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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion tiene como finalidad determinar la importancia de utilizar
los juegos ecoldgicos como ensefianza — aprendizaje en los nifios y nifias de 4 a 5
afios del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”, el mismo
que se fundamenta a traves de la teoria constructivista, el aprendizaje significativo
y juegos ecoldgicos, definidos como el conjunto de actividades para el cuidado del
medio ambiente. Se utilizé para la recoleccion de informacién, la entrevista
realizada a la autoridad de la Institucion Educativa; para analizar la problemaética se
empled encuestas a docentes y padres de familia, Ilegando a la conclusion que los
juegos ecoldgicos influyen de manera positiva, por tal motivo se considera aplicarla
como una estrategia innovadora para concientizar la problematica ambiental en los
y las estudiantes de 4 a 5 afios. De esta manera, lograremos conciencia ecolégica.

Palabras claves: Juegos ecologicos, estrategia de aprendizaje, contaminacion

ambiental.
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INTRODUCCION

Los juegos ecoldgicos se fundamentan en la realizacion de generar una vision de la
conservacion de la naturaleza, su objetivo principal es tomar conciencia sobre la

importancia de valorar el medio ambiente para crear el sentido de pertenencia.

Para el cuidado del medio ambiente es muy importante que los (as) alumnos (as)
desarrollen valores de cooperacion y respeto con la finalidad de lograr un
aprendizaje de conocimientos y actitudes ambientalmente positivas, y de esta
manera se aplicaran algunos juegos didacticos al aire libre para abordar la

formacion integral del estudiante.

Mediante el trabajo de titulacion, se contribuira al fortalecimiento del liderazgo en
un gran potencial humano, lleno de muchas caracteristicas y caminos de acciones.
Se basa en juegos ecoldgicos par a los nifios y nifias de 3 a 4 afios de edad del Centro
de Educacion General Béasica “Aurelio Carrera Calvo”, Comuna Bambil Collao,
cual su objetivo consiste en querer transmitir conciencia ecolégica desarrollando y
explicando las dinamicas, reglas del juego, mostrando material didactico, fijar la
duracion y la cantidad de participantes, asi mismo se evaluara al aprendiz mediante
su expresion de lo vivido, sensaciones, pensamientos y dudas generadas durante el
desarrollo; para que de esta manera se esté ganando terreno en que los (las) nifios
(as) desde muy temprana edad tengan conciencia del cuidado del medio ambiente

y que a su vez el mismo nos ofrece un aire saludable en nuestro diario vivir.

El proposito fundamental es aplicar los juegos como estrategia de aprendizaje
significativo en los (las) nifios (as) de 3 a 4 afos de edad como un elemento clave
para aumentar el desarrollo de la personalidad del estudiante.

17



Desde el punto de vista estructural, el presente trabajo de titulacién consta de los

siguientes capitulos:

El capitulo I, describe el planteamiento del problema, destacando la importancia
de los juegos ecoldgicos para conservar el medio ambiente; ademas se presentan las

interrogantes, objetivos, justificacion, alcances y delimitacion.

El capitulo 11, corresponde al Marco Tedrico, establece los antecedentes y las

fundamentaciones; las bases legales que determinan el contexto de estudio.

En el capitulo 111, describe el Marco Metodoldgico, sefialando el tipo y disefio de
investigacion, la poblacién, técnica de recoleccion de datos, la autenticidad y

confiabilidad y las técnicas estadisticas de analisis.

En el capitulo 1V, contiene la propuesta del trabajo de titulacién, donde se
establecen los antecedentes, objetivos, justificacion, importancia, estrategia de
juegos ecologicos para ensefiar a los nifios y nifias de 3 a 4 afios de edad de

Educacion Inicial a conservar el medio ambiente.

En el capitulo V, el marco administrativo, el presupuesto, recursos institucionales,

humanos, materiales, cronograma de actividades, bibliografia y anexos.

18



CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1.- Tema

JUEGOS ECOLOGICOS PARA EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE EN
LOS NINOS Y NINAS DE 3 A 4 ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION
GENERAL BASICA “AURELIO CARRERA CALVO”, COMUNA BAMBIL
COLLAO, PARROQUIA COLONCHE, CANTON SANTA ELENA,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO 2014 - 2015.

1.2.- Planteamiento del Problema.

1.2.1.- Contextualizacion.

La produccidén excesiva de desechos sélidos es un problema global que afecta el
estado general del ambiente y por lo tanto, la calidad de vida de las comunidades,
estos desechos generalmente contaminan el agua, el aire y la tierra; por su
inadecuado tratamiento estos ocasionan enfermedades y amenazan la vida en el
planeta, los seres humanos, actualmente enfrentamos diversos problemas que esto
a su vez afectan el deterioro del ambiente, de la salud, entre otros que obligan a
tomar una nueva decisién en la proyeccion de la educacion social y asi comenzar

con nuevos valores y actitudes.

Lo mencionado, anteriormente, exige por parte de la escuela una formacion correcta
y adecuada a los nifos y nifias del Centro de Educacion General Basica “Aurelio
Carrera Calvo” para asi contribuir creando conciencia y fomentando actitudes

favorables.
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Un factor importante del problema son los malos habitos y poca conciencia de la
colectividad de esta manera se debe entender y obedecer a la Ley Organica del
Ambiente aprobada en el afio 2006, que promueve la participacién y el consumo
justo porque de esta manera ayuda a disminuir las tendencias consumistas, asi como

el reciclaje para la solucion del problema.

El problema a tratar en este trabajo de investigacion es implementar diversas
estrategias para los nifios y nifias del Centro “Aurelio Carrera Calvo” que cuando
se encuentren en su tiempo de recreacion o en una hora especifica de clases realicen
juegos ecologicos con la finalidad de que vayan aprendiendo lo importante que es

el medio ambiente en nuestras vidas.

La problemaética identificada hace posible a esta investigacion que se desarrolle
debido a que la mayoria de los nifios y nifias arrojan basura en el aula de clases, en
el entorno de la escuela y por las calles sin tener conocimiento del dafio que estan
causando a nuestro ambiente, otra causa es la falta de cuidado de arboles sembrados
en el patio de la escuela. Otro origen de la problematica esta representado por el
insuficiente conocimiento de los nifios y nifias en desarrollar actividades de juegos

ecologicos para lograr concientizar ciertas conductas sociales.

La problemética mas importante es que el Centro de Educacion General Basica
“Aurelio Carrera Calvo” no cuenta con un proyecto organizacional en actividades
para recreacion de juegos ecoldgicos para los nifios y nifias de 3 y 4 afios de edad.

Por lo antes expuesto, se hace obligatoria la implementacion de juegos ecologicos
para que los y las docentes gestionen dicha coordinacion y asi se memoricen en
cada uno de los nifios y nifias el compromiso con el medio ambiente para lograr

buenos resultados asumiendo actitudes arménicas en su entorno.
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1.2.2.- Analisis critico.

1.2.3.- Prognosis.

En el Centro de Educacion Basica “Aurelio Carrera Calvo”, de la comunidad de
Bambil Collao, segin datos proporcionados por la autoridad de la institucion,
manifiesta que los nifios y nifias de Educacion Inicial desconocen la problematica

ambiental que puede causar al no tomar medidas de preservacion.

Este problema se presenta frecuentemente en las instituciones educativas, situacion
que esta afectando nuestro entorno, y en muchas ocasiones los y las docentes
carecen de iniciativa para ejecutar juegos ecolédgicos de aprendizaje en funcion de
incentivar la educacion ambiental. Una de las otras probleméticas es no contar con

los recursos para almacenar los desechos.

En el estudio del proyecto, se propone emplear juegos ecoldgicos, que seran
complementadas y ejecutadas en el Centro de Educacion Bésica “Aurelio Carrera
Calvo”, con la intencion que los nifios y nifias ya no presenten los problemas antes

mencionados.

1.2.4.- Formulacion del Problema.

¢De qué manera influyen los juegos ecologicos en la preservacion del medio

ambiente en los nifios y nifias de 3 a 4 afios del Centro de Educacion General Bésica

“Aurelio Carrera Calvo”, Comuna Bambil Collao, parroquia Colonche, canton

Santa Elena, provincia de Santa Elena, afio 2014 — 2015?
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1.2.5.- Preguntas directrices.

e (Cudl es la situacion actual del manejo de los desechos en el Centro de

Educacién General Basica “Aurelio Carrera Calvo™?

e ;De qué manera incide el poco uso de estrategias adecuadas para la

conservacion del medio ambiente?

o ¢De qué forma los juegos ecoldgicos ayudaran a la solucion del problema

que presenta el Centro de Educacion Basica “Aurelio Carrera Calvo™?

e ;Losvy las docentes de Educacion Inicial estarian dispuestos a participar en
la aplicacion de los juegos ecoldgicos para promover conciencia en el

cuidado del medio ambiente?

1.2.6.- Delimitacion del objeto de investigacion.

Campo: Educacion Inicial.

Area: Educacion Ambiental.

Aspecto: Juegos ecoldgicos

Delimitacion temporal: La investigacion se realizara durante el periodo lectivo
2014-2015.

Delimitacion poblacional: Estudiantes de Inicial.

Delimitacion espacial: centro de Educacion Basica “Aurelio Carrera Calvo” de la
comunidad Bambil Collao.

Delimitacion contextual: El objeto de estudio se realizara a los y las estudiantes

de los grados de inicial.
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1.3.- Justificacion.

El presente estudio de investigacion tiene como finalidad utilizar los juegos
ecologicos para el cuidado del medio ambiente en los nifios y nifias del Centro de
Educacion Basica “Aurelio Carrera Calvo” el cual permitird el desarrollo de buenas
conductas, actitudes positivas hacia el ambiente y su conduccion para valorar y
conservar. De esta manera, se aplican las debidas normas y reglas para el cuidado
del medio ambiente haciendo énfasis que la naturaleza es pura y saludable. Por este
motivo, la investigacion se llevd a cabo con el fin de dar a conocer a los nifios y
nifias desde muy temprana edad que vayan aprendiendo el verdadero significado

del cuidado del ambiente.

El estudio de investigacion se justifica que el docente sera como defensor del
ambiente y a su vez promotor de la calidad de vida ambiental. Se debe encaminar
activamente en la seguridad y prevencion de solucion de problemas locales para
desarrollar diferentes actividades con capacidades de comprender los fenémenos de
la naturaleza y de la sociedad.

Los juegos ecologicos desde el punto de vista social son factibles porque
contribuyen a mejorar la calidad de vida, el cambio de actitudes y practicas
personales, habilidades y destrezas, porque por medio de los juegos el individuo se
da a conocer de una manera sensible y armoénica. Desde otro punto de vista
institucional de alguna u otra forma facilita una alfabetizacion ambiental en todas
las personas en este caso para los nifios y nifias que conforman la comunidad escolar

inicial.

Por lo referido anteriormente, se pretende que los nifios y nifias se involucren en la

participacion ciudadana que responda al saber, al hacer, al ser y al convivir, para

23



que comprendan las relaciones del ambiente natural con el ambiente social y asi
transmitir y dar a conocer sus comportamientos ecoldgicos positivos, las diferentes
normas de seguridad en el ambiente socio-natural; expresando dicha felicidad de la
actividad realizada al aire libre disfrutando de lo hermoso de la naturaleza que tiene

nuestro entorno ambiental.

En el campo educativo se contribuye con los propdsitos plasmados en la Ley de
Proteccion Ambiental en el titulo I, Art. 2 menciona que “La gestion ambiental se
sujeta a los principios de solidaridad, corresponsabilidad, cooperacion,
coordinacion, reciclaje y reutilizacién de desechos, utilizacion de tecnologias
alternativas ambientales sustentables y respecto a las culturas y préacticas

tradicionales”.

El compromiso es aplicar los juegos ecolégicos como recurso de aprendizaje para
la formacion integral de los nifios y nifias de 3 y 4 afios, que estén orientados en la
practica de valores ambientales, sabiendo que el medio que nos rodea es de suma
importancia porgue a su vez nos brinda una naturaleza saludable y por tal razon hay
que saber cuidarlo con las normas que deben ser respetadas por todos los habitantes

de la tierra.

El trabajo de investigacidn esta dirigido a nifios y nifias de 3 a 4 afios y sera aplicado
para concientizar la preservacion y cuidado del medio ambiente para tal efecto

contamos.
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1.4.- Objetivos

1.4.1.- Objetivo General

Implementar los juegos ecoldgicos como recurso de aprendizaje significativo para
la prevencion de la contaminacion ambiental en los nifios y nifias de Educacion

Inicial del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo™.

1.4.2.- Objetivos especificos

e Identificar indicares que manifiesten la conciencia ambiental en los nifios y
nifias de 3 — 4 afios de Educacion Inicial.

e Establecer los factores que aportan al proceso de educacion ambiental en
nifilos y nifias de 3 — 4 afios del Centro de Educacion General Basica
“Aurelio Carrera Calvo”.

e Seleccionar juegos ecoldgicos para el cuidado del medio ambiente.

e Disefiar guia metodoldgica en base a juegos ecoldgicos para el cuidado del
medio ambiente en los nifios y nifias de 3 - 4 afios del Centro de Educacién

General Bésica “Aurelio Carrera Calvo”
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1.- Investigaciones Previas.

Seguidamente al analisis de estas cuestiones es que abordamos la educacion
ambiental como educacion en valores. De acuerdo a la investigacion previa escrita
por (Gonzalez Diomary, 2014). Sefiala: “El ambiente no es un lugar ajeno a las
condiciones sociales de vida del hombre, sino por el contrario es dependiente
de las relaciones sociales que el hombre establece consigo mismo”. El
componente de educacion ambiental supone la formacion en sentido integral de la
persona, en especial en lo que se refiere a fomentar actitudes y comportamientos
orientados a la convivencia, en este sentido, el medio ambiente es mas que un
entorno donde desarrollar las actividades “humanas”, de hecho, el hombre y sus

maultiples manifestaciones son parte de él.

La educacién ambiental es un proceso permanente, en el que los individuos se
conciencian de su medio ambiente y adquieran los conocimientos, valores
destrezas, experiencia y también la determinacion que les permitird actuar
individual y colectivamente para resolver los problemas ambientales presentes y

futuros.

(Castro Cuéllar Adriana, 2009). Observacion del ambiente escolar abierto. Es un
entorno donde interactdan cotidianamente profesores, alumnos o alumnas, madres
o0 padres de familia, representantes legales y visitantes. En este espacio se examind
el comportamiento relativo al manejo de desechos, las areas verdes y los mensajes
sobre el cuidado ambiental a los que estan expuestos los nifios y nifias. En términos
generales, se observo el espacio social y el medio ambiente que rodea a la escuela

y a los actores que en ella se desenvuelven. Estos datos ayudan a tener informacion
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para inferir la vision o los valores éticos ambientales que los nifios y nifias expresan

en un ambiente de relativa libertad.

Cotidianamente, cuando hablamos de valores, nos referimos a cualidades positivas
que se atribuyen a alguien, o bien, el grado de importancia que nos representa algo.
Segin (Maritza Acufia, 2013). Manifiesta que los juegos ecoldgicos estan
relacionadas con aquellas actividades ladicas en las cuales se incluye contenido de

valores ambientales.

2.2.- Fundamentacion Filosoéfica.

Los primeros fildsofos tenian en comun la creencia de que existia una materia

primaria, que era el origen de todos los cambios.

Podemos decir que los filésofos de la naturaleza dieron los primeros pasos hacia
una manera cientifica de pensar, desencadenando todas las ciencias naturales

posteriores.

El primer filésofo del que oimos hablar es Tales, de la colonia de Mileto, en Asia
Menor. Tales de Mileto, opinaba que el agua es el origen de todas las cosas.

Anaximandro, que también vivi0 en Mileto. Pensaba que nuestro mundo
simplemente es uno de los muchos mundos que nacen y perecen en algo que €l
Ilamé «lo Indefinido». Un tercer filésofo de Mileto fue Anaximenes (aprox. 570

526 a. de C.) que opinaba que el origen de todo era el aire o la niebla.

Los tres filésofos afirmaban que "NADA PUEDE SURGIR DE LA NADA"
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2.2.2.- Fundamentacion Pedagbgica

El juego es una disposicion innata una actividad fisica y mental libre, se caracteriza
por ser espontaneo, placentero e implica la participacion activa y voluntaria de

quien juega.

(Homo Ludens de Huizinga, 1938). Teoria conductista con enfoque sociocultural,
plantea que el juego forma parte de la condicion humana y aprende porque los

juegos se transmiten como parte del contexto sociocultural.

Los juegos ecoldgicos generan una vision de la naturaleza, a través del juego se crea
un sentido de pertenencia, la importancia es mantener un equilibrio entre nosotros
y la naturaleza. Segiin Vygotsky (1966) menciona: “el juego sirve para abordar el
estudio desde una perspectiva historico-cultural, tomando en cuenta nuestro entorno
y poder crear a partir de él una teoria que refleje nuestra realidad para su mejor
comprension (p99). Evidentemente, la actividad fundamental del infante es el
juego; es imprescindible para el desarrollo adecuado, por lo que los nifios y nifias
deben disponer de tiempo y espacio suficiente para la misma, segin su edad y

necesidades del juego.

Los juegos ecoldgicos dentro del proyecto investigativo, contribuye a fomentar la
experiencia, explorar la creatividad aprender de una manera diferente en los

educandos al integrarlo con las areas del conocimiento.

(Ruiz, 2002). Los juegos ecoldégicos o ambientales representan una alternativa
valida para abordar los procesos de ensefianza y de aprendizaje en la escuela basica
venezolana, debido a que su metodologia de trabajo se desarrolla bajo los
lineamientos del paradigma ecoldgico. Asi mismo, plantea que los juegos

ecologicos sirven para aprender por construccion o por descubrimiento, en
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ambientes de trabajo para dotar a los nifios y nifias de una especial sensibilidad
hacia el ambiente y de un pensamiento integrador que le permita conocer su
realidad, concebir el ambiente de una forma sistematica, tener participacion activa
en la toma de decisiones para lograr la solucion de problemas que afecten su vida y

desenvolvimiento social.

2.2.3.- Fundamentacion Psicoldgica.

Los procesos cognitivos nos permiten conocer, es decir captar o tener la idea de una
cosa, llegar a saber su naturaleza, cualidades y relaciones, mediante las facultades
mentales. Sin estas cualidades o capacidades no podriamos tener contacto con el

mundo exterior y por ende, ho podriamos conocer ni imaginar nada.

(Piaget, 1976). Comenta que durante el proceso cognoscitivo, ocurren una serie de
etapas en los nifios y nifias va adquiriendo capacidades mentales y habilidades
organizadoras que influyen en la manera que él participa ante el medio y sus

experiencias.

Su idea central en el desarrollo intelectual constituye un proceso adaptativo que
continua la adaptacion bioldgica y que presenta dos aspectos: " la asimilacion y la
acomodacion”. En el intercambio con el medio, el sujeto va construyendo no sélo

sus conocimientos, sino también sus estructuras intelectuales.
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2.2.4.- Fundamentacién Legal

2.2.4.1.- Constitucion de la Republica del Ecuador.

LA ASAMBLEA NACIONAL CONSTITUYENTE EXPIDE LA
PRESENTE CONSTITUCION POLITICA DE LA REPUBLICA DEL
ECUADOR
Capitulo 5
De los derechos colectivos
Seccion segunda
Del medio ambiente

Art. 86.- El Estado protegera el derecho de la poblacion a vivir en un medio
ambiente sano y ecoldgicamente equilibrado, que garantice un desarrollo
sustentable. Velard para que este derecho no sea afectado y garantizara la
preservacion de la naturaleza. Se declaran de interés publico y se regularan

conforme a la ley:

1. Lapreservacion del medio ambiente, la conservacion de los ecosistemas, la

biodiversidad y la integridad del patrimonio genético del pais.

2. La prevencion de la contaminacion ambiental, la recuperacion de los
espacios naturales degradados, el manejo sustentable de los recursos
naturales y los requisitos que para estos fines deberan cumplir las

actividades publicas y privadas.

3. Elestablecimiento de un sistema nacional de areas naturales protegidas, que
garantice la conservacion de la biodiversidad y el mantenimiento de los
servicios ecoldgicos, de conformidad con los convenios y tratados

internacionales.
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2.2.4.2.- Codigo de la Nifiez y la Adolescencia

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA,
Publicado por Ley No. 100. En Registro Oficial 737 de 3 de Enero del 2003.
CONGRESO NACIONAL
En uso de sus facultades constitucionales y legales, expide el siguiente:
CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Art. 32.- Derecho a un medio ambiente sano.- Todo los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a vivir en un ambiente sano, ecolégicamente equilibrado y libre de
contaminacion, que garantice su salud, seguridad alimentariay desarrollo
integral. EI Gobierno Central y los gobiernos seccionales estableceran politicas

claras y precisas para la conservacion del medio ambiente y el ecosistema.

2.3.- Categorias fundamentales.

2.3.1.- ;{ Qué son juegos?

El juego es una actividad recreativa que llevan a cabo los seres humanos con un
objetivo de distraccion y disfrute para la mente y el cuerpo, aunque, en el altimo
tiempo, los juegos también han sido utilizados como una de las principales

herramientas al servicio de la educacion.

Es una actividad propia de la infancia, los adultos también la despuntan para
descargar su estrés y sin dudas es una actividad de estricta realizacion cuando se es
nifio ya que implica una interaccion social que ayudaran al individuo en desarrollo
a aprender y acostumbrarse a la vida en un entorno social. Se dice que los juegos
ayudan al estimulo mental y fisico, ademas de contribuir al desarrollo de

las habilidades practicas y psicoldgicas.
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El juego puede ser definido tanto por el objetivo que sus jugadores tratan de
alcanzar como por el conjunto de reglas que determinan qué es lo que pueden hacer
estos jugadores. Los juegos se han concebido desde siempre como una estrategia
natural que representa una forma de diversion, entretenimiento, de aprendizaje
practico, que lleva a la persona, progresivamente, a su desarrollo integral,
desahogando y canalizando sus energias e inquietudes, ensefidndole a su vez a

utilizar sus propios recursos.

Los juegos tienen como propdsito compartir emociones a través de actividades
dindmicas, participativas y significativas. En el proceso de ensefianza-aprendizaje
los juegos permiten que la persona pueda expresar de manera libre y espontanea sus
ideas ante cualquier situacion que se presente, promoviendo de esta manera el
fortalecimiento de su propia autoestima, el trabajo en equipo, el desarrollo de su
capacidad creativa, agilidad fisica y mental asi como asumir responsabilidades. En
este sentido, se hace necesario puntualizar algunos aspectos referidos a los juegos

y la forma en que se inscriben en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

(Novo, 1988), Sefiala que es necesario tener en cuenta que:

e Los juegos pueden constituirse en el punto de encuentro interdisciplinar en
el que participan varios maestros y distintas areas académicas, para permitir

el desarrollo individualizado de contenidos y actividades en cada asignatura.

e Los juegos pueden considerarse un elemento motivador al inicio de un
proceso de aprendizaje, o también como un ejercicio de sintesis final que
permite agrupar de forma interdisciplinar los conocimientos y las actitudes

generadas sobre un mismo tema.
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2.3.1.1.

Los juegos pueden ser aplicados en el proceso de evaluacion de un

determinado contenido en cualquiera de las areas académicas.

Los juegos deben adaptarse a la realidad concreta y entorno en que se mueve

el alumno a través de actividades dindmicas, participativas y significativas.

El maestro debe recordar que los juegos deben conectar en algin momento
con la problematica local cercana a los alumnos, a través del desarrollo de

actividades.

- Caracteristicas de los juegos

Propician la creatividad, ya que por lo general los juegos requieren de poco
0 ningun material para ser ejecutados.

Son versatiles y de facil adaptacion a la ocasion, a las necesidades
especificas del grupo destinatario, al espacio fisico, al contenido del
programa de estudio y al tipo de material a utilizar.

Fomentan el intercambio entre los integrantes de un grupo destinatario, a la
vez del estimulo, autovaloracién, éxito y diversion de los mismos.
Incentivan la cooperacion y la solidaridad por resolver una problematica o
situacion que se presente.

Estimulan la participacion activa y constructivista de forma positiva.
Estimulan a los seres humanos a lograr sus objetivos y asumir retos.
Permiten la espontaneidad y afloramiento de valores internos del propio ser
humano.

Son flexibles por cuanto las reglas establecidas pueden ser modificadas.
Incitan a descubrir nuevos retos.

Son seguros y comodos.
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2.3.1.2.- Objetivos de los juegos

(Pellegrini, 1998). Los juegos poseen objetivos muy puntuales para lograr el éxito
del reto que se desee alcanzar bien sea desde el punto de vista educativo, formativo,
de diversion o de esparcimiento. Entre esos objetivos, cita los siguientes:
Liberarse de la competencia: Permite que todos los destinatarios puedan
participar y no quedar excluido ninguno de ellos.

Liberarse para crear: Ayuda a construir sus propios elementos de juego, ya que
la estructura flexible asi lo permite.

Liberarse para la exclusividad: Incentiva la participacion de todos. Un juego que
va eliminando a los participantes crea presion y tension.

Liberarse de la agresion fisica: No debe promoverse la agresion por cuanto

desarrolla agresividad y un comportamiento negativo.

2.3.1.3.- Desarrollo de los juegos

Los juegos pueden desarrollarse, segun el nivel de edades de los participantes, el
ambito de aplicaciéon y las areas en que se incluyan. Conociendo el grado de
participacion pueden ser:

Activos: Llevan implicita la participacion de la persona en la actividad recreativa
programada. Ejemplo de ello puede ser un juego de voleibol en donde el objetivo
no es de caracter competitivo.

Pasivos: En que él y la participante, simplemente, cumplen funciones de

observador y oyente. Ejemplo: una representacion de teatro.

2.3.2.- La importancia del juego en el desarrollo del nifio

El juego constituye un elemento bésico en la vida de los nifios y nifias, que ademas

de divertido resulta necesario para su desarrollo. Pero ¢por qué es importante y qué
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les aporta? Los nifios y nifias necesitan estar activos para crecer y desarrollar sus
capacidades, el juego es importante para el aprendizaje y desarrollo integral puesto
que aprenden a conocer la vida jugando. Los aprendices necesitan hacer las cosas
una y otra vez antes de aprender por lo que los juegos tienen caracter formativo al
hacerlos enfrentar una y otra vez, situaciones las cuales podran dominarlas o
adaptarse a ellas. A través del juego buscan, exploran, prueban y descubren el

mundo por si mismos, siendo un instrumento eficaz para la educacion.

2.3.2.1.- El juego desarrolla diferentes capacidades en el nifio

El juego es un ejercicio que realiza el nifio para desarrollar diferentes capacidades:

Desarrollo fisico: Para jugar los nifios y nifias se mueven, ejercitdndose casi sin
darse cuenta, con lo cual desarrollan su coordinacion psicomotriz y la motricidad
gruesa y fina; ademas, de ser saludable para todo su cuerpo, musculos, huesos,
pulmones, corazén, etc., por el ejercicio que realizan, permitiéndoles dormir bien

durante la noche.

Desarrollo sensorial y mental: Mediante la discriminacién de formas, tamafios,

colores, texturas, etc.

Desarrollo afectivo: Al experimentar emociones como sorpresa, expectacion o
alegria; y también como solucion de conflictos emocionales al satisfacer sus
necesidades y deseos que en la vida real no podran darse ayudandolos a enfrentar

situaciones cotidianas.

El juego ecoldgico hace que las nifios y nifias de 3-4 afios de Educacion Inicial
aprendan a tomar conciencia del cuidado del medio ambiente, deben disfrutar de

sus juegos Yy recreaciones y deben ser orientados hacia fines educativos para asi
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conseguir el méximo beneficio, en un inicio sélo se desenvuelven por la percepcion
inmediata de la situacion, hacen lo primero que se les viene a la mente, pero este
tipo de accidn tiene sus limites sobre todo cuando hay problemas; mediante el juego
el nifio aprende a desenvolverse en el ambiente mental, utilizando el pensamiento
para ir més alla del mundo externo concreto, logrando guiar su conducta por el
significado de la situacion obligdndolo y motivandolo a desarrollar estrategias para

la solucion de sus problemas.

Por ejemplo, cuando el nifio o nifia quiera hacer que su torre de bloques pueda ser
mas alta, utilizard su pensamiento para descubrir que debe colocar los bloques mas
grandes en la base, 0 hacer una base con varios bloques pequefios y conseguir hacer

una torre mas alta que si lo hiciera apilando un blogue tras otro.

2.3.3.- ¢ Qué es ecologia?

La ecologia es una rama de la biologia que estudia las relaciones entre los seres
vivos, su ambiente, la distribucion, la abundancia, y como esas propiedades son
afectadas por la interaccién entre los organismos y el medio ambiente en el que
viven (habitat), asi como la influencia que cada uno de los seres vivos tiene sobre
el medio ambiente. El concepto de ecologia humana se refiere al estudio cientifico
de las relaciones entre los seres humanos y el medio ambiente, incluyendo las
condiciones naturales, las interacciones y los aspectos economicos, psicoldgicos,

sociales y culturales.

2.3.3.1.- Interacciones ecologicas

En ecologia, se estudian los procesos, la dinamica y las interacciones entre todos

los seres vivos de una poblacion, de una comunidad, de un ecosistema o de la
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biosfera. Las interacciones ecoldgicas se caracterizan por el beneficio de dos seres
vivos (armonicas) o por el perjuicio de uno de ellos (inarménicas), y puede ocurrir
entre seres de la misma especie (intraespecificas) o de diferentes especies

(interespecificas).

2.3.3.2.- Los juegos ecoldgicos: algo mas que juegos. ¢Ddonde, cuando y con qué

jugar?

(Pulido y colaboradores, 1997). Los juegos ecoldgicos son actividades recreativas
y vivenciales, realizadas principalmente al aire libre, donde el principal
protagonista son los estudiantes. Las actividades que se desarrollan buscan que cada
participante sea una parte activa en un proceso de descubrimiento y de comprension
personal. Es decir, que a través de los juegos ecoldgicos los alumnos y alumnas
aprenden de la naturaleza, de manera divertida, activa y afectuosa, y aprenden a

partir de sus potencialidades y necesidades.

A través de los juegos ecoldgicos el maestro puede crear las condiciones para un
cambio de actitud, ensefiar conocimientos y valores como por ejemplo cooperacion,
respeto y tolerancia, permiten la formacion de grupos, incentivan a la recoleccion
de informacion. Ademas, las actividades pueden ser Utiles para cubrir los objetivos
del programa de estudio o también ser usadas como complemento de otras
actividades en diferentes areas académicas, lo cual permite hacer la integracion del

conocimiento.

Con la aplicacion de los juegos ecoldgicos como estrategia de EA se busca colocar
a los alumnos o personas en general en una situacion de sentir. Asi, los juegos

ecoldgicos se traducen en cinco componentes esenciales:
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Emociones: Las sensaciones presentes en el individuo, sea éste de cualquier edad,
nivel o status, pueden ser transmitidas hacia sus compafieros, haciendo de ello un
intercambio de relaciones interpersonales. De esta manera, se puede lograr la
sensibilizacion necesaria para ensefiar cualquier tipo de tema, lo que se traduce en
educacion de emociones, unida en un solo bloque que nos permite ser y hacer el

conocimiento.

Cooperacién: Componente que estd directamente relacionado con la
comunicacion, la cohesion, la confianza y el desarrollo de las destrezas para una
interaccion social positiva. A través del juego se invita asumir una posicion de
aventura a través del cual los nifios, nifias, jovenes y adolescentes aprenden a
compartir, a relacionarse con los otros, a preocuparse por los sentimientos de los
demas y a trabajar para superarse progresivamente. El hecho de que los alumnos y
alumnas trabajen juntos para un fin comun convierte rapidamente las respuestas
destructivas en constructivas; pues los jugadores sienten que son una parte aceptada
del juego y de este modo se consideran totalmente involucrados. El resultado es una
sensacion de ganar y no de perder.

Aceptacion: Los sentimientos de aceptacion estan directamente relacionados con
una autoestima elevada y una alegria total. En la ejecucion de cada juego, cada
alumno tiene un papel lleno de significado una vez que él o ella eligen participar.
Cada alumno es responsable, aunque sea de forma parcial, de lograr una meta o de

obtener resultados satisfactorios del juego.

Participacion: Esta directamente relacionada con un sentimiento de pertenencia,

con una sensacion de contribuir a la actividad y de que ésta es algo satisfactorio.
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Diversion: El elemento de diversion es potenciado para que los alumnos puedan
jugar libremente con otros, sin temor al fallo o al rechazo y sin ninguna necesidad
de destruir. EI compartir aumenta la experiencia de diversion. Cuando estos cuatro
componentes se combinan se les da la posibilidad a los alumnos que al finalizar el

juego se sientan, de algin modo, enriquecidos por la experiencia.

En sintesis, los juegos permiten a los alumnos poder dominar un gran namero de
conocimientos practicos, asi como proporcionan la oportunidad de un aprendizaje
en colaboracion, de forma no dirigida es decir, aprendiendo tanto de sus propios

errores como de los demas y de sus propios éxitos.

2.3.3.3.- Reglas para que los nifios y nifias cuiden el medio ambiente

Son reglas 'de oro' para que los nifios y nifias pongan en practica y puedan contribuir
para la proteccién del medio ambiente:

1- Reciclar es un juego muy divertido, es colocar cada cosa en el cubo del color
adecuado. Existen contenedores diferentes para cada tipo de basura, segin su
material. Separar la basura puede ser muy entretenido para los nifios y nifias.

2- El agua es un bien escaso. Cuando laves los dientes después de comer o las manos
antes de cada comida, no olvides de cerrar el grifo. EI mundo agradecera por ahorrar
agua.

3- No botar papeles al suelo, para eso unos nifios muy listos han inventado las
papeleras. Si sales de paseo por la calle y no observas ninguna papelera, guarda en
el bolsillo lo que quieras tirar y lo tiras en casa, en el cubo del color que le
corresponde. Debes ser complice de las personas que trabajan por el bien de nuestro
entorno.

4- Apaga la luz de la habitacion (cuarto, cocina, salén, etc.) cada vez que salgas. Y
no tardes demasiado con la luz encendida. Ahorra energia eléctrica.

5- Comparte tus juguetes y tu material escolar con otros nifios.
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6- Cuando quieras dibujar, aprovechar la parte trasera de un folio ya usado, asi
estaras reciclando papel.
7- Las plantas son seres vivos, por tanto no hay que pisarlas ni arrancarlas y hay

que regarlas a diario. Ellas dependen del cuidado humano.

2.3.4.- ;Qué es medio ambiente?

El medio ambiente es un sistema formado por elementos naturales y artificiales que
estan interrelacionados y que son modificados por la accién humana. Se trata del
entorno que condiciona la forma de vida de la sociedad y que incluye valores
naturales, sociales y culturales que existen en un lugar y momento determinado. El
medio ambiente es el conjunto de todas las cosas vivas que nos rodean. De éste
obtenemos agua, comida, combustibles y materias primas que sirven para fabricar

las cosas que utilizamos diariamente.

Debido a esto, la ONU busca lograr el "desarrollo sostenible™. Este concepto quiere
decir el hecho de lograr el mayor desarrollo de los pueblos sin poner en peligro el
medio ambiente. Para ello se creo, en 1972, el Programa de las Naciones Unidas
sobre el Medio ambiente (PNUMA), que se encarga de promover actividades
medioambientales y crear conciencia entre la poblacion sobre la importancia de

cuidar el medio ambiente.

Con el fin de preservar el medio ambiente de la Tierra, que es "la casa mayor de
todos los seres humanos", la Organizacion de las Naciones Unidas trabaja con
intensidad para lograr acuerdos internacionales que ayuden a preservar y respetar
el medio ambiente, como el mejor legado o herencia que los adultos puede dejar a

los nifios y nifias.
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2.3.4 .1.- Educar en valores: cuidar el medio ambiente

En los tiempos que corren, me parece primordial que dediguemos tiempo a ensefiar
a nuestros hijos e hijas, a cuidar el medio ambiente, es decir, a valorar y respetar la
naturaleza. Normalmente empiezan a aprenderlo desde pequefiitos y pequefiitas en
el colegio pero es imprescindible apoyar esta ensefianza en casa, en familia.
La educacion ambiental va dirigida a formar valores, actitudes y conductas a favor
del medio ambiente, por lo que es preciso transformar esas actitudes, conductas y

comportamientos humanos asi como adquirir nuevos conocimientos.

Para conseguir este amor por la naturaleza la mejor forma es planificar actividades
con el objetivo de ensefiarlos a amar el medio ambiente, facilitar su contacto con el
campo, playa, montafias, rios, y todo lo que engloba la naturaleza, y darles la

posibilidad de observar, preguntar, y expresar sus ideas en cuanto al tema.

2.5.- Hipotesis

Si se aplican los juegos ecoldgicos, entonces mejorara el cuidado del medio
ambiente por parte de los nifios y nifias de 3 y 4 afios del Centro de Educacion
General Basica “Aurelio Carrera Calvo”, comuna Bambil Collao, cantén Santa

Elena, provincia de Santa Elena, afio 2014 — 2015.

2.6.- Seflalamiento de las VVariables

2.6.1.- Variable Independiente.

Juegos Ecolbgicos

2.6.2.- Variable Dependiente
Cuidado del Medio Ambiente
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

3.1.- Enfoque Investigativo.

Al comenzar a establecer qué clase de metodologia se utilizé se debe partir del
significado de método y metodologia.

(Paredes W, 2009) indica que “el método se define como el camino o sendero que
se ha de seguir para alcanzar un fin propuesto de antemano”. Efectivamente, para
alcanzar los fines propuestos dentro de una investigacion, se requiere de la
aplicacion de ciertos métodos, que nos conduzcan u orienten de una manera segura

y eficiente en la consecucion de nuestras metas.

(lllesc, S, 2006) indica que “la metodologia se encarga de la parte operativa del
proceso del conocimiento. Debe traducirse en el plano de las operaciones concretas

generales del método.

(Bernal C, 2007) “De la investigacion para Administracion y Economia” Editorial
Prentice Hall, México. “La metodologia definida va a permitir responder a las
preguntas que se desea estudiar a profundidad, determinar el porqué de la
investigacion y especificar qué es lo que se quiere alcanzar partiendo del problema

a investigar”.
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3.2.- Modalidad basica de la investigacion.

La presente investigacion se oriento en un disefio de investigacion de campo. Segun
Sabino, (2009), indica que: “consiste en una recoleccion de datos directamente,
donde ocurren los hechos, sin manipular o controlar variable alguna” (p.50).
Obteniendo informacién a través de la aplicacion de encuestas y entrevistas,
aplicado a docentes, autoridad de la institucion y estudiantes de Educacion Inicial

del centro de educacion basica “Aurelio Carrera Calvo”.

3.3.- Nivel o tipo de investigacion.

El presente trabajo se baso en la investigacion cualitativa y cuantitativa. Se
menciona que el estudio cuantitativo se realiz6 de manera sistemética, detallando
las caracteristicas principales antes de obtener los datos. Se basa en la toma de
muestras pequefias. En cuanto al estudio de investigacion cualitativa estan
disefiados para evaluar, predecir y estimar las actitudes y comportamientos de las

personas mediante una serie de estrategia.

La modalidad a realizar es de un estudio de campo porque de esta manera se obtiene
informacion mediante la observacion directa en la escuela “Aurelio Carrera Calvo”
ubicado en la comuna Bambil Collao. Por medio de esto se experimenta una

situacion real o natural en donde el investigador manipula una o mas variables.

De esta manera se describieron las variables y se analizdé su incidencia e
interrelacion en un momento dado, el grupo analizado fueron los nifios y nifias de
3 - 4 afos de edad y docentes del Centro de Educacion General Bésica “Aurelio

Carrera Calvo”.

43



También es de tipo descriptivo, por cuanto en el presente trabajo permitio la
participacion real del investigador o investigadora a traves de la observacion directa

en donde ocurren los hechos.

3.3.1. -Métodos.

Se aplicd en el desarrollo del tema investigativo los siguientes métodos: el

inductivo, deductivo, analitico y sintético.

Inductivo: Se analizo6 en forma detallada cada uno de los elementos, instrumentos,
temas y subtemas que se utilizaron en la elaboracién del trabajo investigativo, a su
vez este método permitié establecer las conclusiones y recomendaciones al
problema investigado.

Deductivo: Se usé este método para aplicar, comprobar, y demostrar la necesidad
de utilizar los juegos ecoldgicos por parte de los nifios y nifias de 3 a 4 afios de
Educacion Inicial.

Analitico y sintético: Al saber que el analisis y la sintesis son procesos que
permiten al investigador conocer la realidad, sirvieron estos métodos para estudiar

la situacion actual del centro de educacion basica “Aurelio Carrera Calvo”.

3.4.- Poblacion y muestra.

3.4.1.- Poblacion

En el desarrollo de la investigacion se toma como fuente la informacion los datos

de personas involucradas en este caso a la maxima autoridad, los docentes,

estudiantes y representantes de Educacion Inicial del Centro de Educacion Bésica

“Aurelio Carrera Calvo”, de la comunidad Bambil Collao. Ver cuadro N°1
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Arias (2006,) plantea que poblacion: “Es un conjunto finito o infinito de elementos
con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos de
estudio.” (Pag. 81)

Cuadro N° 1. Poblacion.

Elementos N° de personas
(Director — Subdirector) 2
Docentes 8
Estudiantes 50
Padres de familia 50
Total 110

Fuente: Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo
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3.5.- Operacionalizacion de las variables.
Variable Independiente: Juegos Ecoldgicos

Cuadro N° 2. Variable Independiente.

Conceptualizacion Categorias Indicadores item Técnicas Instrumentos | Unidades de
observacion
Los juegos Juegos » Didactica > Los juegos | Encuesta Cuestionario | Profesores
ecoldgicos ensefianza- ecoldgicos de preguntas. | Estudiantes
constituyen Caracteristicas aprendizaje ayudan a | Entrevista Cémara
estrategias de los juegos conclentizar fotografica. Padres  de
desarrolladas  a > Versitil Zz?re el Cun'fl%?g familia.
través de Importanciade | » Facil : Autoridad.
. - . ambiente?
actividades ludicas, los juegos
que se caracterizan > Desarrollo > Seguros y
por ser placenteras, Obijetivo de los integral cémodos
esponténeas y juegos
voluntarias. » Estimula la > Necesario para
Tienen un fin en si Desarrollo  de participacion su desarrollo
mismo y exigen la los juegos
participacion activa > Incitan a > Participativos y
de quién juega. descubrir |Gdicos
nuevos retos. .
» Generan cambio
de actitud.
Si No
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Variable dependiente: Medio ambiente.

Cuadro N° 3. Variable Dependiente.

Conceptualizacion Categorias Indicadores item Técnicas Instrumentos | Unidades de
observacion
El medio » Cooperacion y Motivacién > Tiempo en | Encuesta Cuestionario | Profesores
ambiente es articinacion escolar ensefiar a los de preguntas. Estudiantes
un sistema formado | P P ' nifios a cuidar el | Entrevista | Camara
por elementos medio ambiente fotografica. Padres,
naturales . madres  de
o Y > Reglas para Analogia de las : 1
artificiales que » Son necesarias familia y
estan cuidar el diferentes las normas de representante
interrelacionados y medio informaciones cuidado del s legales.
que son medio ambiente Autoridad.
modificados por la | ambiente en estudio
accion humana. » Permite formar a
los nifios y nifias
» Valores Comportamient en valores
ambientales 0 ético .
y > Materiales de
estético de los reciclaje
nifios y nifias.
> Recursos
Materiales
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3.6.- Técnicas e instrumentos.

Hurtado de Barrera (2000), la técnica indica “Como se va a recoger la informacion
y el instrumento sefiala cual informacion seleccionar. Las técnicas son los
procedimientos en instrumentos que utilizamos para acceder al conocimiento.
Encuestas, entrevistas y todo lo que se deriva de ellos. Son recursos fundamentales
de recoleccion de informacion de lo que le sirve al investigador para acercarse a los

hechos sobre los fendmenos que se pretende a investigar.

Las técnicas constituyen el conjunto de mecanismos, medios o recursos dirigidos a
recolectar, conservar, analizar y transmitir la informacion acerca de la investigacion
en este caso del Centro de Educacién General Basica “Aurelio Carrera Calvo”,
comuna Bambil Collao, serd la entrevista dirigido a la maxima autoridad de la

escuela y encuestas que se les aplicara a los docentes de la misma.

3.6.1.- Entrevista

Es una técnica para obtener datos que consiste en una conversacion personal entre
dos personas. El entrevistador “investigador” y el entrevistado(a); se realiza con el
fin de recaudar informacion de parte de esto, que es, por lo general, una persona

entendida en la materia de investigacion.

(Michael R. Czinkota, lilkka A. Ronkainen, 2003), manifiestan: “Las entrevistas
pueden ser el medio mas util cuando se buscan respuestas especificas a preguntas

muy limitadas”. (Pag. 528)
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3.6.2.- Encuesta

Arias (2006) define: “La encuesta como una técnica, pretende obtener informacion
que suministra un grupo 0 muestra de sujetos acerca de si mismo, o en relacién con
un tema particular” (Pag. 72). Es una herramienta que permite adquisicion de
informacion de interés socioldgico, mediante un cuestionario preliminarmente
elaborado, a través del cual se puede conocer la opinion o valoracién del sujeto

selecto a fin de que contesten por escrito.

3.6.3.- Guia de observacion

(Hurtado, 2000). Indica: Es un instrumento de registro que avalla desempefios, para
ello, es necesario presenciar el evento o actividad y registrar los detalles observados.
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3.7.- Plan de recolecciéon de la informacion.

Cuadro N° 4, Plan de recoleccion de la informacion.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ¢Paraqué? Para conocer si conocen los nifios y nifias de 3 a 4
a conservar el medio ambiente
2. ¢De qué personas u | Nifios de Educacion Inicial, docentes y autoridad.
objetos?
3. ¢Sobre qué Estrategias para cuidar el medio ambiente
aspectos?
4. ;Quién? ;Quiénes? | Egresada: Letty Griselda Ramirez Pozo
5. ¢A quiénes? Nifios y nifias de 3 a 4 afios de Educacion Inicial.
6. ¢Cuando? 2014-2015
7. ¢Dénde? Centro de Educacion General Basica “Aurelio
Carrera Calvo”
8. ¢Cuantas veces? Una vez al mes en el periodo lectivo 2014-2015.
9. ¢(Como? A través de la aplicacion de encuestas y
entrevistas.
10. ¢ Qué técnicas de Se utiliz6 la técnica de la encuesta con su
recoleccion? instrumento el cuestionario.
» Entrevista
» Observacion
11. ;Con qué? Banco de preguntas (cuestionario)

Fuente: Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo
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3.8.- Plan de procesamiento de la informacion.

Cuadro N° 5. Plan de procesamiento de la informacién.

Determinacion de una Busqueda de Recopilacion de Definicion y Planteamiento
situacion. Informacion datos y analisis. Acumulacién | de soluciones.
Mediante  los  estudios | Observacion. Se elabor6 y se tom6 | Una vez | El  disefio vy

realizados en la institucién
se determino que los nifios y
nifias de Educacién Inicial
del Centro de Educacion
“Aurelio

General Basica

Carrera  Calvo” no
participan en el cuidado del

medio ambiente

Textos
Bibliograficos.
Revistas.

Paginas web de

internet.

entrevista a la
autoridad, encuestas
a docentes y padres,

madres de familia y

representantes
legales, donde se
pudo llegar a la

conclusién que existe
el  problema de
conservacion del

medio ambiente

realizadas vy
tabuladas las
encuestas, se
verificd la
falencia  que
tiene la
institucién para
mejorar

nuestro

entorno.

utilizacion de
juegos ecoldgicos
ayudara a mejorar
el medio ambiente
gue nos rodea.

Fuente: Centro de Educacion General Bésica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo
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3.9.- Andlisis e interpretacion de resultados

3.9.1.- Encuesta dirigida a padres, madres de familia y representantes legales
1. ;Cree usted que los nifios y nifias de 3 a 4 afos, inicien aprendizajes sobre el

cuidado y respeto del medio ambiente?

Cuadro N° 6.- Nifios y Nifias conocen del cuidado del medio ambiente

Preguntas Alternativas F %
Si 45 90.00
1 No 5 10.00
TOTAL 50 100%

Graéfico N° 1.- Nifios y Nifias conocen del cuidado del medio ambiente

¢ Cree usted que los nifios y nifias de 3 a 4 afios,
inicien aprendizajes sobre el cuidado y respeto del
medio ambiente?

uSj

mNo

Fuente: Padres de Familia del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis: En el grafico #1 se puede apreciar que el 10% de los padres, madres de
familia y representantes legales encuestadas no estan conscientes si los nifios y
nifas de 3 a 4 afios inicien a conocer sobre el cuidado del medio ambiente, mientras

que el 90% manifiestan que desde pequefios deben a cuidar el medio ambiente.
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2. ¢Esta consciente que su hijo e hija cuida el medio ambiente?

Cuadro N° 7.- Conciencia ecolégica

Preguntas Alternativas F %
Si 14 28.00
2 No 36 72.00
TOTAL 50 100%

Grafico N° 2.- Consciencia ecolégica

¢ Esta consciente que su hijo e hija cuida el medio
ambiente?

BSj

= No

Fuente: Padres de Familia del Centro de Educacién General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis.- Del 100% de la poblacion encuestada se pudo determinar que el 69% no
tienen conocimientos sobre juegos recreativos, mientras que el 31% de encuestados
posee algin conocimiento sobre lo que conllevan los juegos recreativos, lo cual
manifiesta un alto indice de desconocimiento y por ende no se encuentran

familiarizados con los beneficios que le atribuyen.
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3. ¢ Sabe el significado de juegos ecoldgicos?

Cuadro N° 8.- Conocimiento sobre juegos ecoldgicos

Preguntas Alternativas F %
Si 10 20.00
3 No 40 80.00
TOTAL 50 100,00

Grafico N° 3.- Conocimiento sobre juegos ecoldgicos

¢ Sabe el significado de juegos ecoldgicos?

mSi
= No

Fuente: Padres de Familia del Centro de Educacion General Bésica “Aurelio Carrera Calvo”

Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis.- Del 100% de la poblaciéon encuestada (Padres, madres de familia y

representantes legales), se pudo determinar que el 80% no tienen conocimientos

sobre juegos ecoldgicos, mientras que el 20% de encuestados posee algun

conocimiento sobre lo que conllevan los juegos ecoldgicos, lo cual manifiesta un

alto indice de desconocimiento y por lo tanto no conocen sobre los dafios que

estamos causando al medio ambiente.
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4 ;Conoce usted si existe un Plan Estratégico en el centro de educacion bésica

Aurelio Carrera Calvo para cuidar el medio ambiente?

Cuadro N° 9.- Plan estratégico para cuidar el medio ambiente

Preguntas Alternativas F %
Si 1 2.00
4 No 49 98.00
TOTAL 50 100,00

Grafico N° 4.- Plan estratégico para cuidar el medio ambiente

¢ Conoce usted si existe un Plan Estratégico en el
centro de educacion basica Aurelio Carrera Calvo
para cuidar el medio ambiente?

uSi

mNo

Fuente: Padres de Familia del Centro de Educacidon General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Anélisis: En el gréafico #4 se puede apreciar que el 98% de las personas encuestadas
no saben si el centro de educacion basica “Aurelio Carrera Calvo” tienen planes
estratégicos para cuidar el medio ambiente, mientras que el 2% manifiestan que si
tienen planes estratégicos para conservar el medio ambiente. Existe gran cantidad
de personas me manifiestan que la instituciéon no cuenta con recursos para el

cuidado del medio ambiente.
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5 ¢ Estaria dispuesto a participas en asuntos con problemas ambientales?

Cuadro N° 10.- Padres de familia participan en problemas ambientales

Preguntas Alternativas F %
Si 49 98.00
5 No 1 2.00
TOTAL 50 100%

Grafico N° 5.- Padres de familia participan en problemas ambientales

¢ Estaria dispuesto a participas en asuntos con
problemas ambientales?

uSi

mNo

Fuente: Padres de Familia del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis: Del 100% de la poblacion encuestada (Padres, madres de familia y
representantes legales), se pudo determinar que el 2% no valora el medio ambiente,
mientras que el 98% de encuestados esta consciente de participar en el cuidado, lo
cual manifiesta un alto indice de encuestados esti consciente sobre las causas 0

dafios que esta provocando al tirar los desechos sélidos.
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6 ¢ Consideras que el medio ambiente nos brinda aire puro?

Cuadro N° 11.- Padres de familia participan en problemas ambientales

Preguntas Alternativas F %
Si 25 50.00
6 No 25 50.00
TOTAL 50 100%

Grafico N° 6.- Padres de familia participan en problemas ambientales

¢ Consideras que el medio ambiente nos brinda aire
puro?

uSj

mNo

Fuente: Padres de Familia del Centro de Educacién General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Anélisis: Del 100% de la poblacion encuestada, se puede apreciar que el 50% de
padres, madres de familia y representantes legales ignoran sobre la contaminacion
del aire, mientras que el 50% manifiestan que conocen los dafios que se estan

causando al medio ambiente.
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7. ¢Cree usted que es importante aplicar juegos ecolégicos para conservar el medio

ambiente?
Cuadro N° 12.- Importancia de los juegos ecolégicos
Preguntas Alternativas F %
Si 49 98.00
7 No 1 2.00
TOTAL 50 100%

Grafico N° 7.- Importancia de los juegos ecol6gicos

¢ Cree usted que es importante aplicar juegos
ecoldgicos para conservar el medio ambiente?

uSi

mNo

Fuente: Padres de Familia del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis.- Hay una minima cantidad de poblacion correspondiente al 2% que no
cree gue los juegos ecoldgicos contribuyen a conservar el medio ambiente, mientras
que el 98% piensa lo contrario y alude que es importante la utilizacion de juegos

ecoldgicos para un ambiente sano.

58



3.9.2.- Encuesta dirigida a docentes
1. ¢(Has dado a conocer a los alumnos y alumnas el significado de juegos

ecologicos?

Cuadro N° 13.- Conocen los alumnos sobre los juegos ecoldgicos

Preguntas Alternativas F %
Siempre 3 37,50
Frecuentemente 2 25,00
Algunas veces 1 12,50
Rara vez 1 12,50
Nunca 1 12,50

TOTAL 8 100%

Grafico N° 8.- Conocen los alumnos sobre los juegos ecolégicos

¢Has dado a conocer a los alumnos el significado de
juegos ecoldgicos?

m Siempre

H Frecuentemente
= Algunas veces
m Rara vez

= Nunca

Fuente: Docentes del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis: En el gréafico #8 se puede apreciar que el 37,50% de los y las docentes
parvularios encuestadas estdn consciente que “Siempre” dan a conocer a los nifios
y nifias de 3 a 4 afos sobre el cuidado del medio ambiente, mientras que el 25,00%

“Frecuentemente” y “Algunas veces”, “Rara vez” y “Nunca” un 12,50%.
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2. ¢Planifica dias especificos para alguna actividad ambiental?

Cuadro N° 14.- Planificacién de juegos ecoldgicos

Preguntas Alternativas F %
Siempre 1 12,50
Frecuentemente 1 12,50
Algunas veces 4 50,00
Rara vez 1 12,50
Nunca 1 12,50

TOTAL 8 100%

Grafico N° 9.- Planificacién de juegos ecoldgicos

¢Planifica dias especificos para alguna actividad
ambiental?

= Siempre

® Frecuentemente
= Algunas veces
m Rara vez

= Nunca

Fuente: Docentes del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis.- En el grafico se muestra que un 50% de los y las docentes parvularios
encuestadas indican que “Algunas veces”, ellos aplican actividades ecologicos
seguidos de un 12,50% indican que “Siempre”, “Frecuentemente”, “Rara vez” y

“Nunca”.
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3. ¢Ayuda a que los nifios y nifias aprendan a colocar los desechos sélidos en el

lugar que correspondan?

Cuadro N° 15.- Nifios y nifias aprenden a reciclar

Preguntas Alternativas F %
Siempre 3 37,50
Frecuentemente 2 25,00
Algunas veces 1 12,50
Rara vez 1 12,50
Nunca 1 12,50

TOTAL 8 100%

Gréfico N° 10.- Nifios y nifias aprenden a reciclar

¢Ayuda a que los nifios y nifias aprendan a colocar los
desechos sélidos en el lugar que correspondan?

13%

m Siempre

= Frecuentemente
= Algunas veces
= Rara vez

= Nunca

Fuente: Docentes del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis: De los y las docentes parvularios encuestados un 37,50% indican que
“Siempre” ayudan a los nifios y nifas de Educacion Inicial a reciclar los residuos,
mientras que el 25,00% “Frecuentemente” y “Algunas veces”, “Rara vez” y
“Nunca” un 12,50%. En conclusion la mayor parte de los y las docentes estan

consciente sobre el cuidado del medio ambiente
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4. ;Considera Ud. que los nifios y nifias a través de juegos desarrollan

conocimientos?

Cuadro N° 16.- Los juegos permiten desarrollar habilidades

Sus

Preguntas | Alternativas F %
Si 7 87.50
4 No 1 12.50
TOTAL 8 100%

Grafico N° 11.- Los juegos permiten desarrollar habilidades

¢ Considera Ud. que los nifios y nifias a través de
juegos desarrollan sus conocimientos?

Fuente: Docentes del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis: Del 100% de la poblacion encuestada (Docentes parvularios), se pudo

determinar que el 87,50% indicd que los nifios y nifias de Educacion Inicial,

desarrollan sus conocimientos mediante juegos, mientras que el 12,50% indicé lo

contrario.
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5. ¢ Consideran que a todos los nifios y nifias les gusta jugar?

Cuadro N° 17.- Los nifios y nifias de Educacion Inicial aprenden jugando

Preguntas Alternativas F %
Si 8 100,00
5 No 0 00,00
TOTAL 8 100%

Grafico N° 12.- Los nifios y nifias de Educacion Inicial aprenden jugando

¢Consideran que a todos los nifios y nifias les gusta
jugar?

mSj

mNo

Fuente: Docentes del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis: Mediante la grafica, se observa que un 100% de la poblacion encuestada
(Docentes parvularios), indican que a los nifios y nifias les gusta jugar. En
conclusién, los nifios y nifias les llaman la atencién los juegos didacticos por lo

tanto aprenden jugando.
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6. ¢Descubre nuevas informaciones e informa a sus alumnos y alumnas?

Cuadro N° 18.- Nuevas estrategias de conservacion del medio ambiente

Preguntas Alternativas F %
Siempre 4 50,00
Frecuentemente 1 12,50
Algunas veces 1 12,50
Rara vez 1 12,50
Nunca 1 12,50

TOTAL 8 100%

Grafico N° 13.- Nuevas estrategias de conservacion del medio ambiente

¢ Descubre nuevas informaciones e informa a sus
alumnos y alumnas?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Docentes del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”

Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Analisis: De los y las docentes parvularios encuestados un 50% indican que

“Siempre”, estdn investigando sobre temas de educacion para transmitirlo a sus

estudiantes, mientras que un 12,50% indican “Frecuentemente”, “Algunas veces”,

“Rara vez” y “Nunca”. En conclusion tenemos docentes dispuestos a indagar sobre

el cuidado del medio ambiente.
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7. ¢Hace uso de la tecnologia para mostrar videos infantiles en dinamicas

recreativas?

Cuadro N° 19.- Dinamicas educativas

Preguntas Alternativas F %
Siempre 1 12,50
Frecuentemente 4 50,00
Algunas veces 1 12,50
Rara vez 1 12,50
Nunca 1 12,50

TOTAL 8 100%

Gréfico N° 14.- Dinamicas educativas

¢Hace uso de la tecnologia para mostrar videos
infantiles en dinamicas recreativas?

= Siempre

® Frecuentemente
= Algunas veces
m Rara vez

= Nunca

Fuente: Docentes del Centro de Educacion General Basica “Aurelio Carrera Calvo”
Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo

Anélisis: De 100% de la poblacién encuestadas (Docentes parvularios), un 50%
indican que “Frecuentemente” hacen uso de los recursos tecnoldgicos como
recursos didacticos, mientras que el 12,00% indic6 “Siempre” y “Algunas veces”,

“Rara vez” y “Nunca”.
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3.9.3.- Guia de observacidn de las caracteristicas generales.

Objetivo: Observar las caracteristicas generales del Centro de Educacion General

Basica “Aurelio Carrera Calvo” para el desarrollo de los juegos ecoldgicos para el

cuidado del medio ambiente.

Cuadro N°20.- Guia de observacién.

CARACTERISTICAS

GENERALES

TOTALMENTE

DE ACUERDO

DE

ACUERDO

TOTALMENTE

EN

DESACUERDO

EN

DESACUERDO

1.- La institucion
tiene el espacio
necesario para
desarrollar los

juegos ecoldgicos?

2.- Disponen de
areas verdes?

3.- Disponen de
materiales
ecologicos para el
reciclaje de
desechos?

4.- Los docentes
estdn  capacitados
para aplicar juegos
ecologicos?

5.- Los nifios y
nifias se motivan a
través  de los
juegos?
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3.9.3.2.- Valoracidn de los indicadores de la guia de observacion.

» Se considera totalmente de acuerdo cuando las areas sean de manera
especifica, es decir cuenten con un espacio 6ptimo para el desarrollo de los

juegos ecoldgicos.

» Se considera totalmente de acuerdo cuando existe area verde la cual deber
conservarse, en ello se pondran aplicar estrategias que ayuden a que los
nifios y nifias de Educacion Inicial a contribuyan en el cuidado del medio

ambiente a través de los juegos ecoldgicos.

» Se considera totalmente en desacuerdo cuando no existen materiales
ecoldgicos y tendran que ser implementados con métodos alternativos para

cuidar el medio ambiente.

» Se considera de acuerdo cuando cumplen las expectativas previstas por el
Centro de Educacién Basica “Aurelio Carrera Calvo” y denotan falencias,
docencia y aplicacion de actividades aplicadas en el cuidado del medio

ambiente.
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3.10.- Conclusiones y recomendaciones

3.10.1.- Conclusiones

La presente investigacion se ha dedicado al disefio de los juegos ecoldgicos con los

y las estudiantes de Educacion Inicial.

Los docentes manifiestan que en la institucion se hace grandes esfuerzos por
superar la carencia de los juegos ecoldgicos, pero que existen factores
externos que hacen que en muchos casos los esfuerzos sean insuficiente.
Manifiestan la necesidad de un material que contribuya al cuidado del medio

ambiente.

Falta de preocupacion de los progenitores son factores a tomar en cuenta
para formar una personalidad acorde a mantener un ambiente sin

contaminacion.

3.10.2.- Recomendaciones

Es recomendable a los docentes de la institucion realicen gestiones con el
fin de aplicar los juegos ecoldgicos, ya que les permite a los nifios y nifias a

valorar el medio ambiente

Los y las docentes deberian incluir en sus actividades de rutina nuevas
estrategias motivadoras que permitan a los nifios y nifias a conservar el

medio ambiente

Se recomienda a la autoridad del Centro de Educacion General Basica
“Aurelio Carrera Calvo” utilizar juegos ecoldgicos para concientizar en sus

alumnos y alumnas el dafio que se esta causando al medio ambiente.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1.- Datos informativos

4.1.1 Tema

“JUEGOS ECOLOGICOS PARA EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE EN
LOS NINOS Y NINAS DE 3 A 4 ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION
GENERAL BASICA “AURELIO CARRERA CALVO”, COMUNA BAMBIL
COLLAO, PARROQUIA COLONCHE, CANTON SANTA ELENA,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO 2014 — 2015”.

4.1.2.- Institucion.

Centro de Educacion General “Aurelio Carrera Calvo”

4.1.3.- Ubicacion.
Ubicada en la Parroquia Colonche, Comuna Bambil Collao, Provincia de Santa

Elena.

4.1.4.- Tiempo estimado para la ejecucion.

2 meses.
4.1.5.- Equipo técnico responsable.

Tutor: Lic. Luis Miguel Mazon Arévalo MSc.

Egresada: Letty Griselda Ramirez Pozo.
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4.1.6.- Beneficiarios.
Nifios y nifias de 3 a 4 de Educacion Inicial del Centro de Educacion General

“Aurelio Carrera Calvo”.

4.2.- Antecedentes de la propuesta.

La presente propuesta tiene como objetivo principal la realizacion de juegos
ecoldgicos para nifios y nifias de Educacion Inicial del Centro de Educacion Basica
“Aurelio Carrera Calvo”. La propuesta constituye la solucion a la problematica,
relacionado con el comportamiento en los nifios y nifias con respecto al medio

ambiente.

Por esta razon se aportan con ideas que ayudan al cuidado del medio ambiente,
aplicando sencillas pero valiosas actividades que ayuden a los nifios y nifias de

Educacién Inicial a tomar conciencia de la conservacion del medio ambiente.

4.3.- Justificacion

La presente propuesta denominada Juegos ecologicos para el mejoramiento del
cuidado del medio ambiente en los nifios y nifias de Educacion Inicial se justifica

por las siguientes razones:

Estimular a los estudiantes en participar en la comunidad educativa realizando
juegos ecoldgicos, los cuales demuestran unién, cooperacion para conservar el
medio ambiente. Los y las docentes se sientes muy satisfechos ya que les permite
desarrollar méas sus conocimientos y lograr que el estudiante demuestre sus

habilidades a base del juego que es muy indispensable para lograr un ambiente sano.
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4.4.- Objetivos

4.4.1.- Objetivo General

Identificar los juegos ecoldgicos para el cuidado del medio ambiente en nifios y

nifias de educacion Inicial de 3 - 4 afios edad, del Centro de Educacion General

Basica “Aurelio Carrera Calvo”, ano 2014 — 2015.

4.4.2.- Objetivos especificos

+¢+ Socializar los juegos ecoldgicos con los y las docentes que laboran en la
institucion, sobre la utilizacidn para que tengan una idea clara en que consiste su

aplicacion.

¢ Mejorar las relaciones humanas del centro de educacién, formando equipos de

trabajo.
«¢ Propiciar la practica habitual de los juegos ecoldgicos para cuidar el medio
ambiente.
4.5.- Fundamentacion
Los juegos ecoldgicos son muy importantes a la hora de generar conciencia en
los nifios y nifias, es por eso que tenemos que aprovechar y dar los mejores ejemplos

posibles e incentivarlos a realizar juegos amigables con el medio ambiente.

Inculcarles estos habitos desde pequerios es fundamental para su desarrollo, ya que

de esta manera van a adquirir mucho mas facil el respeto y el amor por la naturaleza.
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http://elclima-enelmundo.blogspot.com/2014/04/consejos-ninos-medio-ambiente.html
http://elclima-enelmundo.blogspot.com/2014/04/frases-positivas-medio-ambiente.html

Los nifios y nifias siempre observardn y copiaran todo lo que hagamos y poco a
poco irdn aprendiendo a cuidar el planeta. De nada sirve estimular a que cuiden el
medio ambiente si nosotros como adultos hacemos las cosas mal, como por
ejemplo: tiramos la basura al piso, no reciclamos, etc. Por eso debemos considerar
como regla bésica y fundamental dar el ejemplo, no solo en casa sino también fuera
de la misma. Los juegos ecoldgicos ensefian a los nifios y nifias a cuidar y a respetar

el medio ambiente de una manera mas divertida y atractiva.
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4.6.- Metodologia. Plan de accion.

Cuadro N° 21.- Plan de accién

representantes legales.

Enunciados Indicadores Medios de verificacion Supuestos
Fin La utilizacion de los | Aplicacion en las | Verificacion por parte de la
Utilizar los juegos ecoldgicos | juegos ecoldgicos | actividades diarias de los | autoridad de la institucion que los
como como estrategias por parte | alcanza un 98% nifos 'y nifias  de | docentes apliquen los juegos
del docente para el cuidado del Educacion Inicial ecoldgicos.
medio ambiente
Propdsito La utilizacion de los | Motivar a participar en el | Hay apoyo de la autoridad,
Sensibilizar a nifios y niflas de | juegos ecologicos | cuidado  del medio | docentes, padres, madres de
Educacion Inicial sobre el | alcanzan un 99 % de | ambiente familia y representantes legales.
cuidado del medio ambiente sensibilizacion en el
cuidado del medio
ambiente
Area verde El espacio fisico en | Autoridades, Docentes, | Las autoridades de la
Espacio fisico donde se aplican | adecuacion alcanzar en | Estudiantes, Padres, | Institucion educativa aportan en
los juegos ecoldgicos. un 90 % madres de familia y | laejecucion del proyecto.

Actividades
Ejecucion de cada una de las
actividades

Alcanzan a desarrollar
las actividades un 99%

Adecuar el salon de clase

Las autoridades asignan los
medios necesarios para la
adecuacion del sal6n de clase.

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Letty Griselda Ramirez Pozo
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4.7.- Administracion

| " UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
¥ | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS -
™ ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

JUEGOS ECOLOGICOS PARA EL CUIDADO
DEL MEDIO AMBIENTE EN LOS NINOS Y NINAS
DE 3 A 4 ANOS DEL CENTRO DE
EDUCACION GENERAL BASICA
“AURELIO CARRERA CALVO”

Autora: Letty Griselda Ramirez Pozo

Tutor: Luis Miguel Mazon Arévalo
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Introducciéon
Orientaciones generales
Juego N°1Tachito comeldn, aprende la leccion
Planificacion didactica N°1
Juego N°2 Un dia familiar de campo
Planificacion didactica N°2
Juego N°3 Limpiando mi planeta
Planificacion didactica N°3
Juego N°4 Mi caballito ecologico
Planificacion didactica N°4
Juego N°5 Gotitas por gotita
Planificacion didactica N°5
Juego N°6 Aprendiendo a reciclar
Planificacion didactica N°6
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Presentacion de los juegos

Los Juegos Ecoldgicos, aparte de ser una actividad ludica, abren
paso a la interaccion afectiva de los nifios y nifias con el ambiente,
les permite relacionarse con este medio de una manera mas real,
conocer diversos elementos que lo integran y comprender que €l
puede servir para desarrollar la sensibilidad, la imaginacion, la

creatividad y la comunicacién humana.

Sobre todo haciendo énfasis en cultivar valores y el respeto hacia
el Medio Ambiente
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4.7.1.- Introduccién

El objetivo de este trabajo surge de la necesidad de generar conciencia de la
problematica ambiental actual entre los nifios y nifias y asi estimular la participacion
de ellos en la proteccion y el mejoramiento de la calidad del ambiente donde

vivimos, lo que implica en definitiva, mejorar nuestra propia calidad de vida.

Durante los juegos los nifios y nifias aprenderan lo que representa la Naturaleza y
su fragilidad. Tomaran conciencia de la necesidad de cuidarla. Y adoptaran
conductas reflexivas y criticas respecto a situaciones conocidas y cotidianas que

conducen a la destruccion de la Naturaleza.

4.7.2.- Orientaciones generales

Para facilitar el desarrollo de los juegos ecoldgicos, daremos algunas
recomendaciones, para que se concreten con éxito los objetivos propuestos. Se debe
tener cuidado de no usar los juegos de cualquier manera y en cualquier momento.
Cada juego tiene su razén de ser y un momento y un lugar indicados para realizarse.

De lo contrario se perderia el poder de concientizacion de los conceptos que tienen.

Siempre hay que tener en cuenta el nivel evolutivo con que se trabaja. No todos los
juegos se pueden realizar con todos los grupos. Va a depender del grado de
conocimiento del tema y de la historia grupal.
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5.7.4.- Actividades

5.7.4.1.- Tachito comeldn, aprende la leccion

El juego consiste, en tener dos cestos de basura con muchas pelotas de papel
periodico en el piso, para que los nifios y nifias participen de la recoleccion de
basura, solicitar la participacion de los mismos formando dos hileras, explicar la
funcién de cada uno de ellos en especial el del primero y el tltimo que tendran gran
responsabilidad, el primero en ser el ejemplo y el impulsor y el Gltimo ejemplo de
motivacion y constancia para lograr el objetivo, emplear un silbato para iniciar el
juego; en donde el ultimo nifio o nifia de cada fila corre agarrar una pelota de papel
para pasarsela por debajo de las piernas de cada comparierito 0 compafierita y asi
Ilegar al primer nifio que correré a colocarla al cesto de basura, gana el grupo que
recolecta mas pelotas. Enfocar la participacion de todos al momento de desechar la
basura, que no es nada dificil y que aunque sean pequefios podemos ser ejemplos

para conservar nuestro planeta limpio.

Grafico N° 15.- Reciclar

LLEVA LA
BASURA HASTA
LA CANECA
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PLANIFICACION DIDACTICA DIARIA N°1

ORIGEN DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA: “Juguemos a jugarnos por la naturaleza”
TEMA GENERADOR: JUEGO TACHITO COMELON, APRENDE LA LECCION

PERFIL DE SALIDA: Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que
estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

EJE: Descubrimiento del mundo Natural y Cultural

EDAD: 3-4 ANOS

AMBITO: Relaciones con el Medio Natural y Cultural GRUPO DE

OBJETIVO DE SUBNIVEL.: explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios
que estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

OBJETIVO DE
APRENDIZAJE

Practicar acciones que
evidencien actitudes
de respeto y cuidado
del medio ambiente
apoyando a la
conservacion del
mismo.

DESTREZAS

Realizar acciones
que apoyan al
cuidado del medio
ambiente  como:
botar la basura en
su  lugar, no
desperdiciar el
agua, entre otras.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS

MOTIVACION: Cantar “Si te Botes de

sientes muy contento” basura
Actividades de rutina: Saludo, Pliegos de
fecha, control de asistencia, papel bon
estado del tiempo. Periddicos
MOMENTO DE

ELABORACION:

- Explicar el proceso del juego

-jugar al “Tachito Comelon”

- Deducir la importancia de la
participacion del juego.

- Dialogar sobre conservar el
medio ambiente

Evaluacion: Participa de los

juegos ecologicos creativamente.

INDICADORES
ESENCIALES DE
EVALUACION

Practica acciones que
evidencien actitudes
de respeto y cuidado
del medio ambiente
apoyando a la
conservacion del
mismo
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5.7.4.2.- Un dia familiar de campo

Formar pequefios grupos y entregar laminas hacer que los nifios y nifias observen y
entablar un dialogo con ellos sobre las diferentes escenas que aparecen, comentando
si las acciones son correctas 0 no: qué pasaria si no se apagase el fuego de forma
correcta, si dejaran los papeles y basuras tiradas en el suelo, explicaremos a los
aprendices que jugaremos a la secuencia légica, desordenamos las laminas y cada

grupo elige un lider quien formara la secuencia en la pizarra.

Grafico N° 17.- Un Dia de campo

Lamina 1 Lamina 2 Lamina 3 Lamina 4
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PLANIFICACION DIDACTICA DIARIA N° 2

ORIGEN DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA: “Juguemos a jugarnos por la naturaleza”

TEMA GENERADOR: “UN DIA FAMILIAR”

PERFIL DE SALIDA: Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que estimulen su
curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

EJE: Descubrimiento del mundo Natural y Cultural AMBITO: Relaciones con el Medio Natural y Cultural GRUPO DE
EDAD: 3-4 ANOS

OBJETIVO DE SUBNIVEL.: explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que estimulen
su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

INDICADORES
EIEF\Q]IIEE;IID\{QA?]EE DESTREZAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS ESENCIALES DE
EVALUACION
Practicar  acciones Apoyar en el MOTIVACION: Narrar Cuento “Ricitos de ~ Cartillas Practica acciones que
que evidencien cuidado de su oro” Pizarra evidencien actitudes de
actitudes de respeto y = entorno. Actividades de rutina: Saludo, fecha, control ~ Cinta de papel  respeto y cuidado del
cuidado del medio de asistencia, estado del tiempo. humano medio ambiente apoyando a
ambiente apoyando a MOMENTO DE ELABORACION: la conservacion del mismo
la conservacion del - Presentar cartillas
mismo. - Visualizar y describir escenas de las
cartillas
- Conversar sobre conservar el medio
ambiente
- Deducir la importancia de la participacion
del juego.

- Dialogar sobre conservar el medio ambiente
Evaluacion: Coloca en la pizarra las cartillas
segun el orden de las escenas.
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5.7.4.3.- Limpiando mi planeta

Presentar un planeta tierra y personajes de quienes conforman el medio ambiente
elaborado con material del medio, iniciar mostrando el planeta limpio, y deducir
que por medio de colaboracion de todos nosotros podemos mantener nuestro
ambiente limpio. Previamente los nifios y nifias sacaran los empaques desechados
de la colacidn que se sirvieron y la maestra al conteo de tres colocaran los empaques
en el planeta, luego de este proceso sacan conclusiones de cdmo se observa nuestro

planeta.

Gréafico N° 18.- Mi Planeta
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PLANIFICACION DIDACTICA DIARIA N°3

ORIGEN DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA: “Juguemos a jugarnos por la naturaleza”

TEMA GENERADOR: “Limpiando mi planeta”

PERFIL DE SALIDA: Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que
estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

EJE: Descubrimiento del mundo Natural y Cultural AMBITO: Relaciones con el Medio Natural y Cultural GRUPO DE EDAD:
3-4 ANOS

OBJETIVO DE SUBNIVEL.: explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios
que estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

INDICADORES
EEF‘:E;I'D\S A[?]EE DESTREZAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS ESENCIALES DE
EVALUACION
Practicar acciones que Practicar héabitos MOTIVACION: Jugar a “Limpiando mi Carton Practica acciones
evidencien actitudes de de cuidado y planeta” Fomix gue evidencien
respeto y cuidado del conservacion del MOMENTO DE ELABORACION: Tijera actitudes de
medio ambiente medio ambiente - Presentar méviles Silicon respeto y cuidado
apoyando a la que eviten la -Observar mévil del planeta tierra Material de del medio
conservacion del contaminacion - Pegar material de desechos en el moévil del ~ desechos ambiente apoyando
mismo. planeta. como: fundas  a la conservacion
- Retirar los desechos del mismo de helado, del mismo

- Describir y comparar las dos escenas cachitos, etc
Planeta limpio — planeta sucio.

Evaluacion: Pega papel trozado alrededor

del medio ambiente que te gustaria vivir.
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5.7.4.4.- Mi caballito ecologico
Consiste en jugar con caballos confeccionados por las mamitas con elementos
reutilizables como medias y palos de escobas que ya no se utilizan. Salir al patio y
enfocar las ventajas de recolecta.

Realizar competencias de los caballos que corren rapido y los que corren lento.

Graéfico N° 19.- Caballito ecolégico
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PLANIFICACION DIDACTICA DIARIA N°4

ORIGEN DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA: “Juguemos a jugarnos por la naturaleza”

TEMA GENERADOR: “Mi caballito ecoldgico”

PERFIL DE SALIDA: Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que
estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

EJE: Descubrimiento del mundo Natural y Cultural AMBITO: Relaciones con el Medio Natural y Cultural GRUPO DE EDAD:
3-4 ANOS

OBJETIVO DE SUBNIVEL.: explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios
que estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

INDICADORES
OBJETIVO DE 2 ESENCIALES
APRENDIZAJE DESTREZAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS DE
EVALUACION
Practicar acciones Apoyar en el MOTIVACION: Cantar “La granja del tio Juan”  Medias Practica acciones
que evidencien cuidado de su MOMENTO DE ELABORACION: Lana que evidencien
actitudes de respeto entorno. -Comentar sobre los animalitos de la granja Palo de escoba actitudes de respeto
y cuidado del medio -Dialogar sobre el aporte que brindan los Marcador y cuidado del
ambiente apoyando animalitos en nuestro entorno. Hilos medio ambiente
a la conservacién -Presentar caballitos de palos confeccionados por apoyando a la
del mismo. las madres. conservacion del
Conversar sobre ciertos materiales desechos que mismo

podemos utilizar para crear juguetes.
Evaluacién: Jugar libremente en el patio
realizando competencia con nocién lento y rapido.
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5.7.4.5.- Gotitas por gotitas

Este juego es ideal para concientizar el ahorro del agua. Cada jugador tendra detras
un balde del liquido vital, y en sus manos una esponja la misma que absorbera agua
para llevarla a otro recipiente que esta adelante, el participante exprimira la esponja

en este otro recipiente. Lo relevante es no dejar que el agua se desperdicie.

Graéfico N° 21.- Ahorrar el agua, ayuda de todos
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PLANIFICACION DIDACTICA DIARIA N°5

ORIGEN DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA: “Juguemos a jugarnos por la naturaleza”

TEMA GENERADOR: “Gotitas por gotitas”

PERFIL DE SALIDA: Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que
estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

EJE: Descubrimiento del mundo Natural y Cultural AMBITO: Relaciones con el Medio Natural y Cultural

GRUPO DE EDAD: 3-4 ANOS

OBJETIVO DE SUBNIVEL.: explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios
que estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

INDICADORES
OBJETIVO DE ESTRATEGIAS ESENCIALES
APRENDIZAJE DIESURIEZAS METODOLOGICAS NGRS DE
EVALUACION
Practicar acciones Practicar MOTIVACION: Cantar Si las gotas  Agua Practica acciones
que evidencien habitos de de Lluvia” Esponja que evidencien
actitudes de respeto cuidado y MOMENTO DE ELABORACION: Recipientes actitudes de respeto
y cuidado del conservacion - Recolectar material para el juego. Recurso y cuidado del
medio  ambiente del medio - Explicar en qué consiste el juego humano medio ambiente
apoyando a la ambiente que -Deducir laimportancia del agua en apoyando a la
conservacion  del eviten la  nuestro medio ambiente conservacion del
mismo. contaminacion - Participar creativamente del juego mismo

Evaluacion: Absorbe agua con la
esponja y exprimalos en otro
recipiente
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5.7.4.6.- Aprendiendo a reciclar

Solicitar previamente a los padres de familia la colaboracion para poder adquirir los
alimentos y realizar la actividad. Presentar a los nifios y nifias un cesto de alimentos
naturales para picnic, la misma que contiene: frutas naturales, ensaladas, pan,
queso, jugos naturales, seleccionar un lugar para llevar a cabo el picnic, una vez
encontrado dicho lugar comeran todos en grupos, se aprovecha este momento para

dialogar entre todos, manteniendo un clima arménico y alegre a la vez.

Al terminar el picnic la docente les pedira a los nifios y nifias que se paren, se alejen
un poco del lugar y observen como quedd el espacio en donde comieron, les
preguntara ¢estaba asi cuando llegamos? ;Lo podemos dejar asi? ;Qué podemos
hacer?, se espera que los nifios y nifias propongan limpiar el lugar, la docente les
ofrecerd a cada uno de los grupos fundas de colores para cada tipo de desecho y les
dird que recojan todo lo que no pertenece al lugar. Reunird a los nifios y nifias
nuevamente y les preguntara ¢cémo quedo el lugar?, ;quedo mas lindo?, etc. La
docente aprovecha la ocasién para referirse al cuidado del medio ambiente, y la
importancia que tiene la naturaleza para la salud.

Gréfico N° 22.- Aprendiendo a reciclar
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PLANIFICACION DIDACTICA DIARIA N°6

ORIGEN DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA: “Juguemos a jugarnos por la naturaleza”

TEMA GENERADOR: “Aprendiendo a reciclar”

PERFIL DE SALIDA: Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios que
estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

EJE: Descubrimiento del mundo Natural y Cultural AMBITO: Relaciones con el Medio Natural y Cultural

GRUPO DE EDAD: 3-4 ANOS

OBJETIVO DE SUBNIVEL.: explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fendmenos mediante procesos indagatorios
que estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

INDICADORES
OBJETIVO DE . ESENCIALES
APRENDIZAJE DESTREZAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS DE
EVALUACION
Practicar acciones que Practicar habitos MOTIVACION: Realizar rondar “Vamos a Canasta Practica acciones
evidencien actitudes de de cuidado y Jugar” Frutas gue evidencien
respeto y cuidado del conservacion del MOMENTO DE ELABORACION: Colaciones actitudes de
medio ambiente medio ambiente - Explicar la actividad del dia Loncheras respeto y cuidado
apoyando a la que eviten Ila -Realizar salida pedagogia al campo para Medio del medio
conservacion del contaminacion realizar picnic. ambiente ambiente
mismao. - Realizar oracién y brindar los alimentos apoyando a la
- Mencionar a los nifios y nifias que son conservacion del
responsables de cada lugar asignado. mismo

- Dialogar sobre nuestro aporte en la

conservacion del medio ambiente.
Evaluacion: Reciclar desechos que se
encuentran en el entorno
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5.1.- Recursos

5.1.1.- Materiales

CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

. COSTO
CANTIDAD DENOMINACION UNITARIO TOTAL
1 | Pizarra acrilica $ 70,00 $ 70,00
16 | Esferos $0,50 $ 8,00
20 | Papel6grafos $0,25 $5,00
5/CD $2,00 $ 10,00
4 | Resma de hojas $3,70 $ 14,80
1 | Internet $ 85,00 $ 85,00
1 | Impresora $ 150,00 $ 150,00
1 | Camara $ 90,00 $ 90,00
TOTAL $ 432,80
Cuadro N° 22.- Materiales
5.1.2.- Econdmicos
DENOMINACION TOTAL
Movilizacién $ 200,00
Alimentacion $ 100,00
Otros $ 300,00
TOTAL $ 600,00

Cuadro N° 23.- Econémicos

SUMATORIA TOTAL

$ 1.103,60
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1.- Cronograma de actividades

MATERIALES REFERENCIALES

ACTIVIDADES Septiembre Octubre | Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo Abril
Elaboracion de tema X
Presentacion de  propuesta a
concesion de revision de trabajo de
titulacion X
Revision de propuestas por la X
concesion
Presentacion a Consejo Académico X
Aprobacion y designacion de tutor
Seminario de capacitacion previo a X X
tutorias para desarrollo de trabajo de
titulacion
Revision del borrador del trabajo de X
titulacion
Presentacion de correcciones del X| X
borrador del trabajo de titulacion
Presentacion a Concejo Académico X
de tesis final
Resultado  de  aprobacion vy X
sustentacion de trabajo de titulacion
Seminario de capacitacion previo a
tutorias para desarrollo de trabajo de
titulacion

Cuadro N° 24.- Cronograma de actividades
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSUL DE SANTA ELENA

CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA MAXIMA AUTORIDAD DEL CENTRO DE
EDUCACION BASICA “AURELIO CARRERA CALVO”

OBJETIVO DE LA ENTREVISTA
Facilitar la coordinacion del cuidado del medio ambiente mediante juegos ecoldgicos con
la finalidad de que direccione a mejorar su calidad de vida.

PRESENTACION:

Buenos dias mi nombre es Letty Ramirez, egresada de la Universidad Estatal Peninsula de Santa
Elena de la Carrera de Educacion Parvularia modalidad semipresencial, estoy trabajando con mucho
esfuerzo para elaborar la tesis de grado, por este motivo me permito realizar ciertas preguntas
bésicas, con el fin de obtener informacién que sera de mucha importancia para realizar el trabajo.

1. ¢Nombre de la escuela?
Centro de Educacién Basica “Aurelio Carrera Calvo”

2. ¢Cuantos afios tiene de funcionamiento la escuela?
90 afos

3. ¢Cuéntos docentes tiene la escuela?
12 docentes

4. ¢En el transcurso de funcionamiento la escuela considera usted que ha cumplido con
su propdsito?

Siempre nuestros objetivos son cumplidos en cuanto a lo que nos hemos propuesto a

realizar en nuestra institucion

5. ¢Considera Ud. importante el medio ambiente?
Si, es parte de nuestra vida sino viviésemos en un ambiente sano la vida se extinguiria de
poco a poco de esta manera nuestra aportacion al cuidado de la misma es importante.

6. ¢Considera usted que los nifios y nifias de 3 y 4 afios de edad tienen valores
ambientales?

En realidad poco, son pequefios en el cual dia a dia es un aprender, considerando gue desde

casa se aprende lo necesario el nifio opta por buenas actitudes ambientales.

7. ¢El Centro General de Educacion Basica tiene proyectos ambientales
No

8. ¢Cree usted la implementacion de juegos ecoldgicos en los nifios y nifias? Porqué
Si, porque de esta manera los pequefios aprender a valorar el medio ambiente
Gracias por su colaboracion.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSUL DE SANTA ELENA
ACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL CENTRO DE

EDUCACION BASICA “AURELIO CARRERA CALVO”

OBJETIVO DE LA ENCUESTA

Investigar sobre las necesidades de implementar juegos ecoldgicos que permita
mejorar el cuidado del medio ambiente en el Centro de Educacién Bésica “Aurelio
Carrera Calvo”, con la finalidad de obtener informacion relevante, el cual sera
utilizado con absoluta privacidad. Le agradezco brindarme su tiempo y responder

las siguientes preguntas con la seriedad que el caso lo amerita.

Marque con una “X” la opcion mas principal para usted.

1. ¢Hadado a conocer a los alumnos el significado de juegos ecol6gicos?

Siempre
Casi siempre
A veces
Rara vez
Nunca

2. ¢Planifica dias especificos para alguna actividad ambiental?

Siempre
Casi siempre
A veces
Rara vez
Nunca
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3. ¢Ayuda a que los nifios y nifias aprendan a colocar los desechos solidos en el
lugar que correspondan?

Siempre
Casi siempre
A veces
Rara vez
Nunca

4. ¢Considera Ud. que los nifios y nifias a través de juegos desarrollan sus

conocimientos?

si [ ]

No [ ]

5. ¢Consideran que a todos los nifios y nifias le gustan jugar?

si [ ]

No [ ]

6. ¢Descubre nuevas informaciones e informa a sus alumnos?

Siempre
Casi siempre
A veces
Rara vez
Nunca

7. ¢Hace uso de la tecnologia para mostrar videos infantiles en dinamicas

recreativas?

Siempre
Casi siempre
A veces
Rara vez
Nunca

Gracias por su colaboracion.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSUL DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

=, ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL CENTRO DE
EDUCACION BASICA “AURELIO CARRERA CALVO”

OBJETIVO DE LA OBSERVACION. Observar las caracteristicas de los nifios

y nifias de 3-4 afios de Educacion Inicial, en el desarrollo de juegos ecoldgicos que

favorezcan la conservacion del medio ambiente.

TOTALMENTE

CARACTERISTICAS | TOTALMENTE DE N EN

GENERALES DE ACUERDO | ACUERDO DESACUERDO

DESACUERDO

1.- Identifica los
espacios de X
reciclaje?
2.- Dispone de

participacion en X

los juegos
ecologicos
3.- Hace uso de los
espacios de

. X

recoleccion  de

basura
5.- Los nifios y

nifias se sienten

motivados

X

aprendiendo a
cuidar el medio

ambiente
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FOTOGRAFIAS

Gréafico N° 24.- Autoridad y docentes de la escuela “Aurelio Carrera Calvo”
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Gréfico N° 25.- Estudiantes de la Escuela “Aurelio carrera Calvo”

Gréfico N° 26.- Observacion de la problematica a base de juegos

101



Gréfico N° 27.- La docente explica el juego ecoldgico a las estudiantes

Graéfico N° 28.- Aplicacion del juego con las nifias de inicial
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Gréfico N° 29.- Enfoque de la importancia del reciclaje

Grafico N° 30.- Estudiantes participan de los juegos ecolégicos grupales
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La Libertad 18 de Enero del afio 2015

Para: Leda. Anita Uribe Veintimilla, MSc.
Directora de la carrera de Educacion Parvularia,
De: Lic. Luis Miguel Mazén Arévalo. MSc.
Docente de la carrera de Educacion Parvularia,

ASUNTO: Informe de los resultados del servicio documental Urkund.

Por medio de este comunicado hago llegar a usted, los resultados obtenidos en la Tesis del
sefiorita: LETTY GRISELDA RAMIREZ POZO vez pasado ¢l debido proceso de
revision en el servicio Urkund, en el cual se detectd el 9% de similitud el mismo que va por
debajo de indicadores considerados plagio, de la misma manera solicitar el paso para la
defensa de la Tesis para la obtencion al Titulo de Licenciada/o en Educacién Parvularia,

De ante mano agradezco su tiempo y pronta respuesta.

Atentamente,

Lic. Luis Miguel Mazon Arévalo. MSc.
Docente de la carrera de Educacion Parvularia.



Documento: proyectofinallettyurco.docx [D13045004]

Alrededor de 9% de este documento se compone de texto mas o menos
similar al contenido de 17 fuente(s) considerada(s) como la(s) mas pertinente(s).

La mas larga seccién comportando similitudes, contiene 70 palabras y tiene un indice de
similitud de 99% con su principal fuente.

TENER EN CUENTA que el indice de similitud presentado arriba, no indica en ningtin
momento la presencia demostrada de plagio o de falta de rigor en el documento.

Puede haber buenas y legitimas razones para que partes del documento analizado se
encuentren en las fuentes identificadas.

Es al corrector mismo de determinar la presencia cierta de plagio o falta de rigor
averiguando e interpretando el andlisis, las fuentes y el documento original.
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CENTRO DE EDUCACION GENERAL BASICA

“AURELIO CARRERA CALVO”
Bambil Collao-Colonche-Santa Elena

Marzo de 2015.

OFICIO DE APROBACION DE LA INSTITUCION EN LA EJECUCION
DE LA PROPUESTA.

El suscrito Prof. Johnny Manuel Ledén Anzules director de la Escuela de
Educacién Basica “Aurelio Carrera Calvo”, de la comuna Bambil Collao,
parroquia Colonche, cantén Santa Elena, provincia De Santa Elena, a peticion de

la interesada.

CERTIFICA

Que la Sefiorita RAMIREZ POZO LETTY GRISELDA portadora de la cédula
de identidad N° 09224214-4, a desarrollado la Propuesta de tesis: “TEMA:
JUEGOS ECOLOGICOS PARA EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE EN
LOS NINOS Y NINAS DE 3 A 4 ANOS DEL CENTRO DE EDUCACION
GENERAL BASICA “AURELIO CARRERA CALVO” DE LA COMUNA
BAMBIL COLLAO, PARROQUIA COLONCHE, CANTON SANTA ELENA,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO 2014 - 2015.

” Dicha propuesta serd de mucha ayuda, para el progreso de los estudiantes que se

educan en nuestra institucion.

tentamente,
Prof. Johnny Manuel Leén Anzules



