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RESUMEN

La investigacion se fundamenta en datos tomados de la institucion en un curso
determinado bajo los procedimientos de la observacion. La institucion antes
mencionada cuenta con alumnos y personal docente, la finalidad de este proyecto
es conocer de qué manera se propician las clases a los estudiantes de 4to grado,
unas vez que se tenga conocimiento sobre esta problematica entonces se puede
sugerir una alternativa de solucion. Los proyecto de aula surgen de una situacion
problémica y como somos consecuentes con la premisa que "todo proceso
problémico es un proceso investigativo™ (Alvarez de Zayas, 1996), los proyectos
de aula seran parte de este trabajo investigativo, fue necesario leer y tomar en
consideracion el aporte de libros, recortes revistas de personas con una amplia
experiencia en este tema, por eso se preciso utilizar una metodologia flexible
como el método de grupo para darle participacién activa al estudiante juntamente
con su maestro; se considera importante tomar en cuenta que con este trabajo se
pretende lograr la consolidacion del aprendizaje del estudiante y del maestro por
medio de la elaboracion de la guia didactica en la cual constan palabras claves
como: Proyectos de aula, Educacion activa, Profesores, Estudiantes, Calidad
y Calidez



INTRODUCCION

Desde hace afios incluso a inicios del siglo pasado los proyectos de aula han
formado parte de las propuestas didacticas de la pedagogia pero nunca se le han
dado la importancia que requieren la aplicacion de los mismos dentro de una
institucién educativa, Kilpatrick quién en (1918) define los proyectos como una
entusiasta propuesta de accion que motiva a involucrar al estudiantes a la
promocion de relaciones sociales compartidas con los de su entorno, el objetivo es
el desarrollo de su caracter moral y actitudinal se pretende tener como referente el

bien comun.

Los proyectos de aula se sustentan en el principio de la integralidad, con el cual se
propende integrar los conocimientos que poseen los estudiantes con los
conocimientos que brinda la escuela, mediante la toma de decisiones del docente
se busca interrelacionar a los estudiantes con su medio, al tratar de aplicar los
proyectos de aula como un modelo educativo participativo constituye un lugar
problematico para las acciones que va a realizar el docente. Ya que tienden a crear
algunos desequilibrios o desbalances entre dos elementos que se mencionan a

continuacion.

El balance denominado pragmatista, tiende a dar mayor realce y libertad a los
intereses y acciones motivadoras que puedan poner de manifiesto los estudiantes,

descuidando el contenido de ensefianza por parte del maestro.



El denominado desbalance yuxtaposicion se caracteriza por un efecto contrario,
prioriza y da cabida a todos los contenidos de la ensefianza.

El maestro es quien debe de tener el dominio de crear un ambiente de confianza y
disefiar las situaciones de ensefianza en cuanto a proyectos de aula, lograr una

interrelacién entre contenidos, saberes de los estudiantes y la practica real.

Es necesario tomar en cuenta la perspectiva tedrica que se encarga de la
descripcion de las practicas de ensefianza que se realizan en los diferentes
contextos. Con el fin de plantear criterios orientados al cambio y con una amplia
vision de mejor la calidad de la educacion, ubicando al maestro en una actitud de
accion reflexiva de manera que pueda analizar y revisar su perfil como docente
proponiendo criterios que le permitan tomar decisiones que vayan a favor de si

mismo Yy en beneficio de los estudiantes.

Mediante la aplicacién de este proyecto el maestro tendra la facilidad de
programar y organizar de manera adecuada los contenidos relacionados con la
ensefianza aprendizaje a lo largo del periodo escolar, el objetivo primordial de la
incorporacion de proyectos de aula es que el maestro sea participe de esta
metodologia de ensefianza, involucrandose de manera espontanea en la realizacion
de las diversas actividades de los estudiantes, y de la misma manera lograr que los
estudiantes sean los promotores de esta iniciativa.

La estructura de la presente tesis consta de 5 capitulos los cuales se describen de

la siguiente manera.



Capitulo 1. Tema, Planteamiento del problema, Contextualizacién, Analisis
critico, Prognosis, Formulacion del problema, Preguntas directrices, Delimitacion
del objeto de investigacion, Justificacion, Objetivo general y especificos. La
descripcion de este capitulo nos permite enfocarnos en el problema que se ha
detectado dando una idea completa enfocada béasicamente en un aspecto
investigativo ya que para dar solucién a una problematica se debe de tener un

problema que resolver.

Capitulo Il. Investigaciones previas, Fundamentacion filoséfica, Fundamentacion
Pedagogica, Categorias fundamentales, Fundamentacion legal, Hipotesis,
Sefialamiento de variables. Aqui se va a tratar el marco teorico, la base legal,
conceptual para poder comprender la teoria del trabajo investigativo, esto nos

permite conocer los aspectos relevantes del problema escogido.

Capitulo I11. Enfoque investigativo, Modalidad basica de la investigacion, Nivel o
tipo de investigacion, Metodologia, Poblacion, Operacionalizacidon de variables,
Técnicas o instrumentos, Plan de recoleccion de informacion, Plan de
procesamiento de informacion, Analisis e interpretacion de resultados,
Conclusiones, recomendaciones. Mediante el analisis y la interpretacion de los
resultados se obtiene informacion deseada a través de la entrevista y encuestas
aplicadas a los profesores y directora de la Escuela de Educacion Basica Gral.

José de Villamil.



También se encuentran establecidas las conclusiones y recomendaciones que
deben de constar en el trabajo de investigacion.

Capitulo IV. Datos informativos, Antecedentes de la propuesta, Justificacion,
Fundamentaciones, Metodologia, Administracion. Se presenta el desarrollo de una
propuesta metodoldgica disefiada especificamente para ponerla en préctica como

alternativa de solucion al problema investigado.

Capitulo V. Recursos, Institucionales, Humanos, Materiales, Economicos,
Cronograma y Bibliografia. Se hacen constar todos los recursos y materiales que
intervinieron en la realizacion de este trabajo.

Con la descripcion de este pequefio aporte se pretende llevar a cabo esta
investigacion conociendo el problema y desde luego darle solucion, en beneficio

de los estudiantes y maestros.



1.1.

1.2.

CAPITULO |

EL PROBLEMA

Tema

PROYECTOS DE AULA COMO ESTRATEGIA DEL MODELO EDUCATIVO
PARTICIPATIVO EN EL CUARTO GRADO DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA JOSE DE VILLAMIL, EN EL CANTON PLAYAS,

PROVINCIA DEL GUAYAS, DURANTE EL PERIODO 2013 2014

Planteamiento del problema

En épocas anteriores fue notorio el rol imponente de los maestros tradicionales,
era una ensefianza monotona repetitiva ya que carecia de variedad en la
aplicacion, en los procesos de ensefianza por lo cual no habia un aprendizaje por
un aprendizaje significativo, el rol docente tradicional o conductista se
caracterizaba por ser un simple transmisor de contenidos y el alumno un receptor
de los mismos. Es decir era una forma lineal de trabajo entre docente y alumno. El
docente ensefia el contenido y el alumno repite el contenido de la misma forma

que le ensefid el docente.

El maestro representaba la autoridad y la verdad y desde luego, exigia obediencia

por parte de quienes recibian la ensefianza. El cuestionamiento de la autoridad del



maestro era inadmisible. Los docentes de Educacion primaria o Media, estaban
expuestos a lo largo de su trayectoria académica a infinidades de teorias y

enfoques sobre como asumir el proceso de la ensefianza en medio de este tiempo.

Al abordar conceptos que se acojan a la perspectiva del modelo Constructivista y
Activo haciendo uso de la tactica de Aprendizajes por Proyectos (ApP). Los
docentes estan en el deber de comprender y tener capacidad de desarrollar
actividades y las recomendaciones del enfoque constructivista en el aula, sin
embargo pocas veces se cuenta con las aplicaciones que faciliten y acomparfien de

manera progresiva y sistematica este tipo de actividades.

En nuestro medio en cuanto a Educacion se refiere auin se encuentran docentes
gue mantienen la ensefianza tradicional, por otro lado se considera que a nivel de
contexto es frecuente encontrarse con docentes que no han recibido educacion
profesional para desempefiar en forma competente su labor, dado este tipo de
casos los maestros carecen de fundamentacion tedrica y experiencia en la
aplicacion de estrategias modelos como los proyectos de aula donde se pretende
que el estudiante ya no sea solo un receptor de conocimientos sino que construya
sus propios saberes, se busca modificar la tematica de creer que respetar los
intereses de los alumnos implica “esperar” que ellos expliciten lo que desean
conocer. Es por estos motivos es que se hace énfasis en los proyectos de aula, vale
recalcar la importancia y la relevancia de cada uno de ellos en la formacién

académica y social de un estudiante.



Las estrategias mas acertadas y adecuadas para lograr estimular el aprendizaje
activo en los estudiantes, es esto, involucrarlos responsablemente en procesos en
los que ellos participen, propongan, cuestionen, modifiquen, comprendan,
reflexionen, construyan nuevos conocimientos y sobretodo aprendan, es utilizando
la metodologia de Aprendizajes por Proyecto (ApP) sin embargo los beneficios
del mismo dependen del maestro y los alumnos. Del maestro porque debe
aplicarlo en la medida correcta basandose en principios fundamentales de los
procesos de aula, y no simplemente basandose en proyectos por ensayo Yy error
basados en el sentido comun. Y de los alumnos porque es en ellos en quienes
esperamos resultados de un cambio, estudiantes de calidad capaces de enfrentar y

resolver cualquier tipo de problemas.

Los proyectos de aula como estrategias en participacion activa tienden a mejorar
la calidad de la educacion, permitiéndole al maestro integrar las diferentes areas
académicas a traves de temas especificos que sean escogidos por los nifios segun
sus necesidades e intereses, los proyectos aplicados en el salon de clase con una
tematica especifica hacen que los estudiantes se apropien de los conocimientos
con mayor rapidez, ya que son innumerables las actividades practicas que se

pueden hacer en todas las areas donde se los puede involucrar.

1.2.1. Contextualizacion



La institucién educativa donde se llevara a cabo este trabajo de investigacion, sera
la Escuela de Educacion Bésica "General José de Villamil” la misma que se
encuentra ubicada en la Ciudadela Enrique Torbay, de la ciudad Gral. Villamil
Playas, canton Playas, limita al norte con la Av. Primera, al sur con la Av. 15 de
Agosto, al este solares calle 6ta diagonal al Hospital Playas, y al oeste con la calle

ota.

1.2.2. Analisis Critico

El presente trabajo ayudara a facilitar el desenvolvimiento de los estudiantes ya
que se presentard entre ellos la posibilidad de expresar de forma auténoma su
creatividad e imaginacion para el desarrollo de sus actividades escolares, de esta
manera lleva al campo educativo los proyectos de aula para aplicarlos de manera
adecuada, lo que dara mas probabilidades de desarrollar sus conocimientos de
forma coherente y critica siendo ellos los protagonistas en la construccién de su
aprendizaje.

Es muy importante el papel que juega el docente en los proyectos de aula, ya que
debe estar presto para llevar a cabo la modificacién pausada y permanecer
consistente en las acciones de intervencién pedagogica, es decir, que en la
aplicacion de estrategias de ensefianza y aprendizaje enfocadas en el paradigma
constructivista, el docente tenga una participacion activa e intencionada para guiar
el aprendizaje y no limitarse ni mantenerse en el papel de simple espectador de las

actividades que realizan los estudiantes en el salén de clase, sino ser participe



juntamente con ellos hasta conseguir que los estudiantes son capaces de
desarrollar un tema de clases empleando sus destrezas y habilidades dando rienda

suelta a su creatividad.

Se pretende que por medio la incorporacion de los proyectos de aula los
estudiantes desarrollen habilidades, destrezas con criterios de desempefio y
actitudes reflejadas en un saber hacer reflexivo que les permita desenvolverse no
solo en el ambito académico sino también en el social, donde conecten el

aprendizaje con el contexto.

Si se aplican correctamente los proyectos de aula, los beneficios tanto para el
estudiante como para el maestro seran gratos, tendremos la satisfaccion de ver
estudiantes trabajando de forma autonoma, desarrollando habilidades,
conocimientos y actitudes que les permitan tomar decisiones y aplicarlos en su
entorno social, se fomentara el trabajo colaborativo tanto en los alumnos como en
el docente, escalando otras formas de aprender muy diferentes a las tradicionales.
La meta es lograr que los estudiantes, a traves del maestro, fortalezcan aspectos
como el liderazgo, autoestima, seguridad en si mismos y sobretodo fortalecer los
lazos de convivencia entre ellos para trabajar en forma individual o grupal.

Se tiene la firme confianza que la incorporacion de los proyectos de aula como
una propuesta metodoldgica van contribuir de la mejor manera en el desarrollo de
los aprendizajes de los estudiantes de 4to grado de la escuela de Educacion Basica

“José de Villamil”



1.2.3.Prognosis

La incorporacion de proyectos de aula enfocados en el modelo educativo
participativo en la escuela de Educacion Basica “José de Villamil” de la ciudad
Gral. Villamil, cantén Playas, provincia del Guayas llevara un proceso, donde se
tomard en cuenta el periodo de adaptacion de los estudiantes del cuarto grado,
puesto que se espera que los resultados puedan beneficiar de manera positiva en el
desarrollo de la creatividad para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, la
finalidad de integrar los proyectos de aula es con el objetivo de estimular la
participacion activa de los estudiantes a través de los procesos educativos en las

diferentes materias.

Facilitar el aprendizaje incorporando a todos los estudiantes a que piensen,
actlen, participen, cuestionen y den su punto de vista critico es la mision
fundamental y principal que todos los maestros deberiamos tener como objetivo
comun, para mejorar en todos los aspectos la calidad educativa de nuestro

entorno.



1.2.4. Formulaciéon Del Problema

¢Qué impacto producira la incorporacién de los proyectos de aula como estrategia
del modelo educativo participativo en los estudiantes de cuarto grado de la
Escuela de Educacion Basica “José de Villamil” del Canton Playas provincia del

Guayas durante el periodo lectivo 2013 - 2014?

1.2.5.Preguntas Directrices

¢Que beneficios obtendran los estudiantes del cuarto grado de la Escuela de
Educacion Basica “Jose de Villamil” con la integracion de los proyectos de aula

en el proceso de ensefianza - aprendizaje?

¢Como incorporar actividades participativas orientadas a la decision y al cambio,
para mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes
del 4to grado de la Escuela de Educacion Basica “Jose de Villamil”?

¢En que favorece la construccion de respuesta a las interrogantes formuladas por
los estudiantes sobre los proyectos de aula de la escuela de Educacion Basica

“José de Villamil”?

¢Qué influencia tienen los proyectos de aula partiendo de un aprendizaje
significativo en los estudiantes de la escuela de Educacion Bésica “José de

Villamil”?



1.2.6. Delimitacién

1.3.

Campo : Educativo

Area  :Educacion Bésica

Aspecto: Pedagbgico con los estudiantes del cuarto grado de la Escuela de
Educacién Bésica “José de Villamil”, del cantén Playas, provincia del Guayas.
Delimitacion Temporal: La investigacion se realizara durante los meses de mayo
hasta agosto del 2013

Delimitacion Poblacional: Estudiantes de cuarto grado de la Escuela de
Educacion Basica “José de Villamil”, del Cantén Playas, Provincia del Guayas
Delimitacion Espacial: Escuela de Educacién Basica “José de Villamil”, del cantén
Playas, provincia del Guayas.

Delimitacion Contextual: EI objeto de estudio se construira dentro del &mbito
escolar de los estudiantes del cuarto grado de la Escuela de Educacion Basica “José

de Villamil”, del Cant6n Playas, Provincia del Guayas.

Justificacion

Consciente y basandome en la razén, la légica y la responsabilidad he considerado
de gran importancia presentar y desarrollar este proyecto educativo, cuyo tema es
“Los Proyectos de aula como estrategia del modelo educativo participativo en la

escuela de Educacion Bésica “José de Villamil” de la ciudad Gral. Villamil”.



El proposito es beneficiar directamente a los estudiantes y a la institucion y asi
mismo de forma indirecta a los padres de familia, mediante actividades donde se
pueda potenciar al maximo las habilidades y destrezas de cada uno de los
estudiantes donde puedan responder de manera positiva a la ensefianza-
aprendizaje y de esta manera involucrarse de forma espontanea para llevar a cabo

la realizacion de este proyecto.

Se considera que este proyecto es factible y necesario ponerlo en practica porque
se lograra favorecer la construccion de conocimientos cognoscitivos,
procedimentales y afectivos donde cada estudiante sea el principal en desarrollar
construir y aportar con sus saberes, logrando un notable mejoramiento en los

estudiantes, en la institucion y en la comunidad.

Se desea una nifiez y por ende una juventud emprendedora competente capaces de
demostrar sus habilidades, nifios que conserven e incrementen todo su potencial,
se pretende que los nifios mejoren sus desempefios académicos, canalicen su
energia y vayan descubriéndose y que aprendan a valorar lo que son y lo que
pueden dar de si mismos. Sobretodo se necesita estudiantes capaces de emitir
juicio critico de manera constructiva y propositiva, mas entusiastas, con empuje,
con ganas de sentirse vivos para que en un futuro sean personas productivas y

proactivas; en general, personas emprendedoras.



1.4.

La utilidad de esta propuesta es incorporar los proyectos de aula de forma
visionaria a la ensefianza actual, donde el alumno conozca el porqué de lo que se
hace en clases, su significado, utilidad y eficiencia. EI maestro debe de tener muy
en cuenta sus referentes, saberes previos y experiencias vividas, de esta manera
atender sus intereses y necesidades aprovechando al méaximo el empefio por
trabajar y colaborar integrandose con los compafieros para perseguir un bien
comun respondiendo de manera positiva a la aplicacion de los nuevos procesos de

ensefianza por medio de los diversos proyectos de aula.

El Impacto que se generara es que la propuesta de este proyecto es fundamental
porque los docentes y estudiantes aceptaran vincularse de forma continua en
todas las actividades a realizarse, con el propdsito de que todos actuen con ética y

responsabilidad.

La Factibilidad para el desarrollo del proyecto mencionado se cuenta con
experiencia, bibliografia, recursos en general y asesoramiento técnico. Ademas,

esta financiado completamente.

Objetivos

1.4.1 General

Plantear estrategias significativas que constituyan Proyectos de Aula como un
método para la toma de decisiones basandose esencialmente en un enfoque activo

educativo y participativo para mejorar la calidad de ensefianza de los estudiantes.



1.4.2 Especificos

Identificar el uso de estrategias de proyectos de aula en la escuela de Educacion
Basica José de Villamil

Determinar las estrategias tedricas y metodoldgicas de la investigacion

Conocer y aplicar estrategias cognitivas que permitan la adquisicién y el
desarrollo de competencias interpretativas.

Disefar una guia didactica de incorporacion de proyectos de aula para el uso de

docentes del 4to grado de la Escuela de Educacién Basica “José de Villamil”.



CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Investigaciones Previas

El presente trabajo sobre Proyectos de Aula enfocados en el Modelo Educativo
Participativo tiene como objetivo primordial detectar las debilidades destrezas y
fortalezas que poseen los alumnos y alumnas en todas las asignaturas de cuarto
grado de la Escuela de Educacion Basica “José de Villamil” de Gral. Villamil,
misma que se encuentra ubicada en el Canton Playas, con el propdésito de
implementar destrezas de caracter pedagogico tratando de mejorar los desmanes
encontrados en los nifios (as). Deseando que trabajo se convierta en un aporte para
para potenciar el rendimiento escolar especialmente en las asignaturas por las

cuales los estudiantes despiertan un profundo interés por conocerlas.

Desde este punto de vista, es evidente que el maestro debe de desempefiar el
papel de mediador convirtiéndose en esa guia que el estudiante necesita para
lograr el maximo nivel en sus aprendizajes.

Después de consultar con archivos y fuentes de trabajo investigativo en la
Universidad de Santa Elena se puede decir que no se encontraron trabajos de
investigacion similares al presente proyecto con el tema: Proyectos de aula como

estrategia del modelo educativo participativo en el cuarto grado de la escuela de



educacion bésica José de Villamil, del canton Playas, provincia del Guayas

durante el periodo lectivo 2013-2014”.

2.2. Fundamentacion Filoséfica

Segun Piaget epistemdlogo genético nos indica que.
“El constructivismo plantea que cada alumno estructura su conocimiento del

mundo a través de un patron unico.

Este proyecto de investigacion se enfoca en el paradigma orientado a la decision y
al cambio por cuanto analiza la educacién y su situacion en cuanto a los proyectos
de aula basandose en un enfoque relacionado al constructivismo, por medio de
este prototipo de orientacion cambio y decision se busca solucionar problemas con
vista a un mejoramiento de los conocimientos, presenta ante nosotros opciones de
satisfaccion a los diferentes conflictos en la educacion, en lo personal y en la
sociedad, al tratar de integrar a los alumnos a un desarrollo de educacion dindmica
y que a su vez resulte eficaz se estd aceptando el reto de extraerlos de la rutinaria
ensefianza tradicional a la que estan acostumbrados..

Este prototipo no solo se basa en la contundente explicacién de los hechos y del
porqué de las cosas, sino mas bien indaga en la posibilidad de los grandes
cambios que pueden surgir en el ambito educativo, con el propdsito de propiciar
un circulo de interaccion y seguridad entre el maestro y sus estudiantes, y de esta

manera obtener un aprendizaje revelador.



2.3. Fundamentacién Pedagdgica

Los cimientos basados en la pedagogia se fijan y son importantes para llevar a
cabo el desarrollo de todo tipo de propuesta con relacién a la educacién buscando
el beneficio de las instituciones. Sefiala basicamente con precision qué es lo que
necesitamos aprender, para que aprender para después decidir en qué momento

vamos a aplicar lo que se ha aprendido.

La importancia de la educacion es lo primordial en la vida de un estudiante se
enfoca en 4 aspectos que son fundamentales para el desarrollo integral de sus
vidas: se los denomina de la siguiente manera aprender a ser, aprender a conocer,
aprender a hacer, aprender a vivir juntos. Asi lo indica en su libro “La educacion

encierra un tesoro” (Delors, 1996)

Aprender a ser. Todos no pueden ser lideres, sino tan solo aquellos que se sienten
en la capacidad de considerarse a si mismos teniendo como principal la definicion
de sus metas y logros hacia el futuro para poder guiar a otros que vienen detras de

ellos como seguidores de un buen ejemplo de vida.

El saber conocer, es indagar con profundidad en las cosas que resultan
desconocidas, es resaltar el interés de enfocarse no sélo en mis necesidades sino

también en las de la sociedad.



Aprender a hacer se enfoca en el desarrollo sostenible de conocimientos vy
actitudes que se reflejan en la postura de un nifio 0 nifia como estudiante de una
institucién educativa, siempre que un alumno tenga en cuenta lo que sabe hacer
por €l y por los demas resultara provechoso para lograr mejores resultados en la

edificacion de un mundo mas seguro y sobre todo sustentable para todos.

Aprender a vivir juntos. Significa que puedo convivir y relacionarme con otras
personas a pesar de que pensemos y opinemos de maneras diferentes, soy capaz
de enfrentar situaciones como, pleitos, exclusion, agresion y represalia contra mi
persona 0 contra quienes me rodean. Me siento en capacidad de tomar decisiones
de bienestar comunitario que beneficien a quienes optan por una mejor

convivencia.

Jerome Brunner citado en es.wikipedia.org/wiki/, indica:
La ilustracion por descubrimiento propicia e instruye a los estudiantes para que
sean intérpretes de un aprendizaje enérgico y adquirir 6ptimos resultados en

cuanto al acrecentamiento de sus saberes.

En este tipo de metodologia el estudiante tiene mayor parte de intervencion, el
maestro no ensefia los temas de una clase en general, su objetivo es proporcionarle
al estudiante la vision de una meta la cual debe de ser alcanzada, y esa meta se
basa en que el estudiante relacione lo que conoce con lo que estd por conocer

alcanzando su maximo rendimiento, el maestro hoy en dia debe presentarse como



intermediario para guiar al estudiante en el camino donde empezara su recorrido,
facilitindole pautas importantes para que pueda resolver conflictos en caso de
encontrarse con ellos. El aprendizaje por descubrimiento no se presenta en su
forma final, sino que le permite al aprendiente descubrir el aprendizaje y construir
nuevos conocimientos desde ahi parte a relacionar lo que conoce y lo que falta por
conocer o descubrir.

El aprendizaje por descubrimiento invita a que el estudiante observe, manipule y
en base a las percepciones que el obtenga de lo que hace amplie sus
conocimientos y pueda emitir un juicio critico describiendo las cosas tal y como

son. (Brunner)

2.4. Categorias Fundamentales

2.4.1 Categorias de la variable independiente

Proyecto de aula.

Es un instrumento de planificacion de la ensefianza global, donde se pretende
tomar en cuenta cada parametro que compone el curriculo, se enfoca en las
necesidades de la escuela y los estudiantes. Proporcionandoles una educacion de

calidad y calidez. (Roman, 1999)

Los proyectos se elaboran cuya finalidad es de probar diferentes estrategias de

ensefianza, sin que esto altere el desenvolvimiento de los estudiantes en el aula.



“La educacion escolar ha de ser una formacidn integral y funcional tiene que
consistir por lo tanto en adquisicion de capacidades de todo tipo, cognitivas,
psicomotrices, de autonomia y de equilibrio personal. Segun S. Antliinez, L M. del

Carmen, F. Imberndn, A. Parcerisa, A. Zabala (Septiembre 2008)

Los proyectos se elaboran con la finalidad de satisfacer una necesidad o darle
solucion a un problema determinado, a la vez ofrecen una solucidn especifica para
un problema concreto. No tienen que ser necesariamente a largo plazo puede
establecerse una fecha determinada y llevar a cabo la realizacion del mismo.

En la realizacion de los proyectos podemos contar no necesariamente con los que
conforman la institucion sino que también pueden participar personas ajenas a la

planta de la institucion

Se puede elaborar proyectos cuyo objetivo sea el de probar diferentes estrategias

de ensefianza, sin que esto altere el desenvolvimiento cotidiano del aula.

Caracteristicas generales.

“Es una estrategia de planificacion de la ensefianza con un enfoque global, que
toma en cuenta los componentes del curriculo y se sustenta en las necesidades e
intereses de los nifios y de la escuela”

(Segiin AGUDELO y FLORES 1.997)


http://www.monografias.com/trabajos16/espacio-tiempo/espacio-tiempo.shtml

Los proyectos de aula le permiten al docente llevar una ensefianza con un
mejoramiento radical, brindandole la oportunidad de planear y programar de
manera secuencial los procesos de ensefianza aprendizaje a lo largo del periodo

escolar que constituye un grado educativo.

Luego de considerar y meditar se puede hacer una breve revision que da
relevancia a los proyectos de aula como una estrategia de accion pedagogica que
permiten el desarrollo de sus destrezas, habilidades y competencias investigativas
en los estudiantes. Las diversas experiencias y vivencias en el rol de un docente
conllevan a una sola cosa a buscar la compresion de los desarrollos de las
competencias investigativas que pueden permitirle al estudiante resolver diversas

situaciones que en la vida cotidiana se le presenten.

Secuencia de los proyectos de aula. (Eduardo, 2009)
Se debe tener en cuenta que los proyectos de aula no duran indefinidamente. Todo
proyecto tiene un comienzo y un fin, que normalmente estan -o deberian estar-
claramente determinados. En el lapso que va entre ese comienzo y ese fin se
desarrolla el ciclo de vida del proyecto, en el que es util distinguir distintos
momentos o fases.
Identifica las siguientes fases:

1. Tomar en cuenta una necesidad

2. Presentar una alternativa de satisfaccion

3. Realizacién del proyecto.



4. Terminacion del proyecto.

Para la elaboracion de los proyectos de aula es necesario llevar una secuencia
metodoldgica para poder lograr los propdsitos que trazados y que los mismos se
puedan aplicar en el aula de clases con los estudiantes, luego se evalia de manera

continua con la finalidad de saber si se han alcanzado los objetivos propuestos.

El lenguaje de los proyectos. (Eduardo, 2009)
He aqui una idea de algunos conceptos de uso frecuente en la metodologia de
proyectos. Ello permitira la necesaria precision para trabajar luego con eficacia en

el campo de los proyectos:

Metas.
Se ha dicho ya que todo proyecto se propone alcanzar unos resultados
determinados que en principio deben contribuir al logro de los efectos perseguidos

por la estrategia de que forma parte.

Las metas a través de los proyectos de aula son una manifestacion que expresa las
aspiraciones y hacia donde quiere llegar el docente con sus estudiantes. Un buen
planteamiento de metas puede representar el éxito o el fracaso y también juegan

un papel muy importante en la manera en la que se decida distribuir el tiempo.



b) Actividades.

Son las nociones que se deben desarrollar para alcanzar un determinado logro o
producto. A la hora de identificarlas es posible que se confundan con las metas.
Un modo de evitar la confusidn es teniendo en cuenta que las metas deben
expresarse en términos de resultados, no de tareas o acciones por desarrollar.

Las actividades siempre estaran vinculadas al sujeto con el mundo real, estan
ligadas a la necesidad de cada cosa que haya que hacer, en la vida diaria hay
muchas actividades por realizar las cuales estan integradas al tiempo, espacio,
esfuerzo. De cualquier modo que se quiera ver sea lo que sea que se emprenda
siempre habran actividades vinculadas al diario vivir.

En cada proyecto o actividad que se realice dentro o fuera del aula, siempre hay
que contar con un grupo o poblacién determinada que llevaran a investigar y
sumergirse en un tema para lograr los objetivos que se quieren, Para trabajar con

los proyectos se necesita la predisposicion de sus integrantes.

Cobertura.

Por cobertura de un proyecto debe entenderse, la relacion que existe entre la
poblacién que tiene la necesidad, forma de la poblacién —objetivo y recibe los
servicios, Yy la poblacidn total que tiene la necesidad, que el proyecto atiende.

La cobertura del o los proyectos indica que se debe de tener en cuenta la
necesidad de la poblacion en donde se va a aplicar un proyecto, la forma de la
misma, es decir todos los aspectos de qué manera se van a plantear los objetivos y

como se va a beneficiar a dicha poblacion.



d) Insumo.

Teniendo en mente la idea de sistema, se diria que los insumos son recursos de
muy variada indole que entran al proceso de ejecucion del proyecto. Por eso el

concepto de insumo esté asociado a la idea de flujo.

Para la realizacion de un proyecto dependiendo en que tema se va a trabajar
entonces se puede enlistar los tipos de materiales y recursos que vamos a utilizar

ya seas humanos, materiales 0 economicos.

Producto.

Es lo que falta para completar, junto con insumos y procesos, el elemental
concepto de sistemas, es decir, el producto es el resultado que se obtiene luego de
que los insumos o recursos de entrada han sido debidamente utilizados durante el

proceso en educacion.

El producto es un reflejo o la descripcion de una caracteristica especifica de algo
que se ha proyectado y se esta esperando los mejores resultados, en los proyectos
una actividad puede tener diversos resultados y cada uno puede tener una

calificacién asociada, o una interpretacion diferente.



Tipos de proyectos (Eduardo S. M., 2009)
Proyectos educativos: Se dividen en proyectos generales y proyectos de aula, los
que pueden o no asumir la forma de proyectos articulados. Son los proyectos que

disefia una escuela con el objetivo de atender determinadas problematicas.

Proyectos de innovacién. Que implican una estrategia de indagacion previa, y
que podrian pensarse como insumo para futuras implementaciones.

(Eduardo S. M., 2009)
Los proyectos se elaboran con la finalidad de atender problematicas estudiantiles,
esto implica incluir al desarrollo de los proyectos a casi toda la institucion de
manera que se pueda conseguir trabajar con ellos de manera grupal o individual,

con la finalidad de integrarlos escucharlos y atender sus necesidades.

El trabajar con proyectos ofrece comodidad al docente ya que estos permiten ser
planificados, secuenciados elaborados ejecutados y evaluados, de manera que la
metodologia de los proyectos es accesible ya que permiten una modificaciéon en
caso de requerir afiadir alguna actividad y se la quiera llevar a cabo para trabajar
en el aula de clases, los estudiantes se desenvuelven de manera autonoma

participan por desarrollar sus competencias.

El cuando de los proyectos. (Eduardo S. M., 2009)
La oportunidad para comenzar a implementar un proyecto es dificil de prever. Se

Puede sin embargo sefialar algunos indicadores:



Cuando sucede algun hecho particular en el aula o en la escuela: diariamente
suceden decenas de situaciones que pueden dar lugar a debates o discusiones con
los alumnos.

(Eduardo S. M., 2009)
No obstante se puede mencionar que los proyectos pueden darse también cuyo
contenido se justifican por las actitudes o dificultades que se tornan en una
problematica vertida en el aula, por ello es importante estar siempre pendiente del

ambiente que puede desarrollarse en el salon de clases.

Cuando los nifios lo demandan, porque se han interesado por un tema: se
puede iniciar un proyecto, cuando el grupo de alumnos demuestre interés.
(Eduardo S. M., 2009)

En los proyectos el maestro es aquel que se convierte solo en una guia participa
también pero son los estudiantes con los que van a aportar con ideas los materiales
para su elaboracion y ejecucion, puede ser por cualquier motivo que se despierte
en el estudiante el interés por un tema en el cual siente que el maestro debe
profundizar mas, cuando esto sucede en el ambiente escolar puede comenzar un
debate o una discusion sobre un tema determinado donde todos los estudiantes

desean participar y ser tomados en cuenta.



Cuando se conmemora una fecha especial:

Hay ciertas fechas que pueden ser un gran disparador para iniciar un debate EI
dia internacional de la mujer, De los derechos del nifio, El dia de la Constitucion
Nacional, El dia del Medio Ambiente, etc. Son proyectos que se pueden justificar
por la significacion justifica por la significacion.

(Eduardo S. M., 2009)

En todas las instituciones se dan una serie de actividades las cuales son
planificadas durante el afio escolar, es ahi cuando nace una emocion que motiva al
estudiante a participar en cada una de ellas, por ello el maestro siempre debe
compensar y estimular su participacion, de estas actividades sencillas también
puede nacer una idea de proyecto de aula o proyecto a nivel institucional donde se
involucren desde los docentes, estudiantes y padres de familia, no hay nada mejor

que trabajar que una institucion trabaje junta por un bien coman.

Cuando se dan las reuniones del personal docente estas no solo se deben
aprovechar para discutir las dificultades de la institucion o de los estudiantes,
puede resultar fructifera si cada docente se toma un tiempo para pensar 0
descubrir problemas interesantes para trabajar con sus alumnos esta puede ser una
posible oportunidad de pensar en trabajar con proyecto articulado que se lo pueda

relacionar con las diferentes areas.

El como de los proyecto. (Eduardo G. E., 2009)
La metodologia a utilizar, variara de acuerdo a como sea la participacion de los

alumnos en el proyecto.



a) En la elaboracion del disefio y en la ejecucion del proyecto.
b) En la ejecucion del proyecto disefiado por la o el docente sin participacion de los

alumnos.

Es muy importante que el docente tome en cuenta y defina cuél es la participacion
de cada estudiante en la realizacion de un proyecto, ya que seran ellos los que se

encarguen de investigar de aportar y construir nuevos aprendizajes.

Los proyectos de investigacion en el aula.
La ensefianza y la investigacion educativa no han gozado de una feliz union. El
aprendizaje 'y la investigacion, lamentablemente tampoco, investigacion

ensefianza y aprendizaje deben de ir juntos. (Cecilia, 2008)

Para ello se necesita tener el respaldo de docentes preparados que se sientan en
capacidad de investigar de manera concreta como se desarrolla el trabajo aulico,
preparados para orientar procesos de investigacion en sus alumnos. Ayudandolos
a formular problemas, elaborar un disefio con el cual les sea factible trabajar,
seleccionar las técnicas las estrategias y procesar la informacion que puedan
obtener.

La concepcion constructiva de los procesos de ensefianza-aprendizaje pone el
acento en las acciones. Se entiende por accion el trabajo intelectual que el alumno

realiza en el esfuerzo por construir un determinado conocimiento.



Todo tipo de actividades que los estudiantes estén en capacidad de realizar pasa a
ser una construccion de conocimientos, Por lo tanto siendo asi de esta manera el

maestro debe tomarlo como una actividad investigativa.

Proyectos a corto plazo. (Word Quebecor)
Los proyectos de aula estan directamente relacionados con la vida diaria o tienen
que ver con practicas de aula o actividades sencillas, es decir, son especificos y

surgen de las conversaciones entre los alumnos y el docente.

En los proyectos de corto plazo suelen expresarse intereses y necesidades que
ocurren en la vida diaria de los estudiantes, como son a corto plazo hay que tener
cuenta el minimo detalle porque se puede pasar por alto la organizacion y su
estructura precisa.

Ejemplos de proyecto a corto plazo

Organizar la celebracion del aniversario de la Escuela.

Manejar instrumentos del laboratorio de ciencias naturales.

Preparar una visita a la Alcaldia.

Ubicar en el mapa del mundo nuestro pais.

El proyecto de aula como estrategia didactica. (Gonzalez A, 2001pp. 3)
El proyecto como acto educativo dimensiona y le da un valor significativo a la
ensefianza y al aprendizaje, proyectar es lanzar hacia el infinito pensar un acto

educativo desde el presente pero trasladando el pasado para posibilitar futuros.



Se puede decir que los proyectos de aula son una estrategia didactica que ayudan a
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y establecer una relacion
comunicativa entre docente y alumno, ambos como sujetos dinamicos y activos

que construyen conocimientos por medio de experiencias vividas.

Aprender es construir conocimientos.

Segun Hunt, 1997, pag. 49 menciona

“Desarrollar su capacidad de aprender quiza sea el compromiso de desarrollo mas
importante que se puede hacer una persona del siglo XXI ... de ahi que aprender a

aprender se va a convertir rapidamente en la habilidad nimero uno del siglo XX.

2.3.2. Categorias de la variable dependiente

Educacion activa participativa. (Pefialosa Castro, 2008)

La metodologia activa participativa es una forma de concebir y abordar los
procesos de ensefianza aprendizaje y construccion de conocimiento, esta forma de
trabajo concibe a los participantes de los procesos como agentes activos en la
construccion, reconstruccion y de construccion del conocimiento, y no como

agentes pasivos o simples receptores.

Esta metodologia parte de los intereses de los alumnos y alumnas y capacita para
la vida diaria. Esta teoria la sustenta Jean Piaget ya que explica de qué manera se

forman los conocimientos. Este enfoque metodoldgico parte de supuestos ya que



se dice que todas las personas poseen una historia previa, una experiencia actual y
un cuerpo de creencias.

Hacer a un lado estos saberes preexistentes podria en alguna medida obstaculizar
el proceso pedagdgico, y de esta manera impidiendo que se dé alcance a los

objetivos trazados.

Si se toma en cuenta lo anterior, la metodologia participativa promueve y procura
la participacion activa y protagonica de todos los integrantes del grupo incluyendo

el facilitador.

Tipos de aprendizajes que se desarrollan en el aula
El Aprendizaje Significativo.

Segun Sanchez Marisol (2003) dice:
Es el resultado de la interaccion de los conocimientos previos y los conocimientos
nuevos y de su adaptacion al contexto, y que ademas va a ser funcional en
determinado momento de la vida del individuo.
Una serie de fase que debe cumplir el aprendizaje significativo.
Fase inicial de aprendizaje significativo.
El aprendizaje percibe a la informacion como constituida por piezas o partes
aisladas sin conexién conceptual.
El aprendiz tiende a memorizar o interpretar en la medida de lo posible estas
piezas, y para ello usa su conocimiento esquematico.

(Diaz Barriga Frida, Hernandez Rojas Arceo 2003. Aprendizaje Significativo)



En el inicio del aprendizaje el conocimiento es concreto se puede relacionar con el
contexto especifico, y para que el estudiante adquiera el conocimiento se necesita
del uso de estrategias como el repaso para que puedan procesar la informacion.
Fase intermedia del aprendizaje significativo.

El aprendiz empieza a encontrar relaciones y similitudes entre las partes aisladas
y llega a configurar esquemas y mapas cognitivos acerca del material y el dominio
de aprendizaje en forma progresiva.

Hay mas oportunidad para reflexionar sobre la situacion, material y dominio.

(Diaz Barriga Frida, Hernandez Rojas Arceo 2003. Aprendizaje Significativo)

La fase intermedia del reconocido y denominado aprendizaje significativo es una
de las partes donde se necesita de estrategias como mapas y esquemas para lograr

llegar al estudiante.

Fase terminal del aprendizaje significativo.

Los conocimientos que comenzaron a ser elaborados en esquemas o mapas
cognitivos en la fase anterior, llegan a estar mas integrados y a funcionar con
mayor autonomia.

(Diaz Barriga Frida, Hernandez Rojas Arceo 2003. Aprendizaje Significativo)

El aprendizaje significativo segin David Ausubel es aquel en que el estudiante

relaciona la informacion nueva con la que posee.



A través de este aprendizaje el estudiante reajusta y reconstruye ambas
informaciones en este proceso, dicho de este modo la estructura de los

conocimientos previos condicionan los nuevos conocimientos y experiencias.

El Aprendizaje cooperativo.
Cooperar significa trabajar juntos para alcanzar un objetivo compartidos en el
aprendizaje cooperativo las personas tratan de buscar resultados beneficiosos para
si mismas y para los demas integrantes del grupo, el aprendizaje cooperativo es
entonces utilizar en educacion grupos pequefios donde los alumnos trabajan juntos
para mejorar su aprendizaje.

(Segun Deutsch 1962, Johnson y Johnson 1999)
En este enfoque la palabra cooperacion aborda un gran significado en los
estudiantes que ponen como practica este valor, entre ellos se da un gran
intercambio de informacion impulsados y motivados para lograr grandes cambios
en sus vidas.
Tipos de grupos y beneficios del aprendizaje cooperativo.
En el contexto de los aprendizajes escolares, se identifican tres tipos de grupo de
aprendizaje cooperativo.
Los grupos formales de aprendizaje cooperativo. Que funcionan durante un
periodo que va de una hora o sesion a varias semanas de clases.

(Johnson,Holubec 1999)

Este tipo de grupo que intervienen en este aprendizaje son aquellos que se

esfuerzan por conseguir beneficios en comdn.



Los grupos informales del aprendizaje cooperativo. Tienen como limite el tiempo
de duracién de una clase (una o dos horas).

(Segun Johnson, Johnson y Holubec 1999)
Son grupos que el docente los usa como ejemplo para realizar todo tipo de
demostraciones como la escena de un drama, un cuento personajes de una obra, en

fin para motivar a los demas estudiantes.

Por otro lado el aprendizaje cooperativo se relaciona y facilita al mismo tiempo
los siguientes procesos.

Colaboracion entre iguales.

Regulacion a través del lenguaje.

Manejo de controversias, solucién de problemas.

Metas academicas intrinsecas.

Autoestima positiva.

(Segun Johnson, Johnson y Holubec 1999)

De esta manera el aprendizaje cooperativo aporta en la evolucion de destrezas y
oportunidades de trabajo en grupo y acrecentamiento en el pensamiento de los
estudiantes ejerciendo en ellos personalidad de liderazgo para trabajar y cooperar

con sus comparieros y con la institucion.

Ventajas del aprendizaje en grupos cooperativos. (Johnson, 1962 1999)
Permite abordar mejor programa amplio, aunque ello requiere una planificacion

meditada.



La exposicion se utiliza cuando es preciso, pero suele ser mas corta mas efectiva,
dandose un efecto motivador por la variedad metodoldgica.
La orientacion docente cede protagonismo a la orientacion didactica, del modo

que el profesor puede entender mejor a las personas.

Aprendizaje individual y aprendizaje en conjunto. (Johnson, 1962 1999)
Hacer que se desarrolle esta responsabilidad propia en el educando con miras a
desarrollar su creatividad no es, en primer lugar, una manera de transferir

conocimiento o algun aspecto de un plan de estudios bien definido.

Sino mas bien consiste en la responsabilidad propia y potenciar la creatividad de
los educandos, la cual no debe estar supeditada a un plan de estudio, debe de nacer
de los estudiantes y el objetivo principal del maestro es impulsar esa creatividad

¢Como llegaré a alcanzar objetivos tan importantes y a la vez tan lejanos? Es la
queja mas escuchada en la mayoria de los docentes, “Estaré feliz si logro tratar
toda la materia del curriculo”, en esta ultima observacion hay, sin embargo un
error: si bien es cierto que los alumnos tienen que conocer toda la materia.

(Roders, 2006 )

Para la ejecucion de los proyectos de aula es importante contar con los recursos
necesarios. Mientras mejores sean los recursos mejores resultados se obtendran,
para ello podemos utilizar tecnologias de innovacion permiten que el estudiante se

mantenga actualizado y conozca todos los implementos de tecnologia que pueden



facilitar su trabajo y su aprendizaje, los cuales pueden llegar a generar

conocimiento y estimular la reflexion de responsabilidad.

La calidad no se improvisa. (Ines, 2003)

Para alcanzar la calidad que se anhela, es necesario que los valores como la
constancia, la perseverancia, el sentido de la responsabilidad so constituyan en
norma de vida de las personas que anhelan ser de calidad. Cémo esta no se
alcanza de la noche a la mafiana, es indispensable la paciencia, la aceptacion de

las limitaciones propias y ajenas, el empefio continuo por crecer.

El docente que ama su profesion sabrd dar lo mejor de si, puesto que en sus
estudiantes se reflejara el esfuerzo de su trabajo, de él depende la formacion no
solo profesional sino integral de los estudiantes en el maestro estd capacitar y
preparar hombres y mujeres de bien, que no aprendan para el instante sino para la

vida.

¢ Qué es trabajar con amor? (Ines, 2003)

Es tejer la tela con hilos sacados de vuestro corazén, como si vuestro amado fuera
a usar la tela. Es construir una casa, con carifio como si vuestro amado fuese
habitar en ella. Es sembrar semillas con ternura y recoger la cosecha con alegria,
como si vuestro amado fuese comer el fruto. De esta misma manera es el arduo
trabajo y la enorme responsabilidad que llevan los maestros sobre sus hombros de

formas estudiantes de bien para un futuro mejor. Fernandez R Arturo.



El trabajo incansable que realiza un maestro sin duda alguna debe de ser elogiado
por muchos, aunque en ciertas ocasiones no se sabe reconocer lo que cada uno de
ellos hace para lograr dentro de la medida de lo posible que un estudiante aprenda
y refuerce todos sus saberes, por eso cabe recalcar que no cualquiera es maestro,
solo aquellos que desean ensefiar y compartir todo cuanto se puede observar es el
fruto de un trabajo realizado con amor paciencia dedicacion y sobretodo vocacion.
La realidad de la educacion depende de los componentes de los centros
educativos, quienes son los que orientan a los educandos al cambio de una cultura

eficaz y duradera

Técnicas de ensefianza para la participacion activa.
Salidas.
Es una técnica de ensefianza que se conoce como actividad complementaria como
tales pueden enriquecer o formar parte de unidades didacticas, talleres didacticos,
proyectos didacticos, inmersiones tematicas etc. Se utiliza con regularidad en
Educacion Infantil y Primaria, buscando el maximo ajuste a las caracteristicas
evolutivas de los nifios y al desarrollo actual de la programacion de aula o de otras
propuestas metodoldgicas.

(Diaz Barriga Frida, Hernandez Rojas Arceo 2008)
Estas actividades dentro del aula de clases permiten un mayor desempefio de los
estudiantes, ya que por medio de estas técnicas de trabajo los estudiantes tienen la
facilidad de cuestionar preguntar opinar debatir discutir sobre temas que quieran

profundizar mas.



Entre ellas también estan otras actividades que se pueden emplear como

estrategias para mayor desempefio cognitivo de los estudiantes.

Role-Playing.

Consiste en dramatizar o desempefiar unos papeles que se asignan a partir de la
propia vivencia.

Puede, por ejemplo, escenificarse una situacion conflictiva vivida en un claustro.
Permite recrear el personaje que a cada uno se le asigna, improvisando y
afiadiendo elementos teatrales y ludicos.

Tras presentar el role-playing, se procede al coloquio sobre la dramatizacion
realizada entre los asistentes después del coloquio.

(Diaz Barriga Frida, Hernandez Rojas Arceo 2008)

Foro.
Sesion abierta donde todos pueden argumentar. Se diferencia del debate en:
El nimero de personas que pueden participar, puesto que aqui puede ser un grupo
mas grande.
Que suele producirse de forma fija, en periodos y espacios concertados y con
anuncios previo a su celebracion.

(Diaz Barriga Frida, Hernandez Rojas Arceo 2008)
El foro es una técnica de comunicacion donde las personas que participan en ella
tienen todo el derecho a expresar libremente su punto de vista sobre un tema

determinado que se esté tratando.



Mesa Redonda.

Entre tres y seis personas con punto de vista diferentes exponen sucesivamente
sus ideas sobre un tema frente a un grupo, que ejerce como espectador. Pueden
intervenir en dos rondas o0 en mas, si asi se hubiese acordado, pero de forma breve
y el tema que abordan tienen que ser susceptible de manifestarse mas o menos a
favor o mas o menos en contra.

(Panalara S.A, 2008)

Esta es una técnica donde no se le otorga un lugar privilegiado ni especial a
ninguno de sus ocupantes, sino mas bien se le sede la particion a cualquiera que

quiera opinar sobre lo que se esté hablando.

DEBATE DIRIGIDO.
Un gran grupo de hasta quince personas trabaja informalmente un tema opinable a
partir de una informacién que ya se posee.
Orientar el tema y clasificar el vocabulario.
Constatar la utilidad o relevancia u otros aspectos o realidades.
Evaluar el proceso y el resultado.
(Manual de recursos para el maestro, Pefialara 2008)
Esta técnica motivadora consiste en entablar una conversacion sobre un tema que
todos sus participantes conocen, se basa en hacer preguntas, dinamizar y discutir

en forma grupal.



2.4. FUNDAMENTACION LEGAL

En el articulo 2, 26, 27 y 28 DEL BUEN VIVIR DE LA EDUCACION, donde se
hace referencia al derecho de la educacion y que se operativiza en los articulos de
la ley y Reglamento de educacion.

(Ing. Hugo del Pozo Barrezueta 2010)

Art 2. Principios. La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo.

). Igualdad de Género. La educacion debe garantizar la igualdad de condiciones
oportunidades y tratos entre hombres y mujeres. Se garantizan medidas de accion
afirmativa para efectivizar el ejercicio del derecho a la educacion sin
discriminacién de ningun tipo.

Art. 26 la educacion es un derecho fundamental de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado, que constituye un area
prioritaria de la politica pdblica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusion social y condicion indispensable para el Buen Vivir. Las personas, las
familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el
proceso educativo.

Art. 27 la Constitucién vigente establece que la educacién se centrara en el ser

humano y garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respecto a los



derechos humanos, al medio ambiente, intercultural, democrética, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsard la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar.

Art. 28 de la Constitucion de la Republica del Ecuador sefiala entre otros
principios que la educacion respondera al interés publico, y no estara al servicio

de intereses individuales y corporativos.

2.5. HIPOTESIS

“Si se aplican los proyectos de aula como estrategia se iniciarda un proceso de
mejoramiento en el aprendizaje significativo enfocados en el modelo educativo
participativo en el cuarto grado de la Escuela de Educacion Basica “José de

Villamil”, en el Canton Playas, provincia del Guayas, durante el periodo 2013

2014.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES
Variable Independiente: Proyecto de aula.

Variable Dependiente: Modelo educativo participativo.



CAPITULO I

METODOLOGIA

3.1 El enfoque investigativo

Radica en el paradigma cualitativo, de manera que este método es mas
comprensivo y por ello puede aplicarse a analisis globales de casos especificos, y
el problema detectado en el Centro de Educacion Basica José de Villamil es
pedagdgico ya que existe una deficiencia notoria al tratar de incorporar los
proyectos de aula, este paradigma inserta un tratamiento psico social a través de
artes y ciencias que tienden fortalecer la consolidacion de los nifios, nifias y

adolescentes como seres positivos en la sociedad.

La investigacion que se realizO en el presente trabajo corresponde a una
investigacion de perspectiva holistica y fundamentados en una concepcién de
realidad dinamica cuya modalidad basica de investigacion sera de inclusion e
incorporacion socio educativo con apoyo de la indagacion de campo, bibliografica

y documental.

3.2 Modalidad de la investigacion.

Para llevar a cabo la realizacion de este trabajo se eligio la investigacion de campo
y la investigacion documental.
Esta investigacion permite obtener datos reales acerca de la problematica,

trasladandonos hasta el lugar de los hechos y de esta manera aprender crecer como



personas y sobretodo darle solucién a los multiples problemas educativos que

pueden presentarse en las diversas instituciones.

3.3 Nivel o tipo de investigacion

El nivel de la investigacion sera descriptivo y explorativo, segin TAMAYO y
TAMAYO (1.997), en su obra El Proceso de la investigacion cientifica, en la que
sefala “la investigacion descriptiva es: “la descripcion, registro, analisis e
interpretacion de la naturaleza actual, y la composicion o procesos de los
fendmenos".

Explorativo.

Para sondear el problema motivo de la investigacion.

Para conocer el contexto en el cual se desarrolla.

Para conocer las variables proyecto de aula y modelo educativo participativo.

Este trabajo investigativo se enfoca en el paradigma cualicuantitavo, cualitativo
porque trata de identificar la naturaleza profunda de las realidades, en su
estructura dindmica, aquella que da razon plena se su comportamiento y
manifestaciones y el por qué de las cosas (que es el todo integrado) y cuantitativo
porque permite la recoleccién y el analisis de datos para contestar preguntas de
investigacion probar hipétesis establecidas para finalmente realizar la medicion

numérica, o el conteo de datos que luego pasaran a ser tabulados.



Se utilizaran 3 tipos de métodos los cuales se consideran apropiados para realizar
este trabajo investigativo, entre los cuales tenemos los siguientes.

Método deductivo

Método inductivo

Método de grupo

Metodologia

El estudio investigativo, radica en el paradigma cualitativo, de manera que este
método es mas comprensivo y por ello puede aplicarse a anlisis globales de casos
especificos, que inserta un tratamiento psico social a través de artes y ciencias que
tienden a fortalecer la consolidacion de los nifios, nifias y adolescentes como seres
positivos en la sociedad.

La investigacion se realiza desde una perspectiva holistica y fundamentada en una
concepcidn de realidad dinamica cuya modalidad béasica de investigacion sera de
inclusion socio educativo con apoyo de la indagacién de campo, bibliografica y

documental.

El nivel de la investigacion sera descriptivo porque requiere de datos especificos
a nivel educativo-social.

El nivel de la investigacidn sera descriptivo porque requiere de datos especificos a
nivel educativo. Este trabajo investigativo se enfoca en el paradigma
cualicuantitavo, cualitativo porque trata de identificar la naturaleza profunda de

las realidades, en su estructura dindmica, aquella que da razén plena se su



comportamiento y manifestaciones (que es el todo integrado) y cuantitativo
porque permite la recoleccion y el andlisis de datos para contestar preguntas de
investigacion probar hipoétesis establecidas para finalmente realizar la medicion

numerica, o el conteo de datos que luego pasaran a ser tabulados.

M¢étodo Deductivo

Se concibe el aula como un sistema de comunicacion dinamico interactivo, que
permite no solo la generacion de diferentes escenarios socializantes para docentes
y alumnos, sino la integracion de los saberes escolares. Y analizando los
diferentes casos que se presentan en las diferentes instituciones se ha tomado
como ejemplo la deficiencia que tiene la incorporacion de proyectos de aula en los
centros educativos, el método deductivo permite la observacion de datos generales
aceptados como valederos, ya que este va de lo general a lo particular, parte de
verdades previamente establecidas para luego aplicarlas a casos individuales y

comprobar su validez.

Método Inductivo

La induccion va de lo particular a lo general. Por medio de la construccion de
proyectos, especialmente entre equipos de estudiantes, se abren oportunidades
concretas para provocar cambios significativos en las formas de ensefiar y

aprender. Se emplea el método inductivo cuando se parte de la observacién de los



hechos particulares se pretende vincular los objetivos de la pedagogia activa

porque el estudiante aprende haciendo.

Meétodo de Grupo

La aplicacion de este método es una accidn que obedece a propositos
determinados y consiste en agrupar a todos los estudiantes de un salon de clases
con una finalidad, integrarlos, proporcionarles trabajos de forma grupal o
individual atendiendo de esta manera las preferencias de los educandos, orientar a
los estudiantes en forma de cooperacion para que ellos realicen el desarrollo de un
tema de clases, escuchar sus inquietudes y con ayuda del docente darle solucion a

los problemas.

3.4 Poblacién y Muestra.

- El Centro de Educacion Basica Gral José de Villamil Cuenta con 650 alumnos.

- La poblacién investigada da un total de 52 alumnos de los cuales 30 son nifios, y
22 son nifias.

- Los elementos estudiados constituyen la poblacién mencionada, porque son los
anicos que contribuiran con la informacién necesaria para el desarrollo de la
investigacion. Por lo tanto se realizard& un muestreo probabilistico de tipo

regulado.



Poblacién

Docentes

15

Estudiantes

52

Fuente elaborada por: Cecilia Yomaira Macias Palma

Calculo de la muestra




3.5 Operacionalizacion de las variables

Variables Conceptuales

. ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS OBSERVACIONES
Proyecto de aula CATEGORIAS INDICADORES
Es un instrumento de Tipos Proyectos de implementacion | ; Considera usted que
lanificacion de la o d los proyectos de aula
b . o y
p royectos de innovacion son aplicables?
ensefianza, mediante el
| el docente tiene | ¢Esta de acuerdo en que Directora
cual el docente tiene la e .
Secuencia .Identificar una situacion la institucion se apllq}:e . . Docentes
oportunidad de Desarrollo del proyecto los proyectos de aula’ La encuesta El cuestionario Estudiant
Realizacién del proyecto. stuaiantes
Organizar Y programar Terminacion del proyecto
los procesos de (Cree g%ted qye la
educacidn activa y
ensefianza y aprendizaje dinamizada es apropiada
q I para los estudiantes?
que van a desarrolfar Se sustenta en las
di | necesidades e intereses de
con sus estudiantes, a lo Importancia la escuela tomando en

largo del periodo escolar

cuenta los componentes del
curriculo.



http://www.monografias.com/trabajos13/artcomu/artcomu.shtml

Variables Conceptuales | CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS OBSERVACIONES
Proyecto de aula
Variable Aprendizaje Fase inicial ¢Cree usted que la

Dependiente

Modelo educativo
participativo

La metodologia activa
participativa es una
forma de concebir y
abordar los procesos de
ensefianza aprendizaje y

construccion de

conocimiento

Significativo

Fase intermedia

Fase terminal

Aprendizaje

Cooperativo

Elementos
Beneficios

Ventajas

metodologia activa
propicia un aprendizaje
significativo?

¢Considera que se deben
de renovar los métodos
de ensefianza-
aprendizaje?

¢Cree usted que los
estudiantes construyen
su conocimiento viendo
0 poniéndose en
contacto con el medio?

La encuesta

El cuestionario

Directora
Docentes
Estudiantes




3.6 Técnicas e instrumentos

La encuesta. Una encuesta es un estudio observacional en el cual el investigador
busca recaudar datos de informacion por medio de un cuestionario predisefiado, y

no modifica el entorno ni controla el proceso que esta en observacion.

La entrevista. La entrevista es un acto de comunicacién oral que se establece
entre dos 0 mas personas el entrevistador el entrevistado o los entrevistados. El
proposito de aplicar la entrevista es obtener informacion o una opinion sobre un
tema determinado. En este caso utilizaremos una entrevista que contenga

preguntas informativas.

La observacion. A través de ella podemos percibir las habilidades

procedimentales, conceptuales y actitudinales del estudiante.

Instrumentos

El trabajo de campo, utilizado en la recoleccion de los datos.

Para la recoleccion de informacion de la presente investigacion se utilizd la
encuesta dirigida a los maestros elaborada con preguntas cerradas, y la entrevista

para la directora del plantel con preguntas abiertas.



3.7 Plan de recoleccion de informacion.
En la presente investigacion se recolectara la informacion mediante una encuesta
estructurada dirigida a los maestros, y una entrevista semiestructurada dirigida a

la directora de la institucion.

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

¢Para qué? Para asi mejorar el rendimiento y
nivel académico de los estudiantes.

¢De qué persona u objeto? Estudiantes.

¢ Sobre qué aspectos? Los proyectos de aula.

¢ Quién? ¢ Quiénes? Investigadora: Cecilia Macias Palma

¢A quiénes? Escuela de Educacion Basica “Gral
José de Villamil”

¢ Cuando? 2012 — 2013

¢Donde? En general Villamil Canton Playas,
via a Posorja, Provincia del Guayas

¢ Cuantas veces? Una sola vez.

¢ Qué técnicas de recoleccion? Mediante la observacion, Encuesta y
Entrevista.

¢Con qué? Cuestionarios, camara fotogréafica




3.8 Plan de procesamiento de la informacion
La obtencion de datos requerira un filtro de andlisis para sustentar la informacion
viable y la errénea en pro de reflejar informacion veraz y efectiva, esto se

realizard mediante:

Trabajo de campo

Aplicacion de la técnica de la encuesta

Tabulacion de datos obtenidos de la encuesta

Tablas estadisticas

Gréficos

Procesamiento de la aplicacion de la entrevista semiestructurada

Procesamiento de informacion mediante graficos estadisticos

Anélisis e interpretacion en funcion de las variables que sustentan la

investigacion.

3.9 Analisis e interpretacion de resultados.

Encuesta dirigida a los docentes del Centro de Educacion Basica Gral José de
Villamil.

La directora y profesores de la Escuela de Educacion Basica “Gral José de
Villamil” contestaron preguntas que sirvieron para la elaboracion de la
investigacién bajo el tema “Proyecto de aula como estrategia del modelo

educativo participativo en el cuarto grado de la Escuela de Educacion Basica José



de Villamil, del Cantén Playas, Provincia del Guayas durante el periodo lectivo
2013-2014”

Pregunta N° 1

¢Conoce usted sobre proyectos de aula?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 12 80%

En desacuerdo 0 0%
Sencillamente de acuerdo | 3 20%

Total 15 100%
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Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Anélisis e interpretacion de resultados: EI 12% de los maestros encuestados del
Centro de Educacion Bésica Gral Joseé de Villamil respondieron de manera
positiva a la encuesta aceptando que tienen conocimiento sobre los proyectos de
aula y 3% de los maestros no tienen conocimiento sobre esta metodologia de

trabajo.



Pregunta N° 2

¢Cree usted que los proyectos de aula son una estrategia para lograr

propoésitos formativos en la educacion?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Si 7 47%

No 0 0%

Tal vez 8 53%

Total 15 100%
Grafico N°2

Estrategia para lograr propositos

Tal vez
& 53%

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Analisis e interpretacion de resultados: El 53% de la poblacién encuestada
consideran que los proyectos de aula pueden utilizarse como una estrategia
metodologica para mejorar la educacion, mientras que el 47% contesto que tal vez
los proyectos de aula pueden considerarse como una estrategia para que los

maestros logren procesos formativos en la educacion actual de los estudiantes.



Pregunta N° 3

¢Considera usted que los proyectos de aula son una herramienta de

apoyo para el docente?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 9 60%
No 2 13%
Probablemente no | 4 27%
Total 15 100%
Gréfico N°3

Herramienta de apoyo para el docente

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Analisis e interpretacion de resultados: ElI 60% de la poblacion manifesté que
los proyectos de aula si se consideran como una herramienta de apoyo para el
docente, el 23% considera que los proyectos de aula no son tan importantes como
para considerarlos como herramienta de apoyo, mientras que el 27% manifesto
que probablemente no, los proyectos de aula sirvan como herramienta de apoyo

para consolidar el aprendizaje grupal.



Pregunta N° 4
¢Usted como docente de la institucion realiza la aplicacién de
proyectos de aula en el salon de clases?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Completamente verdadero | 11 73%

Falso 0 0%

Verdadero 4 27%

Total 15 100%
Gréfico N°4
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Elaborada por: Cecilia Macias Palma
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Analisis e interpretacion de resultados: El 73% de la poblacion encuestada
manifiesta que aplican los proyectos de aula en el salén para que de esta manera
los estudiantes aprendan a expresar su punto de vista de cada situacion, mientras
que un 27% considera de forma positiva la aplicacion de los proyectos de esta
manera los estudiantes pueden trabajar juntos pero que también hay otras maneras

de hacerlo.



Pregunta N° 5
¢Cree usted importante llevar a cabo una planificacién curricular?

N° DETALLE POBLACION
1 Directora 1
2 Docentes 15
3 Estudiantes 52
68
Grafico N° 5

Planificacion Curricular

En desacuerdo

20%
Muy de
acuerdo
13% Totalmente de
acuerdo
67%

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Analisis e interpretacion de resultados: El 67% de la poblacion encuestada
mencionaron estar totalmente de acuerdo en que si es importante llevar a cabo una
planificacion curricular ya que por medio de esta se puede llevar una secuencia de
lo que se va a realizar durante el dia con los estudiantes, luego de que el 13%
manifiesta estar muy de acuerdo que se debe planificar para dar una clase.
Mientras que el 20% menciona estar en desacuerdo en gque sea necesario planificar

antes de dar una clase.



Pregunta N° 6
¢Deben los maestros optar por una metodologia donde participe el
estudiante, o0 mantenerse en el paradigma tradicional?

Alternativa Frecuencia | Porcentaje

De acuerdo 14 93%

Parcialmente de |1 7%

acuerdo

En desacuerdo 0 0%

Total 15 100%
Grafico N°6

Metodologia enfocada en el paradigma tradicional

Parcialmente
de acuerdo

1 En desacuerdo

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Analisis e interpretacion de resultados: EI 93% de la poblacion encuestada esta
de acuerdo a través de sus respuestas que es necesario que el docente siga en
constante renovacion de conocimientos de esta manera sabrd como atender a las
necesidades de cada estudiante, mientras que el 7% parcialmente de acuerdo dio a
conocer que no es necesario optar por una metodologia donde el estudiante tenga

derecho a cuestionar.



Pregunta N° 7
¢Considera usted como docente que los proyectos de aula son
importantes para formacidn profesional del estudiante?

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Totalmente en |0 0%

desacuerdo

De acuerdo 15 100%

En desacuerdo 0 0%

Total 15 100%
Grafico N°7

Proyectos de aula en la formacion profesional del estudiante

En desacuerdo & Totalmente en
: desacuerdo

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Analisis e interpretacion de resultados: El 100% de la poblacion encuestada
manifesto estar de acuerdo en que la metodologia proyecto de aula es importante
para la formacion profesional del estudiante, ya que por medio los proyectos

aprenden para la vida y también a trabajar en equipo.



Pregunta N° 8

¢Este tipo de metodologia para el aprendizaje satisfacen sus
expectativas cdmo docente comparandola con los métodos anteriores
con los que ha tenido que trabajar?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Definitivamente 8 53%
si
Probablemente si | 3 20%
Indeciso 4 27%
Total 15 100%
Grafico N° 8

Estudiantes manejan los proyectos

Indeciso
27%

Definitivamente
si
53%

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma
Analisis e interpretacion de resultados: El 53% de la poblacién encuestada
manifestd que los estudiantes si deben manipular los proyectos de aula, el 20%
considera que los estudiantes no deben manejar un nimero maximo de proyectos
sino una cantidad limitada, mientras que el 27% opina que muy poca es la
posibilidad de que los estudiantes puedan llegar a consolidar su aprendizaje

manipulando cierto nimero de proyectos.



Pregunta N° 9

¢Cree usted que los proyectos son un

destrezas que poseen los estudiantes?

espacio para conocer las

Alternativa Frecuencia Porcentaje

De acuerdo 8 47%

Neutral 0 0%

En desacuerdo 7 53%

Total 15 100%
GraficoN° 9

Proyectos de aula como espacio para potenciar destrezas

En desacuerdo
/ 47%
(e De acuerdo
i : 53%
Neutral
0%

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Analisis e interpretacion de resultados: EIl 47% de la poblacion encuestada dio
a conocer que los proyectos de aula sirven como apoyo para que los estudiantes
compartan entre ellos y aprendan los unos de los otros, mientras que un 53%
manifiesta estar en desacuerdo considerando que esa sea la finalidad de los

proyectos de aula.



Pregunta N° 10
¢Considera que los proyectos de aula sirven de apoyo al docente para
mejorar la calidad de educacion existente?

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Muy de acuerdo 6 40%
De acuerdo 4 27%
Parcialmente de | 5 33%
acuerdo

Total 15 100%

Gréfico N° 10
Proyectos de aula para mejorar la calidad de la educacion

Parcialmente Muy de
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33% 40%

3 3 ' De acuerdo | '

Fuente encuesta realizada a los docentes
Elaborada por: Cecilia Macias Palma

Analisis e interpretacion de resultados:

El 40% de la poblacion encuestada esta de acuerdo en que mediante los proyectos
se puede lograr cambios en la educacion que vayan en beneficio de los
estudiantes, el 27% estando parcialmente de acuerdo considera que por medio de
los proyectos se puede lograr una mejor educacion para los estudiantes, mientras
que el 33% esta muy de acuerdo que es posible que mediante la realizacion de los
proyectos se pueden lograr cambios educativos satisfaciendo la necesidad de cada

estudiante.



1.10 Conclusiones y Recomendaciones
Conclusiones

En las encuestas realizadas a los profesores en su mayoria estan de acuerdo que se
apliquen nuevas estrategias metodoldgicas como son los proyectos de aula ya que
por medio de estos se podra lograr un mejor desenvolvimiento de los estudiantes,
y sobretodo mientras mas participacion halla existirA mas comunicacion vy
compafierismo para realizar los trabajos.

0 Los docentes necesitan actualizar sus conocimientos constantemente para poder
aplicar la metodologia de los proyectos de aula en el salon de clases.

0 Se pretende que los docentes vean desde otra perspectiva el trabajar con
proyectos, y junto con los estudiantes aprendan a relacionarlos con los
aprendizajes.

O Los proyectos son un esfuerzo para lograr un objetivo especifico mediante
diversas actividades y desde luego son una herramienta con la cual el maestro
puede potenciar a sus estudiantes.

O La utilizacion correcta de los recursos en el aula se deben emplear de manera
satisfactoria asi mismo se deben aplicar los proyectos para entablar una
comunicacion fructifera entre alumnos y el maestro.

O Las planificaciones curriculares son importantes por ello se considera que no se
debe improvisar las actividades se las debe planificar para saber si se alcanzan los

objetivos.



Contribuir al mejoramiento de la calidad de educacién depende mucho del
maestro, por ello debe dentro de la medida de lo posible hacer que el aprendizaje
fluya con sus estudiantes optar por aplicar nuevas estrategias donde el estudiante
sienta que sus aportes son importantes.

Los proyectos de aula con su metodologia hacen que los estudiantes pierdan el
temor de estar delante de sus comparfieros o hablar en publico no solo demuestran
sus habilidades o conviven en clases, sino que les permiten prepararse mejor.

El que los estudiantes manejen una cierta cantidad de proyectos provoca
responsabilidad en ellos, aprenden a relacionar sus conocimientos con la realidad.
Los proyectos de aula deben de ser considerados como una nueva forma de
trabajo y los docentes deben de dar lugar al aprendizaje genuino que surge en los
estudiantes.

Proyecto significa encontrar métodos y técnicas efectivos que permitan una

adecuada intervencion didactica y pedagdgica en el aula.

Recomendaciones

Al conocer la realidad por la que atraviesa el Centro de Educacion Bésica Gral
José de Villamil acerca del déficit que existe en aplicar los proyectos de aula. Se

recomienda:

La aplicacion de proyectos de aula para mejorar el aprendizaje de los estudiantes

en las diversas areas de estudios.



Es necesario plantear y disefiar nuevas estrategias que permitan que los alumnos
se involucren con su entorno realizando actividades como trabajos en grupo
juegos, dinamicas que les permitan conocer mas los unos de los otros.

Se recomienda mantener siempre motivado al estudiante para evitar que el
aprendizaje se vuelva mondtono y se pueden realizar concursos competitivos para
estimular sus destrezas y rapidez al hacer los juegos y de este modo también se da
lugar la participacién activa de los mismos.

Los proyectos de aula son para ponerlos en accion, utilizando los materiales y
recursos con los que se cuenta, por lo tanto se recomienda aprovecharlos al
maximo.

Es necesario saber a qué necesidad responden los proyectos, y por qué los
queremos llevar a cabo por ello mientras mas se piensen en su planificacion
mejores proyectos seran.

Elegir las estrategias y actividades que vayan acorde con los proyectos a realizarse
contribuyen a un mejor desenvolvimiento de los estudiantes ya que se recomienda
que el maestro tenga experiencia para que €l sea quien los guie.

Se recomienda involucrar a los estudiantes a todo tipo de trabajo pedagogico
dentro y fuera del aula para que adquieran responsabilidad y ejerzan liderazgo
entre sus compafieros lo que se escribe en el papel hay que desarrollarlo y luego
evaluarlo, esa debe de ser la mentalidad de los estudiantes cuando realicen los

proyectos.



CAPITULO IV

PROPUESTA.

4.1.- Datos Informativos.

Titulo. “Proyectos de aula como parte del modelo educativo participativo

Institucion. Escuela de Educacion Béasica Gral. José De Villamil

Beneficiarios. Con la realizacion de este trabajo investigativo se pretende

beneficiar directamente los estudiantes de cuarto grado.

Persona Responsable.

Macias Palma Cecilia Yomaira

4.2.- Antecedentes de la propuesta.

La propuesta a presentarse es una guia didactica para la profesora de cuarto grado
de la Escuela de Educacion Basica Gral. José de Villamil, este material ha sido
disefiado como una instrumento de soporte para el docente con el propdésito de un
lograr un aprendizaje genuino y espontaneo entre la maestra y los estudiantes,
contiene objetivos claros relacionados con los proyectos de aula, actividades
acorde a la edad y grado de comprension de los estudiantes y sobretodo estrategias
de aplicacion en el salon de clases, considerando que no muy a menudo se
escucha la idea de trabajar con proyectos educativos, ya que de los mismos se

requiere esfuerzo, dedicacion y recursos.



Lo esencial en educacion se basa en ensefianza-aprendizaje que tiene lugar en el
aula, concebido algunas veces de manera algo rutinaria o enfocada en todo caso
en la sola experiencia. Por otra parte, la dimension organizacional de la
educacion, quizas mas necesitada al abordaje de proyectos, no era objeto de una

atencion especial.

La administracién de las instituciones educativas, aunque se sabe que condiciona
ciertamente los procesos de ensefianza, no ha sido por mucho tiempo objeto de
atencion que merece. En un contexto de esas caracteristicas, la idea de proyectos
como una estrategia Util para una programacion y gestion eficaz de la accion
educativa, no era demasiado conocida ni despertaba demasiado interés. Hoy por
hoy debe recordarse, en este sentido, que no es un concepto propio del campo de
la educacion sino que viene del campo de la administracion, y mas

especificamente, de la planificacion.

Por este motivo es que en el desarrollo de este proyecto y basandose en el
desenlace de los resultados obtenidos en la escuela de educacion basica Gral. José
de Villamil se insiste con apasionamiento a la impulsacion de los proyectos de
aula, que no tan solo sirven de soporte para el maestro sino que vinculan al
estudiante con su entorno a utilizar los recursos que posee a despertar y captar la

atencién por aprender.



4.3 Justificacion.

El propdsito es beneficiar directamente a los estudiantes y a la institucion y a si
mismo de forma indirecta a los padres de familia, mediante actividades donde se
pueda potenciar al maximo las habilidades y destrezas de cada uno de los
estudiantes donde puedan responder de manera positiva a la ensefianza-

aprendizaje y de esta manera involucrarse de forma espontanea.

Con la estrategia disefiada se considera que este proyecto es factible y necesario
ponerlo en préctica porque se logrard favorecer los aspectos cognoscitivos,
procedimentales y afectivos donde cada estudiante sea el principal actor en
desarrollar, construir y aportar con sus saberes, logrando un notable mejoramiento

en los estudiantes, en la institucion y en la comunidad.

4.4 Objetivos

Objetivo General

Desarrollar proyectos de aula aplicando estrategias innovadoras para mejorar la
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de la Escuela de

Educacion Bésica Gral. José de Villamil durante el afio lectivo 2013-2014

Objetivos Especificos.

Propiciar estrategias de ensefianza aprendizaje acordes con los proyectos de aula

gue se vayan a realizar en el salon de clases.
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Aplicar las actividades adecuadas para el uso de las TICS y que de esta manera
los maestros puedan aplicar sus clases.

Influenciar con la guia didactica al manejo y utilizacién de proyectos de aula para
que los estudiantes de 4to grado de la Escuela de Educacion Bésica Gral. José de
Villamil ejerzan un nivel de superacion académico.

Socializar la guia didactica en el desarrollo de la integracion de los proyectos de
aula para el mejoramiento de ensefianza aprendizaje aplicable para todas las areas

de estudio.

Fundamentacion Legal

Los procedimientos en cuanto a educacion han dado un giro radical en nuestro
pais, estos cambios se encuentras amparados en el marco legal constitucional de la

Republica la cual ha sido aprobada y aceptada.

Por lo tanto la realizacion de este proyecto se encuentra legalmente amparado en
la constitucion en el articulo 26, 27 y 28 DEL BUEN VIVIR DE LA
EDUCACION, donde se hace referencia al derecho de la educacién y que se
operativiza en los articulos de la ley y Reglamento de educacion. *

Art. 26 la educacion es un derecho fundamental de las personas a lo largo de su
vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado, que constituye un area
prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e

inclusion social y condicion indispensable para el Buen Vivir. Las personas, las

1 Ing. Hugo del Pozo Barrezueta 2010



familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el
proceso educativo.

Art. 27 la Constitucion vigente establece que la educacion se centrara en el ser
humano y garantizard su desarrollo holistico, en el marco del respecto a los
derechos humanos, al medio ambiente, intercultural, democrética, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsard la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades
para crear y trabajar.

Art. 28 de la Constitucion de la Republica del Ecuador sefiala entre otros
principios que la educacion respondera al interés publico, y no estara al servicio

de intereses individuales y corporativos.

2.5. HIPOTESIS

“Si se aplican los proyectos de aula como estrategia se iniciara un proceso de
mejoramiento en el aprendizaje significativo enfocados en el modelo educativo
participativo en el cuarto grado de la Escuela de Educacion Basica “José de

Villamil”, en el Canton Playas, provincia del Guayas, durante el periodo 2013

2014.



Fundamentacion Filosofica
Jean Piaget sustenta en su teoria lo siguiente.
El constructivismo trata de explicar las diferentes formas, y estructuras del

pensamiento como evoluciona y como aporta cada una de ellas.

El enfoque de este proyecto de investigacion se centra en un paradigma critico
propositivo, critico porque se trata de analizar una probleméatica como los cambios
que pueden producir la aplicacion e incorporacion de los proyectos de aula. Y
propositivo porque de manera acertada se busca plantear una alternativa de
solucion al problema investigado, se busca solucionar problemas.

Este prototipo no solo se enfoca en la explicacion de los hechos sino que busca

dar solucion a un problema investigado.

Fundamentacién Pedagogica

Se sustenta en la teoria del aprendizaje significativo de David Paul Ausubel
porque considera que el aprendizaje es significativo cuando se produce un
intercambio de conocimientos entre el alumno y el maestro de manera sustancial
relacionando lo que el estudiante sabe con lo que estd por conocer, a esto

denomina Ausubel adquisicion de nuevo conocimiento.

Jerome Brunner citado en es.wikipedia.org/wiki/, nos indica:
En este tipo de aprendizaje el alumno es el que interpreta el personaje. Los

cimientos basados en la pedagogia se fijan y son importantes para llevar a
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cabo el desarrollo de todo tipo de propuesta con relacion a la educacion,
buscando el beneficio de las instituciones. Sefiala  basicamente con
precision qué es lo que necesitamos aprender, para que aprender para

después decidir en qué momento vamos a aplicar lo que se ha aprendido.

Metodologia -Modelo operativo

De esta manera se obtuvieron los resultados en esta investigacion haciendo uso de
dos de téecnicas como: encuestas y entrevista en primer lugar a la directora y
docentes de la unidad educativa ademas se ha utilizado medios tecnoldgicos para
recolectar dataos necesarios a incluir en el dilema propuesto. En este trabajo de
investigacion se expondran como fue la tabulacion de los datos, los cuadros

correspondientes y graficos con su descripcion y resultados obtenidos.



Desarrollo de la propuesta

Actividades

Percepcidn- Socializar
Conversacion con la
directora y docentes

Por parte de la
investigadora

Investigadora
Directora
Docentes

FASES ACTIVIDADES RESPONSABLES RECURSOS TIEMPO
Manual de guia Material de apoyo 4ta semana de
didactica Guia Didactica aprobacion tesis
revisada

Observacion de los hechos
y sugerencias

3era semana en el mes
de octubre

4ta semana en el mes de
octubre

Ultima revision mes de
noviembre




3.7 Plan de ejecucion
Guia Didactica para el desarrollo de destrezas y habilidades para el
mejoramiento academico de los estudiantes de cuarto grado de la Escuela de
Educacion Bésica Gral José de Villamil.
Dentro de la Guia Didactica encontraremos el siguiente esquema

- Portada principal

- Contenido
CAPITULO I

1. ¢(QUE SON LOS PROYECTOS DE AULA?
2. SECUENCIA DE LOS PROYECTOS DE AULA

3. ASPECTOS PARA ELABORAR UN PROYECTO DE AULA
CAPITULO II

1. OBJETIVO GENERAL

2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS POR AREA

4. TIPOS DE PROYECTOS

5. EL QUE DE LOS PROYECTOS
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4.8 Administracion.

Autoridades
Educativas

Aplicar la guia didactica en el salén
de clases

Déficit en la incorporacion
de proyectos de aula

Realizar una guia didactica
sobre proyectos.

Profesora responsable

Lograr un mejoramiento académico
en los estudiantes, a través de la
incorporacion de los proyectos de
aula

Bajo rendimiento
académico

Tomar decisiones en la
organizacion y aplicacién
de los proyectos de aula.

Personal docente

Asistir a la reunion de la entrega del

Poca  colaboracion  en
gestion y mejoramiento

Colaborar 'y participar
activamente en las
diferentes actividades de los
proyectos de aula




UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA

GUIA DIDACTICA DE PROYECTOS DE AULA PARA EL
DOCENTE DE EDUCACION BASICA
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CAPITULO |

Los proyectos de aula.

on un instrumento de planificacion de la ensefianza, mediante el cual el

maestro tiene la ocasién de estructurar y exponer el desarrollo de la ensefianza
que va a propiciar para sus estudiantes a lo largo del periodo lectivo.

Qs Capacidad critica y Cooperacion y

R - autocritica solidaridad
_ Espiritu Desarrolla en (os [CEeonainas
investigativo educando

( (\/\4\/\'\@

Capacidad de

= Capacidad creadora
observacion

http://julnorichacin.files.wordpress.com/2012/06/imagen61.png.

Los proyectos se elaboran con el propoésito de cubrir una demanda vy, a la vez
ofrecen una solucion especifica para un problema concreto. No necesariamente
se mantienen a largo tiempo, pueden tener una duracion relativamente corta y
no repetirse.

Es importante destacar que los proyectos dan, a su vez, la posibilidad de
implementar metodologias y estrategias didactico- metodoldgicas novedosas que
luego, y con los ajustes pertinentes, pueden pasar a formar parte del trabajo

habitual del aula.


http://julnorichacin.files.wordpress.com/2012/06/imagen61.png

Se podré entonces elaborar proyectos cuyo objetivo sea el de probar diferentes
estrategias de ensefianza, sin que esto altere el desenvolvimiento cotidiano del

aula.
Un proyecto de aula tiene su secuencia:

Secuencia de los proyectos de aula.

Para empezar debemos tener en cuenta que los proyectos de aula no duran
indefinidamente. Todo proyecto tiene un comienzo y un fin, que normalmente
estan- o deberian estar- claramente determinados. En el lapso que va entre ese
comienzo Yy ese fin se desarrolla el ciclo de vida del proyecto, en el que es Util
distinguir distintos momentos o fases. Gido Et Clements (1999) identifican las
siguientes:

Tomar en cuenta una necesidad

presentar una alternativa de solucién

http /leducrea. cI/Wp content/upIoads/2013/08/maestra 5.ijpg



http://educrea.cl/wp-content/uploads/2013/08/maestra-5.jpg

b)

d)

Realizacion del proyecto.

Terminacién del proyecto.

En todo tipo de proyectos se necesita precision para trabajar con eficacia a
continuacién los aspectos que se deben tomar en cuenta para la elaboracion

de los mismos.

Metas.

Hemos dicho ya que todo proyecto se propone alcanzar unos resultados
determinados que en principio deben contribuir al logro de los efectos
perseguidos por la estrategia

de que forma parte.

Actividades.

Son las nociones que se deben desarrollar para alcanzar un determinado logro o
producto. A la hora de identificarlas es posible que se confundan con las metas.
Un modo de evitar la confusion es teniendo en cuenta que las metas deben
expresarse en términos de resultado, no de tareas o acciones por desarrollar.
Cobertura.

Por cobertura de un proyecto debe entenderse, la relacion que existe entre la
poblacién que tiene la necesidad, forma de la poblacion —objetivo y recibe los

servicios, y la poblacion total que tiene la necesidad, que el proyecto atiende.

Insumo.



Teniendo en mente la idea de sistema, diriamos que los insumos son recursos de
muy variada indole que entran al proceso de ejecucion del proyecto. Por eso el
concepto de insumo esté asociado a la idea de flujo.

Producto.

Es lo que falta para completar, juntos con insumos y procesos, el elemental
concepto de sistemas, es decir, el producto es el resultado que se obtiene luego
de que los insumos o recursos de entrada han sido debidamente utilizados

durante el proceso en educacion.

Efecto.

Los efectos deben distinguirse de los productos o resultados, ya que se

\

“(N PROYECTO ENTRE TODOS"

Colaboracion enfre blogs amigos

http://laclasedemiren.blogspot.com/2012/09/un-proyecto-entre-todos-100-blogs-amigos.html

refiere a la utilizacidon que se hace de ellos, como cuando mejoramos el acceso a

la educacion como “efecto” de un sistema de educacion a distancia. El producto


http://laclasedemiren.blogspot.com/2012/09/un-proyecto-entre-todos-100-blogs-amigos.html

9)

es el sistema disefiado e implantado y uno de sus efectos puede ser la ampliacion
de las oportunidades de educarse.

Impacto.

Es la efectiva incidencia que tienen los efectos en una determinada poblacion.
Se puede constatar que el proyecto de educacion a distancia que hemos disefiado

e implementado mejora las oportunidades de educarse.

| presente capitulo tiene como propdsito de dar a conocer a los
docentes de educacion basica un conjunto de objetivos, que ayudaran a tener en

claro hacia donde se quiere llegar con la aplicacion metodolégica de los
proyectos de aula.

Objetivo general.

PROYECTOS

http://mazuerasedeb.jimdo.com/proyectos-de-aula/




El objetivo general que persigue un proyecto de aula es enfatizar en las
estrategias académicas orientadas a la innovacion de las practicas docentes en el
aula, centradas en el aprendizaje de los estudiantes y en la construccion

colectiva del conocimiento.

Objetivos especificos

El docente que opte por aplicar esta metodologia de

trabajo obtendra como resultado.

Experiencias Educativas tomando como referencia el modelo de disefio
instruccional donde seran los estudiantes los que se encarguen de la
elaboracion del proyecto.

Enriquecer el aprendizaje de los alumnos mediante la inclusion de actividades
vinculadas con el paradigma constructivista, y la utilizacion de las tecnologias de
la informacion y comunicacion “TIC”

Incorporar elementos y estrategias que contribuyan a transformar y mejorar su
quehacer docente.

Crear vinculos entre profesores y alumnos que les permita participar activamente
en la generacion de conocimientos, mediante la construccion colaborativa de
propuestas y metodologias de ensefianza y de aprendizaje.

Potenciar el trabajo colaborativo, tanto de forma presencial (intraaula) como de

forma virtual (interaula)



Como educadores/as, nuestra tarea se centra en invitar a los alumnos/as de
nuestra aula a participar en un proceso de intercambio cultural. Que mediante
los proyectos de aula se trabaje colaborativamente con nifios y nifias de otras
latitudes de forma que el intercambio, la cooperacion y el enriquecimiento
mutuo seran los ingredientes fundamentales del proceso.

Para hacerlo posible y conseguir los objetivos descritos anteriormente se

proponen: Actividades de presentacién de proyectos en el aula.

. ~y
http://biblioabrazo.files.wordpress.com/2013/02/clase.jpg

Objetivos especificos por area de estudio 5to afio de educacion
béasica

Area de Lenguaje y Comunicacion
Comprender, expresar y dominar contenido y objetos para elaborar proyectos

Valorar las manifestaciones linguisticas y culturales mediante la convivencia y

experiencia con los estudiantes



Elaborar textos literarios encaminados a resaltar la importancia de realizar los
proyectos.
Interactuar democraticamente en el entorno social y educativo mediante la

practica comunicativa

Area de Matematica

Desarrollar destrezas y aplicar conocimientos de procesos matematicos

utilizando temas relacionados con los proyectos de aula

Utilizar la matematica como herramienta de apoyo para comunicarse con
precision

Desarrollar las capacidades de investigacion y de trabajo creativo, productivo ya

sea individual o colectivo a favor de proyectos educativos

Area de Estudios Sociales

Analizar y valorar los objetos naturales del entorno que puedan servir para la

elaboracién de los proyectos.

Area de Ciencias Naturales

Hacer uso de los espacios fisicos para que los estudiantes se desenvuelvan de

manera autbnoma

Aplicar conocimientos tedrico practicos para dar soluciones validas y concretas






Objetivos Especificos

-Utilice criterios simples de ubicacion en el espacio geogréfico: plano de la zona

donde vive

-Realice trayectos simples en un plano.

-Reconozca las conveniencias de ubicacion de comercios, viviendas y demas

entidades en funcion de las necesidades y de la poblacion.

-ldentifique distintos medios de transportes y caracteristicas de estos en la zona

donde vive.

-Valore las huellas del pasado como valores histéricos que le permiten vivenciar

el presente.

-Aprecie los testimonios orales y escritos de las personas de su comunidad que

vivieron el pasado.

-Se sienta participe de la sociedad a la que pertenece.

-Reconozcas caracteristicas basicas de la construccion de una vivienda plano,

personas que intervienen en la identificacion etc.

-Valore su vivienda.

-Investigue acerca del lugar en cual vive.

-Se comprometa en acciones vecinales para el beneficio de su zona.



CONTENIDOS

- Espacio geogréfico inmediato: orientacién, distancia y localizacion.

-Criterios e instrumentos sencillos de orientacion en el espacio geografico. Formas

de representar de los espacios cercanos y lejanos: croquis sencillos, fotografias.

-Los asentamientos humanos en la localidad. Distribucion de la poblacién. Tipos

de construcciones. La vivienda humana.

-Medios de transportes: tipos y usos. Los desplazamientos de las personas.

-Las huellas materiales del pasado en el presente: objetos, edificios, calles.

Caracteristicas y ubicacion.

-Testimonios orales y escritos que permitan conocer el pasado.

-Instituciones basicas del medio local (educativas, para la salud, politicas,

religiosas, culturales...)

-El nimero natural: funciones y usos en la vida cotidiana.

-Situaciones problematicas con las cuatro operaciones basicas: adicion,

sustraccion, multiplicacion y division.

-Orden numérico.

-Calculo con uso de paréntesis.



Ciencias Naturales

-Espacio geografico
inmediato: la zona donde
vivimos.

-Orientacion y localizacion.
-Medios de transporte

-El pasado y el presente
-Instituciones basicas:

educativas de salud, religiosas,
culturales gubernamentales.

Tecnologia

Transformaciones
producidas por el
hombre.

Plastica

Lo tridimensional

La pintura

Elementos de imagen
plastica- visual, linea,
forma, color, volumen.
La promocién

Armonia

Equilibrio

Lengua
- Texto informativo y literario.

-Tipos de mensajes escritos:
esquela, cuestionario.

-La descripcion en el relato.

-Vocabulario de uso
disciplinar

-Argumentacion.

CONTENIDOS

Eje tematico y organizador.

El sitio donde vivo. Mi lugar

Matematicas
El nGmero natural:
funciones y usos en la vida

cotidiana.

Situaciones problematicas
con las cuatro operaciones

Calculos con unos
paréntesis.

Plano: ubicacion de
elementos; trayectos y
recorridos.

Orden numérico
NUmeros pares e impares.

Escalas.

Ascendente y descendente

Informativa

Utilizacion de una
herramienta informatica

Habito de entrada y
salida en un programa
educativo.

Produccidn del proyecto

Construccion de una maaueta




Temas transversales.

\

Respeto por puntos de vistas diferentes a los propios. J

Trabaio en equipo. J
Participacion activa. J
Escucha comprensiva J

Valoracidn de los espacios compartidos por los miembros de una comunidad
clubes, iglesias, plazas, hospitales. Etc.

Educacién para la democracia

S —— /

' Conocimiento del lugar donde el nifo vive: sus caracteristicas, las de su gente. I

Comprension y valoracidn del lugar en el que vive y su propia identidad

Desarrollo del sentido de pertenencia al espacio en el cual estd inmerso. J

los.html

Educacion para la convivencia.
P .


http://educacion-orcasur.blogspot.com/2008/11/educacin-para-la-ciudadana-y-los.html
http://educacion-orcasur.blogspot.com/2008/11/educacin-para-la-ciudadana-y-los.html

El sitio do vo: mi lugar

El eje central que nuclea los contenidos de este proyecto se vinculan al espacio
cercano al nifio. El vecindario, la manzana de su casa, los amigos, el lugar de los
juegos compartidos, etc. Durante el desarrollo del mismo, trabajaremos temas que
guardan una estrecha relacion con él, tales como historias de comunidades
locales, y construccion de una vivienda, nombres o numeracion de calles,
trayectos y recorridos en el plano, distribucion de casas y comercios, etc. Todos
estos elementos nos permitiran cerrar el proyecto con la construccion de una gran
maqueta en la cual los nifios participan activamente mediante juegos compartidos

entre ellos y el docente.

MOMENTITO LITERARIO

Historia de la comunidad local

Hace muchos, muchos afos, el hombre era ndmada. No se establecia en ningin

lugar fijo porque debia ir en busca de alimentos para sobrevivir.
Recorria tierras en busca de campos en los que hubiera més frutos, o rios donde

encontrarse mas peces.

Con el correr del tiempo, el hombre fue
aprendiendo la forma de trabajar la tierra
para obtener mejores frutos, y también a

criar los animales de modo de poder

obtener de ellos buenas carnes. https://www.google.com.ec/search?hl=es




Fue entonces cuando sinti6 la necesidad de permanecer en un lugar. Asi fue como
se empezaron a formar los primeros grupos de personas que se relacionaban entre

Si.

Poco a poco, fueron encontrando la forma de que todo funcionase de una manera
mas organizada. Unos se dedicaban al cuidado de la tierra, a sembrar y a cosechar;
otros construian, con barro y piedras, pequefas viviendas a las que solian techar
con paja. Algunos cuidaban los animales y otros se dedicaban al cuidado de los

ninitos.

De este modo fue como, poco a poco, fueron organizandose distintas

comunidades.

A lo largo del tiempo, las comunidades fueron organizandose mejor hasta llegar a
los asentamientos actuales, con casas que ya no son de paja y piedra; negocios

donde hay muchos productos y mucha gente...

De modo que en muchos lugares fueron necesarias tantas viviendas que algunas se
empezaron a construir arriba de otras. Si aunque suene raro, porque eso €s un

edificio de departamentos.



EL LUGAR DONDE VIVO FICHA.

e ;Cuél es nombre del lugar donde vivo?

e ;Por qué el hombre sintié la necesidad de vivir en un lugar fijo?

e ;COmo se organizaban los primeros asentamientos humanos?

e ;CoOmo se organiza mi familia con sus actividades? ;Qué hace cada uno?




UNA COMUNIDAD COMO CUALQUIER OTRA

Pinto en el plano de la comunidad de acuerdo con estas indicaciones.

@  Casas () Fabricas

@ Negocios __ Edificios

@ Centros de salud @ Iglesia o templo

@ Escuelas @ Instituciones gubernamentales

MUNICIPALIDAD

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Como ensefiar con proyectos integradores en la Educacion

primaria.

Durante el desarrollo de este proyecto, lo geografico es considerado como una

relacién permanente entre lo natural y lo humano.

Situaciones de la comunidad que ejemplifican diversos factores como los medios

de transporte, la contaminacién, etc.



A RESPONDER FICHA.

e ;Cuél de estas podria ser mi casa? ¢Por qué?

e ;Cuéanto hace que vivo alli?

e ;Tengo amigos en el vecindario? Escribo sus nombres.

@ Con nuestros abuelos.

@ La historia del lugar donde vivo.

@ si tienen una fotografia de este lugar de cuando ellos eran pequefios.
@ También les pedimos una fotografia actual. Traemos ambas a clases.

.Luego, observamos las diferentes entre ambas y las intercambiamos con
nuestros comparieros.

* Podemos organizar una cartelera con las fotografias que trae cada nifio.

Si se consiguen antiguas,
Aungue sean de otros lugares, podemos
armar otra cartelera para establecer entre

todos ciertos criterios de comparacion

http://www.bromeate.com/new york antes y despues-4949.html



http://www.bromeate.com/new_york_antes_y_despues-4949.html

PARA PENSAR Y DEBATIR
¢Cual de las fotografias es mas antigua? ;Cémo nos damos cuenta?
¢Qué edificios estan iguales que antes?

¢Cuales cambiaron? ;Por qué los habrén restaurado?

MOMENTITO LITERARIO

ierimer 86 mnda G6 Ghee.

Los padres de Marimar, una nifia de ocho afos, por razones de trabajo tuvieron

que tomar la decision de mudarse de sitio para vivir.

Explicaron esto a sus hijos, y comenzaron la construccion de una nueva casa, en

otro sector de la ciudad, llamada Villa del sol.

Mientras esto iba sucediendo, Marimar tenia dudas y esos temores que compartia
con su inseparable amigo José. ¢Y cuales eran esas dudas y esos temores? Pues
como seria el nuevo lugar, la nueva escuela. Si lograria hacer nuevos amigos alli.
Si se llevaria tan bien con sus nuevos amigos maestros como con los de la escuela

a la ahora concurria.



Y también tenia mucha tristeza por abandonar la casa en la que habia nacido, las
calles por las que habia caminado toda su vida, por tener que dejar de ver todos

los dias a José... en fin, por tantas cosas que tenian que cambiar para ella...

José ayudo a Marimar a empacara sus cosas en su cuarto. Y el d dejar escrito en la
pared un mensaje para el nifio o nifia que fuera a ocuparlo en su lugar. EI mensaje

decia asi.

“Hola, bienvenido o bienvenida. Mi nombre es Marimar y pase aqui gran parte de
mi vida. Quiero mucho este cuarto. Aqui jugue, hice mis tareas, lei, miré
television y comparti hermosos momentos con mis amigos.

Espero que te pase lo mismo que a
mi, por lo tanto, te pido que lo cuides
mucho como lo he hecho yo. Gracias

suerte”

Luego de despedirse de José y de
otros amigos que también habian
venido a hacer lo mismo, Marimar
partié con su familia hacia la nueva

casa. Tardaron bastante en llegar,

pues Villa del sol quedaba bien
alejado del lugar anterior. Pero

siempre estaba en constante mes a mes comunicandose con su amigo.

http://www.imagenesydibujosparaimprimir.com/2011/10/imagenes-de-verbos-para-imprimir.html



http://www.imagenesydibujosparaimprimir.com/2011/10/imagenes-de-verbos-para-imprimir.html

MENSAJE
FICHA.

e Sime mudara de casa....

¢Qué mensaje dejaria al nifio que va a dormir en mi habitacion?




MAR

LA VIEIA CASA DE

« Esta es la cuadra de la casa vieja
de Marimar.
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& ¢Qué negocios puedo ver?
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5 ¢Cuantos pisos tiene el edificio de
al lado de la casa de Marimar?
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“3 ;Como es la nueva cuadra donde vive Marimar?

“* ;Qué diferencia tiene con la vieja cuadra?
@& ;Qué nombre le pondrias a esta cuadra?

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo COmo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.




@ OTRA MUDANZA FICHA

Imagino que Marimar se muda al lugar donde yo vivo y dibujo qué me
interesaria ensefarle.

Los nuevos vecinos de Marimar decidieron ponerle un cartel de
bienvenida.

' ¢Qué habran escrito en él?

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.




PARA PENSAR Y DEBATIR

1

|

l

1 . . -~ . . .

! ¢Como hariamos para invitar a un nifio que se muda a nuestro vecindario a jugar
: CcoN nuestros amigos?
|
|
|
1
|

¢Qué le podriamos decir?

e o e = = e = = = = - ——

ENTREGA A DOMICILIO FICHA

Las compras realizas en Lopez Construcciones fueron entregadas a domicilio por
un vehiculo del propio comercio.

Ayudo al conductor a encontrar el camino para llegar a la casa de Marimar.
iCuidado con el sentido de las calles!

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.
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ENTREGA A DOMICILIO 2 FICHA

Marco con rojo el recorrido desde el negocio a la casa de Marimar.
¢En qué calle vive Marimar?

¢Entre qué calles esta?

Marimar va a la escuela caminando. A veces va sola, y otras lo hace con Maria.

Trazo en el plano, con azul, el recorrido que le conviene hacer para caminar pocas
cuadras, cuando va sola.

Trazo con verde el que hace cuando pasa a buscar a Maria para ir a la escuela.




ahora que conocemos un poco mas sobre el
lugar donde vive Marimar, realizamos un
estudio de campo.

Salimos todos juntos con la maestra a dar un
paseo por el vecindario.

Es aconsejable que llevemos una libreta
durante el mismo, de modo que podamos
tomar cuenta nota de aquellos aspectos que
nos llamen la atencion.

Podemos establecer comparaciones entre
zonas en que esta la escuela y la de cada uno
de nosotros.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.

Son muchos los aspectos que podemos observar durante la salida. Por ejemplo:
los tipos de comercios que se encuentran, las entidades educativas,
gubernamentales y no gubernamentales, de salud, de accién social, iglesias,
capillas, templos y otros edificios religiosos, centros comerciales, restaurantes,
confiterfas, los transpgites que-pasan, ec

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacidn primaria.
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Para ubicar correctamente un domicilio, existen datos que varian segun los

paises y/o las localidades.

Asi, en algunos sitios las calles tienen nombres de personas importantes, de
hechos historicos, de escritores reconocidos de gran importancia para la
comunidad, de paises, etc. Y a cada propiedad de una misma cuadrase le adjudica
un namero para diferencia

En otros lugares, las calles paralelas entre si tienen numeros pares, y las
perpendiculares a ellas nGmeros impares.

En los edificios, ademas, como hay varios departamentos, cada uno de ellos tiene
un namero o letra para poder identificarlos.

En fin, una gran diversidad de formas de ubicar las casas, como tan diversas
pueden ser las caracteristicas culturales de cada sociedad.

Por eso, para ir a un lugar que no conocemos, necesitamos que nos den el nombre
o0 el nimero de la calle y de la localidad. También necesitamos el nimero de la
propiedad y, en el caso de que se trate de un edificio, precisamos saber la letra o
namero del departamento.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar _con_proyectos integradores en la Educacion

primaria.



LA CUADRA DONDE VIVO

Dibujo la cuadra donde vivo y la completo con los siguientes datos.
Nombre o nimero de la calles.
Nombres de comercios y rubros cercanos a mi casa.

Negocios que me gustaria tener en mi cuadra.
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EN LA PLANTA FICHA
 Esteesel plano de la planta baja que hizo la arquitecta de la casa nueva de Marimar.

" Recorto los nombres de cada ambiente y los pego donde corresponde.
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/
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{1 COCINA COMEDOR ! DORMITORIO |} DORMITORIO

CUARTO DE BANO

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cdmo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.




FICHA
Confecciono el plano de mi casa con ayuda de mis papas. S6lo necesito regla, lapiz

y goma de borrar.

ARQUITECTO EN ACCION




Usamos como recurso los planos de
las casas de los nifios.

Para ello les pedimos que traigan a
clase una copia de los mismos, y
luego se comparan entre todos. Asi
trabajamos aspectos relativos a
ubicacion y trayectos en el plano,
orientando a los nifios mediante
preguntas como:

¢Quién duerme mas cerca de la
cocina?

¢Quién duerme en la planta alta, y
quién en la baja?

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar

con proyectos integradores en la Educacién primaria.

Recoleccion para |a maqueta

mmm) Enelarea de plastica.

En esta area comenzamos a trabajar en
la recoleccion de los materiales para la
construccion de la maxi-maqueta.

Al tratarse de una maqueta del tamafio
de una habitacién, para que los nifios
puedan desplazarse dentro de ella,
sugerimos dividir el trabajo en distintas
etapas.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar

con proyectos integradores en la Educacién primaria.




En esta primera, trabajamos en la bisqueda de cajas de diferentes productos (de
sal, de arroz etc.), para luego pintarlas con temperas y pegar con cinta la tapa, de
modo que no se abra.

Cada caja sera en la maqueta una casa o un edificio segln lo que deseemos

A OBSERVAR Y RESPONDER 1 FICHA
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¢cual de estos rubros no podriamos poner si quisiéramos alquilar él local?

Salén bailable Floreria Santeria

\
! 1
! 1
! |
! |
! |
! |
! 1
! 1
! 1

____________________________________________

¢Qué negocio instalariamos en el local que se vende? ;Por qué?

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.
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A OBSERVAR Y RESPONDER 2 FICHA

La sefiora Feijod quiere instalar una tienda de ropa.

[
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¢En qué cuadra le conviene mas? ;Por que?




A OBSERVAR Y RESPONDER 3

FICHA

El sefior Gonzales quiere instalar una agencia de taxis. Esta buscando un local y vio

estos dos avisos.

: Alquilo local sobre avenida, a una
: cuadra de la estacion de trenes.

I Excelente zona. Buena ubicacion.
| Pasan todos los medios de transporte
|

|

|

1

|

|

|

publico. Llame al teléfono

4356-2789

_______

¢Cuadl le conviene? ;Por qué?

Alquilo local en zona residencial, no
comercial. Solo viviendas. A treinta
cuadras de la estacion de trenes de
Villa del sol. Zona tranquila. No
circulan medios de transporte publico

Elegimos dos negocios de la lista que nos convendria poner en esta cuadra.

e Alqu_ilo If:):al sobre Avenida de los Gerflnios.
- — z‘::gc::';ﬁa? a2l xc7 m.- colil cuarto de bano.
| . Farmacia
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Explicamos por qué.
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un poco mas acerca del lugar donde vivimos.

Con nuestra libreta de anotaciones en mano, caminamos por la cuadra donde
vivimos y contestamos por escrito las siguientes preguntas:

¢Qué tipos de viviendas hay?

SH

¢hay edificios muy altos? ;Cuéntos?
¢Vivimos sobre una calle o una avenida?

¢Qué negocio nos gustaria tener en nuestra
cuadra? ¢Por qué?

¢Qué sefales de transito se observan?

¢Hay algun indicador del nombre y la
numeracion de la calles? Si es asi, lo copio.

¢Hay paradas de 6mnibus? ¢Por qué en algunas
calles hay y en otras no?

¢ Esta bien iluminada la cuadra?
¢Hay seguridad? ¢En qué consiste?

De los cincos negocios que estan mas cerca de
nuestras casas, ¢Cuantas cuadras caminamos
para ir al que esta mas lejos?

En la escuela, comparamos las observaciones
con las de nuestros comparfieros, y anotamos
nuestras conclusiones en un afiche.

En la escuela, comparamos las observaciones
con las de nuestros compafieros y anotamos
nuestras conclusiones en un afiche.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos
integradores en la Educacién primaria.




EL LUGAR DONDE ESTA MI ESCUELA  FICHA

&) Cuento como hago todos los dias para llegar a la escuela, marcando una
de las opciones con una X.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cédmo ensefiar con proyectos integradores en la Educacién

primaria.

> Durante el recorrido desde mi casa a la escuela. ¢hay edificios?
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LOS MEDIOS DE TRANSPORTE FICHA

" Escribo el nombre de cada uno de estos medios de transporte, e indico con una cruz
cuales hay donde yo vivo.

@ (Cudl de estos medios de
transporte es el que lleva ;
mayor cantidad de pasajeros? I

[

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.




LOS BENEFICIOS FICHA

‘(;por qué siempre hay muchos negocios y edificios cerca de la estacion de
ferrocarril?

-

WMl LUGAR | FICHA

“» Marco con una X lo que hay en el lugar donde vivo.

o BT R
R T
(@, Galeclas TR - Terrenos vacios

E Universidad W @ Te

“» Agrego aqui alguno que falte en el cuadro.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo COmo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.




ORGANIZACION DE LA
MAQUETA.

Continuamos con el trabajo de las cajas,
usando ahora los frentes de las mismas.

Para ello, tomamos nota de las
propiedades que deseamos representar de
acuerdo con la organizacion prefija.
Ejemplo.

150 comercios

180 viviendas

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.

30 entidades de distinto orden:

Educativas, de salud gubernamentales, religiosas, recreativas.

Dada la gran cantidad de propiedades que necesitamos, apuntamos a que los nifios
consideren las caracteristicas graficas mas destacadas de cada vivienda. Ejemplo.

Para los edificios, una puerta y rectangulos que representen las ventajas de los

departamentos.

Para las casas, una puerta y dos
ventanas.

Para las iglesias o templos, puertas,
ventanas y cruz.

Solicitamos a los nifios que vayan
recolectando distintos juguetes u
objetos que puedan representar
automoviles, éarboles, etc. Para
colocarlos en nuestra maqueta.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar

con proyectos integradores en la Educacién primaria.
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FIGURAS PARA RECORTAR

Trazo con diferentes colores el recorrido que hace cada uno de los nifios para
llegar a la escuela.
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LA UBICACION PERFECTA FICHA

@7 Uno con =====p d6nde ubicaria cada negocio.

FARMACIA

LIBRERIA

[ CINE

-

[ UNIVERSIDAD
|

j I BIBLIOTECA I

l I RESTAURANTE

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo C6mo ensefiar con proyectos integradores en la Educacién primaria.

> Explico por qué lo arme asi




iDE CASA A LA ESCUEL#A, TODOS LOS DIAS! FICHA

Maria Luz sube todas las mafianas al transporte escolar de julio para ir al
colegio. Como es una de las primeras en subir ya conoce el recorrido.

<5 R,

~~ Una vez que
/" subo, Julio sigue
/por mi calle hasta cruzar

/ la via. Contintia una
" cuadra, dobla a su izquierda
y sigue 3 cuadras; después

dobla a su derecha una
cuadra y media, donde sube
Julian. Sigue media cuadra y
dobla a su derecha 3 cuadras,
dobla otra vez a la derecha
una cuadra y luego media
cuadra hacia la izquierda,
donde sube Luis. Sigue 3
cuadras y media y dobla
a la izquierda
media cuadra.
iLlegamos!

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.

¢Cuantas cuadras recorre Maria Luz a bordo del transporte escolar?



iDE CASA & LA ESCUEL#, TODOS LOS DiAS! FICHA

> Marco todo el recorrido de Maria Luz en el plano.

l -~ -

1

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacién

primaria.




b)

a partir de ahora los nifios trabajaran en
la construccion de las calles de la
magqueta.

Para ello, cortan tiras de papel tipo
afiche, de 3 metros por 20 cm. Luego ¢
les colocan flechas para saber su
sentido.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo COMO ensefiar con proyectos integradores en la Educacidn primaria.

Dibujan y pinta las sefiales de transito, tales como: prohibido estacionar,
deténgase, despacio escuela, comisaria, etc.

CASTILLO, Paula, SILVER, Eduardo Cémo ensefiar con proyectos integradores en la Educacion primaria.

Manual del buen conductor.

Existen medidas de precaucién universales para la conduccion de vehiculos en las
calles y a las que todo conductor debe respetar para su propia seguridad, la de los
terceros y de las cosas. Entre ellas podemos citar:

Demostrar ser buen conductor, conservando el total dominio del vehiculo en la
circulacion y actuando con suma prudencia.

Regular la velocidad, dentro de la maxima y la minima permitidas, ajustandolas a
las dificultades del transito y a los obstaculos previsibles.



c) Extremar precauciones y detener la marcha cada vez que el vehiculo pueda ser
causa de accidentes, desordenes o molestias en el trénsito.

d) Ceder el paso a los peatones que atraviesan la calzada por la senda de seguridad
sefialada al efecto.

ACONSTRUIR LA MAQUETA!

I_a idea para el cierre del proyecto es construir, con todo el material que se fue

preparando en el area de platica, una maqueta de grandes dimensiones, para que
los nifios jueguen e internalicen las nociones de espacio cercano trabajadas junto a
los conceptos referidos a la organizacion social y sus actores.

Para ello sugerimos disponer de una aula vacia, en la cual los nifios vayan
dejando, durante el desarrollo, todo lo que van construyendo (calles, casas, sefiales
de transito, etc.) para, una vez finalizado el trabajo, armar la maqueta teniendo en
cuenta todo lo aprendido, a saber.

Conveniencia de ubicacién de cada negocio, vivienda, entidad, etc.

Mayor cantidad de construcciones cerca de las vias de ferrocarril.
Ubicacion de sefiales de transito.
Ubicacion de los automoviles de acuerdo con las sefales de transito, etc.

Es conveniente que los nifios traigan de sus casas automdviles
pequefios’(tipo de coleccion), vehiculos, arbolitos, mufiecos, etc., para completar
elarmado. =




CAPITULO V
MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 Recursos:
5.1.1 Institucionales

- Escuela de Educacién Basica Gral. José de Villamil
- Universidad estatal Peninsula de Santa Elena

5.1.2 Humanos

Investigadora Cecilia Macias
Tutora. Msc. Gina Parrales Loor.
Directora Lic. Emperatriz Suarez
Docentes

Estudiantes de 4to grado

5.1.3 Materiales

Materiales de oficina

Paquete de hojas INEN A4
Laptop

Impresora

Internet

Pen drive



5.1.4 Econdmicos

No RECURSOS MATERIALES
Denominacion Tiempo Costo Unitario Total
Adquisicion de equipo 1.720,00
tecnolégico
Materiales de oficina
Paquetes de hojas INEN A4
16.00
CD de audio
1.50
Pendrive
12.00
Internet
o ) 35.00
Adgquisicion de libros
57.00
Empastado
40.00

1801,50




OTROS

N°  Denominacion Tiempo  Costo Unitario  Total
Movilizacién 160.00
Teléfono 65.00
comunicacion

165.00

MATERIALES DE REFERENCIA.

< Cronograma

< Bibliografia

< Anexos



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

%

Meses, semanas y actividad

JUNIO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

Presentacion el proyecto

1
probacion del proyecto
2 Aprob del 1
3 Elaboracion del Capitulo | El problema,
Planteamiento del problema
4 Elaboracién del Marco Te6rico
5 o ”
Recoleccion de informacion
6 Procesamiento de datos
7 Anélisis e interpretacion de resultados
ormulacion de la propuesta
8 F lacion de | it
9 Revision final
10 | Aplicacion de la Propuesta
10 | Revision final
11 | Redaccion final del informe
12 | Presentacion del informe final
13 | Sustentacion
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CENTRO DE EDUCACION BASICA N° 1
“GRAL. JOSE DE VILLAMIL”

Playas - Ecuador

Playas, 26 de junio del 2013

Master

GINA PARRALES
TUTORA DE TESIS
Ciudad,

De mis consideraciones:

Reciba un atento y cordial saludo de parte de la Directora Centro de Educacion Basica
General José de Villamil, deseandole muchos éxito en sus funciones y a la vez hacerle
conocer que la sefiorita Macias Palma Cecilia Yomaira de la Facultad de Ciencias de
Educacion e Idiomas de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.

La seforita antes mencionada nos da a conocer que esta realizando una tesis con el

Tema “Proyecto de Aula para 5to afio de Educcién Bésica”, por lo tanto como directora
acepto que la practicante acuda a la institucion a realizar las respectivas tutorfas.

Por lo tanto quedo de usted muy agradecida.

Atentamente,

CENTRO DE EDUCACION
BASICA No. 1

PLAYAS - ECUADOR



CENTRO DE EDUCACION BASICA N° 1

“GRAL JOSE DE VILLAMIL”

Playas- Ecuador

Encuesta dirigida a los Profesores del Centro de Educacion Basica
Gral Jose de Villamil para conocer en que magnitud se da la
aplicacion de los proyectos de aula.

. ¢Conoce usted sobre proyectos de aula?

Sl No Muy poco
— — &

. ¢Cree usted que los proyectos de aula son una estrategia para lograr
propositos formativos en la educacion?

Si No Tal vez

1 1] [ 1]

3. ¢Considera usted que los proyectos de aula son una herramienta de
apoyo para el docente?

Si No Muy poco
— — 5]

4. ¢;Usted como docente de la institucion realiza la aplicacion de
proyectos de aula en el salon de clases?

Poco Muy poco Casi nunca

5. ¢Cree usted importante llevar a cabo una planificacién curricular?

Totalmente de acuerdo En desacuerdo Muy de acuerdo
1 [ ] [ ]

6. ¢Deben los maestros optar por una metodologia donde participe el
estudiante, y no mantenerse en el paradigma tradicional?
De acuerdo En desacuerdo Parcialmente de acuerdo



7. ¢Considera usted que los proyectos de aula son importantes para la
formacion profesional del estudiante?
De acuerdo En desacuerdo Totalmente de acuerdo

8. ¢Este tipo de metodologia para el aprendizaje satisfacen sus
expectativas como docente comparandola con los métodos anteriores
con los que ha tenido que trabajar?

Si No Muy poco

9. ¢Cree usted que los proyectos son un espacio para conocer las
destrezas que poseen los estudiantes?

Si No Indeciso
1 1 1
10. ¢Considera que los proyectos de aula sirven de apoyo al docente
para mejorar la calidad de educacion existente?
De acuerdo Parcialmente de acuerdo Muy de acuerdo



CENTRO DE EDUCACION BASICA N° 1

“GRAL JOSE DE VILLAMIL”

Playas- Ecuador

FLAYAS 30 ADOR

Entrevista dirigida a la Lic Emperatriz Suarez Directora del Centro de
Educacion Basica Gral José de Villamil para conocer en gue magnitud
se da la aplicacion de los proyectos de aula.

¢Como se organiza usted con los docentes para llevar a cabo las actividades del
plantel?

¢Qué significa para usted los proyectos de aula?

¢Considera usted que los proyectos de aula deberian de ser una herramienta de
trabajo para el docente?

¢Cree usted que si se aplican los proyectos de aula como una estrategia de
ensefianza los docentes lograrian propositos formativos en la educacion?

¢ Tiene algun proyecto en especial que realizar durante este afio la institucion?
¢Quiénes participan en el proyecto?

¢Quiénes seran los beneficiarios directos en la realizacion de este proyecto?

¢Cumple esta institucion con las necesidades educativas de los estudiantes?



PLAN DE UNIDAD DIDACTICA PARA QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA

DATOS INFORMATIVOS:
UNIDAD N°UNO
TEMA: ROLE PLAYING

FECHA INICIAL

FECHA TERMINAL

OBJETIVO: Potenciar las destrezas de los estudiantes despertar el interés, y motivar la participacion espontanea para que pierdan el temor de

participar en publico.
AREA: Ciencias Naturales

SELECCION

Observar y comentar sobre la guia
de trabajo.

Seleccionar el tema que se va a
dramatizar.

Uso adecuado de materiales.

¢Qué voy a hacer?
¢Como lo voy a hacer?
¢Qué es una dramatizacion?

Seleccion de elementos
objetos importantes.

u

Como hacer uso del material

obtenido

Lectura del texto libre y dirigido.

Deteccion de dificultades
Sefialar conjeturas

Formar los grupos de trabajo
Realizar preguntas con respecto a la
guia de trabajo

Unificar criterios
Orientar la dramatizacion

Materiales Reciclables
Para Elaborar Los Trajes.

Tijera
Goma
Tela
Zapatos

Engrampadora

Comentar con tus
compafieros cual fue la
experiencia de haber trabajo
juntos en este proyecto
dramatizado

Identificar los materiales de
uso reciclable y resaltar la
importancia de cada uno de
ellos.




PLAN DE UNIDAD DIDACTICA PARA QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA

DATOS INFORMATIVOS:
UNIDAD N° UNO
TEMA: FORO

OBJETIVO: Expresar los diferentes puntos de vista sobre un tema para buscar soluciones en sentido de un mismo bien comdn

FECHA INICIAL

FECHA TERMINAL

Area: Lenguaje y Comunicacion

DESTREZAS CONTENIDOS ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION
Escuchar con atencién | Leer detenidamente un texto en | Conocer vocabulario nuevo.
lenguajes  verbales no | caso de usarlo.
gual y . HUMANOS
verbales. . o Determinar normas para
Anunciar el tema u objetivo en el
escuchar. . .
Entender e interpretar momento antes de pasar a los Si aprendiste algo en
: : dems tos Maestros . .
instrucciones orales. emas pun esta actividad escribelo
Comparar los hechos | Ajumnos
) . . y luego comparte con
Respetar los turnos de Ia | Presentaralos panelistas. escuchados con situaciones de Invitados tus compafieros, si te
conversacion Determinar el tiempo de la | lavida. . '
A o : gusto menciona el
discusion y el de la realizacion de Materiales

Diferenciar puntos de acuerdoy
en desacuerdo.

Reconocer la intencionalidad
del emisor en la conversacién

las preguntas.
Iniciar la discusion.

Expresar y poner en préactica
los conocimientos alcanzados
a través de lo escuchado.

CURSO O SALA

Hojas
Proyector

Computadora

¢Por qué?




PLAN DE UNIDAD DIDACTICA PARA QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA

DATOS INFORMATIVOS:
UNIDAD N° UNO
TEMA: MESA REDONDA

FECHA INICIAL

FECHA TERMINAL

OBJETIVO: El objetivo principal de la mesa redonda es promover, motivar y concienciar a los asistentes sobre cuales son las actitudes clave para el éxito de

un emprendedor.

Area: Lenguaje y Comunicacion.

Inferir ideas o0 motivos
sugeridos.
Realizar  configuracion de

palabras.
Aplicar vocabulario nuevo.

Si hay texto leer en forma
silenciosa y oral.

Conocer el tema que se va tratar.

Presentacion de personas que van
a intervenir.

Expresar puntos a favor y en
contra.

Relacion de orden de
intervencion (primero segundo).

Conversar a cerca de
experiencias adquiridas.

Narrar un cuento.
Entonar canciones.

Utilizar los términos nuevos en
oraciones.

Rotular dibujos.

HUMANOS
Maestros

Alumnos
Invitados

MATERIALES

Hojas

Cuentos
Esferos

Saldn de clases

Aprovechar la técnica de
la mesa redonda para
conocerte a ti mismo y
aplicar actitudes para
emprender el éxito




PLAN DE UNIDAD DIDACTICA PARA QUINTO ANO DE EDUCACION BASICA

DATOS INFORMATIVOS:
UNIDAD N° UNO

FECHA INICIAL

FECHA TERMINAL

TEMA: TECNICA LA SALIDA VISITACION AL MUSEO

OBJETIVO: Permitir la expresion y desenvolvimiento libre de los estudiantes mediante juegos y contacto con el entorno para valorar la importancia de la

convivencia escolar.
Area: Estudios Sociales.

DESTREZA CONTENIDOS ESTRATEGIAS RECURSOS EVALUACION
HUMANOS
B 5 Formar una fila de varones y | Identificar titulos o rotulos
Observacion 'y comprension | yna de mujeres dentro del Museo
del espacio fisico. Maestra
Tomar asistencia Discriminar colores | Ajumnos

Manipulacién de objetos A fi i i

Ut cartograficos Mencione los objetos que
Localizacion de lugares dentro | vsjsjta al Museo MTERIALES mas resaltaban en el Museo.

del entorno.

Descripcion del lugar.
Establecer causas y efectos de
los fendmenos.

Conversar sobre lo que estamos
conociendo.

Establecer
diferencias.

semejanzas y

Recorrer mentalmente la ruta

Interpretar simbolos

Destacar puntos claves del viaje

Resaltar la importancia de los
mapas

Uniforme de la institucion
Carnet o credencial
Dinero

Alimentos bebibles

Comenta sobre que te
parecid6 el viaje que
hiciste con tu profesora y
que aprendiste




Conferencia del Ministerio de Ambiente

Fuente Srta. Cecilia Macias

Conferencia del Ministerio de Ambiente

Fuente Srta. Cecilia Macias



Rincon de lectura

Fuente: Cecilia Macias Palma

Cartelera con los nombres de los estudiantes

Fuente: Srta. Cecilia Macias Palma



Trabajo individual de actividades en clases.

Fuente: Srta. Cecilia Macias Palma

Trabajo individual de actividades en clases.

Fuente: Srta. Cecilia Macias Palma.



il ’PA sf:‘. & > -
Trabajo individual con actividades en el libro de matematica.

Fuente: Srta. Cecilia Macias Palma.

Estudiantes de cuarto grado de educacion bésica

Fuente Srta. Cecilia Macias



