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DISENO E IMPLEMENTACION DE UN CD-INTERACTIVO PARA EL USO
DE LA PLATAFORMA VIRTUAL EDMODO, DIRIGIDO A LOS DOCENTES
Y ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA EL MUNDO
DE LOS NINOS, CANTON LA LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA
ELENA, PERIODO LECTIVO 2014-2015.
Autor: Edinson Santiago Carvajal Santos.
Tutora: Econ. Tatiana Enriquez Roja, MSc.
RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de titulacion tiene como objetivo dar a conocer la importancia
que tiene el Cd Interactivo para el uso de la plataforma virtual Edmodo, este Cd
sera de mucha ayuda para los docentes ya que en la actualidad con el avance de la
tecnologia y la implementacion de las Tics, el sistema de educacion varia segln
las necesidades, a lo largo de la trayectoria se han creado diversidades de métodos
y estrategias de ensefianza las cuales brindan a los docentes la facilidad para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. El siguiente trabajo de titulacion se
encuentra direccionado al disefio e implementacion de un cd-interactivo para el
uso de la plataforma virtual Edmodo, dirigido a los docentes y estudiantes de la
escuela de educacion bésica EI mundo de los Nifios. Se aspira a que el docente
cuente con una herramienta de trabajo que sea capaz de interactuar de manera
participativa y activa con los estudiantes a tal punto que los educandos
demuestren todas sus potencialidades intelectuales. De esta manera se pretende
cambiar el sistema de estudio tradicional; actualmente donde los estudiantes se
educan sin el interés necesario y recibir la educacion sin la debida atencién o
entusiasmo respectivo que se debe tener, hasta convertir en una aula virtual de
aprendizaje donde lo primordial es el estudio interactivo que van a recibir los
estudiantes siendo direccionados por los docentes. Esta plataforma virtual de
aprendizaje se la quiere implementar en la institucion educativa para optimizar el
rendimiento académico de los estudiantes y a la vez cambiar la educacion
rutinaria o habitual que imparten la mayoria de los docentes.

Palabras claves: Cd Interactivo, Plataforma virtual Edmodo, Tecnologia, Entorno

Interactivo.
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INTRODUCCION

La utilizacion de las plataformas virtuales de ensefianza se encuentran abriendo
camino en el entorno y &mbito educativo como recurso didéctico interactivo para
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje ya que juegan un papel relevante en la

innovacion educativa.

El presente proyecto de investigacion tiene como proposito fundamental dar a
conocer el uso correcto y las ventajas de incorporar las plataformas virtuales en
los centros educativos, como recursos interactivos para que los docentes tengan
una vision clara y precisa acerca del uso de las mismas, de esta manera permitiran

que los estudiantes aprendan utilizando herramientas innovadoras en la educacion

La plataforma virtual Edmodo es una aplicacion informatica que se utiliza a través
de la red “La Internet”, presentado herramientas que complementan la ensefianza
presencial mejorando el nivel de asimilacion y productividad en cuanto a los

contenidos a desarrollarse en clase de manera préctica y concisa.

CAPITULO I: Analiza el planteamiento del problema, anélisis critico,
prognosis, formulacién del problema, preguntas directrices, delimitacion del
objeto de investigacion, justificacion y los objetivos que guian la realizacion del

proyecto.

CAPITULO II: Comprende el marco tedrico, el cual permite exponer temas
referentes a la importancia del uso de las TICs en el proceso de la educacion,
ademas de la fundamentacion filosofica que sirven como respaldo para la
investigacion, categorias fundamentales, hipdtesis y sefialamientos de las

variables.

CAPITULO III: Detalla la Metodologia aplicada en la investigacion, tipo de

investigacion, poblacion, muestra, operacionalizacion de las variables, técnicas e



instrumentos de recoleccion de datos, técnicas para el procesamiento de la
informacién, analisis e interpretacion de los resultados con sus respectivas
conclusiones y recomendaciones que sustentan la aplicacion de la propuesta y de

esta manera dar solucién al problema de investigacion.

CAPITULO IV: Presenta los datos informativos de la propuesta con su
respectiva justificacion, objetivos, fundamentacion, plan y cronograma de accion,
concurrentemente al desarrollo de la propuesta, teniendo como resultado el uso

correcto de la plataforma virtual Edmodo.

CAPITULO V: Estructurado por el marco administrativo donde se mencionan
los recursos y materiales utilizados para la obtencion de informaciéon y el

presupuesto operativo.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN CD-INTERACTIVO PARA EL USO
DE LA PLATAFORMA VIRTUAL EDMODO, DIRIGIDO A LOS DOCENTES
Y ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA EL MUNDO
DE LOS NINOS, CANTON LA LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA
ELENA, PERIODO LECTIVO 2014-2015.

1.2 Planteamiento del problema

1.2.1 Contextualizacién

Con el avance de la tecnologia y la utilizacién de las herramientas TICs, en la
actualidad existen diversidades de estrategias y metodologias didacticas que
ayudan al docente y al estudiante a mejorar el sistema de ensefianza-aprendizaje,
esto es en base a que la tecnologia no tiene limite de avance y por ende seguiré
existiendo algo novedoso por descubrir.

Existen muchas instituciones donde no cuentan con el mecanismo necesario para
desarrollar diversas actividades educativas por ejemplo, si un estudiante necesita
saber cual es el rendimiento obtenido durante el transcurso del periodo académico
tendria que ir directamente con el docente para que le dé a conocer las notas
respectivas o, tiene que esperar a que se realice una reunién de padres de familias

y entregarles sus notas.

Otra actividad que carecen las instituciones es al momento que un docente tiene

que realizar una evaluacion de conocimiento sobre la clase expuesta para



comprobar si el estudiante entendi6 o recibi6 la clase adecuadamente. El docente
tendra que tomar una parte de su hora clase para realizar la evaluacion y lo que se

desea es ganar tiempo en otras actividades que sean necesarias.

Otra accion que se podria simplificar es al momento que un estudiante tiene que
enviar al docente algun trabajo de investigacion, necesariamente el maestro tiene
que darles a sus estudiantes su direccion de correo electronico para que este pueda

enviar su trabajo.

Es por ello que en el presente trabajo de titulacion se propone la elaboracién de un
Cd-interactivo para dar a conocer el uso de la plataforma virtual, donde el
estudiante tendrd la oportunidad de generar diversas actividades orientadas
directamente de la mano del docente, mediante la utilizacion de este portal el
estudiante podra realizar acciones como revisar el rendimiento del estudiante, se

detalla las calificaciones obtenidas de trabajos, lecciones, exposiciones, etc.

Otra accion que podré realizar el estudiante es la evaluacion virtual, donde el
estudiante tendra la oportunidad de realizar la evaluacion desde la casa, de un
cyber o centro de computacion, claro respectivamente aqui interviene el tiempo de

duracion de la evaluacion que asignara el docente.

De la misma manera se podra enviar trabajos, mensajes, imagenes, etc., donde el
estudiante asignara alguna actividad dirigida por el maestro sin necesidad de
ingresar un email. También se podra tener acceso al Historial de la Institucion
donde se detallara todo respecto a la entidad por ejemplo desde cuando y como
fue creada, el cambio de la infraestructura el antes y como se encuentra en la
actualidad, con qué especialidades empez6 y cudles son las de ahora, entre otras

noticias.



1.2.2 Analisis critico

Arbol de problemas

Desconocimiento de Uso inadecuado de Escaso aprendizaje
las aulas virtuales. los equipos de los docentes y
informaticos. estudiantes.
4 N
Subutilizacion de aulas virtuales en la institucién educativa
\ g
Poca comprension . Desinterés del
Carencia de redes
de los entornos personal Docente vy

tecnologicas.

virtuales. Administrativo.

lustracion 1Arbol de Problema
Elaborador por: Edinson Carvajal Santos

En la actualidad la institucion educativa carece de conocimientos con respecto a
los avances tecnoldgicos y respectivamente sobre una plataforma virtual. La
inexistencia de una plataforma aula virtual dentro del establecimiento limita a que
exista un escaso aprendizaje en los docentes y estudiantes. La poca comprension
de las plataformas virtuales como eje en una institucion conlleva al
desconocimiento de la misma y a su vez al desinterés de los estudiantes y del
personal docente administrativo. ES muy importante que las instituciones gocen
de las redes tecnoldgicas siempre y cuando los usuarios le den el uso adecuado al

equipo informatico

1.2.3 Prognosis del problema

La plataforma virtual Edmodo es de mucha importancia porque contribuyen en la
evolucion de los procesos de aprendizaje y ensefianza dentro de una institucién

educativa.



Al no implementar el cd-interactivo para el uso adecuado de la plataforma virtual
Edmodo, el docente y estudiante tendran escasos conocimientos sobre su funcion
0 manejo y por ende no se podrd mejorar el sistema de ensefianza-aprendizaje

dentro de la institucion.

Mediante el uso del cd-interactivo sobre el manejo de la plataforma Edmodo,
tanto el docente como el estudiante aprenderan a interactuar de manera simultanea
dando paso a una mejor estrategia pedagogica y a la vez que el estudiante tome

interés por un nuevo sistema de aprendizaje.

1.2.4 Formulacion del problema

¢De qué manera influird la utilizacion de la plataforma virtual Edmodo en los
docentes y estudiantes de la Escuela de Educacién EI Mundo de los Nifios,

durante el periodo lectivo 2014 - 2015?

1.2.5 Preguntas directrices

¢El Cd-Interactivo esta relacionado con el proceso de ensefianza-aprendizaje de

las instituciones?

¢Como instruir al personal docente y administrativo la incorporacion de los

avances tecnoldgicos?

¢De qué manera influird en los docentes y estudiantes la implementacion de la

plataforma virtual Edmodo dentro del aula de clases?

¢Permitira este Cd-Interactivo mejorar el rendimiento académico de la institucion?



1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion

Campo: Educacion

Area: Informatica

Aspecto: Aplicacion multimedia

Delimitacion temporal: La investigacion se la realizara durante el periodo
lectivo 20014-2015.

Delimitacion espacial: Escuela de Educacion Basica EI Mundo de los Nifos,

Provincia de Santa Elena, Cantén La Libertad.

Delimitacion contextual: La investigacion va dirigida para los estudiantes y

docentes de la Escuela de Educacion Basica EI Mundo de los Nifos.

DELIMITACION POBLACIONAL:

Y

Estudiantes: Total de estudiantes de la Escuela de Educacion Basica El
Mundo de los Nifios.

Docentes: Total de docentes que conforman la institucion educativa.
Directora: Psi. Olga Soria vda de Alarcon

Jornada: Matutina

DELIMITACION GEOGRAFICA:

>

>

>

Provincia: Santa Elena
Canton: La Libertad

Parroquia: La Libertad



> Institucion educativa: Escuela de Educacion Basica EI Mundo de los Nifos.

llustracién 2Ubicacion Geografica de la Institucion

1.3 JUSTIFICACION

La presente justificacion se da en base a que existen muchas instituciones que
carecen de recursos materiales tecnologicos durante el transcurso del periodo
lectivo, las herramientas y aplicaciones que aportan las TICs en relacion a
actividades cooperativas dan lugar a una interdependencia positiva Yy
enriquecimiento de conocimientos entre los docentes y los estudiantes.

El desarrollo de la Tecnologia de la Informacion y comunicacion (TICs) ha
propiciado a que aparezcan numerosos avances tecnoldgicos en los ultimos afios
en la sociedad de la informacion. Por ende el presente trabajo se encuentra

direccionado al mejoramiento académico del Docente-estudiante.

Existen diferentes plataformas virtuales que permiten la ensefianza fuera de las
aulas, Estas herramientas propician una mejora siempre y cuando se apliquen con
la metodologia adecuada, por lo que las estrategias metodoldgicas vinculadas al

aprendizaje presentan numerosas posibilidades que se ven forzadas con los



recursos que aporta la Tecnologia Educativa, sin embargo en el proyecto de
titulacion (Disefio e Implementacion de un Cd-interactivo para el uso de la

plataforma virtual Edmodo).

Es una plataforma de aprendizaje social gratuita y segura, tanto para profesores
como para los estudiantes, en él se podra organizar los equipos, datos,
organizaciones y notas de un modo estructurado, permite administrar las
calificaciones y por consiguiente organizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,

pues permite y facilita al docente manejar y desarrollar todo tipo de proyectos.

Con la utilizacion de esta plataforma virtual saldran beneficiados tanto los
estudiantes como los docentes, especialmente los educandos quienes aprenderan
a pensar criticamente respecto al proposito de su comunicacién a través de
asignaciones formales en escritura, ademas pondran a prueba sus habilidades y
destrezas comunicativas hasta el punto de que Edmodo sea considerado por los

estudiantes como una plataforma de entretenimiento.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Fomentar el proceso ensefianza-aprendizaje en los docentes y estudiantes de la
unidad educativa Eloy Velasquez Cevallos, mediante el uso de la plataforma

virtual Edmodo, en el periodo lectivo 2014 — 2015.

1.4.2 Objetivos especificos

» Determinar el nivel de conocimientos que tienen los docentes y estudiantes

respecto a la plataforma virtual Edmodo.



Identificar el uso que los estudiantes hacen delas plataformas virtuales de

aprendizaje.
Determinar las estrategias tedricas y metodoldgicas de la investigacion.

Disefiar e Implementar un cd - interactivo para el uso de la plataforma

virtual de Edmodo.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 INVESTIGACIONES PREVIAS

(FARINA & AREA, 2012), en la investigacion realizada sobre las competencias
digitales del profesorado y el alumnado de la Universidad de La Laguna, Espafia,

destacan que:

“Las competencias digitales y el manejo de las
tecnologias son uno de los rasgos que debe caracterizar
a un buen docente. El desarrollo de la competencia
digital en el alumnado solo sera posible si el
profesorado cuenta con los conocimientos y el dominio
suficiente en el manejo de las Tics”.

El cambio del nuevo modelo de ensefianza mediante la incorporacién de las Tics
requiere que el profesorado y el alumnado aprendan nociones basicas sobre las
mismas, que le permitan integrarlas en las diferentes situaciones de ensefianza

aprendizaje.

Es necesario que los docentes y estudiantes desarrollen habilidades digitales como
el manejo de programas, uso del internet para la busqueda de informacion, para

consultar en el correo electronico, edicion de imagenes, video, audio, etc.

2.1.1 Cd-rom
“Es undisco compacto que utiliza rayos laser para almacenar y leer grandes

cantidades de informacién en formato digital y que contiene los datos de acceso,

pero sin permisos de escritura”. (pag. 17)
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http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_compacto

En definiciéon un CD-ROM es un disco compacto de tecnologia Optica que se
utiliza para almacenar y utilizar informacion en medios informaticos.
Existen distintos tipos de Cds. Los CD-ROM son aquellos que llevan de fabrica
informacion grabada y que sélo pueden utilizarse para reproducir esa informacion

en diferentes equipos.

2.1.2 Cd-Interactivo

Marqués E. Graells F. (2010)

“Integracion y coordinacion: capacidad de presentar de forma unida y relacionada
informacion en diferentes formatos: graficos, imagenes fijas, secuencias animadas

de video, graficos animados, sonidos y voces, textos”. (Pag. 156)

En la actualidad se requiere de mayor innovacion, creacion y discriminacion del
conocimiento debido al constante cambio social y tecnolégico que experimentan
las sociedades, donde las demandas de educacion superior estan constantemente

sometidas en un contexto de aprendizaje de crecimiento exponencial.

Los cd-interactivos basicamente son instrumentos o herramientas que presentan
un contenido multimedia, como iméagenes, sonidos, textos, movimientos, videos
entre otros, destinados a ser vistos especialmente en las computadoras, estos Cd
Interactivo se usan para mostrar lo que deseemos, como un catalogo de productos,
la presentacion de una empresa, un video a un cierto tamarfio y tiempo entre otros,
puede ser el contenido muy sencillo y llamativo, o complejo y con gran cantidad

de informacion.

2.1.3 Caracteristicas de un CD interactivo

Rodric A. Rousbel C. (2010)
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“El disefio del software condiciona la forma de utilizacion pero
lo realmente importante es el contexto real de aplicacion. De
esta forma, nos encontramos con que productos disefiados para
un uso individual se estan utilizando en grupo, productos
abiertos se usan de forma cerrada, etc”.

Un cd-interactivo se lo utiliza para visualizar lo que nosotros queramos o
deseemos, por ejemplo un manual didactico para informatica, un video con
determinado espacio o tamafio y tiempo. Su contenido puede ser sencillo e

interesante o complejo y muy confuso con poca o mucha informacion.

La principal caracteristica que se aprecia en un cd-interactivo es que lleva
incorporado o instalado un autorun el cual permite reproducirse directamente a

pantalla completa una vez que se la introduzca a la caja de cd o lector de cd.

2.1.4 Las tecnologias de la informacién y comunicacién

Hoy en dia la era tecnoldgica esta siendo transformada constantemente, gracias al
proceso de interrelacion que existe entre la sociedad, a su vez también existe en la
educacion, explicando cdmo ser wuna guia para la transformacion y avance
tecnoldgico a través de la innovacion.

CARRILLO, B. (2009), enfatiza:

“Las tecnologias de informacion y la comunicacién son
un conjunto de servicios, redes, aparatos que tienen
como fin el mejoramiento de la calidad de vida de las
personas dentro de un entorno, y que se integran a un
sistema de informacién interconectado y
complementario”. (pag. 2)

Lo llamativo de las TICs, que ha logrado convertirse en una indispensable
herramienta tecnoldgica educativa que colabora con la preparacion y formacion

de los estudiantes, aumentando sus conocimientos mediante la practica.
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2.1.4.1 Uso de las Tics (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion)

Soler R. Ruiz S. (2010) manifiesta que:

“Las ultimas generaciones tienen tan interiorizados medios
como el cine o la television que no llegarian a considerarlos
como innovaciones su uso educativo, son por esto junto con la
red de internet ya parte de su lenguaje y de su vida y por tanto
un sistema educativo moderno debe incorporarlo para poder
llegar hasta ellos”. (pag. 48)

La Tecnologia de la informacién y la comunicacion (TICs) son herramientas de
multiples medios tecnoldgicos o informaticos que sirven para almacenar, procesar
y difundir todo tipo de informacion, visual, digital o de otro tipo con diferentes
finalidades, como forma de gestionar, organizar, ya sea en el mundo laboral, o
como vamos a desarrollarlo aqui en el plano educativo, donde ha llegado como
una panacea que todo lo arregla y que sin embargo va a llevar un tiempo encontrar
el modelo mas adecuado a seguir en la educacién, ya que no se puede cometer el
error de abusar de su uso, pero hoy en dia seria aln mas erréneo su ausencia, ya

gue su uso como herramienta didactica se antoja ya imprescindible.

2.1.4.2 Importancia de las tics en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Steven G. Sanchez B. (2012) considera que:

“Las TICs ofrecen la posibilidad de interaccién que pasa de
una actitud pasiva por parte del alumnado a una actividad
constante, a una busqueda y replanteamiento continlio de
contenidos y procedimientos. Aumentan la implicacion del
alumnado en sus tareas y desarrollan su iniciativa, ya que se
ven obligados constantemente a tomar ""pequefias’™ decisiones,
a filtrar informacidn, a escoger y seleccionar”. (pag.38)

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio

de utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para proveer a sus

14



alumnos con las herramientas y conocimientos necesarios que se requieren en el
siglo XXI. En el area educativa, los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la
calidad de la educacion por medio de la diversificacion de contenidos y métodos,
promover la experimentacion, la innovacion, la difusion y el uso compartido de
informacién y de buenas practicas, la formacion de comunidades de aprendizaje y

estimular un dialogo fluido sobre las politicas a seguir.

Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la profesion docente esta
cambiando desde un enfoque centrado en el profesor que se basa en préacticas
alrededor del pizarrdon y el discurso, basado en clases magistrales, hacia una
formacion centrada principalmente en el alumno dentro de un entorno interactivo

de aprendizaje.

2.1.5 Software

En término general Software son todas las instrucciones y datos que se utilizan
para que un computador pueda funcionar, son todos los programas o aplicaciones
internos que hacen o dan vida a una maquina, es decir toda la parte intangible o
todo lo que no se pueda ver o tocar en un ordenador.

El software se encuentra clasificado de la siguiente manera:

Software de sistema son los programas que se utilizan para controlar e

interactuar con el sistema operativo.

Software de programacion son las herramientas que facilitan al usuario o

programador realizar o modificar programas informaticos.

Software de aplicacion, permite al usuario realizar alguna tarea en especifico

tomando como eje un campo donde se pueda realizar una actividad.
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2.1.6 Plataforma Virtual

Alberto Bension. (2012) considera que:

“Una plataforma, en general se refiere a la base sobre la que se
construye un andamiaje educativo. Tradicionalmente la
construccién del conocimiento se realizaba en forma presencial
en las aulas. Pero con la aparicion del internet la construccion
del conocimiento se ha innovado al incorporar modalidades
abiertas y a distancia que no requieren de aulas ni
presencialidad”.

Se entiende por plataforma virtual a todas las aplicaciones utilizadas o
direccionadas por el Internet que de tal manera facilite las tareas del educador, en
el proceso de ensefianza-aprendizaje con el educando, todo esto es posible
gracias a la evolucidn de las nuevas tecnologias de la informacidn y comunicacion
(TICs).

En esta plataforma virtual el docente serd el encargado de realizar o efectuar
cursos Y talleres para que el educando realice sus propias investigaciones y a la

vez aporte con nuevos criterios.

2.1.7 Objetivo de la Plataforma Virtual

La plataforma virtual es un sistema creado con el proposito de acabar con la rutina
de las clases magistral y de los diversos tipos de trabajo y evaluacién, la cual
permitird exponer el aula virtual, el enfoque pedagdgico con las plataformas
virtuales incluye un acercamiento constructivista social de la educacion,
afirmando que los estudiantes y no solo los docentes pueden apoyar a la

experiencia educativa en muchas formas.

El objetivo de una plataforma depende de las necesidades que tenga cada usuario,

previamente estipuladas por la institucion educativa, es importante recalcar que el
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objetivo universal de las plataformas virtuales es facilitar procesos de ensefianza e

aprendizaje en los estudiantes.

2.1.8 Edmodo como herramienta educativa

Edmodo es un sistema de gestion de cursos, es de distribucion libre, ayuda a los
educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea, este tipo de plataformas
tecnolégicas son conocidas también como LMS (Learning Management
Systems), esta plataforma es muy sencilla y potente, a su vez otorga mucha
libertad y autonomia a la hora de tramitar o dirigir los cursos, ofreciendo muchas
ventajas al momento de impartir sus clases en linea, o complementar el

aprendizaje presencial y las tutorias de los estudiantes virtuales.

La plataforma virtual Edmodo, funciona sobre Linux, Mac y Windows, no es
necesario saber programar para poder manipularlo. Es muy eficiente al admitir la
contrasefia del protocolo estdndar LDAP, sus archivos en general son cifrados
realizando continuas copias de seguridad automaticas de los cursos que impiden la

perdida de documentos y archivos.

Los docentes pueden agregar o afiadir una clave de acceso a los cursos o grupos
permitiendo diferentes opciones como abrir los cursos Unicamente a los

estudiantes registrados.

2.1.8.1 Herramientas de la Plataforma Virtual Edmodo

La plataforma virtual Edmodo tiene el propdsito especifico que por su finalidad se
puede definir en cuatro grupos:

» Gestion

» Comunicacién
» Contenidos
» Evaluacién
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Edmodo hace un énfasis entre los elementos que pueden ser utilizados, entre

ellos: recursos y actividades.

Los recursos de la plataforma virtual Edmodo permiten a los estudiantes acceder
a los contenidos, por otra parte las actividades que se realizan en el mismo, no
obstante, el caracter abierto de la mayoria de los elementos de Edmodo hace que

en ocasiones se dificulte ambas categorias.

2.1.9 El software NeoBook

Segun lo publicado en el Blog de (Rivera, 2013) describe que:

“Software es el equipamiento logico de un sistema informatico, que
comprende el conjunto de los componentes necesarios que hacen la
realizacion de tareas especificas, en contraposicion a los componentes fisicos
que son llamados hardware.”

El software Neobook en el ambito informatico es conocido como una herramienta
de autor, en el ambito educativo es muy popular brindando la facilidad de su uso y
bajo de costo, permitiendo manejar diversos elemento multimedia como texto,
imagenes dindmicas, sonidos o videos permitiendo integrarles enlaces
hipertextuales tales como hipertextos o hipervinculos, de manera que un
documento de Word o Word Perfect o alguna imagen no van a ser el resultado

de una herramienta de autor.

Se puede determinar que toda computadora si no dispone del conjunto de
programas no podra utilizarlo, copiar, modificar y distribuir informacién segun la
necesidad del usuario, ya que el software es la parte que va a incluir aplicaciones
informéaticas permitiendo asi la realizacion de diferentes tareas con un fin
especifico, que se podran realizar en aplicaciones tales como Word, Excel,

PowerPoint. Determinado que sin el software que es el controlador de las
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operaciones de un sistema computacional, el computador solo seria un

componente sin vida sin un funcionamiento de forma ordenada.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

El articulo (Estrada), hace hincapié con el uso de las plataformas virtuales que
existen hoy en dia, movilizando el proceso de formacion dentro del sistema
educativo, en el que es muy importante el analisis y la comunicacion entre el

docente y el Estudiante.

Seglin GONZALEZ, S. (2012) Aristoteles en su teoria del conocimiento
manifiesta: “En ausencia de toda sensacion no es posible conocer ni comprender
nada.” (p&g. 33). La teoria de Aristoteles acerca del conocimiento nos manifiesta
sobre la importancia de la conexion entre el ser humano y el entorno que lo rodea,
es aqui donde el contacto con la realidad crea experiencias que sirven de guia al

progreso y poder de las capacidades intelectuales del ser humano.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion simbolizan aquellos
instrumentos que brinda la ciencia como herramientas de formacion educativa

mediante la interactividad

Cabe recalcar que el entorno educativo es uno de los elementos que enriquece los
conocimientos en los nifios y la adolescencia, es bueno recordar que toda
institucion educativa debe estar enfocada en la sociedad, porque es aqui donde los

nifios/as se forman de acuerdo al entorno que los rodea.
2.3 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA
El articulo (Jaume, EDUCREA, 2014), detalla que en el contexto de la

globalizacién se vuelven necesarios nuevos escenarios; las organizaciones

educativas no pueden ser percibidas como instituciones a través de las cuales los

19



conocimientos se van transmitiendo de generacion en generacion, sino que tienen
una responsabilidad méxima en la formaciébn de un recurso humano
comprometido para generar las transformaciones necesarias a fin de insertar a
cada nacion en el marco de los paises proactivos, con capacidad para participar en

el juego de la competencia.

Es muy importante saber que el sistema educativo debe fortalecer el proceso en el
desarrollo de la ensefianza e aprendizaje de los nifios/as, a través de herramientas
tecnoldgicas que capten y ayuden a la participacion voluntaria y activa del
estudiante, en el desarrollo de las competencias: aprender a conocer, aprender a
ser y aprender a vivir, de esta manera los nifios en un futuro se presentaran como

personas competitivas.

2.4 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA.

(Berlanga, 2013), en su articulo hace referencia en que la educacion es una
herramienta fundamental en la movilidad social y en la superacion de la pobreza.

Las personas tienen derecho a una educacién de calidad y para ello es necesario
que sus autoridades y maestros se desempefien de forma excelente como docentes,
no por gusto existe una gran demanda de docentes mucho mas capacitados, y mas
aun en la actualidad, cuando las unidades educativas deberian de ofrecer una

buena ensefianza.

El objetivo principal de los educadores es comprender y aceptar las acciones
interactivas y ludicas que nos proporcionan la ciencia y la tecnologia, para que de
esta manera podamos complementar aquellos procesos que resultan tradicionales

y mondtonos durante la transmision de conocimientos en los estudiantes.
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2.5 FUNDAMENTACION LEGAL

La presente investigacion se basa juridicamente en la Constitucion Politica de la

Republica del Ecuador aprobada en Montecristi el 23 y 24 de julio del 2008, al

establecer lo siguiente:

2.5 FUNDAMENTACION LEGAL

2.5.1 Constitucion del Ecuador

CONSTITUCION DEL ECUADOR
(Aprobado en Montecristi, 23-24 de Julio de 2008)

Art. 347

Descripcion

Numeral 1

La interpretacion de este literal da a conocer que el Estado
Nacional sera el Unico responsable de colaborar, ayudar y
garantizar en excelencia académica la nueva generacion, brindando
todas las facilidades en infraestructura y equipamiento

tecnoldgico.

Numeral 4

Las entidades educativas tendran que brindar una educacién donde
no exista discriminacion o exclusion sobre areas exclusivas como

Tecnologia, sexualidad y ambiente.

Numeral 8

El estado tendra que incorporar las Nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion (Tic’) en todas las entidades
educativas, dando paso a una educacion en la que prevalecera el

avance tecnoldgico.

CUADRO N° 1 Fundamentacion Legal
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2.5.2 Ley Organica de Educacion Intercultural

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
(Registro Oficial N° 417 del 31 de Marzo del 2011)

Art. 6 Descripcion

Apoyar la investigacion cientifica donde la tecnologia
Lit. m sera el eje principal de estudio que abarque todo avance e

innovacion en el proceso de ensefianza e aprendizaje

Descripcion
Art. 7
Contribuir con propuestas o temas referentes a educacion
Lit. 0 dando como alternativas contenidos informaticos.
Descripcion
Art.10
Permitir de una manera gratuita que las capacitaciones y
Li actualizaciones tecnoldgicas permitan que la formacion del
it. a

docente y estudiante mejoren y contribuyan en el proceso de

educacion.

CUADRO N° 2 Ley Organica de Educacion Intercultural

2.6 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

En el siguiente esquema se da a conocer los temas de investigacion de un CD
interactivo para el uso correcto de la Plataforma Virtual Edmodo.
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@

llustracién 3 Esquema de categorias fundamentales
Elaborador por: Edinson Carvajal Santos

2.6.1 Software

Software en términos generales se entiende por toda la parte interna o intangible
de un computador, son todos los programas o sistemas operativos necesarios para
el uso correcto de un ordenador.

2.6.1.1 Software Educativo

Se denomina software educativo a la aplicacion o herramienta informatica

disefiado especificamente para ensefiar y hacer desarrollar ciertas habilidades al

estudiante.
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2.6.2 Multimedia

Multimedia se refiere a todo objeto fisico o digital que permite presentar o
comunicar algo mediante la combinacion de texto, audio, animacion etc. Con la

finalidad de satisfacer alguna necesidad.

2.6.3 CD interactivo

Los cd interactivos son herramientas creadas con la finalidad de exponer o dar a
conocer alguna publicidad o documento, a través de textos, audios, videos,

animaciones, efectos visuales, gréaficos o fotos de una manera interactiva.

2.6.4 Educacion

La educacion es un proceso en que el educador transmite cierta informacion al
educando y esta la recepta con la finalidad de aprender y desarrollar su intelecto

tanto emocional como social.

La educacion se encuentra dividida de tres tipos:

La educacion formal: Se la realiza en las instituciones educativas con la finalidad

de conseguir un certificado de estudio.

La educaciéon no formal: Hace referencia a cursos, seminarios, academias y las
mismas instituciones, pero con la diferencia que no se otorga un certificado de

estudio legalizado por medio del ministerio de educacion.
La educacion informal: Se refiere a todo conocimiento que se adquiera en lugares

gue no son instituciones, se la conoce como un autoaprendizaje o autoeducacion

sin un curriculo de estudio.

24



2.6.5 Plataforma virtual Edmodo

La plataforma Edmodo hace referencia a una aplicacion virtual o una red social
similar a la de Facebook o twitter con la diferencia que Edmodo trabaja o fue
creado para trabajar en grupos cerrados, dando hincapié a que el docente sera el
encargado de dirigir la plataforma, en cambio las otras redes son abiertas y podra

ver e ingresar cualquier persona.

2.7 Hipdtesis

¢Si se utilizara la Plataforma Virtual Edmodo en la construccion de aprendizajes

mejoraria el sistema de estudio de la institucion?

2.8 SENALAMIENTO DE VARIABLES

Variable Independiente: Disefio e implementacion de un cd-interactivo.

La variable independiente tiene como finalidad mejorar la interaccion entre el
docente y el estudiante de una manera virtual dando paso a un recurso tecnologico
de aprendizaje que permitird mejorar la comunicacién mediante imagenes, videos
y contenidos interactivos. Mediante el cd-interactivo los estudiantes conseguira

una mejor instruccion educativa.

Variable Dependiente: Uso de la Plataforma Virtual Edmodo.

Es un concepto con varios usos. Por lo general se trata de una base que se halla
una cierta altura o de aquello que brinda un soporte, ya sea fisico o simbélico. El
uso mas habitual del término virtual, por su parte, esta vinculado a lo que existe

de manera aparente o simulada, y no fisicamente.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE INVESTIGATIVO.

El progreso de este proyecto de investigacion estd fundamentado en enfoques
cualitativos y cuantitativos ya que se afirman en la observacion, entrevista y
encuestas dirigidas a las autoridades, los docentes, padres de familias y
estudiantes, de la escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios” Canton
La Libertad, Provincia de Santa Elena, periodo 2014-2015.

3.1.1 Cualitativo

Este enfoque especifica caracteristicas de la real situacion investigada en la
Escuela de Educacion Basica “El Mundo de Los Nifios” especificamente en los

docentes y estudiantes.

3.1.2 Cuantitativo

Este enfoque permite analizar e interpretar la informacion obtenida, mediante
tablas y graficos estadisticos para el relativo analisis. Aqui se presentan los
resultados con mayor y menor aprobacion, con la finalidad de comprender vy

solucionar el problema.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION.

El presente trabajo de investigacion estd basado en un disefio de magnitud
realizable, permitiendo comprender la realidad estudiada, a traves de un proceso

anticipadamente planificado en un lapso de tiempo, para que después en base a las

conclusiones, presentar una propuesta de resolucién ante los problemas captados.
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3.2.1 Método empirico

Gracias a este método se podran analizar y describir las perspectivas
cuantitativas y cualitativas a través de las opiniones de los estudiantes y
docentes de la Escuela de Educacion Baésica, sobre el uso adecuado de la

plataforma virtual Educativa Edmodo.

3.2.2 Método Cientifico

A través de este método se lograra analizar la informacion obtenida y asi
resumir todos los aspectos tedricos que respaldan la problematica,
mediante instrucciones practicos y empiricos que orientan nuestro perfil de
base y posteriormente conseguir la excelencia suficiente sobre la utilizacion del

CD interactivo como instrumento de ensefianza e aprendizaje.

3.3 NIVEL DE INVESTIGACION

La investigacién reconoce los siguientes niveles; descriptivo, exploratorio y
bibliografico, ya que describen un fenémeno en el transcurso del tiempo con

consecuencias interesantes para la investigacion.

3.3.1 Investigacion de Campo.

Esta investigacion se realiza de forma directa en el campo educativo de la
Escuela de Educacion Bésica “El Mundo de los Nifios” logrando obtener

caracteristicas y datos importantes sobre el objeto de estudio.

3.3.2 Investigacion exploratoria
Se establece como el primer acercamiento cientifico de un problema, es
utilizado para conocer los pensamientos de los educandos de la Institucion, de

esta forma daremos a conocer acerca del tema.
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3.3.3 Investigacion Descriptiva

Esta investigacion detalla la recoleccion de datos del contexto y de la realidad

3.3.4 Investigacion bibliografica

Esta investigacion permite desarrollador contenidos cientificos.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

La poblacion de este trabajo de investigacion estd conformada por Docentes,
padres de familia, autoridades y estudiantes de la Escuela “El Mundo de los
Nifios” de la Provincia de Santa Elena.

A continuacion se mostrara el cuadro con el total de la poblacion:

CUADRO N° 3 Poblacién

POBLACION
NP DESCRIPCION CANTIDAD PORCENTAJE
1 Padres de Familia 35 42,68
2 Estudiantes 40 48,78
3 Docentes 5 6,10
4 Autoridades 1 2,44
TOTAL 81 100,00

Fuente: Autoridad, docente, padres de familias y estudiantes de la escuela
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Dada que el tamafio de la poblacion es pequefio se trabajara con el 100% de la

poblacién, sin recurrir a la seleccién de la muestra.
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3.5 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable independiente: Creacion e implementacion de un CD interactivo.

. Unidad de
Conceptualizacién Dimensiones Indicadores Items Técnicas Instrumentos »
Observacion
_ _ cLa implementacion de un Cd | gpseryacién | Cuestionarios
El CD interactivo — Programas Interactivo para el uso de la d Autoridad
es la integracion Interactivos | plataforma virtual mejoraria el & preguntas utorida
de varios medios | — Recurso proceso de ensefianza
o recursos que | Tecnoldgico aprendizaje?
emplean  audio, Entrevista Docentes
imagenes, texto, — Herramienta | ;Utiliza el docente equipos de
animacion, con el didactica computacion durante la hora clase?
propdsito de
difundir ;Cree usted que mejorard el
. ., o ¢ q_ J Padres de
informacion. — Aprendizaje | sistema de estudio dentro del aula -
interactivo con la implementacion de una | Encuesta familias
- Proceso de plataforma virtual?
ensefianza-
aprendizaje ¢;Le  gustaria  utilizar una )
A . Estudiantes
Método de plataforma virtual como
ensefianza herramienta de estudio?

CUADRO N° 4 Variable Independiente

Elaborado por: Edinson Carvajal
Fuente: Datos de la Investigacién

29




Variable dependiente: Uso correcto de la Plataforma virtual Edmodo.

Conceptualizacion

Categorias

Indicadores

items

Técnicas

Instrumentos

Unidad de
Observacion

Ambiente Educativo
virtual, sistema de
gestion de cursos, de
distribucion libre, que

ayuda a los
educadores  a crear
comunidades de
aprendizaje en linea,
ademas ayuda al
docente a crear nuevos
conocimientos y
habilidades

tecnologicas.

e Proceso de
ensefanza —

e Programas
interactivos

¢Cree que la institucién
educativa debe adaptarse a
los cambios tecnoldgicos?

Aprendizaje o Estrategiasde | ¢(Cree usted necesario la
ensefianza utilizacion de las nuevas
tecnologias para incitar y
captar la atencién  del

estudiante?
¢ Instrumento ¢ CD ¢Usted estaria de acuerdo
tecnologico Interactivo con la implementacion de un

Cd-interactivo para el uso
correcto de la plataforma
virtual Edmodo?

Observacion

Entrevista

Encuesta

Cuestionarios de
preguntas

Autoridad

Docentes

Padres de
familias

Estudiantes

CUADRO N°5 Variable dependiente

Elaborado por: Edinson Carvajal
Fuente: Datos de la Investigacién
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3.6 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

3.6.1 Técnicas

Las técnicas e instrumentos constituyen el conjunto de mecanismos, medios o
recursos dirigidos a recolectar, conservar, analizar y transmitir los datos de los
fendmenos sobre los cuales se investiga a través de la formulacién de encuestas y

entrevistas.

3.6.1.1 Observacion

La técnica de la observacion se realizd en la Escuela de Educacion Basica “El
Mundo de los Nifios”, en forma directa a los estudiantes, para asi conocer las

actividades que realizan.

3.6.1.2 Encuesta

La encuesta fue aplicada a los padres de familia a través de preguntas cerradas,
con el prop6sito de obtener una constancia sobre el uso correcto de la plataforma

virtual Edmodo, aplicados en el desarrollo de la plataforma virtual.

La encuesta para estudiantes se realizd con la finalidad de saber el nivel de

conocimientos que poseen concerniente en el uso de las plataformas virtuales.
La encuesta para docentes se realizé con el fin de conocer la importancia que

tiene el conocimiento de las plataformas en los nifios/as, el modelo de las

encuestas empleadas en el proceso de la investigacion es bajo la escala de Likert.
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3.6.1.3 Entrevista

La entrevista es una platica voluntaria, un dialogo personal que el entrevistador
establece con el sujeto investigado, con el fin de obtener informacion. Se emple6
la entrevista a la Directora de la Institucion Educativa Psc. Olga Soria viuda de
Alarcon, con el propdsito de recaudar informacion sobre el uso adecuado de la
plataforma virtual Edmodo, mediante preguntas anticipadamente elaboradas para

la interpretacion de la situacion y la viabilidad de la propuesta.

3.6.2 Instrumentos de la investigacion

3.6.2.1 Cuaderno de notas

Mediante este instrumento se guardd informacion relevante sobre hechos
observados durante la investigacion realizada en la Escuela de Educacion Basica
“El Mundo de los Nifios”

3.6.2.2 Camara digital

Este recurso tecnoldgico logré captar imagenes que demuestran el proceso de
aplicacion e implementacion del Cd interactivo para el uso adecuado de la
plataforma virtual Edmodo, en los estudiantes de la Escuela de Educacion Béasica
“El Mundo de los Nifios”

3.6.2.3 Cuestionario

Conjunto de preguntas con sus respectivas interrogantes, fue aplicado a Docentes,
padres de familia y estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de

los Nifios”, para obtener una constancia sobre el uso adecuado de la Plataforma

virtual Edmodo.
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3.6.2.4 Grabadora de voz

Esta aplicacion se lo implemento para grabar la entrevista a la Directora de la

Institucion Educativa Psc. Olga Soria Vda. de Alarcon. Fue muy util para el

analisis de las respuestas por cada pregunta realizada.

3.7 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

CUADRO N° 6 Plan de recoleccién de informacion.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

=

¢Para que?

Para evaluar el
aprendizaje en la
computacion.

proceso de
asignatura de

2. ¢De qué persona u objeto?

Docentes y estudiantes.

3. ¢Sobre qué aspecto?

Computacion

4. ¢Quién? ¢Quiénes?

Investigador: Edinson Carvajal Santos.

5. ¢A Quiénes?

Autoridades, docentes, padres de
familia y estudiantes.

6. ¢Cuando?

2014-2015

7. ¢Dbnde?

Escuela de Educacion Basica “FEl
Mundo de los nifios”

8. ¢Cuantas veces?

Una vez en el segundo quimestre del
afio lectivo 2014-2015.

9. (Cémo?

De forma individual.

10. ¢ Qué técnicas de recoleccion?

e Observacion.
e Encuesta.
e Entrevistas.

11. ;Con que?

e Cuestionarios de preguntas
e Escalas

e Camara fotografica

e Cuaderno de apuntes

Fuente: Autoridad, docente, padres de familias y estudiantes de la escuela

Elaborador por: Edinson Carvajal.
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3.8 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

CUADRO N° 7 Plan de procesamiento de la informacion.

Determinacion de una | Busqueda de informacion | Recopilacion de datos Definicion y Planteamiento de
situacion y analisis formulacion soluciones
A través de la observacion | Luego de  reconocer el | Para cumplir con los| Con los resultados | Para la solucién del

directa dirigida a los
estudiantes de educacion
basica, se determiné un
bajo nivel del
conocimiento  sobre la
plataforma virtual
Edmodo. A su vez se
manifestd el interés de los
involucrados sobre el Cd
interactivo como medio de
ensefianza.

problema que afecta a los
estudiantes de la institucion
educativa, se procede a la
recoleccion de datos a través
de fuentes tales como: libros,
revistas, paginas web.

Informacién  que  permite
establecer las causas sobre la
permanencia de métodos y
técnicas para el Uso adecuado
de la plataforma virtual
Edmodo

objetivos propuestos en la
tematica de investigacion,
se procede a realizar las
encuestas y entrevistas a
toda la poblacion
involucrada, para luego
describir e interpretar el
problema encontrado.

obtenidos de las
entrevistas y encuestas
se logré concretar la
falta de conocimientos
sobre el usos adecuado
de la plataforma virtual
Edmodo, por lo que se
procede a plantear
soluciones con el fin de
desarrollar el estimulo
emocional, ademas de
mejorar la ensefianza en
los estudiantes.

problema se propone la
implementacion de un

CD con actividades
interactivas y dinémicas,
que permiten el

conocimiento sobre las
plataformas virtuales, a
su vez potencializan la

parte  cognitiva  del
educando, efectuando
significativamente el

avance del aprendizaje.

Fuente: Autoridad, docente, padres de familias y estudiantes
.Elaborador por: Edinson Carvajal Santos.
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3.9 ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

3.9.1 Encuesta dirigida los Estudiantes de la Escuela de Educacién Basica El
Mundo de los Nifios.

1. Pregunta: ;Utiliza el docente equipos de computacién durante la hora clase?

Obijetivo: Constatar si el docente utiliza equipos de computacion durante la clase.

CUADRO N¢ 8 Equipos de computacion durante la hora clase.

Pregunta 1. ¢(Utiliza el docente equipos de computacion durante la hora

clase?
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 20 50%
4 | Frecuentemente 10 25%
3 | Algunas veces 5 12%
2 |Rara vez 5 13%
1 [ Nunca 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 1 : Equipos de computacion durante la hora clase.

¢Utiliza el docente equipos de computacion durante la hora
clase?

13% m Siempre

12% m Frecuentemente
Algunas veces

H Rara vez

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: ElI 50% de los estudiantes manifiesta que los docentes siempre utilizan
equipos de computacion; el 25 % indica que lo utilizan frecuentemente; un 12
%indican que utilizan algunas veces; un 13% dicen que lo utilizan rara la vez.

Interpretacion: Segun el porcentaje detallado, manifiesta que los docentes si
utilizan con frecuencia los equipos de computacion durante la hora clase, dando
una mayor facilidad de aprendizaje a los estudiantes y evitar que la clase se torne
aburrida.
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2. Pregunta: ¢Usa el internet durante la clase?

Objetivo: Verificar si el estudiante utiliza el internet durante la clase.

CUADRO N° 9 Uso del Internet en clases

Pregunta 2¢Usa el internet con frecuencia durante la clase?

Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 10 25%
4 | Frecuentemente 10 25%
3 | Algunas veces 15 38%
2 |Rara vez 5 13%
1 [Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 2: Uso del internet en el aula de clases.

¢Usa el internet con frecuencia durante la clase?

m Siempre

= Frecuentemente
= Algunas veces
m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"

Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun el grafico, el 37 % de los estudiantes manifiestan que algunas
veces utilizan el internet durante la clase; el 25 % de los estudiantes indica que

utilizan siempre y frecuentemente; el 13 % manifiestan que utilizan rara vez.
Interpretacion: Dado los siguientes resultados se verifica que hace falta el uso

del internet durante la clase, por lo que son pocas las veces que se hace uso de

este, es necesario cambiar este sistema e ir implementado nuevas tecnologias.
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3. Pregunta: ;Cree usted que aprenderia de una mejor forma si durante la clase
se involucrara la tecnologia?

Objetivo: Averiguar si los estudiantes aprenderian de una mejor manera Si
durante la clase se involucra la tecnologia.

CUADRO N° 10 Aprender de una mejor manera con la inclusion de la
tecnologia.

3 ¢Cree usted que aprenderia de una mejor forma si durante
Pregunta lacl invol lat logia?
a clase se involucrara la tecnologia®
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 15 38%
4 | Frecuentemente 5 13%
3 | Algunas veces 10 25%
2 |Rara vez 10 25%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 3: Aprender de una mejor manera con la inclusién de la tecnologia.

¢Cree usted que aprenderia de una mejor forma si durante
la clase se involucrara la tecnologia?

)
25% 37% m Siempre

H Frecuentemente

Algunas veces

H Rara vez

13%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Andlisis: Dados los siguientes resultados el 37 % de los estudiantes reconocen
que si aprenderian de una mejor manera si es que se incluye la tecnologia dentro
de la clase; el 25% dice que rara vez y algunas veces; el 13 % manifiesta que
frecuentemente.

Interpretacion: Se evidencia que los estudiantes sin duda alguna demuestran
interés por el uso o la inclusion de la tecnologia mejoraria el sistema de educacion
dentro de las aulas de clases.
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4. Pregunta: ;Esta de acuerdo con las herramientas de estudio que utiliza el
docente en la clase?

Objetivo: Constatar si los estudiantes estan de acuerdo con las herramientas que
utiliza el docente durante la clase.

CUADRO N° 11Uso de las herramientas de estudio del docente

4 ¢Esta de acuerdo con las herramientas de estudio que
utiliza el docente en la clase?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 20 50%
4 | Frecuentemente 5 13%
3 | Algunas veces 10 25%
2 |Rara vez 3 8%
1 [ Nunca 2 5%
TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 4: Uso de las herramientas de estudio del docente

¢Esta de acuerdo con las herramientas de estudio que utiliza
el docente en la clase?

8% %

m Siempre
m Frecuentemente
Algunas veces

H Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: ElI 50 %de los estudiantes estan de acuerdo con las herramientas de
estudio que utiliza el docente; el 25% indica que algunas veces; el 12%
frecuentemente; el 8% indica que rara vez y el 5% nunca.

Interpretacion: Verificados los datos estadisticos se nota que la mayoria de los
estudiantes se encuentran de acuerdo con las herramientas de estudio que utiliza
el docente durante la clase, y cierta parte no lo estad es por esto que se quiere
implementar algo novedoso como lo es esta plataforma virtual.
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5. Pregunta: ¢Estd de acuerdo que la institucion educativa adopte una nueva
herramienta de estudio?
Objetivo: Verificar si el estudiante esta de acuerdo en adoptar nuevas

herramientas de estudio sobre alguna plataforma virtual de educacion.

CUADRO N° 12 Conocimiento sobre una plataforma virtual

5¢Esta de acuerdo que la institucion educativa adopte una nueva

Pregunta herramienta de estudio?

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 10 25%

4 | Frecuentemente 12 30%

3 | Algunas veces 19 48%

2 | Rara vez 3 8%

1 | Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 5: Conocimiento sobre una plataforma virtual

¢Esta de acuerdo que la institucion educativa adopte una nueva

herramienta de estudio?

m Siempre

m Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Dado los siguientes resultados estadisticos podemos apreciar que el
43% de los estudiantes estdn de acuerdo que la institucion adopte una nueva
herramienta de estudio; el 27% de los estudiantes indica que frecuentemente; el
23% indica que siempre; y el 7 % rara la vez.

Interpretacion: La investigacion estadistica muestra que existe poco interés en
los estudiantes para que se adopte una nueva herramienta de estudio, es por ello
que se desea implementar la plataforma virtual Edmodo que servird para
interactuar el docente y el estudiante.
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6. Pregunta: ;Le gustaria utilizar una plataforma virtual como herramienta de
estudio?

Objetivo: Verificar si a los estudiantes les interesa utilizar una plataforma virtual
como herramienta de estudio.

CUADRO N° 13 Uso de la plataforma virtual como herramienta de estudio.

6 ¢Le gustaria utilizar una plataforma virtual como
herramienta de estudio?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 30 75%
4 | Frecuentemente 10 25%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 6: Uso de la plataforma virtual como herramienta de estudio.

¢Le gustaria utilizar una plataforma virtual como
herramienta de estudio?

m Siempre

m Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: El 75% de los encuestados optan por utilizar una plataforma virtual que
sera de eje para la nueva ensefianza; y el otro 25% dicen que frecuentemente.

Interpretacion: Dado los siguientes resultados se deduce que la nueva generacién
de estudiantes les gustaria incluir como herramienta de trabajo algo novedoso que
no sea rutinario con respecto a los otros afios, la plataforma Edmodo guiara al
docente y estudiante a tener una buena comunicacion.
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7. Pregunta: ;Le gustaria que el sistema de estudio del docente sea mas
interactivo con el estudiante?

Objetivo: Verificar si a los estudiantes le gustaria cambiar el sistema de estudio
de una manera mas interactiva.

CUADRO N° 14 Cambio del sistema de estudio de una manera interactiva.

7 ¢Le gustaria que el sistema de estudio del docente sea mas
interactivo con el estudiante?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 14 35%
4 | Frecuentemente 10 25%
3 | Algunas veces 10 25%
2 |Rara vez 6 15%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 7: Cambio del sistema de estudio de una manera interactiva.

¢Le gustaria que el sistema de estudio del docente sea mas
interactivo con el estudiante?

= Siempre
m Frecuentemente
Algunas veces

H Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Segln la informacion desplegada en el grafico, el 35% de los
estudiantes manifiesta que siempre; el 25% indica que frecuentemente y algunas
veces; el 15 % indica que rara la vez.

Interpretacion: Con estos resultados podemos decir que la mayoria de los
estudiantes si les interesa cambiar el sistema de aprendizaje en la educacién que
se imparte, dando paso a la interactividad que presentarian tanto el docente con el
estudiante.
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8. Pregunta: ¢Cree usted que mejorara el sistema de estudio dentro del aula con
la implementacion de una plataforma virtual?

Objetivo: Constatar si con la implementacion de una plataforma virtual mejoraria
el sistema de educacién en el aula de clases.

CUADRO N° 15 Implementacion de la plataforma virtual en el aula de clases.

8 ¢Cree usted que mejorara el sistema de estudio dentro del
aula con la implementacién de una plataforma virtual?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 20 50%
4 | Frecuentemente 14 35%
3 | Algunas veces 6 15%
2 |Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 8: Implementacion de la plataforma virtual en el aula de clases.

¢Cree usted que mejorara el sistema de estudio dentro del
aula con la implementacion de una plataforma virtual?

15%

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Dado los siguientes resultados estadisticos podemos decir que el 50%
de los estudiantes se inclinan que siempre mejoraria el sistema de estudio con la
implementacién de una plataforma virtual; el 35%o indica que frecuentemente y el
15% manifiesta que algunas veces.

Interpretacion: Con los datos recopilados podemos interpretar que los
estudiantes manifiestan que mejorara el sistema de estudio con la implementacion
de una plataforma virtual, es por ello que se desea implementar la plataforma
virtual Edmodo.
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9. Pregunta: ¢Cree usted gue si se aplica la plataforma virtual utilizandolo en las
diferentes asignaturas, las clases se volveran interesantes y dindmicas?

Objetivo: Verificar si es que la plataforma se la aplica en las diferentes
asignaturas, las clases se volverian interesantes y dindmicas.

CUADRO N° 16 Aplicacién de las asignaturas con la plataforma virtual Edmodo

¢ Cree usted que si se aplica la plataforma virtual utilizdndolo

Pregunta en las diferentes asignaturas, las clases se volveran

interesantes y dinamicas?

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 24 60%

4 | Frecuentemente 16 40%

3 | Algunas veces 0 0%

2 |Rara vez 0 0%

1 [Nunca 0 0%

TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 9: Aplicacion de las asignaturas con la plataforma virtual Edmodo

¢Cree usted que si se aplica la plataforma virtual utilizandolo en
las diferentes asignaturas, las clases se volveran interesantes y

PP .
dinamicas” = Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: observando los resultados estadisticos el 60 % de los estudiantes se
inclinan; con la aplicacion de la plataforma virtual a las diferentes asignaturas las
clases se volverdn interesantes y dindmicas; y el otro 40% indica que
frecuentemente.

Interpretacion: Dados los siguientes resultados podemos apreciar que los
estudiantes se encuentran totalmente de acuerdo en la aplicacion de las diferentes
asignaturas con la plataforma virtual, con ello las clases se tornarian un poco
dinamicas e interesantes.
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10. Pregunta: ¢La implementacion de un Cd Interactivo para el uso de la
plataforma virtual mejoraria el proceso de ensefianza aprendizaje?

Objetivo: Verificar si con la implementacion del cd interactivo para el uso de la
plataforma virtual mejoraria el proceso de ensefianza aprendizaje

CUADRO N° 17 Mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje.

10 ¢La implementacion de un Cd Interactivo para el uso de

Pregunta la plataforma virtual mejoraria el proceso de ensefianza
aprendizaje?
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 16 40%
4 | Frecuentemente 14 35%
3 | Algunas veces 10 25%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 40 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 10: Mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje.

¢La implementacion de un Cd Interactivo para el uso de la
plataforma virtual mejoraria el proceso de ensefianza

aprendizaje?
P J 25%

40% = Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

35% m Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Los resultados estadisticos indican que el 40% de los estudiantes estan
de acuerdo con la implementacion del cd interactivo mejoraria el proceso de
ensefianza aprendizaje; el 35% indica que frecuentemente; el 25% manifiesta
que algunas veces.

Interpretacion: Los estudiantes manifiestan que con la implementacion del cd

interactivo para el uso de la plataforma virtual sin duda alguna mejoraria el
proceso de ensefianza aprendizaje en la institucion educativa.
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3.9.2 Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta dirigida a los
padres de familia de los estudiantes de la Escuela de Educacién Bésica el
Mundo de los Nifios.
1. Pregunta: ;Le gustaria que a su representado se le capacite sobre las
plataformas virtuales?

Obijetivo: Investigar si a los padres de familia les gustaria que a su representado
se lo capacite sobre las plataformas virtuales.

CUADRO N° 18Nivel de conocimiento en el estudiante sobre las plataformas virtuales.

¢Le gustaria que su representado se le capacite sobre las
plataformas virtuales?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 20 57%
4 | Frecuentemente 15 43%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Raravez 0 0%
1 [ Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal

GRAFICO N° 11: Nivel de conocimiento en el estudiante sobre las plataformas virtuales.

1. ¢ Le gustaria que su representado se le capacite sobre las plataformas
virtuales??

43% m Siempre
H Frecuentemente

Algunas veces

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun la informacion mostrada en el gréafico; el 57% de los padres de
familia expresan que a su representado se le capacite sobre las plataformas
virtuales; y el otro43% indican que frecuentemente.

Interpretacion: Dados estos resultados podemos manifestar que a los padres de
familia le gustaria que a su representado se le capacite sobre las plataformas
virtuales, por tal razon es preciso emplear un cd interactivo con el uso de una
plataforma.
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2. Pregunta: ;/Cree que la institucion educativa debe adaptarse a los cambios
tecnoldgicos?

Objetivo: Constatar que la institucion educativa debe adaptarse a los cambios
tecnoldgicos.

CUADRO N° 19 Adaptacion a los cambios tecnologicos en la institucion.

2¢Cree que la institucion educativa debe adaptarse a los
cambios tecnoldgicos?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 28 80%
4 | Frecuentemente 7 20%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 12: Adaptacion a los cambios tecnolégicos en la institucion.

¢ Cree que la institucion educativa debe adaptarse a los
cambios tecnol6gicos?

Siempre

H Frecuentemente
i Algunas veces
M Rara vez

& Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun la informacién mostrada en el grafico; el 80%de los padres de
familia expresan rotundamente que la institucién educativa debe adaptarse a los
cambios tecnoldgicos; el otro 20% indica que frecuentemente.

Interpretacion: La adaptacion de los cambios tecnoldgicos es algo que a medida
que avanza se va actualizando nuevas estrategias y métodos de ensefianza que
hacen que las clases ya no sean como las tradicionales sino que sean mas
interactivas y didacticas.
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3. Pregunta: ¢Le gustaria que en la institucion donde se educa su hijo se trabaje
con las plataformas virtuales?

Objetivo: Consultar a los padres de familia si les gustaria que la institucion en la
que se educan sus representados se trabaje con las plataformas virtuales

CUADRO N° 20 Trabajando con plataformas virtuales.

¢Le gustaria que en la institucion donde se educa su hijo se
trabaje con las plataformas virtuales?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 15 43%
4 | Frecuentemente 15 43%
3 | Algunas veces 5 14%
2 [Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 13: Trabajando con plataformas virtuales.

¢Le gustaria que en la institucion donde se educa su hijo se
trabaje con las plataformas virtuales?

H Siempre
H Frecuentemente
i Algunas veces

H Rara vez

H Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun la informacién mostrada en el grafico; el 43% de los padres de
familia se encuentran de acuerdo; siempre y frecuentemente que la institucion
trabaje con las plataformas virtuales; y el otro 14% indica que algunas veces.

Interpretacion: El andlisis o interpretacion de esta encuesta indica que los padres
de familia les gustarian que la institucién educativa cambie la modalidad de
ensefianza y se trabaje con alguna plataforma virtual de ensefianza.
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4. Pregunta: ¢El docente utiliza diversos instrumentos de estudio tecnologicos?

Objetivo: Averiguar si el docente utiliza diversos instrumentos de estudios
tecnoldgicos.

CUADRO N° 21 Uso de diversos instrumentos de estudios tecnolégicos.

¢El docente utiliza diversos instrumentos de estudio
tecnoldgicos?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 2 6%
4 | Frecuentemente 5 14%
3 | Algunas veces 28 80%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 14: Uso de diversos instrumentos de estudios tecnoldgicos.

¢El docente utiliza divers®é instrumentos de estudio
tecnoldgicos?

14% H Siempre
H Frecuentemente
i Algunas veces
M Rara vez

& Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Segun la informacion mostrada en el gréfico; el 80% de los padres de
familia manifiestan que solo algunas veces el docente utiliza diversos
instrumentos tecnologicos; el 14% indica que frecuentemente; y el 6% indica que
siempre.

Interpretacion: Con la informacion recopilada, sefiala que los padres de familia

expresan un desacuerdo con los instrumentos tecnoldgicos de los docentes, es por
ello que se desea implementar una plataforma virtual.

48




5. Pregunta: ;Le gustaria que la institucion adquiera conocimientos sobre
plataformas virtuales?

Objetivo: Averiguar si a los padres de familia les gustaria que la institucion
adquiera conocimientos sobre plataforma virtual.

CUADRO N° 22 Conocimientos sobre plataformas

5. ¢Le gustaria que la institucién adquiera conocimientos
sobre plataformas virtuales?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 25 71%
4 | Frecuentemente 10 29%
3 | Algunas veces 0 0%
2 | Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 15: Conocimientos sobre plataforma virtual.

¢Le gustaria que la institucion adquiera conocimientos
sobre plataformas virtuales?

M Siempre
H Frecuentemente
i Algunas veces

M Rara vez

M Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun la informacién mostrada en el grafico; el 71% de los padres de
familia expresan que siempre la institucion adquiera conocimientos sobre
plataforma virtual; el 29% indica que frecuentemente.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la encuesta, los padres de familia

manifiestan que se deberian capacitar a los docentes de la institucion, brindandole
charlas sobre plataformas virtuales.
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6. Pregunta: ¢Cree usted necesario la utilizacion de las nuevas tecnologias para
incitar y captar la atencion del estudiante?

Objetivo: Constatar si es necesario la utilizacion de las nuevas tecnologias para
incitar y captar la atencion del estudiante

CUADRO N° 23 Uso de diversos instrumentos de estudios tecnolégicos.

;Cree usted necesario la utilizacion de las nuevas

Pregunta tecnologias para incitar y captar la atencion del estudiante?

Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 22 63%
4 | Frecuentemente 13 37%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%

TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N 16: Utilizacion de las nuevas tecnologias para captar la atencion del estudiante.

¢Cree usted necesario la utilizacion de las nuevas tecnologias
para incitar y captar la atencién del estudiante?

H Siempre
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i Algunas veces
H Rara vez

@ Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica  “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Segun la informacién mostrada en el grafico, un 63% de los padres de
familia expresan que son necesarias la utilizacion de las nuevas tecnologias para
incitar y llamar la atencion del estudiante; el 37% indica que frecuentemente.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la encuesta, los padres de familia

manifiestan que es necesaria la utilizacion de las nuevas tecnologias para llamar
de otra manera la atencion del estudiante.
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7. Pregunta: ;Conoce las herramientas tecnoldgicas que existe en la institucion?

Objetivo: Averiguar si los padres de familia conocen las herramientas
tecnoldgicas con las que cuenta la institucion.

CUADRO N° 24 Herramientas tecnoldgicas que posee la institucién educativa.

7¢Conoce las herramientas tecnolégicas que existe en la

Pregunta institucion?

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 16 46%
4 | Frecuentemente 8 23%
3 [ Algunas veces 11 31%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacién Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 17: Herramientas tecnolégicas que posee la institucion educativa.

¢Conoce las herramientas tecnoldgicas que existe en la
institucion?
m Siempre

® Frecuentemente
= Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun la informacion mostrada en el gréfico; el 46% de los padres de
familia expresan que conocen las herramientas tecnolégicas que existen en la
institucion; el 31% manifiesta que algunas veces; el 23% indica que
frecuentemente.

Interpretacion: Sin duda alguna que los padres de familia conocen las

herramientas que posee la institucion y de las falencias y que le acechan, es por
ello que desean que se implemente nuevas herramientas de estudio.
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8. Pregunta: ;Considera usted que los docentes requieren ser capacitados en el
empleo de las Plataformas Virtuales, como estrategia de aprendizaje?

Objetivo: Motivar a que los docentes sean capacitados en el empleo de las
plataformas virtuales

CUADRO N° 25 Capacitacion para el empleo de las plataformas virtuales.

¢Considera usted que los docentes requieren ser
Pregunta capacitados en el empleo de las Plataformas Virtuales,

como estrategia de aprendizaje?
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 18 51%
4 | Frecuentemente 10 29%
3 | Algunas veces 7 20%
2 |Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 18: Capacitacion para el empleo de las plataformas virtuales.

¢Considera usted que los docentes requieren ser capacitados en el
empleo de las Plataformas Virtuales, como estrategia de
aprendizaje?

20%

m Siempre
m Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Andlisis: Segun el grafico; el 51% de los padres de familia manifiestan que
siempre los docentes requieren ser capacitados para poder emplear las plataformas
virtuales; el 29% indica que frecuentemente; y el otro 20% manifiesta que
algunas veces.

Interpretacion: De acuerdo al andlisis estadistico se deduce que; los docentes

necesariamente deben ser capacitados para poder entender y emplear alguna
plataforma virtual como estrategia de aprendizaje.
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9. Pregunta: ¢Estaria dispuesto a utilizar el Cd Interactivo sobre el uso de las
Plataformas Virtuales?

Objetivo: Verificar si el padre de familia estd de acuerdo con la utilizacion del cd-
interactivo sobre el uso de las plataforma virtual.

CUADRO N° 26 Uso del cd-interactivo sobre el uso de la plataforma virtual.

¢ Estaria dispuesto a utilizar el Cd Interactivo sobre el uso

Pregunta de las Plataformas Virtuales?

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 20 57%

4 | Frecuentemente 5 14%

3 | Algunas veces 10 29%

2 |Rara vez 0 0%

1 | Nunca 0 0%

TOTAL 35 100%0

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 19: Uso del cd-interactivo sobre el uso de la plataforma virtual.

¢Estaria dispuesto a utilizar el Cd Interactivo sobre el uso de
las Plataformas Virtuales?

m Siempre
= Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun la informacion mostrada en el grafico; el 57%de los padres de
familia manifiestan que siempre estarian dispuestos a utilizar el cd-interactivo
sobre el uso de la plataforma virtual; el 29% indican que algunas veces; y el 14%
dicen que frecuentemente.

Interpretacion: Dado los resultados de la encuesta; los padres de familia indican

que se deben aprovechar las aplicaciones interactivas para que mejore el proceso
de ensefianza aprendizaje.
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10. Pregunta: ¢Usted estaria de acuerdo con la implementacion de un Cd-
interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual Edmodo?

Objetivo: Constatar si los padres de familia estarian de acuerdo con la
implementacion de un cd-interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual
Edmodo

CUADRO N° 27 Implementacién del cd-interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual.
¢ Usted estaria de acuerdo con la implementacion de un Cd-

Pregunta interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual
Edmodo?
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 10 29%
4 | Frecuentemente 5 14%
3 | Algunas veces 20 57%
2 |Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 35 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 20: Implementacion del cd-interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual.

¢ Usted estaria de acuerdo con la implementacion de un Cd-
interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual
Edmodo? m Siempre
J = Frecuentemente
- S7% 29% Algunas veces
‘ = Rara vez

0,
14% ® Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica  “El Mundo de los Nifos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun la informacién mostrada en el grafico; el 57% de los padres de
familia expresan que estarian de acuerdo con la implementacion de un cd-
interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual Edmodo; el 29% indican
que siempre; y el 14% expresan que frecuentemente.

Interpretacion: Dado los siguientes datos apreciamos que los padres de familia
se inclinan favorablemente a que se implemente el cd-interactivo para el uso
correcto de la plataforma Edmodo y de esta manera sus representados interactiien
con el docente de una manera dinamica y divertida.
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3.9.2 Andlisis e interpretacion de los resultados de la encuesta dirigida a los
docentes de la Escuela de Educacion Basica el Mundo de los Nifios.

1.-Pregunta: ;Posee usted conocimientos informaticos?
Objetivo: Averiguar si el docente posee conocimientos informaticos.

CUADRO NF° 28 Conocimientos Informaticos.

Pregunta 1. ¢ Posee usted conocimientos informaticos?
Alternativas Frecuencia %
5 [ Siempre 5 100%
4 | Frecuentemente 0 0%
3 [ Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1| Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%
Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.
GRAFICO N° 21: Conocimientos Informaticos.
1. ¢ Posee usted conocimientos informaticos?
m Siempre

® Frecuentemente
= Algunas veces

H Rara vez

= Nunca

100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Segun el cuadro estadistico podemos decir que el 100% de los docentes
poseen conocimientos informaticos.

Interpretacion: Dado los siguientes resultados podemos apreciar que todos los

docentes de la institucion tienen conocimientos informéticos y ello facilitara al
momento de implementar el cd-interactivo.
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2. Pregunta: ¢ Le gustaria conocer una plataforma virtual educativa?

Objetivo: Constatar si a los docentes le gustaria conocer una plataforma
educativa virtual.

CUADRO N° 29 Conocimiento de las plataformas virtuales.

Pregunta 2¢Le gustaria conocer una plataforma virtual educativa?
Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 0 0%

4 | Frecuentemente 1 20%

3 | Algunas veces 0 0%

2 | Rara vez 4 80%

1 [ Nunca 0 0%

TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 22: Conocimiento de las plataformas virtuales.

2 ¢ Le gustaria conocer una plataforma virtual educativa?

m Siempre

m Frecuentemente
m Algunas veces
m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Con los siguientes resultados estadisticos podemos apreciar que el 80%
de los docentes les gustaria conocer una plataforma virtual educativa; y el otro

20% indican que frecuentemente.
Interpretacion: Dada la siguiente tabla estadistica podemos interpretar que los

docentes se encuentran interesados en conocer sobre las plataformas virtuales, las

que le serviran de ayuda en el sistema de educacion hacia el estudiante.
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3. Pregunta: ¢Le gustaria contar con una aplicacion que mejore la ensefianza de
la asignatura a los estudiantes?

Objetivo: Comprobar si a los docentes les gustaria contar con una aplicacion que
mejore la ensefianza de la asignatura a los estudiantes.

CUADRO N° 30 Mejoramiento en la ensefianza de la asignatura a los estudiantes.

¢Le gustaria contar con una aplicacion que mejore la

Pregunta ensefianza de la asignatura a los estudiantes?
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 4 80%
4 | Frecuentemente 1 20%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 23: Mejoramiento en la ensefianza de la asignatura a los estudiantes.

3 ¢Le gustaria contar con una aplicacion que mejore la ensefianza
de la asignatura a los estudiantes?

Siempre

H Frecuentemente
i Algunas veces
H Rara vez

H Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Con los siguientes datos estadisticos podemos decir que; el 80% de los
docentes les gustaria contar con una aplicacion que mejore la ensefianza de la
asignatura; mientras que el 20% indica que frecuentemente.

Interpretacion: Con estos resultados podemos interpretar que a la mayoria de los

docentes les interesa utilizar una aplicacion que le ayudara en la asignatura de los
estudiantes, y de esta manera poder facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje.
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4. Pregunta: ¢Le gustaria utilizar una plataforma virtual como herramienta de
estudio?

Objetivo: Comprobar si a los docentes les gustaria utilizar una plataforma virtual
como herramienta de estudio.

CUADRO N° 31 Uso de una plataforma virtual como herramienta de estudio.

Pregunta cLe gl_Jstarl'a utiliz_ar una plataforma virtual como
herramienta de estudio?
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 4 80%
4 | Frecuentemente 1 20%
3 | Algunas veces 0 0%
2 | Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 24: Uso de una plataforma virtual como herramienta de estudio.

¢ Le gustaria utilizar una plataforma virtual como herramienta de
estudio?

E Siempre

H Frecuentemente
i Algunas veces
H Rara vez

 Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Con los siguientes resultados estadisticos podemos apreciar que; el 80%
de los docentes les gustaria utilizar una plataforma virtual como herramienta de
estudio; y el otro 20% indica que frecuentemente.

Interpretacion: Segln el cuadro estadistico se puede mencionar que a los

docentes si les interesa utilizar una plataforma virtual como herramienta de
estudio la que les servird de mucha ayuda en el transcurso de la educacion.
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5. Pregunta: ¢Considera necesario que a los estudiantes se les capacite sobre
alguna plataforma virtual?

Objetivo: Averiguar si los docentes consideran necesario que a los estudiantes se
los capacite sobre alguna plataforma virtual.

CUADRO N° 32 Conocimiento sobre alguna plataforma virtual en especifico.

5 ¢Considera necesario que a los estudiantes se les capacite
sobre alguna plataforma virtual?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 3 60%
4 | Frecuentemente 0 0%
3 | Algunas veces 2 40%
2 |Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 25: Conocimiento sobre alguna plataforma virtual en especifico.

¢ Considera necesario que a los estudiantes se les capacite
sobre alguna plataforma virtual?

40%

m Siempre
® Frecuentemente
Algunas veces

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Con los siguientes resultados podemos decir que; el 60% de los
docentes consideran necesario sin duda alguna que a los estudiantes se les brinde
capacitaciones sobre las plataformas virtuales; y el otro40% indica que
frecuentemente.

Interpretacion: Dados los cuadros estadisticos apreciamos que la mayoria de los
docentes consideran necesario que se capaciten a los estudiantes sobre las
plataformas virtuales de estudio, de esta manera va ser mas sencillo al momento
de implementar la plataforma Edmodo.
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6. Pregunta: (Cree usted que mediante la implementacion de un Cd
Interactivo mejorara el uso de la plataforma virtual Edmodo?

Objetivo: Comprobar si mediante la implementacién de un cd-interactivo
mejorara el uso de la plataforma virtual Edmodo.

CUADRO N° 33 Mejoramiento del uso de la plataforma virtual Edmodo.
6 ¢Cree usted que mediante la implementacion de un Cd

Pregunta Interactivo mejorara el uso de la plataforma virtual

Edmodo?

Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 3 60%
4 | Frecuentemente 2 40%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 | Nunca 0 0%

TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 26: Mejoramiento del uso de la plataforma virtual Edmodo.

6 ¢Cree usted que mediante la implementacion de un Cd
Interactivo mejorara el uso de la plataforma virtual Edmodo?

H Siempre
H Frecuentemente
i Algunas veces

H Rara vez

& Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Dado los resultados estadisticos podemos apreciar que el 60% de los
docentes manifiestan que mediante la implementacién de un cd-interactivo
mejoraria el uso de la plataforma virtual Edmodo; vy el otro 40% manifiesta que
frecuentemente.

Interpretacion: Con estos datos  podemos interpretar que mediante la

implementacién de un cd-interactivo mejoraria el uso de la plataforma virtual
Edmodo y por ende se haria mas sencilla su utilizacion.
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7. Pregunta: ;Cree usted que se ayudaria en las asignaturas de estudio, con la
utilizacién de la plataforma virtual?

Objetivo: Verificar si con la utilizacion de la plataforma virtual se ayudaria al
docente en las asignaturas.

CUADRO N° 34 Ayuda en las asignaturas de estudio mediante la plataforma
virtual.

7¢Cree usted que se ayudaria en las asignaturas de estudio,
con la utilizacion de la plataforma virtual?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 5 100%
4 | Frecuentemente 0 0%
3 | Algunas veces 0 0%
2 | Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 27: Ayuda en las asignaturas de estudio mediante la plataforma virtual.

7 ¢Cree usted que se ayudaria en las asignaturas de estudio, con la

utilizacién de la plataforma virtual?
0% ® Siempre

H Frecuentemente
i Algunas veces
H Rara vez

# Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Dado los siguientes resultados podemos manifestar que; el 100% de los
docentes creen que seria totalmente de ayuda para ellos en las respectivas
asignaturas de estudio.

Interpretacion: Con los datos siguientes podemos interpretar que los docentes sin

duda alguna les serviria de ayuda la utilizacién de la plataforma virtual, es por ello
que se desea implementar el cd-interactivo para el uso dela plataforma Edmodo.
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8. Pregunta: ¢;Cree usted que con la implementacion de la plataforma virtual
Edmodo se contribuira al desempefio del rendimiento académico?

Obijetivo: Contribuir con la plataforma Edmodo para mejorar el desempefio del
rendimiento académico.

CUADRO N° 35 Desempefio del rendimiento académico
¢Cree usted que con la implementacion de la plataforma

Pregunta virtual Edmodo se contribuira al desempefio del
rendimiento académico?
Alternativas Frecuencia %
5 | Siempre 3 60%
4 | Frecuentemente 2 40%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Béasica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 28: Desempefio del rendimiento académico.

¢ Cree usted que con la implementacién de la plataforma virtual
Edmodo se contribuira al desempefio del rendimiento académico?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

® Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Con los siguientes datos estadisticos podemos analizar que el 60% de
los docentes siempre creen que la plataforma Edmodo contribuira al desempefio
académico; y el otro 40% indica que frecuentemente.

Interpretacion: Con los siguientes datos podemos interpretar que a los docentes
les servird de mucha ayuda la plataforma Edmodo y por ende los beneficiados van

a ser los estudiantes que en su trayectoria mejoraran el rendimiento académico.
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9. Pregunta: ¢Le gustaria realizar evaluaciones a los estudiantes, mediante la
plataforma virtual Edmodo?

Objetivo: Verificar si a los docentes le gustaria realizar evaluaciones mediante la
plataforma Edmodo.

CUADRO N° 36 Evaluaciones mediante la plataforma Edmodo.

¢Le gustaria realizar evaluaciones a los estudiantes,

Pregunta mediante la plataforma virtual Edmodo?

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 4 80%
4 | Frecuentemente 1 20%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Béasica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 29: Evaluaciones mediante la plataforma Edmodo.

¢Le gustaria realizar evaluaciones a los estudiantes,

mediante la plataforma virtual Edmodo?
m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

m Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Niflos"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Anélisis: Dado los siguientes resultados podemos manifestar que el 80% de los
docentes les gustaria realizar evaluaciones a los estudiantes mediante la

plataforma Edmodo; y el 20% indica que frecuentemente.
Interpretacion: Con los siguientes datos estadisticos podemos interpretar que la

mayoria de los docentes estan decididos a tomar un nuevo método para realizar

evaluaciones y no seguir con las mismas evaluaciones rutinarias.
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10. Pregunta: ¢Le gustaria que la institucion educativa implementara la
plataforma Edmodo para todas las asignaturas de estudio?

Objetivo: Comprobar si a los docentes les gustaria que la institucion
implementara la plataforma Edmodo para las diferentes asignaturas de estudio.

CUADRO N° 37 Implementacion de la plataforma Edmodo en las diferentes
asignaturas de estudio.

¢Le gustaria que la institucion educativa implementara la

plataforma Edmodo para todas las asignaturas de estudio?

Pregunta

Alternativas Frecuencia %

5 | Siempre 4 80%
4 | Frecuentemente 1 20%
3 | Algunas veces 0 0%
2 |Rara vez 0 0%
1 [Nunca 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

GRAFICO N° 30: Implementacion de la plataforma Edmodo en las diferentes asignaturas
de estudio.

¢Le gustaria que la institucion educativa implementara la

plataforma Edmodo para todas las asignaturas de estudio?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios"
Elaborado por: Edinson Carvajal.

Analisis: Con los siguientes datos estadisticos podemos manifestar que el 80% de
los docentes les gustaria que la institucion implemente la plataforma; y el otro
20% indica frecuentemente.

Interpretacion: Dado los siguientes resultados podemos interpretar que los
docentes se encuentran totalmente de acuerdo en que se implemente la plataforma
Edmodo dentro de la institucion educativa y con ello incluirlas en las diferentes
asignaturas que se imparten.
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3.9.3 Matriz de resultados- estudiantes
CUADRO N° 38 Matriz de resultados- estudiantes

Preguntas Siempre Frecuente Algunas Raravez Nunca Total
mente veces

F

1 | ¢Utiliza el docente equipos de computacion durante la hora 20 50 10 25 5 12 5 13 0 0 40 100
clase?

2  ¢Usa el internet con frecuencia durante la clase? 10 25 10 25 15 37 5 13 0 0 40 100

3 | ¢Cree usted que aprenderia de una mejor forma si durante la = 15 = 37 5 13 10 25 10 25 O 40 100
clase se involucrara la tecnologia?

4  ;Esta de acuerdo con las herramientas de estudio que utiliza 20 50 5 12 10 25 3 8 0 0 40 100
el docente en la clase?

5 | ¢Posee conocimiento sobre alguna plataforma virtual? 10 25 12 30 19 48 3 7 0 0 40 100

6  ¢Le gustaria utilizar una plataforma virtual como 30 75 10 25 0 0 0 0 0 0 40 100
herramienta de estudio?

7 | ¢Le gustaria que el sistema de estudio del docente sea mas = 14 35 10 25 10 @25 6 15 0 0 40 @100
interactivo con el estudiante?

8  (Cree usted que mejorara el sistema de estudio dentro del 20 50 14 35 6 15 0 0 0 0 40 100
aula con la implementacion de una plataforma virtual?

9 | (Cree usted que si se aplica la plataforma virtual utilizandolo 24 60 16 40 0 0 0 0 0 0 40 100

en las diferentes asignaturas, las clases se volveran
interesantes y dindmicas?
10 ¢La implementacion de un Cd Interactivo para el uso de la 16 40 14 35 10 25 1 2 0 0 40 100
plataforma virtual mejoraria el proceso de ensefianza
aprendizaje?
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Edinson Carvajal
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3.9.3.1 Andlisis de la Matriz de resultados-estudiantes

Con la informacion obtenida en las encuestas aplicadas a los estudiantes de la
Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios”, se dio a conocer la falta
de conocimientos sobre el uso adecuado de la plataforma virtual Edmodo, debido
a la permanecia de métodos tradicionales y la ausencia de las TIC’s como medio

pedagdgico en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El adquirir conocimientos es la construccion de nuevos enfoques a través de la
relacién con el entorno en el que se rodean, por ello el docente como mediador en
el proceso de ensefianza aprendizaje deberd comenzar el desarrollo de las
capacidades y potencialidades que posee cada uno de los nifios/as, talento que
interpretado adecuadamente permite al mediador aplicar las metodologias y

herramientas didacticas de emprendimiento y vinculacion social.

Un aula de clases debe tener recursos o materiales didacticos de diversas clases,
de esta manera se podra facilitar la observacion y el razonamiento en los

estudiantes sobre conocimientos que parecen un poco dificiles de entender.

El Cd interactivo es una herramienta tecnoldgica divertida, que una vez
incorporada en el saldn de clases, permitira que los nifios/as manipulen de una
forma divertida la informacion y asi experimenten actividades que ayuden a
solucionar el problema y mejorar el desarrollo de las destrezas cognitivas. .

Ademas de fomentar el trabajo cooperativo entre estudiantes y docentes.

De esta forma comprenderemos que al aplicar el Cd interactivo sobre el uso
adecuado de la plataforma virtual Edmodo es factible ya que con la ayuda de este
los estudiantes y docentes podran desarrollar sus habilidades y destrezas, de tal
forma que ambos tendran un material de apoyo al momento de trabajar con la

plataforma virtual.
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3.9.3 Matriz de resultados - Padres de Familia
CUADRO N° 39 Matriz de resultados- Padres de Familia

Preguntas Siempre Frecuente Algunas Raravez Nunca Total
mente VECes
F F

1  ¢Posee conocimientos sobre las plataformas virtuales? 6 17 6 17 17 49 6 17 O 0 35 100

2 | ¢Cree que la institucion educativa debe adaptarse a los cambios 28 = 80 7 20 0 0 0 0 0 0 35 100
tecnol6gicos?
¢Le gustaria que en la institucion donde se educasu hijo 15 43 15 43 5 14 0 0 0 0 35 100
se trabaje con las plataformas virtuales?

4 | (El docente utiliza diversos instrumentos de estudio 2 6 5 14 28 80 0 0 0 0 35 100
tecnol6gicos?

5 | ¢Le gustaria que la institucion adquiera conocimientos sobre = 25 = 71 10 29 0 0 0 0 0 0 35 100
plataformas virtuales?

6 | ¢Cree usted necesario la utilizacién de las nuevas tecnologias 22 63 13 37 0 0 0 0 0 0 35 100
para incitar y captar la atencion del estudiante?

7  ¢Conoce las herramientas tecnolégicas que existe en la 16 46 8 23 11 31 O 0 0 0 35 100

institucion?

8  ¢Considera usted que los docentes requieren ser 18 51 10 29 7 20 O 0 0 0 35 100
capacitados en el empleo de las Plataformas Virtuales,
como estrategia de aprendizaje?

O | Estaria dispuesto a utilizar el Cd Interactivo sobre el uso 20 57 5 14 10 29 O 0 0 0 35 100
de las Plataformas Virtuales?

10 ¢Usted estaria de acuerdo con la implementacion de un Cd- 10 29 5 14 20 57 0 0 0 0 35 100
interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual
Edmodo?

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Edinson Carvajal
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3.9.3.1 Andlisis de la Matriz de resultados-Padres de familia.

Los resultados de las encuestas realizadas a los padres de familia de la Escuela de
Educacion Basica “El Mundo de los Nifios™, consideran que los conocimientos en
los nifios/as deben ser mas significativos, apoyados por las TICs, de esta forma se

hara mas facil de comprender el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Las TICs en el aula de clase generan nuevas proyecciones de aprendizaje gracias a
su gran potencia pedagdgica proporcionan a los estudiantes un sin nimero de
informacién, es aqui donde ellos construyen sus conocimientos a traves de la
interactuacion de ambos compafieros de clase, generando oportunidades para
compartir informacion a través del uso de los recursos didacticos en este caso las

plataformas virtuales.

Es muy importante reconocer que las plataformas educativas virtuales son
herramientas muy utiles, dado el objetivo que cumplen como es el de desarrollar

el proceso de ensefianza e aprendizaje de los estudiantes.

Materiales informéaticos que afianzan la ensefianza-aprendizaje en el contexto
educativo, pues estimulan el pensamiento y avivan el interés por aprender en el
discente haciendo que el aprendizaje sea mas eficaz y eficiente. Sin embargo el
docente es el indicado en reconocer el momento apropiado para emplear el

sistema interactivo iddneo que le permita alcanzar los objetivos propuestos.

Desde el punto de vista el Cd Interactivo sobre el uso adecuado de la plataforma
virtual Edmodo servira como medio estratégico para la adquisicion de
conocimientos en los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo
de los Nifios”, es por esto que los padres de familia apoyan la elaboracion de esta
propuesta de la creacién de un Cd Interactivo para el uso adecuado de la

plataforma virtual Edmodo.
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3.9.3 Matriz de resultados- Docentes
CUADRO N° 40 Matriz de resultados- Docentes

Preguntas Siempre Frecuente Algunas Raravez Nunca Total

mente VECES

F F F F % F %
1 | ¢Posee usted conocimientos informaticos? 5 100 0 0 0 0 0 0 0 0 5 100
2  ¢Conoce usted las plataformas virtuales? 0 0 1 20 O 0 4 80 O 0 5 100
3  ¢Le gustaria contar con una aplicacion que mejore la 4 80 1 20 0 0 0 0 0 0 5 100
ensefianza de la asignatura a los estudiantes?
4  ¢Le ogustaria utilizar una plataforma virtual como 4 80 1 20 0 0 0 0 0 0 5 100
herramienta de estudio?
5 | ¢Le gustaria conocer el uso de una plataforma virtual? 2 40 0 0 3 60 0 0 0 0 5 100
6  ¢Cree usted que mediante la implementaciéon de un Cd 3 60 2 40 O 0 0 0 0 0 5 100
Interactivo mejoraré el uso de la plataforma virtual?
7 | ¢Cree usted que se ayudaria en las asignaturas de estudio, 5 | 100 0 0 0 0 0 0 0 0 5 100
con la utilizacion de la plataforma virtual?
¢Cree usted que con la implementacion de la plataforma 3 60 2 40 O 0 0 0 0 0 5 100
virtual Edmodo se contribuira al desempefio del rendimiento
académico?
9 | ¢(Le gustaria realizar evaluaciones a los estudiantes, 4 | 80 1 20 O 0 0 0 0 0 5 100

mediante la plataforma virtual Edmodo?
10 ¢Le gustaria que la institucion educativa implementara la 4 80 1 20 O 0 0 0 0 0 5 100
plataforma Edmodo para todas las asignaturas de estudio?

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Edinson Carvajal
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3.9.3.1 Andlisis de la Matriz de resultados Docentes

Gracias a las encuestas realizadas a los Docentes de la escuela de Educacion
Basica “El Mundo de los Nifios”, consideran que las plataforma virtual Edmodo
es necesaria no Unicamente para los estudiantes sino también para los docentes,
ya que a través de estos se les proporciona informacién, ademas son guias para los
aprendizajes porque ayudan a organizar la informacion que se quiere transmitir a

través de ellos.

Es una forma de transmitir nuevos conocimientos al estudiando, ayudando a
ejercitar sus habilidades y también a desarrollarlas, es importante saber que la
plataforma virtual Edmodo ayuda a evaluar y desarrollar los conocimientos de los
estudiantes en cada momento, ya que siempre suelen contener una serie de

interrogantes las que se necesitan para que el estudiante reflexione sobre el tema.

Se considera que al emplear la plataforma virtual se estara trabajando en un
proceso de capacitacién educativo para los docentes y estudiantes porque es un
método innovador que ayuda a los docentes y estudiantes a obtener informacion
precisa sobre el uso de las plataformas, de esta manera los docentes y estudiantes
lograran utilizar la plataforma para realizar y enviar tareas, lecciones, publicar

calificaciones.
Es de suma importancia la concienciacion por parte de los docentes sobre el uso

de las plataformas virtuales en el &mbito educacional, para asi mejorar la calidad

de ensefianza y el aprendizaje de contenidos en las diferentes areas.
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3.10 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

De los resultados e interpretaciones de las encuestas y entrevistas realizadas a la
Directora, Docentes, Padres de familia y estudiantes de la Escuela de Educacion
Basica “El Mundo de los Nifios” se obtuvo las siguientes recomendaciones y

conclusiones.

3.10.1 Conclusiones

» Los docentes de la Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios”
poseen bajos conocimientos en la utilizacion de las plataformas virtuales,

por causa principal de la no utilizacién y aplicacion.

» Los docentes aplican recursos didacticos desactualizados, generando un

ambiente rutinario, desmotivando al estudiante a querer aprender.

» Los estudiantes demuestran interés por tener conocimientos acerca del uso de
las plataformas virtuales, es por esto que el docente debe capacitarse dia a dia

en el campo tecnoldgico.

» La directora, padres de familia y docentes consideran que la implementacion
del Cd Interactivo es muy importante, para fortalecer los conocimientos

tecnoldgicos e innovadores en los estudiantes.

» Los docentes tiene poco conocimiento del procedimiento, y el uso de las

plataformas virtuales.
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3.10.2 Recomendaciones

» Es muy importante que los educadores de la institucion educativa
investigada aprecien el uso de los instrumentos tecnoldgicos como
recursos didacticos para el desarrollo de la ensefianza y aprendizaje de los

estudiantes.

» Los docentes del area de computacion, deben crear recursos didacticos
que llamen la atencion de los estudiantes, incorporando plataformas

virtuales que desarrollen un aprendizaje activo.

» Los recursos educativos impartidos por los docentes deben ser
renovadores, enfocandose en teorias constructivas que apoyen la calidad

educativa.

» Los docentes y autoridades de la escuela de Educacion Basica “El Mundo
de los Nifios” deben encargarse de dar un buen uso al Cd Interactivo

planteado para la institucion.

» Es factible que los docentes al momento de impartir sus clases, utilice
programas interactivos, para fortalecer las habilidades y destrezas del

estudiante.

» Se recomienda que el docente utilice el Cd Interactivo como instrumento
educativo, para fomentar el aprendizaje en los nifios/as de la Escuela de

Educacion Basica el Mundo de los Nifios.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1 DATOS INFORMATIVOS

Titulo de la propuesta

Disefo e implementacion de un Cd-interactivo para el uso de la plataforma virtual
Edmodo dirigido a los docentes y estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica

“El mundo de los nifios”.

Institucidon Ejecutora

Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios”, del cantdn La Libertad.

Beneficiarios

Docentes y Estudiantes de la institucién

Ubicacién

La Libertad, barrié 28 de Mayo

Equipo técnico responsable

Autor: Edinson Santiago Carvajal Santos

Tutora: Econ. Tatiana Enriquez Rojas, MSc.
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4.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

La tecnologia avanza a pasos agigantados en la sociedad convirtiéndose en uno de
los recursos mas deseados en nifios, jovenes y adultos, debido a sus amplios
componentes para transmitir la informacion e investigar, acciones que implican

cada dia la utilizacion de las TICs en el proceso educacional.

La plataforma educativa virtual Edmodo, permite o ayuda que los estudiantes
optimicen el proceso de ensefianza-aprendizaje en las asignaturas que el docente
imparte las clases, ya que la plataforma virtual posee herramientas importantes y
contiene elementos que pueden ser usados como recursos Yy actividades
educativas, los cuales ayudan al docente a crear comunidades de aprendizaje en

linea, logrando obtener un enfoque pedagdgico constructivista.

Los estudiantes poseen un bajo conocimiento acerca de la utilizacion de la
plataforma virtual Edmodo, esto se debe a que los docentes no implementan estos
recursos en el desarrollo de sus clases, reconociendo que esta plataforma es una

pieza fundamental que permite optimizar el aprendizaje de los nifios/as.

En las investigaciones de campo realizadas en la escuela de Educacion Bésica “El
Mundo de los Nifios”, se pudo visualizar que a pesar de obtener recursos
tecnoldgicos, carecen de materiales ludicos e interactivos para la ensefianza-

aprendizaje de las asignaturas impartidas por el docente.

La presente propuesta lograra que a través de actividades recreativas y ludicas,
los estudiantes capten de forma rapida y sencilla, ayudando a completar la
informacion sefialada en clase, y por ende el desarrollo de las habilidades y
destrezas al momento de realizar trabajos, deberes, evaluaciones, dentro de la

plataforma virtual Educativa Edmodo.
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4.3 JUSTIFICACION

Hoy en dia el Cd Interactivo es una de las herramientas mas importante que
existe en el campo educativo, permitiendo que el estudiante desarrolle sus
habilidades en cada una de las actividades educativas, permitiendo el progreso de
su inteligencia y el interés por seguir aprendiendo sintiéndose en confianza y

satisfecho por los conocimientos adquiridos.

Esta introduccion manifiesta cuan importante es la implementacién de un Cd

Interactivo en el uso adecuado de la plataforma virtual Edmodo.

El Cd interactivo contiene la formacion adecuada del uso de la plataforma virtual
Edmodo, dando a conocer y transmitiendo informacién de forma interactiva a
través de opciones con graficos en forma divertida y agradable, captando de una

forma rapida los conocimientos explicados.

Su factibilidad incide en presentar un nuevo método de aprendizaje para los
estudiantes y docentes, permitiendo que su uso se convierta en un agente de
motivacién permitiendo aprovechar su estructura al maximo logrando un mejor

uso y aprendizaje en base a las plataformas

Los beneficiarios con la ejecucion del Cd Interactivo, son los docentes y
estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica el Mundo de los Nifios Felices,
porque esta herramienta interactiva ayudara a los docentes a mejorar su

ensefianza sobre la plataforma virtual Edmodo.
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4.4 OBJETIVOS

4.4.1 Objetivo General

Creacion de un CD-interactivo para el uso de la plata forma virtual Edmodo
dirigido a los docentes y estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “El
mundo de los nifios”, mediante el Disefio e implementacion de un CD-interactivo

Edmodo.

4.4.2 Objetivos Especificos

» Implementar el CD interactivo sobre el uso de la plataforma virtual
Edmodo dirigido a los docentes y estudiantes de la Escuela de Educacion

Basica “El mundo de los nifios”.

» Promover en los docentes y estudiantes un cambio de actitud e innovacion,
utilizando la plataforma virtual Edmodo como herramienta de estudio en

las diferentes asignaturas.

» Aportar en el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el Cd-

interactivo para el mejoramiento del sistema de estudio de la institucion.

» Sociabilizar el CD interactivo entre el docente, padres y estudiantes de la

Institucién Educativa.

76



4.5 FUNDAMENTACION

El uso del internet y el avance tecnoldgico han estimulado nuevas formas de
aprender, trabajar y socializarnos, es por esto que la integracion de las TIC’s en el
campo educativo es un simbolo de progreso que simboliza nuevos modos de

acceder a los conocimientos.

Edmodo es una herramienta o sistema de gestién de la ensefianza, también se
podria decir sistema para la gestion de recursos en linea, denominado como

software libre.

Edmodo es una aplicacion disefiada para fortalecer los conocimientos del docente,
crea ambientes de aprendizaje virtual o educacion en linea los cuales se
fundamentan en los principios de la pedagogia social constructivista, cuyo
propdsito es facilitar la creacidn de recursos y desarrollo de contenidos a través

del internet.

Es un Software que se distribuye gratuitamente es Software libre, bajo una
licencia publica, es un proyecto de constante desarrollo, disefiado para dar soporte

a un entorno de educacién social constructivista y al trabajo colaborativo.

El Cd interactivo es un recurso tecnoldgico que disefia un entorno agradable, para
asi interactuar con los estudiantes e intercambiar conocimientos, enriqueciendo el
campo pedagdgico. Su principal elemento es la comunicacion entre el usuario y el
equipo, activando el pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes de la

escuela de Educacién Basica El Mundo de los Nifios.
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4.5.1 Mision

Incorporar los recursos multimedia en el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje como herramienta de apoyo para los docentes, fortaleciendo las

habilidades del docente y del estudiante.

4.5.2 Vision

Alcanzar el 95 % de dominio del cd interactivo en los estudiantes y docentes de
la escuela de Educacion Bésica EI mundo de los Nifios, mejorando el uso de las

plataformas virtuales.

En el presente trabajo de investigacion intervienen:

Econ. Tatiana Enriquez Rojas, MSc. Tutora del proyecto

Sr. Edinson Carvajal Santos. Autor del proyecto

4.5.3 Beneficiarios

40 Estudiantes aprenderan a usar las plataformas virtuales
35 Padres de familia apoyaran a sus hijos a adquirir nuevos conocimientos
5 Docentes actualizaran sus conocimientos

1 Cd Interactivo, para su respectiva aplicacion.

4.5.4 Impacto Social

» Aporta con nuevos métodos de ensefianza en el area tecnoldgico

» Accesibilidad al uso de la tecnologia de forma eficiente
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4.6 METODOOGIA, PLAN DE ACCION

Fin
Disefar e implementar un CD interactivo para
el uso adecuado de la plataforma virtual
Edmodo

Conseguir en un 80 % el
uso adecuado de las
plataformas educativas.

del
las

Aplicacion semanal
CD interactivo en
clases de Computacion

¢Docentes interesados
utilizando
apropiadamente el CD

interactivo?

Propdésito
Contribuir en el desarrollo de las plataformas

Disminuir en un 80 % del

Actividades pedagdgicas

¢ Estudiantes
comprometidos en el

Plataformas virtuales.

virtuales, a través de la socializacion del CD | mal  uso de las | interactivas. desarrollo y progreso de
interactivo. plataformas. las plataformas
virtuales?
Area Lograr que el 90 % de ¢Docentes capacitados
Uso adecuado de la plataforma virtual Edmodo | los docentes y | Docente, padres de familia | en el uso del CD
Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los | estudiantes utilicen el CD | y estudiantes. interactivo?
Nifios” interactivo de

CUADRO N° 41Metodologias plan de accién
Elaborado por: Edinson Carvajal
Fuente: Datos de la Investigacion.
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4.6.1 CRONOGRAMA PLAN DE ACCION

Accion #1 : : Mayo Se efectu6 la socializacion de la
o e Autoridades .
Socializacion del proyecto , con 3 propuesta, con el objeto de promover e
autoridades y docentes * Doc_entes, . incentivar el uso de recursos tecnologicos
* Equipo tecnico X en las diversas asignaturas.
Accion # 2: Mayo Se realizd la instalacion del programa Cd
Implementacion del Cd interactivo Edinson Carvajal 3 interactivo de uso adecuado de las
en los ordenadores. Santos. plataformas  virtuales, sin  ningun
Equipo técnico inconveniente.
Accién # 3: Mayo
Taller de capacitacion docente de | e Docente 3 Capacitacion al docente de la asignatura
la institucion educativa; | e Equipo técnico de Computacion  sobre la correcta
Instalacion. instalacion del programa.
Accion # 4: Mayo Se instruye al docente sobre el uso
Taller de capacitacion docente; | e Docente 3 adecuado de los botones comandos y
Uso correcto de los comandos. e Equipo técnico contenidos.

Accién # 5:
Taller de capacitacion docente;
Formularios de evaluacion.

e Docente
e Equipo técnico

Exposicidn sobre el correcto manejo de los
formularios de evaluacion.

CUADRO N° 42 Cronograma plan de accion

Elaborado por: Edinson Carvajal
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4.6.2 TALLER DE CAPACITACION

Titulo del taller: Uso adecuado de la plataforma virtual Edmodo

Obijetivo: Lograr que los estudiantes y docentes de la institucion logren utilizar las plataformas virtuales

i A S » Di4 : .

Mejorgr el d_esempeno Definicion del programa Cd Didlogo en baseap_regunta_s Recur Utilizar el Cd
profesional, mediante el | . . ¢Qué es un Cd interactivo? ecurso ) )

. interactivo. _ . . : h interactivo para
conocimiento del Uso ¢Importancia del Cd interactivo? | humano . "

impartir
adecuado delas plataformas . .
virtuales Importancia del Cd | »  por experiencia directa: Recursos | conocimientos..
' interactivo - o foi
Presentacion de diapositivas fisicos.
Describir las caracteristicas sobre el funcionamiento del Cd
del programa multimedia. Interactivo.
Funcion. » Presentar el programa.
Utilizar el Cd interactivo en » Seguir pasos sobre el manejo de los
la ensefianza del uso bloques educativos.
adecuado. Aplica lo aprendido.
» Préctica.

CUADRO N¢ 43 Taller de capacitacion.
Elaborado por: Edinson Carvajal.
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4.7 ADMINISTRACION

4.7.1 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

El proposito de presentar esta propuesta es con la finalidad de solucionar la
problematica investigada, se planificé la propuesta mediante seminarios taller en
relacion a la utilizacion de la plataforma virtual Edmodo, este Cd-interactivo se
encuentra dirigido especificamente para los Docentes y estudiantes de la Escuela
de Educacion Basica “El Mundo de los Nifios”, este cd se fundamenta en una
aplicacion interactiva que servira de apoyo al docente para mejorar el sistema de

estudio dentro de la institucion.

Para poder elaborar este cd se recopilaron informaciones de péginas en internet,
revistas, textos, videos que dieron la facilidad para la elaboracién de dicho disco.
Esta aplicacion esta divida en 2 bloques principales que a su vez esta dividida por
otros subcomandos que hablan sobre el uso adecuado de la plataforma virtual
Edmodo, también hay una presentacion de los datos de la institucion donde se va
aplicar el presente trabajo de titulacion.

El trabajo fue disefiado mediante el programa Neobook 5, que es otra aplicacion
la cual nos permite simplificar las opciones al momento de disefiar alguna
informacion. Con este programa nos evitamos de estar codificando todos los
comandos a utilizarse, es decir que la programacion se encuentra incluida en cada
uno de ellos, mediante ella se podra escribir textos, agregar imagenes animadas,

colocar videos e incluir otras aplicaciones diferentes.

Este trabajo sera implementado en la Institucion Educativa dirigida para los
Docentes y Estudiantes con la finalidad de mejorar el sistema de estudio
tradicional y por ende dar facilidad y apoyo especialmente al profesor quien es el

encargado de direccionar de una manera interactiva esta aplicacion virtual.
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4.7.1.1 MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA INTERACTIVO

Al dar clic en ejecutar la aplicacion se observa que se despliega una pantalla
donde se presenta la portada que consta el nombre y foto del autor, de la
universidad y de la carrera, también se puede apreciar que en la parte inferior se
presentan 3 botones que dandole clic en cualquiera de ellos se va a desplegar su

respectivo contenido.

Autor:
Edinson Carvajal Santos
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Informatica Educativa
2015

Botén Mend principal

Botdén Datos de la Institucion

Botdn Salir

llustracidn 4 Menu principal del Sistema Interactivo

Boton Menu Principal: Dandole clic a este botdn se despliega la pantalla donde
se encuentran los botones principales de los contenidos.

Crear una cuenta parva el docente
Crear una cuenta para el estudiante
Uso de los botones

SCorregirv una evaluacion

Botén Portada

llustracién 5 Botén Menu Principal
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Botdn Portada: Al dar clic en este boton regresa a la primera pagina que es la
portada del estudiante.

Botdn Salir: Esta opcion nos permite salir de la aplicacion.
Boton Datos de la Institucién: Nos permite visualizar los datos de la institucién

educativa, ademas de la foto de la institucion también se despliega un boton que

nos permite regresar a pantalla de la portada.

Boton Regresar

llustracion 6 Boton datos de la Institucion

Boton Regresar: Este boton nos permite regresar a la pantalla de la portada.

Botdon crear una cuenta para el docente: Al realizar clic en este botdn se nos
despliega una pantalla que nos indica los pasos a seguir para que el docente pueda
crear una cuenta, y a la vez crear el grupo cerrado en la plataforma Edmodo

donde sera el encargado de administrar y dirigir dicho grupo.

Botdn crear una cuenta para el Estudiante: Al realizar clic en este boton se nos
despliega una pantalla que nos indica los pasos a seguir para que el estudiante
pueda crear una cuenta, obligadamente para poder acceder al grupo tendra que

introducir el cédigo de ingreso que proporcionara el docente.
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Botdn Registro para el Docente: EIl docente al crear una cuenta tendra que llenar

un formulario de registro, donde elegira la opcion Profesores.

Obtén una cuer
Profesor

llustracién 7 Boton Registro de Docentes
Autor: Edinson Carvajal.
En este cuadro se tendra que ingresar el correo electrénico y la contrasefia de la

persona que va a tomar el papel de docente. Es importante que la contrasefia tenga
mas 8 caracteres.

lustracion 8 Ingreso de correo electronico y contrasefia

Autor: Edinson Carvajal.
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En este cuadro se requiere llenar un formulario donde iran ingresados los datos

personales del docente, también se podra agregar una foto dentro de este perfil.

lustracion 9 Relleno del formulario.

Autor: Edinson Carvajal.

En esta ilustracion se visualiza el paso para crear un grupo, donde el docente
ingresara un nombre en especifico que se le dara al grupo. Al crear este grupo se
visualizara un cédigo unico que se tendra que otorgar al estudiante para que pueda

tener acceso al grupo cerrado de trabajo.

Haga clic en el enlace crear

¢ |5 CEr—— T (1)

lustracién 10 Creacidn de grupos

Autor: Edinson Carvajal.

87



Botdn crear cuenta para estudiantes: Esta pantalla visualiza donde el estudiante
crea una cuenta para poder ingresar a Edmodo, primero tendra que hacer clic en la
opcion estudiante, luego se tendrd que ingresar el cddigo otorgado por el docente
y escribir una contrasefia que sera la clave para tener acceso, también se pide un
correo electronico pero este es opcional, es decir que no es importante si no lo

posee.

llustracién 11 Registro de estudiantes

Autor: Edinson Carvajal.

Botdn enviar mensajes: Cuando se halla creado el grupo tanto el docente como
el estudiante podran enviar sus primeros mensajes, en la parte superior de la
aplicacion se aprecian varios iconos de los cuales elegiremos la opcion mensaje,
luego se tendra que escribir el mensaje y elegir o escribir para quién va dirigido,
por ultimo se presiona el boton enviar. Al estudiante le llegard una notificacion

donde podra revisarla cuando ingrese a su cuenta.

llustracién 12 Enviar mensajes
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Enviar una Asignacion: Para crear una asignacion tiene que hacer clic en la
pestafia asignacion, luego tendras que colocar un nombre Yy en que consiste la
asignacion y por Gltimo podrés establecer una fecha de entrega. También podrés

agregar un archivo que servira de apoyo.

lHustracién 13 Enviar una asignacion.

Calificar una asignacién: Al momento que un estudiante entregue una tarea, en
la aplicacion del docente se visualizara en la opcién notificacion las entregas de
tarea de cada estudiante, el docente podra ver y abrir algun archivo adjunto si lo
tuviere, luego podra calificar dicha tarea. Al estudiante le llegard una notificacion

que dira que su tarea ha sido calificada.

|[Elem == s

Pagina: 103 de 123 | Palabras: 19.465 | B  Espaiiol [Ecuador)

lustracion 14 Calificar una asignacion
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Ingreso a Edmodo: Dando clic en este botdn se iniciara automaticamente la
plataforma virtual Edmodo, y directamente podremos trabajar en ella sin

necesidad de estar escribiendo la ruta o el link de acceso a ella.

Obtén una cue
Profesor

PROFESORES  ESTUDIANTES

lustracién 15 Ingreso a EDMODO

Autor: Edinson Carvajal.
Fuente: Datos de la Investigacion.
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CAPITULO V
MARCO ADMINISTRATIVO
5.1 RECURSOS

Para la aplicacion del trabajo de titulacion se contd con recursos que intervengan

con las necesidades del establecimiento educativo.
5.1.1 Institucionales

CUADRO N° 44 Recursos institucionales

DESCRIPCION

Escuela de Educacion Basica “El Mundo de los Ninos” del
canton La Libertad, Provincia de Santa Elena.

5.1.2 Humanos

Entre los recursos humanos que colaboraron con la adquisicion de la informacion

para que este trabajo sea factible estan los siguientes:

CUADRO N° 45 recursos humanos

DESCRIPCION

Directora
Docentes

Padres de familias
Estudiantes
Investigadora
Tutora
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5.1.3 Materiales

CUADRO NF° 46 Recursos materiales

DESCRIPCION

Computadora

Internet

Impresora

CD

Hojas A 4

Anillados y empastados
Cémara fotografica

5.2 Econdmico

Para la aplicacion de este trabajo de titulacion y de la propuesta planteada se
presupuestdé un monto de $ 1.250,00. Estos valores son propios de la

investigacion.

N° Denominacion Costo unitario Total

6 Resmas 4.00 24,00

10 Anillados 2,50 25,00

5 Empastados 11,00 55,00

400 Copias 0,20 80,00

80 Internet (horas) 0,80 64,00

5 Cartuchos de impresora negros | 37,00 185,00

3 Cartuchos de impresora a color | 42,00 126,00

15 Cd 1,00 20,00

1 Pendrive 18,00 18,00

80 Movilizacién 3,50 280,00

21 Recargas teléfono 3,00 63,00

4 Especies valoradas 3,00 12,00
Aperitivos 2.50 100,00

Subtotal 1044,00

Imprevistos 200,00

Total aporte del investigador 1.252,00

CUADRO N° 47 recursos econdmicos
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MATERIALES DE EREFERENCIA
5.3 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.
CUADRO N° 48 Cronograma de actividades

Tiempo Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto
ACTIVIDADES
1 314,123 /4|1(2|3|4|1|2]3 23 23 23

Elaboracidn del tema. X
Presentacion del tema a consejo X
académico.
Aprobacion de Consejo académico. X
Revision ~ comision  trabajo  de X
titulacion.
Aprobacién y designacion del tutor por X
consejo académico.
Seminario. X | X
Tutorias. XIx|x|x|x|x!x|x X | X X | X
Presentacion de la tesis completa a
consejo.
Defensa de la tesis.

Elaborado por: Edinson Carvajal.
Fuente: Datos de la Investigacion.
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ANEXOS

CONSTITUCION DEL ECUADOR
(Aprobado en Montecristi, 23-24 de Julio de 2008)

Seccién primera
Educacién

Art.347.- Sera responsabilidad del estado:

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la
infraestructura fisica y el equipamiento necesario de las instituciones
publicas.

7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos
de post-alfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la
superacion del rezago educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacién en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales.

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacién. La educacion Béasica y media
aseguraran los conocimientos, valores actitudes indispensables para:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del
nifio y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y
afectivo.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
(Registro Oficial N° 417 del 31 de Marzo del 2011)
CAPITULO SEGUNDO.

De las obligaciones del estado respecto del derecho a la educacion.

Art 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filoséficos, conceptuales
y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el
ambito educativo:

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y
colectivo;

Art.6.- Obligaciones.- La principal obligacion del Estado es el cumplimiento
pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en
materia educativa y de los principios y fines establecidos en esta Ley.

El Estado tiene las siguientes obligaciones adicionales:

J. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace
de la ensefianza con las actividades productivas o sociales;

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la
creacion artistica, la practica del deporte y conservacion del patrimonio
cultural, natural y del medio, y la diversidad cultural y linglistica.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y marque con una X la
alternativa que considere correcta segun su criterio de acuerdo a la escala de
valores.

Objetivo: Investigar el grado de conocimiento que poseen los estudiantes sobre el
uso de la plataforma virtual Edmodo.

ESTUDIANTES 5141321
L
w |E . |9 N
| < w
Ne PREGUNTAS EEEH 2|8
E owouw é )
—wu3ad> < | =z
v x| 04
LL
1 ¢Utiliza el docente equipos de computacion durante la
hora clase?
o | ¢Usa el internet con frecuencia durante la clase?
¢Cree usted que aprenderia de una mejor forma si
3 .
durante la clase se involucrara la tecnologia?
4 ¢Esta de acuerdo con las herramientas de estudio que
utiliza el docente en la clase?
5 | ¢Posee conocimiento sobre alguna plataforma virtual?
6 ¢Le gustaria utilizar una plataforma virtual como
herramienta de estudio?
7 ¢Le gustaria que el sistema de estudio del docente sea
mas interactivo con el estudiante?
8 ¢ Cree usted que mejorara el sistema de estudio dentro del
aula con la implementacion de una plataforma virtual?
¢Cree usted que si se aplica la plataforma virtual
9 | utilizdndolo en las diferentes asignaturas, las clases se
volveran interesantes y dinamicas?
¢La implementacion de un Cd Interactivo para el uso de
10 | la plataforma virtual mejoraria el proceso de ensefianza
]
aprendizaje?

Nota: Gracias por su amable colaboracion.

98




CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y marque con una X la
alternativa que considere correcta segun su criterio de acuerdo a la escala de

valores.

Objetivo: Investigar el grado de conocimiento que poseen los estudiantes sobre el
uso de la plataforma virtual Edmodo.

DOCENTES 51413 |2]1
L
0 N
FEeEgl s
N° PREGUNTAS Shzbo gz
AEEEE
w r < 04
LL
1 | ¢Posee usted conocimientos informaticos?
2 | ¢Conoce usted las plataformas virtuales?
3 ¢Le gustaria contar con una aplicacion que mejore la
ensefianza de la asignatura a los estudiantes?
4 ¢Le gustaria utilizar una plataforma virtual como
herramienta de estudio?
5 | ¢Le gustaria conocer el uso de una plataforma virtual?
6 ¢Cree usted que mediante la implementacién de un Cd
Interactivo mejoraré el uso de la plataforma virtual?
7 ¢Cree usted que se ayudaria en las asignaturas de
estudio, con la utilizacion de la plataforma virtual?
¢Cree usted que con la implementacion de la
8 | plataforma virtual Edmodo se contribuira al
desempefio del rendimiento académico?
9 ¢Le gustaria realizar evaluaciones a los estudiantes,
mediante la plataforma virtual Edmodo?
¢Le gustaria que la institucion educativa implementara
10 | la plataforma Edmodo para todas las asignaturas de
estudio?

Nota: Gracias por su amable colaboracion.
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Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y marque con una X la
alternativa que considere correcta segun su criterio de acuerdo a la escala de
valores.

Objetivo: Investigar el grado de conocimiento que poseen los estudiantes sobre el

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA

uso de la plataforma virtual Edmodo.

PADRES DE FAMILIA 4 | 312
Z Wwn N
H:J wWHESyn W<
o abDbzZZWw > o
N PREGUNTAS SoW O g | 2
D0y e 3
L TR e
1 | ¢Posee conocimientos sobre las plataformas virtuales?
2 ¢Cree que la institucion educativa debe adaptarse a los
cambios tecnoldgicos?
3 ¢Le gustaria que en la institucion donde se educa su
hijo se trabaje con las plataformas virtuales?
4 ¢El docente utiliza diversos instrumentos de estudio
tecnoldgicos?
5 ¢Le gustaria que la institucion adquiera conocimientos sobre
plataformas virtuales?
6 ¢Cree usted necesario la utilizacion de las nuevas
tecnologias para incitar y captar la atencidn del estudiante?
7 ¢Conoce las herramientas tecnoldgicas que existe en la
institucion?
¢Considera usted que los docentes requieren ser
8 | capacitados en el empleo de las Plataformas Virtuales,
como estrategia de aprendizaje?
Estaria dispuesto a utilizar el Cd Interactivo sobre el
9 | uso de las Plataformas Virtuales?
¢Usted estaria de acuerdo con la implementacién de un Cd-
10 | interactivo para el uso correcto de la plataforma virtual
Edmodo?

Nota: Gracias por su amable colaboracion.




UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

ENTREVISTA REALIZADA A LA AUTORIDAD

¢Qué opina sobre las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacioén (TICs) dentro de las instituciones educativas?

¢Qué herramientas tecnoldgicas cree usted que se necesite para
mejorar la educacion?

¢Qué meétodos utiliza la institucion para mejorar el aprendizaje
tecnoldgico en los estudiantes?

¢Qué piensa sobre la implementacién de una plataforma virtual
dentro de la institucion?
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5. ¢De qué manera influird en la institucion la utilizacién de una plataforma
virtual?

6. Actualmente, esta institucion educativa cuenta con una plataforma
virtual

7. Estaria dispuesto a implantar una plataforma virtual en su
institucion.

Nota: Gracias por su amable colaboracion.
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Imagen N° 1 Realizacidn de las encuestas

Imagen N° 2 Encuesta realizada

Encuesta dirigida a secretario de la Institucion.
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Imagen N° 3 Encuesta a docentes

Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica el mundo de los nifios

Imagen N° 4 Fin de las Encuestas

Finalizacion de la encuesta
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CERTIFICADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DONDE SE
APLICO EL CD - INTERACTIVO.

o, ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“EL MUNDO DE LOS NINOS”
i% LA LIBERTAD - ECUADOR
DpE10%

La Libertad, 10 de Febrero del 2015.

Dra.
Nelly Panchana Rodriguez, Ms. C =
DIRECTORA (E) DE CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

Presente.-

De mi consideracion:

Por el presente expreso a usted, un cordial y afectuoso saludo a nombre de quienes
conformamos la Escuela de Educacién Basica “EL MUNDO DE LOS NINOS”

Me permito comunicar que el sefior CARVAJAL SANTOS EDINSON SANTIAGO,
cuenta con el respaldo de la institucion para que pueda realizar el trabajo de
investigaciéon solicitado “DISENO E IMPLEMENTACION DE UN CD
INTERACTIVO PARA EL USO DE LA PLATAFORMA VIRTUAL EDMODO,
DIRIGIDO A LOS DOCENTES Y ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA EL MUNDO DE LOS NINOS, CANTON LA LIBERTAD,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO LECTIVO 2014-2015” Cabe indicar
que mencionada institucion le brindara las facilidades necesarias para que pueda realizar

un excelente trabajo investigativo, para la elaboracion de su tesis de grado.

Atentamente,
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CERTIFICADO DE URKUND

CERTIFICADO DE URKUND

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

La Libertad 2 de Junio 2015

Para; Leda. Laura Villao Laylel. MSe. :
Directora de carrera de Educacion Fisica, Deportes y Recreacion.
De: Econ. Tatiana Enriquez Rojas. MSc.

Docente

ASUNTO: Informe de los resultados del servicio documental Urkund.

Por medio de este comunicado hago llegar a usted, los resultados obtenidos en la
Tesis del sefior: Edinson Santiago Carvajal Santos una vez pasado el debido
proceso de revision en el servicio Urkund, en el cual se detect6 el 3% de similitud
el mismo que va por debajo de indicadores considerados plagio, de la misma
manera solicitar el paso para la defensa de la Tesis para la obtencién al Titulo de
Licenciado en Informética Educativa.

De ante mano agradezco su tiempo y pronta respuesta.

Atentamente,

Econ. Tatiana Enriquez Rojas. MSc.
Docente
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Documento: URKUNDEDINSON CARVAJAL.docx  [D14452104]
Alrededor de 3% de este documento se compone de texto mas o menos
similar al contenido de 2 fuente(s) considerada(s) como la(s) mds pertinente(s).

La mas larga seccién comportando similitudes, contiene 98 palabras y tiene un
indice ~de similitud de 50% con su principal  fuente.

TENER EN CUENTA que el indice de similitud presentado arriba, no indica en
ningln momento la presencia demostrada de plagio o de falta de rigor en el
documento. _

Puede haber buenas y legitimas razones para que partes del documento analizado
se encuentren en las fuentes identificadas.
Es al corrector mismo de determinar la presencia cierta de plagio o falta de rigor
averiguando e interpretando el analisis, las fuentes y el documento original.

SIMILITUD SIMILITUD 3%
DEL
DOCUMENTO %

4%
3%
3%
2%
2%
1%
1%

50%

{NDICE DE SIMILITUD CON LAS PALABRAS
PALABRAS
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CERTIFICADO DE GRAMATOLOGO

CERTIFICO:

Que, he revisado la redaccion y ortografia del trabajo de graduacion con el tema:
DISENO E IMPLEMENTACION DE UN CD - INTERACTIVO PARA EL USO DE LA
PLATAFORMA VIRTUAL EDMODO, DIRIGIDO A LOS DOCENTES Y ESTUDIANTES DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA EL MUNDO DE LOS NINOS, CANTON LA LIBERTAD,
PROVINCIA DE SANTA ELENA PERIODO LECTIVO 2014 - 2015, elaborado por el
egresado, Sr. EDINSON SANTIAGO CARVAJAL SANTOS, portador de C.. 0919965145,
para optar al titulo de Licenciado en Informatica Educativa, de la Facultad de Ciencias
de la Educacion e Idiomas, Carrera Informatica Educativa, de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, del cantdn La Libertad, provincia de Santa Elena.

Que, he realizado las correcciones correspondientes en el trabajo de titulacion en
mencion.

Por lo expuesto, autorizo al peticionario, a hacer uso de este certificado, como
considere conveniente a sus intereses.

Registro del SENESCYT # 1050 - 12 - 86029391

Santa Elena, 22 de mayo de 2015
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CERTIFICADO DE IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE EN LA INSTITUCION

EDUCATIVA
B e ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“EL MUNDO DE LOS NINOS» -
N LA LIBERTAD-ECUADOR
%m - -(\9‘g

La Libertad, 8 de Mayo del 2015

El suscrito Directora de la Escuela de Educacién Basica “El Mundo de los Nifios”,
A peticion verbal de la parte interesada.

CERTIFICO:

Que el Sr. Edinson Santiago Carvajal Santos, con cedula de identidad N° 0919965145,
egresada de la universidad Peninsula de Santa Elena, Facultad Ciencias de la Educacion
e Idiomas de la Carrera Informatica Educativa, ha desarrollado la investigacion y ha
implementado un software para el Uso de la plataforma virtual para fomentar el proceso
de ensefianza-aprendizaje dirigido a docentes y estudiantes de esta prestigiosa
instituciéon desde el 10 de febrero del 2015 hasta la presente fecha en esta institucion

educativa.

Se expide la presente solicitud de la interesada, para los fines que crea conveniente

Atentamente,

PS LGA SORIA ALARCON

DIRECTORA
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