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“JUEGOS DIDACTICOS PARA ESTIMULAR EL DESARROLLO DEL
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RESUMEN EJECUTIVO

Uno de las dternativas pedagogicas aplicadas en € campo educativo es la
didactica es por eso que en esta investigacion se aplicaron juegos didacticos para
estimular el desarrollo del pensamiento en nifios y nifias de 4 - 5 afios del centro
de desarrollo humano “5 de Junio”, canton la Libertad, provincia de Santa Elena,
ano 2015, haciendo referencia a contexto educativo y formativo por medio del
desarrollo del pensamiento, involucrando las capacidades de pensar de manera
paulatina, denotado por los métodos empiricos aplicados durante € proceso, se
destacan las encuestas dirigidas a los docentes y padres de familia los cuales
muestran la importancia de dicha temética, y la guia de observacion redizada a
los nifios obteniendo aportes cualitativos direccionados y guiados por |os aportes
tedricos metodoldgicos congtituidos por los aspectos. filoséfico, pedagdgico,
psicologico y legal, considerando e codigo de la nifiez y la adolescencia, también
incluye los pasos adecuados paratrabgar € juego en las edades tempranas basado
en los estudios inductivo — deductivo, utilizando informacién bibliogréfica,
documenta y de campo teniendo como resultado la propuesta que comprende la
seleccion de juegos didéacticos como estrategia para la ensefianza, la cual resulta
de gran apoyo y metodologia a docente, que permitira desarrollar el pensamiento
delos nifios y nifias de 4- 5 afnos.

Palabras claves: juegos, didactica, desarrollo, pensamiento, estimulacion, nifios y
nifas.
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INTRODUCCION

La educacion formal constituye una base fundamental para € desarrollo del
conocimiento en los nifios y nifias, para ello, es necesario utilizar métodos y
técnicas enfocadas al mejoramiento y fortalecimiento de las destrezas, habilidades
y conocimientos de |os estudiantes. Los docentes deben instruirse y ser aptos para
la aplicacion de estrategias que aporten a desarrollo del pensamiento. ES
necesario que profesionales en éste ambito investiguen y den soluciones oportunas

paralaeficienciaen e proceso de ensefianza.

El presente proyecto consiste en la seleccion de juegos didacticos como recurso
docente para € desarrollo del pensamiento en los nifios y nifias de 4 - 5 afios
pertenecientes al Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, del cantén La
Libertad, provincia de Santa Elena, € proyecto aporta como un interventor y guia
para e tratamiento del pensamiento y lograr su desarrollo, mediante los juegos

como metodol ogias para generar conocimiento en los estudiantes.

El capitulo I: Comprende € planteamiento de problema, la contextualizacion, las
preguntas directrices, la formulacion del problema y los objetivos de la
investigacion. Ademés del andlisis critico que encierra el estudio de las causas y
los efectos del problema de investigacion para la determinacion de las variables,

juegos didéacticos y desarrollo del pensamiento.

Capitulo 1l: Se detalan las investigaciones previas y se describen las

fundamentaciones para la investigacion, ademéas de las conceptualizaciones



necesarias para la descripcion de las variables de la investigacion, también se

detalla el aspecto legal que incide en lainvestigacion y la hipétesis respectiva.

Capitulo I11: Estudiala metodologia, 1a cual comprende el enfoque, la modalidad
y los tipos de investigacion, a partir de esto se especifican la poblacion y la
muestray el plan de recoleccién de datos. Posterior a esto, se realizan los andlisis
correspondientes de la informacién recolectada mediante los instrumentos de

recoleccion de datos para su respectiva interpretacion.

Capitulo IV: Serefiere ala propuesta la cual describe aspectos para €l desarrollo
de la metodologia y € plan de accidn, la propuesta se divide en cuatro partes
basicas. planificacion del docente, la seleccion de juegos didacticos, la
implementacion de juegos didacticos y la evaluacion del desarrollo del

pensamiento.

Capitulo V: El proyecto comprende e marco administrativo detallado en los
recursos institucionales, humanos, materiales y econdémicos que se utilizaron para

el desarrollo del proyecto.



CAPITULO

EL PROBLEMA

11.- Tema

LOS JUEGOS DIDACTICOS Y EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO EN
NINOS Y NINAS DE 4 -5 ANOS DEL CENTRO DE DESARROLLO
HUMANO “5 DE JUNIO”, CANTON LA LIBERTAD, PROVINCIA DE

SANTA ELENA, ANO 2015”.

1.2.- Planteamiento del problema

La formacion preescolar requiere una planificacion constante, para adaptarse alos
cambios que exige la sociedad actual respecto a la educacion, debido a
comportamiento cambiante de las personas, |os preescolares no proporcionan
alternativas eficientes ala educacion y estimulacion temprana; constituyéndose en
estas etapas € desarrollo de las capacidades basicas y la construccion del
conocimiento integral y significativo de los nifios y nifias de 4 - 5 afios. Segun
(Pérez, 1989), afirma que € juego es un grupo de actividades a través del cual el
individuo proyecta sus emociones y deseos, y a través del lenguge (oral vy

simbdlico) manifiesta su personalidad.

Por otro lado (Correa, 2000) explica que: “Las estrategias motivan a los nifios y
nifias para que sientan la necesidad de aprender”, por lo tanto, en este marco es
donde debe entenderse la importancia del proceso sobre la del producto en la

actividad escolar. En este sentido debe servir para despertar por si misma la



curiosidad y €l interés de los dumnos, pero a la vez hay que evitar que sea una
ocasion para que e aumno con dificultades se sienta rechazado, comparado
indebidamente con otros o herido en su autoestima personal, cosa que suele
ocurrir frecuentemente cuando o bien carece de estrategias adecuadas o bien no
reflexionamos adecuadamente sobre e impacto de todas nuestras acciones

formativas en € aula.

Cabe sefidar que en e Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio” se presentan
falencias como la escasa planificacion de estrategias y acciones para la ensefianza
dirigidas a nifios de edad preescolar, la misma debe cumplir con todos los
estandares de calidad exigidos y lamejor forma de ensefiar a nifios de edad inicial,
es implementar actualmente los denominados juegos didécticos que son de

transcendental importanciay validez para el desarrollo intelectual de los nifios.

(Bautista, s.f.) Afirma que es importante, que la eleccion de la estrategia se haga
bajo criterios redistas y de forma equilibrada, en € sentido de que sea positiva no
solo para los alumnos que en un momento u otro experimentan dificultades para
aprender, sino parala globalidad del grupo-clase. De acuerdo a la autora, se debe
estimular la creacion de ambientes integrados ademas de circulos de recreacion y
aprendizaje para de esta manera favorecer e desarrollo integral de los nifios y
nifias de 4 a 5 anos proporcionando una herramienta eficaz para la adquisicion de

destrezas necesarias en |a etapa escolar de todo infante.

Las actividades se dirigen alos nifios y nifias, del centro de desarrollo humano “5

de Junio”, pero también alos docentes ya gque ellos son a quienes se va a estimular



para gue puedan aplicar de la mejor manera posible los juegos didacticos. (El
juego en la educacion inicial, s.f.) Por otra parte, € derecho a juego esta
reconocido en la Declaracion de los Derechos del Nifio, adoptados por la
Asamblea de la ONU € 30 de noviembre de 1959, en € principio 7: "El nifio
debera disfrutar plenamente de juegos y recreaciones;, la sociedad y las

autoridades publicas se esforzaran por promover el goce de este derecho”.

1.2.1.- Contextualizacién

Segiin Mendoza (2006), en su trabgjo de titulacion: "El juego infantil y su
influenciaen € proceso de socidizacion de los nifios y nifias de 5 afios del Centro
Educativo Barquisimeto”, afirma que: “El desarrollo del pensamiento en los nifios
a través de los juegos didacticos, impartidos por los docentes es un tema de vita
importancia, ya que s no se estimula adecuadamente a los nifios, estos no
desarrollan todas sus capacidades intelectuales, que los ayudaran a prepararse en

el transcurso de su etapa escolar”.

De acuerdo a autor, en € Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio” se puede
evidenciar, que no existe la suficiente motivacion en lo que respecta a desarrollo
del pensamiento en los nifios y esto se da por diferentes causas. Principa mente
por la escasez de persona preparado para laborar especificamente con parvulos,
en s existen profesoras, pero no con la formacion especifica que requiere un nifio

pequefio.

Esta investigacion se fundamenta en la Teoria de (Laratos, 2000), que manifiesta

que: “Los procedimientos didacticos son medios que efectivizan el aprendizaje,



porque facilitan a educando el contacto directo con las cosas”, es decir, que toda
situacion referente a nifios de edad inicial, es solventada con la aplicacion de
juegos didacticos, que captan la atencion y € interés de los nifios, con € fin de

desarrollar sus habilidades y capacidades.

Garcia (2006), en su trabgjo titulado: "El juego infantil y su influencia en los
nifios de la | etapa de educacion bésica de la escuela basica Monterrey, municipio
Federacion™, utilizé una muestra de 25 alumnos, aplicando un disefio experimental
y llego ala conclusion que los nifios muchas veces toman o realizan los juegos
como una actividad recreativay en lamayoria de los casos € docente deja al nifio

al libre albedrio en el juego.

De lo antes expuesto, se deduce que € juego es una estrategia influyente en las
actividades con los nifios, pero indispensable conducir las actividades sin que €
nifio deje de percibir los conocimientos requeridos, de ali se deduce que €
docente es €l orientador, pero debe ser conductista sin descuidar la motivacion y
las destrezas de los educandos y finamente e nifio debe conocer e por qué y

como €l juego influye directamente en su aprendizaje.

La falta de informacion por la carencia de libros afecta a desarrollo del
pensamiento y la falta de preparacion y disposicion de las profesoras para dejar
del lado €l tradicionalismo o simplemente a desconocimiento del tema, afalta de
materiales de estudio tales como: libros, manual es practicos que de manera claray
secuencia aporten a desarrollo del pensamiento 16gico y critico, mango de

materiales concretos y abstractos, alternativas que provocadas hagan pensar, elegir



y dar soluciones a las mismas, esta autora realizo una trabgjo investigativo y de
campo, para luego desarrollar varios conceptos frente alo que es el desarrollo del

pensamiento.

1.2.2.- Andlisiscritico

Seglin Ortiz A. (2009, pag. 7), en su libro Desarrollo de pensamiento y las
competencias basicas y cognitivas, manifiesta lo siguiente: “El docente de hoy
necesita comprender la necesidad e importancia de la formacion de habilidades y
competencias en los estudiantes, a partir del empleo de métodos de ensefianza
activos y participativos en € proceso pedagdgico de la escuela contemporanea”.
De acuerdo a autor, para acanzar un correcto y eficaz desarrollo del pensamiento
en los nifios de edad preescolar, se requiere métodos y técnicas acordes a la
demanda de |a educacion actual, respecto alos nifios de preescolar. Las exigencias
obligan a adaptarse a las nuevas formas, para ser efectivos y lograr e resultado

esperado en |os nifios.

Para esto se trabgjara dandoles oportunidades para que los nifios, se pronuncien
acerca de lo que les rodea, los diferentes gustos dejandol os expresarse para lograr
gue tengan una expresion maés fluida. Tal como lo dijo Pérez en 1989 € juego es
un conjunto de actividades a través del cua los nifios expresan sus emociones y
deseos. Para conseguir un desarrollo progresivo del pensamiento debe contarse
con una serie de habilidades, entre ellas las comunicativas como |a conversacion

narracion, recitacion etc.



La ensefianza mediante la aplicacion de juegos didéacticos, estimula mediante la
repeticion de los mismos e aprendizaje de los nifios en habilidades que no han
sido bien encaminadas ni desarrolladas de la manera debida. Desde |a perspectiva
didactica, permite e avance de conocimientos y habilidades que tiene como
particularidad terminante la unificacion de lo cognoscitivo y lo cordial y de lo

pedagdgico y lo educativo, a partir de los elementos que la integran.

Aungue (Garcia, 2006) llego ala conclusion que los nifios, muchas veces toman o
realizan los juegos como una actividad recreativa y en la mayoria de los casos el
docente degja a nifio al libre albedrio en e juego. El sumario pedagdgico juega un
papel fundamental y tiene como objetivos: que al finalizar € ciclo los infantes se
expresen con claridad fluidez acerca de los hechos y experiencias sencillas en la
vida cotidiana, y las cosas que aprende, utilicen un vocabulario amplio
relacionado con los objetos del mundo que interactlia, entre otros y asi contribuir

al logro del méximo desarrollo posible en laformacion integral de los mismos.

El método de juegos didéacticos parte del discernimiento de que en lo fundamental,
el nifio ya tiene alcanzadas todas las estructuras bésicas y se dirige, por tanto a
desarrollo de las mismas para que le sirvan como herramienta del conocimiento

gue de manera ordenada asimilara en la escuela.

1.2.3.- Prognosis

El presente trabgjo de investigacion, esta direccionada a la estimulacion del
desarrollo de pensamiento en nifios de 4 - 5 afios mediante € uso de juegos

didacticos esto selo llevo a cabo en € Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”



del canton La Libertad. Esto permitira contar con una herramienta que incluye
momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizacién o apropiacion abstracta-
l6gica de lo vivido para e logro de objetivos de ensefianza curriculares, cuyo
objetivo ultimo es la adjudicacion de los contenidos promoviendo e progreso de
la creatividad. El uso de esta estrategia apremia un conjunto de objetivos que

estan encaminados hacia € adiestramiento de destrezas en determinadas areas.

Ademas consolida de manera atrayente los conceptos, procedimientos y actitudes
contempladas en & programa. Ofrecer un medio para trabajar en equipo de una
manera agradable y satisfactoria. Reforzar habilidades que €l nifio necesitara mas

adelante.

1.2.4.- Formulacion del problema

¢De qué manera los juegos didécticos inciden en el desarrollo del pensamiento de
los nifios y nifias de 4 - 5 afos del Centro de Desarrollo Humano, “5 de Junio” del

canton La Libertad?

1.2.5.- Preguntas directrices

¢Cud es laimportancia de los juegos didéacticos en € desarrollo del pensamiento
delosnifiosde 4 - 5 afios del centro de desarrollo humano, “5 de junio” del cantén

La Libertad?

¢Cud es € objetivo de aplicar los juegos didacticos a los nifios de 4 - 5 afios del

Centro de Desarrollo Humano, “5 de Junio” del canton La Libertad?



¢Queé consecuencias tendria la no aplicacion de los juegos didéacticos a los nifios
de 4 - 5 afios del Centro de Desarrollo Humano, “5 de Junio” del cantén La

Libertad?

1.2.6.- Delimitacion del objeto deinvestigacion

Propuesta: Juegos didécticos.

Campo: Educacion Inicial.

Area: Didéactica.

Aspecto: Desarrollo del pensamiento.

Tema: juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento.

Delimitacion temporal: Afio lectivo 2015-2016.

Delimitacion poblacional: nifios de 4 - 5 afios del Centro de Desarrollo Humano

“5 de Junio”.

Delimitacion espacial: Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, ubicado en

La Libertad,

Objeto de estudio: Deficiencias en € desarrollo del pensamiento.

1.3.- Justificacion

A través de estainvestigacion se demostro que los juegos didéacticos serviran para

que los infantes desplieguen sus capacidades intelectuaes y superen las
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dificultades existentes, sin duda € juego es transcendental porque ayuda a
estimular los sentidos, y enriquece la creatividad y la imaginacion tanto fisica

como mental de manera productivay entretenida.

El juego didactico es divertido ya que provee € desarrollo de sus habilidades y
destrezas, que en € actualidad se presentan para mejorar en la educacion escolar
los pequefios aprenderan, de manera ludica y motivadora, poniendo en actividad
todo su cuerpo ya que esto fortifica y gercita a nifio dando su confianza a si

mismo. Actualmente, jugando se aprende, se obtienen nuevas experiencias.

Los juegos permiten a los nifios y nifias actuar de megjor manera en e mundo que
lo rodea, en su interior, para desarrollar su creatividad e imaginacion en los
diferentes juegos € nifio se adapta a su medio de una manera eficaz, con la
capacidad de relacionarse con los demas y afrontar con éxito todo problema de su

entorno social y cultural.

El juego facilita la adaptacion a la realidad, la integracion a grupo de que forma
parte, y se traduce con un sentimiento de efectividad a la vida activa, a la
obediencia, a respeto y a la responsabilidad. El juego es un factor poderoso para
la preparacion de la vida socia del nifio, mediante €l juego aprende valores entre
sus compafieros y asi desarrollan todas sus capacidades que es propia del ser

humano para ponerlas en précticaen lavidadiaria.
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1.4.- Objetivos

1.4.1.- Objetivo general

Establecer la incidencia que tienen los juegos didacticos en la estimulacion del
proceso del pensamiento de los nifios y nifias de 4 -5 afios del Centro de

Desarrollo Humano, “5 de Junio”, del cantén La Libertad.

1.4.2.- Objetivos especificos

1. Caracterizar € estado actua de los nifios y nifias de 4 - 5 afios del centro

de desarrollo humano.

2. Andizar los fundamentos tedricos metodoldgicos sobre los juegos
didacticos en la estimulacién del proceso del pensamiento de los nifios y
nifias de 4 -5 afnos

3. Seleccionar los juegos didacticos para la estimulacion del pensamiento de
los nifios y nifias de 4 -5 afios.

4. Aplicar los juegos didacticos para la estimulacion del pensamiento de los

nifiosy nifas de 4 -5 afos.
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CAPITULOIII

MARCO TEORICO

2.1.- Investigaciones previas

Segiin REQUEMA & SAINZ (2009, pag. 8), en su libro Didéctica de la educacion
infantil: “La preocupacion por lainfancia ha generado una amplia oferta de centro
y de servicios dentro y fuera del sistema educativo que, ala vez, ha requerido un
despliegue legislativo para impulsar y avalar e cumplimiento de los derechos de
los nifios”. De acuerdo a autor, las instituciones para nifios de edad preescolar
buscan & cumplimiento de todos los beneficios que un nifio de edad inicial
requiere. Como referencia primordial, el Centro de Desarrollo Humano “5 de
Junio”, cumple con los requerimientos establecidos por el organismo competente

del control de los sistemas educativos.

Dentro de lainstitucion, no se han realizado investigaciones anteriores acerca del
desarrollo del pensamiento en nifios de edad preescolar, razén por la cual, la
investigacion que estamos llevando a cabo sera pionera en dicho lugar. Los
estudios y trabgos de campo que cumplimos como parte del proceso de
investigacion, servirdn como base fundamenta para la eleccion, de cudles serén
las técnicas y estrategias més adecuadas para €l impulso del pensamiento en nifios
de 4 - 5 afos, del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”. También nos
permitird saber, cudles son los juegos didacticos mas adecuados y factibles a
aplicar, de acuerdo a la realidad socio econdmico y cultural de los nifios y nifias

gue acuden a dicho centro de estudio.

13



La educacion inicial requiere adaptarse a las necesidades de los nifios y nifias para
brindar una ensefianza efectiva, acorde a su edad, ambiente y situacion social. La
sociedad actual, prioriza la formacion de los mas pequefios para meorar su
condicion de vida con los recursos mas posibles a utilizar. EI centro de desarrollo
complementa su instruccion con e apoyo de lafamilia, con € fin de brindar una

educacion integral y oportuna.

2.2 -FUNDAMENTACIONES

2.2.- Fundamentacioén filosofica

Desde e punto de vista filosofico, € desarrollo del pensamiento a través de
actividades como pensamiento del proceso de perfeccionamiento del
conocimiento, habitos y habilidades tiene como cimiento e Materialismo
Dialéctico e Historico y en lo particular lateoria del conocimiento, segin (Aguero
Lopez, C.Taler de la palabra, 2009), hace referencia a autor V. I. Lenin, € cual
describe e camino que debe seguirse para la obtencion del conocimiento, €l
mismo expone lo siguiente: “De la percepcién viva al pensamiento abstracto, y de
este a la préctica, tal es e camino diaéctico a conocimiento de la verdad, del

conocimiento de la realidad objetiva”.

Seguin Comas, Pubill, & Marrén (2009, pag. 9), en su libro El juego como
estrategia didactica, manifiestan que: “El juego es una actividad propia de todos
los animales evolucionados que posibilita y facilita su crecimiento como

individuos singulares y sociales”, es decir que todos los seres vivos del planeta,
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deben valerse de actividades como juegos, para facilitar su desarrollo y

crecimiento, con € fin de involucrarse en la sociedad.

El estudio filosofico sobre la educacion se ingtituira en una herramienta efectiva a
emplear por e educador en su actividad diaria, tanto instructiva como formativa;
tendra asi la oportunidad de fundamentarse en € dominio y comprension de
rasgos y regularidades que objetivamente se encuentran presentes en e accionar
del sujeto en general, y en especia en & ambito educacional, partiendo desde la
labor de motivacion y concientizacion de qué es educacion y para qué se educa
por parte del maestro, pasando por la planeacion y preparacion de sus actividades
docentes llegando hasta e momento mismo de la clase, la evauacion y sus

impactos individual es.

2.3.- Categorias fundamentales

2.3.1.- Juegos didacticos

Chacon Paula (2013), en su articulo e juego didactico como estrategia de
ensefianza y aprendizaje, afirma que: “El juego didactico es una estrategia que
se puede mangar en cualquier nivel o modalidad del educativo pero por lo
general e docente lo utiliza muy poco porque desconoce sus multiples
ventajas”, es decir que la aplicacibn de juegos estratégicos aporta
significativamente para cualquier modalidad de educacion, y cualquier edad, los
docentes deben instruirse en la aplicacion de diferentes estrategias para brindar

una ensefianza efectiva, acorde a cada edad de los nifios.
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El juego didéctico es una destreza participativa de la ensefianza encaminado a
desarrollar en los nifios métodos de orientacion y conducta correcta, estimulando
asi la disciplina con un apropiado nivel de decision y autonomia. Este tipo de
juegos didacticos involucran la adquisicion y € reforzamiento de algun
aprendizaje. Suelen ser utilizados en € ambito escolar y su propodsito es €

aprendizaje.

2.3.2.- Objetivos del juego didactico

La investigadora Chacon Paula (2013), afirma que: “el docente debe establecer
metas para lograr con los alumnos, a través de acciones y estrategias”, por lo
tanto, los juegos didécticos comprenden dichas acciones y estrategias, como
recursos principales para el logro de una ensefianza. La autora considera

significar los siguientes objetivos de los juegos didéacticos:

v Resolver un problema con dificultad.

v Trabajar en equipo através de medios oportunos.

v’ Desarrollar habilidades en los nifios.

v Familiarizar alosjugadores con las ideas de ensefianza.

v Promover lacreatividad en un ambiente muy estimulante.

2.3.3.- Beneficios de los juegos didacticos

Seguiin Amaya G. (2010), Licenciada en intervencion educativa: “Como en todos

los juegos, la didactica no solo favorece e desarrollo del aspecto cognitivo, sino

16



todos los aspectos del desarrollo de los nifios”, es decir que los juegos colaboran

en lainfluencia cognitiva de |os siguientes aspectos.

La comprension del ambiente y € contenido en el que se despliega €l nifio.
Las diligencias operativas y € dominio de los simbolos.
Ayuda a acrecentar el perfeccionamiento en e dominio de la expresion

oral y escrita; asi como la comunicacion.

El manejo del juego didéctico a interior del aula, despliega en los nifios varios

factores que pueden ser expresados de |a siguiente manera:

Consiente romper con la rutina educando, dgjando de lado la ensefianza
tradicional monétona.

Amplian capacidades en los nifios ya que mediante los juegos se puede
acrecentar ladisposicion haciael aprendizaje.

Acceden la socializacion

Aspecto intelectua - cognitivo fomentan la observacion, la atencion, las
capacidades |0gicas, lafantasia, laimaginacion, lainiciativa, entre otros.
Aspecto volitivo - conductual desarrollan el espiritu critico y autocritico,
lainiciativa, las actitudes, ladisciplina, €l respeto.

Aspecto afectivo - motivacional se propicia € interés, e gusto por la

actividad, € colectivismo, €l espiritu de solidaridad.

Todas estas ventajas hacen que los juegos sean herramientas fundamentales para

la educacion, su utilizacion enriquece e proceso de ensefianza - aprendizaje. El
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juego sera siempre una aternativa importante para lograr que los nifios apliquen
los conocimientos, con un avance sistemético del saber cognoscitivo y de sus

capacidades y dirigirlos a conocimientos nuevos.

Los juegos didacticos instauran un método que propician e desarrollo de la
capacidad cognoscitiva, practicay variada de los conocimientos en forma activay
dindmica. El recelo para el manejo de los juegos didéacticos esta dado en que estos
suplanten la actividad de aprendizaje. Los juegos propician € acatamiento de los
objetivos didacticos y solo demandan una gran reflexion por parte del personal
educativo, para € beneficio de su efectividad y suscitar de forma eficaz €

aprendizaje, la satisfaccion de las necesidades.

Estos juegos didacticos tienen un caracter motivador y brindan recursos basicos
para € perfeccionamiento de su personalidad, son ademas fructiferos desde el
punto de vista del aprendizaje ayudan a la asimilacién de conocimientos y al
desarrollo de habitos y habilidades. Los juegos didéacticos, son actividades que
satisfacen exigencias educativas que presentan elementos de motivacion,
participacion y estimulacion que ayudan, a resolver tareas como via de confrontar
la realidad ecuanime, sus elementos débiles y fuertes, desde el punto de vista del

conocimiento.

2.3.4.- Elementos de un juego didactico

Para e desarrollo de los juegos didacticos se consideran tres elementos basicos,

segun (Chacon, 2013), los que se detallan a continuacion:
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Objetivo didactico: se establece todo € contenido de la actividad y € juego a
realizar. Cada juego tiene un enfoque y meta diferente, que construyen valores y

conductas en los nifios y nifias.

Acciones ludicas: se deben incluir en €l juego para estimular la participacion y €

interés de los nifios y nifas, para su inclusion en la actividad con fines ludicos.

Reglas del juego: se establecen con € fin de mejorar la organizacion de las

actividades, se determina quéy como hay que realizar |as tareas.

2.3.1.5.- Aspectosa considerar para un juego didactico

Conveniente eleccion del juego en laclase.
Precisar e momento idéneo en que se empleara.
La apropiada elaboracion del juego.

La atenta preparacion del ambiente.
Cumplimiento del juego.

Resultados al canzados.

Evaluacién del juego.

2.3.1.6.- El contexto escolar y € juego didactico.

Los principales autores de la formacion inicial en los nifios son los padres de
familia y los docentes, de ellos depende la formacién integral y oportuna, con
valores, principios y destrezas para desarrollar sus habilidades, como lo refiere el
Ministerio de educacién de Argentina, en su fasciculo Temas de educacién inicial

(2011, pag. 27): “La escuela es el lugar donde pasamos la mayor cantidad de
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tiempo durante nuestra infancia. A diferencia del hogar, |os adultos responsables
tienen una mision especifica a desarrollar durante € tiempo en que los nifios
asisten. En estos espacios, las actividades se suceden no tanto porgue € nifio o

disponga sino porque un maestro lo decide”.

Los maestros pueden elegir varias actividades o juegos didacticos para la
ensefianza, acordes al tema, ambiente y lugar de estudio. Entre los juegos se

pueden mencionar:

Rompecabezas.
Esquemeas.

Cartas literarias.
Dominio gramatical.

Triangul os de conocimientos.

2.3.1.7.- Principios basicos de |los juegos didacticos

a. Laparticipacion

Es el principio primordia de la presteza Iadica que considera la expresion activa
de las fuerzas fisicas e intelectuales del infante. La cooperacion es una necesidad
especifica del ser humano, negarsela es imposibilitar que lo conciba, no participar
significa subordinacion, la conformidad de valores genos, y en & plano

pedagdgico involucra un modelo verbalista, literato y reproductivo, gjeno alo que
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hoy dia se demanda. La participacion del escolar constituye el argumento especial

determinado gque se implanta con la aplicacion del juego.

b. El dinamismo

Enuncia el significado y € influjo del factor tiempo en la actividad Iudica, €
juego es tendencia, desarrollo, interaccion activa en la emprendedora del proceso

pedagdgico.

c. El entretenimiento

Manifiesta las declaraciones apacibles e interesantes que presenta la actividad
lGdica, las cuales gercen un gran efecto emocional en el infante y es uno de los
motivos primordiales que favorezcan su colaboracién activa en € juego. El valor
comprensible de este principio reside en que e esparcimiento vigoriza
ampliamente el provecho y la actividad cognoscitiva de los infantes, es decir, €l
juego no consiente € fastidio, las repeticiones, ni las impresiones comunes y
habituales;, todo lo contrario, la novedad, la singularidad y la sorpresa son

inherentes a este.

d. El desempefio deroles

Esta asentado en la modelacion |adica de la actividad del infante, y manifiesta los

fendmenos de la transcripcion y la espontaneidad.
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e. La competencia

El valor didactico de este principio es evidente: sin competencia no hay juego, ya
que estaincita alaactividad independiente, dindmica, y movilizatodo €l potencial

fisico eintelectual del estudiante.

2.3.1.- Desarrollo del pensamiento

Seglin  tusuperacionpersonal.com (2010), en su blog educativo acerca del
pensamiento: “El pensamiento es una creacion de la mente. Es todo aquello traido
a la existencia mediante la funcion del intelecto. El pensamiento es una
experiencia interna e intersubjetiva, a través de la cua se puede inventar,

encontrar respuestas, resolver problemas y mucho mas”.

De acuerdo a autor, € pensamiento es la capacidad propia que tienen las personas
y que se va ampliando paulatinamente y |6gicamente con la madurez, cuando €l
ser humano crece y se desarrolla La capacidad nativa para deliberar indica
entenderse a s mismo y a mundo que lo rodea, mangando la inteligencia, la
curiosidad, la transferencia, etc. Pero pueden ir remediando los inconvenientes
gue se les exteriorizan a diario, perpetuando, imaginando y proyectando que

puede estipularse mediante la educacion.

2.3.2.- Ensefiar a pensar

De acuerdo a Ortiz Alexander (2009, pag. 16), en su libro Desarrollo del
pensamiento y las competencias bésicas cognitivas. “Pensamiento no es

simplemente recuerdo, imaginacion, creencia, intuicion, opinién, aun cuando
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pensar implique recurrir a todas esas operaciones”, es decir, que el pensamiento
va més ala de un andlisis cognitivo, sino que se lo puede desarrollar desde
diferentes enfoques, como la reflexion, la creatividad, € criterio personal, €

pensamiento cientifico, entre otros.

2.3.3.- Tipos de pensamiento

a) Pensamiento causal: se enfoca en la blsgueda del origen o causa de un
problema en especifico.

b) Pensamiento alternativo: busca e mayor nimero de soluciones posibles
aun problema determinado.

c) Pensamiento consecuencial: se orienta al andlisis de las consecuencias de
nuestros actos y decisiones.

d) Pensamiento de perspectiva: es la capacidad de utilizar |a empatia para
apreciar de unameor maneralas situaciones de las personas.

e) Pensamiento de medios-fines: capacidad para determinar un objetivo y

alcanzarlo con los medios a disposicion.

2.3.4.- Importancia del desarrollo del pensamiento

Pensar es la capacidad intelectual que diferencia a hombre del resto de los seres
vivos. El pensamiento es e resultado de un conjunto de operaciones mentales
como la observacion, la clasificacion, e razonamiento; operaciones que todos
estamos facultados de redlizar, savo casos de la existencia de una patologia

Lamentablemente en nuestro medio, a esta funcion de pensar no se le concede la
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importancia que real mente tiene porque no estamos estimulando a nifios y jovenes

para que ladesarrollen.

Como resultado se evidencia pocos estudiantes que pueden realizar sus deberes
por si mismos y por su propio entendimiento, en tanto que una gran mayoria
busca, no una aclaracion, sino un modelo del que puedan copiar. En consecuencia,
crece un grupo de seres inseguros, gracias al “no puedo”, que se resisten a pensar.
Esto definitivamente afectara sus vidas puesto que se sentiran inferiores frente a
quienes desarrollaron su pensamiento y por lo tanto su personalidad. Solo los que
Ilegan a gercer la capacidad de realizar operaciones del pensar ordenadamente,
para luego expresarlas como pensamientos claros y oportunos, estaran
desarrollando y manifestando una personalidad equilibrada que los elevara como

personas, porque aportan positivamente.

2.4.- Fundamentacion legal

2.4.1.- Constitucion de la Republica del Ecuador

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en e marco del respeto a los derechos humanos, a medioambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, lajusticia, la solidaridad y la paz; estimulara e sentido critico, € artey la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y € desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabgjar.

2.4.2.- Codigo delanifiez y adolescencia
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(Cdbdigo de lanifiez y adolescencia, 2003) Art. 9. Funcién basicade lafamilia- La
ley reconoce y protege a lafamilia como € espacio natural y fundamental para el
desarrollo integral del nifio, nifia y adolescente. Corresponde prioritariamente al
padre y a la madre, la responsabilidad compartida del respeto, proteccion y
cuidado de los hijos y la promocion, respeto y exigibilidad de sus derechos.
(Cédigo de la nifiez y adolescencia, 2003) Art. 38. Objetivos de los programas de
educacion. La educacion basica 'y media aseguraran los conocimientos, valores 'y

actitudes indispensables para:

f) Desarrollar |a personalidad, |as aptitudes y |a capacidad mental y fisica del nifio,

nifiay adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y afectivo.

g) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo.

(Cbdigo de la nifiez y adolescencia, 2003) Art. 39.- Derechos y deberes de los
progenitores con relacion a derecho ala educacion. Son derechos y deberes de los

progenitores y demés responsables de |os nifios, nifias y adol escentes:

3. Participar activamente en € desarrollo de los procesos educativos,

5. Participar activamente paramejorar la calidad de la educacion;

(Cédigo de la nifiez y adolescencia, 2003) Art. 102.- Deberes especificos de los
progenitores. Los progenitores tienen el deber general de respetar, proteger y
desarrollar los derechos y garantias de sus hijos e hijas. Para este efecto estan

obligados a proveer lo adecuado para atender sus necesidades materiales,

25



psicologicas, afectivas, espirituaes e intelectuales, en la forma que establece este

Cadigo.

En consecuencia, |os progenitores deben:

1. Proveer a sus hijos e hijas de |o necesario para satisfacer sus requerimientos

materiales y psicologicos, en un ambiente familiar de estabilidad, armonia y

respeto.

2. Inculcar valores compatibles con € respeto a la dignidad del ser humano y a
desarrollo de una convivencia social democrética, tolerante, solidaria vy

participativa.

3. Incentivar en ellos e conocimiento, la conciencia, € gercicio y la defensa de
sus derechos, reclamar la proteccion de dichos derechos y su restitucion, si es €

Caso.

5. Promover la préctica de actividades recreativas que contribuyan a la unidad

familiar, su salud fisicay psicologica.

2.4.3. Ley Organica de Educacion Intercultural
Titulo | — Delos principios generales
Capitulo 1.- Principiosy fines.
Art. 1 Ambito.- La presente Ley garantiza € derecho a la educacion, determina

los principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco
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del Buen Vivir, lainterculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones
entre sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
constitucionales en el ambito educativo y establece las regulaciones basicas para
la estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la
participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.

2.5.- Hipotesis

Si se aplican los juegos didacticos alos nifios de 4- 5 afios del centro de desarrollo
humano “5 de Junio” del canton La Libertad, mejorara el desarrollo del

pensamiento.

2.6.- Sefalamiento delasvariables

2.6.1.- Variable independiente

Juegos didéacticos

2.6.2.- Variable dependiente

Desarrollo del pensamiento
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

3.1.- Enfoqueinvestigativo

El enfoque utilizado en € presente proyecto de investigacion, es €l cuantitativo y
cualitativo. El cualitativo consiste en la recoleccion de datos que no se pueden
medir con cantidades numéricas, es decir son opiniones personales, criterios y
expresiones individuaes, a través de entrevistas a docentes. El enfoque
cuantitativo se encarga de la recoleccion de datos que se pueden medir con
cantidades numéricas, es decir informacion objetiva, que se la recolectd a través

de encuestas a estudiantes, respecto alas variables a estudiar.

3.2.- Modalidad béasica dela investigacion

3.2.1. Investigacion de campo

Una vez determinado €l sitio donde se va a llevar a cabo la investigacion, se
procede seguidamente a efectuar e trabgjo de campo, donde se dedujo la
problematica existente en e Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio” que es
dirigido por la Sra. Mery Mariela Baquerizo Pizarro y que esta a cargo de la
Direccién de Desarrollo Comunitario y accion social del Gobierno Autdbnomo

Descentralizado del cantén La Libertad.

Después de realizar la procede arealizar |as respectivas entrevistas y encuestas a

la Sra. Mery Mariela Baquerizo Pizarro y las respectivas profesoras parvularios,
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que laboran en e Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”. Para esto se
procede a investigar e numero total de nifios que se educan en e centro de

desarrollo humano y determinar cudl eslamuestra que se vaainvestigar.

Una vez determinada la problematica, se procedié a ver cudles son las causas
principales que la originan y de qué manera se puede minimizar o encontrar una
solucion definitiva y que los nifios sean los més beneficiados con el presente
trabgjo de investigacion. Una vez analizadas ya todas estas causas, se llego a la
conclusion que la manera mas préctica y eficiente de dar solucion a la
problematica que ocurre en e Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio y que
seria la aplicacion de juegos didacticos para estimular € desarrollo del

pensamiento en nifios y nifias de 4 - 5 anos.

3.2.2. Investigacion bibliogr afica

Se reviso la mayor cantidad de medios bibliograficos posibles para tener unaidea
mas clara de cuales son los juegos didacticos que méas podrian servir para
estimular el pensamiento de los nifios que acuden al centro de desarrollo humano
5 de Junio. Posteriormente se procede a socializar con los principales actores
involucrados y se lo aplica en € Centro de Desarrollo Humano de la localidad

antes mencionada
3.3.- Nivel otipo deinvestigacion
3.3.1.- Investigacion descriptiva

La busgueda del fendmeno como factor causal de la fata de desarrollo socio

afectivo en los nifios y niflas de 3 afos permite identificar estudios muy poco
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indagados en los centros de desarrollo de las provincias, a igua que la falta de
métodos y medios didacticos como los juegos didéacticos para e desarrollo del

pensamiento en los nifios y niflas de 4 y 5 anos.

3.4.- Poblacion y muestra

La poblacién e presente trabgjo de investigacion, estuvo integrada por las

personas que trabajan y se educan en € Centro de Desarrollo Humano, 5 de junio.

CUADRO NP° 1.- Poblacion

POBLACION CANTIDAD TECNICA/INSTRUMENTO
Docentes 4 Entrevista
Nifios 35 Ficha de observacion
Padres de familia 35 Encuesta
Totdl 74

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

En la gréfica se puede apreciar que la poblacion es menor a 100 personas, por o
tanto no es necesario aplicar ninguna formula estadistica para obtener una

muestra.
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3.5.- Operacionalizacion delasvariables

CUADRO N°2.- Variableindependiente: Juegos didéacticos

CONCEPTO HIPOTESIS DEFINICION DIMENSIONES | INDICADORES | INSTRUMENTOS
El juego didacticoesuna| Si se aplican los | Losjuegos Desarrollo Imaginacion Entrevistasy
técnica participativa de | juegos didacticos a | didécticosson | cognitivo Creatividad

la ensefianza | los nifios de 4 - 5| técnicasde :;gnngﬂeemolégico encuestas
encaminado adesarrollar | afios del centro de | aprendizaje que

en los estudiantes | desarrollo  humano, | permiten Desarrollo fisico | capacidad de

métodos de direccion |5 de Junio de | desarrollar la movimiento

y conducta correcta, cantén La Libertad, | creatividad e Rapidez de reflejos

estimulando asi | mgorara e | inteligenciade gﬂfgzam?ma'

ladisciplinacon un | desarrollo del | losnifios a omidos Y

adecuado  nivel  de| pensamiento en los | travésdel juego.

decision y | mismos. Asignacion de

autodeterminacion.

Desarrollo contenidos
académico Lectura
escritura
Desarrollo Espontaneidad
afectivo Expresion de
sentimientos

Confianzaen s

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena
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CUADRO N° 3.- Variable dependiente: Desarrollo humano

CONCEPTO HIPOTESIS DEFINICION DIMENSIONES | INDICADORES | INSTRUMENTOS
El desarrollo humano es | Si se aplican los | Esun estimulo Habilidades Validez Entrevistasy
un proceso que aumenta | juegos didacticos a | queseledaal
las opciones y lalibertad | los nifios de 4 - 5 | cerebro delos Cognitivas Coherencia encuestas
de las personas, | afos del Centro de | nifios para
permitiéndoles alcanzar | Desarrollo Humano, | acelerar su Precision
un mayor nivel de|5 de Junio de | evolucion.
potencial de habilidades | cantén La Libertad,
y de bienestar. mejorara el
desarrollo del Justificacion
pensamiento en los
mMismos. Criterios
Sociedad
cultura

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena
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3.6.- Técnicas einstrumentos

Las técnicas e instrumentos de investigacion que se aplicaron en € Centro de

Desarrollo Humano 5 de Junio fueron las encuestas, entrevistas y la observacion

alos 9 docentes y a 35 nifios del centro de desarrollo Humano, 5 de Junio.

3.7.- Plan derecoleccion de informacion

En lo que serefiere a plan de recoleccion de informacion en € presente trabajo de

investigacion, se obtuvo por medio de las encuestas y entrevistas realizadas tanto

al personal docente como alos padresy las fichas de observacion aplicadas alos

nifos.

3.8 Plan de procesamiento de la informacion

CUADRO N° 4.- Plan de procesamiento de datos

ACTIVIDAD PROCESO RESULTADQOS
Se procedié a redlizar la | Posterior a la entrevista se
Entrevista entrevista a los docentes | redliza un andlisis de las

del centro de desarrollo
“5 de junio”.

opiniones vertidas por la
docente y directora, para
sugerir  las  soluciones
oportunas para € problema
de investigacion.

Observacion directa

Se redliz6 la respectiva
observacion a los nifios y

nifasde4y 5 afnos.

Se efectué e andiss
correspondiente sobre la
informacion recol ectada en
la observacion directa.

Encuesta

Se generd la encuesta a
los padres de familia del
centro de desarrollo “5

junio”.

reaizada

encuestas se gecutd €

Una vez las

analisis respectivo,

Elaborado por: Reyes Borbor Jenny Magdalena
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3.9.- Analisiseinterpretacion deresultados

3.9.1.- Encuesta aplicada a los padres de familia

1. ¢Usted considera que al nifio le gusta realizar actividades grupales?

TABLA N° 1.- Actividades grupales

OPCION CANTIDAD | PORCENTAJE
Frecuentemente 8 23%
Algunas veces 21 60%
Nunca 6 17%
Tota 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO Ne° 1.- Actividades grupales

Actividades grupales

= frecuentemente
= algunas veces

= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

Andlisis. En lo que se refiere a nifio le gusta redizar actividades grupales las
respuestas de los padres indicaron que a 23% de los nifios s les gusta realizar
este tipo de actividades, al 60% en ciertas ocasiones, mientras que a 17% no le

gusta realizar actividades grupales.



2. ¢Considera usted que al nifio le gusta prestar sus materiales didacticos a

los demas?
TABLA N° 2.- Materiales didacticos
OPCION CANTIDAD | PORCENTAJE
Frecuentemente 4 11%
Algunas veces 13 37%
Nunca 18 52%
Tota 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO N° 2.- Materiales didacticos

M ateriales didacticos

= frecuentemente
= algunas veces

= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

Analisis. En la pregunta referente si a nifio le gusta prestar sus materiales
didécticos se pudo constatar que solo a 11% le gusta prestar sus materialesy esto
contrasta con e 52% de los nifios que por ningin motivo prestan sus materiales a

|os demés.
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3. ¢Creeusted que al nifio le gusta colaborar con los demas?

TABLA N° 3.- Colaboracion

OPCION CANTIDAD | PORCENTAJE
Frecuentemente 4 11%
Algunas veces 23 66%
Nunca 8 23%
Totd 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO N° 3.- Colaboracion

Colaboracion

= frecuentemente
= algunas veces
= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

Analisis: Al 23% de los nifios que se educan en el Centro de Desarrollo Humano,
5 de Junio, no les gusta colaborar ni con los demés nifios, ni con los docentes,

mientras que 66% colabora solo ocasionalmente en €l sal6n de clases.
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4. ;Usted cree que al nifio lellaman la atencion los libros de lectura?

TABLA N°4.- Interéspor loslibrosdelectura

OPCION CANTIDAD | PORCENTAJE
Frecuentemente 2 6%
Algunas veces 8 23%
Nunca 25 71%
Totd 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO N° 4.- Interés por loslibrosdelectura

Interés por los libros de lectura

= frecuentemente
= algunas veces

= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

Analisis. Llamala atencion en esta pregunta ya que | os resultados demuestran que
a 71% de los nifios no le gustan los libros de lectura y solo a 6% le gusta leer
constantemente, se puede deducir que es por la escasa motivacion y técnicas de

incentivo que alos nifios no les gusta lalectura.
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5. ¢Considera usted que € nifio se expresa de una manera entendible y
educada?

TABLA N°5.- Comportamiento adecuado

OPCION CANTIDAD | PORCENTAJE
Frecuentemente 17 49%
Algunas veces 11 31%
Nunca 7 20%
Tota 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO N° 5.- Comportamiento adecuado

Comportamiento

= frecuentemente
= @ gunas veces

= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

Analisis. En lo que respecta al comportamiento de los nifios seguin las respuestas
de los padres € 49% de los nifios se expresa de manera entendible y educada y
solo € 20% es inquieto y en cierto punto desobediente, pero e 31% tiene un

comportamiento variable a veces se comportan bien y en ocasiones no.
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6. ¢Considera usted que €l nifio manifiesta respeto llamando a los demas por

su nombre?
TABLA N°6.- Didactica de valores
OPCION CANTIDAD | PORCENTAJE
Frecuentemente 20 57%
Algunas veces 9 26%
Nunca 6 17%
Tota 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO N° 6.- Didactica de valores

Didacticade valores

= frecuentemente
= algunas veces

= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

Andlisis: En lo que respecta a respeto que manifiestan los nifios hacia sus
compafieros y profesores a llamarlos por su nombre, e 57% lo hace
frecuentemente y & 26% lo hace algunas veces dando un porcentgje alto de nifios

educados y con grandes valores inculcados desde el hogar.
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7. ¢Segun su opinidn e nifio puede construir figuras con bloques de madera?

TABLA N°7.- Habilidad de construccion defiguras

OPCION CANTIDAD | PORCENTAJE
Frecuentemente 14 40%
Algunas veces 16 46%
Nunca 5 14%
Totd 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO N° 7.- Habilidad de construccién defiguras

Habilidad de construccion de figuras

= frecuentemente
= @ gunas veces
= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

Analisis. En la pregunta que consultaba si 1os nifios pueden construir figuras con
bloques de madera contestaron frecuentemente 14 padres |o que representa el

40%, € 46% lo hacia algunas veces y un 14 % nunca.



8. ¢Cree usted que € nifio puede ordenar bloques de acuerdo al tamarfio y
color?

TABLA N° 8.- Identificacion de tamafio y colores

OPCION Cantidad | Porcentaje
Frecuentemente 9 26%
Algunas veces 14 40%
Nunca 12 34%
Total 35 100%

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio.
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena.

GRAFICO N° 8.- | dentificacion detamarfio y colores

| dentificacidn de tamafio y colores

= frecuentemente
= algunas veces

= nunca

Fuente: Centro de Desarrollo Humano 5 de Junio
Autor: Reyes Borbor Jenny Magdalena

Analisis. En la pregunta que interroga si € nifio puede ordenar blogues de
acuerdo al tamarfio y color, € 26% de los nifios lo hace frecuentemente, mientras
gue e 40% lo hace solo en algunas veces, pero también es de consideracion el

porcentaje de nifios que no poseen esta habilidad que es del 34%.
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3.9.2.- Entrevista a docentes
La entrevista se reaizé a los docentes del Centro de Desarrollo Humano “5 de

Junio”, del canton La Libertad, los resultados fueron los siguientes:

Los docentes de la institucion conocen € concepto de didactica, tienen una
valoracion favorable a uso y aplicacion de la didactica en nifios de 4 - 5 afios, la
didactica comprende la elaboracion de trabgos manuales que orienten a
desarrollo cognitivo del nifio o nifia. Los docentes manifestaron que es
conveniente aplicar juegos didacticos dentro de la clase, de estaforma, los nifios y

nifias captan de una mejor manerala ensefianza, basica que conciernen a su edad.

Los docentes afirmaron que la mejor manera de aportar a la ensefianza con la
didéactica educativa, es investigando juegos didacticos y adaptandolos alaclase 'y
alos estudiantes, sin descuidar €l ambiente en € gue se desarrollan. Es una labor
docente que requiere una rigurosa planificacion parallegar a los nifios oportunay

eficientemente.

Respecto a la aplicacion de un rincon de juegos didéacticos en e centro educativo,
los docentes manifestaron que conocen los beneficios que proporcionaria este
factor, evitando que los nifios y nifias consideren a la educacion como una rutina,
sino mas hien, aprendiendo con colores, juegos y actividades que le obliguen a

desarrollar sus habilidades y destrezas.
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3.9.3.- Observacion a estudiantes

La observacion se realizo alos nifios y nifias de 4 - 5 afios de edad del Centro de
Desarrollo Humano “5 de Junio”, del cantdn la libertad, mediante fichas de

observacion, |os resultados son los siguientes:

En e area de lengugje, los nifios y nifias muestran un interés por la lectura, a
través de libros coloridos, apoyados con imagenes. Respecto a la manera de
expresarse con |los demés, se considera muy buena, debido a que es entendible y
educada la forma de dialogar con los demés. Cada nifio aprende rapidamente €
nombre de los seres que les rodean, y los pueden diferenciar rapidamente y

recordar su nombre.

De acuerdo a la perspectiva cognitiva, los nifios y nifias pueden construir figuras
con bloques de madera con minimas dificultades, asimismo, pueden ordenar los
bloques de acuerdo a su tamafio y color. Si la figura se le desarma mientras la

construye, no se hacen problema, y vuelven a empezar.

3.10 Conclusionesy recomendaciones
3.10.1. Conclusiones

Los resultados de la encuesta realizada a los padres de familia del Centro de
Desarrollo Humano “5 de Junio, del canton La Libertad” , ésta permitio valorar
los movimiento gque tienen sobre |0s juegos didacticos para estimular € desarrollo

del pensamiento en nifios y nifias de 4 a 5 afos del Centro de Desarrollo Humano.
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-El poco conocimiento sobre el beneficio de los juegos didécticos vy la
contribucion fisica, cognitiva, motivacional y méas que todo social, destacando que
la contribucion es global, debido a que € nifio, a medida que se van dando los
juegos didécticos conocera a los nifios y nifias de su entorno, y en un tiempo no

tan lgjos podra compartir con ellos.

-Otro de los aspectos es que los padres de familia, comprenden laimportanciay la
aplicacion de los juegos didacticos, ya que de manera especifica, con un orden
l6gico y con su debida planificacion fomentara e desarrollo del pensamiento

nifias de 4 a5 anos del Centro de Desarrollo Humano.

-Los nifios y nifias necesitan la intervencion de profesionales que apliquen juegos
didacticos para mejorar y aumentar € interés hacia e aprendizae y la
independencia, planificando y seleccionando los mejores tipos de juegos para
desarrollar en el aula de clases y que ayuden amejorar las habilidades, destrezas y

capacidades de los nifios y nifias.

-La utilizacién de estos juegos didacticos en e proceso de ensefianza aprendizaje
posibilita despertar € interés por la disciplina, contribuyendo a desarrollar un
conjunto de habilidades que propicien la actividad cognoscitiva independiente,
influyendo en la formacion de cualidades positivas de la personalidad y reafirmen

sus conocimientos a lavez que se motiven jugando.

-El desarrollo de juegos didacticos con los nifios y nifias influye positivamente en

la estimulacion de la inteligencia linguistica ya que a través de estos juegos se



desarrollan la memoria, atencion, percepcion, la comunicacion y pensamiento

parapreparar alos nifios.

-Los juegos didéacticos propuestas cuentan con un soporte tedrico y metodol 6gico
gue constituyen una herramienta para los docentes, en funcion de fomentar €

trabajo cooperativo en los nifios y nifias de 3 a4 afnos.

3.10.2 Recomendaciones

El docente debe mantener una constante actualizacion Docente y a las
Educadoras para obtener mayor conocimiento sobre las etapas del
desarrollo, aprendizaje y estimulacion de los nifios y nifias

El docente debe crear una bibliografia adecuada sobre los juegos
tradicionales para que no se pierdan y se sigan jugando de generacién en
generacion.

El docente debe tomar en cuenta la propuesta metodoldgica como una
opcioén paraimplementar la estimulacion del desarrollo del pensamiento en

los nifios y nifias de 4 a 5 afios
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1.- Datos infor mativos

4.1.1.- Tema

“Juegos didacticos para estimular el desarrollo del pensamiento en nifios y nifias
de 4 - 5 afos, del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, canton La Libertad,

provincia de Santa Elena, afio 2015”.

4.1.2.- Institucion

Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”.

4.1.3.- Ubicacion

Barrio “5 de Junio”, canton la Libertad, provincia de Santa Elena.

4.1.4.- Tiempo estimado para la g ecucién

3 semanas.

4.1.5.- Equipo técnico responsable

Tutor: Lcdo. Luis Miguel Mazon Arévalo, Msc.
Egresada: Jenny Magdalena Reyes Borbor.

4.1.6.- Beneficiarios

Nifiosy niflas de 4 - 5 afos, del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”,

canton La Libertad, provincia de Santa Elena.
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4.2.- Antecedentes de la propuesta

L os juegos didéacticos son parte de una estrategia para la ensefianza a nifios y nifias
de edad inicial, requieren una adecuada planificacion por parte de los docentes,
quienes son los autores de la correcta formacion académica de los nifios y nifias,
mediante la investigacion realizada se identificaron diversos factores que inciden
en el desarrollo del pensamiento de los nifios y nifias del Centro de Desarrollo “5

de Junio” del canton La Libertad.

Los padres de familia estan conscientes que las ensefianzas deben ser a modo
experimental, evitando lo tradicional, sSino que produzcan conocimiento en sus
hijos, para e desarrollo de sus pensamientos, habilidades y destrezas, declarando
que sus hijos estan en capacidad de redlizar tareas grupales, son sociables y
comparten sus pertenencias con quienes necesitan, son colaboradores y atentos a
la ensefianza que se les imparte de parte de los docentes. Los nifios presentan
habilidades de construccion en base a la creatividad, combinando recursos como

colores y tamafo de las cosas.

L os docentes a su vez, tienen un amplio conocimiento sobre € uso de la didéactica
y su beneficio paralos nifios y nifias de edad de 4 - 5 afios. Consideran que es una
excelente estrategia € uso de juegos didacticos dentro de las clases, planificando
las mejores opciones oportunas para los nifios y nifias, creando un ambiente de
aprendizaje en base a juegos didacticos, que ayude a desarrollar el pensamiento de

|os educandos.
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Comas, Pubill, & Marrén (2009, pag. 13), afirman que: “El juego es una pieza
clave en e desarrollo integral del nifio, una necesidad vital y un motor del
desarrollo humano”, es decir que el juego no solo es un factor en la edad inicial
para €l desarrollo, sino es un factor relevante en todo e proceso del crecimiento
humano, como base para € fortaecimiento de habilidades, capacidades y

destrezas.

4.3.- Justificacion

Los juegos didéacticos permitirdn a los nifios y nifias adaptarse a la realidad, la
integracion a grupo de que forma parte, y se traduce con un sentimiento de
efectividad a la vida activa, a la obediencia, a respeto y ala responsabilidad. La
investigacion realizada, corrobora que € juego es un factor poderoso para la
preparacion de lavida social del nifio, es decir, mediante €l juego aprende valores
entre sus companeros y asi desarrollan todas sus capacidades que son propias del

ser humano para ponerlas en précticaen lavida diaria.

En & Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, se aplicaran juegos didacticos
para nifios y nifas de 4 - 5 afos de edad, con € fin de desarrollar €l pensamiento
de los mismos, mediante estrategias y acciones que ordenen |os juegos adecuada y
oportunamente para los nifios y nifias, segun e ambiente de trabagjo, € horario y
tema de la clase impartida. A través de los mismos, los nifios y nifias aprenden a

coordinar los movimientos de su cuerpo, siendo més precisosy eficaces.
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Ademas, los juegos didacticos desarrollan la percepcién de los aprendices,
permite que los nifios exploren sus posibilidades del sentido y motoras, de modo

gue dominen su cuerpo y se adapten a mundo exterior.

4.4.- Objetivos

4.4.1.- Objetivo general

Aplicar juegos didécticos mediante estrategias que permitan desarrollar €l
pensamiento de los nifios y nifias de 4 - 5 afios de edad, del Centro de Desarrollo

Humano “5 de Junio”, del cantén La Libertad, provincia de Santa Elena.

4.4.2.- Objetivos especificos

¢ Introducir los juegos didécticos para estimular €l desarrollo pensamiento en

los nifios y nifias de 4-5 afos del Centro de Desarrollo “5 de Junio”.

¢+ Ejecutar los juegos didécticos para estimular e desarrollo pensamiento en los

nifos y nifas de 4-5 afos del Centro de Desarrollo “5 de Junio”.

4.5.- Fundamentacion

La propuesta se fundamenta bgj o | 0s siguientes aspectos:

4.5.1.- Fundamentacion filosofica

La propuesta se fundamenta en que el juego esta vinculado directamente con las
dimensiones basicas que inciden en € desarrollo infantil entre ellas, e desarrollo

psicomotor, intelectual, socia y afectivo emocional. El juego es un recurso para el
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aprendizaje de los nifios, € pensamiento alcanza su desarrollo mediante este
recurso que sirve de apoyo a docente para la ensefianza. Es necesario que €
docente esté capacitado y apto para impartir una metodologia en base a juegos,
debido a que no solo es una actividad, sino més bien, una ensefianza. (Comas,

Pubill, & Marron, 2009)

Por otro lado, los mismos autores Comas, Pubill, & Marron (2009, pag. 9), en su
libro “El juego como estrategia didactica”, manifiestan que: “El juego es una
actividad propia de todos los animales evolucionados que posibilita y facilita su
crecimiento como individuos singulares y sociales”, por lo tanto, la correcta
aplicacion de los juegos didacticos como estrategia de ensefianza, influye
positivamente en el desarrollo del pensamiento de las personas, lo cual facilitala

insercion en lasociedad y desarrolla su pensamiento critico.

4.5.2.- Fundamentacion pedagoégica

La aplicacion de esta propuesta permitira al docente perfeccionar y mejorar las
capacidades de los nifios y nifias, como lo menciona Ortiz A. (2009), en su libro
“Educacion Infantil: afectividad, amor y felicidad, curriculo, ladica”: “Los juegos
didéacticos permiten e perfeccionamiento de las capacidades de los nifios y nifas
en la toma de decisiones”, es decir que € desarrollo de la capacidad de
pensamiento es mayormente impulsada con la aplicacion de juegos didacticos en
los procesos de ensefianza y aprendizaje en € Centro de Desarrollo Humano “5 de

Junio”, del canton La Libertad, provincia de Santa Elena.
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4.6.- Metodologia / Plan de Accién

4.6.1.- Planificacion del docente

La planificacion que e docente debe aplicar esla siguiente:
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4.6.1.1.- Actividad para €l desarrollo del pensamiento N° 1
CUADRO N°5.- Actividad para el desarrollo del pensamiento N° 1

1

CENTRO DE DESARROLLO HUMANO “5 DE JUNIO”

ANO LECTIVO: 2015
- 2016

PLAN DE PROPUESTA: Juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento en nifios de 4 - 5 afios de edad del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, del
cantén La Libertad, provincia de Santa Elena, periodo 2015-2016.

1. DATOSINFORMATIVOS

: i ARIO/CURSO TIEMPO DURACION
DOCENTE: AREA/ASIGNATURA INIVEL SEMANAS PERIODOS INICIO | FINAL
Preescolar
2. PRECISIONES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE
TITULO DEL TEMA O ACTIVIDAD: OBJETIVO DEL TEMA O ACTIVIDAD
Juego de dados Reconocer 1os cinco sentidos del cuerpo humano mediante el juego de dados.
i COGNITIVO Desarrollar un carécter racional eimaginativo para el fortalecimiento del pensamiento.
E\ISD-II-?AENDD/IAZRAgg PROCEDIMIENTO Desarrollar capacidades y habilidades para resolver problemas de su entorno social.
ACTITUDINAL Vincularse eintegrarse ala sociedad aportando soluciones alos problemas del diario vivir.
EVALUACION
DESTREZA O HABILIDAD METORAL B RECURSOS INDICADORES DE TECNICASE
LOGRO INSTRUMENTOS
-Formular preguntas -La maestra muestra cartillas de cada uno de| -Caja de carton pequefia. -Reconoce cada uno | Preguntas de lo
-Experimentacion los 5 sentidos del cuerpo humano. -Imégenes de los 5 sentidos delos cinco sentidos. | aprendido

-Sacar conclusiones
-Discriminacion de cadauno delos 5
sentidos

-Explicala utilidad de cada uno de ellos.
-Luego se realiza un dado con las imégenes de
los 5 sentidos y se pega en el dado elaborado y
hace que € estudiante lance € dado y la
imagen que sde o cae se le pregunta a
estudiante para que sirve y asi sucesivamente
van participando cada estudiante.

-Goma.

-Fomix de diferente colores
forrar lacaja

-Cartillas con cada uno de los 5
sentidos y su utilidad de cada uno de
dlos.

-Recursos humanos.

para

-Formula preguntas
sobre los sentidos.
-Reconoce la funcién
de cada sentido.

3. BIBLIOGRAFiA/WEBGRAFIA:

4. OBSERVACIONES:

Weaver Mary (2013) 365 juegos para multiplicar la inteligencia de tu hijo 0 - 6

anos. Madrid: Susaeta Ediciones S.A.
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4.6.2.2.- Actividad para €l desarrollo del pensamiento N° 2
CUADRO N°6.- Actividad para € desarrollo del pensamiento N° 2

2

CENTRO DE DESARROLLO HUMANO “5 DE JUNIO”

ANO LECTIVO: 2015 -
2016

PLAN DE PROPUESTA: Juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento en nifiosde 4 - 5 afios de edad del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, del
cantén La Libertad, provincia de Santa Elena, periodo 2015-2016.

1. DATOSINFORMATIVOS

; ANO/CURS TIEMPO DURACION
DOCENTE: AREA/ASIGNATURA
O/NIVEL SEMANAS PERIODOS INICIO FINAL
Preescolar
2. PRECISIONES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE
TITULO DEL TEMA O
ACTIVIDAD: OBJETIVO DEL TEMA O ACTIVIDAD
Bingo Aprender los nimeros del 1 a 10, agrupandolos en €l juego del Bingo, para contar y resolver problemas.
i COGNITIVO Desarrollar un carécter racional eimaginativo para el fortalecimiento del pensamiento.
iﬁg’gﬁ%ﬁ;}?g PROCEDIMIENTO | Desarrollar capacidades y habilidades para resolver problemas de su entorno social.
ACTITUDINAL Vincularse eintegrarse ala sociedad aportando soluciones alos problemas del diario vivir.
EVALUACION
DESTREZA O HABILIDAD M g%gg{%géis RECURSOS INDICADORES DE TECNICASE
LOGRO INSTRUMENTOS
-Conocimiento de los nimeros El maestro elabora un tablero con los| -Cartulina Identifica los niumero del 1 | Preguntas de lo aprendido
-Conjuntos'y grupos nimeros del 1 a 10 en diferentes| -Fichas elaboradas de fomix a 10.
-Resolucién de problemas posiciones, -Pegamento Ordena los nimeros dd 1
-Contar Luego se redliza fichas del 1 a 10 para|-Marcadores a 10.
poder cantar los ndmeros y que los nifios | -Recursos Humanos Puede contar del 1 al 10.

vayan anotando

El que tiene 5 fichas en una hilera
horizontal, vertica, o diagonal sera e
ganador.

3. BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA:

. OBSERVACIONES:

Weaver Mary (2013) 365 juegos para multiplicar la inteligencia de tu hijo 0 - 6

anos. Madrid: Susaeta Ediciones S.A.
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4.6.2.3.- Actividad para €l desarrollo del pensamiento N° 3
CUADRO N°7.- Actividad para €l desarrollo del pensamiento N° 3

3|

CENTRO DE DESARROLL O HUMANO “5 DE JUNIO”

| ANO LECTIVO: 2015 - 2016

PLAN DE PROPUESTA: Juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento en nifiosde 4 - 5 afios de edad del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, del
cantén La Libertad, provincia de Santa Elena, periodo 2015-2016.

1. DATOSINFORMATIVOS

~ TIEMPO DURACION
. < ANO/CURSO/
DOCENTE: AREA/ASIGNATURA NIVEL SEMSANA PERIODOS INICIO FINAL
Preescolar

2. PRECISIONES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE

TITULO DEL TEMA O ACTIVIDAD:

OBJETIVO DEL TEMA O ACTIVIDAD

Construye tu propio video

Desarrollar el pensamiento imaginativo, el lenguajey la creatividad mediante €l juego construye tu propio video.

i COGNITIVO Desarrollar un carécter racional eimaginativo para el fortalecimiento del pensamiento.
iISDLAENDD/IAZRAgg PROCEDIMIENTO Desarrollar capacidades y habilidades para resolver problemas de su entorno social.
ACTITUDINAL Vincularse eintegrarse ala sociedad aportando soluciones alos problemas del diario vivir.

EVALUACION
DESTREZA O HABILIDAD MESORATESIAS RECURSOS INDICADORES DE TECNICASE
LOGRO INSTRUMENTOS
-Pensamiento imaginativo -Lamaestra pregunta alos nifios si saben | -Caja de carton. Crea historias a partir de la | Preguntas de lo aprendido
-Adquisicién de lenguaje contar historias, empieza narrandoles| -2 Rollos de papel aluminio. | imaginacion.
-Dibujo una historia con imégenes o dibujos. -Hojas. Mejorasu lenguaje.
-Series -La maestra toma la pantala de|-Marcadores. Obtiene  capacidad  de
proyeccion de pelicula construida y la | -Lapices de colores. narracion.

colocaen frente de los nifios.

-Pide a los nifios que opinen y vayan
armando una historia con dibujos o
iméagenes presentadas.

-Se proyecta una vez mas con la historia
construida por 10s nifios.

-Pléstico transparente.
-Cinta adhesiva.

3. BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA:

4. OBSERVACIONES:

Weaver Mary (2013) 365 juegos para multiplicar lainteligenciade tu hijo O - 6

anos. Madrid: Susaeta Ediciones S.A.




4.6.2.4.- Actividad para el desarrollo del pensamiento N° 4
CUADRO N°4.- Actividad para € desarrollo del pensamiento N° 4

4 | CENTRO DE DESARROLLO HUMANO “5 DE JUNIO” | ARo LECTIVO: 2015 - 2016

PLAN DE PROPUESTA: juegos didécticos para el desarrollo del pensamiento en nifios de 4 - 5 afios de edad del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”,
del canton La Libertad, provincia de Santa Elena, periodo 2015-2016.

1. DATOSINFORMATIVOS

. p ANO/CURSO/ TIEMPO DURACION
DOCENTE: AREA/ASIGNATURA NIVEL SEMANAS PERIODOS INICIO FINAL
Preescolar
2. PRECISIONES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE
TITULO DEL TEMA O
ACTIVIDAD: OBJETIVO DEL TEMA O ACTIVIDAD
Domind con figuras geométricas Reconocer |as figuras geométricas basicas mediante €l juego del domind, asociandolasy comparandolas.

COGNITIVO Desarrollar un carécter racional eimaginativo para el fortalecimiento del pensamiento.

ESTANDAR DE PROCEDIMIENTO | Desarrollar capacidades y habilidades para resolver problemas de su entorno social.

APRENDIZAJE - - - - —
ACTITUDINAL Vincularse e integrarse ala sociedad aportando soluciones alos problemas del diario vivir.

EVALUACION
DESTREZA O HABILIDAD MESDRATESIAS RECURSOS INDICADORES DE TECNICASE
LOGRO INSTRUMENTOS

-Hacer comparaciones. -Pintar las cagjas de fosforos con colores| -30 Cajas vacias de fésforos. Reconoce las figuras| Preguntas delo aprendido
-Dibujo. variados. -Cintaadhesiva. geométricas.
-Reconocer las figuras geométricas -La maestra pega dos figuras geométricas | -Marcadores. Rediza comparaciones
basicas. por cgja en cada mitad al eatoriamente. -Lapices de colores. de las figuras
-Observacion. -Las figuras geométricas hasicas: cuadrado, | -Mesa. geométricas.
-Trabajo en equipo. rectéangulo, triangulo, circulo, rombo. -Pintura. Trabaja en equipo.

-Reline alos nifios en grupos de 3.

-Reparte las fichas y empieza el juego, a

estilo domino.

-Se pueden formar figuras con los domind.

3. BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA: 4. OBSERVACIONES:

Weaver Mary (2013) 365 juegos para multiplicar lainteligenciade tu hijo 0 - 6
afnos. Madrid: Susaeta Ediciones S.A.
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4.6.2.- Seleccion de los juegos didacticos

El desarrollo del plan de accion estd basado en los juegos didacticos como

recurso principa para el docente enfocado en € desarrollo del pensamiento de los

nifios y nifias de 4 - 5 afnos del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”, del

canton la Libertad, los juegos considerados son |os siguientes:

CUADRO NP° 8.- Plan de accion

Juegos Propésito Habilidades
Juego de dados Reconocer los  cinco | -Formular preguntas.
sentidos  del  cuerpo | -Experimentacion.

humano mediante el juego
de dados.

-Sacar conclusiones.
-Discriminacion de cada
uno de los 5 sentidos.

Bingo

Aprender los nimeros del
1 da 10, agrupéandolos en €

juego del Bingo, para
contar y resolver
problemas.

-Conocimiento de los
ndmeros.

-Conjuntos y grupos.

-Resolucién de problemas.

-Contar.

Construye tu propio video

Desarrollar € pensamiento
imaginativo, €l lenguge y
la creatividad mediante la
narracion de una historia
con € juego construye tu

-Pensamiento imaginativo.

-Adquisicion de lenguaje.
-Dibujo.
-Series.

propio video.
Dominé con figuras Reconocer las figuras | -Hacer comparaciones.
geométricas geométricas basicas | -Dibujo.
mediante e juego del | Reconocer lasfiguras
domind, asociandolas vy geométricas bésicas.

comparandolas.

-Observacion.
-Trabajo en equipo.

Fuente: (Mary, 2013)
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4.6.3.- Implementacion delos juegos didacticos

Juego de dados

Recur sos:
Formato de cartulina
Imagenes de los 5 sentidos
Goma.
Fomix de diferente colores paraforrar lacaa
Cartillas con cada uno delos 5 sentidos y su utilidad de cada uno de ellos.
Recursos humanos.

Procedimiento y metodologia:
La maestra muestra cartillas de cada uno de los 5 sentidos del cuerpo
humano.
Explicalautilidad de cada uno de ellos.
Luego se redliza un dado con las imégenes de los 5 sentidos y se pega en
el dado elaborado y hace que € estudiante lance € dado y la imagen que
sale 0 cae se le pregunta a estudiante para que sirve y asi sucesivamente

van participando cada estudiante.
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Bingo
Recur sos:
Cartulina.
Fichas elaboradas de fomix.
Pegamento.
Marcadores.
Recursos humanos.
Procedimiento y metodologia:
El maestro elabora un tablero con los nimeros del 1 a 10 en diferentes
pOSi CiONes.
Luego se redlizan fichas del 1 a 10 para poder cantar los nimeros y que
los nifios vayan anotando.
El que tiene 5 fichas en una hilera horizontal, vertical, o diagona seré e
ganador.

Recur sos para bingo
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Construyetu propio video
Recur sos:
Cagade carton.
2 Rollos de papel auminio.
Hojas.
Marcadores.
L &pices de colores.
Pléstico transparente.
Cintaadhesiva
Procedimiento y metodologia:
-La maestra pregunta a los nifios s saben contar historias, empieza
narrandol es una historia con imagenes o dibujos.
-La maestra toma la pantalla de proyeccion de pelicula construida y la
coloca en frente de los nifios.
-Pide alos nifios que opinen y vayan armando una historia con dibujos o
imagenes presentadas.

-Se proyecta una vez mas con la historia construida por |os nifios.
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Cdmo elaborar el recur so didactico

Coloca € carton (que no debe ser méas ancho que un rollo de papel aluminio) de
tal forma que la parte abierta quede hacia abgo, luego recorta un agujero
cuadrado en €l cartdn, como unatelevision, luego en los costados, se hacen cuatro
agujeros, para que los rollos de papel auminio entren en los agujeros y giren sin
dificultad. Dibuja una historia en hojas de papel y a finalizar pégaas con cinta
adhesiva, luego pega un extremo de la pelicula en € rollo superior y € otro
extremo en € rollo inferior, bien fuerte para que no se suelte. Depende de la
creatividad para dibujar la pelicula, puedes colocar subtitulos en la pelicula. Los
nifios aprenderan a narrar una historia, a dibujar un acontecimiento y conocer el
proceso de creacion de una pelicula de video.

Recursos para € juego de construyetu propio video

Tubos de papel aluminio
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Domind
Recur sos:
Céqjas vacias de fosforos (30).
Cintaadhesiva
Marcadores.
L &pices de colores.
Mesa
Pintura
Procedimiento y metodologia:
Pintar |as cgjas de fésforos con colores variados.
La maestra pega dos figuras geométricas por caja en cada mitad
aleatoriamente.
L as figuras geométricas bésicas: cuadrado, rectangulo, triangulo, circulo,
rombo.
Relne alos nifios en grupos de 3.
Reparte las fichas y empieza el juego, a estilo domino.

Se pueden formar figuras con los domina.

63



Recur sos para dominé

1 .‘f
;

Evaluacion del desarrollo del pensamiento
Mediante la aplicacion de juegos didacticos |os nifios desenvolveran destrezas que
indican el desarrollo de su pensamiento respecto a los temas tratados. A
continuacion se establece la evaluacion mediante indicadores de logro para cada
actividad realizada por €l docente:
Juego de dados para € reconocimiento de los sentidos del cuerpo humano
Reconoce cada uno de |os cinco sentidos.
Formula preguntas sobre |os sentidos.

Reconoce |a funcién de cada sentido.

Juego de bingo para e reconocimiento delosnumerodel 1 al 10

Identificalos nimero del 1 & 10.
Ordenalos nimerosdel 1 a 10.
Puede contar del 1 al 10.
Juego de creacion de su propio video para e desarrollo delaimaginacion
Crea historias a partir de laimaginacion.
Mejora su lenguaje.

Obtiene capacidad de narracion.



Juego de dominé para €l reconocimiento de las figuras geométricas basicas

Reconoce | as figuras geométricas.
Realiza comparaciones de las figuras geométricas.
Trabaja en equipo.
Factibilidad
La aplicacion de juegos didacticos en los procesos de ensefianza del centro de
desarrollo humano “5 de Junio”, esta influenciada por la infraestructura que tiene
lainstitucion. Entre las cual es se destacan las siguientes:
v Amplitud de las aulas para la redizacion de los diferentes juegos
didacticos.
v lluminacién adecuada para mayor visibilidad de las tareas.
v La responsabilidad asumida por los padres de familia de colaborar con €l
aprendizaje.
v Disponibilidad de mesas y sillas para nifios.

v Disponibilidad de materiales para juegos didéacticos en un 60%.
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CAPITULOV

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1.- RECURSOS

5.1.1.- Institucionales

El presente proyecto se realizo en el Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”,

del canton La Libertad, provincia de Santa Elena.

5.1.2.- Humanos

El componente humano que estuvo involucrado directamente con el proyecto son
los siguientes. investigador, tutor, director de la institucion, docentes, padres de

familiay estudiantes de 4 - 5 afios del Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”.

5.1.3.- Materiales

Los materiales utilizados para e proyecto son considerados a partir del disefio del
problema hasta €l desarrollo y €ecucién de la propuesta, todo este proceso

incluye la utilizacion de hojas, impresoras, portatil, entre otros.

5.1.4.- Econdmicos

Los recursos econdmicos comprenden la descripcion de los costos que incurren
los materiales utilizados en la investigacion y presentacion del proyecto, ademas
de los recursos tecnolégicos, pago a investigador, movilizacién, etc. Estos

recursos se detallan a continuacion:
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CUADRO NP°9.- Recur sos

RECURSOS: Institucionales: Centro de Desarrollo Humano “5 de Junio”

del canton la Libertad, provincia de Santa Elena.

Humanos: Investigador, tutor.

Materiales. Resmas, fotocopias, discos para quemar,
anillados, impresiones.

Econdémicos:

TABLA N°9.- Recursos Humanos

No° DENOMINACION COSTO UNIT. TOTAL
1 | Investigador 700.00 700.00
1 | Tutor 500.00 500.00
1300.00

TABLA N°50.- Recursos Materiales

CANT. DENOMINACION COSTO UNIT. TOTAL
1 | Laptop $500.00 $500.00
1 | Impresora $120.00 $120.00
6 | Resmade papel bond $4.80 $28.80
1 | Pendrive $15.00 $15.00
10 | Esferos $0.50 $5.00
4 | Copias $4.00 $16.00
4 CD-R $1.00 $4.00
1 Tintab/n $6.00 $6.00
3 | Tintacolor $6.00 $18.00
3 | Anillados $1.80 $5.40
3 | Empastados $12.00 $36.00
$754.20
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TABLA N° 11.- Otros gastos

OTROS

N° DENOMINACION TIEMPO | COSTOUNIT. | TOTAL
30 | Movilizacion 4 Meses $31.00 $9.30
10 | Teléfonoy comunicacion | 4 Meses $1.00 $10.00
Subtotal $19.30
Total $2073.50
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Cronograma de actividades

MAYO |JUNIO |JULIO |AGOSTO [ SEPT | OCT NOV | OCT NOV DIC. ENER. | FEBR. | MARZO | ABRIL
ACTIVIDADES 2015 | 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2016 2016 | 2016 2016

12/ 34{1 2341 2[3[412[3]4/1]23/4/1/2314/1]23/4/1{2[3/4/123/4/1] 234123412341 23 4123

Presentacion del temay justificacion.

Elaboracion del problemay objetivos.

Elaboracion de marco tedrico.

Elaboraciéon del marco metodol 6gico.

Elaboracion de marco Administrativo.

Anteproyecto.

Presentaci6n para la aprobacion de consgjo
académico.

Realizar correcciones para presentar a
consejo académico.

Designacion de tutor.

Elaboraci6n de entrevistay encuesta.

Tabulacién de datos e informe de
resultados.

Finalizacién de la propuesta.

Presentacion final a consejo académico.

Recepci6n de correcciones.

Entrega de correcciones para calificacion.

Entrega de correcciones finales.

Sustentacién

Elaborado por: Jenny Reyes
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ANEXO 1.- Entrevista a docentes

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD PRESENCIAL

ENCUESTA PARA PROFESORES(AYS)

TEMA DE LA ENCUESTA: Los juegos didacticos en € desarrollo de
pensamiento de |os nifios

OBJETIVO: Determinar la importancia de aplicar los juegos didéacticos para
favorecer € desarrollo del pensamiento de |os nifios.

INSTRUCCIONES: contestar de la manera mas clara posible las siguientes
preguntas acerca de la importancia de aplicar juegos didécticos en e desarrollo
del pensamiento de los nifios.

DATOSINFORMATIVOS:

1. LUGAR: Centro de Desarrollo Humano 5 de junio, Cantén La Libertad,
Provincia de Santa Elena.

Cason°1

2. INVESTIGADORA: Reyes Borbor Jenny Magdalena

CUESTIONARIO

1. ¢Qué entiende usted por didéactica?

2. ¢Esta usted de acuerdo con €l uso de juegos didacticos dentro de las clases?

3. ¢Usted que aporte daria sobre la didéctica educativay laintervencion de los
juegos en las clases?




4. ;Sabe usted en qué beneficia alos nifios, la aplicacion de un rincdn de juegos
didacticos en los centros educativos?

S (] NO (]

5. Conteste las siguientes preguntas de acuerdo a su experiencia docente con nifios
y nifias. De una muestra 40 nifios aproximadamente cuantos presentan estas
actitudes.

Socio afectivo Nimero

Al nifio del centro de desarrollo humano
le gusta realizar actividades grupales.

Le gusta prestar sus materiales
didacticos alos demas.

Le gusta colaborar con |os demas.

Lenguaje NUumero
Lellamalaatencion los libros de lectura.
Se expresa de unamanera entendible y

educada.
Llama alos demés por su nombre.

Per ceptiva Cognitiva Numero

El nifio puede construir figuras con
bloques de madera.

Puede ordenar blogques de acuerdo a
tamano y color.

El nifio no se desanimay sigue si alguna
figura se le desarma.

6. Qué recomendaciones daria para una correcta aplicacién de un rincén de juegos
didacticos

REYES BORBOR JENNY MAGDALENA
GRACIAS

FECHA:




ANEXOS2.- FOTOS

EFECTUANDO EL JUEGO DEL DADO
CON EL TEMA, LOS5 SENTIDOS.

EXPLICANDO SOBRE LOS ANIMALES
DOMESTICOS POR MEDIO DEL JUEGO
DE DOMINO.

EFECTUANDO EL JUEGO DEL DOMINO

EXPLICANDO LA SIGUIENTE
ACTIVIDAD “EL JUEGO DEL BINGO”,
CON LOSNUMEROSDEL 0AL 5.

JUEGO DEL BINGO, ACTIVIDAD
GRUPAL

CONTANDO UN CUENTO CON LA
AYUDA DE IMAGENES, DONEW LOS
NINOS Y NINAS CREARAN SU PROPIO
CUENTO EN BASE A ESTE.




FABIAN REALIZANDO LA ACTIVIDAD
DE CREAR SU PROPIA HISTORIA.

ROBERTO LANZANDO EL DADO
COMO PARTE DE LAS ACTIVIDADES
REALIZADAS




