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RESUMEN

El t ema de impavte detlos grnedios vimualeB en el proceso
ensefianza aprendizajecumple con las exigencias en el desarrollo de la
investigacion donde se determiné el tema; el planteamidgit problema en la

falta deconocimientos sobre los medios virtuales para los estudiantes del séptimo
grado de |l a escuel a de eduodandeise haceln8si c a
delimitacién y formulacion del tema para luego ser justificada por iestugie
impactan y desarrollan latilizacion de los medios tecnologicastravés de los
objetivos. Se hace énfasis en la educacrsu evolucion, conociendo las
estrategias y técnicas dempetencias didacticas esta area; haciendo referencia
especiakn la importancia los recursa<n el disefio de tesis se dan a conocer las
normas legales que regulan la actividad, se cita la LeyEdigcacion el
reglamento, el cédigo del nifio, nifia y adolescepdea su efecto el contenido se
basa en la metodologéke la investigacion partiendo del disefio, modalidad, tipo y
métodos de investigacion donde se determinaron las técnicas aplicadas en la
elaboracion de los instrumentos de investigacion mediante la entrevistas que se
realizaron a loglirectivos ylas encudss dirigidas a loslocentesy estudiantes

para luegcser tabulados y analizados. gaia de los medios virtuales el area

de ciencias naturaledetalla los medios utilizar en el proceso de ensefianza
partiendo del andlisis situacional ddisefio, impaio; su objetivoy filosofia
expresda por la fundamentacién pedagdgica, sicolégica y psicolédita
proyecto ademas presenta la etapalidefio de métodos, actividades, recursos,
competencia y evolucigren la ejecuciéon de la propuesta.

Palabras claves:sRECURSOS i DESARROLLO 1 COMPETENCIAS
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INTRODUCCION

El disefio e implementacién de este trabajo busca profundizar en el uso empleo de
materiales didacticos adecuados para los nifios y niflas en el area de Ciencias
Naturales quese educan en la escuela de e@uc i - n b8sica nFran
Mi randado de | a comuna Va,lcambwna lerram@gmtao vi nci .

gue busca fortalecer su desarrollo intelectual.

En base alisefio de recursos didacticos para el desarrollo de competencias
especificas en el areae cciencias naturalesy buscamejorar el nivel de
asimilacion de nifios y nifias que se educan en la escuela de educacion bésica

fiFranci sco. de Mirandabo

En el Capitulo Ise obtuvo informacion valedera e importante para la
elaboracion de esta propuesta, @ rhisma manera se determinaron los
objetivos generales y especificos, los cuales estan orientadesaatollo de

competencial.

En el capituloll en el marco tedricee recopilaron datos davestigaciones
previas mas las fundamentaciones entre ellaglagigica, psicologica,
sociologicas, filoséficas y legal caracterizando ademas las categorias
fundamentales determinadas en las variable independiente en los recursos
didacticos y la variable dependiente en el desarrollo de competencias especificas
entre dros datos fundamentales que sirven de gran apoyo al desarrollo de la

tesis.

Dentro del capitulo || egecificamente en la metodologia la investigaciése

encontraran las técnicas e instrumentos idoneos, los cuales fueron de gran aporte



para la obterion e investigacion de los resultados, mecanismos que plantean el
fortalecimiento delmodelo de desarrollo de competencidstallardo los
resultados que son fundamentales al momento de conocer las necesidades de los
estudiantes del séptimo graddel mismomodo se analizd la informacion
proporcionada por parte de expertos en la matiBdacticacomo directivos,
docentes, padres de familia y estudiantes de daeés de educacion basica
iFranci sco ,dquienddiamablerdeate colaboraroan ctoda la

informacion.

Dentro del capitulo IV esta la propuestaldeguia del manejo y uso de los
mediosvirtualesen el area de ciencias naturales en los nifios y nifiagplaino

grado de la escuela @glucaciorbasicai Fr anci s c o, edd cuMser andao
elaboraon los pasos a seguir para la ejecucién del mistatms informativos
antecedentes, plan de trabaltste capitulo también al igual que los otros es
relevante, es donde justamente se establecen las estrategias para la propuesta y

de esta manera llegar &lobjetivos deseados.

En capitulo V se determina el marco administrativo involucrando los recursos
institucionales, humanos, materiales y econdémicos; finalizando con las
conclusiones y recomendaciones. La elaboracion de los aapitulos
determina todakas técnicas, métodos, parametros y estrategias para contar con
una guia de estrategi&stalmente convincente y confiable, el cual va a permitir
desarrollar las competencias especificas en los estudiantes en la institucion

educativa.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1Tema

IMPACTO DE LOS MEDIOS VIRTUALES EN EL PROCESODE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO
GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA FRANCISCO DE
MIRANDA, COMUNA VALDIVIA, PARROQUIA MANGLARALTO,
CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE @NTA ELENA, PERIODO
LECTIVO 20147 2015.

1.2 Planteamiento del Problema

1.3 Contextualizacion

Con el pasar del tiempo la educacién en el mundo actual estd dando mucho de qué
hablar, estan surgiendo nuevos métodos, técnicas, estrategias innovaciones,
tecnologias, las mismas que permiten llegar con mayor facilidad a los educandos
y mejorando la formacién académica de los mismos para obtener una educacion
de calidad y calidez. Los cambios que se dan en nuestro pais con visién de
mejorar nuestro sistema @studio, conllevan a las instituciones educativas a la
implementacion de estos medios virtuales, para estar a un nivel de ensefianza

acorde a lo que nuestro actual gobierno exige.



Debido a las exigencias que se presentan a nivel de nuestro pais ent@l amb
educativo, se crea la propuesta de implementar equipos de medios virtuales en las
zonas rurales donde se toma en consideracion la escuela de Educacion Basica
Francisco de Miranda, con el unico fin de promover a dicha institucion educativa
a mejorar lacalidad de educacion de los nifios y niflas que se educan en la

actualidal y a las futuras generaciones.

La carenciade medios virtuales en los paralelos se dafaite de presupuesto

econdémico por parte de la instituciéon, donde los estudiantes poseen poco
conocimiento del manejo de los medios virtuales por no contar con la tecnologia
adecuada, lo que indica el bajo indice de comprension de la utilizacién de los

medios tecnoldgicos.

Este tipo de medio no solo ayuda al educando a tener una mayor cag&cion
tema de clase, también apoya al docente a tener mayor facilidad en el momento
de brindar sus conocimientos, ademas hoy en dia es indispensable contar con este
tipo de implementacién, porque ayuda al educando, al docente y a la institucién

educativaa crecer en prestigio y confiabilidad académica.

La aplicacion de los medios virtuales en el proceso de ensefapmandizaje
ayuda a que los nifios y nifias desarrollen habilidades, muestren interés en las
clases y su desempefio sea mejor. Para eduaafdicorientarse y habilitarse en

la metodologia, técnicas apropiadas.



En la actualidad saber manejar los medios virtuales es fundamental para todas las
personas del mundo y del planeta entero, y en especial para todos los nifios y

nifias que estan en ple proceso de preparacion académica.

1.4 AndlisisCritico

El problema de la falta de conocimiento para manejar los medios virtuales
produce como resultados a educandos que no logran realizar sus tareas por si solo
si no es con la ayuda de un operaddrcgber, es una pena que en la actualidad
podemos encontrar educandos que no dominen los medios virtuales y que no

logren enfrentarse a este entorno lleno de tecnologia.

En tiempos atras saber dominar los medios virtuales no era de mucha importancia
poraque nuestro medio no nos exigia, pero hoy en dia es un tema de mucho interés
no solo para los educandos sino también para docentes y padres de familia.

El Ministerio de Educacion en conjunto con el gobierno actual estan
implementando las escuelas del mitedonde podemos palpar que se cuenta con
tecnologia de punta, es alli donde nuestros educandos deben de estar preparado

para asumir estos retos que se les presentan en su carrera estudiantil.

Es de vital importancia que el docente encargado de inculeacicnentos sobre
los medios virtuales debe de estar capacitado para asi obtener buenos resultados y
aprovechar al maximo las tecnologias que ayudan a dar pasos gigantes en la vida

estudiantil.



1.5. Prognosis.

Las técnias de motivacion que se aplicagara estimular el interés de aprender a
manejar los medios virtuales serad positiva porque cumple con un papel
fundamental en la vida de todo ser humano, la motivacién y la paciencia del
docente lograran dar esos buenos resultados enrogegp ensefianza

aprendizaje.

1.6. Formulacién del problema.

¢De qué manera influyen los medios virtuales en el fortalecimiento en el proceso
de ensefianZa aprendizaje en el area de ciencias naturales en los estudiantes del
séptimo afio de la escuela de educacion dasici Fr anci sco de Mir ar

comuna Valdivia?

1.7. DELIMITACION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Campo: educativo

Area: Ciencias Naturales

Aspecto: Los medios virtuales

Tema: Impacto de los mediOos virtuales en el proceso de ensefnapzandizaje
con los estdiantes del séptimo grado.

Propuesta: Guia didacticade los medios virtuales en el area de Ciencias
Naturales.

Delimitacion espacialCe nt r o de EduranaiscodeMiraBig si ca A F



1.8 Preguntas directrices

¢, Como poder despertar el interés de theeandos para aprender a manejar los

medios virtuales?

¢Las aplicaciones de técnicas, métodos seran favorables para alcanzar nuestros

objetivos?

¢, Se obtendria resultados y respaldo de los padres de familia al brindar talleres o

capacitaciones sobre el m@gnde los medios virtuales?

1.9 Justificacion

Vivimos en épocas de cambios, en épocas de tecnologias donde la educacién dia
a dia tiene un proceso que estd enfocado a la superacion académica de los
educandos, es por tal razén que la investigacitiatar es de vital importancia,
porque sabemos lo necesario y fundamental que es contar con los medios virtuales
para cubrir con el rendimiento académico de los educandos, sin duda alguna y con
la certeza de dar solucién a este problema que esta afe@angran nivel en

nuestro medio y por ende en nuestro pais.

A raiz de las exigencia que se éa el diario vivir surge la necesidad y la
preocupacion de todas las escuelas rurales de la provincia de Santa Elena a actuar
por méritos propios y consegua implementacion de mediwirtuales es por tal

razon que la escuela de Educacion Basica Francisco de Miranda preocupados por

el bienestar académise considera a ser parte de este proceso.



La escuela de Educaci-n B@,seelcaaodélar anci
utilizaciéon de las nuevas tecnologias como unas de las necesidades mas
importante dentro de la institucién, porque al contar con este tipo de medio
podemos lograr que los educandos experimenten otros tipos de enseflanzas para
despertar nués creatividad y lograr desarrollar habilidades, capacidades y
destrezas que nos sirve para formar un ente capaz de aportar con ideas claras y
precisas que ayuden no solo la superacion del individuo sino la superacién de su

entorno.

Para que nuestra iastigacion de resultados positivos y que sirva para despertar

el interés y la participacion de los educandos, considero faatdalbzar
demostraciones sobre el correcto uso de las nuevas tecnologias presentadas en la
actualidad, en el transcurso delipdo académico donde no solo el educando va a
observar sino también va a sentir las ganas de estar recibiendo sus nuevas
ensefianzas a través de este medio. Para realizar con éxito este proyecto que esta
encaminado a la superacion de los educandos, cuemtel apoyo del director de

la institucion, los representantes de los estudiantes y con todo el apoyo que puedo

brindar como egresado de la carrera de educacion basica.

Al lograr el correcto uso de los medios tecnolégicos tendrian como originalidad, a
maestros que desarrollarian sus clases con mayor facilidad, a educandos con otros
tipos de creatividad, y a educandos capaz de enfrentar este mundo lleno de

cambios y con tecnologia de punta sobre todo ayudando al individuo a ponerse a
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un nivel de aprendiza competitivo con lo relacionado con la tecnologia, este
proyecto no solo es en beneficio de los nifios y nifias de la actualidad, sino para

generaciones que vienen surgiendo con el pasar el tiempo.

Esta enfocado directamente a los educandos de la esleu@ducacion Béasica
Francisco de Miranda de la comunidad de Valdivia, y por ende a las generaciones
gue acudan a prepararse en esta institucion, es de total agrado y acogido en buena
manera por los educadores que de una u otra manera también son los
bendiciarios ya que tendrian mayor fluidez al monente brindar sus

conocimientos.

1.10 Objetivos.

1.10.1 Objetivo general.

Analizar la aplicacién y utilizacion de los medios virtuales a través de la
exploracion descriptivadeterminando el impacto en etopeso ensefiaa i
aprendizaje en el area de CienciaduMales de los estudiantes del 7mo. Afo de la

escuel a de Educaci -n B8sica fAFrancisco

1.10.2 Obijetivos especificos

X Explorar el nivel de afectividad de la aplicaticde los recursos

audiovisuales de la escuela de Educacion Basica Francisco de Miranda.
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X Escoger el material que sea necesario para la aplicacién de cada uno de las

técnicas, a través de la informacion cientifica y bibliografica.

X Implementar una guia didéca sobre el uso de los medios virtuales
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Investigaciones previas

Para fundamentar con referencias anteriores a esta investigacion se consulto
diferentes investigaciones previas entre las que se encontirfBe@ntes criterios

como indica, Robert Quimi en su trabajo de titulacion denominado Creacion e

| mpl ementaci -n de una Gu2a Did8ctica con
Ensei@nza Aprendizaje, donde indigae la tecnologia hoy en dia tanadode

la mano con la educacion, y que este impacto no solo favorece a los educandos

sino mas bien ayuda a los padres de familia a desenvolverse con la tecnologia para

poder comunicarse a través del movil, chat o la web.

Asimilar esta educacién actual es darsentaugue tenemos que estar prepasado
para los cambios que se presentan en nuestro medio tecnolégico, a partir de ese
momento se empieza a incluir los recursos tecnolégicos nesdbscolegios, se
implementan a escuelas y a otros centros educativosdparéa facilidad al

estudiante de aprender y a dominar dichos recursos.

Por lo tanto cabe indicar que todo docente debe estar preparado para el uso

correcto de estos medios y a su vez al hacer buen Ugs hessmos Cabe indicar
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que las actuales tendém& hacia las redes sociales hacen que el proceso

ensefianza y aprendizaje tenga cambios al momento de ser impartido.

2.2 Fundamentacion Bicoldgica.

Los medios audiovisuales son aquellos recursos que mas fuertemente se ha
introducido en los ultimos afosn elas instituciones educativas. Y esto es

independientemente del nivel educativo, si bien es cierto, que como toda
innovacion educativa, tiende inicialmente a desarrollarse mas en los niveles

primarios y secundarios del sistema escolar.

Tampoco es que spretenda sustituir a otros materiales mas tradicionales y
consolidados en el nivel escolar como son los impresos, las diapositivas o el
retroproyector; sino simplemente que ha existido un aumento cuantitativo de su

existencia y grado de utilizacion en lmentros educativos.

Asi Castafio (2009) en una investigacion sobre las actitudes que los profesores del
Gran Bilbao tenian hacia los medios audiovisuales en general, encuentra que el
uso de medios visuales en comparacion con el magnet6fono, proyector de
diapositivas, retroproyector, y ordenador, era el mas utilizado; en concreto, el
72,2% indicaban utilizarlo. Esta disponibilidad era independiente del nivel

educativo donde impartian las clases los profesores.

Por su parte, el Ps. Pablo Ramirez (2008nalizar el equipamiento y utilizacion

de los medios audiovisuales por los profesores, encontré que el video era uno de
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los preferidos en comparacion con el proyector de diapositivas, magnetofon y
retroproyector, y también uno de los que principalmentauiddgn para su

centro.

2.3 Fundamentacién Rdagdgica.

Los medios visualess aquella comunicacion que se manifiesta a través de
imagenes, haciendo una mezcla entre la palabra escrita con objetos que puede
encontrar en el entorno, asi mismo el estudigoiede adquirir los conocimientos,

destrezas, habilidades y actitudes.

Heinich, Molenda y Russel (2009) afirman que se pueden clasificar en:
Medios visuales no proyectados (Dibujos, tipos de gréaficas y maquetas)
Medios visuales proyectados (Diapositivésnsparencias, television, videos y

peliculas).

Segun (Salinas, Pérez, De Bemmijlemos citar los siguientes:

1 Al proyectar se logra mayor comunicacion y participacion.

1 Se logra enfocar a un mayor andlisis y entendimiento de las clases.

1 Proporcionan myor captacion para la memaorizacion.

1 Logramos establecer relaciones entre el entorno y lo explicado.

1 Es observado por los estudiantes como organizadores que sirve para la

comunicacion didactica.

=

Consiguen reducir las magnitudes de las realidades complejas
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1 Se logra comunicar con mayor claridad el tema tratado mas que con solo
leer el texto
1 El contexto realizado con imagenes y colores sensibiliza al estudiante e

impulsa su interés a participar.

Por lo tanto enla ersefianza tradicional la comunicacion puesiempre
identificarse como unidireccional, el proceso de aprendizaje es netamente pasivo,
debe producirse un cambio a través del uso de los medios didéoticesuso de

los medios virtuales.

Logrando estimular asi la participacion de ddsicands y pa consiguiente se
mejorardla ensefianza ya que se logra obtener la concentracion y participacion de

los nifios y nifas.

Ademas el educador de hew dia se identifica como un referente participativo y
guia mas que todo, que es permanente para conoceo @puspiado de los

medios anfluir en un cambio positivo en el educando.

2.4 Fundamentacion Filosoéfica.

La docente investigadora de la Universidad de Baja California, Hortensia Cuéllar
P®rez (2008), indica que nbhalprocasbdegr aci - r
ensefianza aprendizaje en beneficios educativos permite a los estudiantes trabajar

juntos de forma simultanea mediante el uso de herramientas de los medios
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virtual eso, l nvestigaciones anteriores I
mediosvirtuales incrementa el aprendizaje en una transposicion de saberes.
La filosofia en la educacion tiene que convocar a otras disciplinas si se quiere
tener un conocimiento profundo del objeto de estudio de este tipo particular de
filosofia. Aunque adviertque:

"Los mundos virtuales son entornos virtuales persistentes

en el que las personas experimentan cambios de saberes en

donde puedan interactuar permitiendo al usuario (o

usuarios) la sensacién de estar presente en un entorno

distinto del que estd en realidad suceso que representa

nuevas formas de aprendizaje para a
Al especular notarague el marco de la filosofia de la educacion tendra mayor
valor porgue se tiene que trabajar con reflexiammecaday de gran proximidad

gueayuden con aporte para la construccion de un marco teérico que de valor a la

filosofia del aprendizaje como un ente y saber cientifico.

Almeida (2010) indica que las ontologias representan una evolucion de las
herramientas tecnolégicas en representagiororganizacion de las nuevas

sociedades del conocimiento, interactuando de distintas posturas.

Criterio que apoya a la investigacién por cuanto se necesita del uso de recursos
tecnoldgicos, pues se conoce que el ser humano siempre tiene un conocimiento
previo, el mismo que es fortalecido con la relacién actual que tiene a través de la

representaciéon y organizacion del conocimiento.
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2.5 Fundamentacién ®orica.

2.5.1. Medios Virtuales

2.5.1.1. Los Ambientes de aprendizaje

En términos generales, se pue@eidque un ambiente de aprendizaje es el lugar

en donde confluyen estudiantes y docentes para interactuar psicolégicamente con
relacion a ciertos contenidos, utilizando para ello métodos y técnicas previamente
establecidos con la intencion de adquirir mamientos, desarrollar habilidades,

actitudes y en general, incrementar algun tipo de capacidad o competencia.

Gonzalez y Flores (2000, pp. 1600 1) , sefal an que: A
medio ambiente de aprendizaje es el lugar donde la gente
puede buscar recursos para dasentido a las ideas y construir
soluciones significativas para | os pr
l a instrucci-n como un medio ambiente
Afespaci oo donde ocurre el aprendi zaje

medio ambiente de aprendizaje son: los estiahtes, un lugar

0 un espacio donde los estudiantes actla, usa herramientas y

artefactos para recoger e interpretar informacion, interactta

con otros, etc®terao.
Un ambiente de aprendizaje constituye un espacio propicio para que los
estudiantes obtengaaaursos informativos y medios didacticos para interactuar y
realizar actividades encaminadas a metas y propésitos educativos previamente
establecidos. En términos generales se pueden distinguir cuatro elementos
esenciales en un ambiente de aprendizaje:
a) Un proceso de interaccion o comunicacion entre sujetos.

b) Un grupo de herramientas o medios de interaccion.

c) Una serie de acciones reguladas relativas a ciertos contenidos.
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d) Un entorno o espacio en donde se llevan a cabo dichas actividades.

Es inportante destacar que el ambiente de aprendizaje no soOlo se refiere a
contexto fisico y recursos materiales. También implica aspectos psicolégicos que
son sumamente importantes en el éxito o el fracaso de proyectos educativos.
Puede generarse un ambientepicio para la expresion abierta a la diversidad de
opiniones o puede establecerse un ambiente poco tolerante y que imponga puntos
de vista; asi mismo puede generarse un espacio que motive la participacion activa

de los estudiantes o que la inhiba.

En resumen, se puede afirmar que un ambiente de aprendizaje es un entorno fisico
y psicologico de interactividad regulada en donde confluyen personas con
propésitos educativos. Dichos entornos pueden proveer materiales y medios para

instrumentar el proceso.

25.1.2. Los ambientes virtuales de aprendizaje

Los ambientes virtuales de aprendizaje son entornos informaticos digitales e
inmateriales que proveen las condiciones para la realizaciéon de actividades de
aprendizaje. Estos ambientes pueden utilizarse eedleacion en todas las
modalidades (presencial, no presencial o mixta). En los ambientes virtuales de
aprendizaje podemos distinguir dos tipos de elementos: los constitutivos y los
conceptuales. Los primeros se refieren a los medios de interacciéon, securso
factores ambientales y factores psicoldgicos; los segundos se refieren a los

aspectos que definen el concepto educativo del ambiente virtual y que son: el
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disefio instruccional y el disefio de interfaz. Los elementos constitutivos de los
ambientes virtuals de aprendizaje son:

a) Medios de interaccion: mientras que la interaccion en los ambientes de
aprendizaje no virtuales es predominantemente oral; la interaccion en los
ambientes virtuales se da, por ahora, de manera predominantemente escrita, sin
embar@ ésta puede ser multidireccional (a través del correo electrénico; video
enlaces, grupos de discusion, etc. en donde la informacion fluye en dos o mas
sentidos, a manera de dialogo), o unidireccional, (principalmente a través de la
decodificacion o lectar de los materiales informaticos, en donde la informacion

sé6lo fluye en un sentido emismceptor).

b) Los recursos: si bien en los ambientes no virtuales de aprendizaje los recursos
suelen ser principalmente impresos (textos) o escritos (apuntesiamesaen la
pizarra o pizarrén), en los ambientes virtuales los recursos son digitalizados
(texto, imagenes, hipertexto o multimedia). En ambos casos (presencial o virtual)
se puede contar con apoyos adicionales como bibliotecas, hemerotecas,

bibliotecasvirtuales, sitios web, libros electrénicos, etc.

c) Los factores fisicos: aunque los factores ambientales (iluminacién, ventilacion,
disposicion del mobiliario, etc.), son muy importantes en la educacién presencial,
en los ambientes virtuales de apreapizdichas condiciones pueden escapar al
control de las instituciones y docentes, sin embargo, siguen siendo importantes. Si

el ambiente virtual de aprendizaje se ubica en una sala especial de coémputo, es
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posible controlar las variables del ambiente fisi€m caso contrario, las
condiciones dependen de los recursos o posibilidades del estudiante o del apoyo
qgue pueda recibir por parte de alguna institucion. Por otro lado, las NT pueden
contribuir a hacer mas confortable un ambiente de aprendizaje al lastiowu
sentidos a través de la musica o imagenes que contribuyen a formar condiciones

favorables.

d) Las relaciones psidgicas:se median por la computadora a través de la
interaccion. Es aqui donde las NT actian en la mediacion cognitiva entre las
edructuras mentales de los sujetos que participan en el proyecto educativo. Para

nosotros, éste es el factor central en el aprendizaje.

Los elementos conceptuales de los ambientes virtuales de aprendizaje son:

a) H disefio instruccional. Se refiere afdémma en que se planea el acto educativo.
Expresa, de alguna manera, el concepto que se tiene del aprendizaje y del acto
educativo. La definiciébn de objetivos y el disefio de las actividades, la planeacién
y uso de estrategias y técnicas didacticas, lauav#ln y retroalimentacién son

algunos de sus elementos, dependiendo del modelo instruccional adoptado.

b) H disefio de la interfaz. Se refiere a la expresion visual y formal del ambiente

virtual. Es el espacio virtual en el que han de coincidir logcganhtes. Las
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caracteristicas visuales y de navegacion pueden ser determinantes para una

operacion adecuada del modelo instruccional.

Otra clasificacion interesante de los factores que componen un ambiente virtual de
aprendizaje es propuesta de CaberDb, al., (2000), quien destaca que los
elementos basicos del medio informatico son: el soporte fisico (o hardware), el
soporte logico (o software), y el lenguaje (programacion y comunicacion). Por
soporte estructural, el aderaoiones lere r ef i e
instalacion, del ordenador en su contektte ensefianza y aprendizaje en este

casd, sobre planificacién y disefio de la sala, laboratorio o rincon en el que se
encuentre y otros consejos sobre la gestion o las condiciones de este adebiente

trabajoo (Cabero, et. al., 2000, p. 120)

2.5.1.3. Las fuentes del aprendizaje en el disefio de ambientes virtuales

educativos

De acuerdo con Herrera

Al as fuentes que pueden desencadenar | os
Aasi milaci - no y néraa ¢as ooadiciares favorablesy parg el
aprendi zaje pueden categorizarse en tres
a) Materiales Didacticos. Consisten en bases de datos e informaciéon, misma que

puede presentarse por medios digitales o analogos.
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b) Contexto Amiental. El entorno que rodea al aprendiz puede ser virtual o no
virtual y también proporciona informacion.

c) Comunicacion Directa. Este proceso puede ser de manera oral o escrita, en
ambos casos puede realizarse a través de medios digitales o andlegesa,

2009)

Un ambiente de aprendizaje virtual es un conjunto de herramientas de ensefianza y
aprendizaje disefiados para mejorar la experiencia de aprendizaje del estudiante
mediante la inclusidon de los softwares son los principales componentes incluyen

de los estudiantes.

2.5.1.4. El entorno virtual de aprendizaje

A raiz de la aparicion de Internet en la década de 1990, muchas nuevas
herramientas y productos se han desarrollado para explotar al maximo sus
beneficios. Desde mediados 1990, la comunigiddcativa ha sido testigo de la
aparicion de software en linea para la ensefianza con el fin de alentar al docente en
su aplicacion para un aprendizaje activo que generara la participacion del

estudiante es necesario para el trabajo en equipo.

La modalidadde la actividad en linea permite a los estudiantes la frecuencia de la

interactividad, también se produce por la naturaleza basada en texto de la Internet,

educativamente requiere una experiencia del docente en su utilizacion.
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Los entornos virtuales de r@mdizaje permiten a los estudiantes a participar en la
educacidon personalizada apoyar sus pasiones a través del uso de los recursos de
aprendizaje en linea proporciona un adquisicion de conocimientos activo.

Esta idea utiliza tecnologias digitales paramiendizaje en linea y proporcionar
materiales educativos a los estudiantes fuera del aula, mientras se utiliza el tiempo
académico tradicional para la aplicacion y la practica de este material que ofrece

el internet(Santovefia, 2008)

2.5.2. Proceso Ensefhza Aprendizaje

2.5.2.1. Aportaciones para el desarrollo del P.E.A.

2.5.2.1.1. Las aportaciones de Piaget

El estudio sistemético del desarrollo cognitivo, sus contribuciones incluyen una de
las aportaciones mas destacadas de Piaget a la educaciérerinsisy teorias

sobre las etapas de desarrollo cognitivo y su teoria sobre como los nifios aprenden
por si. Segun Piaget, los nifios aprenden a través de un proceso conocido como la

adaptacion que es la caadd de adaptarse a su entorno.

Asimilacion y Acomodacion
Piaget ha afirmado que hay dos componentes principales para la adaptacion:
asimilacion y acomodacion. La asimilacion ocurre cuando el nifio utiliza un viejo

esquema o habilidad fuera en un nuevo objeto.
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Otro componente clave de la teoria del agizaje de Piaget es que con el fin de

que los nifios construyen activamente su conocimiento y entender el nuevo
contenido que debe tener la madurez requiere comprenderlo. En esencia, la teoria
de Piaget implica que no hay un sentido en el material didagtin nifio hasta

gue alcanzan un cierto nivel de madurez, porgue no s@tesple procesar mas

temprano.

La Estructura Cognitiva del Sujeto

Su teoria proporciona una explicacion, basada en la observacion y la
investigacion, en la que los nifios puedenender ciertos materiales. Los seres
humanos progresan a través de una serie de etapas cognitivas incluyendo todas las

etapas de su vida.

Las etapas de Piaget del desarrollo cognitivo son controvertidos porque muchos
tedricos creen que las edades queiese que las etapas de empezar son
demasiado inflexibles. Muchos creen que los nifios pueden, de hecho, aprender el
material antes de su madurez actual y que el nivel de comprension se basa mas en

el enfoque y el material y no sélo en el nivel de madurez.

2.5.2.1.2. Aportaciones de Ausubel

David Ausubel fue muy activo en el campo de la teoria de la educacién a partir de
la década de 1950 a la de 1970, y durante este tiempo desarrollé6 sus modelos de

instruccién basado en cognitiva estructuras, que sonumo @rganizado de ideas
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que preexisten nuevos conocimientos. El estaba muy influenciada por la teoria del
desarrollo cognitivo de Jean Piaget, y de él toma el concepto y la génesis de las
estructuras cognitivas. Al igual que Piaget, Ausubel dice que etitniento se
organiza de manera jerarquica, y que a partir de estas estructuras lo social, mundo
fisico y matematico se asimila. Por lo tanto, el aprendizaje escolar debe ser
relacionado con el nivel de desarrollo de la estructura cognitiva, y al mismo

tiempo servir como una que forma el elemento de estas estructuras.

La teoria de Ausubel en relacién a los entornos virtuales da a entender de como
los individuos aprenden grandes cantidades de material significativo de

proyecciones en este caso se enlazariatecnologias.

Los Conocimientos Previos
El proceso de asimilaciérglobal fortalece en elalumno estructura del
conocimiento previo, en particular, los vinculos que conectan los nuevos
conocimientos y conocimiergoexistents. El resultado es una cajpdad
mejorada para recordar que la nueva informacién, por lo tanto haciendo que el
proceso de aprendizaje de la obtencion de la nueva informacion significativa. Hay
condiciones simultaneas que son necesarias para el aprendizaje significativo:

1 Material sigificativo: los contenidos tienen que ser significagjvyaor 1o

gue se pueden aprender en una manera significativa.
1 De Aprendizaje pertinentes previos de conocimiento: los estudiantes deben

tener en sus estructuras cognitivas los conceptos en ordenuigrarg
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organizados de modo que el actual conocimiento se relacione con el
anterior.
El método de ensefianza depende de los estudiantes, mas que del docente, el
aprendizaje por descubrimiento prevalecera. Por el contrario, si hablar de los
adolescentes y adalt, el aprendizaje receptivo se utiliza principalmente, ya que
asimilar nuevos significados conceptuales a través de la diferenciacion de los
conceptos que este proceso genera del que se pretende aprender. Dichos conceptos
implican aproximarnos al objeto @dmprendido con el fin de comprenderlo y
desde las experiencias, intereses y saberes previos. Cuando se da este sistema, se

puede decir que se est8 aprendiendo fAsi gl

2.5.2.1.3. Aportaciones de Vygotski

Vygotsky sostenia que "el aprendizas un aspecto necesario y universal del

proceso de desarrollo culturalmente organizado, especificamente las funciones
psicol -gicas humanaso En otras pal abr as
desarrollo de pensamiento de orden superior, segun Vygatsidok principales

medios de aprendizaje se producen a través de la interaccion social y el lenguaje.
Idioma mejora en gran medida la capacidad de los seres humanos a participar en

las interacciones sociales y compartir sus experiencias.

El hecho mas imgrtante descubierto a través del estudio del pensamiento y el
habla es que su relacion sufre muchos cambios. En un principio, los nuevos

conocimientos de un nifio es interpsicoldgico, lo que significa que se aprende a
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través de la interaccion con los dem&sy el plano social, este mismo
conocimiento se convierte en intrapsicoldgico, es decir dentro del nifio, y el nuevo
conocimiento o habilidad se adquiere es lo que se quiere lograr con los medios

virtuales.

El andamiaje es un enfoque de seis pasos pardarnyen el aprendizaje y el
desarrollo de los individuos dentro de su zona de desarrollo préximo". El
conocimiento, las habilidades y experiencias previas, que provienen de los
conocimientos generales de un individuo, crear la base de los andamios para el
desarrollo potencial. En esta etapa, los alumnos interactian con los comparieros y
su docente para realizar una tarea que no podria ser completado de forma
independiente. El uso del lenguaje y la experiencia compartida es esencial para la

implementacion exosa de andamios como herramienta de aprendizaje.

2.5.2.2. La comunicacion dentro del P.E.A.

La comunicacion es, por consiguiente, un componente basico del proceso de
ensefianzaprendizaje, siendo vital el trasvase de informacién para el logro del
propésto educativoEl proceso de comunicacion educativencluye:

A) El mensaje Constituido por el contenido educativo, la materia o conjunto de
conocimientos que se pretende transmitir.

B) ElI emisor. El profesor actia de fuente de informacién y de origedade
comunicacion.

C) El receptor. El alumno recibe la comunicacién y descodifica el mensaje.
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D) El medio. Las explicaciones son recibidas por via auditiva o visual. Este
aspecto es de suma importancia, pues una adecuada compatibilizacion de
explicaciones/erbales y ayudas visuales, es crucial para el correcto desarrollo de
la comunicacion. La utilizacion de las diversas formas de ayudas visuales se debe

adaptar a la audiencia, y coordinar adecuadamente con la exposicion oral.

El proceso de comunicaciors ein proceso interactivo en el que el alumno
también emite mensajes hacia el profesor. Es, por tanto, una comunicacion
bidireccional que debe utilizarse por parte del docente como fuente de
informacion para detectar fallos en su labor docente, para sultsaeacias de
informacion de los estudiantes y para confirmar la consecucion de los objetivos

propuestos.

Este caracter bilateral de la comunicacion es fundamental como sistema de
adquisicién de informacion que permite controlar el proceso y realizar la
correcciones oportunas en mrecanismo iterativo que nos acerca al objetilo.
proceso de comunicacion entre el profesor y el alumno, debe cumplir una serie de
requisitos:

A) Adecuaciéon del emisor. El profesor ha de poseer unos conocimientos de la
disdplina que ha de impartir, asi como ciertas habilidades y actitudes en relacion
a la materia correspondiente.

B) Recepcién de la informacion transmitida. EI docente necesita realizar un

esfuerzo para adaptarse a las caracteristicas y capacidades duir.rdcep
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recepcion también depende de los conocimientos y capacidades previos del
receptor y de la motivacion del mismo, parte de las caracteristicas de
visualizacion.

C) Descodificacion del mensaje. Para que se capte adecuadamente el mensaje
debe realizaes en un lenguaje comdn. La utilizacion de una terminologia
conocida por el alumno, es un factor significativo en la correcta descodificacion

del mensaje.

2.5.2.3. El aprendizaje Conductista.

Analizando las teorias, podemos decir que las técnicas comasictigrante

mucho tiempo se han empleado en la educacion, el comportamiento que es
deseable y desalentar a lo que no es. Entre los métodos derivados de la teoria
conductista para la aplicacién practica de aula son contratos, consecuencias,

refuerzo, extinidn y modificacién de la conducta.

El aprendizaje puede ser definido como el proceso qua Beun cambio de

comportamientaelativamente permanentepotencialcambio de comportamiento

John B. Watson, fue el primero en estudiar como el proceso delaajerafecta

a nuestro comportamiento, y formé la escuela de pensamiento conocida como

conductismo.
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La idea central detras de conductismo es que soloolaductas observables son
dignade investigacion desde otra abstraccion, como el estado de anioma de
persona o0 pensamientos son demasiado subjetiva. Esta creencia fue dominante en
la investigacion psicoldgica en unido indicado por unos buenos 50 afos.

Quizas el conductista mas conocido es Skinner siguid gran parte de la
investigacion y los hallazgode Watson, pero cree que los estados internos
podrian influir en el comportamiento al igual que los estimulos externos. El es
considerado como un conductista radical a causa de esta creencia, aunque hoy en
dia se cree que ambos estimulos internos y exemfiuyen en nuestro

comportamiento.

Psicologia Conductual es basicamente interesado en cOmo nuestro
comportamiento resulta de los estimulos, tanto en elonzgdbiente y dentro de

ellos mismos. Estudian, a menudo detalle, los comportamient@xponems
mientras que el control de la mayor cantidad de otras variables como sea posible.
A menudo, un proceso agotador, pero los resultados han ayudado a aprender
mucho acerca de nuestros comportamientos, el efecto de nuestro medio ambiente
tiene sobre nosotrola manera de aprender nuevos comportamientos, y o que nos

motiva a cambiar o permanecer igual.

En muchas ocasiones los profesores tienden a ser conductistas sin saberlo, porque

lo han asimilado por costumbre o normativa en el diario proceder. Que puede

llegar a ser en algin momento una tarea muy dificil. En un ya clasico de Gagne
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(conductista), habla de filas condiciones
ensefiar a controlar los estimulos (antecedentes y consecuentes) para producir

aprendizaje.

2.52.4. El aprendizaje Cognitivista

Investigadores como Jean Piaget, al tiempo que reconoce la contribucion del
medio ambiente, exploran los cambios en la estructura cognitiva interna.
Identifico cuatro etapas de crecimiento mental (sensoriomotor, preapeiaci
operaciones concretas y operaciones formales). Jerome Bruner exploré6 cémo los
procesos mentales podrian estar relaciomado la ensefianza (destacando, entre
otras cosas, el aprendizaje a través del descubrimiento). Robert M. Gagné
desarroll6 un moelo que destacé ocho formas diferentes de aprendizaje

identifican sélo un fragmento de las capacidades humanas.

James Hartley (1998) ha elaborado de manera util a cabo algunos de los principios

clave de aprendizaje asociados a la psicologia cognitivao@bmmismo dice:

"Aprender resultados de inferencias, expectativas y hacer las conexiones. En lugar

de la adquisicion de habitos, los alumnos adquieren los planes y estrategias, y el
conoci miento previo es i mportanteo rel e
educandos construirdn sus propios conocimientos de acuerdo a la utilizacién de

estos entornos.
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2.5.2.5. El aprendizaje Constructivista

En el aula constructivista, el enfoque tiende a desplazarse del profesor a los
estudiantes. El salén de clases ya naueslugar donde el maestro vierte el
conocimiento en los estudiantes pasivos, que esperan como los vasos vacios para
ser llenados. En el modelo constructivista, insita a los estudiantes a participar

activamente en su propio proceso de aprendizaje.

En el alla constructivista, el profesor y los estudiantes a pensar de conocimiento
como siempre cambiante vision dindmica, del mundo en que vivimos y la

capacidad de estirarse y explorar esa vista al éxito

La adopcion de esta nueva perspectiva, cuyo origen lnsdmmar en el creciente

auge de los enfoques cognitivos, supone un cambio radical en la forma de
entender el proceso de ensefianza/aprendizaje (Ashman y Conway, 1997). El
constructivismo es en la actualidad, sin lugar a dudas, la orientacién dominante en

Psicologia de la Educacion/Instruccion.

En los siguientes apartados trataremos tres de los principales referentes tedéricos
de los que se nutre la concepcion constructivista de la ensefianza y del aprendizaje
escolar:

a) Teoria epistemoldgica de Piaget sas dos aportaciones fundamentales:

- el conocimiento como construccion.

- proceso de equilibracién y construccion de esquemas.
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- los niveles de desarrollo cognitivo.

b) Teoria del aprendizaje verbal significativo de Ausubel y sus aportaciones
sobre:

- aprendizaje significativo.

- conocimientos previos.

c) Teoria del origen sociocultural de los procesos psicologicos superiores de
Vygotski, con sus aportaciones fundamentales sobre:

- la educacion escolar como contexto de desarrollo.

- la zona de desarroljaroximo.

- el profesor como mediadqDoménech, 2011)

2.5.2.6. El aprendizaje invisible

Cuando se dieron los inicios de la television se esperaba que ese ueediel f
objeto que revolucionai dentro del salon de clase igual que otros medios
informativos, desde el retroproyector hasta las pizarras interactivas se esperaba
reproducir programas educativos para fomentar el interés y la participacion de los

estudiantes, programas educativos que en la actualidad si existe.

Un profesor norteamericano y caario faleral de comunicaciones, plantgde
toda television es television educativa que dota de conocimiento y sabiduria a
quien recibe la informacién, pero cabe recalcar que es educativa depende de que

es lo que se ve y de qué manera se decodificadamation.
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Segun estudios realizados @nos paises dan reconocimiemtorol educativo no
programado ni planeado al observar de cerca lo que los adolescentes observan en
la television y la manera en que los padres o personas que viven con ellos
interact@an y analizan los diferentes programas que se desarrollan en lo largo del

dia.

En el proceso de tecnologia, no cabe duda que la television dio su impacto pero a
la vez hoy en nuestra actualidad tenemos el internet que esta generando grandes
expectativagguales que en sus primeras apariciones de la television, pero esta
nueva tecnologia que esta apareciendo y aduefiandose de un 90% de la poblacion
humana promete grandes cambios en la transformacion de la educacién ya que se
encuentra cada vez con mas iefigia en los hogares, lugares de trabajos e
instituciones educativas. El internet es el medio que esta logrando competir con
las barreras de la educacion formal porque en dicha tecnologia encontramos libros
enciclopedias, folletos, articulos y de mas argotos para resolver problemas
encontrados en el transcurso de la carrera educativa, este medio supera la
inquietud de la que se tenia con la televisién y sobre todo con su impacto en el

aprendizaje.

Si tratamos de comparar esta tecnologia llamada inteowtla television
podemos deducir que esta nueva tecnologia es para los estidigatébre de
interactuar porque cuentan con ciertas libertades de navegar y de una manera mas

individual y a menudo de forma privada, lo que impide al padre o al dszde
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con frecuencia que es lo que esta realizando el estudiante al frente de su

ordenador, considerando estas limitaciones y preocupaciones seria normal que las
instituciones y en los hogares se limiten a el bloqueo de ciertos contenidos en

linea y la precupacion por promover objetivos mas formales y asi mantener un

ambiente seguro y capacitado de informacion.

Es de interés y sin duda cabe mencionar que fuera de casa o del establecimiento
educativo al hacer uso de esta tecnologia tiene sus riesgos porsple vamos a
encontrar informacion adecuada para la educacion nos podemos encontrar con un
sin niamero de malos actos, entre ellos los de las redes sociales que estan
absorbiendo cada vez mas y mas seguidores para sussprapreses Yy valores

comunes

2.6 Fundamento legal.

Esta investigacién se fundamenta en la Constitucién de la Republica del Ecuador;
Ley Orgéanica de Educacion Intercultural y Codigo de la Nifiez y Adolesgencia
con los siguientes articulos:

En la Constitucion de la Republica deluador, segun el Art. 27 indica que la
educacién es necesario centrarla en el desarrollo del ser humano y garantizando su
desarrollo holistico en un medio ambiente sustentable y democracia, impulsando
por sobre todo la equidad de género, la justicia, lalatdad y la paz para el

desarrollo de aptitudes, competencias y capacidades para crear y trabajar.
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Ademas el Art. 44. Se encuentra en relacion con el anterior debido que menciona
que el Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes. Indica también que las
nifas, nifios y adolescentes tienen derecho a su desarrollo integral, el mismo que
se basa en el proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de
sus capaciades, potencialidades y aspiraciones; como también en el desarrollo de
un entorno familiar, escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad.
También la Ley Organica de Educacion Intercultural. Segundo Suplemeito

de marzo del 2011. En su Gapo Unico Del Ambito, Principios Y Fines, en el
literal b. denominado Educacién para el cambio dice que la educacion se
constituye en un instrumento de la transformacién de la sociedad; haciendo que
los pueblos puedan evolucionar y progresar a travésuslepropios medios y

logros, mediante la educacién de sus habitantes.

Lo apoya el literal h. Interaprendizaje y multiaprendizaje indicando que las
capacidades humanas se mencionan en este literal debido a que se basa justamente
en la motivacion interna gxterna que se tenga, los cuales son directrices en todos

los curriculos escolares que se aplican durante el proceso ensefianza y aprendizaje.
Para finalizar se toma también en consideracion el Cédigo de la nifiez y
adolescencia. Basandsta investigacioren el Art. 38 que menciona uno de los
objetivos de los programas de educacion basica en el literal a) indicando que al
desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio,

nifia y adolescente hasta su maximo potencial, emtonn® IUdico y afectivo.
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2.7 ldea a defender

El uso de los medios virtuales mejora el proceso ensefianza aprendizaje en los
estudiantes del séptimo grado de la Esc. de Educacién Basica Francisco de

Miranda de la Comunaaldivia del Cantdn Santa Elena.

2.7.1 Variable Independiente.

Uso de los mdios virtualeslentro de la sala de clase.

2.7.2 Variable Dependiente.

Proceso Ensefianz@\prendizajepara los estudiantes.
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CAPITULO 1lI

MARCO METODOLOGICO

3.1Enfoque investigativo

En el siguientdrabajo se rd&6 bajo el enfoque cualitativg cuantitativo, en
conocimiento al tema sobre impacto de los medios virtuales en el proceso
ensefianza aprendizaje, la misma que permitié describir las cualidades, virtudes y
problemas de aprendizaje en losud&ntes en funcion de los contenidos

adquiridos.

3.2Modalidad de la Investigacion.

El tema de tesis se ejecutd bajo la modalidad del estudio de la investigacion
descriptiva, donde se pudo determinar los recursos didacticos y la relacion que
existe entreel desarrollo de competencias y la asimilacion de los contenidos con

los estudiantes del séptimo afio delescuel a de Educaci -n

Mi randabo

3.3Nivel o tipo de investigacion.

3.3.1.Investigacion Exploratoria
Este nivel es el primerpd de investigacion y es aquel que permite los primeros

acercamientos del investigador con el objeto de estudio, haciendo relacion con la
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investigacion actual, este nivel apoyo la observacion y la toma de datos de las

caracteristicas e indicadores masvaitees de la problemasiencontrada.

3.3.2. Investigacion descriptiva

El método descriptivo se lo utilizé para detallar los resultados obtenidos en la
investigacion, informacion que fue detenada a través de encuestas
fundamentando los hechos u asmntientos; describiendo la naturaleza actual de

la investigacion. Es ademas la composicibn de los procesos de los
acontecimientos a través de una interpretacion correcta. Permite como su nombre
lo indica describir el porqué de los indicadores encontrgdma manifestar

posibles soluciones.

3.4.Métodos de investigacion.

3.4.1. La observacion

Es el primer método investigativo que se realiza de manera empirica, se aplicé en
esta investigacion a través de las primeras observaciones que se realiz6 en la
institucion antes mencionada, lo tanto fue utilizado de manera empirica y después

cientifica por medio de las teorias de expertos en el tema.

3.4.2. Bibliografico

Al hablar de bibliografico se puede entender como la fundamentacion tedrica que

se realizd alencontrar la verdadera problematica, este meétodo permitio
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fundamentar de manera tedrica y praxis los indicadores encontrados, logrando asi

una mejor explicacion para mayor comprension de quienes en algin momento

leerdn la investigacion planteada.

3.5Poblacion y muestra.

3.5.1. Poblacioén.

La poblacion a investigar estd formada por un total de 204 personas, entre

estudiantes, docentes y padres de familia de la escuela de Educacién Basica

AfiFranci sco

de Mirandabo

| a Comuna

El trabajo se ejecutda la cantidadjue se detalla a continuacion:

V 90 estudiantes de 7mo. Grado Basico

V 89 padres de familia

V 30 docentes

V 1 director
Cuadro N°1.Poblacion General
POBLACION GENERAL
DESCRIPCION CANTIDAD PORCENTAJE
Profesores 6 6%
Estudiantes 90 93%
Director 1 1%
TOTAL 97 100%

Elaborado por: ArnaldoAngel Bacilio
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3.5.2. Muestra.

La férmula para el calculo de la muestra se dard de acuerdo a la cantidad de
estudiantes, docentes y padres de familia de 7mo. Grado Basico que son el objeto

de estudio para logramplementar una guia didactica sobre el uso de los medios

virtuales.
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3.6 Operacionalizacion de las variables.

Cuadro N°2.Variable In&pendiente

HIPOTESIS VARIABLES CONCEPTUALIZACION INDICADORES ITEMS TECNICA
V.l Los malios Vvirtuales son Recursos Didactico$ ¢ Conoces la | Encuesta
At importanca de
Al reconocer la | USO DE LOS aquellas herramients Iospmedios
importancia del | MEDIOS tecrolégicas que se utiliza virtuales? _
uso de los VIRTUALES ' Entrevista

medios virtuales
se fortalecera el
proceso de
ensefianza y
aprendizaje de
los estudiantes
del séptimo afio
de la escuela dg
Educacion
Basica
Francisco de
Miranda de la
Comuna
Valdivia.

paramostrar una informacio
de la mejor manera y su fag

comprension.

Tecnologia

Educativos

Didactica

¢, Te gustaria
aprender a
manejar los
medios
virtuales?

¢ Realizas
tareas
utilizando los
medios
virtuales?
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VARIABLES CONCEPTUALIZACION INDICADORES TECNICA
HIPOTESIS ITEMS
V.D.: Se denomina proceso ( Ensefianza ¢,Crees que los Encuesta
= i medios
i ensefianza y aprendizaje, _
. L:jt'mzar' l? S| EE?I(E:NEiSZiEY desarrollo d st virtuales nos
medios virtuales esarrollo de un sistema :
nel pr APRENDIZAJE - - rindan mayor | Entrevista
€n €l proceso técnicas que  permite beneficio a la
ensefanza izai .
o trasmitir un conocimieto y a Aprendizaje hora de realiza
aprendizaje tareas?
obterdremos Su vez que son retenidas [ '
estudiantes que el educando.
sean capaces d _ ]
desenvolverse Pedagogia ¢Sabes cuales
en este mundo son Io.s. |
de competencia beneficios si
virtual. aprenFIes a
manejar los
Docentes medios
virtuales?

Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio
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3.7 Técnicas e instrumentos de la investigacion

En el desarrollo de la investigacion de campo se utilizé fuentes primarias como

son: la encuesta a directivos de la escuela de Educa&d iBc a AfFranci sc

Mirandao y | a entrevista a Docentes, y

informacion necesaria y fueron analizados para determinar el comportamiento del

desarrollo de competencia endrea de computacion.

3.8Plan de recoleccion d informacion.
Cuadro N°4.Plan de recoleccion de informacioén

Determinacion| Busqueda de| Recopilacion| Definicién y | Planteamient

de una informacion de datosy | formulacién | de soluciones

situacion andlisis
Mediante la Una vez qudg Se aplicaror Una vez| La aplicacion
observacion | se hal entrevistas, | obtenidos log de la guia
realizada a log observado €| encuestas resultacs de| didactica de
ninos de Ig problema queglos nifios Y| las encuestal] medios
escuela d¢ afecta a log niflas de7/mo.| se evidenciq virtuales
Educacion nifios y niflag Grado Bésico| que los nifiog permitird
Béasica sepan aplicar I3 Aplicando la| y nifias tiener| fortalecer el
A Fr anci|tecnologia ern entrevista g problemas a| proceso
Mi r and a|las diferente§ docentes y | saber ensefianza |
reconocié qug labores directivos. dominar la| aprendizaje.
existe escolares qu tecnologia
diferentes realizan, que el como
limitantes en e[ la  actualidad herramienta
uso de log tienen educativa.
medios problemas a
virtuales. saber

dominarla, lo

que se pudd
evidencia en lg
problematica

encontrada

Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio
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3.9Analisis e interpretacion de resultados

1. ¢Realiza actividades dentro de su hora de clase sobre el manejo de los
medios virtuales?

Cuadro N°5. ¢ Realiza actividades sobredios virtuales?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 3 3%
1 No 2 2%
A veces 1 1%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 1¢ Realiza actividades dentre du hora de clase sobrengnejo de

JRealiza actividades dentro de su hora de clase
sobre el manejo de los medios virtuales?

= Sij
= No

= A veces

los medios virtuales?

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

La primera pregunta realizada muestra el siguiente resultado, el cincuenta por
ciento si realiza actividades dentro de su hora de clase sobre el manejo de los
medios virtuales mientras que un treinta y tres por ciento no lo hace dejando al
diecisiete por ciento que lo realizan de vez en cuando.
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2. ¢Ha recibido seminarios sobre el mangde los medios virtuales por parte
del Ministerio de Educacion?

Cuadro N°6. ¢, Ha recibido seminarios por parte del Ministerio de Educacién?

Items Opciodn Frecuencia Porcentaje
Si 2 2%
2 No 3 3%
A veces 1 1%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de lanvestigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 2¢,Recibeseminarios sobrenedios virtuales por p&r del Ministerio
de Educacion?

. Recibe seminarios sobre medios virtuales por parte
del ministerio de educacion?

= Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

Al realizar esta pregunta los docentes de la institucién educativa reflejaron los
datos que a continuacién se detalla: el cincuenta por ciento dijo no haber recibido
seminarios sobre el manejo de los medios virtuales pte pat ministerio de
educacion, mientras que un treinta y tres por ciento dijo que si recibié dicho taller
dejando a un diecisiete por cierto que dijo a veces.
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3. ¢Aplica los pasos debidos para manejar los medios virtuales?

Cuadro N°7. ¢ Aplica lospasos para los medios virtuales?

ltems Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 3 3%
3 No 1 1%
A veces 2 2%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 3¢Aplica los passpara manejar los medios virtuales

JAplica los pasos para manejar los medios virtuales?

m Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

El docente es el impulsador para que el estudiante muestre interés en las diferentes
asignaturas por tal razGealice la siguiente pregunta la cual dejo como resultado
las siguientes cantidades: el cincuenta por ciento dijo que si aplica los pasos
debidos para manejar los medios virtuales mientras que un diecisiete por ciento
dijo que no, dejando en consideraceb un treinta y tres por ciento qdigo que a

veces.
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4. ¢Ayuda a despertar el interés de los estudiantes a aprender manejar los
medios virtuales?

Cuadro N°8. ¢ Ayuda a despertar el interés en los medios virtuales?

ltems Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 3 3%
4 No 2 2%
A veces 1 1%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Gréfico No. 4¢Despiertael interés de los estudiantes a aprermu@nejar los
medios virtuales?

.Despierta el interés de los estudiantes a aprender
manejar los medios virtuales?

= Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

Un estudiante estd capacitado a descubrir muchas cosas por si solo pero si es
guiado por un docente se puede explotar mas las capacidades aehiiifpesta

tabla demuestra que el cincuenta por ciento si ayuda a despertar el interés de los
estudiantes a aprender manejar los medios virtuales, el treinta y tres por ciento
dijo que no ayuda y el diecisiete dijo que a veces.
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5. ¢Considera que leealizacion de talleres sobre el manejo de los medios
virtuales, aumenta el nivel intelectual de los estudiantes?

Cuadro N°9. ¢ Larealizacion de talleres, aumenta el nivel intelectual de los estudiantes?

Items Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 4 4%
5 No 1 1%
A veces 1 1%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 5¢Considera que la realizacion t#dleres sobranedios virtuales,
aumenta el nivahtelectual ddos estudiantes?

. Considera que la realizacion de talleres sobre
medios virtuales, aumenta el nivel intelectual de los
estudiantes?

= S
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

Las capacitaciones los talleres impartidos ayudan a crecer en conocimieatos,
siguiente pregunta refleja los datos que atiooacion se detallan, el sesenta y
siete por ciento si considera que la realizacion de talleres sobre el manejo de los
medios virtuales aumenta el nivel intelectual de los estudiantes, el dieciséis por
ciento dijo que no y el diecisiete por ciento dijea veces.
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6. ¢, Cree usted que los medios virtuales influye en el rendimiento del
aprendizaje de los estudiantes?

Cuadro N°10.¢Cree usted gues medios virtualeinfluyen en el aprendizaje de los
estudiantes?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 4 4%
6 No 1 1%
A veces 1 1%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Grafico No. 6¢Cree usted que los medios viraginfluye en ebprendizaje de
los estudiantés

;Cree usted que los medios virtuales influyen en el
aprendizaje de los estudiantes?

= Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

El grafico representa los resultados que se obtuvo al realizar la pregunta a los
docentes de |l a escuela de @dudeajcando b& sn a
que el sesenta y siete por ciento si cree que los medios virtuales influyen en el
rendimiento del aprendizaje de los estudiantes, el dieciséis por ciento dijo que no

y dejando un diecisiete por ciento que dijo que a veces.
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7. ¢Enla reunién que realiza con los padres de familia, enfoca la importancia
de los medios virtuales?

Cuadro N° 11.¢;En la reuniémue realiza con los padres de familenfoca la
importancia de los medios virtuales?

ltems Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 2 2%
7 No 1 1%
A veces 3 3%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Grafico No. 7¢En la reuniorron los padres de familia, enfoca la importancia de
los medios virtuales?

JEn reunion con los padres de familia, enfoca la
importancia de los medios virtuales?

= Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

Las reuniones que se llevan a cabo con los padres de familia dentro del proceso
ensefianzaprendizaje son claves para aclarar los problemas ordacijue
ayudarian a la superacion de los estudiantes, en esta pregunta los resultados
fueron que el cincuenta por ciento a veces enfocan la importancia de los medios
virtuales en sus reuniones realizadas mientras que el treinta y tres por ciento si lo
hae dejando un minimo porcentaje del diecisiete por ciento que a veces.
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8. ¢Qee que se debe fomentar ensefianzas sobre los medios virtuales?

Cuadro N° 12.¢QCee que se debe fomentarensefianzeobre los medios virtuales

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 4 4%
8 No 1 1%
A veces 1 1%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Grafico No. 8icree que se debe fomenkarensefianzsobre los medios virtuales

;. Cree que se debe fomentar la enseflanza sobre los
medios virtuales?

= Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

Con relacion al grafico podemos resaltar que el sesenta y siete por ciento si cree
gue se debe fomentar ensefianzas sobre los medios virtuales, elteigasie
ciento dijo que a veces mientras el dieciséis por ciento contesto que no.
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9. ¢Usted impulsaria un proyecto para su institucion que hable sobre los
medios virtuales?

Cuadro N° 13.¢ Usted impulsaria un proyecto sobre los medios virtuales?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 3 3%
9 No 1 1%
A veces 2 2%
Total 6 7%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 9¢ Usted impulsaria un proyecto para su instituciénhgbie sobre
los medios virtuales?

. Usted impulsaria un proyecto para su institucion que
hable sobre los medios virtuales?

= Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

Que significativo es saber que no solo se cuenta con la ayuda de los padres y de
los estudiantes sino también fess docentes ya que ellos respondieron en la
pregunta planteada el cincuenta por ciento que si impulsarian un proyecto para su
institucion que hable sobre los medios virtuales, el diecisiete dijo que no vy el
treinta y tres que dijo que a veces.
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Analisis e interpretacion de la encuesta a los estudiantes del centro de
educaci -n gener al bg8sica Afrancisco de
parroquia Manglaralto, provincia de Santa Elena

1. ¢(Conoces la importancia de los medios virtuales?

Cuadro N° 14. ;Conoce la importancia de los medios virtuales?

Items Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 15 17%
1 No 70 78%
A veces 5 6%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Gréfico No. 010¢,Conoces la imptancia ddos medios virtuales?

. Conoces la importancia de los medios virtuales?

= Si
= No

= Aveces

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Interpretacion de la encuesta

En esta pregunta los educandos respondieron en un setenta y ocho por ciento que
no conocen la importancia de los medios walég, mientras tanto el diecisiete por
ciento dijo que si dejando el restante del cinco por ciento en un desinterés total
sobre el tema.
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2. ¢Sabes cuales son los beneficios, si aprendes a manejar los medios virtuales?

Cuadro N° 15 ¢Sabes cuéles son Ibeneficios, si aprendes a manejar los medios

virtuales?
Items Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 70 78%
2 No 10 11%
A veces 10 11%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio

Gréfico No. 011 Sabes cuéddeson los beneficios, si aprendes a manejar los
medios virtuales?

.. Sabes cuales son los beneficios, si aprendes a
manejar los medios virtuales?

et

m Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

Como refleja el grafico que en esta pregunta los estudiantes respondieron en un
setenta y ocho por ciento que si sabian de los beneficios si ellos aprendian a
manejar los medios virtuales, mientras tanto el once por ciento desconoce del
tema dejando asi a un once por ciento en un desinterés total.
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3. ¢En tu escuela te ensefian a mankjs medios virtuales?

Cuadro N° 16. ¢En tu escuela te ensefian a manejar los medios virtuales?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 10 11%
3 No 60 67%
A veces 20 22%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 012 ¢ En tu escuela te ensefian a manejar los medionales?

,En tu escuela te ensefian a manejar los medios
virtuales?

o Sj
H MNo

WA veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

Pregunta numero tres que da los siguientes resultadosgsenta y siete por
ciento respondié que no ensefian a manejar los medios virtuales, el once por cierto
dijo que si y el veinte dos por cierto dijo que a veces. Dejando en claro que el
tema a tratar es de vital importancia dentroedte establecimienteducativo.
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4. ;Te gustaria aprender manejar los medios virtuales?

Cuadro N° 17.¢/Te gustaria aprender manejar los medios virtuales?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 80 89%
4 No 5 6%
A veces 5 6%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la invéigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Grafico No. 013 ¢ Te gustaria aprender manejar los medios virtuales?

., Te gustaria aprender manejar los medios virtuales?

= 5
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

A continuacion se detalla lgesultados de la pregunta nimero cuatro donde cabe
resaltar que nos encontramos con el ochenta y nueve por ciento que si esta de
acuerdo en aprender a manejar los medios virtuales, un cinco por ciento que dijo
gue no y un minimo porcentaje del seis gquspoadié que no lo interesaled

tema.
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5. ¢ Realizas tareas utilizando los medios virtuales?

Cuadro N°18. ¢ Realizas tareas utilizando los medios virtuales?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 15 17%
5 No 65 72%
A veces 10 11%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Grafico No. 014 ¢ Realizas tareasilizando los medios virtuales?

. Realizas tareas utilizando los medios virtuales?

m Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

No cabeduda que la tecnologia avanza a pasos gigante en la educacion he aqui los
resultados que se dieron al realizar la pregunta numero cinco donde el setenta y
dos por ciento sefalo que no usan los medios tecnoldgicos para realizar tareas, sin
embargo el diasiete por ciento dijo si hacerlo dejando en si un once por ciento
en la nada.
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6. ¢En tu escuela existe algun maestro que te ensefia a manejar los medios
virtuales?

Cuadro N° 19.¢En tu escuela existe algin maestro que te ensefia a manejar los medios

virtuales?
ltems Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 20 22%
6 No 60 67%
A veces 10 11%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 015 ¢ En tu escuela existe algin maestro que te emsefanejards
medios virtuales?

,En tu escuela existe algin maestro que te ensefa a
manejar los medios virtuales?

m Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

Como es degiensar que en pleno ciclo XXbda institucion debe contar con
docentes capacitados para desenvolverse conddgsntecnoldgicos realizamos

esta pregunta y palpamos la realidad con uentas/ siete por ciento contespide

no existe maestro quien le ensefie esta importante asignatura, el veinte dos por
ciento acepté que si le brindan a conocer, mientras el omcggmo dijoque a

veces.
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7.¢Crees que los medios virtuales nos brindan mayor beneficio a la hora de
realizar tus tareas?

Cuadro N° 20.¢Crees que los medios virtuales nos brindan mayor beneficio a la hora de
realizar tus tareas?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 70 78%
7 No 10 11%
A veces 10 11%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Grafico No. 016 ¢ Crees que los medios virtuales nos brindan mayor benefeio a
hora de realizar tus taag?

¢, Crees que los medios virtuales nos brindan mayor
beneficio a la hora de realizar tus tareas?

e

= Si
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

No cabe duda que los medios virtuales son de vital importancia a la hora de
realizar una tarea y los educandos del séptimo afio respondrenam setenta y

ocho por ciento que ellos si creen que sabiendo manejar los medios virtuales se le
volveriamasfacil realizar dichas actividades, el once por ciento dijo que no y el
once por ciento dijo que a veces si le resulta.
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8. ¢ Te gustaria recibaharlas sobre el manejo de los medios virtuales?

Cuadro N°21.¢ Te gustaria recibir charlas sobre el manejo de los medios virtuales?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 85 94%
8 No 5 6%
A veces 0 0%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la invesgtacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Grafico No. 017 ¢Te gustaria recibir charlas sobrengnejo de los medios
virtuales?

¢/ Te gustaria recibir charlas sobre el manejo de los
medios virtuales?

0%

m Sj
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

La ensefianzhrindada por los docentes de las instituciones es super buena pero
no estd de mas la ayuda de alguien que desee la superacion de la institucion
motivo por el cual pregunte a los estudiantes si le gustaria recibir charlas sobre el
manejo de los medios virdles y se dieron los siguientes resultados, el noventa y
cuatro por ciento dijo que si, el seis por ciento dijo que no y el cero por ciento dijo
gue lo pensarian, tal como lo muestra el grafico.
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9. ¢ Crees que a tus padres les guste que domines los wiediales?

Cuadro N° 22.¢Crees que a tus padres les guste que domines los medios virtuales?

ltems Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 80 89%
9 No 5 6%
A veces 5 6%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo AngelBacilio.

Grafico No. 018 ¢Crees que a tus padres les guste domines los medios
virtuales?

. Crees que a tus padres les guste que domines los
medios virtuales?

N\

= Si
= No

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Interpretacion de la encuesta

Los medios virtuales son sin duda la tendenciagadtiolescentes y es alli donde

se realiza la pregunta con relacion a los padres y el ochenta y nueve por ciento
dijo que a sus padres si le gustaria que ellos dominen los medios virtuales porque
tienen al alcance los medios para realizarlo, fue un ciocoipnto que dijo un no

y un seis por ciento que no mosinéerés.
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10. ¢ Conoces los pasos para manejar los medios virtuales?

Cuadro N° 23.¢,Conoces los pasos para manejar los medios virtuales?

Items Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 20 22%
1 O No 55 61%
A veces 15 17%
Total 90 100%

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo Angel Bacilio.

Gréfico No. 019 ¢, Conoces los pasos pananejar los medios virtuales?

LConoces los pasos para manejar los medios
virtuales?

= MNo

= A veces

Fuente: Metodologia de la investigacion.
Elaborado por: Arnaldo AngelBacilio.

Interpretacion de la encuesta

Los seres humanos estamos en constante evolucién de aprendizaje y sobre todo si
ese aprendizaje se lo realiza a temprana edad y al realizar esta pregunta podemos
dar fe a esta teoria, porque nos encontramos ceas@mta y un por ciento que no
conoce sobre los pasos para manejar los medios virtuales, y con un veinte dos por
ciento que dijo si conocer, y el diecisiete por ciento no supo g responder, es dura
la realidad pero estamos a tiempo para revertir estacifituactual de estos
estudiantes.
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3.10Conclusiones y recomendaciones.

3.101 Conclusiones

Se puede concluir que la mayoria de docsambeconoca el manejo de los medios
virtuales, lo que provoca grandes problemas a los estudiantes quienes ven una

maneraradicionalista de recibir las clases.

Ademas la falta de seminarios o capacitaciones a los docentes de nuestro pais
conllevaa tener como resultadgsie no tienen la capacidad de dominar, el mismo
que puede ser impartido a través del uso de una gldatidal sobre los medios

virtuales.

De acuerdo a los resultados queldanostrado que existe la predisposicyoal
deseo del docente en querer que sus estudiantes dominen los medios virtuales y

gue puedan desenvolverse en lo lago de su camino educativo.

También es importante manifestar que las reuniones que se llevan a cabo con los
padres de familia dentro del proceso ensefiaprandizaje son claves para

aclarar los problemas o factores que ayudarian a la superacion de los estudiantes
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3.102 Recomendaa@nes

Se recomienda toméa tecnologiacomoalgo que en nuestra actualidad es de vital
importarcia debido a que la mismap para mas bien sigue creciendo y por lo

tanto se exige mas al estudiante a dominar estas tecnologias.

Es necesario que los direats del plantel asi como las comisiones pertinentes
busquen los medios necesarios para obtener docentes capacitados que puedan
impartir conocimientos para que el estudiante capte con claridad y precision el

tema tratado y ponerlo en practica cuando sgaergdo.

Una de las opciones frente a este problema, es que pueden solicitar talleres,
seminarios o capacitaciones al distrito pertinente para no presentar mas este tipo
de falencia que obligan a caer en error a los estudiantes cuando tiene que

presentese a este mundo lleno de tecnologia.

Entre las recomendaciones que se pueden dar esta una actualizacion docente para
gue se puedan manifestar los problemas en el manejo de los medios virtuales tanto

en docentes como estudiantes.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1. Datos informativos.
4.1.1. Titulo de la propuesta
Guia didactica de los medios virtuales en el area de ciencias naturales para

estudiantes del séptimo afio de educacién basica

4.1.2 Ubicacion sectorial y fisica.

El proyecto de interés y de investigian sobre el impacto de los medios virtuales
en el procesoresefianza aprendizaje se aplicanda escuela de educaciéon basic

AFranci sco de eWiarcamumaavaldivia lparroqaia sanglaralto

provincia de Santa Elena Canton Santa Elena.

4.1.3. Beneficiarios: directivos, docentes, padres de familia y estudiantes de la

escuela de educaci -n b8sica AFrancisco d

4.1.4. Tiempo considerado para su realizacion,

Periodo lectivo 20142015
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4.1.5 Equipo de trabajo responsable
Egresado: Arnao Adalberto Angel Bacilio

Tutora: Gina Parrales Loor

4.2 Antecedentes del proyecto

En la actualidad tenemos cambios que surgen en pro de la superacion de los
estudiantes, y en esos cambios nos proyectamos a la tecnologia porque es un
medio que crece ed manera rapida dejando con pocos conocimientos a la

soci edad, | a escuela de educaci-n b8sica
esta realidad y preocupado por estos cambios en este mundo cibernético, se presta

para formar parte de este cambio y lognae¢ gus educandos puedan desarrollar

habilidades y sobre todo que se capaciten para enfrentar esta realidad social.

Los cambios se desarrollaréa medida que se empiece a mejorar las acciones
metodoldgicas y a explotar los recursos con los cuales se @remtste centro
educativo, solo con la practica y la paciencia se puede conseguir la calidad de una
excelente educacion y enfatizar en el perfeccionamiento del aprendizaje

educativo.

Con la elaboracién de la guia didactica de los mediosaledise logna@ mejorar

el rendimiento académico de los estudiantes del centro de educacién general

b8sica AFrancisco de Mirandao.
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4.3. Justificacion.

La investigacion de caracter descriptiva, nace en la escuela de educacion basica
AFranci sco de Migueauendta an un aldcente emead arearde
computacién, 7 profesores de afio basico, 90 estudiantes del séptimo grado, padres
de familia, la autoridad de la institucién. Los antes mencionados estan presto para
ser considerado en las diferentes fases de imeiv® en el transcurso de esta

propuesta investigativa avalando la factibilidad y la viabilidad de la misma.

Se logra detectar la importancia de este problema a la medida que se fundamenta
en conceptos bibliograficos y la elucidacion analitica, deseaiptie los
instrumentos de investigacion a utilizar a la sociedad considerada. Se relacionaran
los conceptos y tendencias educativas con el proposito de despertar el interés y la
participacion de los estudiantes que transforman el accionar didactico en una

realidad que ayuda al progreso de la sociedad.

La utilizacién de las técnicas activas en la asignatura de computacion dota a los
estudiantes de obtener mayor posibilidad de adquirir habilidades y destrezas para
conquistar al mundo social que frecuenterasta expuesto a sufrir cambios que

se dan a diario. Al considerar e incluir a los estudiantes a este mundo de cambios
se debe capacitar al mismo y obtener un ente positivo en la sociedad de hoy y del

mafana.
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Esta propuesta no solo esta destaal aprendizaje y al progreso de este periodo,

sino mas bien servira de referente a las proxima generacion que prepare este
establecimiento educativo tratando de dimensionar el tema en ambiente
agradables y de participacion que suman al desarrollo holistico démtia

metodologia y didactica educativa.

4.3.1. Importancia.

La importancia de la investigacion nace de ver y palpar la realidad de los
estudi antes de | a escuela de Educaci -n
atraviesan este medio social de tecnolegiatener los conocimientos necesarios

para poder enfrentarse y resolver los retos que se les presenta en su vida
estudiantil, aplicando las técnicas y siguiendo los pasos propuestos en este
proyecto lograremos tener adolecentes capaces de resolver @piss pr
investigaciones dotandose a la vez de conocimientos y sabiduria en el tema

tratado.

4.3.2. Factibilidad.

Este tema de investigacion cuenta con el apoyo mio como investigador, el apoyo
del director de la institucién, de los docentes de area, dadvegpde familia y de

la colectividad que estuvo presto para brindar la informacién requerida volviendo

factible la solucion del problema para lograr todos los cambios propuestos.
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4.4. Objetivos

4.4.1. Objetivo general.

Disefiar una guia didactica de losdios virtuales en el area de ciencias naturales

para estudiantes del séptimo afio en la escuela de Educaciéa BasiE r anci s c o
Mi r and a 0 enwbrecnta d/aldivia parroquia Manglaralto, provincia de

Santa Elena, cantdon Santa Elena.

4.4.2. Objetivosespecificos.

1 Elaboracion de talleres sobre los medios virtuales que ayuden a despertar
el interés de los educandos a conocer méas de los mismos.

1 Vincular actividades sobre los medios virtuales dentro de las diferentes
horas de clase para que fortalezcamamkendizaje de los estudiantes del
séptimo afo de educacion basica.

1 Incentivar a las autoridades y a los docentes a utilizar con mayor
frecuencia los medios virtuales para explotar las capacidades de los

estudiantes.

4.5. Fundamentacion

La fundamentaciéngulagdgica en las instituciones educativas se mantiene como
Unica finalidad regular los procesos de orden cognitivo donde los nifios y nifias se
centren en focalizar sus motivaciones e interés que le permiten desarrollar sus

tareas de manera consciente y\vacti
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(Furio, 2007)de | a investigaci-n realizada en |
Creas de Ciencias Naturaleso hace ®nfasi
donde se desarrollan y se diferencian a lo largo de la experiencia escolar. Indica
ademas quaprendemos en la escuela como una manera de relacionarnos con el
acumulado simbolico heredado en las ciencias y las artes, con lo escrito y con la
argumentacion. Aprendemos a hacer uso del lenguaje hablado y escrito para
planear nuestras acciones y haeecips o balances sobre ellas. Pensar en las

competencias virtuales en la actualidad es basico en la formacion escolar.

Esta formacion puede ser vista como un desarrollo permanente de la capacidad de
lectura y escritura que implica la apropiacion de lepes abstractos, como las
matematicas, y la familiaridad con ciertos significados que se definen en el marco

simbolico de las teorias.

4.5.1. Fundamentacioén Bicologica

(Gonzéalez, 2008 n su proyecto de Amaswegcavede 1 ec |
paralapr esent e propuesta y fundamenta acert
competencias de recursos virtuales son un tipo de capacidad: la vinculada al saber

hacer. Todo trabajo educativo que estimule, que oriente, que funcione, que intente
potenciar cualger tipo de accién (mental, verbal, social, motriz 0 psicomotriz)

sera esencial en la organizacién y reorganizacion de las experiencias educativas y

en | os aprendizajes que de ell as se despl
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Por lo que el concepto de capacidad involucra el podargjacutar acciones en
sentido amplio. Asi, cada competencia estard conformada por con juntos de
habilidades que, a su vez, se materializan en destrezas especificas. Estas
habilidades son necesarias para la determinacion de las pautas que, gradualmente,
permiten concretar las competencias basicas en el manejo de recursos didacticos,
y éstas en competencias de desarrollo para, de este modo, sistematizar el trabajo y
hacer posible su estimulo y desar