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RESUMEN

El objetivo del estudio es disefiar una guia de estrategias para el desarrollo de
habilidades 16gico matematicas en los estudiantes del cuarto afio basico de la
escuela “Virgilio Drouet Fuentes”, a través del estudio sistematico que permita
mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje. En la escuela Virgilio Drouet
Fuentes del canton Santa Elena se aplica procesos pedagdgicos que no son los
acertados, ya que las estrategias que emplean no impulsan el desarrollo de las
habilidades 16gico matematica en los estudiantes del cuarto afio de educacion
general basica, empleando los docentes una practica pedagdgica tradicional que
no estimula el pensamiento l6gico matematico. El proposito principal del presente
trabajo es contribuir a la formacion integral del estudiante en el desarrollo de
habilidades y destrezas basicas para facilitar la interpretacion del medio que lo
rodea, tomando en cuenta la l6gica matematica y las estrategias educativas. Las
estrategias metodoldgicas aplicadas se enfocaron en la aplicacion del método
cientifico, refiriéndose a las etapas que hay que recorrer para obtener un
conocimiento valido desde el punto de vista cientifico, utilizando para esto
instrumentos que resulten fiables para el estudio. La poca aplicacion de estrategias
metodologicas, y la falta de conocimiento de las mismas, asi como la limitada
utilizacion de los recursos didacticos en las clases de matematicas que obstaculiza
el desarrollo del razonamiento l6gico en los estudiantes de la escuela “Virgilio
Drouet Fuentes™.

GUIA ESTRATEGIAS — HABILIDADES - RECURSOS DIDACTICOS.
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INTRODUCCION

El juego didactico es la actividad mas agradable con la que cuenta el ser humano.
Desde que nace hasta que tiene uso de razén el juego ha sido y es el eje que
mueve sus expectativas para buscar un rato de descanso y esparcimiento. De alli
que a los nifios no debe privarseles del juego porque con él desarrollan y
fortalecen su campo intelectual, sus expectativas se mantienen y sus intereses se
centran en el aprendizaje significativo. El juego, tomado como entretenimiento
suaviza las asperezas y dificultades de la vida, por este motivo elimina el estrés y
propicia el descanso. Las actividades ludicas en el aula se han caracterizado por
ser una herramienta de gran importancia para el desarrollo del proceso ensefianza-
aprendizaje en las distintas areas del conocimiento, una de ellas es la matematica,
ciencia que por afios se ha mostrado por ser una de las mas complejas y tediosas

en el &mbito educativo.

El objetivo fundamental de este estudio fue Disefiar una guia de estrategias
didacticas para el desarrollo de habilidades l6gico matemaéticas en los estudiantes
del cuarto afio bésico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”, a través del estudio

sistematico que permita mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

El trabajo de investigacion esta estructurado de la siguiente manera:

Capitulo I. EI problema, en este capitulo se plantea el problema, dentro del
contexto de los procesos pedagdgicos, que mejora la calidad del aprendizaje; se
realiz un analisis critico de la institucion educativo identificando los problemas
que afectan a la escuela y su prognosis con la implementacion de las estrategias
para desarrollar el pensamiento 16gico matematico. Pretendiendo con este estudio
gue mediante el manejo de estrategias didacticas, los estudiantes incorporen,

desarrollen su logica y su capacidad de resolucion de problemas matematicos.

Capitulo Il. Marco tedrico, éste se orienta a los estudios realizados y que
fundamenta la investigacion, como es el fundamento filoséfico, pedagogico,
psicoldgico, socioldgico. La fundamentacion Legal corresponde al marco juridico

que sustenta el estudio; en este capitulo también se encuentran las categorias



Fundamentales, que son las descripcion de la variables como las estrategias
didacticas, como procesos mediante los cuales se eligen, coordinan y aplican las
habilidades. Se vinculan con el aprendizaje significativo y con el aprender a
aprender, indicadores para ejecutar una estrategia. Y desarrollo de habilidades
I6gico como la actitud intelectual que se propone analizar o evaluar la estructura y
consistencia de los razonamientos, particularmente las opiniones o afirmaciones

de las personas acepta como verdaderas en el contexto de la vida cotidiana.

Capitulo I11. Marco metodoldgico, corresponde a la aplicacién de las estrategias,
el estudio se realizé de acuerdo a los pasos de la metodologia de investigacion
cientifica de aceptacion universal, tiene la caracteristica de ser una investigacion
de carécter descriptiva, de tipo bibliografica o documental y de campo; los
métodos cientificos aplicados es el inductivo y deductivo, la modalidad basica de
la investigacion correspondié al propdsito, lugar y de campo, se aplico el nivel
descriptivo en el estudio de la investigacion; se relacionaron las variables y se
midieron cada una de ellas independientemente, las técnicas utilizadas fueron la
observacidn y la encuesta. Los resultados indican que la metodologia utilizada no
es la adecuada, el aprendizaje de la misma se ha constituido en la repeticion de
conocimientos, aplicacion de formas mecanicas que no permiten llegar al

resultado correcto.

Capitulo 1V. La Propuesta, corresponde a la solucion del problema identificado,
como es el disefio de estrategias para el desarrollo de las habilidades l6gico
matematicas en los estudiantes del cuarto afio de educacion general basica de la
escuela Virgilio Drouet Fuentes del cantdén Santa Elena, periodo 2012- 2013,
cuyo objetivo es elaborar una guia metodoldgica activa e innovadora, mediante la
aplicacion de juegos didacticos que permita el desarrollo de las habilidades

I6gico matematica en los estudiantes.

Capitulo VI Marco administrativo, consta de los recursos humanos, materiales y

econémicos.



Capitulo |

EL PROBLEMA

1.1 Tema

Estrategias para el desarrollo de las habilidades I6gico matematicas en los
estudiantes del Cuarto Afio de Educacion General basica de la Escuela Virgilio

Drouet Fuentes del canton Santa Elena, periodo 2011-2012.”
1.2 Planteamiento del problema:
1.2.1.- Contextualizacién

Los procesos pedagdgicos se consideran como el conjunto de préacticas, relaciones
intersubjetivas y saberes que acontecen entre los que participan en procesos
educativos, escolarizados y no escolarizados, con la finalidad de construir
conocimientos, clarificar valores y desarrollar competencias para la vida en

comun.

De tal manera que el proceso pedagdgico no significa abordar un cimulo de
contenidos establecidos en los curriculos de las reformas educativas o dispuestas
por el Ministerio de Educacién. Es asi que la investigacion desarrollada en el
presente proyecto educativo estd orientada a cambiar estas préacticas, relaciones y
saberes, pues implica por tanto influir sobre la cultura de los diversos agentes que
intervienen en los procesos de ensefiar y aprender. Los cambios culturales
requieren, entre otros factores importantes, de sostenibilidad en el tiempo para
concretarse. No son de corto plazo, en razén de transformar acontecimientos
complejos en los que estdn implicados un conjunto de elementos y relaciones
como el conocimiento, la afectividad, el lenguaje, la cultura, la ética, el
aprendizaje, entre otros. Es esta complejidad la que hace recomendable estudiarlos

y aprender a comprenderlos.



En la escuela Virgilio Drouet Fuentes del canton Santa Elena se aplican procesos
pedagdgicos que no son los acertados, ya que las estrategias que emplean no
impulsan el desarrollo de las habilidades I6gico matematica en los estudiantes del

cuarto afio de educacién general basica, siendo la practica pedagdgica tradicional.

No es posible eludir en este analisis y prospectiva a los agentes, contextos y
procesos que condicionan la calidad de las practicas pedagogicas para el
desarrollo de las habilidades l6gico matematica en los estudiantes. La calidad de
éstas no depende Unica ni principalmente de recursos técnico — pedagdgicos
(material didactico, nimero de estudiantes por profesor, disponibilidad de textos)
ni de las interacciones que ocurren en el aula. La calidad de la ensefianza y el
aprendizaje esta también asociada al contexto socioeconémico, las tradiciones e
ideologia de los participantes en el acto educativo y las politicas publicas que
regulan el sistema. ¢Acaso la politica de ampliacion de la cobertura a costa de la
reduccion de horas de estudio en el sistema escolar no ha afectado la calidad

pedagdgica y los resultados de aprendizaje en la escuela publica.

La calidad de los procesos pedagogicos puede lograrse o frustrarse en sus
agentes, en los contextos o en los procesos concretos de distinto signo que marcan

a nuestras sociedades.

Se dice que los agentes se refieren no sélo a los maestros, estudiantes o a los
padres de familia, sino a todos los que tienen poder de marcar con su aportacion la
experiencia educativa: los equipos docentes y los profesores individualmente
considerados, los formadores de maestros, los lideres de opinién en educacion, las
asociaciones de padres de familia, las familias, los especialistas y los estudiantes
tienen una responsabilidad propia en estas experiencias'. Como vemos la
transformacion de los procesos pedagdgicos involucra a muchos y diversos

agentes.

'PALACIOS, Maria Amelia y PAIBA, Manuel. Consideraciones para una politica de
DesarrolloMagisterial. Lima, Foro Educativo, 1997.



1.1.2.-Analisis Critico:

El anélisis de los programas orientados a reducir las desigualdades que tienen su
origen en diferencias socioecondmicas, culturales e individuales permite
identificar algunos aspectos o denominadores comunes entre los que cabe

destacar:

 Adaptaciones del curriculo oficial a las caracteristicas y necesidades de los

contextos y de la poblacion que se atiende.

» Cambios en las formas de ensefiar a aprender centradas en el alumno, basadas en

la concepcidn del aprendizaje activo y auto gestionado.

* Provision de libros de texto gratuitos y elaboracion de materiales didacticos
coherentes con las necesidades de la poblacion atendida y las adaptaciones del

curriculo.

* Equipamiento como laboratorios, bibliotecas de aula y, en algunos casos,

elementos informéticos.

» Desarrollo de proyectos educativos institucionales orientados a mejorar la
gestion educativa y la definicion de una propuesta curricular acorde con las
caracteristicas y necesidades del alumnado y de los contextos en los que estan

ubicadas las escuelas.

« Participacion. En la mayoria de los programas se presta especial atencion a la

participacion de todos los actores educativos; familias, docentes y estudiantes.

» Formacion de los docentes. En todas las propuestas la formacion de los docentes
es un componente fundamental. Se considera que es necesario formar a los
docentes para que sean capaces de afrontar los cambios y formas de ensefianza
gue se requieren para atender a las poblaciones y contextos en situacion de mayor

vulnerabilidad. En relacion con este tema es importante destacar la presencia cada



vez mayor de modalidades de formacion entre pares para el intercambio de

experiencias se reflexione conjuntamente.
1.1.3.-Prognosis:

El estudio de los factores asociados al desarrollo de las habilidades l6gico
matematicas que permite se alcance logros de aprendizaje, muestran que la
escuela Virgilio Drouet, si puede hacer la diferencia, pues hay ciertas condiciones
y caracteristicas de la escuela que influyen positivamente en los aprendizajes de
los alumnos, independientemente de su etnia, clase social, o procedencia cultural

y geogréafica.

* Por todo lo sefialado, es posible afirmar que el desarrollo de las habilidades
I6gico matematicas es un problema ético que involucra a la sociedad en su
conjunto. Los resultados obtenidos en este ambito demuestran que la buena
voluntad de quienes deben tomar decisiones en politica educativa y los buenos
resultados obtenidos por algunas escuelas, no han sido suficientes para dar

solucion al problema de bajo rendimiento escolar en matematicas.
1.1.4.- Formulacion del problema:

¢De qué manera influyen las estrategias para el desarrollo de habilidades logica
matematica durante el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de
cuarto Ao de Educacion General Bésica en la Escuela Virgilio Drouet Fuente
durante el periodo lectivo 2011-20127

1.1.5.- Preguntas directrices

¢Como incide el bajo rendimiento de los estudiantes con la aplicacion de

estrategias no adecuadas?

¢Qué estrategias fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje?



¢Que se busca con la implementacion de nuevas estrategias para el area de

matematicas?
¢Quiénes van a ser beneficiados con la concrecién de este proyecto?
1.1.6.-Delimitacion del objetivo de investigacion.

El estudio se realiza en la Escuela Fiscal Mixta “Virgilio Drouet Fuentes” con el
cuarto afio de educacidn general basica que cuenta con 80 estudiantes del periodo
lectivo 2011 — 2012.

Propuesta: Estrategias didacticas para el desarrollo de las habilidades logico
matematicas en los estudiantes del cuarto afio de educacidn general basica de la

escuela Virgilio Drouet Fuentes del canton Santa Elena periodo 2011-2012.

e Campo: Educativo
e Area: Matematicas
e Aspecto: Estrategias de Aprendizaje

e Beneficiados: Escuela Virgilio Drouet Fuentes del canton Santa Elena
1.2.- Justificacion:

El proposito principal del presente trabajo es contribuir a la formacién integral
del estudiante en el desarrollo de habilidades y destrezas bésicas para facilitar la
interpretacion del medio que lo rodea, tomando en cuenta la l6gica matematica y

las estrategias didacticas.

Ayudar a mejorar la calidad educativa en los estudiantes del cuarto afio de
educacion basica de la Escuela “Virgilio Drouet fuentes” mediante la aplicacion
de estrategias didacticas para el desarrollo de las habilidades l6gico matematicas y
motivarlos para que tengan una conducta participativa y responsable, siendo

condiciones necesarias para la convivencia social.



En el area de matematica se pretende que mediante la aplicacion de estrategias los
estudiantes incorporen desarrollen su ldgica y su capacidad de resolucién de

problemas.

Mucho es lo que se ensefia y aprende en esta etapa, pero un elemento fundamental
es que los nifios lo hagan de una manera gratificante para que no pierdan

la motivacion y el interés por cada nuevo aprendizaje.

El relacionarse con los estudiantes permitira buscar una alternativa critica de

cambio la cual ofrezca respuesta de calidad al problema de estudio.

La presente propuesta basado en la aplicacion de estrategias didacticas para
potenciar las operaciones légico matematica permitira solucionar el bajo
rendimiento cognitivo en el &rea de mateméticas que se dan a diario en las aulas
regulares fortaleciendo su autoestima para adquirir nuevos conocimientos y
desarrollar la légica matematica para un excelente aprendizaje y

desenvolvimiento en su vida diaria.

Este manual pretendera captar todo el interés y la atencién de los estudiantes para
poder mejorar el rendimiento académico en la asignatura de matematicas, la cual
para la mayoria se torna monétona y hasta dificil lo que pone un obstéculo al
estudiante para poder aprender y captar lo que su docente le esta impartiendo.



1.3 Objetivos.
1.3.1.- Objetivo General

Analizar la aplicacion de estrategias que los docentes utilizan para el desarrollo
de habilidades l6gico matematicas en los estudiantes del cuarto afio basico de la
escuela “Virgilio Drouet Fuentes”, a través del estudio sistematico que permita

mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje.
1.3.2.- Objetivos Especificos

Diagnosticar la incidencia que tiene el bajo rendimiento de los estudiantes con la

aplicacion de estrategias no adecuadas.
Definir las estrategias que fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje.

Disefiar estrategias didacticas para la implementacion de una guia metodolégica

en el area de matematicas.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1.- Investigaciones previas

La escuela Fiscal Mixta “Virgilio Drouet Fuentes” estd ubicada en la avenida
Virgilio Drouet Fuentes y calle Juan Montalvo de la cabecera provincial de Santa

Elena.

Es una institucion educativa urbana con 44 de afios de fundacién al servicio de los
nifios/as de la ciudad de Santa Elena que acoge anualmente alrededor de 621

estudiantes entre nifios y nifas.

La escuela tiene como proposito constituirse en una institucion educativa cuyo
proceso de aprendizaje y ensefianza sea de calidad; que consoliden los valores
humanos y desarrollen habilidades, habitos y destrezas; permitiéndoles éxito y

responsabilidad social.

De acuerdo a estudios se puede indicar que el pensamiento I6gico del nifio se
enmarca en el aspecto sensomotriz y se desarrolla, principalmente, a través de los
sentidos. La multitud de experiencias que el nifio realiza consciente de su
percepcién sensorial consigo mismo, en relacién con los demas y con los objetos
del mundo circundante, transfieren a su mente unos hechos sobre los que elabora
una serie de ideas que le sirven para relacionarse con el exterior. Estas ideas se
convierten en conocimiento, cuando son contrastadas con otras y nuevas
experiencias, al generalizar lo que “es” y lo que “no es”. La interpretacion del
conocimiento matematico se va consiguiendo a través de experiencias en las que
el acto intelectual se construye mediante una dindmica de relaciones, sobre la

cantidad y la posicion de los objetos en el espacio y en el tiempo.
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El presente enfoque sobre lasestrategias que ayuden al desarrollo de habilidades
I6gico en el area de matematicas, persigue innovar el proceso de ensefianza —
aprendizaje, mediante la utilizacion de estrategias didacticas que estimulen el

interés y la motivacion por las matematicas.

2.2 Fundamentacion Filoséfica

Con frecuencia distingue Platon los conceptos de educacion y de ensefianza y
expresamente los diferencia en el Sofista: Después de reiterar una de sus ideas
favoritas dentro de su teoria del conocimiento, segun la cual la ignorancia mas
terrible consiste en “imaginarse saber lo que no se sabe”, hace formular al
personaje que defiende su criterio esta pregunta: “;Qué nombre es preciso dar a la
parte de la ensefianza que nos libra de la ignorancia?” Y hace responder a otro:
“Ya creo extranjero que las otras partes de la ensefianza son relativas a los oficios
mecanicos, pero por lo menos entre nosotros, esta de que se trata se llama
educacion”.

Es decir, la ensefianza es simple comunicacion de destrezas, mientras la educacion
es ejercicio y desarrollo de las potencias espirituales, concretamente la aplicacion
pura de la interrogacién socratica para la creacion del habito de discurrir sobre la
firme base de una conciencia clara del objeto de conocimiento; pero como al
conocimiento verdadero se identifica en el sistema socratico-platonico con la idea
del bien, resulta en ultima instancia que la educacion es el desenvolvimiento de
las capacidades superiores del espiritu y la ensefianza simple acto externo de

informaciones y destrezas.

El modo de conocer estos entes se llama: ENTENDIMIENTO, se refiere a todos

los conceptos fundamentales de todas las ciencias particulares.

La dianoia (capacidad de obtener conocimiento) se vale de diagramas o dibujos
como representaciones imperfectas de los entes a que se refiere, que son objetos
del pensamiento puro, estas representaciones sirven, a modo de puente, para pasar

de lo sensible a lo inteligible (el dibujo de un triangulo no es el triangulo en si
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sino que sirve de ayuda para pensar en éste). Este paso de lo sensible a lo
inteligible se da en todas las ciencias: el estudio de las ciencias nos obliga a
abandonar el puro testimonio de los sentidos y a confiar mas bien en el
pensamiento. La importancia de las matematicas como estudio propedéutico
respecto de lafilosofia: sirven como preparacion para que el espiritu del
estudiante se vaya habituando a pensar abstractamente sin tener que recurrir a las
cosas sensibles®. La dianoia, y el conocimiento cientificoen general, es un
conocimiento hipotético, es un conocimiento que parte de la hipdtesis (supuesto).
Se trata de supuestos propios de toda ciencia. Las ciencias "suefian™ acerca del
ente del cual se ocupan, no estan despiertas respecto de ello. La dianoia se refiere
a este tipo de pensar que va de algo que se da por supuesto a las conclusiones que
de ello se desprenden. La imperfeccion de la dianoia admite su punto de partida
como algo independiente o autosuficiente ya que no da razon de él, pero la
hipdtesis no es nada que se baste asi mismo, y por eso necesita que se la
fundamente, pero su fundamento no es tarea de la matemaética ni de ninguna otra
ciencia, sino de la filosofia o dialéctica. Si viésemos el mundo de las ideas
completo veriamos un cosmos, una totalidad ordenada, donde cada idea ocupa el
lugar que le corresponde segun las relaciones que tiene con las otras, este
organismo culmina en la idea suprema, la Idea del Bien, de la cual depende todo
lo demaés, siendo ella absolutamente independiente de todo. Esta Idea del Bien,

este ideal, es la meta a que todo hombre aspira y a que todo conocimiento tiende.
2.3.- Fundamentacién Pedagogica

La Doctora Maria Montessori propuso un método que ayuda al desarrollo natural
del nifio, en sus necesidades. EI método le provee al alumno la posibilidad de
escoger el material que él quiera trabajar dentro de un entorno atractivo y libre del
dominio del adulto, donde el nifio puede descubrir su propio mundo y construir
por si mismo su mente y cuerpo a través de la vida préactica y el desarrollo de los

sentidos, (las matematicas). El propdsito fundamental de Montessori fue el de

2 . . .
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ayudar al nifio a alcanzar el maximo potencial en todas las areas de su vida
mediante actividades con el fin de promover el desarrollo de la socializacion,

madurez emocional, coordinacion motora y preparacion cognoscitiva.

Los principios basicos de la metodologia de Montessori es que “Nadie puede ser
libre a menos que sea independiente; por lo tanto, las manifestaciones activas de
libertad individual del nifio deben ser guiadas de tal manera que a través de esa

actividad el nifio pueda estar en condiciones para llegar a la independencia.
2.4.- Fundamentacion Psicologica.

Segun Piaget, la facultad de pensar I6gicamente ni es congénita ni esta preformada
en el psiquismo humano. El pensamiento I6gico es la coronacion del desarrollo
psiquico y constituye el término de una construccién activa y de un compromiso
con el exterior, los cuales ocupan toda la infancia. La construccion psiquica que
desemboca en las operaciones logicas depende primero de las acciones
sensomotoras, después de las representaciones simbdlicas y finalmente de las
funciones logicas del pensamiento. El desarrollo intelectual es una cadena
ininterrumpida de acciones, simultdneamente de carécter intimo y coordinador, y
el pensamiento l6gico es un instrumento esencial de la adaptacién psiquica al

mundo exterior.

2.5.- Fundamentacion Socioldgica.

El estudio sociologico sobre la educacion se constituird en una herramienta
efectiva a emplear por el educador en su actividad cotidiana, tanto instructiva
como formativa; la cual tendrd asi la oportunidad de fundamentarse en el dominio
y comprension de rasgos y regularidades que objetivamente se encuentran
presentes y actuantes en el accionar del sujeto en general y en especial en el
ambito educacional, partiendo desde la labor de motivacion y concientizacion de
qué es educacion y para qué se educa por parte del maestro, pasando por la
planeacion y preparacién de sus actividades docentes y extradocentes, y llegando

hasta el momento mismo de la clase, la evaluacién y sus impactos individuales y
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sociales ulteriores®. En todo ese proceso, el educador bien preparado tendra a su
disposicion una dptica reflexiva y critica que podra emplear para elevar la calidad

de su desempefio y de los resultados instructivos y formativos en sus estudiantes.
2.6.- Fundamentacién Legal

El presente proyecto de investigacion se encuentra fundamentado por los

siguientes parametros legales:
La Constitucién Politica de la Republica del Ecuador.
Seccion quinta Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Seccién quinta Nifias, nifios y adolescentes

*Vigotsky, L. (1988). El desarrollo de los procesos psicolégicos superiores. México: Editorial
Critica, Grupo editorial Grijalbo, pag.139
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Art. 44.- Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral,
entendido como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto
y de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar,

escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad.

Este entorno permitird la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-
emocionales y culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales nacionales y

locales.

Ley Organica de Educacion Intercultural
Titulo I De los principios generales
Capitulo Unico del &mbito, principios y fines

Corresponsabilidad.- La educacion demanda corresponsabilidad en la formacion e
instruccion de las nifias, nifios y adolescentes y el esfuerzo compartido de
estudiantes, familias, docentes, centros educativos, comunidad, instituciones del
Estado, medios de comunicacién y el conjunto de la sociedad, que se orientaran

por los principios de esta ley;

g. Motivacion.- Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las
personas para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del
profesorado, la garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea,

como factor esencial de calidad de la educacién;

r. Evaluacion.- Se establece la evaluacion integral como un proceso permanente y

participativo del Sistema Educativo Nacional;

s. Flexibilidad.- La educacion tendra una flexibilidad que le permita adecuarse a
las diversidades y realidades locales y globales, preservando la identidad nacional
y la diversidad cultural, para asumirlas e integrarlas en el concierto educativo
nacional, tanto en sus conceptos como en sus contenidos, base cientifica -

tecnoldgica y modelos de gestion;
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Cadigo de la Nifiez y la Adolescencia.*

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho

a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion basica,
asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores

oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos; vy,

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los

mismos nifios, nifias y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el decimo afio

de educacidn basica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia.

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion.- La educacion basica y media

aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:

Art. 39.- Derechos y deberes de los progenitores con relacion al derecho a la
educacion.- Son derechos y deberes de los progenitores y demas responsables de

los nifios, nifias y adolescentes:

*(codigo de la Nifiez y la Adolescencia.)
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3. Participar activamente en el desarrollo de los procesos educativos.

5 Participar activamente para mejorar la calidad de la educacion.

7. Vigilar el respeto de los derechos de sus hijos, hijas o representados en los
planteles educacionales; vy,

Denunciar las violaciones a esos derechos, de que tengan conocimiento.

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del
nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y

afectivo;

f) Fortalecer el respeto a sus progenitores y maestros, a su propia identidad
cultural, su idioma, sus valores, a los valores nacionales y a los de otros pueblos y

culturas;
g) Desarrollar un pensamiento autbnomo, critico y creativo;

Art. 43.- Derecho a la vida cultural.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen

derecho a participar libremente en todas las expresiones de la vida cultural.

En el ejercicio de este derecho pueden acceder a cualquier espectaculo publico
que haya sido calificado como adecuado para su edad, por la autoridad
competente.

Es obligacion del Estado y los gobiernos seccionales impulsar actividades
culturales, artisticas y deportivas a las cuales tengan acceso los nifios, nifias y

adolescentes.

Art. 48.- Derecho a la recreacion y al descanso.- Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a la recreacion, al descanso, al juego, al deporte y mas actividades

propias de cada etapa evolutiva.

Es obligacion del Estado y de los gobiernos seccionales promocionar e inculcar en

la nifiez y adolescencia, la préctica de juegos tradicionales; crear y mantener
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espacios e instalaciones seguras y accesibles, programas y espectaculos publicos

adecuados, seguros y gratuitos para el ejercicio de este derecho.

Los establecimientos educativos deberan contar con areas deportivas, recreativas,
artisticas y culturales, y destinar los recursos presupuestarios suficientes para

desarrollar estas actividades.

2.7.-Categorias Fundamentales
2.7.1.-Estrategiasde aprendizaje

En el diccionario Larouse se define estrategia como el arte de dirigir operaciones
militares, habilidad para dirigir, aqui se confirma la referencia sobre el
surgimiento en el campo militar, lo cual se refiere a la manera de derrotar a uno o
a varios enemigos en el campo de batalla, sinébnimo de rivalidad, competencia; no
obstante, es necesario precisar la utilidad de la direccion estratégica no sélo en su
acepcion de rivalidad para derrotar oponentes sino también en funcién de brindar
a las organizaciones una guia para lograr un maximo de efectividad en la

administracion de todos los recursos en el cumplimento de la mision.

Las estrategias de aprendizaje segun Nisbet(2005) son procesos ejecutivos
mediante los cuales se eligen, coordinan y aplican las habilidades. Se vinculan con
el aprendizaje significativo y con el aprender a aprender.

El modo en que un estudiante lleva a cabo las tareas del aprendizaje puede
catalogarse como algo mas que actuaciones azarosas ya que responden a modos
de funcionamiento mental con cierta estabilidad, aunque modificables. La
estrategia no es mas que el modo, manera o forma preferente en que el sujeto
percibe el medio, resuelve situaciones o actla. El hecho de resaltar el caracter
estratégico de los estilos cognitivos acrecienta las posibilidades que brinda esta

via para la atencién a la diversidad dentro del &mbito educativo (Diaz>, 2009).

>(s DIAZ, H. “Competencias, capacidades, conocimientos y actitudes ¢cdmo trabajarlos?”
Educared. 2009)
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Las estrategias de aprendizaje del estudiante se definen en calidad de toma de
decisiones, consciente e intencional, en la cual el alumno elige y activa, de manera

coordinada, aquellos conocimientos

La importancia de promover en el aula estrategias de aprendizaje para elevar el
nivel académico declarativos y procedimentales que necesita para cumplimentar
una determinada demanda, en funcién de las condiciones de la situacién educativa

en que se produce dicha demanda» (Castelld; citados por M. Paneque, 2005).

“Unicamente podemos hablar de utilizacién de estrategias de aprendizaje cuando
el estudiante da muestras de ajustarse continuamente a los cambios y variaciones
que se van produciendo en el transcurso de la actividad, siempre con la finalidad
ultima de alcanzar el objetivo perseguido del modo mas eficaz que sea posible”
(C. Monereo, 2006). De esta forma, el estudiante minimiza el nimero de errores
previos a la solucion del problema asegurando que su respuesta sea la correcta

después de un minimo de tentativas.

“La utilizacion de estrategias requiere, por consiguiente, de algiin sistema que
controle continuamente el desarrollo de los acontecimientos y decida, cuando sea
preciso, qué conocimientos declarativos hay que recuperar y como se deben

coordinar para resolver cada nueva coyuntura”

El perfeccionar de la estrategia esta muy relacionado con la funcién reguladora de
la metacognicion, cuando se convierte en objeto consciente de la actividad del
estudiante y esta centrada en la estrategia; por lo que toda modificacién en la
misma es vista no Unicamente en relacién con los resultados a que conduce, sino
vinculada a la serie de pasos o acciones que la conforman. “La regulacion
metacognitiva implica que, en algin momento de la solucion del problema, el
sujeto se cuestione acerca de lo que conoce hasta ese momento, qué le falta por
conocer, como puede obtener el conocimiento que no posee. Es necesario que

surjan cuestiones relativas a como la conducta seguida durante la solucion ha
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estado relacionada con el alcance de los resultados obtenidos hasta ese momento”
(Labarrere, 2006)°.

A la luz de esta nocion se admite que el estudiante que actla estratégicamente
debe ser, en alguna medida, consciente de sus propositos, y en funcién de estos, y
de las caracteristicas o condiciones de la situacién en la que habra de
desenvolverse, elige y coordina la aplicacion de uno o varios procedimientos de
aprendizaje realizando acciones de control que conduzcan al perfeccionamiento de
la estrategia. Con las acciones de control durante la solucién, el sujeto no solo
puede cuestionarse acerca de lo inadecuado del instrumento que estd aplicando

sino también, de si mismo como sujeto de la actividad.
2.7.2.- Indicadores para ejecutar una estrategia:

La importancia de que existan estrategias para la asignatura de matemaéticas es que
motiven verdaderamente al estudiante de cuarto afio de educacion basica ya que
estdn en una edad en donde podran tenerle un gusto a esta asignatura y asi
posteriormente puedan resolver ejercicios sin dificultad. Que lo cominmente
como se les ensefia se torna aburrido para ellos es necesario implementar nuevas

estrategias que logren que el estudiante desarrolle habilidades l6gico matematicas.
Los indicadores que definen toda accion estratégica resultan:

+ Conciencia: Actuar estratégicamente supone reflexionar sobre las consecuencias
de una u otra opcion. Una estrategia siempre debera basarse en la actividad
metacognitiva para reflexionar sobre la conducta a adoptar y su puesta en practica
aportara informacion relevante sobre los propios procesos mentales que favorecen

el desarrollo metacognitivo.

» Adaptabilidad: Dado que las condiciones de actuacion donde tiene lugar la toma

de decisiones varia durante el transcurso de la accidn, el alumno debera regular

®Revista Iberoamericana de Educacion (ISSN: 1681-5653)
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constantemente su comportamiento, anticipando esas condiciones y planificando
el curso de su actuacion, reajustando el proceso y por ultimo, evaluando y

corrigiendo los resultados alcanzados en la misma.

Jorge Coll(2006)" manifiesta que cuando se abordan algunos factores como
posibles determinantes de un comportamiento estratégico, también argumenta la

relacion con los factores motivacionales.

Compartiendo su criterio, se entiende que existe entre ambos procesos una
relacion bidireccional en la que, por un lado, el nivel motivacional, como
condicion interna propiciaré la intencion del alumno y el esfuerzo correspondiente
en el desempefio de alcanzar determinados objetivos mediante una actuacion
estratégica; y por otro, la evidencia de que el conocimiento por los alumnos de las
estrategias que pueden utilizar y la disposicion de los recursos adecuados para
tomar decisiones respecto al proceso de aprendizaje creara expectativas positivas
sobre el resultado de la actividad (Ausubel 2006)°.

En resumen, desde el abordaje de una vision novedosa de esta perspectiva del
proceso de aprendizaje, de carécter intencional y propositivo, se concibe un
aprendizaje flexible, capaz de transferirse a diferentes situaciones, dindmicas y
variadas, en las que tiene lugar la actuacion en el contexto socioeducativo no solo
de los alumnos sino que incluye al profesor en un binomio que interactla de

forma eficaz e integrada.

Este comportamiento involucra las capacidades de anticipacion, de planificacion y
de autorregulacion durante la actividad intelectual, las cuales no se manifiestan al
margen de los restantes factores descritos como determinantes del funcionamiento

excepcional.

(o COLL y Guillieran (2006). Infancia y aprendizaje. Monografia 2. Madrid: Anuario de psicologia
de Barcelona, infancia y aprendizaje de Madrid y estudios de psicologia de Madrid, pp. 5 - 10.)
¥(AUSUBEL, David. “Significado y aprendizaje significativo”. México. 2006)
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Es un hecho admitido que cualquier actividad cognitiva, incluyendo la aplicacion
de estrategias de aprendizaje, no puede observarse directamente, sino a través de
vinculos indirectos como el lenguaje (explicar lo que ha pensado), y la conducta
externa (acciones que dan cuenta de decisiones internas). Si ante determinada
situacion el alumno es capaz de poner en practica estrategias cognitivas
conscientes, entonces sera capaz también de expresar lo que ha pensado por medio
del lenguaje y realizara acciones externas que nos revelaran informacion acerca de
las decisiones internas. Esto significa que el propio hecho de que el alumno sea
capaz de formular y expresar verbalmente los procedimientos, da fe del caracter

consciente de las decisiones que el mismo toma (Alfonso 2004).

La evaluacion de todos estos indicadores en su interrelacion dialéctica y
sistematica, permite sin dudas a la comprension del funcionamiento excepcional

de los alumnos talentosos.

¢Qué incluyen las estrategias de aprendizaje?

Actividades tales como la seleccion y organizacion de la informacion, repeticion
del material para ser aprendido, relacionando el nuevo material de los
conocimientos previos para aumentar la significatividad de éste. También
incluyen técnicas para crear y mantener un clima de aprendizaje positivo. La
ventaja de las estrategias cuando se aprende es que se convierten en habilidades

que el alumno aplica a nuevas situaciones de aprendizaje.

Una educacién de calidad no es s6lo una educacion que proporciona los mejores
conocimiento que se pudieran aprender sino sobre todo una educacién que
adiestra en habilidades para manejar y adquirir conocimientos y desarrollar

competencias en el aprendizaje de las matematicas.

Desarrollar destrezas cognitivas en el aprendizaje de las matematicas significa
categorizar las estrategias de aprendizaje en cuatro clases de estrategias, las
mismas que tienen como finalidad el desarrollo de habilidades vy

destrezas cognitivas que se utiliza cuando se procesa la informacion que concierne
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al area de matematicas en los contenidos escolares. Hacen referencia a la

integracion del nuevo material con los conocimientos previos. Son un conjunto de

estrategias que se utilizan para aprender, codificar, comprender y recordar la

informacion al servicio de unas determinadas tareas de aprendizaje. Dentro de este

tipo de estrategias se encuentran segtin Anttinez (2006)°

Estrategias de seleccion: separar la informacion relevante de la poco
relevante, redundante o confusa con la finalidad de facilitar su procesamiento.
Es el primer paso que el estudiante tiene que realizar para comprender el
significado de los materiales informativos. Si no se sabe separar lo esencial de
lo secundario lleva a un aprendizaje mecanico y repetitivo. Entre las técnicas
que se pueden emplear para mejorar y activar la técnica de seleccion estan: el

subrayado, el resumen, el esquema y la extraccion de la idea principal.

Estrategia de organizacion: combinar los elementos informativos
seleccionados en un todo coherente y significativo. Se aplica para establecer
explicitamente relaciones internas entre los elementos que componen los
materiales de aprendizaje. Las investigaciones mas recientes destacan que
cuantas mas conexiones se pueden establecer entre los datos informativos,
mejor se aprende y se recuerda la informacion. La manera en la que se
organiza el material influye fuertemente en la cantidad de material que los
estudiantes recuerdan y la forma en lo que lo recuerdan. Las técnicas de
organizacion mas frecuentes son: la red semantica, el andlisis del contenido

estructural, el arbol organizado, el mapa semantico y el mapa conceptual.

Estrategia de elaboracion: unir los materiales informativos relacionando la
nueva informacion con la informacion ya almacenada en la memoria. Conecta
los materiales de aprendizaje con los conocimientos previos. Es una actividad

por la que se afiade algo nuevo (una analogia) a la informacién que se esta

°(¢ ANTUNEZ, C. “Juegos para estimular las inteligencia multiples”. Ediciones Narcea S.A. Madrid.
2006)
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aprendiendo con el fin de acentuar el significado y mejorar el recuerdo de lo
que se aprende. Son estrategias que resultan muy tiles cuando lo que hay que
aprender es arbitrario, son muy frecuentes en el uso espontaneo y en las

técnicas recomendadas para mejorar el rendimiento matematico.

o Estrategia de repeticion: pronunciar, nombrar o decir de forma repetida los
estimulos presentados dentro de una tarea de aprendizaje. Es un mecanismo de
la memoria que activa los materiales de informacién para mantenerlos activos
en la memoria a corto plazo y transferirlas a la memoria a largo plazo. Esta
relacionada con un aprendizaje asociativo y un enfoque superficial del
aprendizaje. Las técnicas mas usadas son: pregunta y respuesta, predecir y
clarificar, parafrasear.

Cada una de estas estrategias se asocia a diferentes tipos de enfoque de
aprendizaje. Las tres primeras: seleccion, organizacién y elaboracion hacen
referencia a un enfoque de procesamiento profundo que son activas e implican
elaboracion y establecimiento de vinculos entre el nuevo aprendizaje y el
conocimiento previo. Las estrategias superficiales son pasivas o reproductivas, de

memorizacion mecanica.
¢Como determinar los conocimientos y actividades para lograr el aprendizaje?

El gran reto de la escuela hoy, y su nueva forma de educar, es respetar las
diferencias de sus educandos y reconocer que cada ser humano tiene habilidades
distintas; por lo tanto, hay que construir escuelas que piensen en habilidades
diferentes a las de leer y escribir; escuelas que den respuesta real a las necesidades
de los estudiantes y que respeten las diferencias. EI conocimiento méas importante
es el conocimiento de uno mismo y comprender las estrategias de aprendizaje y

avanzar en ese conocimiento.

También es necesario que la institucion educativa se interese en la solucion de

problemas. La vida en sociedad implica capacidad para solucionar los problemas
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que se dan en la convivencia y por eso se plantea hoy una pedagogia emocional
preocupada por los valores y la convivencia. Es importante rescatar algunos ritos

tradicionales de ensefianza como por ejemplo:

e Ensefiar que cualquier objetivo se logra trabajando con esfuerzo y paso a paso,
lo cual implica constancia, perseverancia, paciencia;
e Que cada dia se deben realizar ciertas actividades y se deben respetar los

espacios y los momentos que se han asignado para ello.

La inteligencia emocional solo se podra desarrollar en un buen ambiente
emocional del aula de clase, que es determinante en la generacién del
comportamiento de los alumnos. Asi, una situacion fria, autocratica y dominada

por el profesor, generara comportamientos similares en los estudiantes.

La mayor responsabilidad para crear un ambiente emocional positivo en el aula es
de los profesores: sus actitudes pueden lograr una mayor participacion o
desmotivacion hacia el proceso de aprendizaje, asi como una empatia o rechazo

hacia el propio profesor.

La disciplina en el aula es el producto de las relaciones humanas: el ambiente
amistoso estimula la confianza y la espontaneidad; el alumno que se siente
respetado, desarrolla su individualidad y participa voluntariamente en las
actividades grupales; por el contrario, un ambiente donde imperan la amenaza y el
miedo, inhibe el desarrollo social y favorece la aparicion de actitudes

dependientes por parte de los alumnos.

El verdadero maestro delega parte de su autoridad en los alumnos y estimula la
iniciativa de ellos y acepta también que los estudiantes - por bien orientados que

estén - a veces incurren en conductas no deseables.

Por otra parte, las actividades negativas o positivas de la personalidad del
profesor, tienden a desarrollarse en los alumnos. Los educadores negativos se

esfuerzan por coartar y presionar a los nifios.
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Por el contrario, los educadores positivos, facilitan el despliegue de fuerzas vitales
en los estudiantes y los ayudan a desarrollar una personalidad vital, positiva.
Cuando el estudiante siente temor ante una situacion o tiene dudas sobre sus
propias capacidades, el profesor positivo, con su comportamiento, los motiva y da

confianza.

Permanentemente, estos profesores, a través de sus actitudes, a través de su estilo,

crean en el aula un ambiente de seguridad psicologica.
¢ Qué se debe evaluar para establecer las estrategias de aprendizaje?

En definitiva, la metodologia de la ensefianza de un proceso basado en
competencias y de alta direccion consiste en realizar un seguimiento a lo largo de
todo el proceso, que permita obtener informacion acerca de como se esté llevando
a cabo, con la finalidad de reajustar la intervencion orientadora, de acuerdo con

los datos obtenidos.

Es necesario tener en cuenta en toda evaluacién que ésta debe ajustarse a las

caracteristicas del contexto donde el proceso se esta desarrollando.

La evaluacion de un proceso basado en competencia de alta direccion tiene una
metodologia concreta, que permite evidenciar si la intervencién o proceso de

actuacion llevado a cabo es no so6lo correcto sino eficaz.

Asi, la evaluacion de un proceso no es un mero acto puntual, sino que sirve para
una mejora continuada del programa, la hemos de entender como un proceso. Este
proceso de evaluacién se encuentra intimamente relacionado con la programacion
y planeacion del proceso, pudiendo de este modo efectuar una constante
retroalimentacion. En este sentido, en nuestra propuesta, el proceso de la
metodologia de la ensefianza se puede fijar en seis momentos o tipos de

evaluacioén:

e Evaluacion de necesidades.
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e Especificacion de competencias.
e Determinacion de componentes y niveles de realizacion.
e ldentificacion de procedimientos para el desarrollo de competencias.

e Definicion de evaluacion de competencias. Validacion de competencias.

En definitiva, la finalidad general de la evaluacion es predecir los problemas en el
proceso de aprendizaje y tomar decisiones de cambio y mejora a lo largo del
proceso para conseguir el desarrollo de competencias matematicas al finalizar la

intervencion del programa de estudios.

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar lo que el
individuo ya sabe de tal manera que establezca una relacion con aquello que debe
aprender. Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva
conceptos, estos son: ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la

nueva informacién puede interactuar.

2.7.3. Papel del profesor en el desarrollo de destreza

No hay que perder de vista que el profesor dentro de un escenario virtual con su
comportamiento no sélo transmite y desarrolla contenidos, sino que también al
mismo tiempo, lo mismo que ocurre en los escenarios presenciales, desarrolla y
potencia determinadas actitudes, habilidades y capacidades comunicativas en los
estudiantes; y ello dependera de una serie de aspectos, entre los cuales estaran:
sus capacidades como lider y el dominio que tenga de determinadas competencias
y capacidades.

Reducir a un minimo el grado la exclusién social de que son objeto los nifios con
problemas de aprendizaje, que en un alto grado de fracaso escolar se puede
establecer, debido a la caducidad de modelos educativos que se dispone en la
actualidad, que no se han modernizado lo suficiente a través de metodologias que
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estén acorde al avance tecnoldgico de la era, incluido sistemas de evaluacion

tradicional.

Los contenidos deben ser seleccionados de manera ordenada, para que los nifios
con dificultades de aprendizaje no necesitan solamente de un adulto que les guie,
ademas que entienda el proceso, como herramienta que posibilite el desarrollo de

competencias matematicas.

Ademas requieren acciones activas y eficientes, en un marco impregnado de
compromiso por todas las personas intervienen en la vida de los nifios. Todos en
algn momento de nuestro desarrollo hemos presentado dificultades para
aprender. Sin embargo la duda es (Cuando? esta situacion se califica en un rango
mas o menos acorde a lo esperado en relacion al desarrollo y exigencias del medio

a una edad determinada.

Se requiere de flexibilidad y adaptabilidad del sistema escolar, adecuar las
exigencias programaticas a sus capacidades e intereses y del nimero de alumnos
por aula. Realizar una evaluacion previa del nivel cognitivo y verbal del
educando, que permita planificar un aprendizaje acorde con el nivel de desarrollo
de cada nifio. (Sobre este nivel se planificard el aprendizaje de destrezas
instrumentales para las matematicas, hasta lograr el desarrollo de la competencia

matematica).

El docente debe buscar las estrategias apropiadas, asi las esté utilizando en
cualquier tarea, buscando diversificar las actividades para que el educando se

mantenga atento y motivado.
2.7.4.- El rol de los padres en educacion de sus hijos

Considerandose al campo educativo como uno de los mas vulnerables, pues la
agitacion de la vida actual y el sistema econémico hace que la familia delegue esta

responsabilidad a la escuela, y esta se convierte en verdadera familia de los
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estudiantes. De tal forma que el rol de la familia ha ido perdiendo espacios en el
desarrollo integral de los nifios/as.

De la familia es importante su aporte y apoyo a los procesos educativos,
invirtiendo en sus hijos un tiempo de calidad, pues las investigaciones destacan el
papel de la familia en el rendimiento educativo, en el desarrollo de la inteligencia

emocional, en las formas de pensar, en la salud, entre otras.

La familia y la escuela comparten un objetivo comdn; la formacién integral y
armonica del nifio a lo largo de los distintos periodos del desarrollo humano y del
proceso educativo, estas dos agencias de socializacion aportara los referentes que
les permitan integrarse en la sociedad. Indiscutiblemente, estos sistemas de
influencias necesitan converger para garantizar la estabilidad y el equilibrio para

una formacion adecuada de nifios y adolescentes.

Si hoy se reconoce el papel decisivo de la escuela y la familia en la educacion de
los nifios, este hecho no se ha comportado de la misma manera a lo largo de la
historia. Una mirada retrospectiva muestra a la familia como primer y Unica
institucion encargada de la formacion de las generaciones més jovenes. La familia
asumia la satisfaccion de las necesidades infantiles, materiales y espirituales, asi
como la formacion de valores y habilidades para la insercion a la vida adulta.
Otros contextos laborales (taller, granja o tienda) posibilitaban el desarrollo de
habilidades de aquellos nifios que acudian a estos &mbitos.

La relacion familia-escuela se produce por la participacion de las madres y padres
en contactos de tipo informal entre los que se encuentran el acompafamiento de
los hijos a la Escuela el que disminuye en la medida que crecen los nifios y se

trasladan solos hacia la Escuela®.

Fermoso, P (1993) Las relaciones familiares como factor de educacién en Pedagogia Familiar,
edit., Narcea. Madrid.
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El intercambio de informacion supone los aportes del maestro sobre hechos
relevantes de lo cotidiano o de cuestiones mas trascendentales como progresos del

nifio, asuntos que reclamen de la influencia de los padres en los hijos™".)

Para mejorar la educacion de los nifios es fundamental el compromiso y
participacién de la familia desde la ensefianza preescolar hasta la ensefianza media

0 universitaria para que asiles vaya bien.
Desarrollo de habilidades 16gicos matematicos

Situacion y sentido del desarrollo 16gico-matematico en Educacion escolar

El curriculo de Educacion escolar introduce el desarrollo de las capacidades
I6gico matematicas en el area de Comunicacién y representacion, relacionandola
directamente, tanto en su desarrollo de conceptos como de procedimientos y

actitudes, con el area del Medio fisico y social.

Esta ubicacion hace pensar que estos contenidos estan directamente relacionados
con las actividades naturales de los nifios en su medio y con la necesidad social de
dar una expresion representativa a las operaciones que el nifio va descubriendo en
su manipulacion de los objetos y en la comunicacion que establece con ellos y

con los deméas comparieros.

e El planteamiento establece necesariamente una correlacion intima con los
periodos de desarrollo de los nifios en la etapa infantil. Jean Piaget descubre
dos periodos en estas edades: el sensoriomotor y el preoperacional.

e En el transcurso de los periodos de ensefianza los nifios son capaces de
descubrir progresivamente los objetos y operar con ellos, el espacio y actuar
sobre él, situando, tomando posiciones, orientando y cuanti-ficando la
extension y la forma con simbolismos diferentes; también seran capaces de

explorar y establecer relaciones entre objetos y personas, clasificar y agrupar

Yparra, L. (2002) Educar en la escuela, educar en la familia ¢Realidad o utopia?, Universidad de
Guayaquil, Ecuador
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cualitativamente y, poco a poco, a partir de la adquisicion de relaciones de
causalidad, seran capaces de deducir, sacar conclusiones y generalizar.

Todas estas operaciones comienzan desde temprana edad. Los nifios que en el
primer afio de su existencia miran y manipulan juguetes y objetos desde su
cuna, los que en el segundo afio recorren gateando el espacio para poner y
quitar, traer y llevar de un lugar a otro... estan conformando ya esquemas
mentales de relaciones operativas légicas y, en consecuencia, estan entrando
ya en el campo de la matematica. La orientacion que reciban de los adultos les
ayudara a adquirir precisiones y objetividad frente a la realidad y sus

apariencias, y a ser cautos en sus afirmaciones espontaneas.

La presencia, pues, de estas nociones no es fortuita. Tampoco lo es la situacion en

un area de Comunicacion. Las orientaciones didacticas segun David Ausubel,
(2006)*? establece

Para el primer ciclo "Entre los cero y tres afios, el nifio experimenta con los
objetos que le rodean, descubriendo algunas de sus propiedades y relaciones,
su situacion en el espacio, fundamentalmente en torno a si mismo, y las
utiliza en sus juegos y actividades cotidianas... Muy relacionado con los
contenidos en este ciclo, se encuentra el juego simbélico al que hay que hacer
una mencion especial. Es una de las més claras manifestaciones de transito de

lo sensorio-motor a lo simbdlico".

Para el segundo ciclo

"Paralela y complementariamente, el paso de un pensamiento de caracter
egocéntrico hacia uno de tipo ldgico que el nifio realiza en este ciclo
fundamentalmente, le va a posibilitar atribuir nuevas cualidades a los objetos,
ir estableciendo relaciones entre ellos, agruparlos segin sus cualidades,

compararlos y ordenarlos, utilizando para ello sistemas muy elementales, e ir

12(

(AUSUBEL, David. “Significado y aprendizaje significativo”. México. 2006))
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acercandose a algunos sistemas de cuantificacion mas elaborados, como el

namero y la medida"

Eso indica que las etapas de aprendizaje que permiten a los nifios ir
progresivamente adquiriendo un pensamiento logico, cada vez mas amplio y
profundo, van desde la manipulacién a la representacion simbolica y la
abstraccion generalizadora. No perder de vista estas etapas facilita a los
educadores y maestros el situar estos aprendizajes en una perspectiva
globalizadora en la que cualquier experiencia puede ser objeto de operaciones
I6gicas, de comparaciones, secuencias, relaciones y clasificaciones variadas y
donde cualquier interrogante puede plantear la bdsqueda de soluciones variadas

gue posteriormente pueden pasar a representarse simbélicamente.
Formacion de capacidades relacionadas con el desarrollo 16gico-matematico™

La Educacion es una etapa educativa con caracter propio. Su misién es organizar

la accién educativa dirigida a los mas jovenes.

Hablar de Educacion escolar es hablar de planificacion y puesta en marcha de un
conjunto articulado y coherente de experiencias educativas que promuevan el

aprendizaje y el desarrollo de las capacidades que los nifios tienen.

Esta etapa, que cubre desde los primeros afios, es una etapa completa, tiene
decisiva importancia en la posterior evolucion de la persona ya que en estos afios
se forman las estructuras neuronales, ocurren los procesos de socializacion y de
individualizacion, se produce el crecimiento fisico y el desarrollo psicomotor,

perceptivo e intelectual.

El desarrollo que se va a producir en los nifios y nifias de esta edad se puede

definir como:

B ( (e coll y Guillierdn (2006). Infancia y aprendizaje. Monografia 2. Madrid: Anuario de psicologia
de Barcelona, infancia y aprendizaje de Madrid y estudios de psicologia de Madrid, pp. 5 - 10.))
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e Un proceso de construccion basado en su relacidon con el medio y que es un
proceso dinamico.

e Un proceso de adaptacion del nifio a las informaciones que le llegan del
exterior.

e Es un proceso global que ocurre por la interaccion de todos los factores que
concurren en él.

e Un proceso continuo y que no ocurre en todos los nifios a la misma edad.

Los nifios tienen la necesidad de movimiento y accion por lo que las relaciones
personales juegan un papel decisivo en el desarrollo fisico, psiquico, afectivo y
social de la persona. Las funciones psicoldgicas mas evolucionadas se desarrollan
gracias a la interaccion que establece con los demaés. La vida en grupo es uno de
los factores que, unido a la intencionalidad educativa, caracteriza la propuesta de

la escuela, lo que se ha dado en llamar educacion formal.
La intervencion educativa debe cefiirse a unos principios:

e Necesidad de partir del nivel de desarrollo del alumno.

e Construccién de aprendizajes significativos.

e Posibilitar que los alumnos realicen por si solos estos aprendizajes
significativos.

e Aprender significativamente supone modificar los esquemas de conocimientos
que el alumno posee.

o El aprendizaje significativo supone una actividad intensa por parte del alumno.

e Al tener en cuenta estos principios y, tomando como punto de referencia el
primero (“necesidad de partir del nivel de desarrollo del alumno™), conviene

repasar los aspectos evolutivos
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2.8.- Hipotesis

Con la implementacion de estrategias didacticas se lograra el desarrollo de
habilidades I6gico matematicas en los estudiantes de cuarto afio basico de de la

Escuela fiscal “Virgilio Drouet Fuentes”.
2.9.- Seflalamiento de las variables:
2.9.1.-Variable Independiente: Estrategias educativas.

Las estrategias educativas son un conjunto de actividades para lograr un fin una
actividad una tarea especifica que influyen en el aprendizaje de los estudiantes, la
cual permite motivar y obtener mejores resultados académicos, ya que estas son
utilizadas como recurso didactico para asi optimizar la ensefianza logrando tener
una formacion integral teniendo como fin el desarrollo del pensamiento logico y

perfeccionamiento de todas sus capacidades.
2.9.2.-Variable Dependiente: Desarrollo de habilidades légico.

Actitud intelectual que se propone analizar o evaluar la estructura y consistencia
de los razonamientos, particularmente las opiniones o afirmaciones de las

personas acepta como verdaderas en el contexto de la vida cotidiana.
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CAPITULO 11l

MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque Investigativo.

El presente proyecto de la investigacion se realiza de acuerdo a los pasos de la
metodologia de investigacion cientifica de aceptacion universal, tiene la
caracteristica de ser una investigacion de caracter descriptiva, de tipo bibliogréfica
0 documental y de campo.

El método para la obtencion del conocimiento denominado cientifico es un
procedimiento riguroso, de orden légico, cuyo proposito es demostrar el valor de

verdad de ciertos enunciados.

Este disefio permiti6 describir el problema total como se presenta en la realidad, a
través de documentos, teorias cientificas y apreciacion de los actores involucrados
en la problemética, descripcion que luego permite avizorar y determinar

alternativas de soluciones factibles.

Durante el proceso investigativo se obtuvo la informacion de fuentes primarias y
secundarias, a través de la consulta de los libros, monografias, datos de internet e
investigacion de campo, datos que seran confrontados, estudiados y analizados
para llegar a generalizaciones. La metodologia que se empled en el estudio fue
con el fin de determinar la aplicacién de estrategias para el desarrollo de las
habilidades l6gico matematicas en los estudiantes del cuarto afio de educacion

general basica de la escuela Virgilio Drouet Fuentes del cantén Santa Elena
3.1.1.-Método cientifico
El método cientifico, se refiere a las etapas que se debe recorrer para obtener un

conocimiento valido desde el punto de vista cientifico, utilizando para esto

instrumentos que resulten fiables. Lo que hace estos métodos es minimizar la
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influencia de la subjetividad del cientifico en su trabajo.Los métodos cientificos

que se emplearan en el estudio son los siguientes:

Método inductivo

Se emple6 el método inductivo en el trabajo de investigacién, se observaron las
causas y efectos particulares del problema, como las estrategias que utiliza la

institucion educativa que permiten un razonamiento y habilidad del nifio.
El deductivo

Se utiliz6 el método deductivo con el objeto de observar las condiciones que
presenta la escuelaVirgilio Drouet Fuentes del canton Santa Elena con respecto a
la aplicacion de técnicas que permitan desarrollar habilidades de matematicas, se
percibio que los docentes no utilizan las técnicas adecuadas en la ensefianza de sus
estudiantes, el método empleado por los docentes, no motiva ni ayuda al

desarrollo del pensamiento l6gico matematicos.
3.1.2 Modalidad Bésica de la investigacion
Por el proposito

Con el fin de dar solucion a los problemas identificados, se empled en este estudio

la investigacion aplicada
Por el lugar

Investigaciéon Documental Bibliogréfica

Se analiz6 las estrategias de aprendizaje, los indicadores para ejecutar una
estrategia, el papel del profesor en el desarrollo de destreza, y el rol de los padres
en educacion de sus hijos, se analizo, la fundamentacion filoséfica, psicologica,
pedagogica, socioldgica y se examind la fundamentacion legal en la cual se

sustenta el estudio.
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Investigacion de campo.

Esta investigacién comprende el desarrollo del estudio sistematico, se lo realizé
en el lugar donde acontecen los eventos, las interrogantes que orientaron el

estudio son las siguientes:

e ;Como incide el bajo rendimiento de los estudiantes con la aplicacion de
estrategias no adecuadas?

e ;Qué estrategias fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje?

e ;Que se busca con la implementacidén de nuevas estrategias para el area de
matematicas?

e ;Quiénes van a ser beneficiados con la concrecion de este proyecto?

Disefios transversales

Los datos se obtuvieron delos profesores/as, nifios, padres de familia, de la escuela
Virgilio Drouet Fuentes del canton Santa Elena, en un solo momento; se trat6 del

estudio en un determinado corte puntual en el tiempo

3.1.3 Nivel o tipos de investigacion

Nivel descriptivo o correlacional.

Se aplico el nivel descriptivo en el estudio de la investigacion; se relacionaron las
variables y se midieron cada una de ellas independientemente para asi describir lo
gue se investiga; este nivel consistié en reflejar lo que aparece, tanto en el
ambiente natural, como social, la descripcién se realizé con informacion primaria

y secundaria.

Las variables que se midieron fueron “estrategias de habilidades logico
matematica” y la calidad de estudio en los estudiantes” al relacionar ambas
variables se pudo observar que los estudiantes reciben aun clases tradicionales

limitando asi el desarrollo de destrezas como es el razonamiento l6gico.
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3.1.4 Poblacion y Muestra

Segin D. ONOFRE: Es el conjunto total de individuos, objetos o medidas que

poseen algunas caracteristicas comunes observables en un lugar y en un momento

determinado. Cuando se vaya a llevar a cabo alguna investigacion debe de tenerse

en cuenta algunas caracteristicas esenciales al seleccionarse la poblacién bajo

estudio.

La poblacion en este proyecto se estratificd en: autoridades, docentes, estudiantes

y representantes legales.

CUADRO DE DETALLE POBLACIONAL

ITEM ESTRATO POBLACION %
1 Autoridades 1 0,5
2 Docentes 19 10,3
3 Estudiantes (cuarto afio de basica) 82 44,6
4 Representantes legales 82 44,6
TOTAL 184 100

Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez

MUESTRA: La formula que se destino para el calculo de la muestra se determind

conforme a la cantidad de docentes, estudiantes y representantes legales de 4° afio

de educacion basica los mismos que son el objeto de estudio para lograr el

objetivo propuesto en la investigacion.

La férmula contiene:

N

n= E2(N-1)+1
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Muestra de estudiantes

n= Tamafio de muestra
N= Poblacion = 82 estudiantes

E= Error admisible (por ser investigacion socio educativo) = 5%

82 _ _ _
Entonces: n = TR 68,19 => 68

Muestra de padres

n= Tamafo de muestra
N= Poblacion = 82 padres de familia.

E= Error admisible (por ser investigacion socio educativo) = 5%

82

0osZ@_nr1 > = 6819 =>68

Entonces n =

Muestra de profesores

n= Tamafio de muestra
N= Poblacion = 19 profesores

E= Error admisible (por ser investigacion socio educativo) = 5%

- —_— 19 — — —
Entonces: n = sZas i " =18,18=> 18

Conclusién: Por ser la poblacion muy escasa numéricamente y después de haber

aplicado la formula estadistica se decide trabajar con todos los elementos de la

poblacion para tener una mejor apreciacion.
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3.1.5 Operacionalizacion de las variables

Variable Independiente: ESTRATEGIAS EDUCATIVAS

CUADRO N° 1

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS TECNICAS | INSTRUMENTOS | UNIDAD DE
OBSERVACION

Es el conjunto  de | Motivacion * Pensamiento * ¢Qué | Observacion | Guia Padres

actividades mentales que * Razonamiento | estrategias Profesores

consiste en la conexion de * Demostracion | se consideran Nifios

ideas de acuerdo a ciertas * Ejercitacion para el | Entrevista Céamara Autoridades

reglas y que daran apoyo o * Procesos desarrollo

justificardn una idea. En | Estimulo Resultados del Encuesta Fotografia

otras palabras mas simples, razonamiento

la ensefianza didactica es el 16gico?

razonamiento o la facultad * (El

humana que permite

resolver problemas.

razonamiento
l6gico  solo
se desarrolla
en las

matematicas?

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez
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Variable dependiente: DESARROLLO DE HABILIDADES LOGICO MATEMATICAS

CUADRO N° 2

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS TECNICAS | INSTRUMENTOS | UNIDAD DE
OBSERVACION

Son secuencias integradas Secuencia Encuesta Observacion | Guia Padres

de procedimientos y | Desarrollo Procedimiento ¢Sabe usted Profesores

recursos utilizados por el Capacidades qué es la Nifos

formador con el proposito habilidad Entrevista Camara Autoridades

de desarrollar en los | Formacion I6gica?

estudiantes capacidades para ¢Dispone de

la adquisicion, material Encuesta Fotografia

interpretacion y didactico

procesamiento de la suficiente Grabadora

informacion y la utilizacion para la

de estas en la generacion de ensefianza

nuevos conocimientos. de la

Son caminos a seguir

matematica?

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez
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3.1.6.- Técnicas e instrumentos de la investigacion.
Teécnicas

En la presente investigacion se utilizaron las siguientes técnicas:

- La observacion

- Laencuesta

Observacion.- Esta técnica fue utilizada para verificar el problema ocasionado en
el proceso de aprendizaje de los alumnos, por la falta de participacién directa de

los padres de familia.

Encuesta.-La encuesta es una técnica utilizada mediante un cuestionario de
preguntas organizadas y seleccionadas para ser aplicadas en una entrevista en un

tema determinado.

Se aplico la encuesta con el fin de recabar informacion acerca de las variables y

relacionarlas entre si.

Se aplico esta técnica a los Docentes, estudiantes y Directivos de la escuela, los

siguientes indicadores fueron:
Docentes

e Clases de matematicas

e Capacitaciones del area de matematica en manejo de recursos didacticos,
técnicas, estrategias

¢ Planificacion de estrategias para la ensefianza

e Manipulacion de recursos didacticos

e Material didéctico para la ensefianza de las matematicas

e Meétodos y técnicas para la ensefianza de la matematica

e Desarrollar el razonamiento légico en los estudiantes

e Meétodos para desarrollar el razonamiento ldgico

e Guia didactica que oriente el trabajo del area de matematica
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Representantes legales.

e Los docentes deben tener el titulo relacionado al area que dicta clases

e La escuela dispone de material didactico suficiente para la ensefianza de la
matematica

e Interés del estudiante por el estudio de la matematica

e El estudiante tiene dificultad al realizar las tareas

e Conocimiento necesario para guiar a su hijo

Estudiantes

e Las matematicas se aprenden jugando o realizando juegos con el maestro
e Se debe utilizar material didactico junto con el profesor para el aprendizaje
e Las tareas enviadas por el profesor son faciles de resolver

o Dificultades al resolver las tareas

e Participar en la clase resolviendo problemas

e Los conocimientos adquiridos en la escuela son utiles

e Pensar o razonar para resolver problemas

e El razonamiento para resolver problemas

Instrumentos de la investigacion.

Fichas de cotejo de informacion.

Se las utiliz6 para anotar las causas y efectos que producian la ausencia de
estrategias educativas, ademas del desenvolvimiento en el proceso de ensefianza

aprendizaje, también sirvio para comparar la informacién obtenida.

Escalas

De acuerdo a los resultados obtenidos en las fichas se elaboraron las escalas que
sirvieron de base para identificar sucesos, la misma que determind las
dimensiones del problema, a través del analisis e interpretacion de resultados en

las que se grafico el porcentaje de la poblacion abarcada.
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Cuestionarios

Las preguntas que se elaboraron para dar inicio a la encuesta que se realizd a

padres, estudiantes y docentes, la misma que permitié obtener informacién acerca

de la problemética estudiada.

3.1.7. PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

Se realizd en base a la informacidn que se obtuvo a través de las encuestas y

entrevistas, una vez recolectados los datos se procesaron y analizaron de acuerdo a

las técnicas estadisticas y calculos matematicos mediante el programa Excel, para

cuantificar las variables de la presente investigacion.

CUADRO N°3

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ¢Para qué?

Determinar las habilidades matematicas de los

estudiantes individualmente y en grupo

2. De qué personas u
objetos?

Estudiantes, profesoresy padres de familia

3. ¢Sobre qué aspectos?

Habilidades Logico matematicas

4. ¢Quién? ;Quiénes?

Investigador: Génesis Cruz Méndez

5. ¢Aquienes?

A los estudiantes del cuarto Afio Basico

6. ¢Cuando?

2011 - 2012

7. ¢DoOnde?

En la escuela Fiscal Mixta “Virgilio Drouet

fuentes” en el canton Santa Elena.

8. ¢Cuantas veces?

Durante el periodo lectivo 2011 — 2012

9. (Como?

De forma individual y grupal

10. ;Qué  técnicas  de
investigacion?

- Técnicas grupales aplicadas
- Observacion,

- Entrevistas

- Encuestas

11. ;Con qué?

Lista de cotejo, escalas, cAmara fotogréafica

Fuente: Datos de la Investigacién

Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez
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3.1.8.- Plan de procesamiento de la informacion

CUADRO N° 4

Determinacién de una
situacion

Blsqueda de
informacion

Recopilacion de datos
y analisis

Definicion y
formulacién

Planteamiento de
soluciones

Aplicando las encuestas
a los docentes, padres de
familia y estudiantes de
la Institucion se
determind que falta
desarrollar las
habilidades l6gico
matematicas en  los
estudiantes del cuarto
afio de educacion basica
al momento de
desarrollar ejercicios de
aplicacion por parte de
los docentes.

Detectado el problema en
el cuarto afio basico se
buscé informacion en
textos, articulos, revistas,
paginas  web, etc.,
relacionados a las causas
que producen la falta de
habilidad l6gico
matematica  en los
nifios/as. Ademas se
dialogo con los
representantes legales
para conocer el ambiente
donde desarrollan sus
deberes, y si reciben
algun apoyo.

informacion  se
luego  de
realizar encuestas,
entrevistas, se
registraron los datos en
un cuaderno de notas,
luego se utiliz6 para
formular la propuesta
que dara alternativas
de solucion en el
problema encontrado.

La
obtuvo

Definido la falta de
habilidades l6gico
matematicas en  los
estudiantes de cuarto afio
de educacion basica, se
determind que los
maestros, padres de
familia y estudiantes
deberian involucrarse de
forma activa a la presente
propuesta educativa, de
tal manera que se refleje
en el avance en el
proceso de aprendizaje de
los nifios/as, y su
desarrollo integral.

Mediante la guia de
actividades  ritmicas el
docente tendrd un apoyo
diario para desarrollar
actividades que contempla
la malla curricular del
educando, dard facilidad
para que las clases dentro y
fuera del salon de clases
sean placenteras y que el
dicente se sienta motivado
a aprender no para el
momento sino mas bien
para la vida.

Fuente: Datos de la Investigacion
Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez
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3.1.9. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

3.1.9.1.- ANALISIS DE LA ENCUESTA

Docentes

1. ¢ Se siente a gusto para dictar clases de matematicas?

Cuadro N°5 Gusto para dictar clases de matematicas

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 15 78
2 De acuerdo 2 11
3 Indiferente 2 11
4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 19 100
Gréfico N°1

El gusto al dictar clases de matematicas

11% 0%

| B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los docentes encuestados, el 78% estuvo muy de acuerdo que los
docentes se deben sentir a gusto para dictar clases de matematicas, el 11% estuvo

de acuerdo, el 11% indiferente y el 0% estuvo en desacuerdo.
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2. ¢Cree Ud. que son importantes las capacitaciones en el area de matematica para

manejo de recursos didacticos, técnicas, estrategias para su aplicacion?

Cuadro N° Capacitacion en la aplicacion de técnicas

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 12 63
2 De acuerdo 5 26
3 Indiferente 2 11
4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 19 100
Grafico N°2

Capacitacion para la aplicacion de técnicas de
ensefianza de las matematicas

0%
11%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

M 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los docentes encuestados, el 63% estuvo muy de acuerdo que los
docentes deben capacitarse en manejo de recursos didacticos, técnicas, estrategias
para su aplicacion, el 11% estuvo de acuerdo, el 11% indiferente y el 0% estuvo

en desacuerdo.
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3. ¢Cree usted que es importante la planificacion de estrategias para la ensefianza

de la matematica en el proceso educativo?

Cuadro N°7 Planificacion de estrategias para ensefiar matematica

ITEM VALORACION f %
1 |Muy de acuerdo 16 84
2 | De acuerdo 2 11
3 [Indiferente 1 5
4 | En desacuerdo 0 0
TOTAL 19 100
Grafico N°3

Planificacion de estratégias para ensefiar matématicas

0%
5%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los docentes encuestados, el 84% estuvo muy de acuerdo que los
docentes deben planificar estrategias para la ensefianza de la matematica en el
proceso educativo, el 11% estuvo de acuerdo, el 5% indiferente y el 0% estuvo en

desacuerdo.
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4. ;Considera usted que el estudiante aprende mejor la matemaética cuando

manipula recursos didacticos?

Cuadro N°8 El estudiante aprende mejor matematicas manipulando recursos

didacticos

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 18 95

2 De acuerdo 1 5

3 Indiferente 0 0

4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 19 100

Grafico N°4

El estudiante aprende mejor matematicas
manipulando recursos didacticos

5% 0%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los docentes encuestados, el 95% estuvo muy de acuerdo que los
estudiante aprenden mejor la matematica cuando manipulan recursos didacticos,

el 5% estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el 0% estuvo en desacuerdo.
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5. ¢Cree usted que debe utilizar material didactico para la ensefianza de las

matematicas con sus alumnos?

Cuadro N°9 Utilizacion de material didactico en la ensefanza de las matematicas

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 14 74
2 De acuerdo 3 16
3 Indiferente 2 10
4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 19 100
Grafico N°5

Utilizacion de material didactico en la enseflanza de las
matematicas

10% 0%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los docentes encuestados, el 74% estuvo muy de acuerdo que los
docentes deben utilizar material didactico para la ensefianza de las matematicas
con sus alumnos, el 16% estuvo de acuerdo, el 10% indiferente y el 0% estuvo en

desacuerdo.

50



6. ¢Cree usted que el docente debe aplicar nuevos métodos y técnicas para la

ensefianza de la matematica?

Cuadro N°10 Aplicacion de nuevos métodos para la ensefianza de la matematica

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 12 63

2 De acuerdo 26

3 Indiferente 11

4 En desacuerdo 0
TOTAL 19 100

Grafico N°6

Aplicacion de nuevos métodos en la ensefianza de las

matematicas

0%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.

Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los docentes encuestados, el 63% estuvo muy de acuerdo que los

docentes deben aplicar nuevos métodos y técnicas para la ensefianza de la

matematica, el 26% estuvo de acuerdo, el 11% indiferente y el 0% estuvo en

desacuerdo.

51



7. ¢Cree usted que es importante desarrollar el razonamiento l6gico en los

estudiantes para fortalecer sus conocimientos?

Cuadro N°11 Desarrollo del razonamiento I6gico en los estudiantes

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 17 89
2 De acuerdo 2 11
3 Indiferente 0 0
4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 19 100
Gréafico N°7

Desarrollo del razonamiento l6gico en los estudiantes
0%
0%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los docentes encuestados, el 89% estuvo muy de acuerdo que los
docentes deben desarrollar el razonamiento l6gico en los estudiantes para
fortalecer sus conocimientos, el 11% estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el 0%

estuvo en desacuerdo.
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8. ¢Considera usted necesario conocer métodos para desarrollar el razonamiento

I6gico en sus estudiantes?

Cuadro N°12 Necesidad de conocer métodos para desarrollar el razonamiento

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 14 74

2 De acuerdo 10

3 Indiferente 16
4 En desacuerdo 0
TOTAL 19 100

Grafico N°8

0%

Necesidad de conocer métodos para desarrollar el
razonamiento logico

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los docentes encuestados, el 74% estuvo muy de acuerdo que los

docentes deben conocer metodos para desarrollar el razonamiento légico en sus

estudiantes, el 10% estuvo de acuerdo, el 16% indiferente y el 0% estuvo en

desacuerdo.
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9. ¢Considera usted que es importante tener una guia didactica que oriente el

trabajo del area de matematica?

Cuadro N°13 Importancia de tener una guia didactica que oriente el trabajo

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 17 89
2 De acuerdo 2 11
3 Indiferente 0 0
4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 19 100
Grafico N°9

Importancia de tener una guia didactica que oriente el
trabajo docente

8%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

M 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los docentes encuestados, el 89% estuvo muy de acuerdo que los
docentes deben tener una guia didactica que oriente el trabajo del area de
matemaética, el 10% estuvo de acuerdo, el 16% indiferente y el 0% estuvo en

desacuerdo.
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10. ¢(Considera usted, que si le proporcionan una guia con técnicas, métodos,

recursos didacticos los revisaria para luego poner en practica?

Cuadro N°14 Revision de la guia para poner en practica

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 13 69

2 De acuerdo 5 26
3 Indiferente 1 5
4 En desacuerdo 0 0

TOTAL 19 100

Grafico N°10

Revision de la guia para poner en practica

0%
5%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Docentes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los docentes encuestados, el 69% estuvo muy de acuerdo que los
docentes, qué si le proporcionan una guia con técnicas, métodos, recursos
didacticos lo revisaria para luego poner en préactica, el 26% estuvo de acuerdo, el
5% indiferente y el 0% estuvo en desacuerdo
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Representantes legales.

1. ¢Considera usted que, los docentes deben tener el titulo relacionado al area que

dicta clases?

Cuadro N°15 Relacién del titulo docente con el area que dicta clases

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 65 79

2 De acuerdo 9 11

3 Indiferente 5 6

4 En desacuerdo 3 4
TOTAL 82 100

Grafico N°11

Relacion del titulo docente con el area que dicta clases

B 1 Muy de acuerdo
® 2 De acuerdo

m 3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet  Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los representantes legales encuestados, el 79% estuvo muy de
acuerdo que los docentes deben tener el titulo relacionado al area que dicta clases,

el 11% estuvo de acuerdo, el 6% indiferente y el 4% estuvo en desacuerdo.
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2. ¢Cree usted que la escuela dispone de material didactico suficiente para la

ensefianza de la matematica?

Cuadro N°16 La escuela dispone de material didactico suficiente

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 54 66

2 De acuerdo 16 19

3 Indiferente 8 10
4 En desacuerdo 4 5

TOTAL 82 100

Grafico N°12

La escuela dispone de material didactico suficiente

5%

® 1 Muy de acuerdo
H 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio bésico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los representantes legales encuestados, el 66% estuvo muy de
acuerdo que la escuela dispone de material didactico suficiente para la ensefianza
de la matematica, el 19% estuvo de acuerdo, el 10% indiferente y el 5% estuvo en

desacuerdo.
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3. ¢Ha notado que su hijo demuestra interés por el estudio de la matematica?

Cuadro N°17 Interés por el estudio de la matematica

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 46 56

2 De acuerdo 15 18
3 Indiferente 7 9
4 En desacuerdo 14 17

TOTAL 82 100

Grafico N°13

Interés del hijo por estudiar matematicas

® 1 Muy de acuerdo
H 2 De acuerdo
m 3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los representantes legales encuestados, el 56% estuvo muy de
acuerdo que ha notado que su hijo demuestra interés por el estudio de la
matematica, el 18% estuvo de acuerdo, el 9% indiferente y el 17% estuvo en

desacuerdo.
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4. ;Cree usted que su hijo tiene dificultad al realizar las tareas?

Cuadro N°18 Dificultad al realizar las tareas

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 72 88

2 De acuerdo 5 6

3 Indiferente 4 5

4 En desacuerdo 1 1
TOTAL 82 100

Grafico N°14

Dificultad del hijo en realizar tareas

5% 1%

6%

B 1 Muy de acuerdo
® 2 De acuerdo
m 3 Indiferente

® 4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio bésico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los representantes legales encuestados, el 88% estuvo muy de
acuerdo que su hijo tiene dificultad al realizar las tareas, el 6% estuvo de acuerdo,

el 5% indiferente y el 1% estuvo en desacuerdo.
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5. ¢Su hijo (a) le solicita ayuda al momento de realizar las tareas?

Cuadro N°19 Ayuda al momento de realizar las tareas

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 75 94

2 De acuerdo 5 6

3 Indiferente 0 0
4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 82 100

Gréafico N°15

Ayuda que solicita el hijo para realizar las tareas

0%

= 1 Muy de acuerdo
® 2 De acuerdo
3 Indiferente

4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio bésico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los representantes legales encuestados, el 94% estuvo muy de
acuerdo que su hijo (a) le solicita ayuda al momento de realizar las tareas, el 6%

estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el 0% estuvo en desacuerdo.
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6. ¢Usted tiene el conocimiento necesario para guiar a su hijo (a) al momento de

realizar las tareas?

Cuadro N°20 Conocimiento necesario para guiar a su hijo

ITEM VALORACION f %

1 Muy de acuerdo 6 7

2 De acuerdo 0 0

3 Indiferente 4 5
4 En desacuerdo 72 88
TOTAL 82 100

Grafico N°16

Conocimiento necesario pata guiar al hijo

® 1 Muy de acuerdo
2 De acuerdo
m 3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio bésico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los representantes legales encuestados, el 7% estuvo muy de acuerdo
que tiene el conocimiento necesario para guiar a su hijo (a) al momento de realizar

las tareas, el 0% estuvo de acuerdo, el 5% indiferente y el 88% estuvo en

desacuerdo.
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7. ¢Cree usted que su hijo (a) debe recibir cursos de nivelacion en matematica?

Cuadro N°21 El hijo (a) debe recibir cursos de nivelacion en matematica
ITEM VALORACION f %

1 Muy de acuerdo 76 93

De acuerdo

2
3 Indiferente
4

En desacuerdo

TOTAL 82 100

Gréafico N°17

El hijo debe recibir curso de nivelacion en
matematicas

= 1 Muy de acuerdo
® 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio bésico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los representantes legales encuestados, el 93% estuvo muy de
acuerdo que su hijo (a) debe recibir cursos de nivelacion en matematica, el 0%

estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el 7% estuvo en desacuerdo.
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8. ¢Cree usted que debe asistir periodicamente la escuela para conocer el

rendimiento de su hijo (a)?

Cuadro N°22 Asistir periddicamente la escuela

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 70 85

2 De acuerdo 8 10

3 Indiferente 0 0

4 En desacuerdo 4 5
TOTAL 82 100

Grafico N°18

Asistencia periodica a la escuela

0% 5%

¥ 1 Muy de acuerdo
m 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los representantes legales encuestados, el 85% estuvo muy de
acuerdo que debe visitar periddicamente la escuela para conocer el rendimiento de
su hijo (a), el 10% estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el 5% estuvo en

desacuerdo.
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9. ¢Considera usted que debe ser llamado por los profesores para felicitarlo por el

rendimiento de su hijo(a)?

Cuadro N°23 Rendimiento de su hijo(a)

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 78 79

2 De acuerdo 0 0

3 Indiferente 4 6

4 En desacuerdo 0 0
TOTAL 82 100

Gréafico N°19

Rendimiento de los estudiantes

0% 5% 0%

¥ 1 Muy de acuerdo
2 De acuerdo
m 3 Indiferente

4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los representantes legales encuestados, el 95% estuvo muy de
acuerdo que debe ser llamado por los profesores para felicitarlo por el rendimiento
de su hijo(a), el 0% estuvo de acuerdo, el 4% indiferente y el 0% estuvo en

desacuerdo.
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10. ¢Considera usted que debe recibir orientacion de como ayudar a sus hijos en

las tareas?

Cuadro N°24 Recibir orientacion de como ayudar a sus hijos en las tareas
ITEM VALORACION f %

1 Muy de acuerdo 80 97

De acuerdo 0 0

2
3 Indiferente
4

En desacuerdo 0 0

TOTAL 82 100

Gréafico N°20

Recibir orientacién para ayudar a su hijo en las tareas

0% 0% 2%

B 1 Muy de acuerdo
2 De acuerdo
u 3 Indiferente

4 En desacuerdo

Fuente: Representantes legales del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los representantes legales encuestados, el 98% estuvo muy de
acuerdo que debe recibir orientacion de como ayudar a sus hijos en las tareas, el

0% estuvo de acuerdo, el 3% indiferente y el 0% estuvo en desacuerdo.
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Estudiantes.

1. ;Considera usted que la matematica se aprende jugando o realizando juegos con

Su maestro/a?

Cuadro N°25 Aprendizaje de las jugando

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 45 55

2 De acuerdo 15 18

3 Indiferente 8 10
4 En desacuerdo 14 17
TOTAL 82 100

Grafico N°21

Aprendizaje de la matematica mediante el juego

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los estudiantes encuestados, el 55% estuvo muy de acuerdo que la
matematica se aprende realizado juegos con su maestro/a, el 18% estuvo de
acuerdo, el 10% indiferente y el 17% estuvo en desacuerdo.
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2. ;Cree usted que se debe utilizar material didactico junto con el profesor para el

aprendizaje de la matematica?

Cuadro N°26 Utilizacion de material didactico por el docente

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 35 43

2 De acuerdo 14 17

3 Indiferente 0 0
4 En desacuerdo 33 40
TOTAL 82 100

Gréafico N°22

Utilizacion de material didactico por el docente

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los estudiantes encuestados, el 43% estuvo muy de acuerdo que se
debe utilizar material didactico junto con el profesor para el aprendizaje de la
matematica, el 17% estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el 40% estuvo en
desacuerdo.
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3. ¢Cree usted que las tareas enviadas por su profesor son faciles de resolver?

Cuadro N°27 Las tareas enviadas por su profesor son faciles de resolver

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 5 6
2 De acuerdo 9 11
3 Indiferente 5 6
4 En desacuerdo 63 77
TOTAL 82 100

Gréafico N°23

Las tareas enviadas son faciles de resolver

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los estudiantes encuestados, el 5% estuvo muy de acuerdo que las

tareas enviadas por su profesor son faciles de resolver, el 11% estuvo de acuerdo,

el 6% indiferente y el 77% estuvo en desacuerdo.
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4. ;Considera usted que cuando encuentran dificultad al resolver sus tareas se

debe comunicar a su profesor?

Cuadro N°28 Comunicar al profesor sobre las dificultades de aprendizaje.

ITEM VALORACION f %
Muy de acuerdo 78 95
2 De acuerdo
3 Indiferente
4 En desacuerdo
TOTAL 82 100

Grafico N°24

Comunicar al profesor sobre las dificultades de
aprendizaje

5% 0%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los estudiantes encuestados, el 95% estuvo muy de acuerdo que
cuando encuentran dificultad al resolver sus tareas se debe comunicar a su

profesor, el 5% estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el 0% estuvo en
desacuerdo.
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5. ¢Cree usted que debe participar en la clase resolviendo problemas que no pudo

resolver en su casa?

Cuadro N°29 Participacion en la clase resolviendo problemas

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 55 67

2 De acuerdo 10 12

3 Indiferente 2 3
4 En desacuerdo 15 18
TOTAL 82 100

Grafico N°25

Participacion en clase

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los estudiantes encuestados, el 67% estuvo muy de acuerdo que debe
participar en la clase resolviendo problemas que no pudo resolver en su casa, el

12% estuvo de acuerdo, el 3% indiferente y el 18% estuvo en desacuerdo.
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6. ¢Considera usted que los conocimientos adquiridos en la escuela son Utiles para

la vida diaria?

Cuadro N°30 Utilidad de los conocimientos para la vida diaria

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 79 96
2 De acuerdo
3 Indiferente
4 En desacuerdo 3 4
TOTAL 82 100

Grafico N°26

Utilidad de los conocimientos para la vida diaria

0%
0% 4%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los estudiantes encuestados, el 96% estuvo muy de acuerdo que los
conocimientos adquiridos en la escuela son Utiles para la vida diaria, el 0% estuvo

de acuerdo, el 0% indiferente y el 4% estuvo en desacuerdo.
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7. ¢Considera usted que su maestro lo hace pensar 0 razonar para resolver

problemas matematicos?

Cuadro N°31 EIl maestro hace razonar para resolver problemas matematicos

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 19 23

2 De acuerdo 12 15

3 Indiferente 8 10
4 En desacuerdo 43 52
TOTAL 82 100

Grafico N°27

El maestro hace razonar para resolver problemas
matematicos

B 1 Muy de acuerdo
H 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los estudiantes encuestados, el 23% estuvo muy de acuerdo que su
maestro lo hace pensar o razonar para resolver problemas matematicos, el 15%

estuvo de acuerdo, el 10% indiferente y el 52% estuvo en desacuerdo.
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8. ¢Cree usted que utiliza el razonamiento para resolver problemas dela vida

diaria?
Cuadro N°32 Utiliza el razonamiento para resolver problemas
ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 56 68
2 De acuerdo 16 20
3 Indiferente 3 3
4 En desacuerdo 7 9
TOTAL 82 100

Grafico N°28

Utiliza el razonamiento légico para resdolver
problemas

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Analisis: De los estudiantes encuestados, el 68% estuvo muy de acuerdo que
utiliza el razonamiento para resolver problemas de la vida diaria, el 20% estuvo de

acuerdo, el 3% indiferente y el 9% estuvo en desacuerdo.
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9. (Considera usted que se hace féacil la matemética cuando utiliza el

razonamiento matematico?

Cuadro N°33 La matematica se hace facil cuando utiliza el razonamiento

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 76 93
De acuerdo 0 0

2

3 Indiferente

4 En desacuerdo 6 7
TOTAL 82 100

Gréafico N°29

La matematica y el razonamiento numérico

0%
0%

B 1 Muy de acuerdo
W 2 De acuerdo
3 Indiferente

H 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Anadlisis: De los estudiantes encuestados, el 93% estuvo muy de acuerdo que se
hace facil la matematica cuando utiliza el razonamiento matematico, el 0% estuvo

de acuerdo, el 0% indiferente y el 7% estuvo en desacuerdo.
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10. ¢Considera usted que la matematica solo esta relacionado con nimeros y las

operaciones como la suma, resta, multiplicacion y divisién?

Cuadro N°34 La relacion de la matematica con las operaciones fundamentales

ITEM VALORACION f %
1 Muy de acuerdo 75 91

2 De acuerdo 4 5

3 Indiferente 0 0
4 En desacuerdo 3 4
TOTAL 82 100

Grafico N°30

La relacion de la matematica con las operaciones
fundamentales

Bt 4%

B 1 Muy de acuerdo
B 2 De acuerdo
3 Indiferente

B 4 En desacuerdo

Fuente: Estudiantes del 4° afio basico de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez

Andlisis: De los estudiantes encuestados, el 91% estuvo muy de acuerdo que la
matematica solo esté relacionado con nimeros y las operaciones como la suma,
resta, multiplicacion y division, el 5% estuvo de acuerdo, el 0% indiferente y el

4% estuvo en desacuerdo.
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3.1.9.2.- Anaélisis de la Guia de Observacion

La observacion en las aulas de clases condujo a las siguientes deducciones:

a) No existen recursos didacticos en las clases para el aprendizaje de las
matematicas del nifio

b) Utilizacién de un método tradicional docente donde se expone el problema de
matematicas y el nifio trata de resolverlo.

c) La participacion es poca activa en el estudiante durante la clase de
matematicas

d) No se motiva al estudiante a resolver los ejercicios matematicos.

e) Los docentes no utilizan la lidica en el proceso de ensefianza — aprendizaje

f) No se participa colectivamente en el aprendizaje de las matematizas

g) Muchos estudiantes no terminan los ejercicios puestos por el docente

3.1.9.3.- Discusion y analisis

La ensefianza de la matemaética tiene por finalidad incorporar valores y desarrollar
actitudes en el nifio, de manera que obtenga un concepto claro y amplio, para ello
se requiere el uso de estrategias que permitan desarrollar las capacidades para
percibir, comprender, asociar, analizar e interpretar los conocimientos adquiridos

para enfrentar su entorno.

Las matematicas dotan a los individuos de un conjunto de instrumentos que
potencian y enriquecen sus estructuras mentales, y los posibilitan para explorar y
actuar en la realidad. Los juegos ensefian a los nifios a dar los primeros pasos en el
desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento l6gico, desarrollan
habitos de razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; por lo cual, los
juegos y su actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la
ensefianza de la matematica, y crean la base para una posterior formacion del

pensamiento matematico, haciéndolo de forma recreativa y dejando atréds las
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estrategias tediosas. El juego, debido a su caracter motivador, es uno de los
recursos didacticos mas interesantes que puede romper la aversion que los

alumnos tienen hacia la matematica como una asignatura aburrida.
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3.2.-CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Analizados los resultados estadisticos mediante las encuestas realizadas a

estudiantes podemos emitir las siguientes conclusiones:

X/
L X4

X/
°

X/
L X4

Los estudiantes reciben aun clases tradicionales limitando asi el desarrollo de
destrezas como es el razonamiento l6gico.

El proceso de ensefianza aprendizaje ha confrontado serios problemas debido
a que su instruccion se viene realizando en forma abstracta, la metodologia
utilizada no es la adecuada, el aprendizaje de la misma se ha constituido en la
repeticion de conocimientos, aplicacion de formas mecéanicas que no permiten
llegar al resultado correcto. Esto ha traido como consecuencia el desperdicio
de la capacidad de razonamiento y la virtud creadora del educando lo cual se
evidencia en su capacidad de resolver algin problema que se le presente de
forma diferente.

La poca aplicacion de estrategias metodoldgicas, conocimiento de las mismas
asi como la utilizacion de los recursos didacticos en las clases de matematicas
siguen y seguiran limitando el desarrollo del razonamiento légico en los
estudiantes de la escuela “Virgilio Drouet Fuentes”. Debido a esto hay poco
interés de los mismos por esta area tan importante para desenvolvimiento en la
vida.

Los Docentes estdn conscientes que es fundamental la planificacion de
estrategias para viabilizar el estudio del area, mismo que lograra una mejor

asimilacién, y desempefio de sus dicentes.
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RECOMENDACIONES

s Luego de verificar los resultados de las encuestas aplicadas es necesario
elaborar una guia de  estrategias metodoldgicas para desarrollar el
razonamiento l6gico de los nifios y nifias del cuarto afio de educacién bésica
misma que integre la participacion activa de estudiantes, docentes, autoridades
y padres de familia en pro- mejora de la calidad de educacion. Que todo
material sea evaluativo e interactivo con el estudiante; de ésta manera se
convierte en un elemento de apoyo del docente y en un instrumento medible
de conocimientos en el proceso de ensefianza. aprendizaje y asi desarrollar el
razonamiento légico y gusto por las matematicas.

% Realizar periddicamente sesiones de trabajo aprovechando las horas
complementarias para realizar una revision de la guia didactica y de como se
esta poniendo en practica para cumplir los objetivos propuestos, socializacion
de experiencias que ayuden a una buena aplicacion del manual al momento de
planificar.

< Integrar al director y comision pedagogica en las sesiones a fin que el
documento no se convierta en un libro de biblioteca, sino mas bien un

instrumento para la planificacion diaria del docente en el area de matematica.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

Disefio de estrategias didacticas para el desarrollo de las habilidades l6gico
matematicas en los estudiantes del cuarto afio de educacion general béasica de la
escuela Virgilio Drouet Fuentes del canton Santa Elena, periodo 2011- 2012.

4.1.-DATOS INFORMATIVOS

Institucién Ejecutora

Escuela “Virgilio Drouet Fuentes “del canton Santa Elena

Beneficiarios

Estudiantes del cuarto afio basico, docentes de la Escuela “Virgilio Drouet
Fuentes”

Ubicacion

Provincia de Santa Elena — Canton Santa Elena — Avenida Virgilio Drouet
Fuentes y Calle Juan Montalvo.

Equipo técnico responsable
Autora: Génesis Cruz Méndez

Tutor: MSc. Carlos Vera Chamaidan

4.2.-ANTECEDENTES

La matematica se aprehende haciendo, pensando, hablando, haciendo y
escribiendo, los métodos son caminos que orientan el aprendizaje haciendo
posible concretar la estructura l6gica de los contenidos matematicos con la
estructura psicoldgica del alumno, que le conllevan al desarrollo intelectual de
destrezas y valores. Cada método, recurso o técnica, tiene su valor propio, asi

como también sus limitaciones. No hay métodos mejores o peores que otros. La
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influencia que ejercen en el proceso de aprendizaje radica en su adecuada y

oportuna seleccién, combinacion y aplicacion.

Innovar es una estrategia que apunta a la diversificacion de experiencias de
cambio. Es renovar lo que ya existe, es darle un impulso nuevo a lo creado es
introducir cambios favorables que partan de lo que ya existe conduciendo a un
mejoramiento de calidad.

Todo cambio debe partir de los actores y desde el reconocimiento de su propia
realidad con la predisposicion abierta para crear, para innovar reconociendo
quiénes somos, como estamos y donde nos hallamos: este reconocimiento

acrecienta nuestra autonomia y facilita la predisposicion al cambio.

Toda experiencia, toda idea nueva, todo invento, toda propuesta de cambio es

innovacion.

Se justifica la ejecucion de la propuesta ante la necesidad de motivar y ensefiar al
nifio a pensar y actuar mediante ejercicios para el desarrollo y afianzamiento de
las estructuras mentales del conocer y del aprender; de tal manera que reciban una
educacion orientada a lograr que los educandos se conviertan en personas capaces
de integrarse en el mundo actual y, también, después de haber adquirido las
competencias matematicas en su etapa escolar basica, ser capaces de continuar

aprendiendo a lo largo de toda su vida.

Por otra parte, es importante sefialar que en el proceso de aplicacion de la guia, no
se trata de que los nifios tengan que memorizar contenidos dispuestos en los
planes y programas de educacién, sino de involucrarse en un proceso dinamico de
conocimiento que desarrolle las destrezas cognitivas mediante modelos de
descubrimiento y solucién de problemas, tomando como referentes razonamientos

I6gicos en esta materia realizadas en los ultimos afios.

La propuesta pretende responder a las nuevas demandas que la actual sociedad de
la informacion y del conocimiento que dirige a la educacidn, distintas de las

tradicionales y mas relacionadas con la vida cotidiana de los nifios y con el
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desarrollo de habilidades realmente Utiles para desenvolverse de forma autdnoma

y deseo de aprender para desenvolverse en su entorno.

4.3.- Fundamentacion

Legal: La propuesta se fundamenta en la Constitucion Politica de la Republica del
Ecuador que indica en el Art. 26 que la educacion es un derecho de las personas a
lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado y en Art. 27 que
establece que la educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.

Pedagdgico: Es Importante la motivacién como factor determinante en el proceso
de ensefianza-aprendizaje; asi también el protagonismo del alumno en su propio
aprendizaje; entrenamiento en las técnicas de trabajo intelectual, intentar asentar
habitos de constancia en el trabajo; desarrollo de las capacidades de analisis
critico, discernimiento y toma decisiones; trabajo en grupo con actitud
participativa; valoracion de actividades culturales y deportivas complementarias;
colaboracién entre todos los que componen la Comunidad Educativa; asumir cada
uno su responsabilidad con el objetivo comin de extraer lo mejor de las/os

nifias/os.

Psicoldgico: Los fundamentos psicol6gicos sugieren que el nifio/a extienda su
clasificacion a un mayor nimero de elementos, para lograr que reflexione sobre
cada una de las colecciones que ha constituido y busque la forma de modificarla.
Respetar las posibilidades y limitaciones caracteristicas del nifio/a, sin

violentar el proceso espontaneo del mismo.
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Se debe intentar que acepten gradualmente juntar elementos parecidos, pero no
idénticos. Que extienda progresivamente su coleccion a todos los elementos

propuestos.

Socioldgico: Los nifios/as que tienen serias dificultades en sus interrelaciones
sociales, puesto que la falta de comunicacion no les permite fomentar sus
amistades dentro de su entorno social, 1o que provoca que tengan pocos amigas/os

con quienes jugar, conversar, estudiar.

Esto ocasiona que su desempefio escolar sea muy bajo y su adaptacion al cuarto

afio de educacion basica un tanto dificil.
4.4 - Factibilidad.

La propuesta de elaboracion y ejecucion de guia metodoldgica activa e innovadora
de la matematica, para el desarrollo de las habilidades l6gico matematica, parte
del enfoque comprensivo de las capacidades de responder a demandas complejas
y llevar a cabo tareas diversas de forma adecuada. Supone una combinacion de
habilidades practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes,
emociones y otros componentes sociales y de comportamiento que se movilizan

conjuntamente para lograr una accion eficaz en el desarrollo de competencias.

La propuesta es viable porque se cuenta con el apoyo de docentes director de la
escuela, y padres de familias, quienes se muestran interesados en desarrollar las
estrategias que ayuden a desarrollar las habilidades l6gico matemaéticas en los

estudiantes.
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4.5 Objetivos

Objetivo General

Elaborar una guia metodolégica didactica, mediante la aplicacion de juegos

ludicos que permitan el desarrollo de las habilidades 16gico matemética en los

estudiantes del cuarto afio de educacién general basica durante el periodo

2011 -

2012 de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes” del Canton Santa Elena.

Objetivos Especificos

X/
°e

Disefar una Guia de estrategias didacticas con el material investigado que
contemple metodologia de aprendizaje para desarrollar el Razonamiento
Légico

Lograr la aceptacion y aplicacion del manual de estrategias en la
ensefianza aprendizaje de la matematica para su posterior aplicacion.
Aplicar los conocimientos cientificos interpretandole la informacion en el
mismo sistema.

Establecer diferentes métodos y técnicas de aprendizaje activo aplicables,

con la finalidad de desarrollar destrezas y habilidades.
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4.6.- DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

Desarrollo del pensamiento I6gico matematico a través de actividades ludicas

“Se entiende como légico el pensamiento que es correcto, es decir, el pensamiento
que garantiza que el conocimiento mediato que proporciona se ajusta a lo real”

Cuadro N° 35 Actividades de aprendizaje significativo

e Eljuego ludico es una estrategia de aprendizaje.

e El juego ludico permite estimular el pensamiento légico.
e Esuna actividad propia del nifio.

e Facilita la comprensidn y aprendizaje en los nifios.

e Ayuda a integrarse y compartir saberes con otros nifios.
e Desarrolla la creatividad e inventiva.

e Desarrolla su atencién y memoria.

e Permite el crecimiento y desarrollo global del nifio.

Fuente: Datos de la Investigacién
Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez

Sistema de reglas que son necesarias tener en cuenta por parte de los maestros
para contribuir al desarrollo de un pensamiento l6gico matematico en sus

alumnos.
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Cuadro N°36 Reglas necesarias que contribuyen al desarrollo de un pensamiento

[6gico matematico

1 | Estudie la teoria relacionada con el pensamiento l6gico

2 | No haga usted lo que pueden hacer sus alumnos

Siempre que sea posible, deje que sean los alumnos los que descubran los

3 | conocimientos.

4 | No se anticipe a las respuestas de los alumnos, sea paciente

5 | Trate de lograr que el alumno adopte una posicion activa en el aprendizaje

6 | Dediquele tiempo y esfuerzos para que los alumnos Illeguen a dominar los

conceptos al nivel que se exige para su grado.

7 | No descuide nunca profundizar en el estudio de las propiedades de los objetos

8 | Utilice siempre muchos problemas

9 | Ensefie a sus alumnos técnicas para resolver problemas

10 | Estimule la basqueda de distintas variantes de solucion para los ejercicios y

problemas.

11 | Motive constantemente a los alumnos para que emitan o analicen

proposiciones

12 | Utilice procedimientos lI6gicos del pensamiento asociados a razonamientos
(inferencias inmediatas, deduccién por separacion, refutacion, demostracion

directa, demostracion indirecta y la argumentacion).

13 | Utilice los errores que cometen sus alumnos para propiciar su desarrollo

14 | Utilice diferentes juegos para desarrollar el pensamiento l6gico

15 | Proponga constantemente a sus alumnos acertijos y adivinanzas.

Fuente: Datos de la Investigacion
Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

Estudie la teoria relacionada con el pensamiento logico y trate de aplicarla a
sus alumnos de acuerdo a las condiciones concretas que tiene en el aula.

No haga usted lo que pueden hacer sus alumnos. Recuerde que el maestro es el
dirigente del proceso de ensefianza aprendizaje, que su funcién es guiar,
orientar, supervisar y dirigir el trabajo de los alumnos, por tanto no se trata de
hacer las cosas, sino que el alumno las realice bajo su direccion.

Siempre que sea posible, deje que sean los alumnos los que descubran los
conocimientos. Planifique actividades para que sean los alumnos los que
descubran por si mismo los conocimientos, de esta forma son mas duraderos y
los alumnos sienten el placer de ser investigadores.

No se anticipe a las respuestas de los alumnos, sea paciente. Un mal de
muchos maestros es la impaciencia que muestran cuando realizan alguna
pregunta y los alumnos no le responden, llegando a cometer el error de
anticiparse a las respuestas de los alumnos o contestarse él mismo. Sea
paciente, pregunte lo que quiera varias veces y de distintas formas hasta que
los alumnos puedan realizar sus propios razonamientos.

Trate de lograr que el alumno adopte una posicién activa en el aprendizaje.
Esto supone insertarlo en la elaboracion de la informacion, en su
remodelacion, aportando sus criterios en el grupo, plantedndose interrogantes,
aportando diferentes vias de solucion, argumentando sus puntos de vista, etc.,
lo que le conduce a la produccion de nuevos conocimientos o a la
remodelacion de los existentes. Involucre a sus alumnos en un proceso de
control valorativo de sus propias acciones de aprendizaje, que asegure los
niveles de autorregulacién, de reajuste, de la actividad que realiza, con lo cual
se eleva su nivel de conciencia en dicho proceso, garantizando un desempefio
activo, reflexivo, en cuanto a sus propias acciones 0 en cuanto a su
comportamiento

Dediquele tiempo y esfuerzos para que los alumnos lleguen a dominar los
conceptos al nivel que se exige para su grado. Muchos de los fracasos del
aprendizaje de los alumnos es porque no tienen una representacion mental

clara de los objetos con que trabajan, es decir, operan con los conceptos sin
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7)

8)

9

tenerlos claros. En este sentido es vital que usted compruebe por diferentes
vias que el concepto quede bien formado en el alumno.

No descuide nunca profundizar en el estudio de las propiedades de los
objetos. Proponga ejercicios y problemas a los alumnos en las que tengan que
aplicar las propiedades de los objetos (Reconocer propiedades, Distinguir
propiedades: esenciales, necesarias, suficientes). Someter constantemente a los
alumnos a que analicen proposiciones como las siguientes: “Todo cuadrado es
un rectangulo” o ;Un tridngulo equilatero es is6sceles?

Utilice siempre muchos problemas. Para desarrollar el pensamiento l6gico
debe utilizar muchos problemas, para ello el maestro debe ser un apasionado
de los problemas e imbuir a sus alumnos en el placer de resolverlos, por tanto
no solo proponga problemas, sino estimule constantemente que los alumnos
busquen y creen nuevos problemas, que trasladen los problemas resueltos en
la escuela a la comunidad y viceversa. Provoque discusiones colectivas o en
grupos para resolver problemas. Utilice distintas variantes de actividades en la
que los alumnos tengan que resolver problemas, tales como: el problema de la
semana; los mejores alumnos resolviendo problemas; competencia entre
equipos, salones de clases y escuelas. Es importante que ensefie a sus alumnos
a utilizar las distintas etapas para la solucién de problemas
Ensefie a sus estudiantes técnicas para resolver problemas. Acostumbre a sus
alumnos a hacer figuras de analisis, cuadros, tablas, etc. asi como a aplicar
técnicas como: la modelacion (lineal, conjuntista, ramificado, tabulares);
lectura analitica y reformulacion; determinacion de problemas auxiliares; el

tanteo inteligente; la comprobacion etc.

10) Estimule la busqueda de distintas variantes de solucion para los ejercicios y

problemas. No deje pasar un ejercicio en el que indague si algin alumno lo
realizo por otra via de solucion. En caso que tenga otra via de solucién y los
alumnos no la utilizaron, no deje de hacerlo notar. Estimule de alguna forma
los alumnos que hacen los ejercicios por mas de una via o los que lo hacen por

otra via que no es la que se ha ensefiado.
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11) Motive constantemente a los alumnos para que emitan o analicen
proposiciones. La discusion y andlisis de proposiciones es una via efectiva
para conocer los errores de conceptos y el dominio del contenido que tiene el
alumno, por lo que la proposicion constante y cada vez con mayor nivel de
exigencia de proposiciones que contengan expresiones logicas dentro de la
matematica contribuye a desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los
alumnos.

12) Utilice procedimientos l6gicos del pensamiento asociados a razonamientos
(inferencias inmediatas, deduccién por separacion, refutacion, demostracion
directa, demostracion indirecta y la argumentacion).Una vez que sus alumnos
tengan cierto desarrollo en su pensamiento l6gico matemaético, se puede pasar
a utilizar los procedimientos logicos asociados a los razonamientos, es decir a
sacar inferencias a partir de varias presupuestos, a deducir propiedades, reglas
y refutar proposiciones, asi como a realizar demostraciones matematicas.

13) Utilice los errores que cometen sus alumnos para propiciar su desarrollo. La
utilizacion de los errores que cometen los alumnos es una importante arma
para que el alumno reflexione sobre el error cometido, las causas que lo
provocaron y la forma de resolverlo. No le diga al alumno porqué cometio el
error, sino preguntele de forma inteligente para que él se percate de las causas
del mismo y la forma de subsanarlo. Utilice con frecuencia problemas y
gjercicios que contengan errores, que le sobren datos 0 que no tengan
solucion. Otra actividad que le gusta a los alumnos y que puede ser
aprovechada para desarrollar el pensamiento 16gico matematico es la busqueda
de errores en la solucion de ejercicios y problemas propuestos, realizados por
los propios alumnos o por otros estudiantes.

14) Utilice diferentes juegos para desarrollar el pensamiento légico. Los nifios por
naturaleza le gusta mucho jugar, por lo que el maestro debe aprovechar este
aspecto en funcion de su desarrollo, para ello, incentive y practique junto a sus
alumnos diferentes juegos que necesiten realizar razonamientos, tales como el
ajedrez, damas, domind, las torres de Hanoi, adivinanza de nimeros y otros

que sean tradicionales en la comunidad.
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15) Proponga constantemente a sus alumnos acertijos y adivinanzas. Dentro del
campo de la las Matematicas existen un gran cantidad de acertijos,
adivinanzas y juegos que pueden contribuir al desarrollo del pensamiento
I6gico de los alumnos. En este sentido es necesario saber el nivel de los

mismos para que se adapten al de los alumnos.

El juego una gran estrategia de ensefanza

Los juegos son una herramienta llamativa y valiosa para el trabajo con los nifios,
puesto que desde este se motivan a aprender, explorar y conocer cosas nuevas.
Los juegos deben tener un objetivo, un fin, del cual salen uno o varios temas
educativos a trabajar con el nifio, donde él se divierte jugando y al mismo tiempo

aprendiendo.
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Actividad # 1

Denominacién: “El Dominé”

Objetivo: Percibir la capacidad que tienen los nifios/as para crear modos

diferentes de jugar.

El domin6 como estrategia del aprendizaje l6gico matematico

Desarrollo:

Como juego didactico se toma un dominé para que los estudiantes trabajen con él,
inicialmente se les muestra y se les deja jugar libremente con él. Se percibe la
capacidad que tienen para crear modos diferentes de jugar. Cuando comienzan a
observarlo se dan cuenta que tienen nimeros y puntos.

Pasan a jugar con las fichas tratando de formar figuras al igual que juntas las
fichas como creen que podria ser la logica del juego. Pero cuando tratan de hacer
esto se presenta una discordia entre las dos estudiantes puesto que una tiene mas

fichas que otras.
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Ahora cogen cada ficha y le cuentan los puntos, buscan otra ficha que tenga la
misma cantidad para iniciar a formar el verdadero juego, una de las nifio/a cuenta
mejor que la otra, tiene mas claridad en cuanto al conteo y reconoce con mas

facilidad el simbolo de cada nimero.

Cuando van a escribir en una hoja los numeros que representa la cantidad de
puntos, se nota también al igual que anteriormente que solo una de las nifias es
capaz de realizar esto, pues su conocimiento es mas amplio y relaciona con

facilidad cantidad con representacion numerica.

Conclusion: Esta técnica es muy atil para que los nifios/as desarrollen la
creatividad.

92


http://4.bp.blogspot.com/-kwVYm6QbRQg/ThjsYgRzW1I/AAAAAAAAAB4/CCzvdg2SzLg/s1600/P1070379.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-Jl6yR2dift8/ThjscMvclFI/AAAAAAAAAB8/pbaSHq4JvHk/s1600/P1070380.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-kwVYm6QbRQg/ThjsYgRzW1I/AAAAAAAAAB4/CCzvdg2SzLg/s1600/P1070379.JPG
http://4.bp.blogspot.com/-Jl6yR2dift8/ThjscMvclFI/AAAAAAAAAB8/pbaSHq4JvHk/s1600/P1070380.JPG

Actividad # 2
Denominacion: “Girdgrafo de Secuencia Geométrica”.

Objetivo: Desarrollar habilidades para reconocer formas geométricas y repetir las

secuencias de los mismos.

Desarrollo:

Desarrolla en el nifio o nifia habilidades para reconocer formas geométricas y

repetir las secuencias de los mismos. Ejercita la ubicacion espacial.

El girégrafo es un material educativo utilizado desde hace muchos afios por su
atractiva presentacion y su facil manipulacion, que han hecho posible su uso para
diferentes temas y contenidos, incluso para simple recreacion. La secuencia logica

de figuras geométricas en este girografo sera del gusto infantil e incluso juvenil.

El nifio podra desarrollar su coordinacion motora y a la vez reforzara la
discriminacion de tamafios, formas, colores; la teoria de conjuntos, de pertenencia,
de interseccion, entre otros. Por ello estamos seguros, de que su nifio disfrutard

este producto y ejercitara su l6gica de manera divertida.

Conclusién: Desarrolla su coordinacion motora y a la vez refuerza la
discriminacion de tamafios, formas, colores; la teoria de conjuntos, de pertenencia,

de interseccion.
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Actividad #3
Denominacion: “El cuadrado magico”
Objetivo: Desarrollar el razonamiento l6gico y el calculo mental.

Es una figura cuadrada de orden n x n donde se distribuyen nimeros de tal manera

que la suma horizontal, vertical y diagonal siempre es una constante.

Tenemos un cuadrado de orden tres por tres las filas, columnas y las diagonales

sumas 15 esto es lo que denominamos un cuadrado méagico.

15— 2 7 6 > 15
15¢—— g 5 1 > 15
15— 4 3 8 > 15
15 15 15 15

Desarrollo: Completar un cuadrado mégico.

1.-Nos fijarnos en la fila columna o diagonal que tengamos completa para poder

sacar la constante.

5
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2.-En este caso tenemos la diagonal principal 5+ 6+7 = 18 una vez que tengamos

esto nos vamos a concentrar los nimeros que faltan.

18

3.- Nos vamos a centrar en la siguiente columna tenemos 7+8 para llegar a 18

necesitamos un 3.

18

4.-Ahora vamos a centrarnos en la primera fila tenemos un 5 y un 3 por lo tanto el

numero que falta para llegar a 18 es el 10.

9]

1N
1V

un

18

6

N | 00
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5.-Ahora nos centramos en la columna del medio el 10 que acabamos de hallar y

un 6 necesitamos un 2 para llegar a 18.

10

6

%

8

[

6.-Ahora vamos con la segunda fila tenemos un 6 y un 8 por lo tanto necesitamos

un 4 para llegar a 18.

10

Jbs

h

e

18

7.-Nos queda el ultimo ndmero cojo la primera columna 5 +4 necesitaria un 9

para llegar a 18.

10

1 6
9 2
¥
18
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Una vez completado nuestro cuadrado magico tenemos que comprobar que

efectivamente las dos diagonales, fila y las columnas suman 18.

\10/
4 | B 8

21

2

~N
18 £ 18

~

Conclusion: Consolidan la adicién y sustraccion de una forma didactica y
divertida, utilizan estrategias de calculo mental tienen que usar la logica para
saber g numero es la constante y con g nimeros podemos trabajar para hallar el q

nos falta.
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Actividad # 4
Denominacion: “Girografo de tablero posicional”

Obijetivo: Desarrollar en el nifio o nifia habilidades para reconocer los nimeros y

repetir las secuencias de los mismos.

Desarrollo:

Desarrolla en el nifio o nifia habilidades para reconocer los niumeros y repetir las

secuencias de los mismos.

El rodillo didactico es un material educativo utilizado desde hace muchos afios
por su atractiva presentacion, su facil manipulacion han hecho posible su uso para
diferentes temas y contenidos, incluso para simple recreacién. Con el tablero
posicional se refuerzan las nociones de 6rdenes numeéricos indispensables en la

lectura y escritura de los nimeros.

Conclusion: Esta técnica es util como refuerzo de las nociones de 6rdenes

numeéricos.
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Actividad # 5
Denominacion: “Mastermind”.

Objetivo: Ayudar al nifio/a en el desarrollo de las capacidades de razonamiento,

organizacion y expresion.

OrTtagecsa

Desarrollo:

El MasterMind es un juego clasico de I6gica que consiste en descubrir el cddigo o
combinacién de colores oculto. Para ello el jugador tiene que poner las piezas de
colores en el tablero. Una vez que ha llenado una fila se comprueban los aciertos,
colocandose una marca negra por cada acierto de color y posicion que haya
tenido, y una blanca por cada color que haya acertado. Estas marcas blancas no
indican la posicién de los aciertos, simplemente indican si hay aciertos y de quée

tipo, pero no cuales.

Juego de habilidad mental fabricado en madera que incluye un cuadro de
desciframiento con agujeros grandes y pequefios, con clavijas de codigo grandes
de diferentes colores y clavijas informativas blancas y negras. Se trata de adivinar
el cadigo.

Favorece el desarrollo de las siguientes capacidades:

e Razonamiento ldgico y estratégico
e Organizacion espacial.

e Expresion verbal.
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e Actividad social competitiva.

El mastermind se juega en un tablero con fichas blancas y negras pequefias y de
otros colores, de un tamafio algo superior. Uno de los jugadores escoge un nimero
de fichas de colores, 4 en el juego original, y pone un codigo secreto oculto del
otro jugador. Este, tomando fichas de colores del mismo conjunto, aventura una
posibilidad contestada con negras (fichas de color bien colocadas) o blancas

(fichas de color con el color correcto, pero mal colocadas).

Termina al averiguarse la combinacion (es decir, se consigue una combinacion
con cuatro negras), o bien se agota el tablero (depende del tamafio, aunque

generalmente son 15 combinaciones).
Dimensiones: 16x36x4 cm

Conclusién: Esta técnica ayuda al desarrollo de la habilidad mental en los

nifios/as
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Actividad # 6
Denominacion: “Juegos de Cartas Matematicos”

Obijetivo: Influir en los nifios la memorizacion de los resultados matematicos.

¢Se te dificulta a ti y a tus nifios memorizar resultados matematicos? Los juegos
de naipes valen mas que mil hojas de trabajo de practicas, permitiéndote
desarrollar la velocidad de célculo de los nifios de una manera que no produce
estrés ni requiere pruebas. Conceptos matematicos: menor que, mayor que,
suma, resta multiplicacion, division, fracciones, numeros negativos, valor

absoluto, resolucion de problemas en varios pasos.

Las barajas o naipes, son muy populares en el entorno cotidiano de los nifios, mas

aun ellos suelen llevarlas a la escuela y jugar en los ratos libres.

Desarrollo: Cada oveja con su pareja. Coloca todas las cartas boca abajo en
cuatro filas. Cada jugador esta autorizado a levantar dos cartas para intentar
formar una pareja (dos tres, dos caballos, dos sietes...). Si no lo logra, dara la
vuelta a esas dos cartas y el turno pasa al siguiente. Si encuentra la pareja, tendra
una nueva oportunidad para levantar dos naipes méas. El vencedor es quien

obtenga mas cartas al final de la partida.
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Pequefios constructores. No es tarea facil. Construir una torre de naipes requiere
habilidad y paciencia, pero el resultado es espectacular. Para conseguirlo, coloca
dos cartas formando un triangulo equilatero con respecto a la base, afiadiendo a
continuacién mas cartas, siempre en parejas. Cuando tengas la base, edifica el
suelo del siguiente piso colocando nuevos naipes. En cada nivel de ascenso
deberas colocar un tridngulo menos para que tu torre vaya decreciendo. Empieza

con tres pisos y ve ampliando tu construccion poco a poco.

La maés alta. El tradicional juego de la carta corrida puede entretenerles una tarde
completa. Da una a cada pequefio colocandola siempre boca abajo; solo él puede
verla. Como el objetivo de la partida es lograr el naipe mas alto —siendo el as la de
superior valor, después el rey, la reina y asi sucesivamente—, si considera que el
suyo es bajo, puede intercambiarlo con el jugador de la derecha. Dales unos

céntimos de monedas para que el que pierda, pague.
e Juego de Sumas
Los jugadores voltean dos cartas por cada batalla. La suma mayor gana.

e Juego de Sumas Avanzada

Voltea tres (o cuatro) cartas por cada batalla y simalas todas.
e Juego de Restas

Los jugadores voltean dos cartas y restan la menor de la mayor. Esta vez, la mayor
diferencia gana la batalla.

e Juego de Multiplicaciones
Cada cual voltea dos cartas y las multiplica.
e Juego de Multiplicaciones Avanzada

Voltea tres (o cuatro) cartas por cada batalla y multiplicalas.
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e Juego de Fracciones

Los jugadores voltean dos cartas y hacen una fraccidn, usando la carta menor

como el numerador. La fraccién mayor gana la batalla.
e Juego de Fracciones Impropias

Voltea dos cartas y haz una fraccién, usando la carta mayor como numerador. La

fraccion mayor gana.

e Juego de Sumas con Negativos

Las cartas negras son nimeros positivos; las cartas rojas son numeros negativos.

La suma mayor gana. Recuerda que -2 es mayor que -7.

e Juego de Multiplicaciones con Negativos

Las cartas negras son numeros positivos; las cartas rojas son numeros negativos.
El producto mayor gana. Recuerda que dos nimeros negativos crean un producto

positivo.

Conclusion: Se puede aplicar esta técnica para un sin nimero de juegos, que

incide en el desarrollo de la velocidad de céalculo.
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Actividad # 7

Denominacion: “Diversas manera de escribir 100”

Objetivo: Desarrollar distintas capacidades a la vez.

Desarrollo:

Este juego necesita de un tablero o de un papelografo y de un lugar que permita
completa visibilidad para todos los participantes. Quien va a demostrar su gran
habilidad numérica empieza diciendo al auditorio que es capaz de representar el
namero 100 mediante el empleo de una cifra cinco veces repetida, intercalando los

signos aritméticos que la demostracién exija.

Puede agregar: “Esto que les digo que puedo hacer, me comprometo a hacerlo de
cuatro maneras diferentes, pero antes quiero dar la oportunidad de pasar al tablero
a alguno de ustedes que se considere buen matematico y trate de darnos la

demostracion pedida”.
Al ver gue ninguno puede hacer lo propuesto, escribe en grandes caracteres:

a) 111-11=100

b) 33x3+3/3=100

c) (5x5x5)-(5x5)=100
d) 5(5+5+5+5)=100
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El premio para este jugador seran estruendosos aplausos por su habilidad

numérica demostrada en esta forma.

Conclusion: Esta estrategia favorece el pensamiento ldgico, la creatividad y

aumentan la capacidad para resolver problemas.
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Actividad # 8
Denominacion: “Casillas para neutralizar”.

Objetivo: Desarrollar habilidades practicas en las matematicas.

=]
ol | R o

75 (103
Figura 1 Figura 2

N° de jugadores: Dos o cuatro jugadores por parejas
Objetivos matematicos
Realizar operaciones basicas sencillas.
Expresar un niamero como suma o diferencia de otros dos.
Material:*Un casillero como el de la figura 1.
* Dos series de cartas del 1 al 10 de diferentes palos
Desarrollo:
Se pretende neutralizar el mayor numero de cartas del jugador contrario. Una carta

estd neutralizada por dos del contrario si estando situada entre estas dos, la suma o

la diferencia de ambas da como resultado el nimero que figura en la carta central.

Cada jugador dispondra de una coleccion de cartas. Uno jugara sobre las blancas y

otro sobre las negras.

Cada jugador, por turno, colocara una de sus cartas sobre una casilla libre de su
color. Cuando todas las cartas estén colocadas se procede a la puntuacion: si dos

cartas neutralizan una del adversario, el jugador que neutraliza se apunta un tanto.
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El vencedor es el que acumule mas puntos.

Conclusion: La aplicacion de esta técnica permite al nifio/a realizar operaciones

basicas sencillas.
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Actividad: #9
Denominacion: “Juego con dados Poliédricos”

Objetivo: Aprender las Tablas de Multiplicar

Aprendamos«a

Contenidos: tablas de multiplicar y utilizacion correcta de los signos <, > e

* Material: Dos dados poliédricos por pareja: Un dodecaedro regular en el que en
cada una de sus caras aparezca un nimero del 1 al 10, de tal manera que cada uno
de los nimeros aparezca una y s6lo una vez. Las dos caras sin numero quedaran
en blanco (a no ser que se quieran trabajar las tablas del 11 y del 12) y serviran de

comodin.

El otro dado tendra la forma del poliedro regular que se quiera, dependiendo del
nimero de tablas que se deseen aprender o repasar. Si se quieren repasar 2, por
ejemplo las tablas del 5y del 6, siempre cabe la opcion de construir un tetraedro
con dos caras con un cinco y con las otras dos en las que aparezca un 6 (por cierto,
en el tetraedro la cara que vale es la que estd en contacto con la mesa) o un cubo

con tres caras con un nimero y con otras tres con el otro.

* Numero de jugadores: los que se quieran, pero por parejas.
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* Desarrollo: cada componente de la pareja tira los dos dados y realiza la
multiplicaciéon que se le ordena (si cae en comodin, entonces elige el nimero por
el que quiera multiplicar, aunque dando una razén convincente; por ejemplo,
porque quiere conseguir un nimero mas alto que su compariero). Se apuntan en un
cuaderno las multiplicaciones realizadas por cada persona de la pareja y luego
colocan un signo >, < 0 =, segun corresponda. Por ejemplo, al primer jugador le

ha salido 3x8 y al segundo 5x7. Entonces apuntaran lo siguiente:
3x8 =24 < 5x7=35.

Se seguira con el mismo procedimiento durante un tiempo estipulado. Desde
luego, esta actividad también se puede hacer con puntuacion para cada pareja, de

tal manera que se puede crear una competicién entre todas ellas.

Conclusion: Esta técnica permite el juego en pareja, interrelacionandose los

ninos/as.
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Actividad # 10
Denominacion: “El juego de la oca”

Objetivo: Conocer correctamente las tablas de multiplicar

El Juego de la Oca para nifios es una de las posibles actividades de matematicas
para nifios que se puede jugar con el tablero incluido en el documento "Juegos en

Matematica EGB, EIl Juego como recurso para Aprender.
Desarrollo:
1. Reglas

Es un juego de mesa para dos jugadores 0 mas. Cada jugador avanza con su ficha
por un tablero en forma de espiral con 63 casillas. Las fichas pueden ser hechas de
papeles de colores, porotos, animalitos, o fichas de otros juegos como el
Monopolio. Como en el Juego de la Oca, cada jugador, a su turno, tira un dado y
con su ficha avanza tantas casillas como indica el dado. Algunas casillas son
especiales y permiten avanzar mas u obligan a retroceder segun indica la leyenda
del tablero. Si se desea que el juego sea mas rapido se pueden usar dos dados en

lugar de uno.
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El juego se gana obteniendo la mayor cantidad de puntos. Los puntos se obtienen

de la siguiente manera:

Supongamos que el jugador actual lanza el dado, sale 4 y la ficha cae en la casilla
10, entonces el jugador anterior al actual revisa la tabla de retos y pregunta al
jugador actual la operacion de multiplicacion que la tabla indica. Si el jugador
actual responde rapidamente se gana un punto. El jugador que plantea el reto

puede verificar la respuesta en la misma tabla.

Los puntos se anotan en una tabla separada, esta tabla simplemente lleva anotados

los nombres de los jugadores y cuantos puntos lleva cada uno.

Si la ficha del jugador cae sobre una casilla con un escarabajo, y el jugador
contesta bien el reto entonces gana dos puntos en lugar de uno. Si se juega con
dos dados, entonces el jugador debe superar independientemente ambos retos.

Ganando, o no, los puntos correspondientes.

El jugador que termina el recorrido primero obtiene 3 puntos sin necesidad de
superar retos. Las fichas pueden pasar a otras fichas. Si una ficha termina su
movimiento en un espacio ya ocupado por otra ficha, la segunda ficha se traslada

al espacio que ocupaba la primera ficha cuando empezé a moverse.

Conclusidn: Esta técnica se caracteriza por la dinamica que aplican los jugadores

en el juego.

111



Actividad #11

Denominacion: “Actividades con los abacos”

Objetivo: Afianzar el célculo de las operaciones con nimeros naturales.

En esta actividad se pretende dar un paso mas en la composicion del nimero. Una
vez que el nifio se haya familiarizado con las actividades de cambio previstas, se

puede utilizar el abaco, el profesor guia mientras realizan la actividad.

Desarrollo: *Cada nifio comienza colocando un nimero determinado de bolas en
la varilla de la derecha (la que méas adelante correspondera a las unidades en el

sistema decimal).

*Digamos lo siguiente: 10 bolas rojas. Por cada 10 rojas te daré una azul, que

colocaras en la segunda varilla.

Ahora vamos a volver a cambiar las azules por las rojas. Por cada bola azul que
quite de la segunda varilla, colocaremos 3 rojas en la primera ;Cuantas hay ahora?
¢Hay méas o menos que al principio?. Habra igual, la reversibilidad de la operacién

de cambio es muy importante.

Conclusion: El abaco es muy util ya que con el podemos sumar, restar dividir y

facilita el calculo mental.
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Actividad#12
Denominacion: “Actividades con el material base 10”

Objetivo: Comprender su curiosidad natural y desarrollen algunas posibilidades

de utilizacion.

Desarrollo: Libre utilizacion del material es previa a cualquier otra actividad
estructurada., aunque no siempre sean estrictamente mateméticas y en un

principio sean construccion libre.

Esta actividad puede ser individual o en grupo, se pone las cajas al alcance de los

nifios y se los invita a que adivinen lo que hay adentro.

Tras este juego se lo invitan a que lo comprueben, y se les dice que pueden jugar

con €l a lo que quieran.

Es conveniente que verbalicen sus accione asi que los interrumpiremos en sus
actividades preguntandoles: ¢Qué haces? ¢Por qué pones eso ahi? ;Como se

Ilama? ;Qué pasaria si quitaremos ese cubo?

Después del juego libre, es impredecible que colocar los bloques en sus cajas, para

adquirir h&bitos de comportamiento ordenado.

Conclusidn: Este recurso esta disefiado para que los nifios lleguen a comprender

los sistemas de numeracion sobre una base manipulativa concreta.
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Actividad: #13

Denominacion: “Geoplano”

Objetivo: Reconocer gran parte de las figuras geométricas

Desarrollo: Manejo libremente el geoplano para que se familiaricen con las ligas
elasticas en la construccion de forma y figuras, se podra pasar a introducir otro

tipo de actividades sugeridas.

Se puede comenzar con una actividad de copia de las formas geométricas

elementales (triangulo, cuadrado y rectangulo).

Se muestra una figura o se dibuja en la pizarra, y se les pide que hagan una igual
en su geoplano con las ligas.

Primero, los nifios copiaran las figuras, y los adultos, al referirse a ellas, las

mencionara por su nombre, por ejemplo: copiar este triangulo.

Cuando hayan aprendido a reconocer las figuras e identificarla por su nombre,

podran realizarlas mediante 6rdenes verbales.

Después, se pueden combinar la forma y el color, de tal manera que la orden
verbal sea cada vez méas compleja; por ejemplo hacer un cuadrado amarillo, ahora

un triangulo rojo.

Conclusion: Los nifios adquieren habilidades suficientes.
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4.6 METODOLOGIA PLAN DE ACCION

CUADRO N°37

Enunciados

Indicadores

Medios de verificacion

Supuestos

Fin
Aplicacion de estrategias
didacticas por parte de los
estudiantes para desarrollar
habilidades légico

Llegar enun 95 %ala
comprensién y ejecucion de las
estrategias didacticas.

Realizacion de dias de
integracion

¢Hay el financiamiento de entidades
gubernamentales y no gubernamentales?

Proposito
Socializar la guia de estrategias
didacticas mediante un taller de
socializacion dirigido a docentes.

Despertar en un 95 % el interés
de los docentes para la
utilizacion y aplicacion de la
guia de estrategias didacticas

dentro y fuera del aula de clases.

Elaboracion de materiales
necesarios para la emision de
charlas

¢Hay gestion y apoyo de autoridades,
profesores y padres de familia?

Aula
Espacio fisico para desarrollar
las estrategias.

Alcanzar en un 95 % la
adecuacion del espacio fisico

Autoridades, Docentes y
padres de familia

¢ Las autoridades de la institucion destinan
los medios necesarios para colaborar en este
proyecto?

Actividades
Realizar las diferentes estrategias
didacticas.

Concretar en un 95 % las
actividades sefialadas

Creacion de un espacio
donde se dicte el taller de
socializacion de la guia.

¢Asignan las autoridades los medios
econdmicos para la adecuacion del aula?

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez
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CRONOGRAMA DE PLAN DE ACCION
CUADRO N°38

Fechas
Actividades Responsables ABRIL Cumplimientos
11234
Invitar a los docentes a la sesion de Integrar a los padres de familia
talleres. Directora de la X
Institucion.
Dictar el taller n° 1: “Beneficios e Motivarlos a asistir al segundo taller.
importancia de utilizar estrategias | Prof. Génesis Cruz M. X
didicticas en el desarrollo del
pensamiento 16gico”
Dictar el taller n® 2: “Aplicar diferentes Despertar el interés de desarrollar las
estrategias didacticas utilizando | Prof. Génesis Cruz M. X habilidades l6gico y ejecutar las estrategias
materiales concretos” didacticas en el salon de clase y aplicarlas
para beneficio de toda la comunidad
educativa.

Fuente: Datos de la Investigacion
Elaborado por: Génesis Cruz Méndez
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4.5.5.-Vision.

Socializar las estrategias didacticas, que permita al estudiante el desarrollo de
habilidades l6gico en la provincia de Santa Elena para lograr que los docentes
mejoren el proceso de ensefianza aprendizaje peninsular y tener estudiantes

exitosos.

4.5.6.-Mision.
Impartir el desarrollo de habilidades 16gico mediante la aplicacion de una guia de
estrategias didacticas apropiadas al desarrollo evolutivo del nifio que le permitan

crecer con una formacion integral.

Beneficiarios

82 Beneficiarios directos, los estudiantes que lograran desarrollar el

razonamiento I6gico matematico.

82 Beneficiarios indirectos, los representantes legales que colaboraran con el

desarrollo intelectual e integral de sus hijos.

19 Profesores dispuestos a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

innovando estrategias metodologicas.

1 Director que busca permanentemente el desarrollo de la institucion.

Impacto social

La guia metodoldgica activa e innovadora de la matematica, para el desarrollo de
las habilidades I6gico matematica como una herramienta para la planificacién
del docente a cumplir objetivos como es el de desarrollar la mayor destreza del

area de matematica “desarrollar el razonamiento 16gico en los estudiantes”
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Capaces de enfrentarse y resolver cualquier tipo de problemas que se les

presenten en la vida diaria.

Los estudiantes facilmente incorporan conocimientos una vez aplicado la

propuesta han desarrollado la destreza, en estas circunstancias aceptaron gustosos

participar y continuar utilizando el manual como herramienta de planificacion

mejorando asi la calidad de la educacion.

Prevision de la evaluacion

La supervision se realizara de acuerdo a la siguiente escala valorativa:

CUADRO N°39

Cumple Cumple Usualmente Nunca cumple
plenamente con las | aceptablemente con | cumple con las con las
expectativas las expectativas expectativas expectativas
4 3 2 1

La institucion brinda facilidades para realizar
estrategias educativas.

La institucion exige a sus docentes el uso de
estrategias educativas.

Los padres de familia estan ayudando con la
realizacion de estrategias educativas para sus hijos.

Los estudiantes se sienten motivados con el uso de
estrategias educativas en el desarrollo del pensamiento
l6gico.

El aprendizaje es mas significativo con las estrategias
educativas.

Existe mayor participacion por parte de los estudiantes

La técnica utilizada es la adecuada.

Es mas sencillo ensefiar con estrategias educativas.

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Génesis Geanella Cruz Méndez

118



CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1.- Recursos

5.1.1. Recursos Humanos

- Guia del proyecto: Carlos Vera Chamaidan

- Autora del Tema

- Padres de Familia del cuarto Afio de Educacion Bésica
- Estudiantes del cuarto Afio basico.

- Autoridades de la Escuela “Virgilio Drouet Fuentes”

- Personal Docente de la “Virgilio Drouet Fuentes”

5.1.2.- Recursos Materiales

e Biblioteca.
e Copiadora
o Cyber

e Computadora
e Libros, folletos de consulta
e Hojas de entrevista y encuesta

e Camara fotografica

e Dispositivo de almacenar la informacién (Cds y Pen drive)
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5.1.3.- Recursos Econémicos

PRESUPUESTO OPERATIVO

120 Impresiones de hoja a borrador 0.20 24.00
620 Copias bibliogréficas 0.03 18.60
120 Horas en Cyber 0.50 60.00
20 Pasajes — Escuela 1.50 30.00
10 Refrigerios 1.00 10.00
3 Ejemplares de Impresiones 37.50 112.50
3 En anillados del Informe Final 1.50 4.50
3 Soporte digital 1.00 3.00
1 Penk drive 10.00 10.00
60 Hojas de la encuesta 0.10 6.00
5 Empastados 12.00 60.00
5 Impresiones de la Tesis 37.50 187.50
TOTAL DE GASTOS $526.10
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CRONOGRAMA

Presentacion del anteproyecto X
Revision del anteproyecto X
Aprobacién del tema X
Entrevista con el tutor X X X X X X X | X
Evaluacién del proyecto X [ X [ X | X | X [ X|[X[X[|X[|X|X|X|X|X|X|X|X]|X]|X
Desarrollo del capitulo 1 y Il X | X
Identificacion de la muestra X
Elaboracion 'y  Aplicacion  de X | X
instrumentos de la investigacion
Recoleccion 'y andlisis de los X | X | X
resultados
Determinacion de conclusiones y X | X
recomendaciones
Elaboracion de la propuesta X | X[ X |X
Elaboracion del borrador del informe X | X
Entrega del borrador del Informe X
Entrega de recepcién de informes X
Elaboracidn del informe final X | X | X
Entrega del informe final (anillados) X
Distribucién a los miembros del X
Tribunal
Calificacion escrita de tesis X
Predefensa de tesis X
Defensa de tesis X
Entrega del informe final (empastado
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ANEXO N°. 1
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta dirigida a los docentes de la Escuela “Virgilio Drouet Fuentes”.
Tema: Las Estrategias

Objetivo: Conocer la importancia de las estrategias educativas en el desarrollo del
pensamiento 16gico

Datos Generales

SCUANTOS ARA0S TIBNE?.....cviiieciie ettt ettt be e s beesaeeneers
¢En qué afio de educacion basica eSta? ..........cccevvvieiieie e

INSTRUCCION: Sefiale con una x en el casillero que corresponda su respuesta.

1. ;Se siente a gusto para dictar clases de matematicas?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )
2. ¢Cree Ud. que son importantes las capacitaciones en el area de matematica

para manejo de recursos didacticos, técnicas, estrategias para su aplicacion?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )
3. ¢Cree usted que es importante la planificacion de estrategias para la ensefianza

de la matematica en el proceso educativo?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

4. ;Considera usted que el estudiante aprende mejor la matematica cuando

manipula recursos didacticos?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

5. ¢Cree usted que debe utilizar material didactico para la ensefianza de las

matematicas con sus alumnos?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

6. ¢Cree usted que el docente debe aplicar nuevos métodos y técnicas para la

ensefianza de la matematica?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )
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7. ¢Cree usted que es importante desarrollar el razonamiento l6gico en los

estudiantes para fortalecer sus conocimientos?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

8. ¢Considera usted necesario conocer métodos para desarrollar el razonamiento

I6gico en sus estudiantes?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

9. ¢Considera usted que es importante tener una guia didactica que oriente el

trabajo del area de matematica?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

10. ¢Considera usted, que si le proporcionan una guia con técnicas, métodos,

recursos didacticos los revisaria para luego poner en practica?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )
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ANEXO N°. 2
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta dirigida a los representantes legales. De la Escuela “Virgilio Drouet
fuentes”
Tema: Las estrategias educativas
Obijetivo: Motivar al nifio en la escuela mediante la realizacion de estrategias
educativas.

Datos Generales:
¢En qué afo de educacion basica estd SU hijo? .........ccccoverririinieneneiese e,

INSTRUCCION: Sefiale con una x en el casillero que corresponda su respuesta o

escriba el criterio que usted considere conveniente segun la pregunta.

1. ¢Considera usted que, los docentes deben tener el titulo relacionado al area que

dicta clases?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

2. ¢Cree usted que la escuela dispone de material didactico suficiente para la

ensefianza de la matematica?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

3. ¢Ha notado que su hijo demuestra interés por el estudio de la matematica?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

4. ;Cree usted que su hijo tiene dificultad al realizar las tareas?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

5. ¢Su hijo (a) le solicita ayuda al momento de realizar las tareas?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

6. ¢Usted tiene el conocimiento necesario para guiara su hijo (a) al momento de

realizar las tareas?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )
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7. ¢Cree usted que su hijo (a) debe recibir cursos de nivelacion en matematica?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

8. ¢Cree usted que debe asistir periddicamente la escuela para conocer el

rendimiento de su hijo (a)?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

9. ¢Considera usted que debe ser llamado por los profesores para felicitarlo por el

rendimiento de su hijo(a)?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

10. (Considera usted que debe recibir orientacién de como ayudar a sus hijos en

las tareas?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )
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ANEXO N°. 3

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA
Encuesta dirigida a los estudiantes de la Escuela “Virgilio Drouet Fuentes”
Tema: Las estrategias educativas

Objetivo: Demostrar la importancia de la realizacion de las estrategias dentro del
aula de clases para un adecuado entendimiento.

Datos Generales
P O UE 1 0] (01 I=1 2[0S A L] 1A
¢En qué afo de educacion DASICA BStA? ........cccveeieriiiieireeecee e

INSTRUCCION: Sefiale con una x en el casillero que corresponda su respuesta.

1. ;Considera usted que la matematica se aprende jugando o realizando juegos con

su maestro/a?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

2. ¢Cree usted que se debe utilizar material didactico junto con el profesor para el

aprendizaje de la matematica?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

3. ¢Cree usted que las tareas enviadas por su profesor son faciles de resolver?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

4. ;Considera usted que cuando encuentran dificultades al resolver sus tareas se

debe comunicar a su profesor?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

5. ¢Cree usted que debe participar en la clase resolviendo problemas que no pudo

resolver en su casa?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

6. ¢Considera usted que los conocimientos adquiridos en la escuela son Utiles para

la vida diaria?
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Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

7. ¢Considera usted que su maestro lo hace pensar o razonar para resolver

problemas matematicos?
Muy de acuerdo () De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

8. ¢Cree usted que utiliza el razonamiento para resolver problemas de la vida

diaria?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

9. ¢Considera usted que se hace féacil la matematica cuando utiliza el

razonamiento matematico?
Muy de acuerdo ( ) De acuerdo ( ) Indiferente ( ) En desacuerdo ( )

10. ¢Considera usted que la matematica solo esta relacionado con nimeros y las

operaciones como la suma, resta, multiplicacion y division?

Muy de acuerdo ( ) De acuerdo () Indiferente ( ) En desacuerdo ( )
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ANEXO N°. 4

GUIA DE OBSERVACION

Indicadores

Escala

Existen recursos didacticos en clases

Que método se utiliza

Participacion de los estudiantes

Estudiante motivado

Emplean los docentes juegos didacticos

Taller grupal

Terminan sus tareas los estudiantes
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ANEXO N°.5

FOTQGRAFiAS

31/07/2012

Centro de Educacion Basica “Virgilio Drouet Fuentes”

31/07/2012

Prof.: Génesis Cruz Méndez en el Centro de Educacion Basica “Virgilio Drouet Fuentes”
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Prof.: Génesis Cruz Méndez dialogando con el director del Centro de Educacion Basica “Virgilio
Drouet Fuentes”, Lic.: José Magallanes.

31/07/2012

Prof.: Génesis Cruz Méndez dirigiéndose a los estudiantes del Cuarto Afio Basico.
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31/07/2012

Estudiantes atentos a las indicaciones de la Prof.: Génesis Cruz Méndez desarrollando encuesta.

31/07/2012

Prof.: Génesis Cruz Méndez con una madre de familia del Centro de Educacion Bésica “Virgilio
Drouet Fuentes”

134



Santa Elena, 25 octubre del 2011

Sefior.:
Lcdo. José Javier Magallanes Pozo
Director de la escuela fiscal mixta N # 3

“VIRGILIO DROUET FUENTES”

Presente.

De mis consideraciones

Tengo el honor de saludarle y al mismo tiempo hacerle participe de que debido a la
proximidad de culminar mi formacién profesional en licenciada en Educacién Basica me
es indispensable realizar un proyecto educativo.

Me dirijo ante usted para que me conceda el permiso necesario en la instituciéon que usted
representa, para poder cumplir con este requisito.

Esperando que mi peticion tenga acogida favorable, me despido deseandole mucho éxito.

Génesis G. Cruz Méndez

et

2501t [ Joud_srose g8

Pt R T e
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Escuela Fiscal Mixta. “VIRGILIO DROUET FUENTES”

Provincia de Santa Elena — Ecuador
Acuerdo Ministerial 3364 del 6 de Octubre 1967 ‘ -
Afio Lectivo 2010 - 2011 GRG0 AR

Santa Elena, noviembre 07 de 2011

De: Lcdo. José Javier Magallanes Pozo, Directivo Institucional del Plantel.
Para: Dra. Nelly Panchana Rodriguez, Decana Facultad de Ciencias de la
Educacion e Idiomas.

En su despacho.

Dando contestacién a la SOLICITUD presentada por la estudiante Universitaria
Srta. Génesis Geanella Cruz Méndez, con CI. No. 092726733-6, en comunidad de
criterios se resuelve AUTORIZAR a la mencionada escolar para que proceda a
realizar su Proyecto Educativo dentro de la Institucion, ya que se considera un
requisito previo para que pueda graduarse como LICENCIADA EN EDUCACION
BASICA. Resolucién tomada el jueves 29 de septiembre de 2011.

Sin otro particular nos es grato suscribirnos de Ud.

Muy atentamente
“EDUCAR ES REDIMIR”

!

Lcdo. José T Magallanes Pozo
ADMINISTRADOR EDUCATIVO

Direccién: Avenida Virgilio Drouet Fuentes y Calle Juan Montalve. Fono 2-941 630




