UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA: “TECNICAS INNOVADORAS PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO,
QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LA ESCUELA FISCAL N° 7 “15 DE AGOSTO” DE LA CIUDAD GRAL.

VILLAMIL, CANTON PLAYAS, PROVINCIA DEL GUAYAS, ANO
LECTIVO 2011~

TRABAJO DE TITULACION PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO
DE LICENCIADA EN EDUCACION BASICA

AUTORA: MELISSA IVONNE MENENDEZ PONCE
TUTOR: MSc. EDISON SALVADOR SALAZAR GUILLEN

LA LIBERTAD - ECUADOR
ANO 2011 - 2012



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA: “TECNICAS INNOVADORAS PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO,
QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LA ESCUELA FISCAL N° 7 “15 DE AGOSTO” DE LA CIUDAD GRAL.
VILLAMIL, CANTON PLAYAS, PROVINCIA DEL GUAYAS, ANO
LECTIVO 2011”.

TRABAJO DE TITULACION PREVIO A LA OBTENCION DEL TIiTULO
DE LICENCIADA EN EDUCACION BASICA

AUTORA: MELISSA IVONNE MENENDEZ PONCE
TUTOR: MSc. EDISON SALVADOR SALAZAR GUILLEN

LA LIBERTAD - ECUADOR
ANO 2011 - 2012



APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del proyecto Pre -licenciatura presentado por Melissa Ivonne
Menéndez Ponce para optar por el Titulo es: “Técnicas Innovadoras para el
Desarrollo del Razonamiento Ldgico en los Estudiantes de Cuarto, Quinto, Sexto y
Séptimo Afio de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 De
Agosto”, considero que dicho trabajo relne los requisitos y méritos suficientes para
ser sometido a la presentacion publica y evaluacién por parte del tribunal examinador

que se designe.

En la ciudad de La libertad, a los 08 dias del mes de octubre de 2012.

MSc. Edison Salazar Guillén
TUTOR



AUTORIA DE LA TESIS

Yo, Melissa Ivonne Menéndez Ponce con cédula de ldentidad N2 092275443-7
egresada de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena con Facultad de
Ciencias de Educacion e Idiomas Carrera de Educacion Bésica, previo a la obtencion
del titulo de Licenciatura en Educacién Béasica en mi calidad de autora de trabajo de
investigacion “Técnicas Innovadoras para el Desarrollo del Razonamiento Logico en
los Estudiantes de Cuarto, Quinto, Sexto y Séptimo Afio de Educacion General
Basica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 De Agosto” de la Cuidad Gral. Villamil. Cantén
Playas, Provincia del Guayas afio lectivo 2011, me permito certificar que lo escrito
en este trabajo investigativo es de mi autoria a excepcion de la citas reflexiones y

dinamicas utilizadas para el proyecto.

Menéndez Ponce Melissa Ivonne
092275443-7
AUTORA



TRIBUNAL DE GRADO

Dra. Nelly Panchana Rodriguez. MSc. Lcda. Esperanza Montenegro

DECANA DE LA FACULTAD DIRECTORA DE LA CARRERA

CIENCIAS DE LA EDUCACION DE EDUCACION BASICA

E IDIOMAS

Lcdo. Juan Fernando Lépez Msc Lcdo.Edison Salazar Guillén Msc.
DOCENTE DEL AREA DOCENTE - TUTOR

Ab. Milton Zambrano Coronado, Msc.
SECRETARIO GENERAL- PROCURADOR



DEDICATORIA

Quiero dedicar este trabajo a mi familia, por acompafiarme en cada una de mis
decisiones que he emprendido y ser siempre mis mas fervientes admiradores. A mis
padres, por todo lo que me han brindado en mi vida, especialmente por sus sabios
consejos y por estar a mi lado en los momentos dificiles, a mi “Mamita” Esmeralda
Ponce quien con su sencillez me ha ayudado a encontrar la luz cuando todo es
oscuridad. A mi papi Tito Menéndez por estar siempre dispuestos a ayudarme. A mis
hermanos Merlin y Marlon quienes me han acompafiado en silencio con una
comprension a prueba de todo. A mi sobrinito Justyn Menéndez por contagiarme la

alegria de vivir.

A mis amigos, quienes se convirtieron en mi familia adoptiva por ayudarme en cada

momento y hacerme sentir como en casa cuando lo necesité.

“Siempre estaran en mi, esos buenos momentos que pasamos juntos”

MELISSA

Vi



AGRADECIMIENTO

La vida implica sacrificios y retos para poder llegar a ser una persona de bien, por tal
razon agradezco en primera instancia a Dios por darme las fuerzas necesarias en los
momentos en que mas las necesité y bendecirme con la posibilidad de caminar a su

lado durante toda mi vida.

A las autoridades de esta prestigiosa Institucion como es la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena (UPSE), por haberme acogido y brindado todo el apoyo
necesario para formarme como profesional y convertirme en una persona preparada
para enfrentar los retos de este milenio. A mis profesores que aparte de ser docentes
se convirtieron en amigos brindandome conocimientos cientificos y sabios consejos.
En particular a mi profesor guia y tutor MSc. Edison Salazar Guillén quien me

orientd y me brindo sus sabios consejos durante el tiempo que duré esta tesis.

MELISSA

vii



INDICE

CONTENIDO

Aprobacion por el tutor
Autoria

Tribunal de Grado
Dedicatoria

Agradecimiento

indice general de contenidos.
indice de cuadros.

indice de gréaficos.

indice de anexos.

Resumen ejecutivo.

INTRODUCCION.

CAPITULO I.- EL PROBLEMA
1.1.- Tema.

1.2.- Planteamiento del problema
1.3.- Andlisis critico.

1.4.- Prognosis.

1.5.- Formulacidn del problema.
1.6.- Preguntas directrices.

1.7.- Delimitacion del objeto de investigacion.

1.8.- Justificacion.
1.9.- Obijetivos.
1.9.1.- General.
1.9.2.- Especificos.

CAPITULO Il.- MARCO TEORICO
2.1.- Antecedentes.

2.2.- Fundamentacion filosofica.

2.3.- Fundamentacion Pedagogica

2.4.- Fundamentacion Legal.

Pag.

Vi

vii

Xi
Xii

Xiii

[

0 N N N oo o o1 0o MW W

10
12

viii



2.5.- Categorias fundamentales.

2.5.1.- Técnicas

2.5.2.- Caracteristicas de las técnicas

2.5.3.- Didacticas de las matematicas

2.5.4.- Tendencia curricular conocida como Matematica Moderna

2.5.5.- Aprender a aprender.

2.5.6.- Pensamiento logico.

2.5.7.- Principios metodologicos.

2.5.8.- Desarrollo del pensamiento matematico.

2.5.9.- Actualizacion y fortalecimiento de la Reforma Curricular
en nuestro Pais.

2.5.10.- El perfil de salida de los estudiantes de E.G.B

2.5.11.- Area de matematicas

2.5.11.1.- La importancia de ensefiar y aprender matematicas

2.5.11.2.- Perfil de salida del &rea de matematicas

2.5.11.3.- Objetivos educativos del &rea de matematicas

2.5.12.- Laresolucion de problemas.

2.5.12.1.- ;Qué es un problema?

2.5.12.2.- El proceso de resolucion de un problema

2.5.13.- La numeracion.

2.5.14.- La seriacion

2.5.14.1.- Propiedades fundamentales de la seriacién

2.5.14.2.- Etapa de la seriacién

2.5.15.- Laclasificacion.

2.5.16.- El razonamiento logico.

2.5.17.- Competencia l6gica- matematica

2.5.18.- Desarrollo del pensamiento critico.

2.6.- Hipotesis.

2.7.- Sefialamiento de variables.

2.7.1.- Variable independiente.

2.7.2.- Variable dependiente.

14
14
14
15
15
16
17
20
23

24
24
26
26
32
33
33
34
37
40
41
41
42
42
43
46
46
48
48
48
48



CAPITULO Ill.- METODOLOGIA.

3.1.- Enfoque investigativo. 49
3.2.- Modalidad bésica de la investigacion. 49
3.3.- Nivel de investigacion. 49
3.4.- Poblacion y muestra. 50
3.5.- Operacionalizacion de variables. 51
3.6.- Técnicas e instrumentos. 53
3.7.- Plan de recoleccion de informacion. 53
3.8.- Plan de procesamiento de la informacion. 53

CAPITULO IV.- ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1.- Encuestas aplicadas a padres de familias, estudiantes y docentes 54
4.2.- Conclusiones y recomendaciones

4.2.1.- Conclusiones 71

4.2.2.- Recomendaciones 72

CAPITULO V.- PROPUESTA

5.1.- Tema. 73
5.2.- Datos informativos. 73
5.3.- Antecedentes de la propuesta. 73
5.4.- Justificacion. 74
5.5.- Objetivos. 75
5.6.- Fundamentacion. 76
5.7.- Metodologia. Plan de accidn. 76
5.8.- Modelo operativo. 80
5.9.- Administracion de la propuesta 81
5.10.- Administracion del proyecto 93
Bibliografia 97

Anexos 100



Indice de Cuadros

CONTENIDO

Cuadro # 1: Clasificacion de los problemas

Cuadro # 2: Poblacién y muestra

Cuadro # 3: Variable independiente.

Cuadro # 4: Variable dependiente.

Cuadro # 5: Pregunta 1, Asignatura de matematica

Cuadro # 6: Pregunta 2, Ejercicios matematicos

Cuadro # 7: Pregunta 3, Explicaciones de ejercicios en clase

Cuadro # 8: Pregunta 4, Maestros que se dan entender

Cuadro # 9: Pregunta 5, Ayudar a realizar las tareas

Cuadro # 10:
Cuadro # 11:

Pregunta 1, Resolver ejercicios matematicos

Pregunta 2, Estimular a realizar un buen ejercicio

Cuadro # 12: Pregunta 3, Explicar las clases

Cuadro # 13:
Cuadro # 14:
Cuadro # 15:
Cuadro # 16:
Cuadro # 17:
Cuadro # 18:
Cuadro # 19:
Cuadro # 20:
Cuadro # 21:
Cuadro # 22:
Cuadro # 23:
Cuadro # 24:
Cuadro # 25:
Cuadro # 26:
Cuadro # 27:

Pregunta 4, Padres responsables en las tareas
Pregunta 5, Resolver ejercicios faciles
Pregunta 6, Materiales didacticos para la ensefianza
Pregunta 1, Aplicar técnicas

Pregunta 2, Procesos L6gicos matematicos
Pregunta 3, Falta de razonamiento légico
Pregunta 4, Materiales adecuados

Pregunta 5, Procesos de analisis

Pregunta 6, Materiales atractivos

Métodos.

Modelo operativo.

Taller 1

Taller 2

Recursos.

Presupuesto.

Pég.
36
50
ol
52
54
55
56
S7
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
77
80
81
82
9
95

Xi



indice de Graéficos

CONTENIDO

Gréaficos # 1: Pregunta 1, Asignatura de matematica

Gréficos # 2: Pregunta 2, Ejercicios matematicos

Gréficos # 3: Pregunta 3, Explicaciones de ejercicios en clase

Gréficos # 4: Pregunta 4, Maestros que se dan entender

Gréficos # 5: Pregunta 5, Ayudar a realizar las tareas

Gréficos # 6: Pregunta 1, Resolver ejercicios matematicos

Graficos # 7: Pregunta 2, Estimular a realizar un buen ejercicio

Graficos # 8: Pregunta 3, Explicar las clases

Gréaficos # 9: Pregunta 4, Padres responsables en las tareas

Gréficos # 10:
Gréficos # 11:
Gréficos # 12:
Gréficos # 13:
Gréficos # 14:
Gréficos # 15:
Gréficos # 16:
Gréficos # 17:

Pregunta 5, Resolver ejercicios faciles

Pregunta 6, Materiales didacticos para la ensefianza
Pregunta 1, Aplicar técnicas

Pregunta 2, Procesos Logicos matematicos
Pregunta 3, Falta de razonamiento l6gico

Pregunta 4, Materiales adecuados

Pregunta 5, Procesos de analisis

Pregunta 6, Materiales atractivos

Pég.
54
55
56
o7
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

Xii



indice de Anexos
CONTENIDO
Validacion de las encuestas
Encuestas a Padres de Familia
Encuestas a Estudiantes
Encuestas a Docentes
Aplicacion del Tangram
Institucion Educativa
Docentes de la Institucion
Estudiantes de la Institucion

Pég.
101
103
105
106
107
109
109
110

xiii



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA.- “TECNICAS INNOVADORAS PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO EN LOS ESTUDIANTES DE CUARTO,
QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LA ESCUELA FISCAL N° 7 “15 DE AGOSTO” DE LA CIUDAD GRAL.
VILLAMIL, CANTON PLAYAS, PROVINCIA DEL GUAYAS”, ANO
LECTIVO 2011.

AUTOR: Melissa Ivonne Menéndez Ponce

TUTOR: MSc. Edison Salazar Guillen

CORREO: melivonmenendez88@hotmail.com
RESUMEN

La tesis abordd un tema importante: “Técnicas Innovadoras para el
Desarrollo del Razonamiento Légico en los Estudiantes de Cuarto, Quinto, Sexto y
Septimo Afio de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 De Agosto”
de la Ciudad Gral. Villamil, Canton Playas”, ya que los estudiantes poseen escasos
conocimientos en el area de Matematica, existe la absorcion pasiva de la
informacion, la memorizacion y ejercitacion mecanica del alumno, en los que poco
ha intervenido el razonamiento l6gico. Por lo que se indagd en diversas fuentes
bibliogréaficas, para conocer la importancia del desarrollo de razonamiento légico, si
el Constructivismo Pedagogico es el enfoque para acceder a él, cual es la
metodologia que se debe aplicar en el proceso de ensefianza aprendizaje: los
métodos, procesos, estrategias, recursos y actividades para conseguir esa meta,
enfatizando el conocimiento de las estrategias activas y recreativas que tienden al
desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

Palabras claves: Técnicas innovadoras, Razonamiento 16gico, Proceso de ensefianza

aprendizaje, Estrategias activas y recreativas.
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INTRODUCCION

El siguiente trabajo se hizo con la finalidad de mejorar el rendimiento de los
nifios (as), debido a que la matematica se vuelve complicada y tediosa por lo que esto

dificulta un aprendizaje de calidad.

En el proceso educativo existen dificultades que se relacionan con la
desmotivacion, la no utilizacion de técnicas y metodologias adecuadas a la edad
cronoldgica de los actores, la capacitacion y actualizacion del docente sea de ayuda
para ser un mediador del conocimiento y de los aprendizajes, busquen los
mecanismos necesarios para volver sus jornadas de trabajo divertidas e interesantes y
asi los estudiantes demuestren su creatividad, su inteligencia, pues haciendo se

aprende mas ya que estara en la capacidad de resolver problemas.

CAPITULO I.- El presente capitulo hace referencia al planteamiento del
problema, determinando el area critica de las variables y su contextualizacién para
luego realizar el andlisis critico, a través de un arbol del problema donde constan las
causas y los efectos que se derivan del problema a investigarse, la prognosis, la

justificacién, planteamiento de los objetivos tanto generales como especificos.

CAPITULO I1.- Es la presentacion del marco tedrico que se inicia con los
antecedentes investigativos, las fundamentaciones y las categorias fundamentales
sustentadas en las teorias de cada una de las variables que es la base para comprender
el tema planteado mediante la investigacion en libros, revistas, internet y otros
documentales de conocimientos cientificos que estdn respaldados por su autoria
correspondiente para llegar a formular una hipotesis y encontrar las variables tanto

dependiente como independiente.

CAPITULO Il1.- Consta de la metodologia que explica los métodos que se
utilizé para el desarrollo del proyecto de investigacion, sefialando varios aspectos
tales como el enfoque de paradigmas que encaminaron la acciéon del trabajo,
indicando el tipo de investigacion, el nimero de poblacion, la operacionalizacion de

las variables con el disefio estadistico a utilizarse, recoleccién de toda la informacién
1



posible del lugar de los hechos el procesamiento de la informacion donde constan la
validez y confiabilidad del tema. Ademas, se realizo el anélisis e interpretacion de los
resultados que se obtuvo en la aplicacion de las encuestas, los valores de la
frecuencia y los porcentajes de cada una de las variables y de esa manera cumplir con
los objetivos planteados. También se detallan las conclusiones y recomendaciones
obtenidas de los resultados estadisticos.

CAPITULO V.- Se representa el andlisis e interpretacion de los resultados
obtenidos de las encuestas realizadas a los docentes, padres de familia y estudiantes
de la Escuela Fiscal 15 de Agosto. Lo que permitirdn conocer cual es la verdadera
realidad de lo que esta sucediendo en la parte académica y la necesidad de

implementar una guia de técnicas innovadoras.

CAPITULO V.- Consta la propuesta que se ha elaborado mediante la aplicacion
de técnicas mateméticas como de material didactico; aqui estan los datos
informativos, tema, antecedentes de la propuesta, justificacion, objetivos generales
y especificos, fundamentacion metodoldgica, modelo operativo, administracion de

la propuesta y talleres.

CAPITULO VI.- Consta del marco administrativo, es decir, los recursos
necesarios que se puede utilizar para lograr el éxito del trabajo investigativo como
los recursos institucionales, humanos, economicos, y la presentacion de un
cronograma con sus respectivas actividades realizadas durante el desarrollo del

proyecto con sus respectivos dias y fechas.



CAPITULO |

EI PROBLEMA

1.1.- Tema

Técnicas innovadoras para el desarrollo del razonamiento l6gico en los estudiantes
de cuarto, quinto, sexto y séptimo Afio de Educacion General Basica de la Escuela
Fiscal N° 7 ““15 de Agosto” de la Ciudad Gral. Villamil, Cantén Playas, Provincia del

Guayas afio lectivo 2011”.

1.2.- Planteamiento del problema

Contextualizacion.- La Educacion del Nifio en el siglo XXI, debe ser integra,
ya que él debe estar preparado para enfrentar la vida, asi como para comprender
mensajes orales, graficos o escritos y a la vez establezca similitudes y diferencias

entre los distintos materiales que se presente para solucionar problemas sencillos.

Dentro de los programas curriculares en matematicas existentes en el
Ecuador ya se toma en cuenta el razonamiento 16gico como una materia dentro del
pensum de estudios como también el desarrollo del pensamiento, por lo que cada
docente debe de tomar muy en cuenta estas alternativas que propone la reforma
curricular, para ponerlas en practica dentro de las actividades diarias que se

desarrollan con los estudiantes.

El ambiente escolar en el cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de educacion
bésica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto”, se observa un continuo cambio y
unién entre la trilogia educativa, comprometidos en mejorar los diferentes problemas

que aquejan a los estudiantes.

La gran responsabilidad de los docentes tiene que ver con la aplicacion de

técnicas de aprendizaje que mejoren el razonamiento l6gico matematico en cada uno



de los nifios formando estudiantes productivos de la sociedad y asi mejorar cada dia

la educacion.

Existe colaboracion por parte de los padres de familia, que cumplen con
puntualidad las obligaciones ante sus hijos. Asisten a reuniones convocadas, para
conocer el desarrollo integral de los nifios/as.

1.3.- Analisis Critico.

Se confian los nifios a docentes responsables de su educacion, y son ellos
quienes no se esfuerzan en desarrollar al maximo las posibilidades que lleva cada
nifio. Se debe mantener una inquietud constante y responder con todas las
capacidades, métodos cientificos de estudio y de investigacion, con amor al nifio y la

total devocidn a una bella misién: formar hombres.

La educacion en las sociedades democraticas, es el medio que debe
proporcionar la realizacion del ser humano como tal. Desde el punto de vista social,
se debe capacitar para dominar el complejo mundo de hoy y, desde el punto de vista
personal debe propiciar el desarrollo sus capacidades al maximo de sus propias
posibilidades. Sin embargo, se puede detectar que los nifios son muy timidos para
expresarse debido a que no saben razonar criticamente, ni mucho menos se han
aplicado técnicas, juegos matematicos, falta de consecucion de los pasos para
ensefar, escaso uso de material didactico, esto hace que el nifio no razone ni

desarrolle el pensamiento.

Para mejorar la formacion educativa se proponen las destrezas con criterios
de desempefio, a través de las cuales se pretende tanto dotar al nifio de las
herramientas conceptuales basicas para acceder a otros niveles educativos, como

desarrollar sus capacidades cognitivas y de relacion con la comunidad.

En relacion con estas destrezas, la matematica posee un doble potencial:
informativo y formativo. El aspecto informativo se refiere a los métodos aplicables a

una gran variedad de problematicas sobre las que puede aportar una solucion. Los
4



conceptos y modelos matematicos son herramientas de aplicacion a situaciones muy
diversas, por lo general, precisan de otros conocimientos previos e incluso hacen
aparecer otros modelos matematicos anteriores. Esta generalidad permite un
tratamiento formal de forma desvinculada de lo concreto y mediatiza los contenidos

abordables en la etapa.

El aspecto formativo tiene que ver con su concepcién tradicional como
ciencia deductiva, que conforma un pensamiento con algunas particularidades entre
las cuales se encuentra el razonamiento riguroso que se manifiesta, de forma
particular, en sus procedimientos de inferencia légica. De esta manera se va producir
una transformacion del aprendizaje en el pais, la responsabilidad de la educacion no
es solo del Estado sino, de la comunidad entera y cuando el trabajo es integral,
alcanza un éxito provechoso y triunfal, brindando a la sociedad gente de gran valor
intelectual y ético.

1.4.- Prognosis del Problema.

La carencia de técnica en el &rea de matematicas, presentaran en el futuro
desmotivacion escolar, convirtiéndolos en memoristas y con baja calidad de

reflexion y criticidad ante la solucion de problemas.
1.5.- Formulacion del Problema.

¢Como influye la aplicacion de técnicas de razonamiento ldgico
matematico en el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes del cuarto,
quinto, sexto y séptimo afio de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7
“15 de Agosto en el afo lectivo 20117

1.6.- Preguntas Directrices.

1. ;:De qué manera se puede desarrollar el razonamiento l6gico matematico en

nifios con problemas afectivos?



2. ;Qué propdsitos cognitivos se deben implementar como docentes para solucionar

problemas de razonamiento I6gico matematico?

3. ¢Como se puede mejorar el interés por aprender matematicas en nifios y nifias?
1.7.- Delimitacion de la Investigacion.

Campo: Educativo.

Area: Matematica.

Aspecto: Desarrollo del pensamiento.

Tema: Técnicas Innovadoras para el desarrollo del razonamiento logico en los
estudiantes cuarto, quinto, sexto y séptimo Afo de Educacion General Béasica de la
Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto” de la Ciudad Gral. Villamil, Canton Playas,
Provincia del Guayas en el afio lectivo 2011.

Problema: ¢(Cémo influyen las técnicas innovadoras en el desarrollo del
razonamiento l6gico en los estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo Afio de
Educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto” de la Ciudad

Gral. Villamil, Canton Playas, Provincia del Guayas en el afio lectivo 2011.

Delimitacion Temporal: la investigacion se lo realizara en el transcurso del afio
lectivo 2011-2012.

Delimitacion Poblacional: Participaran los y las estudiantes del cuarto, quinto, sexto

y séptimo Afio de Educacion General Basica.

Delimitacion Espacial: Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto”.

Delimitacion Contextual: Entorno donde se encuentra la “Escuela Fiscal N° 7 <15

de Agosto”



1.8.- Justificacion del tema

En la vida cotidiana siempre se presentan calculos matematicos, los mismos
que se hacen en forma mecanica, sin desarrollar el razonamiento l6gico, existiendo
momentos en que se debe utilizar el célculo mental como prioridad, al momento de
desarrollar una operacion ya sea en el colegio, universidad y actividades propias a su
especializacién, todos utilizamos diariamente en una forma u otra las operaciones

fundamentales

En el proceso de enseflanza aprendizaje se ha detectado la falta del
razonamiento logico a través del calculo mental en las diferentes areas como:
ciencias sociales, estadisticas, contabilidad, ciencias naturales, matematica y por este
motivo que lleva a la realizacion del presente trabajo de investigacion, el cual tiene
como objetivo aportar y mejorar la resolucion de operaciones fundamentales

beneficiandose el estudiante.

El bajo rendimiento en los estudiantes del cuarto, quinto sexto y séptimo Afio
de Educacion General Bésica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto”, obliga a
implementar nuevas estrategias y técnicas metodologicas, elaborando guias a los
maestros para desarrollar el razonamiento ldgico, critico y analitico al resolver
ejercicios matematicos y asi obtener resultados en el nivel béasico y en la vida

profesional, adquiriendo destrezas y habilidades en el razonamiento légico.
1.9.- Objetivos:
1.9.1.- Objetivo General
Desarrollar el razonamiento l6gico matematico en los Estudiantes de cuarto,
quinto, sexto y séptimo afio de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7

“15 DE AGOSTO” a traveés de la utilizacion de técnicas innovadoras para mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje.



1.9.2.- Especificos.

Diagnosticar mediante encuestas de qué manera se puede desarrollar el
razonamiento logico en Estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de
Educacion General Bésica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 DE AGOSTO”.

Identificar las técnicas innovadoras que deben implementar los docentes para

solucionar problemas de razonamiento I6gico matematico.

Identificar el interés que demuestran los docentes, padres de familias y

estudiantes por desarrollar el razonamiento 16gico matematico en nifios y nifias.

Desarrollar en los nifios razonamiento logico para que obtenga mejor

desenvolvimiento ante la sociedad.



CAPITULO 1

MARCO TEORICO

2.1.- Antecedentes

La Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto” del Sector San Vicente, fundada el 28
de mayo del 2002, tiene 9 afios de vida institucional; ha brindado una buena
educacion a los nifios/as del barrio preparandolos para que sean ente productivos y

competentes ante la sociedad.

Debido a las investigaciones realizadas, en la institucion educativa no se ha
encontrado un programa de técnicas innovadoras en el area de matematicas, es la
razon que ha motivado a realizarlos para fortalecer la formacion integral de estos
seres que se educan en esta institucion, ya que es un compromiso con la comunidad y
el pais, garantizar un proceso de ensefianza aprendizaje brindando una educacion de

calidad y calidez.

2.2.- Fundamentacion filoséfica.

El desarrollo de la presente investigacion se ha fundamentado bajo un
enfoque critico propositivo, que permitird inducir en el problema planteado,
buscando la solucion del mismo usando situaciones presente en toda la sociedad
actual, el mismo que se orientard a contribuir el fortalecimiento del proceso
ensefianza aprendizaje para un mejor desarrollo en la formacion integral en los

estudiantes .

Las matematicas es de gran utilidad, se considera como una de las ramas mas
importantes para el desarrollo de la vida del nifio ya que éste aprende conocimientos
bésicos como: contar, agrupar, clasificar, al igual se relaciona con el lenguaje propio

de su edad.



El objetivo de la ensefianza de la matematica es desarrollar al razonamiento
I6gico, y es alli que se debe partir para empezar a rechazar la tradicional manera de

planificar las clases en funcion del aprendizaje mecanicista.

Por tal motivo se propone que el docente al emprender su labor en el aula
comience con las opiniones de los estudiantes, se efectlia un diagnostico de las ideas
previas que tiene, paralelamente construir una clase atractiva, participativa, donde se
desarroll6 la comunicacion permitiendo que exprese las mdaltiples opiniones

referentes al tema que se esta estudiando.’
2.3.- Fundamentacion Pedagdgica.

La perspectiva constructivista del aprendizaje puede situarse en oposicion a la
instruccion del aprendizaje. En general, desde la postura constructivista, el
aprendizaje puede facilitarse, pero cada persona reconstruye su propia experiencia
interna, con lo cual puede decirse que el conocimiento no puede medirse, ya que es
Unico en cada persona, en su propia reconstruccion interna y subjetiva de la realidad.
Por el contrario, la instruccion del aprendizaje postula que la ensefianza o los
conocimientos pueden programarse, de modo que pueden fijarse de antemano unos
contenidos, método y objetivos en el proceso de ensefianza.’

Jean Piaget

Para Jean Piaget, la inteligencia tiene dos atributos principales: la
organizacion y la adaptacién. El primer atributo, la organizacion, se refiere a que la
inteligencia esta formada por estructuras o esquemas de conocimiento, cada una de
las cuales conduce a conductas diferentes en situaciones especificas. En las primeras
etapas de su desarrollo, el nifio tiene esquemas elementales que se traducen en
conductas concretas y observables de tipo sensomotor: mamar, llevarse el dedo en la
boca, etc. En el nifio de edad escolar, aparecen otros esquemas cognoscitivos mas
abstractos que se denominan operaciones. Estos esquemas 0 conocimientos mas

complejos se derivan de los sensomotores por un proceso de internalizacion, es decir,

! PEI Escuela Fiscal Mixta N° 7 “15 de Agosto”
2 PEI Escuela Fiscal Mixta N° 7 “15 de Agosto”
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por la capacidad de establecer relaciones entre objetos, sucesos e ideas. Los simbolos
matematicos y de la logica representan expresiones mas elevadas de las operaciones.
La segunda es la adaptacion, que consta de dos procesos simultaneos: la asimilacion
y la acomodacion. Para Piaget, la inteligencia es siempre objeto de polémica; las
definiciones de inteligencia pueden clasificarse en varios grupos: las psicolégicas,
mostrando la inteligencia como la capacidad cognitiva, de aprendizaje, y relacion; las
bioldgicas, que consideran la capacidad de adaptacion a nuevas situaciones; las
operativas, etc. Ademas, el concepto de inteligencia artificial generd hablar de
sistemas, y para que se pueda aplicar el adjetivo inteligente a un sistema, éste debe
poseer varias caracteristicas, tales como la capacidad de razonar, planear, resolver

problemas, pensar de manera abstracta, comprender ideas, lenguajes y aprender.

El avance de las tecnologias ha causado un gran impacto en la ensefianza-
aprendizaje de las operaciones fundamentales de la matematica, dejando a un lado el
razonamiento l6gico, esta tecnologia ha causado, que el estudiante haya perdido la

agilidad y destreza mental.

El modelo pedagdgico con enfoque humanista, considera que el
constructivismo se basa en una evaluacion permanente e intencionada del
conocimiento previo del estudiante, para lograr que el aprendizaje responda a los
desarrollos del estudiante en ese momento y sea siempre una construccion interior

para lograr un verdadero cambio personal y social.

Uno de los principales logros del constructivismo es alcanzar que el
estudiante, de forma permanente, esté en condiciones de cambiar su estructura
mental, y alcanzar su desarrollo personal. Es indispensable que las instituciones
educativas se conviertan en modelo de esta sociedad democraticamente organizada,
que permita desde la practica diaria vivir en pequefio lo que tarde va a ser la vida

correcta y autonoma de la comunidad.

El verdadero aprendizaje es lograr la transformacion de los conocimientos
previos o iniciales en informacion que lograra el maximo la eficiencia en el

desempefio del educando al enfrentar la vida.
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Para conseguir este cambio cualitativo de la educacion, el maestro debe
lograr que los estudiantes se encuentren dentro de un ambiente que les produzca
alegria, motivacion, interés y seguridad, lo cual permita una actitud creadora,

participativa.®
2.4.- Fundamentacion legal.

Constitucidn Politica de la Republica 2008
Art.26 .- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y
un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad

tiene el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco de respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democrética, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar.

Art.343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion,
que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,
técnicas saberes, arte y cultura. El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende,

y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente. (...)

Art.347.- Seré responsabilidad del Estado:
5. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias vy

adolescente, en todo el proceso educativo.

% es.wikipedia.org/wiki/Jean_Piaget
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11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los

procesos educativos”.

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOELI)
“Art. 2 . Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosdficos, conceptuales y
constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el

ambito educativo.

Equidad e inclusion.- La equidad e inclusién aseguran a todas las personas el
acceso, permanencia y culminacion en el Sistema Educativo. Garantiza la igualdad
de oportunidades a comunidades, pueblos nacionales, grupos con necesidades
educativas especiales y desarrolla una ética de la inclusion con medidas de accion
afirmativa y una cultura escolar incluyente en la teoria y la practica en base a la

equidad, erradicando toda forma de discriminacion.

Caddigo de la nifiez y la adolescencia
El tema de investigacion también se fundamenta en los siguientes articulos

del Cadigo de la nifiez y la adolescencia:

“Art.37.- Derecho de la educacion.- Los nifios, nifias y adolescente tienen
derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo
que:

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los

mismos nifios, nifias y adolescentes.(...)

Art.38.- Objetivos de los programas de educacién.- La educacion bésica y

media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y capacidad mental y fisica del nifio, nifia
y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y afectivo;
b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades

fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion de las diversidades,
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la participacion, el didlogo, la autonomia y la cooperacion;

c) Ejercitar, defender, promover y difundir los derechos de la nifiez y adolescencia.

d) Prepararlo para ejercer una ciudadania responsable, en una sociedad libre,
democratica y solidaria;

e) Orientarlo sobre la funcidn y responsabilidad de la familia, la equidad de sus
relaciones internas, la paternidad y maternidad responsable y la conservacion de la
salud;

) Fortalecer el respeto a sus progenitores y maestros, a su propia identidad cultural,
su idioma, sus valores, a los valores nacionales y a los de otros pueblos y culturas;

g) Desarrollar un pensamiento autdbnomo, critico y creativo”.

2.5.- Categorias fundamentales

2.5.1.- Técnicas innovadoras

Las técnicas es un conjunto de saberes practicos o procedimientos para
obtener el resultado deseado. Una técnica puede ser aplicada en cualquier &mbito

humano: ciencia, arte, educacion, etc.

Las técnicas requieren de destreza manual y /o intelectual, generalmente con
el uso de herramientas. Suelen transmitirse de persona a persona, y cada persona las

adapta a sus gustos o necesidades y puede mejorarlas.

La técnica se refiere a los procedimientos y recursos que se emplean para
lograr un resultado especifico. Tienen por objetivo de satisfacer necesidades y
requieren, de quien las aplica. Cualquier actividad que es realizada en la vida diaria

sigue un método o procedimiento es decir una técnica.

2.5.2.- Caracteristicas de las técnicas

* Nace en la imaginacion y luego se pone en préctica, muchas veces nace de la
prueba y el error.

* Se suele transmitir entre personas y se mejora con el tiempo y la practica.
14



Cada persona le imprime su sello personal.

* No es exclusiva de los humanos, aunque sus técnicas son mas complejas.

2.5.3.- La didactica de las Matematicas:

Didactica de cualquier materia significa.- La organizacion de los procesos de
ensefianza y aprendizaje relevantes para tal materia. Los didactas son organizadores,
desarrolladores de educacion, autores de libros de texto, profesores de toda clase,

incluso los estudiantes que organizan su propio aprendizaje individual o grupal.*

Para Brousseau, la didactica es la ciencia que se interesa por la produccién y
comunicacion del conocimiento. Saber qué es lo que se estd produciendo en una

situacion de ensefianza es el objetivo de la didactica.’

El centro de interés es, por lo tanto, explica que es lo que produce el
pensamiento productivo e identificar las capacidades que permiten resolver

problemas significativos.

La didactica como actividad general ha tenido un amplio desarrollo en las
cuatro Gltimas décadas de este siglo. Sin embargo, no ha acabado la lucha entre el
idealista, que se inclina por potenciar la comprension mediante una vision amplia de
la matematica, y el practico, que clama por el restablecimiento de las técnicas basicas
en interés de la eficiencia y economia en el aprendizaje. Ambas posturas se pueden
observar tanto en los grupos de investigadores, innovadores y profesores de

matematicas de los diferentes niveles educativos.

2.5.4.- La tendencia curricular conocida como matematica moderna

A finales de los afios cincuenta y comienzo de la década de los sesenta, se

produce un cambio curricular importante en la ensefianza de las matematicas

* Freudenthal (1991, p 45)
> Kieran, 1998, p.596
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escolares, conocida como la nueva matematica 0 matematica moderna. Las bases
filosoficas de este movimiento se establecieron durante el seminario de Royamount,
celebrado en 1959.

En el transcurso del mismo, el famoso matematico francés Jean Diudonné
lanzo el grito de "abajo Euclides™" y propuso ofrecer a los estudiantes una ensefianza
basada en el caracter deductivo de la matematica. En ese mismo seminario la
intervencion de otro matematico francés, G. Choquet va en el mismo sentido: se
dispone de un excelente ejemplo, el conjunto de los numeros enteros, donde estudiar
los principales conceptos del algebra, como son la relacién de orden, la estructura de
grupo. Estas dos intervenciones se pueden considerar como paradigmaticas del
movimiento que se inicia, pues la primera dibuja el enfoque que ha de caracterizar la
ensefianza de la matematica y la otra cudl es el contenido mas apropiado. La idea en
principio parecia bastante logica y coherente. Por un lado se pretendia transmitir a
los estudiantes el caracter l6gico deductivo de la matematica y al mismo tiempo
unificar los contenidos por medio de la teoria de conjuntos, las estructuras

algebraicas y los conceptos de relacion y funcion de la matematica superior.

El fracaso del movimiento conocido como la mateméatica moderna, pues no se
aprenden los conceptos ni las estructuras superiores y ademas los Estudiantes siguen
sin dominar las rutinas basicas del calculo, produce nuevos movimientos
renovadores. Entre estos movimientos, en lo que sigue, se hara referencia a los
conocidos como retorno a lo basico, la resolucién de problemas y la matemaética

como actividad humana.

2.5.5.- Aprender a aprender

Se potencian las operaciones intelectivas: andlisis, inferencia, comparacion,
sintesis y otras que permitan adquirir estructuras mentales, para aplicar en cualquier

campo y momento. Es decir: aprenda a aprender.

Hoy mas que nunca, quizas esta mas cerca de la anhelada meta gracias a las

maultiples investigaciones que se han desarrollado en torno a estos y otros temas,
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desde los enfoques cognitivos y constructivistas. A partir de estas investigaciones se
ha Ilegado a comprender, la naturaleza y funcion de estos procedimientos valiosos
que coadyuvan a aprender de una manera estratégica. A partir de estos trabajos, se ha
conseguido identificar que los estudiantes que obtienen resultados satisfactorios, a
pesar de las situaciones didacticas a las que se han enfrentado, muchas veces han
aprendido a aprender porque:

« Controlan sus procesos de aprendizaje.

* Se dan cuenta de lo que hacen.

* Captan las exigencias de la tarea y responden consecuentemente.

* Planifican y examinan sus propias realizaciones, pudiendo identificar los aciertos y
dificultades.

» Emplean estrategias de estudio pertinentes para cada situacion.

* Valoran los logros obtenidos y corrigen sus errores.

2.5.6.- Pensamiento logico

Por procedimiento logico del pensamiento, se entiende a aquellos
procedimientos mas generales, que se utilizan en cualquier contenido concreto del
pensamiento, se asocian a las operaciones ldgicas, se rigen por reglas y leyes de la
I6gica. De aqui se desprende la amplitud de su aplicacion. En la practica, los
procedimientos logicos siempre aparecen ligados a un contenido concreto que
depende del campo de aplicacion y que le aflade un componente especifico, en una

estrecha interrelacion con el componente general.

Aunque existe un estrecho nexo entre estos dos componentes, ellos son
relativamente independientes, lo cual se expresa en la posibilidad del individuo que

domina el procedimiento, de aplicar la parte l6gica a cualquier contenido especifico.

Los procedimientos logicos no dependen del contenido concreto, mientras
que los procedimientos especificos pueden ser utilizados s6lo en una esfera
determinada. Por otro lado, en la actividad real del hombre, los procedimientos

I6gicos siempre se ejecutan con algun contenido especifico.

17



Los procedimientos légicos asocidndolos a las formas ldgicas del

pensamiento pueden clasificarse:

1. Procedimientos I6gicos asociados a conceptos.

Reconocer propiedades

Distinguir propiedades: esenciales, necesarias, suficientes
Identificar el concepto

Definir

Clasificar

Deducir propiedades

2. Procedimientos l6gicos asociados a juicios.

Determinar valor de verdad
Transformacion de juicios

Modificar juicios

3. Procedimientos lI6gicos asociados a razonamientos.

Deduccidn por separacion
Demostracion directa
Demostracion indirecta

Argumentacion

Centrar la atencion en los procedimientos logicos asociados a razonamientos.

Estos procedimientos se utilizan con mucha frecuencia en la ensefianza vy, sin ellos,

es imposible el pensamiento pleno del ser humano.

Por esto, la aproximacion a los contenidos de la forma de representacion

matematica debe basarse en un enfoque que conceda prioridad a la actividad

practica; al descubrimiento de las propiedades y las relaciones que establece entre los

objetos a través de su experimentacién activa.

El desarrollo de cuatro capacidades favorece el pensamiento logico-

matematico:
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La observacién: Se debe potenciar sin imponer la atencion del nifio, la nifia y
adolescentes a lo que el adulto quiere que mire. La observacion se canalizara
libremente y respetando la accién del sujeto, mediante juegos y materiales ludicos
cuidadosamente dirigidos a la percepcion de propiedades y a la relacion entre ellas.
Esta capacidad de observacién se ve aumentada cuando se actla con gusto y
tranquilidad y se ve disminuida cuando existe tension en el sujeto que realiza la
actividad. Hay que tener presentes tres factores que intervienen de forma directa en

el desarrollo de la atencién: El factor tiempo, el factor cantidad y el factor diversidad.

La imaginacion: Entendida como accidon creativa, se potencia con
actividades que permiten una pluralidad de alternativas en la accién del sujeto.
Ayuda al aprendizaje matematico por la variabilidad de situaciones a las que se

transfiere una misma interpretacion.

La intuicion: Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben
provocar técnicas adivinatorias; es decir no desarrolla pensamiento alguno. La
arbitrariedad no forma parte de la actuacion ldgica. El sujeto intuye cuando llega a la
verdad sin necesidad de razonamiento. Cierto esto, no significa que se acepte como
verdad todo lo que se le ocurra al nifio, sino conseguir que se le ocurra todo aquello

gue se acepta como verdad.

El razonamiento légico: El razonamiento es la forma del pensamiento
mediante la cual, partiendo de uno o varios juicios verdaderos, denominados
premisas, llega a una conclusion conforme a ciertas reglas de inferencia. Para
Bertrand Russell la l6gica y la matematica estan tan ligadas que afirma: "la logica es
la juventud de la matematica y la matematica la madurez de la légica™. La referencia
al razonamiento l6gico se hace desde la dimensién intelectual que es capaz de

generar ideas en la estrategia de actuacion, ante un determinado desafio.

Con estos cuatro factores hay que relacionar cuatro elementos que, para

Vergnaud, ayudan en la conceptualizacion matematica:

e Relacion material con los objetos.
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e Relacion con los conjuntos de objetos.
e Medicion de los conjuntos en tanto al niUmero de elementos

e Representacion del nimero a través de un nombre con el que se identifica.

El desarrollo del pensamiento l6gico-matematico se puede recorrer

didacticamente:

1. Estableciendo relaciones, clasificaciones y mediciones.

2. Ayudando en la elaboracién de las nociones espacio-temporales, forma, nimero,
estructuras logicas, cuya adquisicion es indispensable para el desarrollo de la
matematica.

3. Impulsando a los estudiantes a averiguar cosas, a observar, a experimentar, a
interpretar hechos, a aplicar sus conocimientos a nuevas situaciones o problemas.

4. Desarrollando el gusto por la actividad del pensamiento matematico.

5. Despertando la curiosidad por comprender un nuevo modo de expresion.

6. Guiando en el descubrimiento mediante la investigacion que le impulse a la
creatividad.

7. Proporcionando técnicas y conceptos matematicos.

Otra cuestion importante sobre la formacién del conocimiento matematico es
la necesaria distincion entre: la representacion del concepto y la interpretacion de
éste a traveés de su representacion. Lo que favorece la formacion del conocimiento
I6gico-matematico es la capacidad de interpretacion matematica, y no la cantidad de

simbolos que es capaz de recordar por asociacion de formas.

2.5.7.- Principios metodologicos e intervencion educativa

Si el maestro es un orientador y acompafiante en el proceso educativo
entonces, el estudiante es constructor de sus propios aprendizajes, cree en ello; no
por estar de moda, sino por lo que la experiencia pedagdgica ha dejado. Otro apoyo
de la intervencion como facilitador de la matematica es el cambio de: “Enunciar,

afianzar, comprender” por “Comprender, enunciar, afianzar”, es decir:
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Habitualmente se empieza por el enunciado de los conceptos, las relaciones o
su representacion convencional, como segundo paso se hace que se retenga en la
memoria Yy, finalmente, se realizan ejercicios para su comprension. Este orden de
presentacion de la ensefianza de la matematica no ha dado buenos resultados. Se
cambia, entonces. En primer lugar, se elabora actividades LUDICAS que mediante
problemas, ejemplos, contraejemplos y sin corregir en modo alguno el pensamiento
del estudiante le ayudasen a dar ideas, a generar comprender el concepto identificado
siempre desde su propio lenguaje. Posteriormente se enuncia correctamente el
nombre o expresion convencional de aquello que han comprendido. Por ultimo se

trabaja en su ejercitacion o afianzamiento.

Es necesario, por tanto, como primera actividad, partir en todo momento del
vocabulario del estudiante. En la construccion del conocimiento cientifico se hace
distincion entre metalenguaje y lenguaje objeto. El lenguaje objeto es el propio de la
ciencia en cuestion y el metalenguaje es ese lenguaje que utiliza para describir los
términos pertenecientes al lenguaje objeto. Después, muchos términos del lenguaje
objeto se pueden ir explicando a través de otros términos de ese lenguaje objeto. Es
decir, es el propio estudiante, a través del metalenguaje del aula quien hace
construccion del conocimiento. Posteriormente, se identifica un término matematico
a partir de su lenguaje. Llegard un momento, dependiendo de la edad, que en el
vocabulario del estudiante se puede encontrar ya varios términos del lenguaje objeto
que utiliza la matematica, definiendo, entonces, otros a partir de éstos. En definitiva
piensa, que algunas veces, hablan demasiado y muy mal, cuando lo que hay que
intentar es evitar en la medida de lo posible la informacion verbal, y enunciar con la
precision que caracteriza a la matematica cuando se tiene que hacerlo. Si observan la
ambiguedad de expresion que existe actualmente en los libros de texto dirigidos
principalmente a los escolares, se pregunta cémo pueden tener con esos materiales un
pensamiento logico, y si éste no existe cOmo pueden acceder a un pensamiento

matematico.

Se habla de propuesta didactica cuando presenta la posibilidad de adquirir
conocimiento mediante el didlogo y la discusion de las ideas. Esto es, caracterizar el

hacer matematico con el desarrollo: de la observacion, de la intuicion, de la
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imaginacion creativa y del razonamiento logico, ya que, mediante la observacion
podemos extender la mirada para llegar a ver; la intuicion proporciona el surgimiento
de un camino para indagar los argumentos de la cuestion planteada; la creatividad
compone nuevas estructuras de opcion proponiendo alternativas; y, el razonamiento
I6gico, se encarga de estudiar la verdad o falsedad de los juicios a los que hemos
Ilegado.

Cuando Wittgenstein (1987) afirma que, “No existen simbolos matematicos
sino una interpretacion matematica de los simbolos”, reconoce la necesidad de
subordinar la identificacion, a la deduccion. Identificar un simbolo es asociar;
deducir es construir. Suele ser habitual confundir el significado del concepto con la
representacion de éste, mostrando Unicamente en la ensefianza como se llaman las
cosas sin conocer lo que realmente significan. Cada vez mas en las aclaraciones
curriculares sobre la ensefianza de la matematica se advierte una llamada de atencion
al aprendizaje significativo. Este caracter de significado con el que se dirigen
actualmente los procedimientos didacticos, aunque condicidon necesaria, no €s
suficiente sin un caracter de sentido que intente mejorar: la capacidad para razonar,
el pensamiento critico y la conciencia reflexiva. La asociacion Nacional de
Educacién, en una declaracion de 1961 titulada El objetivo central de la educacién
norteamericana, expone: “El objetivo que dirige y fortalece a todos los otros
objetivos de la educacion -el hilo comdn de la educacion- es el desarrollo de la

capacidad para pensar”6

La existencia del pensamiento pertenece, todavia hoy, a un proceso magico.
Sin embargo, la asistencia al pensamiento se recoge, por la posibilidad de contrastar
las ideas, en un proceso cientifico. La ensefianza debe permitir que el sujeto llegue a
la adquisicién de los conceptos por sus propios hallazgos. Su terminologia especifica
y la simbologia pertinente deben ser el punto de llegada en la construccion del
conocimiento, y no el punto de partida. Enunciar el concepto es posterior a la
comprension de éste, porque creemos, al igual que Heidegger (1951), que: “El

enunciado es la articulacion de lo que se ha comprendido™.

® Mayer, 1986
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Este compuesto de lo concreto, lo conceptual y lo simbdlico tiene que ser
vivido, protagonizado, gestionado y disfrutado por cada estudiante, si se quiere

hablar de saber hacer en el contexto.

Estas indicaciones, tan reconocidas en la teoria como escasas en la practica,
sefialan unos procedimientos a la vez que anulan otros. Procura, que la pregunta reine
de modo supremo en la expresion del profesor, pero las preguntas preestablecidas
para respuestas preestablecidas no forman parte del desarrollo de la actividad

intelectual.

Que todo desafio implique una pregunta, no hace suponer que toda pregunta
implique un desafio, porque éste aspira a provocar en el sujeto un estado de

indagacion cuyo resultado afiada algo a lo que ya sabia.

Los juegos, los retos, los problemas, los ejemplos y contraejemplos son los
alimentos de los que se nutre la interaccion profesor-estudiante. Se puede partir,
entonces, de las experiencias y conocimientos previos de los que aprenden, que
tienen la oportunidad de jugar con las respuestas antes de escoger una de ellas;

accion que resuelve con frecuencia, el grave problema para el aprendizaje.

2.5.8.- El desarrollo del pensamiento matematico

Al docente se lo enmarca en una pedagogia activa, un aprendizaje
significativo, metodologias participativas, donde: “Renovar la educacion lleva
consigo asumir un nuevo modelo de ensefianza y aprendizaje. Ante nosotros se abre
un nuevo horizonte educativo sintetizado en dos frases: aprender a aprender y
ensefar a pensar. Vienen a representar dos coordenadas que enmarcan la orientacién

del trabajo en un centro educativo y en un aula.”

Cada educador se identifica con la teoria de la zona del desarrollo de
Vigostky, en cuanto el maestro acompaia al estudiante en un proceso que luego
estard en capacidad de realizar solo, se considera entonces, como facilitadores, de su

formacion. Los maestros y maestras de la institucion son personas idoneas,
23



innovadoras que dia a dia comparten y trabajan en equipo con sus estudiantes,
aprendiendo de ellos, para mejorar el ambiente pedagdgico y obtener Optimos

resultados.

2.5.9.- Actualizacion y fortalecimiento de la Reforma Curricular en nuestro Pais

El proceso de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular se ha realizado a
partir de la evaluacion y las experiencias logradas con el curriculo vigente, el estudio
de modelos curriculares de otros paises y, sobre todo, recogiendo el criterio de

especialistas

Bases pedagogicas del disefio curricular

La Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacién Bésica - 2010
se sustenta en diversas concepciones teodricas y metodoldgicas del quehacer
educativo; en especial, se han considerado los fundamentos de la Pedagogia
Critica que ubica al estudiantado como protagonista principal en busca de los
nuevos conocimientos, del saber hacer y el desarrollo humano, dentro de variadas
estructuras metodoldgicas del aprendizaje, con el predominio de las vias
cognitivistas y constructivistas. Estos referentes de orden tedrico se integran de la
siguiente forma:

e El desarrollo de la condicién humana y la preparacion para la comprension.

e Proceso epistemoldgico: un pensamiento y modo de actuar ldgico, critico y
creativo.

e Una vision critica de la pedagogia: un aprendizaje productivo y significativo.

e El desarrollo de destrezas con criterios de desempefio.

e El empleo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Laevaluacion integradora de los resultados del aprendizaje

2.5.10.- El perfil de salida de los estudiantes de la Educacién General Basica

La Educacion Basica en Ecuador abarca 10 niveles de estudio, desde
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primero de bésica, con nifias y nifios de cinco afios de edad hasta completar el
décimo afio con jovenes preparados para continuar los estudios de bachillerato y
listos para participar en la vida politica - social, conscientes de su rol histérico como
ciudadanas y ciudadanos ecuatorianos. Este subsistema educativo ofrece los
fundamentos cientificos y culturales que permiten al estudiantado interpretar,

producir y resolver problemas de la comunicacion, la vida natural y social.

Los jovenes que concluyen los estudios de la Educacion Baésica seran
ciudadanos y ciudadanas capaces de:

e Expresarse libremente como individuos orgullosos de ser ecuatorianas Yy
ecuatorianos, de convivir y participar activamente en una sociedad diversa,
intercultural y plurinacional.

e Reconocerse como un ciudadano universal con capacidades de comprension y
accion sobre problemas mundiales.

e Valorar la identidad cultural nacional, los simbolos y valores que caracterizan a
la sociedad ecuatoriana.

e Demostrar un pensamiento l6gico, critico y creativo en el anlisis y resolucion
eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

e Valorar y proteger la salud humana en los componentes fisicos, psicolégicos y
sexuales.

e Hacer buen uso del tiempo libre con actividades culturales, deportivas, artisticas y
recreativas que los lleven a relacionarse con los demas y su entorno, como seres
humanos responsables, solidarios y proactivos.

o Disfrutar y comprender la lectura, desde una perspectiva critica y creativa.

e Valorar, solucionar problemas y producir textos que reflejan la realidad sobre la
base de fundamentos cientificos y practicos en las dimensiones linguisticas,
literarias y logica - matematica; ademas la integracion y evo- lucion del mundo
natural y social.

e Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la solucion de
problemas practicos.

e Interpretar y aplicar a un nivel basico un idioma extranjero en situaciones

comunes de comunicacion.
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e Demostrar sensibilidad y comprension acerca de obras artisticas.

2.5.11.- Area de matematica

2.5.11.1.- La importancia de ensefiar y aprender Matematica

La sociedad del tercer milenio en la cual se vive es de cambios acelerados en
el campo de la ciencia y la tecnologia: los conocimientos, las herramientas y las
maneras de hacer y comunicar la matematica evolucionan constantemente. Por esta
razon, tanto el aprendizaje como la ensefianza de la Matematica deben estar
enfocados en el desarrollo de las destrezas necesarias para que el estudiantado sea
capaz de resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el pensamiento

I6gico y critico.

El saber Matemética, ademas de ser satisfactorio, es extremadamente
necesario para poder interactuar con fluidez y eficacia en un mundo
“matematizado”. La mayoria de las actividades cotidianas requieren de decisiones
basadas en esta ciencia, a través de establecer concatenaciones logicas de
razonamiento, como por ejemplo, escoger la mejor alternativa de compra de un
producto, entender los graficos estadisticos e informativos de los periddicos, o
decidir sobre las mejores opciones de inversion, al igual que interpretar el entorno,

los objetos cotidianos, obras de arte, entre otras.

La necesidad del conocimiento matematico crece dia a dia al igual que su
aplicacion en las mas variadas profesiones. El tener afianzadas las destrezas con
criterio de desempefio matematico, facilita el acceso a una gran variedad de carreras

profesionales y diferentes ocupaciones que pueden resultar muy especializadas.

El aprender cabalmente Matematica y el saber transferir estos conocimientos
a los diferentes ambitos de la vida del estudiantado, y mas tarde de los profesionales,
ademas de aportar resultados positivos en el plano personal, genera cambios
importantes en la sociedad. Siendo la educacién el motor del desarrollo de un pais,

dentro de ésta, el aprendizaje de la Matemaética es uno de los pilares mas importantes
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ya que ademas de enfocarse en lo cognitivo, desarrolla destrezas esenciales que se
aplican dia a dia en todos los entornos, tales como el razonamiento, el pensamiento
I6gico, el pensamiento critico, la argumentacién fundamentada y la resolucion de

problemas.

Los estudiantes merecen y necesitan la mejor educacion posible en
Matematica, lo cual les permitira cumplir sus ambiciones personales y sus objetivos
profesionales en la actual sociedad del conocimiento; por consiguiente, es
necesario que todas las partes interesadas en la educacion como autoridades,
padres de familia, estudiantes y docentes trabajen conjuntamente creando los
espacios apropiados para la ensefianza y el aprendizaje de la Matematica. En estos
espacios, todos los estudiantes con diferentes habilidades podran trabajar con
profesores y profesoras calificados en la materia, comprender y aprender
importantes conceptos matematicos, siendo necesario que el par ensefianza vy
aprendizaje de matematica represente un desafio tanto para docentes como para
estudiantes y que se base en un principio de equidad. En este caso, equidad no
significa que todos los estudiantes deben recibir la misma instruccion, sino que
requiere que se les provea de las mismas oportunidades y facilidades para aprender
conceptos matematicos significativos y lograr los objetivos propuestos. Se
recomienda el uso de la tecnologia para la ensefianza de Matematica, ya que resulta
una herramienta util, tanto para el que ensefia el &rea como para el que aprende.
Existen diversos entornos virtuales de aprendizaje que posibilitan mejorar los
procesos de abstraccion, transformacién y demostracion de algunos conceptos

matematicos.

La evaluacion es un elemento clave del proceso de ensefianza-aprendizaje
centrado en el estudiante, en lo que debe saber y en lo que debe ser capaz de hacer,
respondiendo a un proceso coherente y sistematico en el que sus resultados
proporcionen una retroalimentacion para el docente y para el estudiante. Asi, la

evaluacion se convierte en una herramienta remedial del proceso educativo.

Se recuerda que un factor fundamental en el aprendizaje y la ensefianza de la

Matematica, es un curriculo coherente, enfocado en los principios matematicos mas
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relevantes, consistente en cada afio de basica.

Es por esto que ¢l eje integrador del area de Matematica es “Desarrollar el
pensamiento 16gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida”, es
decir, cada afio de la educacidn general basica debe promover en los estudiantes la
habilidad de plantear y resolver problemas con una variedad de estrategias,
metodologias activas y recursos que constituyen la base del enfoque general a
trabajar. Lo importante es evitar que la resolucion de problemas se convierta en un

simple proceso a seguir.

El eje integrador del area se apoya en los siguientes ejes del aprendizaje:
razonamiento, demostracion, comunicacidn, conexiones y representacion. Se
puede usar uno de estos ejes o la combinacion de varios de ellos en la resolucion

de problemas.

El razonamiento matematico es un habito mental y, como tal, debe ser
desarrollado mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar
analiticamente, es decir, debe buscar conjeturas, patrones, regularidades, en
diversos contextos ya sean reales o hipotéticos. A medida que los estudiantes

presentan diferentes tipos de argumentos van incrementando su razonamiento.

La demostracion matematica es la manera “formal” de expresar tipos
particulares de razonamiento, argumentos Yy justificaciones propios para cada afio
de Educacion Basica. El seleccionar el método adecuado de demostracion de un
argumento matematico ayuda a comprender de una mejor forma los hechos
matematicos. Este proceso debe ser empleado tanto por estudiantes como por

docentes.

La comunicacion se debe trabajar en todos los afios, es la capacidad de
realizar conjeturas, aplicar la informacion, descubrir y comunicar ideas. Es esencial
gue los estudiantes desarrollen la capacidad de argumentar y explicar los procesos
utilizados en la resolucién de un problema, de demostrar su pensamiento l6gico-

matematico, y de interpretar fendmenos y situaciones cotidianas, es decir, un
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verdadero aprender a aprender.

El eje de comunicacion no solo se centra en los estudiantes sino también en
los docentes. Es indispensable que los docentes trabajen conjuntamente, ya que de
esta manera se promovera un mismo lineamiento que permita al estudiante crecer en
su saber hacer matemética. En consecuencia, se recomienda crear un espacio
permanente de dialogo entre docentes de cada afio de Educacion Bésica, asi como

docentes del mismo afio.

Las conexiones deben tomarse desde dos puntos de vista, el primero es que
el estudiante debe conectar ideas matematicas. Esta conexion o interaccion debe
analizarsela desde los temas matematicos en contextos que relacionen el area con
otras disciplinas, entre los propios intereses y experiencias del estudiantado, y
dentro de los conocimientos planteados en los bloques curriculares. Todo esto

genera una comprensién mas profunda y duradera.

En Matematica, la construccion de conceptos se consolida a lo largo de los
diferentes afios de estudio; por lo cual es necesario que exista una estrecha relacién
y concatenacion entre los conocimientos de afio a afio respetando la secuencia.
Dentro de este ambito, se requiere que los que imparten Matematica, de los
diferentes afios de Basica contiguos, determinen dentro de su planificacion los
temas y las destrezas a trabajar, para que los estudiantes apliquen los conocimientos

previos en la construccién de nuevos aprendizajes.

La representacion se efectlia a través de la seleccion, organizacion, registro,
0 comunicacién de situaciones e ideas matematicas, mediante el uso de material

concreto, semiconcreto, virtual o de modelos matematicos.

El curriculo de Matematica de Educacion Basica esta enfocado al desarrollo
de las destrezas necesarias para la resolucion de problemas, comprension de reglas,
teoremas y/o férmulas, con el proposito de construir un pensamiento Idgico-critico
en los estudiantes. En consecuencia se han reorganizado los contenidos tomando en

cuenta el grado de complejidad en cada afio de estudio.
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El docente debe comprobar que sus estudiantes hayan comprendido los
conceptos, teoremas, algoritmos y sus aplicaciones, con la finalidad de lograr una
solida base de conocimientos matematicos que les permitan transpolar situaciones
cotidianas a lenguaje matematico y viceversa, y al mismo tiempo interactuar con

flexibilidad y seguridad en un mundo extremada- mente competitivo y cambiante.

El documento de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacién

General Bésica plantea tres macro destrezas:

e Comprension de Conceptos: conocimiento de hechos y/o conceptos,
apelacion memoristica pero consciente de elementos, leyes, propiedades o
codigos matematicos en la aplicacion de calculos rutinarios y operaciones
simples aunque no elementales.

e Conocimiento de procesos: uso combinado de informacion y de conocimientos
interiorizados para comprender, interpretar, emplear modelos matematicos y
resolver problemas que involucren situaciones reales o hipotéticas.

e Aplicacion en la préactica: proceso logico de reflexion que lleva a la
argumentacion y demostracion de diferentes estrategias de solucién, a la
deduccion de formulas y al empleo de teoremas.

Cada macro destreza abarca un conjunto de destrezas con criterio de
desempefio agrupadas en bloques curriculares.

El area de Matematica se estructura en cinco bloques curriculares que son:

e Bloque de relaciones y funciones. Este bloque se inicia en los primeros afios
de Baésica con la reproduccion, descripcion, construccion de patrones de
objetos y figuras. Posteriormente se trabaja con la identificacion de
regularidades, el reconocimiento de un mismo patron bajo diferentes formas y
el uso de patrones para predecir valores, cada afio con diferente nivel de
complejidad hasta que los estudiantes sean capaces de construir patrones de
crecimiento exponencial. Este trabajo con patrones, desde los primeros afos,

permite fundamentar los conceptos posteriores de funciones, ecuaciones y
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sucesiones, contribuyendo a un desarrollo del razonamiento logico y
comunicabilidad matemaética.

Bloque numérico. En este bloque se analizan los ndmeros, las formas de
representarlos, las relaciones entre los nimeros y los sistemas numericos,
comprender el significado de las operaciones y como se relacionan entre si,
ademas de calcular con fluidez y hacer estimaciones razonables.

Bloque geométrico. Se analizan las caracteristicas y propiedades de formas y
figuras de dos y tres dimensiones, ademas de desarrollar argumentos
matematicos sobre relaciones geométricas, especificar localizaciones, describir
relaciones espaciales, aplicar transformaciones y utilizar simetrias para
analizar ~ situaciones matematicas, potenciando asi un desarrollo de la
visualizacion, el razonamiento espacial y el modelado geométrico en la
resolucion de problemas.

Bloque de medida. El bloque de medida busca comprender los atributos
medibles de los objetos tales como longitud, capacidad y peso desde los
primeros afios de Educacion Basica, para posteriormente comprender las
unidades, sistemas y procesos de medicion y la aplicacion de técnicas,
herramientas y formulas para determinar medidas y resolver problemas de su
entorno.

Bloque de estadistica y probabilidad. En este bloque se busca que los
estudiantes sean capaces de formular preguntas que pueden abordarse con
datos, recopilar, organizar en diferentes diagramas y mostrar los datos
pertinentes para responder a las interrogantes planteadas, ademas de desarrollar
y evaluar inferencias y predicciones basadas en datos; entender y aplicar
conceptos basicos de probabilidades, convirtiéndose en una herramienta clave

para la mejor comprension de otras disciplinas y de su vida cotidiana.

Finalmente, se recuerda que a traves del estudio de la Matematica, los

educandos aprenderan valores muy necesarios para su desempefio en las aulas vy,

mas adelante, como profesionales y ciudadanos. Estos valores son rigurosidad “los

estudiantes deben acostumbrarse a aplicar las reglas y teoremas correctamente, a

explicar los procesos utilizados y a justificarlos”; organizacion “tanto en los lugares
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de trabajo como en sus procesos deben tener una organizacion tal que facilite su
comprension en lugar de complicarla”; limpieza “los estudiantes deben aprender a
mantener sus pertenencias, trabajos y espacios fisicos limpios” respeto “tanto a los
docentes, autoridades, como a sus compafieros, companeras y a los espacios fisicos”;
y conciencia social “los estudiantes deben entender que son parte de una
comunidad y que todo aquello que ellos hagan afectard de alguna manera a los
demas miembros de la comunidad; por lo tanto, deberdn aprender a ser buenos

. . . 7
ciudadanos en este nuevo milenio”.

2.5.11.2.- Perfil de salida del &rea de Matematica

Durante los diez afios de Educacion General Bésica, el area de Matematica
busca formar ciudadanos que sean capaces de argumentar y explicar los procesos
utilizados en la resolucion de problemas de los méas variados &mbitos y, sobre todo,
con relacién a la vida cotidiana. Teniendo como base el pensamiento l6gico vy
critico, se espera que el estudiantado desarrolle la capacidad de comprender una
sociedad en constante cambio, es decir, se quiere que los estudiantes sean
comunicadores matematicos, y que puedan usar y aplicar de forma flexible las

reglas y modelos matematicos.

Después de los diez afios de Educacion General Basica, los estudiantes
poseeran el siguiente perfil de salida en el &rea de Matematica y que ha sido

resumido en los siguientes puntos:

e Resolver, argumentar y aplicar la solucion de problemas a partir de la
sistematizacion de los campos numéricos, las operaciones aritméticas, los
modelos algebraicos, geométricos y de medidas sobre la base de un
pensamiento critico, creativo, reflexivo y logico en vinculo con la vida
cotidiana, con las otras disciplinas cientificas y con los bloques especificos del
campo matematico.

e Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la solucion de

" Actualizacién y fortalecimiento de la Reforma curricular 2010
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problemas matematicos en relacion con la vida cotidiana, con las otras
disciplinas cientificas y con los bloques especificos del campo matematico.
Demostrar un pensamiento l6gico, critico y creativo en el andlisis y resolucion
eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

Valorar, solucionar problemas y producir textos que reflejan la realidad sobre la
base de fundamentos cientificos y practicos en las dimensiones linguisticas,
literarias y l6gica matematica; asi como de la integracion y evolucion del mundo

natural y social.®

2.5.11.3.- Objetivos educativos del area de Matematica

Los objetivos generales del area de Matematica son:

Demostrar eficacia, eficiencia, contextualizacion, respeto y capacidad de
transferencia al aplicar el conocimiento cientifico en la solucion y
argumentacion de problemas por medio del uso flexible de las reglas y
modelos matematicos para comprender los aspectos, conceptos y dimensiones
matematicas del mundo social, cultural y natural.

Crear modelos matematicos, con el uso de todos los datos disponibles, para la
resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Valorar actitudes de orden, perseverancia, capacidades de investigacion para
desarrollar el gusto por la Matematica y contribuir al desarrollo del entorno

social y natural.’

2.5.12.- La resolucion de problemas

La resolucién de problemas estd estrechamente relacionada con la

creatividad, que algunos defines precisamente como la habilidad para generar nuevas

ideas y solucionar todo tipo de problemas.

El proceso de resolucion de un problema se inicia necesariamente con una

adecuada comprension de la situacion problematica. Es preciso que el estudiante

8 Actualizacion y fortalecimiento de la Reforma curricular 2010
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llegue a tener muy claro de qué se esta hablando, qué es lo que se quiere conocer,
cudles son los datos que se conocen. Dado que en la mayor parte de los casos los
problemas se plantean en forma escrita, la comprension lectora se constituye en un

elemento critico.

Por esta razén, el docente debe prestar especial atencion a que el enunciado
del problema esta siendo debidamente comprendido. En este sentido, resultan muy
utiles preguntas del tipo: ¢A qué se refiere el problema? ¢Podrias contarlo con tus
propias palabras? ;Qué nos estan preguntando? ¢Qué informacion se conoce que
puede ayudar a resolver el problema? Solo cuando estamos seguros que los
estudiantes han comprendido claramente el enunciado del problema podemos seguir

adelante.

2.5.12.1.- ; Qué es un problema?

Polya no definié lo que entendia por problema cuando escribio su libro en
1945. Sin embargo, en su libro Mathematical Discovery (Polya, 1961), se vio
obligado a proporcionar una definicién. Pero no para empezar su disertacion, y
después de una amplia exposicion practica sobre algunos procesos que intervienen en
la resolucion de problemas. Tener un problema significa buscar de forma consciente
una accion apropiada para lograr un objetivo claramente concebido pero no

alcanzable de forma inmediata.

Otra definicion, parecida a la de Polya es la de Krulik y Rudnik: Un problema
es una situacion, cuantitativa o de otra clase, a la que se enfrenta un individuo o un
grupo, que requiere solucion, y para la cual no se vislumbra un medio o camino

aparente y obvio que conduzca a la misma®

De ambas definiciones se infiere que un problema debe satisfacer los tres

requisitos siguientes:

% Krulik y Rudnik, 1980.
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1. Aceptacion. El individuo o grupo, debe aceptar el problema, debe existir un
compromiso formal, que puede ser debido a motivaciones tanto externas como
internas.

2. Blogueo. Los intentos iniciales no dan fruto, las técnicas habituales de abordar el
problema no funcionan.

3. Exploracion. EI compromiso personal o del grupo fuerzan la exploracion de

nuevos meétodos para atacar el problema.

También ha existido cierta polémica sobre la diferencia que hay entre un

ejercicio o un auténtico problema.

Lo que para algunos es un problema, por falta de conocimientos especificos
sobre el dominio de métodos o algoritmos de solucién, para los que si los tienen es
un ejercicio. Esta cuestion aunque ha sido planteada en varias ocasiones, no parece

un buen camino para profundizar sobre la resolucién de problemas.

R. Borasi (1986), en uno de los primeros intentos en clarificar la nocion de
problema originada por su interés en mejorar la ensefianza de la resolucion de
problemas, utiliza los siguientes elementos estructurales para una tipologia de

problemas:

e El contexto del problema, la situacién en la cual se enmarca el problema mismo.

e La formulacién del problema, definicion explicita de la tarea a realizar.

e EIl conjunto de soluciones que pueden considerarse como aceptables para el
problema.

e EIl método de aproximacion que podria usarse para alcanzar la solucién.

Tales elementos estructurales pueden dar origen a la siguiente clasificacion:
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Cuadro#1

Tipo Contexto |Formulacion |Soluciones Método
Ejercicio Inexistente |Unica y|Unica y exacta |Combinacion de
explicita algoritmos
conocidos
Problema con|Explicito  {Unica y|Unica y exacta |Combinacion de
texto en el texto |explicita algoritmos
conocidos
Puzzle Explicito |Unica y|Unica y exacta |Elaboracion de
en el texto [explicita un nuevo
algoritmo
Acto de ingenio.
Problemas de la|S6lo  de|Parcialmente |Muchas Exploracion  del
vida real forma dada. posibles, de |contexto,
parcial en|Algunas forma reformulacion,
el texto alternativas  |aproximada. creacion de un
posibles. modelo
Situacion Sélo Implicita, se|Varias. Puede|Exploracion del
problematica parcial en|sugieren darse una|contexto,
el texto varias, explicita reformulacion,
problematica plantear el
problema.
Situacion Sélo Inexistente, ni|Creacion  del |Formulacién del
parcial en|siquiera problema problema.
el texto implicita
Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Ejemplos

Problema con texto) A la edad que tiene Rosita se le multiplica por 5, y a ese

resultado se le agrega 3. Si al dividir esta ultima suma entre 2 se obtiene 19. ;Cual es
la edad de Rosita?

A) 3 anos

Ejercicio) Calcular

Método

del cangrego

B) 5 afos C) 7 afios D) 8 arios
+ 3 +2 o
35 | «=3 |38 |<«X2_ |19
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R/ Rosita tiene 7 afios

Puzzle) Clasifica las piezas por colores y texturas.

En la separacion por colores ten en cuenta la imagen de muestra que viene con el
puzzle. Por ejemplo si hay dos zonas separadas del puzzle con colores parecidos pero
no iguales puedes hacer un esfuerzo en intentar separarlas en dos grupos en lugar de

uno.

Piezas de puzzle ordenadas por forma

Problemas de la vida real) Queremos tapizar una habitacion cuya forma es irregular.
Deseamos estimar la cantidad de metros cuadrados de alfombra que debemos

adquirir.

Situacion) Considere las siguientes parejas de numeros primos gemelos (3,5) (5,7)
(11,13), (17,19) (29,31) (41,43) (71,73).

A partir de tal estudio, Borasi considera que, para poder resolver un
problema, el estudiante deberia intentar resolver no sélo muchos problemas, sino una
gran variedad de los mismos. Ademas tan importante como resolver problemas es
acostumbrarse a plantear problemas a partir de situaciones que requieren una

formulacién precisa de los mismos.

2.5.12.2.- El proceso de resolucion de un problema

Para George Polya (1945), la resolucion de un problema consiste, a grandes

rasgos, en cuatro fases bien definidas:
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Comprender el problema.

¢Cudl es la incdgnita? ¢Cudles son los datos?
Concebir un plan.

¢Se ha encontrado con un problema semejante?
¢Conoce un problema relacionado con este?
¢Podria enunciar el problema de otra forma?

¢Ha empleado todos los datos?

Ejecutar el plan.
¢Son correctos los pasos dados?

Examinar la solucién obtenida.
¢ Puede verificar el resultado?

¢ Puede verificar el razonamiento?

Las fases anteriores caracterizan claramente el resolver en una forma ideal, el
problema. Cada fase se acompafia de una serie de preguntas, al puro estilo socratico,

cuya intencion clara es actuar como guia para la accion.

Los trabajos de Polya, se pueden considerar por lo tanto, como un intento de

describir la manera de actuar y de resolver en forma ideal.

Una pregunta, ¢Por qué es tan dificil entonces, para la mayoria de los

humanos, la resolucion de problemas en matematicas?

Los trabajos de Schoenfeld (1985), son por otro lado, la busqueda inagotable
de explicaciones para la conducta de los resolutores reales de problemas. Propone un
marco con cuatro componentes que sirva para el andlisis de la complejidad del

comportamiento en la resolucion de problemas.

Recursos cognitivos: conjunto de hechos y procedimientos a disposicion del

resolutor.
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Heuristica: es el conjunto de hechos de procedimientos, técnica y actividades
dirigidas por el maestro para facilitar al nifio al descubrimiento de la verdad,
conduciendo a la solucién de un problema a partir de un proceso logico.

Control: Aquello que permite un uso eficiente de los recursos disponibles.

Sistema de creencias: Nuestra perspectiva con respecto a la naturaleza de la

matematica y como trabajar en ella.

Cada uno de tales componentes explica las carencias, y por lo tanto, el poco
éxito en la resolucion de problemas de los estudiantes. Asi, cuando a pesar de
conocer las heuristicas no se sabe cudl utilizar o cémo utilizarla se sefiala la ausencia

de un buen control o gestor de los recursos disponibles.

Pero las heuristicas y un buen control no son suficientes, pues puede que el
estudiante no conozca un hecho, algoritmo o procedimiento especifico del dominio
matematico del problema en cuestion. En este caso se sefiala la carencia de recursos

cognitivos como explicacion al intento fallido en la resolucion.

Por otro lado, puede que todo lo anterior esté presente en la mente del
estudiante, pero sus creencias de lo que es resolver problemas en matematicas o de la
propia concepcion sobre la matematica haga que no progrese en la resolucién. La
explicacion, para este fallo, la contempla Schoenfeld en el cuarto elemento del marco

teorico, las creencias.

Por ultimo estan las heuristicas. La mayor parte de las veces se carece de
ellas. Se dispone de conocimientos especificos del tema o dominio matematico del
problema, incluso de un buen control pero falla el conocimiento de reglas para

superar las dificultades en la tarea de resolucion.

Las heuristicas son las operaciones mentales tipicamente dutiles en la
resolucion de problemas, son como reglas o modos de comportamiento que
favorecen el éxito en el proceso de resolucidn, sugerencias generales que ayudan al
individuo o grupo a comprender mejor el problema y a hacer progresos hacia su

solucion.
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Existe una amplia, posiblemente incompleta, lista de heuristicas. Entre las

mas importantes que se puede citar:

e Buscar un problema relacionado.

e Resolver un problema similar mas sencillo.
e Dividir el problema en partes.

e Considerar un caso particular.

e Hacer unatabla.

e Buscar regularidades.

e Empezar el problema desde atras.

e Variar las condiciones del problema.

Sin embargo, como bien ha sefialado Puig (1996), en la lista anterior aparecen
demasiadas cosas juntas, que son, por otro lado, diferentes si las sometemos a un

detenido analisis.

Buscar un problema relacionado es una sugerencia heuristica pues se sefiala
una direccidn de trabajo, y sobre todo se recurre a la memoria del estudiante, y no a

un procedimiento concreto para buscar tal problema.

Por ultimo, hacer una tabla se podria considerar como una destreza al no
poseer el caracter de transformar el problema ni al recurso de la memoria como en el
caso de las sugerencias heuristicas. La caracteristica mas importante del proceso de
resolucion de un problema es que, por lo general, no es un proceso paso a paso sino

mas bien un proceso inseguro.

2.5.13.- La numeracién

Un sistema de numeracion es un conjunto de simbolos y reglas de generacion
que permiten construir todos los numeros validos. Cualquier sistema consta
fundamentalmente de una serie de elementos que lo conforman, una serie de reglas

que permite establecer operaciones y relaciones entre tales elementos. Por ello, puede
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decirse que un sistema de numeracion es el conjunto de elementos (simbolos o
nameros), operaciones y relaciones que por intermedio de reglas propias permite

establecer el papel de tales relaciones y operaciones.

2.5.14.- La seriacién

Es una operacion logica que a partir de un sistema de referencias, permite
establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto y ordenarlos
segun sus diferencias, ya sea en forma creciente o decreciente. Es importante que los
objetos que se les presenten a los nifios para facilitar la seriacion, en cualquier

situacion de aprendizaje, sean de diferentes tamarios, peso, grosor, etc.

Las operaciones bésicas del pensamiento légico matematico son la
clasificacion, que constituye la ordenacion de objetos en funcion de sus semejanzas y
diferencias; y la seriacion, que consiste también en ordenar los objetos. Pero no sélo
los separa de otros, sino que les da un lugar de acuerdo con alguna caracteristica, a

través de una ordenacion que se refiere a mas que 0 menos que.

Con la seriacién no solo se separan las cosas por su semejanza o diferencia,
sino que efectuando un proceso mas complejo se les coloca por tamafios, grosores,
utilidades, funciones, etcétera. En otras palabras, se jerarquizan en niveles y grados.
Por ello es dificil que un nifio que no ha desarrollado esta posibilidad pueda entender
qué es una cantidad, es decir comprender donde hay méas y donde hay menos.
Tampoco puede tener la nocion de nimero, lo que implica saber que éstos son series

ordenadas de simbolos que representan cantidades diferentes.

2.5.14.1.- Propiedades fundamentales de la seriacion:

e La Transitividad: Cuando se establece deductivamente la relacion existente entre
dos elementos que no han sido comparados efectivamente a partir de otras
relaciones que si han sido establecidas perceptivamente. Cuando el nifio
necesita comparar cada elemento que incorpora con todos los que ha seriado

anteriormente, es muestra de que ain no ha conseguido la nocién de
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transitividad.
e La Reversibilidad: Posibilidad de concebir simultaneamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y

menor que las anteriores.

2.5.14.2.- Etapas de la seriacion:

Primera Etapa: Parejas y Trios: el nifio forma parejas de elementos,
colocando uno pequefio y uno grande, porque considera los elementos como una
clase total subdividida en dos subclases (grandes y pequefio), centrandose en los

extremos, no comparando cada elementos con los demas.

Maés adelante el nifio forma trios de elementos, uno pequefio, uno mediano y
uno grande. También se presenta en esta etapa lo conocido como escalera, en donde
el nifio construye una escalera, centrandose en el extremo superior y descuidando la
linea base, no estableciendo una relacion entre los tamafios de los elementos, sino

que sélo considera uno de los extremos.

Cuando el nifio prolonga el trio, formando una pequefia serie de 4 0 5
elementos en forma de techo, también pertenece a esta primera etapa. Puede respetar
0 no la linea base, mostrando de esta manera que el nifio no establece aln las

relaciones "mas pequefio que" o "mas grande que".

2.5.15.- La clasificacion

La matematica en preescolar, jes mucho mas que contar! Las habilidades de
clasificacion representan los pasos iniciales hacia el aprendizaje de conceptos
matematicos importantes. Los nifios clasifican objetos, ideas, sonidos, olores o

sabores en grupos (categorias) segun las caracteristicas que tienen en comun.

De los 3 a los 5 afios de edad los nifios estdn aprendiendo a reconocer
colores, formas, tamafos y materiales. Estan aprendiendo acerca de las partes y las

totalidades. Pueden hacer comparaciones: ‘el mayor' o 'el menor', 'mas' 0 'menos'.
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Pueden clasificar cosas usando una caracteristica a la vez por ejemplo,
pueden separar los botones azules de los rojos. Pero la clasificacion por color y por
tamafo podria hacérseles dificil. He aqui algunas maneras de ayudar a los nifios a

ganar experiencia con la clasificacion.

2.5.16.- Razonamiento logico

El razonamiento I6gico matematico no existe por si mismo en la realidad. La
raiz del razonamiento logico-matematico estd en la persona. Cada sujeto lo
construye por abstraccion reflexiva. Esta abstraccion reflexiva nada sera, nace de la

coordinacion de las acciones que realiza el sujeto con los objetos.

El conocimiento l6gico-matematico lo construye el nifio al relacionar las

experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos.

Un ejemplo maés utilizado es que el nifio diferencia entre un objeto de textura

suave de otro de textura aspera.

El conocimiento l6gico matematico es el nifio quien lo construye en su mente

a través de las relaciones con los objetos.

Desarrollando siempre de lo méas simple a lo méas complejo. Teniendo en
cuenta que el conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la

experiencia proviene de una accion.

El educador que acompafia al nifio en su proceso de aprendizaje debe
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planificar procesos didacticos que permitan interaccionar con los objetos reales
aungue no hay unanimidad sobre lo qué es el pensamiento Critico, se presenta a

continuacion algunas definiciones que permitiran comprender mejor el concepto:

Situacién y sentido del desarrollo 16gico-matematico en Educacion Infantil.

El curriculo de Educacion Infantil introduce el desarrollo de las capacidades
I6gico matematicas en el area de comunicacion y representacion, relacionandola
directamente, tanto en su desarrollo de conceptos como de procedimientos y

actitudes, con el area del medio fisico y social.

Esta ubicacion hace pensar que estos contenidos estan directamente
relacionados con las actividades naturales de los nifios en su medio y con la
necesidad social de dar una expresion representativa a las operaciones que el nifio va
descubriendo en su manipulacion de los objetos y en la comunicacidn que establece

con ellos y con los demas compafieros.

El planteamiento establece necesariamente una correlacién intima con los
periodos de desarrollo de los nifios en la etapa infantil. Jean Piaget descubre dos

periodos en estas edades: el sensoriomotor y el preoperacional.

En el transcurso de estos dos periodos los nifios son capaces de descubrir
progresivamente los objetos y operar con ellos, el espacio y actuar sobre él, situando,
tomando posiciones, orientando y cuantificando la extension y la forma con
simbolismos diferentes; también seran capaces de explorar y establecer relaciones
entre objetos y personas, clasificar y agrupar cualitativamente y, poco a poco, a
partir de la adquisicion de relaciones de causalidad, seran capaces de deducir, sacar

conclusiones y generalizar.

Todas estas operaciones comienzan muy pronto. Los nifios que en el primer
afo de su existencia miran y manipulan juguetes y objetos desde su cuna, los que en
el segundo afo recorren gateando el espacio para poner y quitar, traer y llevar de un

lugar a otro... estan conformando ya esquemas mentales de relaciones operativas
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I6gicas y, en consecuencia, estan entrando ya en el campo de la matematica. La
orientacion que reciban de los adultos les ayudara a adquirir precisiones vy
objetividad frente a la realidad y sus apariencias, y a ser cautos en sus afirmaciones

espontaneas.

Para el primer ciclo:

"Entre los cero y tres afios, el nifio experimenta con los objetos que le rodean,
descubriendo algunas de sus propiedades Y relaciones, su situacion en el espacio,
fundamentalmente en torno a si mismo, y las utiliza en sus juegos y actividades
cotidianas... Muy relacionado con los contenidos en este ciclo, se encuentra el juego
simbolico al que hay que hacer una mencién especial. Es una de las mas claras

manifestaciones de transito de lo sensorio-motor a lo simbolico".

Para el segundo ciclo:

"Paralela y complementariamente, el paso de un pensamiento de caracter
egocéntrico hacia uno de tipo Idgico que el nifio realiza en este ciclo mente, le va a
posibilitar atribuir nuevas cualidades a los objetos, ir estableciendo relaciones entre
ellos, agruparlos segun sus cualidades, compararlos y ordenarlos, utilizando para
ello sistemas muy elementales, e ir acercAndose a algunos sistemas de cuantificacion

mas elaborados, como el nimero y la medida™.

Eso indica que las etapas de aprendizaje que permiten a los nifios ir
progresivamente adquiriendo un pensamiento légico, cada vez mas amplio y
profundo, van desde la manipulacion a la representacion simbolica y la abstraccion

generalizadora.

No perder de vista estas etapas facilita a los educadores y maestros el situar
estos aprendizajes en una perspectiva globalizadora en la que cualquier experiencia
puede ser objeto de operaciones logicas, de comparaciones, secuencias, relaciones
y clasificaciones variadas y donde cualquier interrogante puede plantear la basqueda

de soluciones.
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Actitudes del docente para favorecer el pensamiento l6gico

Clima de confianza Dar explicaciones precisas
Tener mucha sencillez Estar atento en todo momento
Considerar la pregunta Debe ser paciente

2.5.17.- Competencias Logicas — matematicas

e Analizar y comprender lenguajes orales, graficos y escritos que expresan
situaciones a resolver tanto de la vida real, como de juegos imaginarios.

e Desarrollar la curiosidad por la exploracion, la iniciativa y el espiritu de
busqueda usando actividades basadas en la reflexion.

e Relacionar los conocimientos matematicos adquiridos con los problemas o
juegos a resolver, prioritariamente en un entorno real.

e A partir del juego, sentirse motivado por la actividad matematicos.

2.5.18.- Pensamiento critico

El pensamiento critico es una forma de pensar de manera responsable
relacionada con la capacidad de emitir buenos juicios. Es una forma de pensar por
parte de quién esta genuinamente interesado en obtener conocimiento y buscar la

verdad y no simplemente salir victorioso cuando esta argumentando.

Segun el consenso explicitado en el Informe Delhi pensar criticamente
consiste en un proceso intelectual que, en forma decidida, regulada a buscar a llegar

a un juicio razonable.

Este se caracteriza por: ser el producto de un esfuerzo de interpretacion,
analisis, evaluacién e inferencia de las evidencias; y puede ser explicado o
justificado, por consideraciones evidenciadles, conceptuales, contextuales y de

criterios, en las que se fundamenta.
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Segin Kurland, D.J., 1995; en sentido amplio, pensar criticamente esta
relacionado con la razén, la honestidad intelectual y la amplitud mental en
contraposicion a lo emocional, a la pereza intelectual y a la estrechez mental (mente

estrecha).

En consecuencia, pensar criticamente involucra seguir el hilo de las
evidencias hasta donde ellas lleven, tener en cuenta todas las posibilidades, confiar
en la razon méas que en la emocidn, ser precisos, considerar toda la gama de posibles
puntos de vista y explicaciones, sopesar los efectos de las posibles motivaciones y
prejuicios, estar mas interesados en encontrar la verdad que en tener la razon, no
rechazar ningln punto de vista asi sea impopular, estar concientes de los sesgos y

prejuicios para impedir que influyan en juicios.

El pensamiento critico es esa forma de pensar — sobre cualquier tema,
contenido o problema — con la cual el que piensa mejora la calidad de su
pensamiento al aduefiarse de las estructuras inherentes al acto de pensar y
someterlas a estandares intelectuales.

Como resultado de lo anterior:

Un pensador critico y ejercitado:

Formula problemas y preguntas fundamentales, con claridad y precision;

e Relne y evalua informacion relevante utilizando ideas abstractas para
interpretarla efectivamente;

e Llega a conclusiones y a soluciones bien razonadas, y las somete a prueba
confrontandolas con criterios y estandares relevantes;

e Piensa, con mente abierta dentro de sistemas alternos de pensamiento;
reconociendo evaluando, segun sea necesario, los supuestos, implicaciones y
consecuencias practicas de estos y,

e Se comunica efectivamente con otros para idear soluciones a problemas

complejos.
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Resumiendo, el pensamiento critico es auto-dirigido, auto-disciplinado, auto -
regulado y auto-corregido. Requiere estandares rigurosos de excelencia y dominio
consciente de su uso. Implica comunicarse efectivamente, habilidades para la
solucion de problemas y el compromiso de superar el egocentrismo natural del

ser humano.

Se necesitan entonces una serie de capacidades y disposiciones personales
para poder pensar criticamente. Pero mas importante alin, de acuerdo al Informe
Delhi, es que exista una disposicion general a pensar criticamente y el informe le da
mas valor a esta que a poseer las destrezas intelectuales.

Los pensadores criticos aplican rutinariamente los estandares intelectuales a
los elementos del razonamiento para desarrollar las destrezas intelectuales
esenciales. Como las personas, los juguetes, ropa, animales, plantas.

2.6.- Hipotesis.

La aplicacion de técnicas innovadoras, contribuiran al desarrollo del

razonamiento lI6gico de los estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de

Educacién General Béasica de la Escuela Fiscal Mixta N2 7 “15 DE AGOSTO” de la

ciudad Gral. Villamil, cantén Playas, provincia del Guayas, en el afio lectivo 2011.

2.7.- Seflalamiento de variables

2.7.1.- Variable Independiente.

Técnicas innovadoras.

2.7.2.- Variable Dependiente.

Razonamiento l6gico matematico.
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA

3.1.- Enfoque investigativo.

Este proyecto de investigacion, tiene los siguientes aspectos:

Cualitativo.- Se fundamenta en la busqueda de sefalar las causas, encontrar los

efectos y dar posibles soluciones para establecer una propuesta cientifica.

Cuantitativo.- Consiste en la determinacion de aspectos mediante la estructuracion

de datos matematicos y estadisticos los mismos que seran tablados y graficados.

3.2.- Modalidad de la investigacion

Investigacion de Campo.- Es el estudio de los hechos en el lugar en el que ocasiona

el problema.

Investigacion Documental y Bibliografica.- Los datos se obtienen de diversos

autores basandose en documentos como: libros, periddicos, internet.

Investigacion Experimental.- Es el estudio de las variables independientes y asi

observar los efectos de las variables dependientes.
3.3.- Nivel de investigacion
Los niveles de investigacion que se utilizo fueron:
Descriptivo, En base a los estudios de la realidad educativa que influye en los

estudiantes del cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de Educacion General Basica de
la Escuela Fiscal Mixta N2 7 “15 DE AGOSTO”.
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Correlacional, en este nivel se podra examinar las variables del estudio antes

mencionado, correlacionando el cambio entre variables.

3.4.- Poblacion y muestra

La adquisicion de la informacion de la poblacién fue recopilada de los
estudiantes, docentes y padres de familia cuarto, quinto, sexto y septimo afio de
Educacién General Bésica de la Escuela Fiscal Mixta N° 7 “15 de Agosto”, acerca de

la falta de técnicas innovadoras que se detecta en la institucion.

Cuadro # 2
POBLACION CANTIDAD
Padres de familias 43
Estudiantes 55
Docentes 4
Autoridades 1
Total 103

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Célculo de la muestra.

Para el calculo de esta muestra se utiliza la siguiente formula:

n= N
e? (N-1)+1

n= Tamafo de la muestra

N= Poblacion

Como se puede apreciar la poblacion es pequefia, por lo cual se utilizara la

poblacién para la investigacion.
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3.5.- OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

3.5.1.- Variable Independiente: Técnicas innovadoras.

Cuadro #3
VARIABLE DEFINICION DIMENSION INDICADOR ITEMS INSTRUMENTOS
INDEPENDIENTE
Técnicas La técnica es | Secuencias Secuencias ¢Cree usted que la | Encuesta
innovadoras el proceso que | Procedimien- | Procedimientos | aplicacion de técnicas
viabiliza la | tos Capacidades activas  mejoraria el
aplicacion del | Desarrollo de razonamiento l6gico
métodos, capacidades matematico?
procedi- ¢Para la resolucion rapida
mientos y de problemas
procesos matematicos necesitamos

seguir procesos? ¢Si su
estudiante tiene errores al
resolver problemas cree
que sera por falta de
desarrollo del
razonamiento 16gico?

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
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3.5.2.-Variable Dependiente: Razonamiento l6gico matematico.

Cuadro# 4
VARIABLE DEFINICION DIMENSION | INDICADOR ITEMS INSTRUMENTO
DEPENDIENTE
Razonamient | El razonamiento es el | Secuencias | Pensamiento ¢Qué entiende | Encuesta
o 16dico conjunto de Procedimie | Razonamiento | por
g actividades mentales | ntos Demostracién | razonamiento
que consiste en la Desarrollo | Ejercitacion I6gico
conexion de ideasde | de matemati
acuerdo a ciertas capacidades co? ¢Qué
reglas y que daran recursos utiliza
apoyo o justificaran usted para

una idea. En otras
palabras mas simples,
el razonamiento es la
facultad humana que
permite resolver
problemas.

desarrollar el
pensamiento
l6gico
matematico?

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

52



3.6.- Técnicas e instrumentos.

Para esta investigacion se ha utilizado la técnica de la encuesta, porque
permite recopilar informacién a través de cuestionarios entregadas con preguntas
escritas, las cuales han sido contestadas por los estudiantes, docentes y padres de
familia, la finalidad de esta técnica es obtener de una manera sistematica toda la

informacion de la poblacion investigada.

3.7.- Plan de recoleccion de informacion.

e Sefialar la poblacion en estudio

e Elaboracion de Cuestionarios

e Entrega de cuestionarios

e Aplicacion de la encuesta a Maestros, Estudiantes y Padres de familias

e Recibir las encuestas

3.8.- Plan de procesamiento de la informacion.

Una vez recopilada la informacion deseada en los/las encuestadas/os se

realizara el siguiente procedimiento:

e Revision de la informacién recopilada
e Tabulacion de la informacion

e Analisis de datos obtenidos

e Graficar resultados.

e Interpretacion de resultados

e Andlisis de resultados
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1.- Encuestas aplicadas a padres de familias

Resultados de encuestas realizada a Padres de familias de cuarto, quinto, sexto y
séptimo afio de educacion General Béasica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de
Agosto”.

1.- ¢ Cree que a sus hijos les gusta la asignatura de matematica?

Cuadro # 5 Asignatura de matematicas

Opcion Padres de Porcentaje
familias
Si 38 88 %
No 5 12 %
Total 43 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

Grafico #1
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

De un total de 43 padres de familia encuestados, un 88% cree que a sus hijos les
gusta la asignatura de matematica, un 12% dicen que a sus hijos no les gusta la
materia, por lo tanto, los padres de familia deben demostrar mayor preocupacion en

el aprendizaje de sus hijos.
54



2.- ¢Su hijo puede realizar ejercicios matematicos con facilidad?

Cuadro # 6 Ejercicios matematicos

Opcion Padres de Porcentaje
familias
Siempre 32 75 %
A veces 10 23 %
Nunca 1 2%
Total 43 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

Grafico# 2
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 75% de Padres de familia siempre miran que sus hijos realizan los ejercicios
matematicos con facilidad.

Pero existe el 23% que lo verifica a veces, el 2% que nunca verifica y no sabe a
ciencia cierta el problema de aprendizaje de su hijo debido a la falta de motivacién e

interés en los padres.
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3.- ¢Cree que el maestro(a) da una explicacién oportuna a los ejercicios o clases
de matematica?

Cuadro # 7 Explicaciones de ejercicios en clase

Opcidn Padres de Porcentaje
familias
Si 36 83 %
No 0 0%
A veces 7 17%
Total 43 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

Grafico# 3
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

De un total de 43 encuestados podemos determinar que un 83% cree que el
maestro(a) da una explicacién oportuna a los ejercicios matematicos cuando hay
dificultades para tratar de solucionar los problemas a tiempo. Un 17 % de los
encuestados cree que a veces el maestro(a) realiza las aclaraciones a los estudiantes

debido a la falta de tiempo, a los problemas de familiares de los estudiantes.
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4.- ¢ Los nifios entienden lo que ensefia el maestro(a)?

Cuadro # 8 Los maestros se dan a entender sus clases

Opcidn Padres de Porcentaje
familias
Si 38 88 %
No 0 0%
A veces 5 12%
Total 43 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

Grafico#4
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 88 % de los encuestados afirma que los nifios entienden lo que ensefa el
maestro(a) tiene una buena metodologia para el desarrollo del razonamiento solo un
12% resultando muy poco porcentaje que a veces entiende a su maestro(a) debido a

los problemas de aprendizaje o de causas familiares.
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5.- ¢Usted le ayuda a su hijo en la realizacién de las tareas?

Cuadro # 9 Ayudar a realizar tareas

Opcidn Padres de Porcentaje
familias
Frecuentemente 5 12 %
Rara vez 10 23 %
Nunca 28 65%
Total 43 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

Grafico#5
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

De un total de 43 padres de familia encuestados, la mitad de ellos, o sea el 65 %,
admiten que nunca ayudan a sus hijos a realizar las tareas debido a la falta de tiempo.
Un 23 % rara vez ayuda a sus hijos con las tareas, lo que determina que en sus
hogares no hay preocupacion por el aprendizaje de los nifios/as. Un 12 % que es un
porcentaje minimo de los encuestados se preocupan por el rendimiento académico de
sus hijos y por ende el buen rendimiento escolar solo es un grupo minoritarios de
ellos.
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Encuesta aplicada a estudiantes

Resultados de encuesta realizada a Estudiantes de cuarto, quinto, sexto y
séptimo afio de educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de

Agosto”

1.- ¢ Puedes resolver ejercicios matematicos con facilidad?

Cuadro # 10 Resolver ejercicios matematicos

Opcion Estudiantes Porcentaje
Si 20 36 %
No 10 18 %

A veces 25 46%
Total 55 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico# 6
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Padres de familias 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

De un total de 55 estudiantes encuestados el 36% si puede resolver ejercicios
matematicos con facilidad tienen un buen desarrollo del razonamiento l6gico El 18%
no puede resolver con facilidad El 46% de los encuestados piensan que pueden
resolver ejercicios matematicos dependiendo del interés que se haya puesto en la
clase y de tema. Es un gran porcentaje que se debe tomar en cuenta ya que el éxito de

una clase debe ser mayoritario.
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2.- ¢ Tu maestro(a) te estimula cuando desarrollas bien el ejercicio?

Cuadro # 11 Estimular al realizar un buen ejercicio

Opcion Estudiantes Porcentaje
Si 30 58 %
No 10 17 %

A veces 15 25%
Total 55 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico# 7
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

La estimulacién en el aula debe ser siempre permanente con todos y cada uno de los
estudiantes es por esto que de 55 encuestados el 58% de nifios cree que si son
estimulados cuando realizan bien un ejercicio matematico, un 17% cree que no son
estimulados y un 25% a veces son estimulados, razon por la cual el maestro debe
tomar mas atencion a esta situacion y tratar a los nifios con todas las diferencias

individuales.
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3.- ¢ Entiendes la explicacion que te da tu maestro(a)?

Cuadro # 12 Explicar las clases

Opcion Estudiantes Porcentaje
Frecuentemente 40 62 %
Rara vez 15 38 %
Nunca 0 0%
Total 55 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico# 8

éEntiendes la explicacion que te da tu maestro(a)?

45 -
40 A
35 1
30
25 -+
20 A
15 A
10 -

O FRECUENTEMENTE
B RARA VEZ
0O NUNCA

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los nifios encuestados opinan que su profesor(a) de afio basico, frecuentemente si se
le entiende la explicacion, correspondiendo a un 62 % de las decisiones, lo que
evidencia la preparacion de los docentes y la efectividad en la busqueda de recursos
para su practica. Un 38% de ellos piensan que a veces se le entiende a la maestra por
lo tanto es un alto porcentaje que se debe tomar en cuenta y cambiar de metodologia ,
conseguir el material adecuado para que el aprendizaje sea mayor y duradero y sobre

todo que sea dinamico para los estudiantes.
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4.- ¢ Pides o solicitas ayuda para realizar la tarea en la casa?

Cuadro # 13 Padres responsables en las tareas

Opcion Estudiantes Porcentaje
Siempre 4 7%
Rara vez 17 31 %
Nunca 34 62%
Total 55 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Gréfico#9
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los estudiantes opinan que siempre se debe pedir ayuda a los padres de familia en
casa para la realizacion de las tareas. Es por esto que un 7% del total de encuestados
lo hace. Un 62 % de estudiantes nunca lo hacen y esto demuestra la relacion que
debe existir con la trilogia educativa: maestro, padre de familia y estudiante para asi
lograr un mejer aprendizaje significativo. Y un 31% rara vez piensan que se debe
apoyar en los padres de familia para realizar su tarea. Cuando no han entendido la

clase en la escuela.
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5.- ¢ Como te sientes cuando resuelves con facilidad los ejercicios?

Cuadro # 14 Resolver ejercicios faciles

Opcidn Estudiantes Porcentaje
Alegre 20 37 %
Triste 35 63%
Indiferente 0 0%
Total 55 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico # 10
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los nifios en un 37% sienten alegria por poder resolver los ejercicios es natural que
toda persona tiene sentimientos que expresar y mas aun si un nifio expresa su alegria
por haber cumplido una tarea en forma positiva. EI 63% se siente triste porque no
pudo realizar el ejercicio y alli debe estar siempre la maestra para ayudar a que este
porcentaje disminuya tomando a la mejor estrategia para vencer esta dificultad y

poder sacar adelante a todo su grupo de estudiantes a ella encomendado.
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6.- ¢ Posees material didactico atractivo para la ensefianza de la matemética?

Cuadro # 15 Materiales didacticos para la ensefianza

Opcidn Estudiantes Porcentaje
Si 15 27 %
No 40 73 %
Total 55 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Gréafico# 11
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 27% de los nifios encuestados indican que si poseen material didactico atractivo
para la ensefianza de la matematica, un 73 % indican que no poseen el material, esto
evidencia que si existe material y lo que falta es la preparacion de los docentes para

poder desarrollar el pensamiento logico.
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Encuesta aplicada a docentes
Resultados de encuesta realizada a profesores de cuarto, quinto, sexto y séptimo

afo de Educacion General Béasica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto”

1. ¢Cree usted que la aplicacién de técnicas activas mejorara el razonamiento
I6gico matematico?

Cuadro # 16 Aplicar Técnicas

Opcion Profesores Porcentaje
Si 4 100 %
No 0 0 %

A veces 0 0%
Total 4 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Gréafico# 12
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Todos los maestros(as) coinciden que la aplicaciéon de técnicas activas mejora el
desarrollo del razonamiento I6gico matematico, que mejora el rendimiento en los
nifios, en un 100% todos los docentes estan de acuerdo que siempre se debe aplicar

nuevas y renovadas metodologias dentro de las aulas.
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2. ¢Para resolver problemas matematicos hay que seguir un proceso logico?

Cuadro # 17 Procesos l6gicos matematicos

Opcidn Profesores Porcentaje
Siempre 3 75 %
Casi siempre 1 25 %
Nunca 0 0%
Total 4 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico # 13
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Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

En la institucion, el 75 % de los encuestados creen que siempre se debe seguir un
proceso ldgico para la resolucion de problemas. Es evidente que hay personas que
tienen mas capacidad para resolver problemas que otras de su misma edad y
formacion parecida. Toda una serie de métodos y mecanismos que suelen resultar
especialmente indicados para resolver los problemas. Son los procesos que siempre
se debe aplicar para resolver problemas. EI 25% de los encuestados creen que casi

siempre se debe seguir un proceso logico.
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3. ¢ Cuéndo su estudiante no puede resolver ejercicios matematicos, es por falta
de desarrollo del razonamiento l4gico?

Cuadro # 18 Falta de razonamiento l6gico

Opcidn Profesores Porcentaje
Siempre 1 25 %
A veces 2 50 %
Nunca 1 25%
Total 4 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico # 14
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Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

De un total de 4 encuestados el 50 % de los maestros piensan que a veces un
estudiante no puede resolver un ejercicio matematico por falta de desarrollo del
razonamiento por lo tanto , en las horas clase se debe trabajar para desarrollar de
mejor manera el razonamiento logico quizd con material didactico novedoso que
motiven los interés que tienen los nifios. El 25 % de maestros opina que siempre se
da este problema por falta de desarrollo del pensamiento l6gico por lo tanto
coinciden en que se debe mejorar las técnicas o estrategias en el aula y el 25% indica

que no es necesario.
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4. ¢ Los estudiantes necesitan ejercitar el razonamiento logico dentro del aula
dia a dia con materiales adecuados?

Cuadro # 19 Material adecuado

Opcion Profesores Porcentaje
Siempre 3 75 %
A veces 1 25 %
Nunca 0 0%
Total 4 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Gréafico # 15
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Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

El 75% de los maestros piensan que se necesita ejercitar el razonamiento logico
dentro del aula dia a dia y se debe crear o conseguir material diferente, creativo, que
motiven los intereses de los nifios, pues piensan que el material a veces es muy
antiguo y conocidos por los nifios al cual ya no les atrae y no les llama la atencion. El
25% cree que a veces sucede por falta de material didactico y es importante

renovarlo siempre de acuerdo a la edad de cada estudiante.
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5. ¢Para que sus estudiantes resuelvan problemas utiliza un proceso de analisis?

Cuadro # 20 Procesos de analisis

Opcidn Estudiantes Porcentaje
Siempre 3 75 %
Rara vez 1 25%
Nunca 0 0%
Total 4 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico # 16
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Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

La mayor parte de maestros es decir un 75% piensan que siempre se debe realizar un
proceso de analisis para que el estudiante pueda resolver un problema matematico;
pues muchas de las ocasiones Unicamente se desarrolla la memoria y los docentes
deben hacer todo lo contrario: llevar a que el estudiante analice, reflexione,
experimente para que su conocimiento sea significativo y le pueda servir para su
diario convivir. Un 25% que es una minoria piensa que rara vez se debe seguir un
proceso en la resolucion de problemas y que se debe apoyar en el conocimiento
memorizado.
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6. ¢ Posee material didactico atractivo para la ensefianza de la matematica?

Cuadro # 21 Material atractivo

Opcion Estudiantes Porcentaje
Si 3 75 %
No 1 25 %
Total 4 100 %

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

Grafico #17
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Fuente: Encuesta a Estudiantes 2012

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Es importante reflexionar que la utilizacion del material didactico definitivamente
genera buenos y significativos aprendizajes es por esto que un 75 % si posee material
didactico para la ensefianza de la matematica. Y un 25 % no posee material didactico
para el desarrollo del razonamiento logico, razén por la cual el estudiante no
desarrolla este proceso. Los docentes deben planificar de acuerdo a la edad del
estudiante y conseguir el material novedoso ya que esto es de vital importancia para

el estudiante que se motive y tenga primordial interés por la material.
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4.2.- Conclusiones y recomendaciones

4.2.1.- Conclusiones:

Luego de haber realizado la investigacion del problema de ¢Como influye la

aplicacion de técnicas innovadoras en el desarrollo del de razonamiento logico

matematico de los estudiantes del cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de Educacion

General Basica de la Escuela Fiscal N°7 “15 de Agosto” de la ciudad Gral. Villamil,

canton Playas, provincia del Guayas? Se ha llegado a las siguientes conclusiones:

El proyecto ofrece a la comunidad educativa una guia de técnicas innovadoras
para mejorar la calidad de educacion del sector.

Los padres de familia del cuarto, quinto, sexto y séptimo afio estan seguros de
que sus hijos si les gusta el area de matematica, con la sugerencia de que el
maestro(a) utilice material didactico variado para la mejor comprension.

Los docentes manifiestan que es muy importante seguir un proceso logico y de
andlisis para resolver problemas matematicos, la aplicacion de técnicas
innovadoras, la elaboracion de material didactico atractivo debe ser
indispensable dentro del aula ya que siempre van ayudar a mejorar el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico en el estudiante.

Los estudiantes aceptan la aplicacion de nuevas tecnicas usando material
didactico novedoso para el sector y asi lograr un aprendizaje significativo y

duradero.
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4.2.2.- Recomendaciones:

Las principales recomendaciones para resolver el problema del desarrollo del
razonamiento l6gico matematico son:

e Actualizar los conocimientos en técnicas activas innovadoras que desarrollen un
proceso de analisis, experimentacion, comprobacion y aplicacion ya que la
asignatura de matematicas debe tener procesos secuenciales.

e Relacionar la matematica con el entorno y la situacion de la vida diaria, también
se las asocia con lo ludico o juegos en la que haya la participacion de todo los
estudiantes, permitirles que demuestren su creatividad su inteligencia y trabajo
en grupo pues haciendo se aprende mas.

e Ensefar partiendo de la creacion de los buenos ambientes de aprendizaje, la
predisposicion para ensefiar e impartir los conocimientos en base a las
habilidades, destrezas y competencias de los estudiantes,

e Motivar permanente alas docentes para mantener el interés constante en los
educandos y asi adquieran nuevos conocimientos.

e Elaborar una guia de técnicas activas innovadoras para desarrollar el

razonamiento légico matematico en los estudiantes.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1.- Tema

Elaborar una guia de técnicas innovadoras para desarrollar el razonamiento l6gico en
los estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de Educacion General Bésica
de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto” de la ciudad Gral. Villamil, canton Playas,

provincia del Guayas, sector San Vicente en el afio lectivo 2011.

5.2.- Datos informativos

e Institucion ejecutora:
Escuela Mixta N° 7 “15 de Agosto”

e Beneficiarios
Estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo Afo de Educacion Basica,
docentes, padres de familia y todos quienes conforman la Escuela Fiscal N° 7

“15 de Agosto”.

e Uhbicacién

Provincia del Guayas, canton Playas, ciudad Gral. Villamil, Barrio San Vicente

e Equipo técnico responsable
Tutor: MSc. Edison Salazar Guillén

Investigadora: Melissa Menéndez Ponce

5.3.- Antecedentes de la propuesta

La propuesta nace por la necesidad de conocer como afecta la falta de

desarrollo del razonamiento I6gico matematico en el rendimiento escolar. El estudio
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del nifio y el razonamiento l6gico-matematico: ¢COmo son sus procesos de
apropiacion de los nifios del cuarto, quinto, sexto y séptimo afio de Educacion
General Basica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto” de la ciudad Gral. Villamil,

canton Playas, provincia del Guayas, en el afio lectivo 20117

La siguiente propuesta esta elaborada con la intencion de poder abordar el
tema de las operaciones del pensamiento (o también denominadas operaciones
I6gico-matematicas) dentro del sistema curricular del nivel ensefianza. Este tema
presenta importancia actual en el contexto educativo por cuanto constituye y
significa herramientas cognitivas que el individuo debe desarrollar para
desenvolverse en el presente y futuro del &mbito cultural y social. La Educacién
aspira educar a un individuo para que participe y se convierta en factor decisivo en el
desarrollo del entorno donde le corresponde actuar y asi lograr el proposito social y
cultural de la sociedad. En la investigacion realizada se expone, entre otros aspectos,
la relevancia de la labor del docente, ya que su tarea es la de proporcionar al nifio los
estimulos necesarios para que el proceso responda a sus intereses y necesidades

individuales.

5.4.- Justificacion

El andlisis del problema falta de desarrollo del razonamiento ldgico
matematico y su incidencia en el rendimiento escolar en los nifios del cuarto quinto,
sexto y séptimo afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de Agosto”
de la ciudad Gral. Villamil, canton Playas, provincia del Guayas, en el afio lectivo
2011 - 2012. En el planteamiento tiene como marco la situacion actual de la
problematica educativa y sus consecuencias en los elementos del proceso ensefianza
aprendizaje. Para abordar la situacién planteada se reviso, en primer lugar, el
contexto de la situacion actual de la educacion en donde se inscribe el problema. En
este sentido se reviso material que permite reafirmar que la educacion presenta en la
actualidad una profunda crisis en la cual convergen diversos factores provenientes
del sector econémico, politico y cultural de la sociedad. El cuestionamiento que se
hace al sistema educativo es por demas injusto al pretender reducir la explicacién de
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los resultados obtenidos a dificultades exclusivas del mismo sistema y aislar la

problemaética educativa del acontecer nacional.

El docente tiene ideas, concepciones y técnicas del pasado; se le recomienda
que ponga en practica una metodologia actualizada que dé respuestas al mundo
moderno y al avance de la ciencia. El reto que tiene el docente en el mundo actual
consiste en contribuir en la formacion de un estudiante a traves del desarrollo del

pensamiento en un mundo vertiginosamente cambiante.

Las investigaciones sobre el campo de la psicopedagogia de la matemaética
muestran preocupacién acerca de los procesos en los cuales la escuela debe hacer
énfasis y recomiendan que el docente actual rompa con los esquemas didacticos
basados en la mecanizacion y en la memorizacion del aprendizaje porque no son
pertinentes para la época presente. Por eso, se requiere en el sistema escolar de un
docente de por dedicado a promover actividades de aprendizaje en funcién de las
necesidades e intereses del nifio. En el enfoque constructivista, el aprendizaje no
consiste en un proceso sencillo de transmision y acumulacion del conocimiento
matematico sino que es producto de un esfuerzo del nifio por construir conocimientos
y estructuras a través de la interaccion con el medio, y de esta manera aprende como

puede organizar la informacion que le facilitara su aprendizaje futuro.

5.5.- Objetivos:

5.5.1.- General

Elaborar una guia de técnicas innovadoras para desarrollar el razonamiento l6gico

matematico.

5.5.2.- Especificos
e Socializar las técnicas de razonamiento l6gico en los docentes de la institucion
educativa para aplicarlos en clase para que ayuden a desarrollar el pensamiento

critico en los nifos.
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e Aplicar juegos matematicos en el proceso de ensefianza aprendizaje.
e Aplicar las estrategias de ensefianza como juegos y programas matematicos que
utiliza el docente para desarrollar el pensamiento 16gico-matematico del nifio en

el aula.

5.6.- Fundamentacion

Las matematicas y el razonamiento l6gico son areas que a veces se presentan
de forma poco estimulante a los nifios, es por ello se da conocer una propuesta que se
trata de contenido de forma ludica y creativa y pretende potencializar al maximo la
increible capacidad de aprendizaje de los estudiantes. El docente tiene ideas
concepciones y técnicas que tiene que poner en practica para obtener nifios criticos
reflexivos y analiticos es asi que debe utilizar las técnica matematicas y el material
didactico adecuado acorde a la edad cronoldgica del nifio durante todo el proceso de
ensefianza aprendizaje, esto estimulara la capacidad mental 16gico matematico como

es la atencidn capacidad de observacion, organizacion espacial y coordinacion.

La Matematica forma parte esencial de la sociedad, es una disciplina cuyo
desarrollo responde a la necesidad y deseo de resolver situaciones provenientes de
los mas variados ambitos; es por esta razén que se debe inculcar en el estudiante el
razonamiento logico, para resolver las diferentes operaciones matematicas y hacer
prevalecer el calculo mental, especificamente del cuarto, quinto, sexto y séptimo afio
de Educacion General Basica. Se busca desarrollar la capacidad de pensar
matematicamente y de interpretar fenémenos y situaciones cotidianas, facilitando la

comprension de una sociedad y de una naturaleza en constante cambio

5.7.- Metodologia. plan de accion

METODO HEURISTICO
El estudiante se convierte en un pequefio investigador, que procura descubrir
verdades mediante el esfuerzo de sus actitudes creadora. Es el arte de inventar,

descubrir para obtener un alto rendimiento académico en el estudiante.
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Cuadro # 22

ETAPAS

ESTRATEGIAS

DESCRIPCION N
Consiste en observar la
realidad y manifestar una o

necesidad cuya solucién

Conversar sobre situaciones socio-
econdmicas del medio.
Dirigir la atencion del Estudiante hacia la

particularidad del medio.

conlleve el conocimiento e Ordenar las observaciones y enunciar el
problema.
EXPLORACION e Organizar las actividades de los estudiantes

EXPERIMENTAL
En esta etapa mediante o
interrogantes se propicia
actividades libres y dirigidas o
que permiten obtener posibles

soluciones.

por grupos o individualmente.

Orientar el trabajo de los grupos mediante
interrogantes.

Buscar caminos de solucion de acuerdo a

las interrogantes y respuestas.

COMPARACION .
El estudiante relaciona
procedimientos empleados y o
resultados obtenidos siguiendo o

el orden logico de ejecucion.

Establecer diferencias y semejanzas entre
los procesos y resultados.

Codificar los resultados.

Seleccionar procedimientos y resultados

correctos.

ABSTRACCION .
Consiste en identificar
mentalmente lo
procedimientos y resultados
semejantes expresandolos en
base de signos y formulas

matematicas.

Identificar elementos esenciales o relevantes

en los procesos.

GENERALIZACION o
En esta fase se formula
conceptos simples y juicios

generales.

Formular juicios generales.

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
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Bloque curricular

Relaciones y funciones.

Objetivo educativo del bloque
Reconocer las variables como elementos necesarios de la matemaética, para la
generalizacion de situaciones y utilizarlos para expresar enunciados simples en

lenguaje matematico.

Eje curricular integrador
Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de

la vida.

Eje de aprendizaje

Razonamiento, comunicacion, representacion, conexiones.

Destrezas con criterios de desempefio
Sistematizar el calculo de volumen de cuerpos geométricos y utilizar las

unidades de medidas que corresponden.

DESCRIPCION
Se realiza una auscultacion para saber el grado de conocimiento sobre los
cuadrilateros y el empleo de unidades de medidas de longitud.

Se relacionan las figuras con figuras del medio.
Un club deportivo decide iluminar una cancha cuyas dimensiones son 0,40

Hm por 1000 dm. Si entre cada poste de luz debe haber 2° m y estos iran en el

perimetro, ¢ Cuantos postes iluminarian la cancha?
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Se dividira al grupo en parejas y se propone que resuelvan el problema
utilizando las medidas de longitud, superficie, formulas de perimetro y superficie.

COMPARACION
Se comparara los resultados para obtener y se revisara los algoritmos

aplicados.

ABSTRACCION
Se expresara y analizara los resultados semejantes, y se los justificaran.

GENERALIZACION

Se formularan juicios y criterios generales.
Las tecnicas se aplicaran a docentes, padres de familia y nifios del nifios del

cuarto quinto, sexto y séptimo afio de Educacion Béasica de la Escuela Fiscal N° 7 “15 de

Agosto” para mejorar el problema de desarrollo del razonamiento I6gico matematico.
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5.8.- MODELO OPERATIVO

Cuadro # 23
Etapas Actividades Recursos Responsables Evaluacion
Socializacion |e Reunién de trabajo. La | Computadora (@ Autoradela e Convenio
Directora, Personal e Proyector. propuesta asumido
Docente de la e documento de Melisa por los
Institucion. apoyo guia Menéndez docentes
e Establecimientos de e Técnicas e Directora de la |e Registro de
acuerdos y compromiso | matematicas institucion asistencia
con los actores o Material e Profesores 'y Informes
educativos. didactico estudiantes
e Integracion con docentes
y estudiantes
Ejecucion de e Jornadas de capacitacion |e Papelote e Comision e Registro de
propuestas de técnicas matematicas |e Proyector técnica asistencia
y recursos didacticos e Computador pedagdgica plan de
e Aplicacion de técnicas, |e Documento de |® Estudiantes clases
estrategias en el proceso | apoyo técnicas e Portafolio
ensefianza aprendizaje matemaéticas
e Realizar concursos de e Materiales
razonamiento légico con | didacticos
los estudiantes
e Ejecucion de los
compromisos con los
maestros
Evaluacion e Monitoreo del proyecto e Guia de e Maestras de e Ficha de
e Seguimiento al matematicas cada uno de los | observacién
desarrollo de actividades (e Material grados en la
ejecutadas didactico cual se realizd

e Realizacion de concurso
de razonamiento l6gico

e Integracion entre
docentes y estudiantes

la investigacion
e Directora de la
Escuela

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa

80




5.9.- ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

RECURSO DIDACTICON° 1

PIPO
Cuadro # 24

Destreza

Conocimiento

Estrategias

metodologicas

Recursos

Evaluacién

Aplicar
juegos  de
Pipo en la
ensefianza
de la
matematica.

Juegos:
ensefia
matematica

Pipo

Saludo de
bienvenida
los
estudiantes
Realizar
dindmica “el
barco se
hunde”

Dar a
conocer el
nombre de
las técnicas
matematicas
y material
didactico en
el proceso de
ensefianza a
aprendizaje
Predisponer a
los docentes
a observar el
video

Dar a
conocer los
juegos
matematicos
(Pipo ensefia)
Observar con
atencion el
video
Comentar
sobre lo
observado
Sacar ideas
importantes
sobre el
video

Dar
conclusiones

Proyector de
imagen.
Computador.
Pantalla.

Cd.

Aplica  los
juegos en la
ensefianza de
la
matematica
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del video -
Establecer
COmpromisos
e Poneren
practica lo
aprendido

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
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RECURSO DIDACTICON° 1
EL TANGRAM, DIENES, REGLETAS DE COUSENAIRE, LOTTOS

Cuadro # 25
Destreza | Conocimiento Estrategias Recursos Evaluacion
metodoldgicas
Realizar los | Técnicas: el | ¢ Saludo de e Proyector de | Aplica las
: i i i . técnicas
diferentes Tangram, Los bienvenida Imagen )

_ _ e Realizar e Computador. | innovadoras
materiales y | Dienes, Lottos. dinamica e Pantalla. en la
aplicarlos en nd ore | ® Cd. ensefianza de

e Indagar sobre :

« | 9 e Material la
la ensefianza _a _ impreso. matematica
de la Importancia | 4 Cartulina.

teméti de los e Fomix.
Matematica. materiales e Carpetas
didacticos en plasticas.

el proceso de
ensefianza
aprendizaje

Predisponer a

observar el
video

Dar a
conocer el
nombre de
las técnicas
matematicas
y material
didactico en
el proceso de
ensefianza a
aprendizaje
Observar con
atencion el
video
Comentar
sobre lo
observado
Sacar ideas
importantes
sobre el
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video

e Dar
conclusiones
del video

e Realizar
materiales
observados
en el video.

e Establecer
compromisos

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
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TECNICA N° 1

TECNICAS MATEMATICAS (PIPO ENSENA).

Pipo es una coleccidon de juegos educativos en que captan rapidamente el
interés del nifio debido a su presentacion y creatividad en el tratamiento de los

diferentes temas.

Con estos programas se trabaja las diferentes areas del desarrollo escolar y
habilidades necesarias en el aprendizaje y evolucién del nifio. Han sido creados y
coordinados por profesionales de la Psicologia Infantil que cuentan con las
aportaciones de personas dedicadas a la docencia y especialistas en cada area. Claros,
sencillos y muy estimulantes, pretenden que el nifio sea capaz de desenvolverse solo,

aprenda jugando; favoreciendo y estimulando la intuicion, razonamiento, creatividad.

Aunque el menor percibe los juegos simplemente como juegos, y le divierte
resolverlos, desde el punto de vista de la Pedagogia cada uno de ellos responde a una
detallada planificacion de objetivos que queremos conseguir.

La mayoria abarca un amplio abanico de edad que va desde los 15 meses 6 3
afios hasta los 8, 10 e incluso 12 afios. En funcién a su edad y sus conocimientos,
cada nifio avanzara segun su ritmo personal de aprendizaje. Algunos programas
disponen ademas de la posibilidad de graduar el nivel de dificultad. Por sus
caracteristicas han resultado ser tremendamente Gtiles en nifios con dificultades en el

aprendizaje o Educacion Especial.

Los contenidos educativos de este tipo de programas se complementan a los

contenidos curriculares de la Educacion Basica.

Matematicas con Pipo va dirigido principalmente a nifios de 9 afios de Edad.
Si bien, muchos juegos pueden utilizarse con ayuda desde los 2 afios, otros en sus

niveles superiores son adecuados para nifios de 10 afios 0 mas.
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Las é&reas didacticas son variadas: contar, ordenar series numeéricas,
operaciones de célculo simples y complejas, secuencias légicas, figuras geométricas,

puzles, mediciones, operar con monedas.

Objetivos.- Los objetivos del programa se centran en el fomento y estimulacién de la
capacidad mental Logico-Matemaética, ademéas de otras variables como la atencién,

capacidad de observacion, memorizacion, organizacion espacial, coordinacion.

Las matematicas y el razonamiento l6gico son areas que a veces se presentan
de forma poco estimulante a los nifios. Aqui se hace una propuesta que trata los
contenidos de una forma ludica y creativa, y pretende potenciar al maximo la
increible capacidad de aprendizaje que tienen los nifios, muy superior a la de los
adultos.

La duracién de cada juego varia en funcion del ritmo de aprendizaje, de las
Necesidades y capacidades de cada estudiante. No hay presion de tiempo y en

cualquier momento se puede interrumpir y salir del juego.

Esta propuesta esta concebida para que el nifio pueda interactuar con el
ordenador como si de un juguete se tratase, con el objetivo de que aprenda y se
divierta al mismo tiempo. Es importante que explore, investigue, y descubra las
opciones del juego posibilitando mayor interés, motivacion y rendimiento en su

aprendizaje.
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Los juegos contabilizan aciertos y errores cometidos: los puntos son
importantes en tanto que sirven de premio o refuerzo para que el nifio se sienta
motivado a seguir el juego y a esforzarse y superarse en su aprendizaje, pero hay que

tener presente que no son significativos por si solos.

Ademas, todos los juegos tienen varios niveles de dificultad permitiendo asi
Adaptar el juego e ir ascendiendo el nivel a medida que van adquiriendo e
interiorizando los contenidos y/o aprendizajes. Una vez que el jugador tiene superado

un nivel, el programa automaticamente va aumentando el nivel.

Se recomienda para los méas pequefios (en sus niveles mas faciles): Colorear,
Unir puntos, Puzles, los Helicopteros (encuentra el nimero), la Montafia Rusa

(secuencias légicas), los Cocodrilos (calcular los saltos) y los Juegos de sumar™.

TECNICA N° 2

El Tangram (chino: £¥5#k, pinyin: gi gido bidn; "siete tableros de astucia",
haciendo referencia a las cualidades que el juego requiere) es un juego chino muy
antiguo, consistente en formar siluetas de figuras con las siete piezas dadas sin
solaparlas. Las 7 piezas, llamadas "Tans", son las siguientes:

e 5 triangulos de diferentes tamafios
e 1 cuadrado

e 1 paralelogramo romboide

Normalmente los "Tans" se guardan formando un cuadrado. Existen varias
versiones sobre el origen de la palabra Tangram, una de las mas aceptadas cuenta que
la palabra la inventé un inglés uniendo el vocablo cantonés "tang" que significa
chino, con el vocablo latino "gram" que significa escrito o grafico. Otra version dice
que el origen del juego se remonta a los afios 618 a 907 de la era actual, época en la
que reind en China la dinastia Tang de donde se derivaria su nombre. El Tangram se

origind muy posiblemente a partir del juego de muebles yanjitu durante la dinastia

u www.pipoclub.com/espanol/guias/guiamates_es.pdf
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Song. Segun los registros historicos chinos, estos muebles estaban formados
originalmente por un juego de 6 mesas rectangulares. Méas adelante se agregd una
mesa triangular y las personas podian acomodar las mesas de manera que formaran
una gran mesa cuadrada. Hubo otra variacion mas adelante, durante la dinastia Ming,

y un poco maés tarde fue cuando se convirtié en un juego™.

"
N
2

A

P

TECNICA N °3

Base 10.

Descripcion del material.

Es un material de ensefianza-aprendizaje, orientado a obtener mejores logros
en los conocimientos y asi los estudiantes expresen cantidades para resolver
operaciones matematicas. EIl recurso educativo interactivo se estructura en tres

momentos.

Activar.- Permite al estudiante recordar conocimientos previamente
adquiridos y que estan directamente relacionados con el aprendizaje, en primera

situacion los estudiantes resuelven un problema en el que deben sumar mentalmente

12 .
www.juegotangram.com.ar/
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un numero aplicando un procedimiento l6gico y de esta manera llegar a una

respuesta.

Practicar.- Propone la construccion de nuevos conocimientos a partir de la
resolucion de problemas los estudiantes demostraran su creatividad, su inteligencia, y

el dominio del conocimiento basico de pensar por si mismo.

Sistematizar.- Propone ejercitar los conocimientos adquiridos a través del
juego, al finalizar el juego se realiza una retroalimentacion de sus aciertos, o errores
y la explicacion y la utilizacion de estrategias mas adecuadas para resolver el
problema, constituyéndose asi en una oportunidad mas para aprender y desarrollas

habilidades y destrezas que los estudiantes poseen®®.

TECNICA N° 4

Regletas de Cuissenaire.

Descripcion del material.

10-’“[

B www.wikiteka.com » ... » Matemdticas de Universidad
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Las regletas Cuissenaire son un material matematico destinado basicamente a

que los nifios aprendan la composicion y descomposicién de los nimeros e iniciarles

en las actividades de calculo, todo ello sobre una base manipulativa. EI material

consta de un conjunto de regletas de madera de diez tamafios y colores diferentes. La

longitud de las mismas va de 1 a 10 cm. Cada regleta equivale a un nimero

determinado:

La regleta blanca, con 1 cm. de longitud, representa al nimero 1.
La regleta roja, con 2 cm. representa al nimero 2.

La regleta verde claro, con 3 cm. representa al niamero 3.

La regleta rosa, con 4 cm. representa al nimero 4.

La regleta amarilla, con 5 cm. representa al nimero 5.

La regleta verde oscuro, con 6 cm. representa al nimero 6.

La regleta negra, con 7 cm. representa al nimero 7.

La regleta marrén, con 8 cm. representa al nimero 8.

La regleta azul, con 9 cm. representa al nimero 9.

La regleta naranja, con 10 cm. representa al namero 10.

Objetivos a conseguir:

1.

2
3
4.
5

© © N o

Asociar la longitud con el color.

Establecer equivalencias.

Formar la serie de numeracion de 1 a 10.

Comprobar la relacion de inclusién de la serie numérica.

Trabajar manipulativamente las relaciones “mayor que”, “menor que” de los
numeros basandose en la comparacion de longitudes.

Realizar diferentes seriaciones.

Introducir la composicidn y descomposicion de niUmeros.

Iniciar las operaciones suma y resta de forma manipulativa.

Comprobar empiricamente las propiedades conmutativa y asociativa de la suma.

10. Iniciarlos en los conceptos doble y mitad.

11. Realizar repartos.
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Actividades

Suma: a partir de la composicion de 2 0 més regletas, Ilegamos al concepto suma.
Comprobariamos gréaficamente las propiedades conmutativa y asociativa de la suma.

Conceptos “doble” y “mitad”: dada una regleta equivalente a un nimero
par, 2, 4, 6, 8, 10, ensefiaremos a los nifios/as como la mitad se consigue cuando
repartimos a partes iguales (2 regletas iguales) la que tenemos. Para el concepto
“doble” juntamos 2 regletas iguales y buscamos la equivalente a las 2 juntas.
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Resta: a partir de la descomposicion de 2 regletas, llegamos al concepto resta
utilizando el término quitar. Adquiridos los conceptos, suma y resta, se realizan

diversos ejercicios encaminados a su interiorizacion.

TECNICAS

Lottos o loterias

El objetivo de estos juegos es, fundamentalmente que el nifio desarrolle en
capacidad de atencion y observacion, y a partir de aqui sea capaz de establecer

relaciones que suponen un proceso de asociacion, identificacién y deduccion.

Existen distintos tipos de lottos. Pueden clasificarse atendiendo a:
e Laforma en que se presentan.
e El proceso mental que desarrollan.

e El tema que tratan.

Atendiendo a la forma:

» De superposicion.
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» De no superposicion.

Se entiende por LOTTOS de superposicion los compuestos por tableros, de
madera o carton, divididos en casillas, en cada una de las cuales aparece una figura, y
por fichas, también con figuras, que por alguna razén pueden asociarse, relacionarse
o0 identificarse con las del tablero, colocadndolas encima de las que corresponda.
También se consideran LOTTOS los juegos que utilizan otro sistema (sin
superposicién) de relacionar, asociar o identificar las figuras o a los cartones en cuya
cabecera figura una escena con un determinado nimero de elementos de distinta

naturaleza.

Atendiendo al proceso mental que desarrollan, se pueden clasificar los juegos

de LOTTO de la siguiente manera:

> De IDENTICOS: Su finalidad es que el nifio descubra dos figuras iguales
atendiendo a la forma, tamafio, color, etc., y las relacione. Estos juegos
desarrollan la capacidad de observacion y la capacidad discriminativa.

> De INTEGRACION PARTE-TODO: Pretenden que el nifio complete una
imagen con la tarjeta en la que aparece la parte que le falta a aquélla. Este
tipo de juego, al igual que los puzzles, favorece los procesos de andlisis y

sintesis.

Los de deduccién son aquellos en los que en cada casilla se presenta un
conjunto de elementos, faltando, en cada caso, uno de ellos para que el conjunto esté
completo. En cada tablilla suelta aparece el elemento que falta para completar el
conjunto. Su finalidad es desarrollar la capacidad de abstraer, generalizar, comparar

y, a veces, la de memorizar.

Atendiendo al tema:

Segun el tema que traten, los juegos de lotto pueden ser:
» De color.
» De figuras geométricas.
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> De figuras no geométricas: flores, animales, objetos de la casa, herramientas,
estaciones del afio, posiciones espaciales, de tamafios, de numeros y

elementos, etc.

TECNICA N° 6

La resolucion de problemas.

Resolucion de Problemas

£M4,
T

A estas edades se entiende por resolucion de problemas los desafios
operativos que se presentan al nifio para que elabore estrategias validas para la
intelectualizacion de las relaciones matematicas. Todo planteamiento que exija un
razonamiento l6gico se puede considerar problema, siempre que se cumplan estas

dos condiciones basicas:

e El nifio sabe perfectamente qué hay que hacer

e El nifio desconoce en su planteamiento como hay que hacer.

Las técnicas mas utilizadas son:
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El principio del “Desvio”. Se refiere al desplazamiento del problema o

desafio original a otro dominio conveniente en el cual sea mas facil de resolver.

Organizacién. Realizar gréficos, figuras 0 esquemas con sus propios Cuerpos.
El sujeto trata de esquematizar las relaciones entre los datos de formas
convencionales, para encontrar asi las relaciones necesarias.

Analogia. El sujeto resuelve un problema andlogo pero mas sencillo. Para
ello se busca en el archivo de su experiencia con problemas, situaciones parecidas y

relaciones similares.

Ensayo y error. Se elige un resultado, operacion o relacion posible. Se lleva a
cabo esa eleccion cumpliendo las condiciones que indica el problema. Se comprueba
si se ha logrado el objetivo; de no ser asi, se verifica el error y se vuelve a ensayar
con otro resultado, operacion o relacion.

5.10.- ADMINISTRACION

Director: Aprobacion del proyecto “Elaborar una guia de técnicas innovadoras
para desarrollar el razonamiento 16gico en los estudiantes de cuarto, quinto, sexto y séptimo
afio de Educacion General Basica” por el Consejo ejecutivo, con el apoyo de los
directivos, docentes y padres de familia de la Escuela, donde se ejecutara esta
propuesta.

Equipo técnico: Investigador que planificara y ejecutara el proyecto.

Tutor: Supervisar el proyecto.

Financiamiento econémico: Investigadora.
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Recursos

CAPITULO VI

MARCO ADMINISTRATIVO

Cuadro # 26
INSTITUCIONALES | HUMANOS MATERIALES | ECONOMICOS
Escuela Fiscal N°7 “15 | Investigadora Folletos $ 1000,00
de Agosto” Tutor Papeldgrafos
Directivos Marcadores
Docentes Proyector
Estudiantes Computadora
Diapositivas
Peliculas
Hojas
Diccionario
Cartulinas
CDs

Camara digital

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
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Presupuesto

Cuadro # 27
CANTIDAD DESCRIPCION VALOR TOTAL
UNITARIO
5 Remas de hojas INEN A4 $5,00 $ 25,00
55 Folletos $2,00 $110,00
2 CDs musicales $ 10,00 $ 20,00
20 Pliegos de papel bond $0,25 $ 5,00
5 Pliegos de Cartulina $0,50 $ 2,50
3 Caja de marcadores $ 12,00 $ 36,00
2 Caja de esferos $ 8,50 $ 17,00
55 Peliculas “Matematicas con Pipo $1,00 $ 55,00
55 Tangram $5,00 $ 275,00
Internet $50,00 $ 50,00
Digitacion e impresion $ 200,00 $200, 00
Fotografias $ 150 $ 4,50
Impresion $ 50,00 $ 50,00
Céamara fotografica $ 150,00 $150,00
Total $1000,00

Elaborado por: MENENDEZ, Melissa
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6.1.- Cronograma

Tiempo DICIEMBRE JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO
Actividades

Presentacion anteproyecto —

Andlisis y aprobacion

anteproyecto

Presentacion del | capitulo ===
El problema _
Revision tutorial =
Aprobacién del | capitulo —~—

Presentacion del Il capitulo ====
Marco tedrico
Revision tutorial

Aprobacién del Il capitulo ———

Presentacion del 11l capitulo —_———
Metodologia Revisidn tutorial

Aprobacion del Il capitulo —_———

Presentacion del IV capitulo —_——
Propuesta
Revisidn tutorial

Aprobacion del IV capitulo —_———

Presentacion del V capitulo ———
Marco administrativo
Revision tutorial

Aprobacién del V capitulo —_————

Presentacion del proyecto —_————

Defensa del proyecto y ==
propuesta
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
General Villamil, Playas Enero 2012

Master
Xavier Piguave
Playas

De mis consideraciones:

En conocimiento de su alto nivel académico y desempefio profesional, me permito dirigirme
a usted para solicitarle su valiosa colaboracién validando los instrumentos que forman parte
del trabajo de investigacion de tercer nivel.

TECNICAS INNOVADORAS PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO, QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA FISCAL N° 7 “15 DE
AGOSTO” DE LA CIUDAD GRAL. VILLAMIL, CANTON PLAYAS, PROVINCIA
DEL GUAYAS ANO LECTIVO 2011.

Por efecto se anexan:
e Objetivos de la investigacion
e Los instrumentos de investigacion

e Matriz de sugerencia para rectificacion de cuestionarios.

Por su valiosa colaboracion, anticipo mis sinceros agradecimientos y seguro de sus
importantes sugerencias enriqueceran significativamente el trabajo educativo presentado a su
consideracion, reitero sentimientos de gran estima.

Atentamente,

Eg. Melissa Menendez Ponce
RESPONSABLE DE LA INVESTIGACION
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

OBJETIVOS:

General

Elaborar una guia de técnicas innovadoras para desarrollar el razonamiento légico

matematico.

Especificos

e Socializar las técnicas de razonamiento légico en los docentes de la institucion
educativa para aplicarlos en clase para que ayuden a desarrollar el pensamiento
critico en los nifos.

e Aplicar juegos matematicos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Aplicar las estrategias de ensefianza como juegos y programas matematicos que
utiliza el docente para desarrollar el pensamiento 16gico-matematico del nifio en

el aula.

104



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

TECNICAS INNOVADORAS PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO, QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA FISCAL N° 7 “15 DE
AGOSTO” DE LA CIUDAD GRAL. VILLAMIL, CANTON PLAYAS, PROVINCIA
DEL GUAYAS ANO LECTIVO 2011.

Instructivo:
¢ Lea detenidamente cada de las preguntas y sirvase escribir la alternativa que
usted desea conveniente.
e Por favor marque con una x en el cuadro de su eleccién .

e Lainformacion que nos proporcione es confidencial y andnima; por tanto o es

necesario que escriba su nombre

INFORME GENERAL:

Condicion el informante

e Cuarto afio basica
¢ Quinto afio basica
e Sexto afio basica

e Séptimo afio basica
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA
TEMA: Razonamiento Logico Matemaético

OBJETIVO.- Desarrollar el razonamiento légico en los Estudiantes de cuarto,
quinto, sexto y séptimo afio de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7

“15 de Agosto” utilizando técnicas innovadoras.

INSTRUCCIONES.- Marque con una x lo que usted crea conveniente.
1.- ¢ Cree que a sus hijos les gusta la asignatura de matematica?
Si()

No ()

2.- ¢Su hijo puede realizar ejercicios matematicos con facilidad?
Siempre ()

Nunca ()

A veces ()

3.- ¢ Cree que el maestro(a) da una explicacién oportuna a los ejercicios o clases
de matematica?

Si()

No ()

A veces ()

4.- ¢ Los nifios entienden lo que ensefia el maestro(a)?

Si()

No ()

A veces ()

5. ¢Usted le ayuda a su hijo en la realizacion de las tareas?
Frecuentemente ()

Rara Vez ()

Nunca ()
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
TEMA: Razonamiento Logico Matemaético

OBJETIVO.- Desarrollar el razonamiento légico en los Estudiantes de cuarto,
quinto, sexto y séptimo afio de educacion General Bésica de la Escuela Fiscal N° 7

“15 de Agosto” utilizando técnicas innovadoras.

INSTRUCCIONES.- Marque con una x lo que usted crea conveniente.
1.- ¢ Puedes resolver ejercicios matematicos con facilidad?
Si()
No ()
A veces ()
2.- ¢ Tu maestro(a) te estimula cuando desarrollas bien el ejercicio?
Si()
No ()
A veces ()
3.- ¢ Entiendes la explicacion que te da tu maestro(a)?
Frecuentemente ()
Rara Vez ()
Nunca ()
4.- ¢ Pides o solicitas ayuda para realizar la tarea en la casa?
Siempre ()
Raravez ()
Nunca ()
5.- ¢Como te sientes cuando resuelves con facilidad los ejercicios?
Alegre ()
Triste ()
Indiferente ()
6.- ¢ Posees material didactico atractivo para la ensefianza de la matematica?
Si()
No ()
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ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS
OBJETIVO.- Desarrollar el razonamiento logico en los Estudiantes de cuarto,
quinto, sexto y séptimo afio de educacion General Basica de la Escuela Fiscal N° 7
“15 de Agosto” utilizando técnicas innovadoras
. INSTRUCCIONES.- Marque con una x lo que usted crea conveniente.
1. ¢Cree usted que la aplicacién de técnicas activas mejorara el razonamiento
I6gico matematico?
Si()
No ()
A veces ()
2. ¢ Para resolver problemas matematicos hay que seguir un proceso légico?
Siempre ()
Casi Siempre ()
Nunca ()
3. ¢Cuando su Estudiante no puede resolver ejercicios matematicos, es por falta
de desarrollo del razonamiento l6gico?
Si()
No ()
4. ¢ Los estudiantes necesitan ejercitar el razonamiento logico dentro del aula
dia a dia con materiales adecuados?
Siempre ()
A veces ()
Nunca ()
5. ¢ Para qué sus Estudiantes resuelvan problemas utiliza un proceso de
analisis?
Siempre ()
Raravez ()
Nunca ()
6. ¢ Posee material didactico atractivo para la ensefianza de la matematica?
Si()
No ()
108



Aplicaciones del TANGRAM
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ESCUELA FISCAL MIXTA N2 7 “15 DE AGOSTO”

Institucion educativa donde se educan los estudiantes del Sector San Vicente

PERSONAL DOCENTE

Rt S C R NI I I IR S
AN it [
> R ‘ |

Esta institucion cuenta con 4 profesoras contratadas
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ESTUDIANTES DE LA ESCUELA FISCAL N°7 “15 DE AGOSTO”

ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION DE CUARTO Y QUINTO
ANO DE EDUCACION BASICA

Los estudiantes demuestran sus conocimientos mediantes juegos matematicos
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ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION DE SEXTO Y SEPTIMO
ANO DE EDUCACION BASICA

Resuelven problemas matematicos

113



