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“HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES CON TDAH”

Autor: Italo Valentin Soriano De La Cruz

Tutor: Alfredo Agustin Carrera Quimi

RESUMEN

Lasmatematicasayudana losindividuos en la resolucién de problemas que se presentan en su contexto cotidiano,
por ello esta asignatura tiene una importancia vitalen el ambito académico, y debe ser impartida por los docentes
de forma interactiva e interesante con el apoyo de herramientasadecuadas que faciliten el proceso de aprendizaje
y mejoren el rendimiento académico que tienen los estudiantes. La presente investigacion tiene como tema las
“Herramientas de gamificacion en el rendimiento académico en matematicas de estudiantes con TDAH”; y se
desarrollara en una Escuela del cantén Salinas, especificamente de la parroquia José Luis Tamayo; se establecio
como objetivo general analizar la contribucion de las herramientas de gamificacion en el rendimiento académico
en matematicas de estudiantes con TDAH. Por ello esta investigacién estd fundamentada con un enfoque
cualitativo, lo que permitié la aplicacién de instrumentos de investigacion como son la ficha de cotejo, entrevistas
dirigido a la poblacién. Los tipos de fuentesque se usaronson articulos cientificos de revistas indexadas, libros,
capitulos de libros y tesis, que son bases para el desarrollo de la introduccion, cuerpo del trabajo y reflexiones
finales. Las conclusiones finales se establecen a travésdel analisis de los resultados de los instrumentos. Donde
se detect6 que el uso de las herramientas de gamificacion contribuye de forma esencial en el rendimiento

académico de los estudiantes con TDAH.

Palabras claves: Herramientas de gamificacion, Rendimiento académico, matematicas,

TDAH



“HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION EN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES CON TDAH”

Autor: Italo Valentin Soriano De La Cruz

Tutor: Alfredo Agustin Carrera Quimi

ABSTRACT

Math helpsindividuals solve problemsthatarise in their daily context, so this subjectis vitalin the academic field,
and it should be shared by teachersin aninteractive and interesting way with the support of appropriate tools that
facilitate the learning process and improve students'academic performance. Forthis reason, the present research
about "Gamification tools in the academic performance in math of students with ADHD"; and it will be developed
in a School on Cantén Salinas, parroquia José Luis Tamayo; wasestablished asa general objective to analyze the
contribution of gamificationtools in the academic performance in math of studentswith ADHD. Therefore, this
research is based on a qualitative approach, which allowed the application of research tools such as interviews
aimed at the population. The types of sources used are scientific articles from indexed journals, books, book
chaptersand theses, which are basesfor the development of the introduction, body of work and final reflections.
The final conclusions are established through the analysis of the results of the instruments. Where it was detected
that the use of gamification tools contributes in an essential way to the academic performance of students with
ADHD.

Keywords: Gamification Tools, Academic Performance, Math, ADHD
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