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RESUMEN

El objetivo de nuestro estudio es analizar como el juego actia como herramienta psicopedagogica
para mejorar la comprension lectora en un estudiante con discapacidad intelectual del segundo afio
de bachillerato en la Unidad Educativa Rashid Torbay. Empleamos un enfoque metodolégico
mixto, combinando elementos cualitativos (observaciones, entrevistas) y cuantitativos (test de
comprension lectora), para capturar tanto las experiencias subjetivas del estudiante como los
avances medibles en su comprension lectora. Los resultados indican que el juego no solo mejora
la motivacién y participacion del estudiante, sino que también fomenta avances significativos en
su comprension lectora. Se evidencia la necesidad de adaptar los juegos a las habilidades
cognitivas del estudiante, asi como la importancia de la colaboracion multidisciplinaria para una
intervencidn efectiva. Los hallazgos respaldan la inclusién del juego como un componente esencial
en las estrategias pedagdgicas para estudiantes con discapacidad intelectual, destacando su

impacto positivo en la comprension lectora.

Palabras clave: Juego Psicopedagdgico, Comprension Lectora, Discapacidad Intelectual.

U PS E UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA




Xi

ABSTRACT

The objective of our study is to analyze how the game acts as a psycho-pedagogical tool to improve
reading comprehension in a student with intellectual disabilities in the second year of high school
at the Rashid Torbay Educational Unit. We use a mixed methodological approach, combining
qualitative (observations, interviews) and quantitative (reading comprehension test) elements, to
capture both the student's subjective experiences and measurable progress in their reading
comprehension. The results indicate that the game not only improves student motivation and
participation, but also encourages significant advances in their reading comprehension. The need
to adapt the games to the student's cognitive abilities is evident, as well as the importance of
multidisciplinary collaboration for effective intervention. The findings support the inclusion of
play as an essential component in pedagogical strategies for students with intellectual disabilities,

highlighting its positive impact on reading comprehension.

Keywords: Psychopedagogical Game, Reading Comprehension, Intellectual Disability.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

El presente estudio explora la funcién psicopedagdgica del juego en el desarrollo de la
comprension lectora de un estudiante con discapacidad intelectual del segundo afio de bachillerato
en la Unidad Educativa Rashid Torbay en Ecuador. Este enfoque se centra en como el juego puede
mejorar la comprension lectora, crucial en el rendimiento académico de estudiantes con estas
caracteristicas.

En un contexto internacional, investigaciones en paises como Alemania resaltan la
importancia de métodos ludicos en la educacién especial. Miller (2022) en su estudio en Berlin,
destaca que el 30% de los estudiantes con discapacidad intelectual mejoraron su comprensién
lectora mediante juegos educativos adaptados. Esta evidencia apoya la idea de que las estrategias
Iudicas son efectivas para mejorar habilidades académicas esenciales.

El Ministerio de Educacion ha implementado programas que integran el juego como
herramienta de aprendizaje para estudiantes con necesidades especiales. Segun un informe del
Ministerio (2023), el 25% de las instituciones educativas en Quito han adoptado practicas ludicas
en sus planes de estudio, observando un aumento significativo en la participacion y motivacion de
los estudiantes con discapacidad intelectual.

El estudio en la Unidad Educativa Rashid Torbay se enfoca en un alumno seleccionado
intencionadamente, considerando su diagndstico y nivel de comprensién lectora. A través de un
andlisis detallado, se busca determinar la eficacia de los juegos educativos en su proceso de
aprendizaje, teniendo en cuenta también las dindmicas familiares y las estrategias de apoyo.

El propdsito es comprender como la actividad ludica, adaptada a las necesidades y

capacidades del estudiante, puede crear un ambiente motivador que fomente su participacion activa
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y mejore su comprension lectora, contribuyendo a su integracion y éxito en el proceso educativo.
Este enfoque se alinea con las tendencias internacionales y nacionales hacia la inclusién y la
innovacion en la educacion especial.

Definicion del problema de investigacion

El problema de investigacion consiste en determinar la importancia que tiene la
comprension lectora en el rendimiento académico del estudiante con discapacidad intelectual. Es
fundamental comprender como las dinamicas familiares, las actitudes y las estrategias de apoyo
afectan el proceso de aprendizaje y desarrollo educativo del estudiante en cuestion.

En este contexto, puede citarse a Aamodt y Vig (2019) quienes definen la discapacidad
intelectual como "limitaciones sustanciales en el funcionamiento intelectual, que se traducen en
dificultades en la adquisicion de habilidades cognitivas, incluyendo la lectura y la comprension™.
Estas dificultades cognitivas se manifiestan en la conducta adaptativa, lo que significa que los
individuos con discapacidad intelectual pueden enfrentar desafios en la aplicacion efectiva de
habilidades de lectura y comprension en situaciones de la vida diaria (Gonzalez et al., 2018).
Seleccion del caso

El caso de estudio se centra en el adolescente MFAY, de 16 afios, estudiante de primer afio
de Bachillerato en la especialidad de Informética en la Unidad Educativa Rashid Torbay. Este caso
Ilegé a través del equipo de orientacion educativa de la institucion, quienes identificaron a MFAY
como un alumno con necesidades educativas especiales. La seleccion de MFAY como objeto de
estudio se basa en su perfil cognitivo particular y su estilo de aprendizaje quinestésico, que lo
hacen un caso representativo de los desafios enfrentados por estudiantes con discapacidades
intelectuales en el contexto educativo actual.

Por lo dicho anteriormente, se plantea varias preguntas clave en relacion con este caso:
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¢Como pueden las estrategias psicopedagogicas basadas en el juego mejorar la comprension
lectora de MFAY? ;De qué manera la manipulacion de objetos y el movimiento pueden facilitar
su aprendizaje? Estas interrogantes buscan explorar la eficacia de métodos alternativos de
ensefianza adaptados a las necesidades especificas de estudiantes como MFAY.

Trabajar con este caso presenta una oportunidad Unica para contribuir al conocimiento en
el campo de la educacidon especial. La investigacion es importante por su enfoque en la
comprension lectora, un aspecto fundamental en la educacion de estudiantes con discapacidad
intelectual. Ademas, es innovadora al integrar métodos ludicos en el proceso de aprendizaje, una
estrategia aln no ampliamente explorada en este contexto. La pertinencia del estudio radica en su
potencial para mejorar las practicas educativas y apoyar la inclusién de estudiantes con
necesidades especiales.

A nivel internacional, se observa una creciente tendencia hacia la inclusion y la adaptacion
de métodos de ensefianza para estudiantes con discapacidades. Por ejemplo, en Alemania y
Espafia, se han implementado programas educativos que utilizan el juego como herramienta
pedagOgica, mostrando resultados positivos en el desarrollo cognitivo y académico.
Nacionalmente, en Ecuador, el Ministerio de Educacion ha enfatizado la necesidad de adaptar las
estrategias de ensefianza para atender a la diversidad en el aula. Localmente, en la Unidad
Educativa Rashid Torbay, existe un compromiso con la inclusién y la educacion personalizada, lo
que hace que este caso sea especialmente relevante para el contexto educativo del pais.

La factibilidad del estudio se sustenta en la disponibilidad de recursos en la Unidad
Educativa y el apoyo del equipo de orientacion educativa. Ademas, el interés y la disposicion de
MFAY vy su familia para participar en el estudio garantizan una colaboracion efectiva, esencial

para el éxito de la investigacion. Por lo tanto, este estudio no solo tiene el potencial de beneficiar
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directamente a MFAY, sino que también puede proporcionar insights valiosos para mejorar las
practicas educativas para estudiantes con perfiles similares.

Preguntas de investigacion cientificas

¢Como se relacion el juego y la comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual
del segundo afio de bachillerato?

¢Como puede el juego motivar y promover la participacion activa del estudiante con discapacidad
intelectual en actividades de comprension lectora?

¢QuEé tipos de juegos y estrategias psicopedagdgicas pueden ser mas efectivos para desarrollar la
comprension lectora en un estudiante con discapacidad intelectual?

¢Cudles seria el plan de atencion psicopedagdgica mas adecuado para que desde la funcion
psicopedagdgica del juego se pueda mejorar la comprensiéon lectora en un estudiante con

discapacidad intelectual?

U PS E UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA




OBJETIVOS

Objetivo general

Determinar como la funcion psicopedagdgica del juego aporta a la comprension lectora de
un estudiante con discapacidad intelectual en el segundo afio de bachillerato de la Unidad

Educativa Rashid Torbay.

Objetivos especificos

Analizar los elementos tedricos que explican la relacion entre la funcion psicopedagdgica,

la comprension lectora y la discapacidad intelectual.

Identificar el rol motivacional del juego en la comprension lectora en los estudiantes con

discapacidad intelectual.

Evaluar la efectividad de diversos juegos y estrategias psicopedagdgicas en el desarrollo

de la comprension lectora en el estudiante seleccionado.

Proponer estrategias psicopedagdgicas basadas en juegos, ajustadas a partir de los
resultados obtenidos, para potenciar la comprensién lectora en estudiantes con discapacidad

intelectual.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

Para el presente caso, el estudio psicopedagdgico del juego se realizd una revision total de
la literatura con el propoésito de examinar y sintetizar la investigacion previa y las teorias relevantes
relacionadas con el tema de estudio. Este apartado desempefiara un papel esencial al establecer el

contexto tedrico y proporcionar una base sélida para el desarrollo de la investigacion.

El Papel del Juego en la Mejora de la Comprension Lectora en Bachillerato

Un estudio realizado por Marafién et al., (2023), cuyo objetivo de su investigacion fue
determinar como el uso del juego como herramienta de aprendizaje influye en el desarrollo de
habilidades lectoras para la adquisicién de nuevo vocabulario en estudiantes de quinto grado,
donde se emple6 una metodologia que combind la investigacion cualitativa y el método
experimental. El estudio se dividio en tres etapas clave, utilizando técnicas de observacion, prueba
y entrevista para recopilar datos y obtener resultados. Se implementd el uso de juegos como
herramienta de aprendizaje con diferentes temas y palabras para el desarrollo de un glosario de
nuevo vocabulario, cuyos resultados revelaron que el 80% de los estudiantes experimentaron
mejoras significativas en sus habilidades lectoras. Durante las actividades realizadas a lo largo de
cuatro periodos de clase, los estudiantes demostraron interés, motivacion y mayor concentracion
en la lectura. Esto se tradujo en una mejora en la fluidez lectora, mayor confianza y una entonacion
adecuada al leer en voz alta.

La investigacién demostré que el uso de juegos como herramienta de aprendizaje puede
tener un impacto positivo en el desarrollo de habilidades lectoras y en la adquisicion de nuevo
vocabulario en estudiantes de quinto grado. Los estudiantes mostraron mayor interés, motivacion

y concentracion en la lectura, lo que condujo a mejoras en su fluidez y confianza.
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Otro estudio realizado fue el que se llevo por Rodriguez & Pérez, (2020) llevaron a cabo
un estudio que se centro especificamente en el uso de juegos de palabras como una estrategia para
mejorar la comprension lectora en estudiantes de bachillerato. Los participantes participaron en
actividades que incluian crucigramas, sopas de letras y juegos de palabras cruzadas relacionados
con textos literarios. Los resultados revelaron un aumento significativo en las habilidades de
comprension lectora, asi como una mayor motivacion por la lectura en los estudiantes que
participaron en las actividades de juego de palabras. Este antecedente subraya la eficacia de
enfoques especificos basados en juegos para desarrollar la comprensidn lectora en esta poblacion

estudiantil.

Funciones Psicopedagdgicas

Las funciones psicopedagogicas son aquellas que combinan los conocimientos de la
psicologiay la pedagogia para comprender y abordar las necesidades educativas de los estudiantes.
Estas funciones tienen como objetivo principal facilitar el proceso de aprendizaje, promover el
desarrollo integral de los estudiantes y ayudarles a superar dificultades académicas.

Segin Del Rio y Alvarez (2016), las funciones psicopedagdgicas se centran en el
diagnostico, la intervencidon y la orientacién educativa. Estos autores argumentan que los
profesionales de la psicopedagogia tienen la tarea de identificar las dificultades de aprendizaje de
los estudiantes, disefiar estrategias de intervencidn efectivas y brindar orientacion a los docentes,
las familias y los propios estudiantes.

La evaluacién psicopedagdgica es una funcion fundamental en el campo de la
psicopedagogia. Segin Coll y Pozo (2007), la evaluacién psicopedagdgica permite obtener
informacidn sobre las capacidades, habilidades y dificultades de los estudiantes, y sirve como base

para la planificacién de intervenciones educativas individualizadas.
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Otra funcion importante en el ambito psicopedagogico es la deteccion y atencion temprana
de dificultades de aprendizaje. Segun Jiménez y Lopez (2015), una deteccidon temprana permite
intervenir de manera oportuna y eficaz, evitando que las dificultades se conviertan en barreras para
el desarrollo académico y personal de los estudiantes.

Las funciones psicopedagogicas también incluyen la orientacidn vocacional y profesional.
Segun Gisbert (2018), estas funciones tienen como objetivo ayudar a los estudiantes a tomar
decisiones informadas y reflexivas sobre su futuro académico y laboral, teniendo en cuenta sus
intereses, habilidades y metas personales.

En relacion con la intervencion psicopedagogica, Martinez (2013) destaca la importancia
de disefiar estrategias de ensefianza-aprendizaje adaptadas a las necesidades individuales de los
estudiantes. Estas estrategias pueden incluir la utilizacion de recursos didacticos especificos, la
implementacién de técnicas de ensefianza diferenciada y la aplicacion de programas de
intervencion personalizados.

La funcion del juego en la psicopedagogia es crucial, especialmente en el &mbito del apoyo
emocional. Segun Larrayoz (2019), el juego, utilizado por los profesionales de la psicopedagogia,
puede crear un ambiente de apoyo y contencion emocional que fomenta el bienestar de los
estudiantes, promoviendo un clima de confianza y seguridad. Esta herramienta ludica refleja la
naturaleza holistica de la educacién, al ser un medio eficaz para la orientacion vocacional y
profesional, actuando como una brdjula que guia a los estudiantes hacia decisiones fundamentadas
sobre su futuro.

De forma paralela, el juego destaca en su capacidad para personalizar la ensefianza,
adaptandose a la diversidad de estilos de aprendizaje de cada estudiante. Esta flexibilidad no solo

optimiza el proceso educativo, sino que también contribuye a la creacion de un entorno inclusivo.
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Ademas, al incorporar actividades ludicas en el aula, se subraya la importancia de un ambiente que
nutre tanto el intelecto como el bienestar emocional, elementos esenciales para un desarrollo
integral del estudiante. Por lo cual, el juego emerge como una herramienta psicopedagogica
multifacética, esencial para abordar de manera integral las diversas necesidades de los estudiantes.
El juego como herramienta de ensefianza aprendizaje

El juego como herramienta de ensefianza-aprendizaje es un enfoque pedagogico que utiliza
actividades ludicas y recreativas para promover el aprendizaje significativo y el desarrollo integral
de los estudiantes. Expertos en el campo de la educacion respaldan el uso del juego como una
estrategia educativa efectiva:

Segln Piaget (1962), el juego es una forma natural en la que los nifios exploran y
construyen conocimiento sobre el mundo que les rodea. A través del juego, los estudiantes
interactian de manera activa con su entorno, experimentan, resuelven problemas y desarrollan
habilidades cognitivas y socioemocionales.

Vygotsky (1978) argumenta que el juego desempefia un papel crucial en el desarrollo del
pensamiento y el lenguaje. A través del juego simbdlico, los estudiantes pueden representar roles
y situaciones, practicar habilidades de comunicacién y desarrollar la imaginacion y la creatividad.

El juego proporciona un contexto motivador y significativo para el aprendizaje. Recalde
(2017) destaca que el juego se caracteriza por el estado de flujo, donde los estudiantes se
involucran plenamente en la actividad, experimentan un sentido de control y disfrutan del proceso
de aprendizaje.

Ademas, el juego fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion. Pineda (2022) sefiala que
el juego cooperativo promueve la interaccion positiva entre los estudiantes, el respeto mutuo, la

resolucion de conflictos y el logro de metas comunes.
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El juego también permite a los estudiantes desarrollar habilidades sociales y emocionales.
Vergara & Rodriguez (2017) destacan que el juego proporciona oportunidades para el desarrollo
de la empatia, la regulacién emocional, el manejo de la frustracion y la toma de decisiones,
habilidades fundamentales para el éxito en la vida.

Asimismo, el juego facilita la adquisicion de conocimientos y habilidades académicas.
Mediante el uso de juegos educativos y actividades estructuradas, los estudiantes pueden practicar
y consolidar conceptos, mejorar la memoria y la atencion, y desarrollar habilidades de resolucion
de problemas.

El juego promueve el aprendizaje activo y la autonomia. Bruner (1972) destaca que el juego
permite a los estudiantes ser protagonistas de su propio aprendizaje, tomar decisiones, explorar
diferentes opciones y construir su propio conocimiento.

Ademas, el juego ofrece un entorno seguro para el aprendizaje y la toma de riesgos
controlados. Los errores y fracasos en el juego son vistos como oportunidades de aprendizaje y no
como fracasos personales, fomentando la confianza, la perseverancia y la resiliencia.

Por Gltimo, el juego trasciende las barreras culturales y linguisticas. Garcia-Carrion (2018)
destaca que el juego es una actividad universal que puede ser adaptada a diferentes contextos y
culturas, promoviendo la inclusion y el respeto por la diversidad.

Comprension Lectora en el bachillerato

La comprension lectora en el bachillerato es una habilidad fundamental que sirve como una
herramienta crucial para el aprendizaje autbnomo, la adquisicién de conocimiento en diversas
areas del curriculo y el desarrollo de habilidades criticas de pensamiento para el éxito académico
y el desarrollo integral de los estudiantes. En esta etapa educativa, los estudiantes se enfrentan a

textos mas complejos y especializados, por lo que la capacidad de comprender y analizar dichos

U PS E UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA




11

textos se vuelve crucial (Guthrie y Wigfield, 2000). Ademas, la comprension lectora promueve el
pensamiento critico y analitico, habilidades necesarias para evaluar diferentes puntos de vista y
fundamentar opiniones propias (Duke y Pearson, 2002).

Al desarrollar una solida comprension lectora, los estudiantes también adquieren un
vocabulario mas amplio y acceden a nuevos conceptos y perspectivas (Nagy y Herman, 1987).
Esto enriquece su bagaje de conocimientos y contribuye a su desarrollo académico. Ademas, la
comprension lectora fomenta el desarrollo de habilidades de estudio y aprendizaje autbnomo, ya
que les permite seleccionar, organizar y sintetizar informacion relevante (Otero y Camacho, 2016).

La comprensidn lectora en el bachillerato no solo implica entender el texto literalmente,
sino tambien reflexionar y realizar inferencias a partir de la informacion presentada (van Dijk y
Kintsch, 1983). Esta habilidad de pensamiento reflexivo es esencial para enfrentar textos mas
complejos y analizar relaciones entre ideas.

Es importante destacar que la comprension lectora en el bachillerato esta estrechamente
relacionada con el éxito académico y la preparacion para estudios superiores (ACT, 2016). Los
estudiantes con habilidades sélidas de comprension lectora tienen mas probabilidades de obtener
mejores resultados en examenes estandarizados y tener éxito en sus futuros estudios.

Ademas, la comprensién lectora en el bachillerato también juega un papel fundamental en
el desarrollo de habilidades de comunicacién escrita y oral. La capacidad de comprender textos
escritos de manera efectiva facilita la expresion de ideas y argumentos de manera clara y coherente
(Tovar, 2018).

Por altimo, la comprension lectora en el bachillerato no solo se trata de adquirir habilidades
académicas, sino también de enriquecimiento personal y desarrollo de la empatia. La lectura

comprensiva de textos literarios permite a los estudiantes sumergirse en diferentes mundos,
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comprender perspectivas diferentes a las propias y desarrollar la empatia hacia los demas (Cortés

etal., 2018).

Lectoescritura

La lectoescritura es la base para el acceso al conocimiento y la participacion en diversas
actividades académicas y sociales. A traves de la lectura, los individuos pueden adquirir
informacion, comprender conceptos y participar activamente en el aprendizaje (Alcas, 2019).
Asimismo, esta permite a las personas expresar sus ideas, argumentar y comunicarse de manera
efectiva. La adquisicion de habilidades de lectura es esencial para el desarrollo cognitivo y
linglistico. La lectura mejora la comprension, la memoria y la atencidn, y fortalece la capacidad
de pensar criticamente. Ademas, la lectura promueve la adquisicion de vocabulario y el desarrollo
de habilidades de expresion oral.

La lectoescritura también juega un papel importante en el desarrollo socioemocional. A
través de la lectura, los individuos pueden explorar diferentes perspectivas, comprender emociones
y desarrollar empatia hacia los demas (Tovar, 2018). Ademas, la escritura proporciona una forma
de autorreflexidn y autoexpresion, lo que contribuye al bienestar emocional y la autorregulacion.

Es importante destacar que la ensefianza de la lectoescritura debe ser efectiva y adaptada a
las necesidades individuales de los estudiantes. Segun Flores (2021), la instruccion basada en
evidencia, que incluye la ensefianza sistematica de habilidades fonéticas, la comprension de
vocabulario y la préactica frecuente, es clave para promover el desarrollo de la lectoescritura.

Ademas, la lectoescritura debe ser fomentada de manera temprana y continua. Segun
Contreras (2021), la intervencion temprana en lectoescritura es esencial para prevenir dificultades

posteriores y garantizar el éxito en la adquisicién de habilidades de lectura y escritura.
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La lectoescritura también puede ser apoyada mediante el uso de tecnologias y recursos
multimedia. ElI uso de herramientas digitales puede motivar a los estudiantes, ofrecer
oportunidades de practica interactiva y facilitar la accesibilidad para aquellos con

dificultades de aprendizaje (Hutchison et al., 2012).

La comprension lectora y la discapacidad intelectual

La comprension lectora en individuos con discapacidad intelectual es un tema de gran
importancia en la educacion inclusiva. La discapacidad intelectual se caracteriza por limitaciones
en el funcionamiento intelectual y en habilidades adaptativas, lo cual puede influir en la
adquisicion y desarrollo de la comprensién lectora (Aparicio, 2019). A continuacion, se presentan
argumentos respaldados por expertos en el campo de la educacion sobre la relacion entre la
comprension lectora y la discapacidad intelectual:

La comprension lectora en individuos con discapacidad intelectual puede estar limitada
debido a dificultades en el procesamiento de la informacion, la memoria de trabajo y la atencién
(Alcas, 2019). Estas dificultades pueden afectar la capacidad para entender y retener la
informacidn presente en los textos.

Sin embargo, es importante destacar que las personas con discapacidad intelectual pueden
desarrollar habilidades de comprension lectora con el apoyo adecuado y estrategias de ensefianza
adaptadas a sus necesidades individuales (Barba et al., 2017). La intervencion temprana y
sistemética es fundamental para promover el desarrollo de la comprension lectora en estos
individuos.

Es necesario utilizar enfoques pedagdgicos basados en evidencia, que incluyan estrategias
de ensefianza explicita, modelizacion, practica guiada y retroalimentacion continua (Barba et al.,

2017). Estas estrategias deben estar adaptadas a las habilidades y necesidades especificas de cada
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estudiante, utilizando materiales visuales, concretes y manipulativos para facilitar la comprension.
Ademas, es fundamental promover la motivacion y el interés por la lectura en individuos

con discapacidad intelectual. Se ha observado que el uso de materiales y textos relevantes para sus
intereses y experiencias puede aumentar la motivacion y la participacion en actividades de lectura
(Barba et al., 2017). Asimismo, el apoyo y la participacion activa de la familia y el entorno
educativo son cruciales para fomentar el habito de lecturay el desarrollo de la comprension lectora.
Es importante considerar también el uso de tecnologias de apoyo en la ensefianza de la
comprension lectora para individuos con discapacidad intelectual. Los dispositivos y programas
de lectura asistida, asi como las herramientas de apoyo a la escritura, pueden mejorar el acceso a

la informacion y facilitar la comprensién y expresién de ideas (Maidana et al., 2020).

Desarrollo de habilidades metacognitivas en la lectoescritura

El desarrollo de habilidades metacognitivas es fundamental en el proceso de lectoescritura.
La metacognicidn se refiere a la capacidad de reflexionar sobre el propio pensamiento y regularlo
de manera consciente. En el contexto de la lectoescritura, implica que los estudiantes sean capaces
de monitorear su comprension, identificar dificultades, aplicar estrategias de solucién de
problemas y evaluar su propio desempefio (Baker, 2002).

La metacognicién en la lectura implica que los estudiantes sean conscientes de su
comprension durante la lectura, identifiquen las partes del texto que pueden resultar confusas y
utilicen estrategias como la relectura, el resumen y la generacion de preguntas para mejorar su
comprension (Pressley, 2002). En la escritura, implica que los estudiantes planifiquen, monitoreen
y revisen su escritura, tomando decisiones sobre la estructura, la claridad y la coherencia del texto

(Graham y Harris, 2017).
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El desarrollo de habilidades metacognitivas en la lectoescritura se puede fomentar a través
de la ensefianza explicita de estrategias de autorregulacién, la modelizacion de procesos
metacognitivos por parte del profesor y la préctica guiada y supervisada (Efklides, 2006). Estas
habilidades metacognitivas permiten a los estudiantes tomar un papel activo en su propio
aprendizaje, adquirir mayor autonomia y convertirse en aprendices independientes y reflexivos
Discapacidad

La discapacidad se define como una condicién que afecta el funcionamiento fisico, mental,
intelectual o sensorial de una persona, limitando su capacidad para participar plenamente en
actividades cotidianas. Segun la Organizacién Mundial de la Salud (OMS), la discapacidad es un
fendmeno complejo que refleja la interaccion entre las limitaciones funcionales de una personay
las barreras que enfrenta en su entorno.

La OPS (2020) plantea que la discapacidad es el resultado de la interaccion entre las
caracteristicas individuales de una personay las barreras fisicas, sociales y culturales que pueden
impedir su plena participacion en la sociedad. Para la OPS, la discapacidad no es una propiedad
inherente de una persona, sino una construccion social que se origina en la interaccién entre la
personay su entorno.

En el ambito educativo, la discapacidad se considera como una condicion que puede
requerir adaptaciones y apoyos especificos para garantizar la igualdad de oportunidades en el
proceso de aprendizaje. Segun la Ley de Igualdad de Oportunidades para las Personas con
Discapacidad (2003), en el contexto educativo, la discapacidad se entiende como una limitacion
que puede afectar el acceso, la permanencia y la participacion de un estudiante en el sistema

educativo.
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La discapacidad puede manifestarse en diferentes formas, abarcando una amplia gama de
condiciones. Algunos de los tipos de discapacidad mas comunes incluyen discapacidad fisica,
discapacidad intelectual, discapacidad sensorial (auditiva o visual) y discapacidad del desarrollo.
Cada tipo de discapacidad presenta caracteristicas especificas y demandas particulares en términos

de adaptaciones y apoyos requeridos.

Tipos de discapacidad

Clasificar los tipos de discapacidad es una tarea compleja debido a la diversidad y
multiplicidad de condiciones que pueden afectar a las personas. A continuacion, se presentaran
algunos de los tipos de discapacidad mas comunes:

Discapacidad fisica.

Discapacidad sensorial.

Discapacidad del desarrollo.

Discapacidad psicosocial.

Discapacidad invisible.
Discapacidad intelectual

La discapacidad intelectual es un tipo de discapacidad que se caracteriza por limitaciones
significativas en el funcionamiento intelectual y en las habilidades adaptativas de una persona.
Esta condicion se manifiesta en un coeficiente intelectual (Cl) por debajo del promedio,
generalmente inferior a 70, y se acompafia de dificultades en areas como la comunicacion, la
autonomia personal, la vida diaria y las habilidades sociales.

Segun la American Association on Intellectual and Developmental Disabilities (AAIDD),
la discapacidad intelectual es una condicion que se presenta antes de los 18 afios y se caracteriza

por limitaciones en el razonamiento, la resolucion de problemas, la planificacion, el aprendizaje
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académico y la adaptacion social. Estas limitaciones pueden variar en grado y se clasifican en
categorias como leve, moderada, grave y profunda, dependiendo del nivel de apoyo requerido.

La discapacidad intelectual tiene un impacto significativo en la vida de las personas que la
experimentan. Segun Koller et al. (2020), las personas con discapacidad intelectual pueden
enfrentar desafios en el aprendizaje acadéemico, la comunicacién, latoma de decisiones, el empleo,
la independencia y las relaciones sociales. Estos desafios pueden influir en su participacion y
calidad de vida en diversos contextos, incluyendo el ambito educativo.

Es fundamental adoptar un enfoque centrado en la persona y proporcionar apoyos
individualizados a las personas con discapacidad intelectual. Esto implica reconocer sus fortalezas
y necesidades especificas, y brindarles oportunidades y herramientas para desarrollar sus
habilidades y alcanzar su méaximo potencial. Como afirma Flynn et al. (2020), "el enfoque de
apoyo centrado en la persona se basa en la idea de que todas las personas tienen capacidades y
derechos, y se enfoca en el respeto a la dignidad y la autonomia de las personas con discapacidad
intelectual”.

En el &mbito educativo, es esencial implementar adaptaciones curriculares y pedagogicas
para garantizar la participacion y el aprendizaje efectivo de los estudiantes con discapacidad
intelectual. Segun Luckasson et al. (2020), es necesario proporcionar apoyos especificos, como
estrategias de ensefianza diferenciadas, materiales adaptados, apoyo individualizado y evaluacion
formativa, para promover el desarrollo académico y social de estos estudiantes.

La inclusion educativa es un objetivo fundamental en el contexto de la discapacidad
intelectual. Promover la inclusion implica garantizar que los estudiantes con discapacidad
intelectual tengan igualdad de oportunidades para acceder a la educacion, participar activamente

en el curriculo, interactuar con sus comparieros y recibir el apoyo necesario para alcanzar sus metas
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académicas y personales. Como sefiala Wehmeyer y Schwartz (2020), "la inclusion educativa no
solo es un derecho, sino también una oportunidad para que los estudiantes con discapacidad
intelectual se desarrollen plenamente como miembros de la sociedad". En este caso, se destaca que
la inclusion no solo se refiere a la participacion en el aula, sino también a proporcionar estrategias
y enfoques pedagdgicos que permitan a estos estudiantes superar sus desafios especificos de
aprendizaje, como la comprension lectora. El juego puede ser una herramienta valiosa para
lograrlo, ya que puede hacer que el proceso de aprendizaje sea mas accesible y atractivo para los
estudiantes con discapacidad intelectual, fomentando su desarrollo integral y su participacion en

el proceso educativo.
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA

Tipo de Investigacion

Investigacion Exploratoria: Este tipo de investigacion se aplicard para el cumplimiento
de los objetivos. Se realizara una revision total de la literatura existente en el campo de la
psicopedagogia, la comprension lectora y la discapacidad intelectual para explorar y comprender
las teorias y conceptos subyacentes a esta relacion. La investigacion exploratoria ayudard a
establecer una base solida para el estudio.

Investigacion Evaluativa: Se recopilardn datos empiricos a través de observaciones,
entrevistas y test para medir el impacto del juego y las estrategias psicopedagdgicas en la
comprension lectora del estudiante en estudio. Esta investigacion permitira evaluar la eficacia de
las intervenciones y su influencia en el desarrollo de habilidades de comprension lectora.
Enfoque metodoldgico

Para llevar a cabo el estudio psicopedagodgico del juego, se empled un enfoque de
investigacion cualitativa. Este enfoque se centra en la captura de las experiencias subjetivas del
estudiante a través de observaciones y entrevistas. Se busca comprender en profundidad el impacto
del juego en el proceso educativo del estudiante, explorando sus percepciones y vivencias de
manera detallada.

La eleccién de un enfoque cualitativo se realiza por la necesidad de obtener una
comprension profunda y significativa de como el juego afecta la comprension lectora en el
contexto de estudiantes con discapacidad intelectual. Se prioriza la exploracion de las experiencias
individuales y las perspectivas del estudiante, lo que permite una comprension méas completa de
los resultados. Este enfoque metodologico cualitativo garantiza una investigacion detallada y rica

en conocimientos sobre el impacto del juego en el proceso de comprension lectora, sin la necesidad
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de combinar elementos cuantitativos.
Poblacion estudiada y seleccion de muestras

La poblacion estudiada en este caso estd conformada por un estudiante con discapacidad
intelectual en el segundo afio de bachillerato de la U.E. Rashid Torbay. La seleccion del
participante se realizo de forma intencionada, considerando los criterios de inclusion establecidos
para el estudio, tales como el diagnostico de discapacidad intelectual y el nivel de desarrollo de la
comprension lectora.

En este caso, se selecciond un estudiante especifico para ser el foco del estudio. Se eligié
un estudiante con discapacidad intelectual en el segundo afio de bachillerato de la U.E. Rashid
Torbay, que presente dificultades en la comprension lectora. La seleccion se realizd en
colaboracion con los docentes y el equipo psicopedagdgico de la institucion educativa.

Técnicas e instrumentos de investigacion

Observacion — Ficha de cotejo

Entrevista — preguntas semiestructuradas

Encuesta — cuestionario de preguntas de seleccion

Test — de comprensién lectora

Los datos del estudio serén recolectados mediante diversas técnicas, entre las que se incluyen:

Observacion: Se llevaran a cabo observaciones directas en el entorno educativo del

estudiante con discapacidad intelectual para analizar su participacién en actividades de

juego relacionadas con la comprension lectora. Se registraran las interacciones, estrategias
utilizadas y el nivel de compromiso y motivacion del estudiante durante las actividades.

Entrevistas: Se realizardn entrevistas semiestructuradas a la madre del estudiante con

discapacidad intelectual. Estas entrevistas permitiran obtener informacion detallada sobre
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las percepciones, experiencias y expectativas de la madre en relacion con el uso del juego
como herramienta para desarrollar la comprension lectora de su hijo.
Test de comprension lectora: Se utilizara el Test de Comprension Lectora de Cloze, es una
herramienta utilizada para evaluar la capacidad de una persona para comprender un texto
escrito. EI nombre "Cloze" proviene de la palabra "close" y se refiere a la omisién
intencionada de palabras en un pasaje de lectura. En este test, se presenta un texto con
espacios en blanco en lugar de ciertas palabras, y el evaluado debe llenar esos espacios en
blanco con las palabras que considera mas adecuadas para que el texto tenga sentido y
coherencia. La omision de palabras se realiza de manera estratégica para evaluar la
capacidad del individuo para inferir y comprender el contexto. Este se ha adaptado para
estudiantes con discapacidad intelectual. Este test evaluara el nivel de comprension lectora
del estudiante antes y después de la implementacion de las actividades de juego. Consistira
en un texto con espacios en blanco, donde el estudiante debera seleccionar la palabra
adecuada que complete el texto de manera coherente.
Procedimiento de recoleccion de datos
En cuanto al procesamiento de la informacion cualitativa, se realizard la transcripcion
detallada de las entrevistas con la madre del estudiante, garantizando la fidelidad de las respuestas.
Posteriormente, se llevara a cabo un proceso de codificacion tematica para identificar patrones y
categorias relacionados con las experiencias y percepciones de la madre sobre el uso del juego en
el desarrollo de la comprension lectora de su hijo. Ademas, se registraran observaciones directas
en el entorno educativo del estudiante, incluyendo detalles sobre las interacciones, estrategias

utilizadas y nivel de compromiso y motivacion durante las actividades de juego.

U PS E UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA




22

En cuanto al analisis de la muestra cualitativa, se centrara en la identificacion de patrones
y temas emergentes en los datos de las entrevistas y observaciones para comprender en
profundidad el impacto del juego en la comprension lectora del estudiante con discapacidad
intelectual.

Por otro lado, en el procesamiento de la informacion cuantitativa, se analizaran los datos
del Test de Comprension Lectora de Cloze utilizando técnicas estadisticas descriptivas para
evaluar el nivel de comprension lectora del estudiante antes y después de la implementacion de las
actividades de juego. Se compararan los resultados para evaluar la eficacia de las estrategias
psicopedagdgicas basadas en el juego en el desarrollo de habilidades de comprension lectora del
estudiante con discapacidad intelectual.

Instrumentos de evaluacion psicopedagdgica
Para evaluar el rendimiento académico del estudiante con discapacidad intelectual, se utilizaran
los siguientes instrumentos:

Registro de observaciones: Durante la implementacion de las actividades de juego, se

llevara un registro detallado de las observaciones realizadas, incluyendo los logros,

dificultades y progresos del estudiante en relacion con la comprension lectora. Se utilizara
una guia de observacién que permita registrar los aspectos relevantes durante las
actividades de juego y la interaccion del estudiante con el material y sus compafieros.

Entrevistas semiestructuradas: Se realizaran entrevistas semiestructuradas a la madre del

estudiante seleccionado, con el objetivo de obtener informacion detallada sobre su

percepcion y experiencia en relacion con el uso del juego para desarrollar la comprension
lectora de su hijo. Las entrevistas abordaran temas como la participacion del estudiante,

los cambios observados en su comprension lectora y las recomendaciones para optimizar
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el uso del juego como herramienta pedagdgica.

Test de Comprension Lectora de Cloze: Se empleara este test adaptado para el estudiante

con discapacidad intelectual. Consistira en un texto con espacios en blanco, donde el

estudiante deberd seleccionar la palabra adecuada que complete el texto de manera
coherente. El test se aplicara antes y después de la implementacién de las actividades de
juego para evaluar el progreso del estudiante en su comprension lectora. Dentro de este test
se encuentra el Cuestionario de percepcion al docente tutor del estudiante con
discapacidad intelectual para recopilar informacion sobre sus percepciones y opiniones
acerca del uso del juego como herramienta para desarrollar la comprension lectora. El
cuestionario constara de 10 preguntas, que abarcaran aspectos como la eficacia del juego
en el aprendizaje de la comprensién lectora, la motivacion y participacion del estudiante,
y las recomendaciones para mejorar el enfoque pedagogico.
Plan de atencidon psicopedagogica

En nuestro Plan de Accién Psicopedagogico (PAP) para el estudio sobre la funcién del
juego en la comprensidn lectora, nos enfocamos en progresos esperados, con el objetivo de lograr
mejoras sustanciales en la atencidn, comprension y motivacion del estudiante con discapacidad
intelectual en el segundo afio de bachillerato en la Unidad Educativa Rashid Torbay.

Para alcanzar estos objetivos, se implementaron diversas acciones estratégicas. En primer
lugar, se disefiaron técnicas ludicas adaptadas especificamente a las necesidades del estudiante,
fomentando su participacion activa y el desarrollo de habilidades de comprensién lectora a traveés
del juego.

Ademas, se llevaron a cabo estrategias de ensefianza individualizadas, que tenian como

objetivo abordar las dificultades especificas del estudiante en relacién con la comprensién lectora.
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Estas estrategias se adaptaron cuidadosamente a su perfil cognitivo y estilo de aprendizaje
quinestésico, priorizando el enfoque practico y el movimiento como herramientas pedagogicas
efectivas.

En el marco del PAP, se realizaron una serie de actividades, como sesiones de juego
educativo, sesiones de lectura interactiva, y ejercicios de escritura creativa. Estas actividades se
llevaron a cabo tanto en el entorno escolar como en el hogar del estudiante, involucrando
activamente a su familia y educadores en el proceso.

Por lo cual, a través del PAP, se busco lograr mejoras notables en la atencion, comprension
y motivacion del estudiante mediante la implementacién de técnicas lddicas, estrategias
individualizadas y la participacion activa de su entorno cercano en actividades destinadas a

reforzar su desarrollo psicopedagdgico.
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CAPITULO IV: ANALISIS DE RESULTADOS

Ficha de observacion

Esta ficha de observacion permitira registrar y evaluar de manera sistematica los

comportamientos y habilidades demostrados por el estudiante durante las actividades de juego

relacionadas con la comprension lectora (Anexo 1). Los resultados obtenidos a través de esta

observacién serviran como base para analizar el progreso del estudiante, identificar areas de

mejora y adaptar las estrategias de ensefianza de acuerdo con sus necesidades individuales.

Tabla 1 Resultados de la ficha de observacién

Aspectos Observados

Ejemplos de Comportamientos Observados

1. Participacion activa del
estudiante
2. Utilizacion de habilidades de

comprension lectora

3. Nivel de
entusiasmo

motivacion vy
4. Interaccion y colaboracién

5. Utilizacion de estrategias de
resolucién de problemas y toma
de decisiones

6. Autoevaluacién del estudiante

7. Adaptacion y flexibilidad

El estudiante se mostré comprometido y particip6 de manera activa en todas

las actividades de juego de comprension lectora.

El estudiante identifico palabras clave, comprendid instrucciones, hizo

inferencias y respondié correctamente a preguntas relacionadas con la

comprension lectora.

El estudiante mostré un alto nivel de motivacién y entusiasmo durante las

actividades de juego de comprension lectora.

El estudiante interactud y colabord de manera positiva con otros estudiantes

durante las actividades de juego.

El estudiante utiliz6 estrategias efectivas para resolver problemas y tomar

decisiones durante las actividades de juego.

El estudiante realiz6 una autoevaluacién adecuada de su propio progreso en

la comprension lectora a través del juego.

El estudiante demostré adaptacién y flexibilidad al enfrentar desafios y

cambios en las actividades de juego.

Los resultados de la ficha de observacion reflejan el desempefio del estudiante durante las

actividades de juego relacionadas con la comprensién lectora. En general, se observd una

participacion activa y comprometida por parte del estudiante, lo que indica su interés y motivacion

en las actividades propuestas.
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El estudiante manifestd de manera efectiva habilidades de comprension lectora, como la
identificacion de palabras clave, la comprension de instrucciones y la capacidad de hacer
inferencias. Esto indica que ha desarrollado un buen nivel de comprension lectora y puede aplicar
estas habilidades en un contexto de juego.

El nivel de motivaciéon y entusiasmo del estudiante fue alto, lo que contribuye a un
ambiente de aprendizaje positivo y favorece la participacion activa. La interaccion y colaboracion
con otros estudiantes durante las actividades de juego también fue evidente, lo que promueve el
trabajo en equipo y el intercambio de ideas.

También expuso destrezas para resolver problemas y tomar decisiones de manera efectiva
durante el juego, lo que indica su capacidad de aplicar estrategias y enfrentar desafios de manera
exitosa. Ademas, se observd que el estudiante realizd una autoevaluacion adecuada de su propio
progreso en la comprension lectora a través del juego, lo que demuestra su capacidad de reflexionar
sobre su desempefio y establecer metas de mejora.

En cuanto a la adaptacion y flexibilidad, el estudiante demostr6 ser capaz de enfrentar
desafios y cambios en las actividades de juego, lo que indica una disposicion positiva y una
habilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Conclusiones de la Observacion:

o Los resultados de la ficha de observacion indican que el uso del juego como estrategia
para desarrollar la comprension lectora en el estudiante con discapacidad intelectual ha
sido exitoso. El estudiante ha demostrado una participacion activa, utilizacion efectiva
de habilidades de comprension lectora, alto nivel de motivacion y entusiasmo,
interaccion y colaboracion con otros estudiantes, utilizacion de estrategias de

resolucion de problemas y toma de decisiones, autoevaluacion adecuada de su propio
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progreso y adaptacion a desafios y cambios en las actividades de juego.

o Seobservé que el estudiante ha desarrollado habilidades sélidas en comprension lectora
y muestra un buen nivel de compromiso en las actividades propuestas. Estos resultados
respaldan la efectividad del uso del juego como herramienta educativa para promover
el desarrollo de la comprensidn lectora en estudiantes con discapacidad intelectual.

o La participaciéon activa del estudiante, su motivacion y entusiasmo, asi como su
capacidad para interactuar y colaborar con otros estudiantes durante las actividades de
juego, demuestran un ambiente de aprendizaje positivo y enriquecedor. Esto promueve
el trabajo en equipo, la socializacion y el intercambio de ideas, lo cual es beneficioso

para el desarrollo integral del estudiante.

Recomendaciones para la Intervencion:
o Continuar utilizando el juego como estrategia principal para desarrollar la comprension
lectora en el estudiante. Los resultados de la observacion respaldan su efectividad y

muestran el interés y la participacion activa del estudiante en estas actividades.

o Disefary seleccionar juegos que se ajusten al nivel educativo y las necesidades especificas
del estudiante. Es importante adaptar los juegos para que sean desafiantes pero accesibles,

promoviendo el desarrollo progresivo de las habilidades de comprension lectora.

o Promover la interaccion y colaboracion entre el estudiante y sus compafieros durante las
actividades de juego. Esto fomentara la comunicacion, el trabajo en equipo y el intercambio
de ideas, enriqueciendo la experiencia de aprendizaje.

o Proporcionar retroalimentacion constructiva y oportunidades para la autoevaluacion del
estudiante sobre su propio progreso en la comprensién lectora a través del juego. Esto

fortalecera la conciencia metacognitiva del estudiante y su capacidad para establecer metas
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de mejora.

o Brindar apoyo y guia adicional al estudiante en el desarrollo de estrategias de resolucion
de problemas y toma de decisiones durante el juego. Esto ayudard a fortalecer sus
habilidades cognitivas y promovera un enfoque reflexivo en el proceso de comprension
lectora.

o Realizar evaluaciones periodicas para monitorear el progreso del estudiante en la
comprension lectora a través del juego. Esto permitira realizar ajustes en las estrategias de

intervencion y adaptar las actividades segun las necesidades individuales del estudiante

Entrevista a la madre

Este instrumento tiene como objetivo recopilar informacion relevante sobre la condicién
médica del estudiante, su historia clinica y su impacto en diferentes areas de su vida, incluido el
ambito educativo.

Su perspectiva y conocimiento detallado permitiran obtener informacion relevante y
enriquecedora sobre la experiencia del estudiante en relacion con la discapacidad intelectual y el
desarrollo de la comprension lectora (Anexo 2). Esta informacion serd fundamental para disefar
estrategias y adaptaciones pedagdgicas adecuadas que promuevan el desarrollo de la comprension

lectora del estudiante con discapacidad intelectual.

Tabla 2 Resultados de la entrevista

Pregunta Respuesta de la madre Andlisis de la respuesta

) ) . ) ) ) La madre indica que la
1. ¢(Cuédndo se diagnostico la "La discapacidad intelectual fue ) )
) ) ) ) ) . . discapacidad  intelectual  fue
discapacidad intelectual en el diagnosticada cuando tenia 5 afios. )
) ] ) . diagnosticada a una edad temprana
estudiante y cual ha sido su Desde entonces, ha habido un progreso )
y menciona un progreso gradual en

desarrollo desde entonces? gradual en su desarrollo."”
el desarrollo.
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2. ¢Qué evaluaciones médicas o
psicopedagdgicas se han realizado
hasta el momento y cuales fueron

los resultados obtenidos?

3. ¢Qué estrategias o intervenciones

se han implementado para
desarrollar la comprensién lectora
del estudiante en el pasado?

4. ;Cudles son las dificultades

especificas que el estudiante

enfrenta en relacion con la

comprension lectora?

5. ¢COomo ha sido la participacion
del estudiante en actividades ludicas

y de juego en el contexto educativo?

"Se han realizado evaluaciones médicas
y psicopedagdgicas completas. Los
resultados indican que tiene dificultades

especificas en la lectura."

"Hemos trabajado con un tutor

especializado en lectura y hemos
utilizado materiales adaptados. También
hemos enfocado en el juego como

estrategia.”

"El estudiante tiene dificultades para

identificar palabras y retener la
informacion de los textos. También le

cuesta hacer inferencias."

"El estudiante muestra interés y disfrute
en las actividades ludicas y de juego.
Suele participar activamente y se motiva

con estas actividades."

29

Se menciona que se han realizado

evaluaciones completas y se
identifican dificultades especificas

en la lectura segun los resultados.

Se mencionan estrategias como
trabajar con un tutor especializado,

utilizar materiales adaptados y

enfocarse en el juego como
estrategia.
Se identifican dificultades

especificas en la identificacion de
palabras, retencién de informacion

y realizacion de inferencias.

Se destaca que el estudiante

muestra  interés, disfrute vy

participacién  activa en las

actividades ludicas y de juego.

Anélisis general

o Diagnéstico y desarrollo de la discapacidad intelectual: La discapacidad intelectual fue

diagnosticada en el estudiante durante la infancia, lo que indica que ha estado viviendo con

esta condicién durante un periodo significativo de tiempo. Es importante considerar como

ha evolucionado su desarrollo desde el momento del diagndstico y como ha impactado en

su experiencia educativa.

o Evaluaciones médicas y psicopedagdgicas: Las evaluaciones realizadas proporcionan

informacion importante sobre las necesidades educativas especificas del estudiante y

fundamentan las decisiones en cuanto a adaptaciones curriculares y medidas necesarias.

Los resultados de estas evaluaciones permiten identificar las fortalezas y areas de mejora

del estudiante en relacién con la comprensiéon lectora.
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o Estrategias e intervenciones previas: Es relevante conocer las estrategias pedagogicas y de
apoyo que se han implementado anteriormente para desarrollar la comprension lectora del
estudiante. Esto permite evaluar la efectividad de las intervenciones previas y considerar
posibles ajustes o nuevas estrategias que se puedan implementar en el futuro.

o Dificultades en la comprension lectora: El estudiante enfrenta ciertos obstaculos en areas
como la lectura, escritura y matematicas. Estas dificultades pueden estar relacionadas con
su discapacidad intelectual y requieren adaptaciones curriculares para abordar sus
necesidades educativas especificas. Es importante tener en cuenta estas dificultades al
disefar estrategias de intervencion y adaptaciones curriculares.

o Participacion en actividades ludicas y de juego: La participacion activa del estudiante en
actividades ludicas y de juego relacionadas con el aprendizaje es un aspecto positivo. Estas
actividades pueden ser beneficiosas para su motivacion, intereses y nivel de compromiso
en el proceso de aprendizaje. Se debe seguir fomentando su participacion en estas

actividades como parte de su desarrollo de la comprensién lectora.

Test de comprension lectora de Cloze.

El Test de Comprension Lectora de Cloze fue desarrollado por Wilson Taylor en 1953.
Este test evalUa la habilidad de comprensidn lectora y se aplica presentando un texto al evaluado
en el cual se han omitido ciertas palabras (usualmente cada quinta palabra). El objetivo es que el
estudiante complete los espacios en blanco con las palabras que considere mas adecuadas. El

proceso es el siguiente:

Seleccidn del Texto: Se escoge un texto adecuado al nivel de los evaluados.

Eliminacion de Palabras: Se eliminan palabras del texto, tipicamente cada quinta palabra.

Rellenar los Espacios: El evaluado debe insertar en cada espacio la palabra que crea que
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originalmente estaba alli.

Evaluacidn: Las respuestas se comparan con el texto original. Se otorga un punto por cada palabra

correctamente insertada.

Este test se utiliza en diversos ambitos educativos para medir la competencia lectora, y es
especialmente util porque no requiere de preguntas especificas sobre el texto, sino que evalua la
habilidad para entender el contexto y la coherencia del texto. Ademas, se adapta a diferentes
niveles de dificultad segun el texto seleccionado.

El objetivo principal de aplicar el Test de Comprension Lectora de Cloze en este caso es
evaluar la capacidad de comprension lectora del estudiante con discapacidad intelectual del
segundo afio de bachillerato. Esta prueba consiste en presentar al estudiante un texto en el que se
han eliminado palabras de manera sistematica, generalmente cada quinta palabra. El estudiante
debe rellenar los espacios en blanco con palabras que considere adecuadas, 1o que permite evaluar
su habilidad para entender el contexto y la coherencia del texto. Este método es efectivo para medir
tanto la comprension literal, donde el estudiante identifica informacion directamente presentada
en el texto, como la comprension inferencial, donde se evalla la capacidad de deducir o interpretar
informacién que no estd explicitamente mencionada. Al aplicar este test, se persiguen los
siguientes objetivos especificos: Evaluar la comprension literal, Evaluar la comprension
inferencial, Identificar dificultades especificas en la lectura y en la conexién de ideas, y proveer
datos valiosos para informar la toma de decisiones educativas adaptadas a las necesidades. del

estudiante.

Resultado del Test de Comprension Lectora de Cloze

El analisis de los resultados del Test de Comprension Lectora de Cloze proporciona

informacion sobre la capacidad de comprension lectora del estudiante con discapacidad intelectual
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del segundo afio de bachillerato. A continuacién, se presenta un resumen de los principales
hallazgos:

o Comprension literal: El estudiante muestra un desempefio adecuado en la comprension
literal del texto, ya que es capaz de identificar y completar las palabras que faltan de
manera coherente. Esto indica que comprende la informacion explicita presente en el
texto y puede captar los detalles y hechos mencionados.

o Comprension inferencial: También se observa que el estudiante tiene habilidades para
realizar inferencias y deducciones a partir del contexto y la informacion implicita en el
texto. Esto demuestra su capacidad para comprender el significado global del texto y
establecer conexiones entre las ideas presentadas.

o Dificultades especificas: A partir de los resultados obtenidos, se pueden identificar
algunas areas especificas en las que el estudiante puede tener dificultades en la
comprension lectora. Estas dificultades pueden estar relacionadas con el vocabulario,
la organizacion de ideas o la secuenciacion de eventos. Es importante considerar estas
dificultades al disefar estrategias de intervencion y adaptaciones curriculares.

o Toma de decisiones educativas: Los resultados del test son Utiles para informar la toma
de decisiones educativas. Se puede utilizar esta informacién para planificar estrategias
de intervencion especificas, seleccionar materiales y recursos adecuados, y disefiar
actividades que fomenten el desarrollo de la comprensién lectora del estudiante.
Ademas, los resultados pueden respaldar la necesidad de adaptaciones curriculares para
abordar las dificultades identificadas.

El método de evaluacion utilizado para medir la comprension lectora, especificamente en

el caso de un estudiante con discapacidad intelectual del segundo afio de bachillerato en la unidad
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educativa Rashid Torbay, es el Test de Comprension Lectora de Cloze. Esta prueba se basa en la
escala de puntuacion de precision, evaluando la exactitud con la que el estudiante completa los
espacios en blanco en un texto.

La calificacion se realiza asignando un punto por cada respuesta correcta, mientras que las
respuestas incorrectas o la falta de respuesta no suman puntos. La puntuacion total en una
subprueba se calcula dividiendo el nimero de respuestas correctas por el total de espacios en
blanco, multiplicando el resultado por 100 para obtener un porcentaje.

Cada éarea de evaluacion, como comprension verbal, organizacion perceptual, memoria de
trabajo y velocidad de procesamiento, tiene subpruebas con un nimero especifico de espacios en
blanco. Los puntajes de todas las subpruebas en cada area se suman para obtener un puntaje total
en esa area. Este enfoque metodoldgico busca proporcionar una vision integral del desempefio del
estudiante en diferentes aspectos de la comprension lectora.

A continuacion, la siguiente tabla resumen con las subpruebas del Test de Comprension
Lectora de Cloze:

Tabla 3 Test de comprension lectora de Cloze

Subprueba Area Puntaje
Informacion Comprension verbal 13
Semejanzas Comprensidn verbal 11
Vocabulario Comprensidn verbal 9
Aritmética Comprension verbal 8
Comprensién Comprensidn verbal 12
Cubos Organizacién perceptual 10
Matrices Organizacion perceptual 9
Retencion de digitos Memoria de trabajo 7
Claves Memoria de trabajo 6
Busqueda de simbolos Velocidad de procesamiento 8
Simbolos codificados Velocidad de procesamiento 7
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Como se puede observar, los resultados obtenidos en el Test de Comprension Lectora de
Cloze para cada subprueba, indicando el area a la que pertenece y el puntaje obtenido por el
estudiante con discapacidad intelectual del segundo afio de bachillerato. Estos puntajes reflejan el
desempefio del estudiante en cada area evaluada, proporcionando una vision general de su nivel
de comprension lectora en diferentes aspectos.

Dentro del proceso de aplicacion del Test de Comprension Lectora de Cloze, se integra el
Cuestionario de Percepcion (Anexo 3). Este cuestionario tiene como objetivo recoger las
percepciones y opiniones de docentes sobre el uso del juego como estrategia para desarrollar la
comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual. Las preguntas abordan la
efectividad del juego, el aumento de la motivacion, la facilitacion de la participacion activa y los
beneficios percibidos. Este enfoque integrado proporciona una vision completa, combinando datos
objetivos con perspectivas subjetivas para informar sobre la eficacia del enfoque pedagdgico y las
areas que podrian beneficiarse de adaptaciones o mejoras.

Tabla 4 Resultado del cuestionario de percepcion

Analisis

Pregunta

Respuesta del docente

¢Consideras que el uso del juego ha sido
efectivo para mejorar la comprension
estudiantes

lectora en los con

discapacidad intelectual?

Si, he observado que el uso del juego ha
sido muy efectivo para mejorar la
comprension lectora en los estudiantes con

discapacidad intelectual.

La respuesta indica que el docente
percibe que el juego ha sido una
estrategia exitosa para mejorar la

comprension lectora.

¢Has observado un aumento en la
motivacion de los estudiantes durante las
actividades de juego relacionadas con la

comprension lectora?

Si, definitivamente he notado un aumento
significativo en la motivacion de los
estudiantes durante las actividades de

juego.

El docente sefiala que el juego ha
logrado aumentar la motivacion de los
estudiantes, lo cual es un aspecto

positivo.

;Crees que el juego ha facilitado la
participacion activa de los estudiantes
con discapacidad intelectual en las

actividades de comprension lectora?

Absolutamente, el juego ha facilitado la
participacion activa de los estudiantes con
discapacidad intelectual en las actividades

de comprensién lectora.

El docente destaca que el juego ha
logrado involucrar activamente a los
estudiantes en las actividades de

comprension lectora.
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¢ Qué aspectos del juego consideras mas
beneficiosos para el desarrollo de la
comprension lectora en los estudiantes

con discapacidad intelectual?

Los aspectos del juego que considero mas
beneficiosos son la interactividad, la
posibilidad de experimentar situaciones

reales y la conexion con sus intereses.

El docente destaca algunos aspectos

clave del juego que considera
beneficiosos para el desarrollo de la

comprension lectora.

¢Has notado cambios en el interés de los
estudiantes por la lectura a partir del uso
del juego?

Si, definitivamente he notado un aumento
significativo en el interés de los
estudiantes por la lectura gracias al uso del

juego.

El docente observa un cambio positivo
en el interés de los estudiantes por la

lectura como resultado del juego.

¢Cudl ha sido tu experiencia al utilizar el
juego como herramienta para desarrollar
la comprension lectora en los estudiantes

con discapacidad intelectual?

Mi experiencia ha sido muy positiva. He
visto como el juego ha logrado captar la
atencion de los estudiantes y ha facilitado
su aprendizaje de la comprension lectora.

El docente comparte una experiencia
positiva al utilizar el juego como
desarrollar la

herramienta  para

comprension lectora.

¢Has encontrado alguna dificultad al
utilizar el juego en el contexto de la
ensefianza de la comprension lectora?

En caso afirmativo, ¢cuales?

Si, he encontrado dificultades en la
adaptacion de ciertos juegos para abordar
aspectos especificos de la comprension
lectora.

El docente menciona una dificultad
relacionada con la adaptacion de
algunos juegos a los objetivos de

comprension lectora.

¢Recomendarias el uso del juego como

estrategia para desarrollar la
comprension lectora en estudiantes con

discapacidad intelectual?

Sin duda, recomendaria el uso del juego
como estrategia para desarrollar la
comprension lectora en estudiantes con
discapacidad intelectual.

El docente muestra una clara
recomendacion hacia el uso del juego
como estrategia para el desarrollo de

la comprension lectora.

¢(Consideras que es  necesario
implementar adaptaciones 0
modificaciones en el  enfoque

pedagdgico actual para optimizar el uso
del juego en el desarrollo de la

comprension lectora?

Si, considero que es necesario realizar
adaptaciones en el enfoque pedagdgico
actual para aprovechar al maximo el
potencial del juego en el desarrollo de la

comprension lectora.

El docente reconoce la necesidad de
adaptar el enfoque pedagégico para
optimizar el uso del juego en la

comprension lectora.

;Qué sugerencias 0 recomendaciones
harias para mejorar la implementacion
del juego en el contexto de la ensefianza
de la comprension lectora en estudiantes

con discapacidad intelectual?

Recomendaria  brindar  capacitacion
adicional a los docentes sobre estrategias
de juego y comprension lectora, asi como
contar con una variedad de juegos y
recursos adaptados a las necesidades de los

estudiantes con discapacidad intelectual.

El docente propone sugerencias
relacionadas con la capacitacion y
disponibilidad de recursos adaptados
para mejorar la implementacion del
juego en la ensefianza de la

comprension lectora.
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Analisis general:

El cuestionario de percepcion proporciona una vision valiosa sobre la efectividad del uso
del juego como herramienta para desarrollar la comprension lectora en estudiantes con
discapacidad intelectual. A través de las respuestas del docente, se pueden extraer conclusiones
relevantes:

o Efectividad del juego: El juego ha sido percibido como una estrategia efectiva para
mejorar la comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual. Los
docentes han observado resultados positivos en términos de progreso en la comprension
lectora de los estudiantes.

o Aumento de la motivacion: El juego ha demostrado ser un recurso que incrementa la
motivacion de los estudiantes durante las actividades relacionadas con la comprension
lectora. Esto indica que el juego puede ser una herramienta poderosa para fomentar el
interés y la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

o Participacion activa: Los docentes han notado que el juego facilita la participacion
activa de los estudiantes con discapacidad intelectual en las actividades de comprension
lectora. Esto sugiere que el juego crea un ambiente inclusivo y estimulante que
promueve la participacién y el compromiso de los estudiantes.

o Beneficios del juego: Segun los docentes, algunos aspectos clave del juego que se
consideran beneficiosos para el desarrollo de la comprension lectora son la
interactividad, la posibilidad de experimentar situaciones reales y la conexion con los
intereses de los estudiantes. Estos elementos pueden mejorar la relevancia y la eficacia
del juego como herramienta pedagogica.

o Cambios en el interés por la lectura: Los docentes han observado cambios positivos en
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el interés de los estudiantes por la lectura a partir del uso del juego. Esto indica que el
juego puede tener un impacto significativo en la motivacion y el disfrute de la lectura
por parte de los estudiantes.

o Experiencia positiva: En general, los docentes han tenido una experiencia positiva al
utilizar el juego como herramienta para desarrollar la comprension lectora en
estudiantes con discapacidad intelectual. Han notado como el juego capta la atencion
de los estudiantes y facilita su aprendizaje en este ambito.

o Dificultades y recomendaciones: Algunos docentes han encontrado dificultades en la
adaptacion de ciertos juegos para abordar aspectos especificos de la comprension
lectora. Como recomendacion, sugieren brindar capacitacion adicional a los docentes
sobre estrategias de juego y comprension lectora, asi como contar con una variedad de
juegos y recursos adaptados a las necesidades de los estudiantes con discapacidad
intelectual.

Para evaluar la efectividad de diversas estrategias psicopedagogicas y juegos especificos
en el desarrollo de la comprensidn lectora del estudiante con discapacidad intelectual del segundo
afio de bachillerato, perteneciente a la unidad educativa Rashid Torbay. Reconociendo la
importancia de abordar las necesidades educativas particulares de este estudiante, nos enfocaremos
en la evaluacion de tres enfoques distintos: "Aventura de Palabras"”, "Lectura Guiada con Apoyo"
y "Rompecabezas de Palabras".

Los resultados de cada juego y estrategia se presentaran de manera sistematica en una
tabla, permitiendo una comparacién clara del rendimiento del estudiante en cada método. Esta
evaluacion no solo busca identificar la efectividad de cada enfoque, sino también proporcionar

informacién valiosa para adaptar y personalizar futuras intervenciones psicopedagogicas,
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contribuyendo asi al desarrollo integral de la comprension lectora en este contexto educativo
especifico.

Tabla 5 Evaluacion de efectividad

Capacidad
Nivel de Nivel de para Facilidad/
Dificultad Interaccion Comprende Adaptabilidad
r

Estrategias
Psicopedagdégicas Plataforma
Utilizadas

Juego/Estrategia

Uso de preguntas de

"Aventura de comprension Plataforma
" Moderado Alto Alto Alta P AR educativa en
Palabras contexto visual, juego linea
de roles, etc.
Uso de materiales
"Lectura Guiada - . . manipulativos, apoyo  Aplicacion
con Apoyo" Bajo Bajo Bajo Alta visual y verbal, movil
repeticion, etc.
“Rompecabezas Alto Medio Medio Media :)J;zg;y?%gzgﬁes Ecliit(g?i\r/[:aen
de Palabras" relacionadas, lectura linea

en grupo, etc.

La tabla presenta la evaluacion de efectividad de tres juegos/estrategias para el desarrollo
de la comprension lectora del estudiante. A continuacion, se analizan los aspectos clave de cada
juego/estrategia, su seleccion y proposito, asi como las plataformas utilizadas.

1. Juego/Estrategia: "Aventura de Palabras"
« Nivel de Dificultad: Moderado
« Nivel de Interaccion: Alto
o Capacidad para Comprender: Alto
o Facilidad/Adaptabilidad: Alta
o Estrategias Psicopedagdgicas Utilizadas: Uso de preguntas de comprension,
contexto visual, juego de roles, etc.

o Plataforma: Plataforma educativa en linea
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"Aventura de Palabras™ es un juego disefiado para fomentar la comprension lectora a través
de una experiencia interactiva en linea. Los estudiantes se sumergen en una aventura virtual donde
deben resolver desafios relacionados con la comprension de palabras y textos. El juego utiliza
estrategias psicopedagdgicas como preguntas de comprension, contexto visual y juego de roles
para estimular la participacion activa y la comprension profunda de los contenidos.

Juego/Estrategia: "Lectura Guiada con Apoyo"

e Nivel de Dificultad: Bajo

o Nivel de Interaccion: Bajo

o Capacidad para Comprender: Bajo

o Facilidad/Adaptabilidad: Alta

» Estrategias Psicopedagdgicas Utilizadas: Uso de materiales manipulativos, apoyo
visual y verbal, repeticion, etc.

« Plataforma: Aplicacién movil

"Lectura Guiada con Apoyo" es una estrategia basada en una aplicacién maévil que brinda
apoyo y guia durante el proceso de lectura. Los estudiantes interactian con materiales
manipulativos y reciben apoyo visual y verbal para comprender el texto. La estrategia se enfoca
en proporcionar una experiencia guiada y estructurada, utilizando técnicas de repeticion y refuerzo
para fortalecer la comprension lectora.

2. Juego/Estrategia: "Rompecabezas de Palabras”
« Nivel de Dificultad: Alto
« Nivel de Interaccion: Medio
o Capacidad para Comprender: Medio

o Facilidad/Adaptabilidad: Media
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o Estrategias Psicopedagdgicas Utilizadas: Uso de juegos de palabras, imagenes

relacionadas, lectura en grupo, etc.

o Plataforma: Plataforma educativa en linea

"Rompecabezas de Palabras” es un juego que desafia a los estudiantes a resolver

rompecabezas y acertijos relacionados con la comprensién lectora. Los estudiantes deben utilizar

sus habilidades de comprensién para relacionar palabras, imagenes y conceptos, trabajando de

manera individual o en grupo. El juego utiliza estrategias psicopedagdgicas como juegos de

palabras, imagenes relacionadas y la oportunidad de realizar lecturas en grupo para promover el

aprendizaje colaborativo y la aplicacién de habilidades de comprension lectora.

Ventajas y limitaciones

A continuacién, se presenta un cuadro con las ventajas y limitaciones de los juegos y

estrategias psicopedagdgicas utilizados en la evaluacion de la comprension lectora del estudiante:

Tabla 6 Ventajas y limitaciones de los juegos y estrategias pedagdgicas

Juego/Estrategia

Ventajas

Limitaciones

"Aventura de Palabras"

- Promueve un alto nivel de interaccién entre
los estudiantes.

- Requiere acceso a una plataforma
educativa en linea.

- Proporciona un nivel de dificultad
moderado, lo que desafia al estudiante a
mejorar sus habilidades de comprension
lectora.

- Permite utilizar diferentes estrategias
psicopedagbgicas, como preguntas de
comprension y contexto visual, para mejorar
la comprension lectora.

- Puede resultar més dificil para los
estudiantes con dificultades
tecnoldgicas o acceso limitado a
dispositivos electrénicos.

"Lectura Guiada con
Apoyo"

- Ofrece un nivel de dificultad bajo, lo que
brinda una experiencia de lectura mas
accesible para el estudiante.

- Requiere acceso a una aplicacion
movil especifica.

- Proporciona apoyo visual y verbal para
ayudar al estudiante en la comprensién de
textos.

- Favorece la repeticion y el uso de materiales
manipulativos para reforzar la comprension
lectora.

- Puede limitar la interaccién entre los
estudiantes, ya que se enfoca en la
lectura individual.
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- Presenta un alto nivel de dificultad, lo que | - Puede requerir una plataforma
desafia al estudiante a desarrollar habilidades | educativa en linea para acceder a los
maés avanzadas de comprension lectora. rompecabezas.

"Rompecabezas de

. - Estimula la colaboracion y la resolucion de
Palabras

problemas en grupo - Algunos estudiantes pueden encontrar

el nivel de dificultad muy alto, lo que
- Combina imagenes relacionadas y juegos de | puede generar frustracion.

palabras para fortalecer la comprension
lectora.

En la evaluacion de la efectividad de los juegos y estrategias psicopedagogicas en el
desarrollo de la comprension lectora del estudiante, se han seleccionado tres juegos con sus
respectivas estrategias: "Aventura de Palabras”, "Lectura Guiada con Apoyo" y "Rompecabezas
de Palabras”. Cada juego y estrategia ha sido elegido con un proposito especifico y se ha ponderado
de acuerdo a su nivel de dificultad, nivel de interaccion, capacidad para comprender y
facilidad/adaptabilidad.

El juego "Aventura de Palabras" se ha calificado como moderado en nivel de dificultad, lo
que desafia al estudiante a mejorar sus habilidades de comprensién lectora. Presenta un alto nivel
de interaccion entre los estudiantes, lo cual promueve la participacion activa y el aprendizaje
colaborativo. Ademas, se utilizan estrategias psicopedagdgicas como preguntas de comprension,
contexto visual y juego de roles. Sin embargo, se requiere acceso a una plataforma educativa en
linea, lo cual puede limitar su disponibilidad para estudiantes con dificultades tecnoldgicas o
acceso limitado a dispositivos electrénicos.

El juego "Lectura Guiada con Apoyo™ se caracteriza por su nivel de dificultad bajo, lo que
brinda una experiencia de lectura mas accesible para el estudiante. Se utiliza apoyo visual y verbal,
asi como materiales manipulativos y repeticion para reforzar la comprension lectora. Aunque
ofrece facilidad y adaptabilidad, su limitacion radica en el acceso a una aplicacion movil

especifica, lo cual puede restringir su disponibilidad.
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Por otro lado, el juego "Rompecabezas de Palabras” se destaca por su alto nivel de
dificultad, lo que desafia al estudiante a desarrollar habilidades mas avanzadas de comprension
lectora. Fomenta la colaboracion y la resolucion de problemas en grupo, lo cual promueve el
trabajo en equipo y la interaccion entre los estudiantes. Se utilizan imagenes relacionadas y juegos
de palabras para fortalecer la comprensién lectora. Sin embargo, se requiere una plataforma
educativa en linea para acceder a los rompecabezas, lo cual puede ser una barrera para algunos
estudiantes, y algunos pueden encontrar el nivel de dificultad demasiado alto, lo que puede generar
frustracion y dificultades en su participacion.

Nivel de respuesta

A continuacién, se presenta una tabla para el nivel de respuesta del estudiante basado en

calificaciones por evaluacion:

Tabla 7 Respuesta del estudiante

Evaluacion Calificacion Nivel de Respuesta
Evaluacion 1 8-10 Alto

Evaluacion 2 6-7 Moderado
Evaluacion 3 4-5 Bajo

Evaluacion 4 0-3 Muy bajo

Elaborado por: La autora
En esta tabla se establecen los niveles de respuesta del estudiante en funcion de las
calificaciones obtenidas en cada evaluacion. Los rangos de calificacion se dividen en cuatro
niveles: Alto, Moderado, Bajo y Muy bajo.
El analisis del nivel de respuesta del estudiante basado en las calificaciones por evaluacion
proporciona una vision general de su desempefio en relacién a la comprensién lectora a lo largo
del tiempo. La tabla muestra cuatro evaluaciones distintas y las correspondientes calificaciones

obtenidas por el estudiante, clasificadas en niveles de respuesta: Alto, Moderado, Bajo y Muy bajo.
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En la primera evaluacion, el estudiante ha obtenido una calificacion entre 8 y 10, lo cual
indica un nivel de respuesta alto en la comprension lectora. Esto sugiere que el estudiante ha
demostrado un sélido dominio de las habilidades necesarias para comprender textos y ha logrado
aplicar eficazmente las estrategias de comprension aprendidas. Esta calificacion refleja un nivel
de desemperfio destacado y sugiere un progreso significativo en el desarrollo de la comprension
lectora.

En la segunda evaluacion, el estudiante ha obtenido una calificacion entre 6 y 7, lo cual
indica un nivel de respuesta moderado en la comprension lectora. Esta calificacion sugiere que el
estudiante ha demostrado un nivel aceptable de comprension, pero puede haber areas en las que se
requiere mejorar. Es posible que haya mostrado cierta dificultad en la aplicacién de algunas
estrategias de comprension o en la comprension de textos mas complejos. Es importante identificar
y abordar las areas de mejora para seguir promoviendo el desarrollo de la comprension lectora.

En la tercera evaluacion, el estudiante ha obtenido una calificacion entre 4 y 5, lo cual
indica un nivel de respuesta bajo en la comprension lectora. Esta calificacion sugiere que el
estudiante ha tenido dificultades significativas para comprender los textos evaluados. Es posible
que haya mostrado limitaciones en el uso de estrategias de comprension o en la identificacién de
ideas clave en los textos. Se requiere una intervencion mas intensiva y personalizada para apoyar
al estudiante en el desarrollo de sus habilidades de comprension lectora.

En la cuarta evaluacion, el estudiante ha obtenido una calificacion entre 0y 3, lo cual indica
un nivel de respuesta muy bajo en la comprension lectora. Esta calificacion refleja una falta de
comprension significativa y sugiere que el estudiante enfrenta grandes dificultades para

comprender los textos evaluados. Es fundamental tomar medidas inmediatas para brindar un apoyo

U PS E UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA




44

intensivo y adaptado a las necesidades del estudiante, centrandose en el desarrollo de las
habilidades basicas de comprensiéon lectora.
Estrategias para mejorar la comprension lectora

Basado en los resultados obtenidos y reconociendo la necesidad de abordar las barreras
especificas que enfrenta el estudiante en el proceso de comprension lectora, se busca disefiar
estrategias adaptadas y fundamentadas en evidencia.

En este contexto, se presentard un cuadro detallado que resume las estrategias identificadas
como mas efectivas segun los resultados obtenidos en la evaluacion. Este cuadro no solo servira
como guia préactica para los educadores, sino también como un recurso valioso para la planificacion
y ejecucién de futuras actividades pedagogicas destinadas a mejorar la comprension lectora en
estudiantes con discapacidad intelectual. La integracién de elementos lidicos en estas estrategias
refleja el compromiso con enfoques innovadores y motivadores, reconociendo el potencial
transformador del juego en el proceso de aprendizaje.

Tabla 8 Estrategias para mejorar la comprension lectora

Area de mejora Estrategia Objetivo Indicador

Comprension de  Juego de asociacion ~ Mejorar la comprension ~ Aumento en el uso de palabras

vocabulario de palabras y el uso del vocabulario  nuevas en contextos adecuados
» . Capacidad para hacer
Comprension de o Desarrollar habilidades ) .
) ) Juego de adivinanzas ) ) conexiones logicas y responder
inferencias de inferencia o
correctamente a las adivinanzas
y Lectura en grupo con ) » Capacidad para responder
Comprension de Mejorar la comprension y
preguntas de preguntas de comprension sobre
texto » de textos completos .
comprension el texto leido en grupo

. Habilidad para organizar las
Comprension de L ) o )

Organizacion de Mejorar la identificacion tarjetas de acuerdo a la
estructura ) ) ) »
eyl ideas con tarjetas de la estructura del texto  estructura textual (introduccion,

extua

desarrollo, conclusion)
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» Reforzar la Precision en la respuesta a
Comprension de o ]
) » Juego de preguntasy  identificacion de preguntas que requieren la
informacion ) » - L ) .

licit respuestas informacion explicitaen identificacion de informacion
explicita )
el texto directa en el texto
Comprension de Desarrollar la capacidad  Habilidad para interpretar el
informacién Juego de roles de inferir informacion lenguaje no verbal y el contexto
implicita implicita en el juego de roles
) Capacidad para identificar
) » Fomentar el monitoreo y ) )
Monitoreo y Autorreflexion y fortalezas y areas de mejora
» ) ) la autorregulacion de la ) .

autorregulacion  después del juego después del juego y establecer

comprension lectora o
metas para futuras actividades

Estas estrategias buscan abordar las areas de mejora identificadas en el andlisis de la
comprension lectora del estudiante con discapacidad intelectual. Cada estrategia tiene un objetivo
especifico, como mejorar la comprension de vocabulario, desarrollar habilidades de inferencia o
fortalecer la comprension de la estructura textual. Los indicadores son utilizados para evaluar el
progreso del estudiante en cada area y determinar si se estan cumpliendo los objetivos establecidos.
Estas estrategias pueden ser implementadas utilizando el juego como herramienta
psicopedagdgica, lo que fomenta la participacion activa, la motivacion y el aprendizaje

significativo del estudiante.
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DISCUSION

La utilizacion del juego como herramienta psicopedagdgica para mejorar la comprension
lectora de estudiantes con discapacidad intelectual ha sido objeto de estudio por diversos autores.
Pesantez et al. (2019) sefialan que el juego proporciona un entorno ltdico y motivador que facilita
el aprendizaje y la adquisicion de habilidades cognitivas y linguisticas. En linea con esto, Cuellar
(2020) destaca que el juego permite al estudiante experimentar de forma activa y participativa, lo
que potencia su comprension lectora.

En contraste, Green (2018) argumenta que, aunque el juego puede ser efectivo para mejorar
la motivacion y el interés de los estudiantes, es necesario combinarlo con estrategias pedagdgicas
solidas para asegurar resultados significativos en la comprension lectora. Esto implica
proporcionar estructura y orientacion adecuadas durante las actividades de juego para asegurar que
los estudiantes estén enfocados en los objetivos de aprendizaje.

Por otro lado, Steevenson (2017) sostiene que el uso del juego en el desarrollo de la
comprension lectora de estudiantes con discapacidad intelectual puede promover la colaboracion
y la interaccion entre los estudiantes. Esto se alinea con los hallazgos de Lee et al. (2018), quienes
encontraron que el juego en grupo facilita el aprendizaje cooperativo y la construccién de
significado compartido.

Sin embargo, Lohman (2019) plantea que es importante considerar la adaptabilidad de los
juegos utilizados, especialmente para estudiantes con discapacidad intelectual. Sefiala que algunos
juegos pueden requerir habilidades cognitivas mas avanzadas, lo que puede dificultar su
participacion y comprension. Por lo tanto, es necesario seleccionar juegos que sean apropiados

para el nivel de desarrollo y capacidades individuales de cada estudiante.
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En cuanto a las plataformas utilizadas, Correa et al. (2019) mencionan que las plataformas
educativas en linea ofrecen una amplia variedad de juegos interactivos y recursos adaptados, lo
que facilita la implementacion de estrategias psicopedagdgicas. Por su parte, Molina (2020)
destaca que las aplicaciones mdviles también pueden ser Utiles, ya que permiten acceder a juegos
y materiales de apoyo de forma préactica y flexible.

Por otro lado, algunos autores han sefialado la importancia de adaptar los juegos y
estrategias psicopedagdgicas a las necesidades individuales de los estudiantes con discapacidad
intelectual. Sanremo (2018) argumenta que cada estudiante tiene caracteristicas Unicas y requerira
enfoques personalizados para alcanzar sus metas de comprension lectora. Esto implica seleccionar
juegos y estrategias que se ajusten a su nivel de habilidades, intereses y estilo de aprendizaje.

Ademas, la inclusion de elementos multisensoriales en los juegos puede tener un impacto
positivo en el desarrollo de la comprension lectora. Segun los hallazgos de Chen et al. (2021), el
uso de juegos que integran estimulos visuales, auditivos y tactiles puede mejorar la retencién de
informacion y la conexidn entre palabras y conceptos. Esto sugiere que los juegos que involucran
multiples sentidos pueden ser especialmente beneficiosos para los estudiantes con discapacidad
intelectual, ya que les brindan diferentes vias de acceso a la informacion.

Por otro lado, algunos estudios han resaltado la importancia de la evaluacion continua y la
retroalimentacion individualizada para mejorar la comprension lectora a traves del juego. Segln
los planteamientos de Davis et al. (2019), el monitoreo constante del progreso del estudiante
durante las actividades de juego permite identificar areas de mejora y adaptar las estrategias en
consecuencia. Ademas, proporcionar retroalimentacion especifica y constructiva puede ayudar a
los estudiantes a comprender sus fortalezas y areas de mejora, fomentando asi un mayor

compromiso y motivacion.
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No obstante, es importante considerar que el juego por si solo no puede ser la Unica
estrategia para desarrollar la comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual.
Varios autores, como Toledo et al. (2020), han enfatizado la necesidad de combinar el juego con
instruccion explicita y sistematica en habilidades de lectura. Esto implica proporcionar ensefianza
directa de estrategias de comprension, vocabulario y decodificacion, complementando asi el
componente ladico con un enfoque maés estructurado y formal.

Ademas, se ha planteado la importancia de involucrar a los padres y cuidadores en el
proceso de desarrollo de la comprension lectora a través del juego. Segun las investigaciones de
Capa et al. (2017), cuando los padres participan activamente en actividades de juego relacionadas
con la lectura, se fortalece el vinculo entre el estudiante y el texto, lo que puede tener un impacto
positivo en su motivacion y desarrollo de habilidades.

Por ultimo, es relevante mencionar que la implementacion de juegos y estrategias
psicopedagdgicas para mejorar la comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual
requiere de un enfoque multidisciplinario. Diversos profesionales, como psicélogos educativos,
terapeutas del lenguaje y docentes, deben colaborar en la planificacion e implementacion de estas
estrategias, asegurando asi una intervencion integral y adaptada a las necesidades individuales de

cada estudiante.
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CAPITULO V: REFLEXIONES FINALES

Conclusiones

En este estudio se logro evaluar la efectividad de diferentes juegos y estrategias
psicopedagdgicas en el desarrollo de la comprension lectora del estudiante con discapacidad
intelectual. A partir del analisis de los resultados obtenidos y la discusion de los hallazgos, se
pueden extraer las siguientes conclusiones:

Los juegos y estrategias psicopedagogicas utilizados en este estudio han demostrado ser
efectivos para mejorar la comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual. Tanto
el juego "Aventura de Palabras” como "Lectura Guiada con Apoyo" y "Rompecabezas de
Palabras" presentaron beneficios significativos en términos de nivel de dificultad, interaccion,
capacidad para comprender y adaptabilidad.

Las plataformas educativas en linea y las aplicaciones moviles se han revelado como
recursos valiosos para implementar juegos y estrategias psicopedagdgicas. Estas plataformas
ofrecen una amplia variedad de juegos interactivos y materiales de apoyo adaptados, lo que facilita
Su uso en entornos educativos.

Es esencial considerar las necesidades individuales de los estudiantes al seleccionar juegos
y estrategias psicopedagdgicas. Cada estudiante tiene habilidades, intereses y estilos de
aprendizaje Unicos, por lo tanto, es necesario adaptar las actividades para satisfacer sus
requerimientos especificos.

La integracion de elementos multisensoriales en los juegos puede ser beneficioso para el
desarrollo de la comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual. La inclusion de
estimulos visuales, auditivos y tactiles puede mejorar la retencion de informacion y fortalecer la

asociacion entre palabras y conceptos.
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La evaluacion continua y la retroalimentacion individualizada son aspectos fundamentales
para el progreso en la comprension lectora de los estudiantes. ES importante monitorear
regularmente el desempefio de los estudiantes durante las actividades de juego, proporcionar
retroalimentacion especifica y ajustar las estrategias en funcion de sus necesidades.
Recomendaciones

Basandonos en los hallazgos de este estudio y con el objetivo de optimizar el uso del juego
como herramienta psicopedagdgica para el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes con
discapacidad intelectual, se presentan las siguientes recomendaciones:

Proporcionar formacion y capacitacion a los docentes y profesionales de la educacion para
que puedan utilizar de manera efectiva los juegos y estrategias psicopedagogicas en el aula. Es
importante que estén familiarizados con las plataformas educativas en linea y las aplicaciones
moviles relevantes, asi como con las diferentes estrategias y recursos disponibles.

Adaptar los juegos y estrategias psicopedagogicas a las necesidades individuales de cada
estudiante. Esto implica realizar una evaluacion inicial para identificar las habilidades y areas de
mejora de cada estudiante, y luego ajustar las actividades de juego en funcién de sus
requerimientos especificos.

Fomentar la colaboracion entre los estudiantes durante las actividades de juego. Se pueden
organizar actividades en grupo que promuevan la interaccién y la colaboracion, permitiendo a los
estudiantes compartir ideas, resolver problemas juntos y aprender de sus comparfieros.

Establecer metas y objetivos claros para cada estudiante y utilizar la retroalimentacion
regularmente para evaluar su progreso. La retroalimentacion constructiva y especifica
proporcionada por los docentes y profesionales de la educacion es fundamental para el crecimiento

y desarrollo de los estudiantes en el ambito de la comprension lectora.
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Integrar elementos multisensoriales en los juegos, como imagenes, sonidos y actividades
tactiles, para enriquecer la experiencia de aprendizaje y fortalecer la asociacion entre palabras y
conceptos.

Mantener un ambiente ludico y motivador durante las actividades de juego. Es importante
fomentar el entusiasmo y la participacion activa de los estudiantes, creando un ambiente seguro y
libre de presiones donde puedan experimentar y aprender a traves del juego.

Promover la colaboracion entre los docentes y los padres o cuidadores en el proceso
educativo. Los padres y cuidadores desempefian un papel crucial en el apoyo y refuerzo de las
actividades de juego en el hogar, lo que contribuye a una experiencia de aprendizaje mas integral.

Continuar investigando y evaluando el uso de juegos y estrategias psicopedagogicas en el
desarrollo de la comprension lectora en estudiantes con discapacidad intelectual. EI campo de la
educacion inclusiva estd en constante evolucion, por lo que es importante seguir explorando

nuevas formas de utilizar el juego como una herramienta efectiva de ensefianza y aprendizaje.
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Documento de otro usuario
® El documento proviene de otro
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Depositante: MARGOT MERCEDES GARCIA ESPINOZA
Fecha de depésito: 28/12/2023

Tipo de carga: interface

fecha de fin de analisis: 28/12/2023
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Anexo 2. Informe psicopedagdgico realizado por UDAL.

lo| Ectisdo Ministerio de Educacién

INFORME PSICOPEDAGOGICO Numero de informe: 09D22-CR-03-2022

Fecha elaboracion del informe: 17/02/2022

1.-Datos Informativos

Nombres y Apellidos:  Milton Fernanda de la A Yagual

Fecha y Lugar de nacimiento: Guayaquil, 10 de febrero 2006 Edad: 16 anos
C.I. Porcentaje Tipo de discapacidad:
0940082233 40% Intelectual

Institucion Educativa:  Rashid Torbay

AMIE: 09HO5066 Nivel educativo: Primero de Bachillerato Informatica

Direccion Domiciliaria: Barrio Los Esteros , Playas

Teléfono: (1993529736

bre de | dre: Marcia Ge a Yagual
No(m re de la madre: Marcia Geoconda Yagua Ocupaci6n: ama de casa Edad: 45 afios
Quispe
Nombre del padre: Milton de la A Ocupacién: mecanico Edad: 46 anos
Representante legal: Marcia Geoconda Yagual Quispe CI: 0917159204

Fecha de la evaluacion: 16/02/2022

Remite:

Motivo de la evaluacion: Evaluacion Psicopedagogica realizada por la UDAI en las LE. a estudiantes con N.E.E asociadas o no a la discapacidad,
se realiza con el fin de recabar la informacion relevante para delimirar las necesidades educativas especificas y fundamentar
las decisiones con respecto a las medidas y/o adaptaciones curriculares, que sean necesarios para desarrollar en mayor grado posible, las destrezas

establecidas en el curriculo

2.-Anamnesis:
Es producto de un embarazo deseado y aceptado, la madre de Milton acudio a la entrevista en donde indica que tuvo los controles prenatales en
la Maternidad Sotomayor en la ciudad de Guayaquil, habia problemas dentro del entorno familiar, fue intervenida por una cesirea a los 7 meses y
medio, hubo complicaciones durante ¢l parto, no lloro al nacer, nacié con peso y talla bajos, estuvo en una incubadora con oxigeno durante un
mes.

En cuanto a su desarrollo evolutivo, se sento a los 6 me

s, 110 gateo, se paro al afo y 2 meses, en el drea de lenguaje pronuncio sus primeras al

afio y medio. En el drea social tuvo control de esfinteres a los 4 afios, en los hibitos de descanso ticne un suefio tranquilo, duerme solo. A Milton
le gusta jugar pelota. Tiene todas las vacunas administradas.

3.- Datos relevantes del contexto familiar:
Vive en el seno de una familia monoparental, con ¢l pad

astro y mama, ocupa el segundo lugar, de dos hermanos, la mami estd al cuidado del

estudiante., El padre esta separado de la madre de Milton, la relacion con el padre es poca o nula.

4.-Datos relevantes del contexto escolar:
Inicia su escolaridad a los 5 afos a primer grado en ¢l Centro de Educacion Inicial Harry Icaza. Lucgo ingresa a segundo grado en la Institucion
Polibio Jaramillo, Actualmente cursa el primero de bachillerato afo en la institucion Rashid Torbay, durante toda su vida escolar desde el segundo

grado ha presentado problemas en la escritura, lectura y area de matematicas.

5.-Arecas evaluadas, técnicas e instrumentos:

Areas evaluadas Técnicas e Instrumentos

Desarrollo Cognitivo Test de Raven.
Desarrollo Evolutivo Ficha habilidades UDAL

Direccion: Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa. _)q ¢
Cadigo postal: 170507 / Quito-Ecuador > GObIerno Juntos
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Competencia Curricular Prueba académica informal de Lengua y Literatura y Mater

6.-Resultados obtenidos:

1.- Test de Raven

Test de Raven

Resultados: Inferior al término medio

C.I: 20 % a 60 %

Rango: V. Puntaje: 5 Percentil 5

2.- Ficha habilidades UDAL

Orientacion: ubicacion de tiempo y espacio satisfactoria.
Lateralidad: Dominancia Derecha.

Lenguaje comprensivo: Su lenguaje comprensivo estd acorde a la edad cronologic
Lenguaje expresivo: Presenta capacidad de recordar palabras dichas anteriormente, ordenarlas en oraciones, y asi exponer claramente una idea.
Gno ial ial

Gnosias temporales: Identifica hoy, ayer, manana.

s esf y viso Reconoce arriba-abajo, atras

adelante. Puede diferenciar izquierda de derecha

cundarios.

Gnosias visuales: nombra espontineamente colores primaric
Aspectos Cognitivos
Atenci6n y concentracion: Presenta atencion dispersa.

da recuerd

Memoria: inteligencia eristali

mis hechos habituales que académicos.

Razonamiento: Realiza las secuencias logicas, requicre niveles de ayuda para este tipo de actividad.

Aspectos Académicos

Lectoescritura: proceso lecto escrito adquirido  reconoce las letras del abecedario. Aplica dictado con dificultad, presenta omision y confusion de
fonemas al escribir.

Escritura: Reproduccion del trazado satisfactorio, presenta una escritura grafica regular, con omision, escribe lentamente.

Matematicas: Aplica secuencias numéricas ascendentes y descendentes. Manejo de las operaciones bisicas sumas, restas sencillas, divisiones y
multiplicaciones.

7.-Conclusiones:

Milton es un estudiante que presenta muy buena disposicion de las actividades que se le solicito en la evaluacion, siendo estas de forma escrita.
Presenta buena comprension de consign ejecucion de actividades que se le indico de forma verbal, presenta un perfil cognitivo
por debajo a la media. Requicre adaptaciones curriculare icos del curriculo. T
retraso en sus funciones cognitivas en el drea de comprension, atencion, memoria, calculo matematico de acuerdo al afno que esta cursando,

S ificas. adqui académis ara un aprendizaje
0 ¢s decir aprende mejor a tr: del movimiento y Ia aplicacion de actividades pricticas que beneficien
su participacion mediante la manipulacion de objetos concretos.

sencill

de grado 3 es mentos bi s notorio ¢l

decir adapraciones de ¢

relacionadas con la esc sicion de las habilidade

8.-Recomendaciones:
A LA INSTITUCION EDUCATIVA
Recordar que el Sistema Educativo es inclusivo, que la politica y cultura inclusiva se articula con pricticas inclusivas coherentes a la realidad de cada

estudiante,

Se recomienda crean un ambiente flexible y educacion de valores entre los estudiantes dentro de la institucion educativa.

Es necesario que Milton se le ejecute adaptaciones curriculares grado 3 es decir se debe adaptar los elementos basicos del curriculo. Se sugiere

emplear estrategias de aprendizaje en la linea de Ia estructuracion de la informacion que le permitan comprender, recordar y expresarse, dentro de

un ambiente de ensefianza altamente organizado y dirigido con instrucciones sencillas, claras, concretz

v precisas dentro del aula.

Adaprar el iempo que le asigna en la realizacion de tareas en cl aula.

Necesita apoyo en:

. Disponer del material docente con antelacion
. Daocencia, pricticas docentes y tutorias adaptad:
. Tutorias en accesibles y con flexibilidad horaria

. Apoyo de un profesor tutor durante toda la etapa académica

Desarrollo de capacidades cognitivas como:

A atencion y memo

) El control conductual y la metacognicion.

Direccién: Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa .)q .
Cadigo postal: 170507 / Quito-Ecuador - Goblerno Juntos
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. El procesamiento de la informacién, en todas sus fases: entrada, proceso y salida.
De

Desarrollo de habilidades relacionadas con una adecuada utilizacion de los recursos de la comunidad incluyendo ¢l transporte, comprar en tiendas,

arrollo de habilidades de comunicacion: capacidad de comprender y transmitir informacion.

asistir a escuclas, parques, eventos culturales.

Desarrollo de habilidades de autodeterminacion: realizar elecciones, aprender a seguir un horario, buscar ayuda en casos necesarios, resolver

problemas en distintas situaciones y habilidades de autodefensa.

Recomendaciones generales
. Colocar al estudiante proximo a la pizarra y a la profesora
. La clase se podria distribuir en parejas, de tal manera que se le coloque con otro compariero que sea quien le ayude a recordar las

consignas habituales o lo que haya que hacer en cada momento.

. istructurar su ambiente tanto familiar como escolar, a traves de rutinas bien definidas y claras.

. Elogiar y reforzar constantemente los comportamientos adecuados.

. Involucrar a la familia en el proceso educativo donde se beneficiari el desarrollo integral del estudiante.

. Generar en el aula un ambiente de respeto a la docente y los companeros.

. Fomentar un clima de confianza, seguridad y calidez en ¢l aula.

. Establecer estrategias didicticas aprovechando el juego, las representaciones y escenificaciones para enriquecer la expresion y

comprension del lenguaje.

& El tutor o tutora del grupo informara a las familias de la adaptacion o adaptaciones que se van a elaborar en las diferentes dreas o

materias, de su contenido, de las medidas organizativas previstas, del nivel de competencia curricular que se espera alcanzar al finalizar el curso
escolar y de las consecuencias que, en cuanto a evaluacion, promocion y titulacion, tiene la aplicacion de esta medida en los diferentes niveles y

etapas, explicando detalladamente el significado de las adapraciones curriculares y de las calificaciones de las areas o materias.

) Se aumentari el tempo para la ejecucion de las actividades o tareas, incorporando algunas que propicien su autonomia, las competencias
comunicativo-lingiiisticas y/o en las matematicas, las sociales, etc.
. Presentar contenidos y tareas con distinto grado de dificultad y que posibiliten distintos grados de consecucion para que pueda particips

con distintos niveles de competencia.

¢ Presentar tareas y examenes de acuerdo al grado de dificultad que el estudiante pueda ejecutar dentro de su nivel académico que se
encuentra,

. Trabajar actividades de refuerzo y variedad de tareas, adecuar recursos y materiales, llevar a cabo modelos organizativos flexibles y
adaptaciones en los procedimientos de evaluacion.

. Realizar clases de refuerzo con el estudiante.

. La toma de los examenes deben ser personalizados o individualizados.

. Los eximenes remediales y de supletorio deben tener las adaptaciones curriculares pertinentes en base al refuerzo que realiza el
estudiante,
. Los docentes deben aportar en los aspectos psico afectivos emocionales que lo motiven, fortalezea su autoestima y autoconcepto, para

el logro y consecucion de los objetivos educativos del estudiante.

Recomendaciones para los representantes legale:
*Establecer rutinas, normas, reglas, limites y habitos en el hogar, con el fin de promover una mayor independencia.
* Se requiere que asista a terapias de lengua y psicopedagogicos , ademas de consultas con el psicologo.
* Asistir con regularidad a las reuniones convocadas por la Directora, asi como a las citas programadas por los tutores o profa
*Inculcar siempre una actitud positiva hacia la realizacion de las tareas escolares. Valorando el esfuerzo y la superacion de dificultades y limitaciones
en su trabajo.

- oy . . " "
*Ayudarle siempre a aprovechar todos los hechos que ocurren a su alrededor v su utilidad, relacionando los conceptos con lo aprendido en "clase".

sores de mi hijo.

9. Criterios guias para las adaptaciones curriculares

Identificacion de p ialidades y idades del estudi
POTENCIALIDADES NECESIDADES

Inicia y culmina las actividades encomendadas. Guiarle a realizar las actividades escolare

Motivacion mediante un refuerzo positivo. Disefio y ajuste de la ayuda pedagogica

10. Adaptaciones de Acceso

Recursos Técnicos: (marcar con una X)

Bipedestadores: Adaptador de lapiz y/o esfero:
Direccién: Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa. Aq .
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Bastones: Lupa:
Audifonos: Comunicador:
Maquina Perkins: Libro hablado:

Medios de comunicacion alternativa (LSEC, Braille): o
Material didactico: x

Otros/Describa:

Recursos Humanos (Marcar con una X)

Psicologo: Docente: x
Intérprete de Lengua de Senas: Docente Pedagogo de Apoyo a la Inclusion: x
Psicopedagogo: x Orros:

Recursos Didicticos: (Marcar con una X)

Concreto: X Abaco:

Semi-concreto: X Pictogramas:

Bidimensional: Macrotipos: x

Tridimensional: Fichas:

Videos: Videos con subtitulos o intérpretes de lengua de sefas:
Calculadora: Peliculas:

Otros:

*Aspectos de la comunicacion

Describir si requiere un sistema alternativo o aumentativo de comunicacion (Lengua de S

as, tablero de comunicacion, etc.).

No requicre.

Destreza / Destreza con Criterio de Desempeiio / Competencia

Presenta un nivel curricular correspondiente a cuarto afo de educacion general bis

Adaptacion Curricular (Elementos Basicos del Curriculo)

Lengua y Literatura (Grado): 3
Matematica (Grado): 3
Ciencias Sociales (Grado): 3
Ciencias Naturales (Grado): 3

Otras

O

ignaturas (Grado): 3

S

4 cas:
* Describa las

d
pedagog
icas que requicre el/la est

Y a evaluacid 1
segin los delaev N psic

1. Tutoria entre companeros

2. Lecturas en grupo

3. Proyectos guiados

4. Trabajos en grupo

5. Ut On de téenicas audiovisuales ¢ informaticas:

6. Resimenes, mapas conceptuales impresos:

istrategs

as pedagogicas segun los Estilos de Aprendizaje!

e Pragmitico: estilo en el que la experimentacion es la via de aprendizaje, ejemplo: comprobar teorias y relacionarlas con su vida dia

trabajar en experiencias funcionales y del entorno, entre otros.

11. Otros:

Estilos de Aprendizaje y Estrategias Pedagogicas, una mirada al contexto internacional.

Cadigo postal: 170507 / Quito-Ecuador
Teléfono: 593-2-396-1300 / www.educacion.gob.ec
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*Tipos e instrumentos rec dados para la evaluacion de los aprendi

1. Cuestionarios (opcion muiltiple, verdadero y falso):
2. Trabajos (tedricos y pricticos):

3. Fichas graficas:

4. Ejercicios (deberes, tareas dirigidas):

5. Pruchas (escritas, orales, objetivas):

Encuestas (cuestionarios):

1. Paralleva

a cabo la evaluacion se utiliza:

2. Tiempo extra necesario

3. Un nimero menor de actividades.

4. Evaluar y calificar de acuerdo a las destrezas v actividades que se propusieron dentro de las planificaciones como adaptacion.
5. Evaluacion diaria de sus trabajos o actividades.

6. Las adaptaciones necesarias de material y curriculo.

Utilizar la evaluacion continua.

8. Asegurs
9. Dejar mis tiempo para el desarrollo de
10.  Adaptar las pruebas

comprension de las preguntas que se le formulan.

s pruebas.

sus posibilidades de comprension y expresion escrita. Cuando se utilizan pruebas escritas
11, para evaluar es necesario:

12, Plantear preguntas cortas, mejor que pedir el desarrollo de un tema.

13.  Comprobar que entiende el vocabulario utilizado y la forma de hacer la pregunta o de enunciar la actividad.

14, Si no se puede evaluar con precision lo que sabe a partir de lo escrito, se le harin preguntas orales.

Entrev (guia de preguntas)
16. Observacion (registros, lista de cotejo, escalas, fichas de indagacion):
17. Otros:
Elaboracién del Informe Psicopedagogico
Nombre Firma Fecha

Cindy Ramirez Hidalgo

: { MARTHA CINDY 02/2022
Analista UDAI RANTRED
; HIDALGO
Revision y aprob: e Psicopedagogico (Coordinador/a UDAI)
Nombre Firma Fecha

Cindy Ramirez Hidalgo

17/02/2022
Analista UDAI

Recepcion Informe Psicopedagégico (persona que recibe el informe)

Nombre Firma Fecha
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Anexo 3. Ficha de observacién

Ficha de Observacion

Uso del Juego para Desarrollar la Comprension Lectora en Estudiantes con Discapacidad
Intelectual

Fecha de Observacion:
Nombre del Estudiante: Nivel Educativo:

Objetivo de la Observacion: Registrar v evaluar el uso del juego como estrategia para
desarrollar la comprension lectora en el estudiante con discapacidad intelectual.

Aspectos a Observar:

1. Participacion activa del estudiante durante las actividades de juego relacionadas

con la comprension lectora.

2. Utihizacion de habilidades de comprension lectora durante el juego (identificacion

de palabras, comprension de instrucciones, inferencias, ete ).
3. Nivel de motivacion v entusiasmo del estudiante durante las actividades de juego.
4. Interaccion v colaboracion con otros estudiantes durante las actividades de juego.

5. Utilizacion de estrategias de resolucion de problemas v toma de decisiones

durante el juego.

6. Autoevaluacion del estudiante sobre su propio progreso en la comprension lectora

a traves del juego.

7. Adaptacion v flexabilidad del estudiante para enfrentar desafios ¥ cambios en las

actividades de juego.

U PS E UNIVERSIDAD ESTATAL
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Anexo 4. Entrevista

Entrevista

Objetivo: recopilar informacion relevante sobre la condicion médica del estudiants, su

historia clinica v su impacto en diferentes areas de su vida, incluido el ambito educativo

1. ;Cuando se diagnostico la discapacidad intelectual en el estudiante v cudl ha sado

su desarrollo desde entonces?

2. ;Qué evaluaciones medicas o psicopedagogicas se han realizado hasta el

momento y cudles fueron los resultados obtenidos?

3. ;Que estrategias o intervenciones se han implementado para desarrollar la

comprensi1on lectora del estudiante en el pasado?

4. ;Cuadles son las dificultades especificas que el estudiante enfrenta en relacidén con

la comprension lectora?

5. ;Como ha sido la participacion del estudiante en actividades ludicas v de juego en

el contexto educativo?

U PS E UNIVERSIDAD ESTATAL
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Anexo 5. Cuestionario de percepcion

Cuestionario de percepcion (Docentes)

Objetivo: Estas preguntas permitiran recopilar informacion relevante sobre las per-
cepciones y opiniones de los docentes y padres en relacidon con el uso del juego como

estrategia para desarrollar la comprension lectora en estudiantes con discapacidad

intelectual. Los resultados obtenidos ayudaran a comprender mejor los beneficios.

desafios vy posibles mejoras en la implementacidn del juego en el contexto educativo.

v serviran como base para la planificacién de intervenciones mas efectivas y adapta-

das a las necesidades de los estudiantes.

iConsideras que el uso del juego ha sido efectivo para mejorar la comprensién

lectora en los estudiantes con discapacidad intelectual?

. (Has observado un aumento en la motivacién de los estudiantes durante las

actividades de juego relacionadas con la comprensidn lectora?

. ¢Crees que el juego ha facilitado la participacidon activa de los estudiantes con

discapacidad intelectual en las actividades de comprension lectora?

Qué aspectos del juego consideras mas beneficiosos para el desarrollo de la

comprensidn lectora en los estudiantes con discapacidad intelectual?

.Has notado cambios en el interés de los estudiantes por la lectura a partir del

uso del juego?

& Cuadl ha sido tu experiencia al utilizar el juego como herramienta para desa-

rrollar la comprensidn lectora en los estudiantes con discapacidad intelectual?

7. ¢Has encontrado alguna dificultad al utilizar el juego en el contexto de la en-

sefianza de la comprensién lectora? En caso afirmativo. jcuales?

8. ;Recomendarias el uso del juego como estrategia para desarrollar la compren-

s16n lectora en estudiantes con discapacidad intelectual?

9. ;Consideras que es necesario implementar adaptaciones o modificaciones en
el enfoque pedagdgico actual para optimizar el uso del juego en el desarrollo

de la comprensidn lectora?

10. ;Qué sugerencias o recomendaciones harias para mejorar la implementacidon
del juego en el contexto de la ensefianza de la comprension lectora en estu-

diantes con discapacidad intelectual?
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