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Resumen

El presente trabajo de titulacion se enfoca en explorar y proponer estrategias ludicas
para fomentar la motivacion por aprender las tablas de multiplicar en estudiantes de cuarto afio
de educacion basica. El objetivo principal es investigar como el uso de actividades ludicas

puede influir positivamente en la motivacion de los estudiantes.

Para lograr este objetivo, se llevd a cabo un estudio del estado el arte utilizando un
enfoque mixto que incluyé revision bibliografica, disefio de actividades ludicas. Se establece
la Situacion problematica en la Escuela y se propone disefiar y aplicar diferentes actividades
Iudicas, con el propdsito de hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y divertido, detallado

en el cronograma para la ejecucion de la propuesta.
En conclusion, este estudio demuestra que el uso de estrategias ludicas puede ser una

herramienta eficaz para fomentar la motivacion y promover un ambiente de aprendizaje mas

dindmico y estimulante para los estudiantes.

Palabras claves: Estrategias, Motivacion, Aprendizaje
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Abstract

This degree work focuses on exploring and proposing playful strategies to promote motivation
to learn multiplication tables in fourth-year basic education students. The main objective is to

investigate how the use of recreational activities can positively influence students' motivation.

To achieve this objective, a state-of-the-art study was carried out using a mixed approach that
included bibliographic review, design of recreational activities. The problematic situation in
the School is established and it is proposed to design and apply different recreational activities,
with the purpose of making learning more interactive and fun, detailed in the schedule for the

execution of the proposal.

In conclusion, this study demonstrates that the use of playful strategies can be an effective tool

to foster motivation and promote a more dynamic and stimulating learning environment for

students.

Keywords: Strategies, Motivation, Learning



INTRODUCCION

Los Educandos que cursan el cuarto grado de educacién bésica, se les hace
imposible dominar las tablas de multiplicar, ademas de ser cultura general, es una
destreza indispensable para multiplicar y dividir con fluidez, trabajar con fracciones y

potencias, explorar la divisibilidad, etc.

La operacion basica de multiplicacién junto con la suma y la resta se utiliza
ampliamente en diversos contextos cotidianos. Su utilidad se manifiesta en
situaciones tan variadas como calcular el precio final de una compra con descuento

o determinar el perimetro de una figura geométrica.

En la ensefianza de la multiplicacion, se suele emplear una estrategia centrada en la
memorizacion y repeticion de las tablas de multiplicar. Segun Scarpetta (2016, p. 8),
esta metodologia se justifica por la importancia de la memoria en diversos procesos
de aprendizaje, especialmente en aquellos relacionados con las matematicas, como

la comprensién de secuencias, estructuras y procedimientos.

Por tal motivo es importante aplicar diferentes métodos pedagogicos para fomentar el
interés en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, mediante las actividades ludicas
que llamen la atencidn, utilizando materiales del medio para la elaboracion de

tableros, llaveros, juego de mesa, bingos, ruletas, etc.

Utilizando estratégicamente dicho material, para despertar en los estudiantes el
interés por aprender las tablas y por ende puedan resolver las diferentes operaciones
gue se dan en la vida cotidiana. Este estudio también identificé diversos elementos
gue influyen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, tales como la escasez
de enfoques pedagdgicos efectivos, la limitacion de recursos didacticos, la falta de

espacios adecuados y la escasa participacion de los padres en las tareas escolares.

Por lo tanto, el objetivo del proyecto espera que a través de las estrategias utilizadas.
los estudiantes de cuarto afio EGB de la Escuela “Domingo Faustino Sarmiento”,
dominen las tablas de multiplicar, mejorando asi El desempefio escolar en el campo

de las matematicas y sus diferentes operaciones, tomando en cuenta que este nivel
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es la base para aprender a multiplicar y dividir, por ende, resolver circunstancias que

ocurren en el dia a dia, y mas fomentando el interés por las matematicas.

DESARROLLO

ESTADO DEL ARTE

La importancia del aprendizaje a través de los juegos ludicos en el area matematica
para los estudiantes de cuarto afio EGB de la Escuela “Domingo Faustino Sarmiento”,
es primordial para su desarrollo académico La comprension intuitiva de los numeros
y sus interacciones, conocida como sentido numérico, constituye un componente
esencial de la habilidad matematica. La habilidad para memorizar y aplicar las tablas
de multiplicar fortalece este sentido, facilitando asi el desarrollo de una comprensién

mas profunda de las relaciones entre los numeros.

Las matematicas desempefian un papel fundamental en la resolucién de diversas
situaciones cotidianas, como sostiene Mufioz (2020), quien las considera una
aproximacion a la realidad y una fuente crucial de conocimiento. Permiten comprender
y transformar desde conceptos basicos hasta los mas complejos, ofreciendo

respuestas tanto a preguntas como a aplicaciones practicas.

Segun Piaget (1983, 1987), la multiplicacion va mas alla de una simple suma repetitiva
y requiere un pensamiento de alto nivel, que los nifios desarrollan a partir de su
capacidad para pensar de manera aditiva. La insistencia en memorizar las tablas de
multiplicar puede generar una fuerte carga emocional tanto para los nifios como para
Sus progenitores, quienes recurren a diversas técnicas mnemotécnicas, como sefiala
Kaplan (2007).

En la educacién primaria, es frecuente encontrar estudiantes lidiando con las tablas
de multiplicar. EI mero acto de memorizarlas puede volverse tedioso, convirtiendo
tanto la ensefianza como el aprendizaje de un Unico método en una tarea mondétona
y repetitiva (Porras, 2012). Segun Nunes (2005), para memorizar de manera efectiva

se requiere una adecuada concentracion, motivacion, comprension del material,



organizacion y repeticion.

La ensefianza de la multiplicacién se centra en su aspecto simbdlico, lo que puede
sugerir un progreso rapido en el curriculo, ya qgue muchos nifios logran aprender las
tablas de multiplicar. Sin embargo, cuando se enfrentan a dificultades donde no estan
explicitas las cantidades a multiplicar, estos estudiantes revelan una falta de

comprension en el aprendizaje matematico (Schoenfeld, 2007).

Segun Maseda (2011), la motivacion del alumno influye significativamente en su
capacidad para adquirir y relacionar conocimientos matematicos. Un estudiante
motivado muestra entusiasmo y perseverancia para mejorar su comprension y
dominio de las operaciones, lo que conduce a un conocimiento significativo y
duradero. Por el contrario, un estudiante desmotivado tiende a usar métodos de
memorizacidn a corto plazo para pasar de nivel académico, pero carece de un interés

real por aprender, lo que resulta en un aprendizaje superficial y poco significativo.

Continuando con el punto anterior, un estudiante desmotivado y sin interés en
aprender las operaciones matematicas basicas como la multiplicacién enfrentara
dificultades en asignaturas futuras relacionadas, lo que probablemente resultara en
frustracion y desapego hacia la materia. Las operaciones mateméaticas méas simples
siguen un orden logico y secuencial que requiere conocimientos previos para un

adecuado desarrollo del aprendizaje (Codina & Cafadas, 2015).

En resumen, debido a estas razones, actualmente se estan explorando diversas
estrategias para abordar este tema con los nifios, con el fin de corregir las deficiencias
mencionadas anteriormente y alcanzar resultados mas significativos y duraderos en

el aula.



SITUACION PROBLEMATICA

Los educandos de cuarto afio EGB de la Escuela “Domingo Faustino Sarmiento”,
presentan deficiencia en el area de matematica, por ende, se les dificulta la resolucién
de operaciones fundamentales, ya que debido a su complejidad han perdido el interés
y la motivacién por aprender las tablas de multiplicar y en consecuencia no pueden

resolver con facilidad operaciones como multiplicaciones, divisiones, etc.

Uno de los aspectos mas relevantes, considerando esta problematica, que se aborda
en la educacién primaria o0 en el contexto escolar en general es la multiplicacion, la
cual se iniciay se centra en las conocidas tablas de multiplicar. A lo largo de la historia,
se ha requerido que los nifios memoricen estas tablas, lo cual se percibe como una
expectativa tanto de la sociedad (incluyendo padres y maestros) como del sistema

educativo para avanzar en los estudios.

No obstante, el enfoque de la educacion en mateméaticas busca promover un proceso
innovador donde los estudiantes desarrollen su propio razonamiento, sean criticos y
construyan su conocimiento a través de las herramientas proporcionadas por el
docente, sin depender exclusivamente de la memorizacion, que se ha convertido en

un desafio mas en el ambito educativo actual.

Una dificultad significativa con el enfoque habitual de la ensefianza es que prioriza la
busqueda de solucion de problemas sobre la comprension conceptual. Como
consecuencia, Muchos alumnos retienen de memoria simplemente "estrategias para
resolver problemas”, o que hace que la fisica en cursos introductorios se convierta
en un ejercicio de solucion de problemas basado en la memoria, con una comprension

limitada de los principios fundamentales (Mazur, 1990).

También se observé que las estrategias didacticas utilizadas para ensefar
matematicas a los estudiantes se basan en enfoques tradicionales que no enfatizan
suficientemente la construccién del razonamiento logico-matematico. En otras

palabras, los maestros no emplean estrategias innovadoras y participativas que
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fomenten un aprendizaje didactico. Por lo tanto, considerando los aspectos
mencionados previamente sobre los problemas en la educacion, se sugiere

desarrollar una propuesta metodoldgica centrada en actividades didacticas.

Es por eso por lo que mediante este proyecto se establece como objetivo indagar
diferentes actividades estratégicas, ludicas que llamen la atencion del estudiante,
cabe recalcar que el educando aprende jugando y no memorizando un texto o en este

caso las famosas tablas de multiplicar.

Elaborar material que le servird durante el proceso de instruccion y adquisicién de
conocimientos, es una actividad innovadora que servira para los estudiantes toda la

vida, principalmente en su vida escolar.

En decisiva, para lograr una buena memorizacion es esencial contar con una
adecuada concentracién, mantener la motivacién y la calma, comprender el material,

organizarlo y practicarlo de forma repetida (Nunes, 2005).



PROPUESTA DE INNOVACION EDUCATIVA

Se propone implementar un espacio en el plan de clase para interactuar mediante
juegos y posterior a la observacion, manipulacion del material elaborado como:
tarjetas de bingo, tableros de la multiplicacién, ruedas, juegos de loteria etc.
Estableciendo un momento de juego recreativo, dinamico, innovador, en donde se
involucren a todos los estudiantes, que permitira que se motiven, despertando el

interés por aprender dichas tablas de multiplicar.

Aplicar estrategias metodoldgicas para motivar el interés por aprender las tablas de
multiplicar, alcanzando los aprendizajes requeridos, permitiendo a los educandos de
cuarto afio EGB de la Escuela “Domingo Faustino Sarmiento”, abordar los problemas

de forma sistematica, desarrollando problemas y situaciones en su vida cotidiana.

Incentivar al dominio de las tablas de multiplicar, descomponiendo en pasos los

problemas y resolverlos con éxito.

Fomentar la motivacion por aprender las operaciones matematicas.

Elaborar material lidico y manejable que llame la atencién, aplicando calculo mental

para el desarrollo de habilidades de los educandos.

El proceso de adquisicién de conocimientos en los nifios tiene su fundamento en la
construccion de conocimientos, por lo tanto, la ensefianza no deberia ser aburrida o
repetitiva. Debe recompensar su curiosidad en todo lo que desea realizar que debe

mostrarse enriquecedor en cualquier momento.

La préactica constante y la retroalimentacién constructiva en la innovacion de
materiales estratégicos que contribuiran significante a un progreso notable En el
desempeiio académico de los educandos de cuarto afio EGB de la de la Escuela de
‘Domingo Faustino Sarmiento”, que son fundamentales en el proceso de aprendizaje

del area de matematica



Moreno (1994) define las estrategias metodoldgicas como "un grupo de acciones
concretas a lograr un objetivo". Estas acciones implican una serie de procesos de
conocimiento donde, segun el autor, se pueden asemejar capacidad y habilidad

cognitiva, asi como técnicas y métodos de analisis.

Entre las habilidades cognitivas estan ciertas estrategias pueden aplicarse incluyen
entre otras: la organizacion, interpretacion, clasificaciéon, Transferencias vy

autoevaluacion (Meza, 2013).



CRONOGRAMA PARA LA EJECUCION DE LA PROPUESTA.

Afo 2024-2025
Fase Fecha Inicioy fin | Lunes Martes Miércoles Jueves | Viernes
Inicio de | Lunes 3 junio
proyecto

Introduccién y

evaluacioén

Martes 4 al 7 de

junio

Actividades de
participacién vy
motivacion al

tema

Lunes 10 al
viernes 14 de

junio

Elaboracion del

material para
ejecutar la
actividad

Lunes 17 al 21

de junio

Desarrollo de
actividades

pedagogicas

Lunes 24 al 28

de junio

Desarrollo  del
proyecto de
motivacién por

las matematicas

Lunes 1 al 5 de

julio

Se evaluara de forma continua en cada proceso de ensefianza siguiendo los temas

impartidos en el 4rea de matematica a través de la practica y observacién del

desarrollo grupal de los estudiantes para llevar a cabo el juego y acertando en las

respuestas obteniendo un resultado positivo. Asi mismo actividades en hojas




CONCLUSIONES

La ensefanza de los contenidos matematicos bien estructurados, a ninos de 4to
grado mediante las actividades pedagogicas permitieron a los educandos examinar y

analizar el porqué del resultado de las tablas de multiplicar.

El aprendizaje de las tablas de multiplicar se debe hacer interactuando con el entorno
fisico y social, utilizando material concreto de facil acceso que desperto el interés y la

motivacion por aprender las tablas de multiplicar.

Es fundamental que las actividades de aprendizaje despierten curiosidad en los nifios
gue correspondan a su etapa de desarrollo, ademas den la oportunidad de investigar,
descubrir y crear sus propias conclusiones. Al integrar actividades innovadoras en el
aprendizaje de la matematica, permite un mayor interés de los nifios por el
aprendizaje de los temas que se trataron en este proyecto como lo fueron las tablas

de multiplicar y el de las operaciones matematicas.

En conclusion, la préactica constante y la retroalimentacion constructiva en la
innovacion de materiales estratégicos que contribuirdn significantemente a un
progreso notable en la calidad del rendimiento escolar de los estudiantes de cuarto
aflo EGB de la Escuela de Educacién Basica Domingo Faustino Sarmiento, que son

fundamentales en el proceso de aprendizaje del area de matematica.
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