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RESUMEN

Los recursos virtuales, como los entornos de aprendizaje, son herramientas utiles que
promueven el desarrollo de habilidades, atributos y competencias, posibilitando la
transferencia de conocimientos e innovacion. Este estudio busca determinar la importancia de
los entornos virtuales gamificados en la planificacion curricular de las ciencias naturales en la
Unidad Educativa Teodoro Wolf. Se emple6 una metodologia cuantitativa descriptiva con una
muestra de 57 docentes de Ciencias. Los resultados evidencian el potencial de estos entornos
para estimular la motivacién, el compromiso y el aprendizaje de los estudiantes; sin embargo,
no estan siendo utilizados de manera total o efectiva. En conclusion, es crucial que los
educadores adapten los entornos virtuales gamificados a las necesidades de sus estudiantes y

reciban la capacitacidn necesaria para implementarlos efectivamente.
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ABSTRACT

Virtual resources, such as learning environments, are useful tools that promote the
development of skills, attributes and competencies, enabling the transfer of knowledge and
innovation. This study seeks to determine the importance of gamified virtual environments in
the curricular planning of natural sciences at the Teodoro Wolf Educational Unit. A descriptive
quantitative methodology was used with a sample of 57 science teachers. The results show the
potential of these environments to stimulate student motivation, commitment and learning;
however, they are not being used fully or effectively. In conclusion, it is crucial that educators
adapt gamified virtual environments to the needs of their students and receive the necessary

training to implement them effectively. Keywords: learning, resource, curriculum.
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