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Gonzélez Balon Alex Dannes y Suarez Gonzélez Geanelle Stefania. “Recursos
tecnologicos digitales para la ensefianza de Ciencias Naturales en octavo grado”,
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena. Programa de Licenciatura en Ciencias de

la Educacion, 2024.

RESUMEN

El proposito principal de esta investigacion es analizar como los recursos
tecnoldgicos digitales estan siendo utilizados para mejorar la ensefianza de las Ciencias
Naturales en el octavo grado, asi como identificar las mejores practicas y estrategias para
su implementacion efectiva. En este sentido, no solo se busca comprender el estado actual
de esta integracion tecnoldgica, sino también proponer recomendaciones précticas y
significativas para educadores y disefiadores de curriculo. El aporte mas relevante de este
trabajo radica en su capacidad para ofrecer una visién integral y detallada de las
posibilidades que ofrecen los recursos tecnolégicos digitales en el aula de Ciencias
Naturales. Desde la simulacion de experimentos hasta la visualizacion de fendmenos
naturales complejos, estos recursos han abierto nuevas puertas para la comprension y el

aprendizaje significativo.

Palabras claves: Recursos tecnoldgicos, recursos digitales, pedagogia educativa,

innovacion educativa.
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Gonzélez Balon Alex Dannes y Suarez Gonzélez Geanelle Stefania. “Recursos
tecnologicos digitales para la ensefianza de Ciencias Naturales en octavo grado”,
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena. Programa de Licenciatura en Ciencias de

la Educacion, 2024.

ABSTRACT

The main purpose of this research is to analyze how digital technological resources
are being used to improve the teaching of Natural Sciences in the eighth grade, as well as
to identify the best practices and strategies for their effective implementation. In this
sense, we seek not only to understand the current state of this technological integration,
but also to propose practical and meaningful recommendations for educators and
curriculum designers. The most relevant contribution of this work lies in its ability to offer
a comprehensive and detailed vision of the possibilities offered by digital technological
resources in the Natural Sciences classroom. From simulating experiments to visualizing
complex natural phenomena, these resources have opened new doors for understanding

and meaningful learning.

Keywords: Technological resources, digital resources, educational pedagogy,

educational innovation.
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INTRODUCCION
El propdsito de esta investigacion es analizar como los recursos tecnoldgicos estan
siendo utilizados para mejorar la ensefianza de las Ciencias Naturales en el octavo grado
de Educacion General Basica (EGB) en la Unidad Educativa Americano, ubicada en la
Provincia de Santa Elena, Canton La Libertad. Ademas, se pretende identificar las
practicas y estrategias mas efectivas para su implementacién. En este sentido, la
investigacion busca no solo comprender el estado actual de esta integracion tecnoldgica,

sino también proponer recomendaciones practicas y significativas para los educadores.

La educacion es fundamental para el desarrollo sostenible y requiere una
evolucion constante en la adaptacion de estas herramientas. A pesar de contar con el
método tradicional de ensefianza, la diversidad de opciones digitales puede desorientar
tanto a estudiantes como a docentes. Por lo tanto es crucial mejorar continuamente la
calidad del aprendizaje, un desafio que esta investigacion aborda al explorar el uso de

tecnologia en la educacion sin comprometer la privacidad de los participantes.

La recopilacién de informacion en la Unidad Educativa Americano busca mejorar
la calidad de la ensefianza de las Ciencias Naturales mediante el uso de herramientas
digitales. Se plantea investigar los fundamentos teoricos, las ventajas, desventajas y la
frecuencia de uso de estos recursos tecnoldgicos con el objetivo de potenciar las
habilidades investigativas, la creatividad y la autonomia de los estudiantes. Al hacerlo, se
espera preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios de la sociedad con un enfoque

critico y profundo en los contenidos educativos propuestos.
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El objetivo de esta investigacién es identificar y superar las barreras que impiden
el uso efectivo de herramientas tecnolégicas en la ensefianza para los estudiantes de octavo
grado. Ademas, se busca promover un aprendizaje mas interactivo y atractivo, mejorar la
calidad educativa, desarrollar la autonomia de los estudiantes y elevar el nivel de
preparacion tanto de los educandos como de los docentes. Asi mismo se espera que los
hallazgos de esta investigacion tengan un impacto significativo a nivel local e

interprovincial para la integracion exitosa de la tecnologia en la educacion.

El marco tedrico subraya la importancia de una ensefianza que vaya mas alla de la
simple transmisién de conocimientos, comprension y accion. La integracion de
tecnologias y herramientas tecnologicas digitales en la educacion destaca un enfoque
colaborativo entre profesores y estudiantes para una ensefianza mas interactiva. Es
fundamental que los docentes se mantengan en constante innovacién en el uso de la
tecnologia, participando en cursos de formacion que mejoren la calidad de la ensefianza y

fomenten un ambiente propicio para el aprendizaje digital.

A su vez el marco metodoldgico se enfoca en investigar como estos recursos
tecnologicos digitales pueden mejorar la comprension de los conceptos de Ciencias
Naturales. Basandonos en un enfoque cuantitativo que implica la medicion, observacion
y analisis estadistico de datos, complementado con un enfoque de estudio de campo que
recopila informacion directamente a través de dos variables, usando como instrumento
encuestas para los estudiantes y una entrevista al docente que ayude a comprender la

situacion de la ensefianza de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Americano.
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Este estudio pretende ofrecer una visién integral de las posibilidades que los
recursos tecnolégicos digitales ofrecen en el aula para la ensefianza de Ciencias Naturales.
Desde videos interactivos hasta plataformas virtuales que facilitan el trabajo autbnomo
del estudiante, estos recursos pueden desplegar nuevas propuestas para contribuir a un
aprendizaje significativo. La tecnologia, cuando se combina con enfoques pedagdgicos
efectivos, puede ayudar a promover el pensamiento critico, la creatividad y el aprendizaje

activo de los estudiantes.

CAPITULO |

En este capitulo se abordan la definicion del planteamiento del problema, la
formulacion y sistematizacion del mismo, los objetivos generales y especificos del trabajo
de investigacion, ademas de la justificacion e importancia del estudio, los alcances y

delimitaciones.

CAPITULO 1I

En esta seccion se exponen los antecedentes de la investigacion desde diversas
perspectivas, asi como las bases tedricas que sustentan la investigacion de acuerdo con
sus variables. Estas conceptualizaciones permitiran realizar la discusion y analisis de

resultados.
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CAPITULO Il
Este capitulo se centra en detallar el enfoque y disefio de la investigacion, las
técnicas y sus respectivos instrumentos para la recopilacion de informacién, asi como la

poblacion y muestra en la que se enfoca el estudio.

CAPITULO IV
Posteriormente, en este apartado se presentan los resultados obtenidos tras la
aplicacion de los instrumentos, seguidos del correspondiente analisis y discusion de

dichos resultados.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento Del Problema

La educacion es fundamental para mejorar la calidad de vida y es clave para
alcanzar el desarrollo sostenible. Proporciona herramientas que permiten encontrar
soluciones innovadoras a los problemas globales. El objetivo es asegurar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad, ademas de fomentar oportunidades de aprendizaje para

todos a lo largo de toda la vida.

Para lograr esto, es esencial que la educacion se mantenga en constante evolucion,
adaptando métodos, técnicas y recursos para mejorar los resultados de aprendizaje de los
estudiantes. En la actualidad la utilizacion de recursos educativos digitales son esenciales
en el ambito educativo. Estas herramientas tecnoldgicas y las diversas plataformas de
aprendizaje ofrecen ventajas significativas. Permitiendo innovar en la ensefianza y

facilitar el desarrollo de actividades dinamicas.

En el aula, el docente de ciencias naturales suele apoyarse en herramientas
tradicionales como el televisor, la radio y materiales impresos. Sin embargo, los recursos
mas comunes son los libros de trabajo proporcionados por el Gobierno. Aungue estos
libros contienen informacion te6rica valiosa para el aprendizaje, no logran captar

completamente la atencion de los estudiantes.
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El excesivo numero de herramientas digitales que existen hoy en dia hace que los
estudiantes puedan utilizar algunas para la escuela y otras para el uso personal, ademas de
que provoca que los docentes no sepan qué herramientas utilizar en clase, ya sea para
trabajos, tareas o proyectos. El diverso uso de dichas herramientas puede hacer que el
desempefio del estudiante no sea suficiente a la hora de entregar trabajos, tareas o

proyectos. (Morales, 2020)

La educacion es un proceso de continua mejora, por lo que es un ambito en el que
se identifica algunos problemas educativos tales como: nivel de calidad del proceso de
ensefianza aprendizaje que debe ser mejorado en funcion a las necesidades de la sociedad

y entorno actual. (OJEDA, 2023)

En este contexto, la investigacion realizada a la Unidad Educativa Americano
mediante encuestas permite recopilar informacion valiosa de un grupo especifico de
personas. Siendo la poblacién de estudiantes del octavo grado y los docentes que
conforman este nivel académico, los protagonistas de esta investigacion acerca de la

frecuencia en el uso de estas herramientas tecnoldgicas digitales.

Los datos obtenidos a través de un cuestionario disefiado para este fin se analizan
con la intencion de identificar y entender el problema en cuestién manteniendo en todo
momento el anonimato para mantener una cordial, natural y sincera aportacion por parte

de los entrevistados.
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El propdsito al recopilar esta informacion en la Unidad Educativo Americano es
ayudar a los estudiantes y docentes a conocer los métodos de ensefianza actuales que se
implementan dentro del aula de clases, los mismos que en el area de ciencias naturales
son opacados por otras asignaturas con mas dificultad en el aprendizaje de los estudiantes,
por ende la implementacion de las herramientas digitales podrian brindar una mejor

calidad en la ensefianza aprendizaje para los docentes y principalmente a los estudiantes.

Formulacion y Sistematizacion Del Problema
Pregunta Principal

¢Cual es el uso de los recursos tecnologicos digitales para mejorar la ensefianza
en ciencias naturales del octavo grado?
Preguntas Secundarias

¢Cuales son los fundamentos tedricos de los recursos tecnologicos digitales y
como estos influyen en la ensefianza de ciencias naturales?

¢ Qué ventajas y desventajas hay en el uso de los recursos tecnoldgicos digitales
en el proceso de ensefianza de ciencias naturales?

¢Cual es la frecuencia del uso de los recursos tecnoldgicos digitales en la

ensefianza de ciencias naturales?

Objetivos de la Investigacion
Objetivo General:
Describir el uso de los recursos tecnologicos para mejorar la ensefianza en ciencias

naturales del octavo grado.
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Obijetivos Especificos:

Establecer los fundamentos tedricos de los recursos tecnoldgicos digitales y como
estos influyen en la ensefianza de ciencias naturales

Identificar ventajas y desventajas del uso de los recursos tecnoldgicos digitales en
el proceso de ensefianza de ciencias naturales

Establecer la frecuencia del uso de los recursos tecnoldgicos digitales en la

ensefianza de ciencias naturales

Justificacion de la Investigacion

El uso de herramientas digitales en la ensefianza de ciencias naturales abre un
abanico de oportunidades para que los estudiantes desarrollen estrategias diversas y
fomenten su creatividad en distintos campos. Estas tecnologias no solo hacen el
aprendizaje mas interactivo y dinamico, sino que también promueven la autonomia de los

estudiantes en su proceso educativo.

La investigacién se centra en cédmo estas herramientas pueden potenciar las
habilidades investigativas de los estudiantes, permitiéndoles abordar problemas y
proyectos con un enfoque mas critico y creativo con el objetivo de que los estudiantes, a
través del uso responsable de las tecnologias, sean capaces de conectar diversos

conocimientos, buscar la verdad y profundizar en los contenidos educativos propuestos.
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Esto no solo les ayuda a entender mejor las ciencias naturales, sino que también
los prepara para enfrentar los desafios del mundo real con una base solida de
conocimientos y habilidades. Al relacionar informacion y conceptos mediante estas
herramientas, los estudiantes amplian su comprension y se convierten en aprendices mas

completos y capaces de contribuir significativamente a su entorno académico y personal.

El trabajo de investigacion es crucial porque aborda el problema del bajo uso de
recursos tecnoldgicos digitales en la ensefianza de ciencias naturales para estudiantes de
octavo grado. Por lo que es necesario identificar y comprender las barreras que impiden
el uso efectivo de estas herramientas puede ayudar a mejorar la calidad de la educacion y

preparar mejor a los estudiantes para el futuro.

Al implementar nuestra técnica de investigacion descubriremos la frecuencia de
integracion de estas herramientas digitales en las clases de ciencias naturales,
promoviendo un uso mas amplio y eficaz de la tecnologia en el aula. Esto incluye
identificar las razones detras de su escaso uSO Yy proponer estrategias para su

implementacion efectiva.

Al verificar los resultados obtenidos incitaremos a mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje contribuyendo a que las clases de ciencias naturales sean mas
interactivas, dindmicas y atractivas. Esto fomentara la autonomia de los estudiantes,
desarrollara sus habilidades creativas y mejorard su comprension de los conceptos

cientificos.
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En la Unidad Educativa Americano, los profesores y los estudiantes ofrecen un
entorno propicio para la investigacion debido a su interés en mejorar los métodos de
ensefianza y aprendizaje. La disposicion de los docentes asi como la autorizacion de las
principales autoridades del plantel en colaboracién y receptividad de los estudiantes hacia

nuevos métodos de aprendizaje garantizan la viabilidad de este proyecto.

Asimismo, contamos con los recursos necesarios, Como nuestra encuesta dirigida
a docentes y estudiantes, incluyendo el acceso a las herramientas digitales personales y
los disponibles en la institucion, asi como la disponibilidad de datos preliminares y

bibliografia relevante para fundamentar esta investigacion.

Los principales beneficiarios seran los estudiantes de octavo grado, quienes
tendran acceso a métodos de aprendizaje mas modernos y eficaces. También los docentes
de ciencias naturales, que podran mejorar sus estrategias de ensefianza y la institucion en
general, al elevar el nivel educativo y prepararse mejor para los desafios de esta nueva era

digital.

Ademas los beneficios en nuestra investigacion abarcan tanto el ambito de la
institucion educativa como posibles aplicaciones en otras escuelas que enfrenten
problemas similares. A largo plazo, la investigacion puede contribuir a un cambio en las
practicas educativas a nivel local o incluso inter provincial, promoviendo un mayor uso

de la tecnologia en la educacién y preparando mejor a los estudiantes para el futuro.
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Alcances, Limitaciones y Delimitaciones
Alcances

Esta investigacion se sitia en un margen descriptivo, donde el objetivo principal
es comprender a detalle como las herramientas digitales pueden solucionar algunos
aspectos y desafios en el aprendizaje de las Ciencias Naturales. Ya que detras de cada
variable considerada, hay una blsqueda efectiva para mejorar la experiencia educativa de

los estudiantes, abriendo paso al conocimiento y la comprension.

El enfoque de nuestra investigacion es cuantitativo incluimos la revision
bibliografica que nos ayudara en el anlisis de la informacidn obtenida a través de varias
fuentes que complementan los recursos utilizados en nuestro proyecto. Al explorar dichas
fuentes, como plataformas en linea hasta aplicaciones moviles y sitios web, este estudio
busca conectarse con el pulso tecnoldgico del aula, asi como las diversas herramientas

digitales para el estudiante y profesional adaptado a la planificacion escolar del docente.

Limitaciones

En el transcurso de esta investigacion, nos topamos con algunos desafios una de
ellas es la dificultad de encontrar estudios que hayan abordado simultdneamente el uso de
recursos tecnoldgicos digitales y la ensefianza de las ciencias naturales. Otro aspecto a
tomar en cuenta es la adaptacién de instrumentos validados para evaluar el nivel de
conocimiento de los estudiantes sobre las herramientas tecnoldgicas aplicadas en ciencias

naturales.
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Delimitaciones

Universo de estudio: Unidad Educativa Americano

Unidad de estudio: Octavo grado

Objeto de estudio: Recursos tecnoldgicos digitales para la ensefianza de ciencias
naturales en octavo grado

Sujeto de estudios: Estudiantes del octavo grado paralelo A

Delimitacion geografica: Provincia Santa Elena, Canton la Libertad

Figura 1

Croquis de la Unidad Educativa Americano
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CAPITULO I
MARCO TEORICO
Antecedentes de la Investigacion

La ensefianza va mas alla de transmitir conocimientos; vincula saber, comprension
y accién, enriqueciendo mente y espiritu. Al optimizar recursos, promueve un aprendizaje
activo que fortalece nuestras capacidades cognitivas. Adaptando las necesidades
individuales y cambios educativos, impulsando el crecimiento personal y académico,

cultivando confianza y curiosidad en los estudiantes.

Msimanga (2019), indica que los recursos son como las herramientas de un artista:
esenciales para adaptarse a las distintas necesidades de cada estudiante. Desde libros hasta
tecnologia, estos recursos son como las notas en una cancion, creando un ambiente de
aprendizaje vibrante y justo. También son como las risas en una conversacion, animando
a los estudiantes a participar activamente y manteniendo su atencion, lo que hace que el

aprendizaje sea significativo y perdurable en este tipo de aulas tan especiales.

El estudio de Yarasca & P (2019) resalta que tanto profesores como estudiantes
pueden enriquecer su aprendizaje con el uso de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC) en la educacién universitaria. Destacando la capacitacion continua
para los docentes en el manejo de estas herramientas, y enfatizando la necesidad de
promover la colaboracién entre profesores y estudiantes. Esto permite una ensefianza mas
interactiva y actualizada, beneficiando a estudiantes y preparando a nuestros docentes

para aprovechar las oportunidades de la era digital en la educacion.

En su investigacion, Bheki y Thabile (2019) destacan como tanto el hardware,
como las computadoras o tablets, el software, como programas educativos y sitios web,
desempefian un papel clave en la educacién. El hardware proporciona herramientas
tangibles para acceder a la informacion, mientras que el software ofrece una amplia gama

de recursos interactivos y personalizados. Esta combinacién puede cambiar la forma en
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que se ensefia y se aprende, facilitando actividades dindmicas y colaborativas, asi como
la exploracion practica de conceptos. Sin embargo, el éxito de esta integracion depende

de la planificacién y formacion de los educadores.

En América Latina, especificamente en Chile, los educadores estan enfocados en
integrar la tecnologia en la ensefianza de la estadistica, segun lo sefiala VVasquez (2020).
Se destacan herramientas como el generador grafico, que hacen que los nimeros cobren
vida y permiten experimentar con ellos. Esta iniciativa impulsa a la educacion adaptar la
tecnologia para que se ajuste a las necesidades de los estudiantes, ayudandoles a participar
mas y entender mejor, y abrir oportunidades de aprendizaje méas justas para todos, sin

importar su situacion geografica o recursos disponibles.

Durante la crisis de la COVID-19 en China, se Coordinaron 22 plataformas de
aprendizaje en linea, ofreciendo unos 24,000 cursos gratuitos para profesores y
estudiantes en todo el pais. Esta propuesta implico adaptarse velozmente al aprendizaje
en linea, con una variedad de recursos tecnolégicos como wikis, Google-docs y
aplicaciones de realidad virtual como Moodle, Rain-classroom, Camtasia, asegurando asi

la continuidad educativa.

Estos recursos tecnoldgicos no solo facilitaron el acceso al aprendizaje, sino que
también crean un entorno dindmico y participativo, permitiendo a estudiantes y
educadores interactuar de manera innovadora y adaptarse a las nuevas formas de

ensefianza. (Huang et al 2020)

La incorporacion de las TIC como herramientas de apoyo han traido cambios
notables al mundo educativo, pero mas alla de tener la tecnologia adecuada, su efectividad
radica en cémo se integran en el plan de estudios y como se renueva el método de
ensefianza. El éxito de esta integracion depende del compromiso y la preparacion de los
docentes, quienes deben crear estrategias que saquen el maximo provecho del potencial

de las TICS para satisfacer las necesidades de sus educandos. (Abds Olivares, 2020)
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Segun Cordova (2021), es necesario que los docentes se mantengan al dia en el
uso de la tecnologia para estimular la participacion de los estudiantes y cultivar su
autonomia. Esto se puede lograr a través de la participacion en diversos cursos y
actividades de formacion, como parte de estrategias para la educacion. De esta manera,
no solo se mejora la calidad de la ensefianza, sino que también se crea un ambiente en el
que tanto profesores como estudiantes se sientan cdmodos y actualizados en el mundo

digital.

Paudel (2021) exploré como las tecnologias digitales y las (TICS) impactan la
ensefianza del inglés en su investigacion en Nepal. Descubrié que la mayoria de los
docentes recurren a herramientas como videos y juegos para hacer mas atractivas las
lecciones sobre habilidades linguisticas y géneros literarios. Estos resultados subrayan la
importancia de brindar a los educadores la capacitacion adecuada en el uso de la
tecnologia para mejorar su ensefianza y adaptarse a las necesidades cambiantes de sus
estudiantes.

Las Ciencias Naturales enriquecen la educacion al promover la exploracion y
confirmacion de teorias, fomentando la reflexion critica para comprender el entorno.
Integrar conceptos de diversas areas como biologia, geologia y fisica-quimica facilita una
comprensién holistica y prepara a los estudiantes para resolver problemas complejos.
Reconocer la conexidn entre Ciencias Naturales y pedagogia es crucial para formar una

nueva generacion con una vision integral y habilidades précticas. (Berry y Tapia, 2022)

Las Ciencias Naturales emplean el método cientifico para comprender los eventos
naturales, mediante la observacién y experimentacion, lo que fortalece la fiabilidad de los
resultados y promueve la transparencia en la investigacion, esencial para desarrollar
teorias s6lidas y avanzar en la comprension del mundo natural. Ensefiar ciencias naturales
en educacion béasica promueve el conocimiento cientifico y la investigacion de temas

como la salud, la materia y el planeta, mediante actividades practicas. MINEDUC (2016).
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La finalidad de la observacion es desarrollar habilidades en los estudiantes
cultivando asi su participacion activa en estos campos ambientales. Por lo cual el enfoque
educativo debe destacar un plan de estudios que le de mayor relevancia a las habilidades
con la tecnologia y entenderse emocionalmente. La meta es que los estudiantes estén al

margen del mundo moderno y sus herramientas tecnologicas.

El curriculo de Ciencias Naturales, para el nivel de octavo grado de (EGB), toma
en cuenta aspectos sobre la vida, el universo, y la importancia de conservar el medio
ambiente. El objetivo es que los estudiantes reconozcan la naturaleza y entiendan por qué
es vital protegerla para afrontar los desafios ambientales del futuro, promoviendo asi una

conciencia ambiental desde temprana edad.

En el contexto rural de la provincia de Santa Elena, la ausencia de investigaciones
sobre el uso de la tecnologia en la educacion nos lleva a reconocer la importancia vital de
explorar codmo estos recursos tecnologicos pueden transformar las instituciones
educativas. Este analisis no solo nos permitira entender mejor la dinamica educativa en
una escuela, sino que también nos ayudarad a identificar los desafios especificos que
enfrentan estos establecimientos, Asimismo, al compartir nuestros hallazgos, podemos
inspirar y apoyar a otras areas rurales que enfrentan desafios similares, contribuyendo asi

a elevar el estandar educativo en la localidad.

Bases Tedricas
Contenidos
Definicion de Recursos Tecnologicos

Las ideas sobre los recursos tecnologicos abarcan diversa variedad de
herramientas que cumplen funciones y aplicaciones distintas. Estos instrumentos
tecnoldgicos pueden ser utilizados para realizar tareas simples, como enviar mensajes de
texto, hasta para actividades mas complejas, como impartir cursos en linea a través de

plataformas, asi como otros usos innovadores dentro del ambito educativo.



32

Los recursos tecnologicos "son aquellos elementos originados de los avances
cientifico-técnicos que hacen mas facil la realizacion de una tarea” (Etecé, 2021) En otras
palabras, se trata de todas las herramientas tecnoldgicas que se pueden emplear en
distintas areas productivas de la sociedad, incluyendo sectores como la industria, el
comercio, la educacion y la salud. Estas herramientas, que abarcan desde equipos y
dispositivos hasta software y aplicaciones, permiten que el trabajo se lleve a cabo de

manera mas eficiente y eficaz, optimizando los procesos y mejorando la productividad.

Ademas, garantizan un entorno de trabajo mas seguro al minimizar los riesgos
asociados con las tareas manuales o repetitivas y al proporcionar soluciones que facilitan
la gestién y el control de las operaciones. De este modo, las herramientas tecnoldgicas no
solo potencian la efectividad y la rapidez en la realizacion de tareas, sino que también

contribuyen a la seguridad y el bienestar de los usuarios.

Tipos de Recursos Tecnoldgicos

“Los recursos tecnoldgicos que ayudan en las tareas cotidianas pueden ser
tangibles, como equipos moviles, computadoras, discos duros, memorias usb, equipos de
impresion y otros elementos fisicos empleados para llevar a cabo cualquier actividad o
trabajo” (Gonzalez, 2021). Los avances tecnolégicos estan presentes en nuestra vida
ofreciendo materiales que facilitan nuestras labores. Estos recursos tangibles se han
convertido en aliados indispensables para el mundo moderno, facilitando la
comunicacion, el trabajo, incluso para nuestro entretenimiento. Es como si fueran

extensiones de nosotros mismos, haciéndonos la vida un poco mas comoda.

Asimismo, los recursos tecnoldgicos intangibles se refieren al software utilizado
para el desarrollo de diversos programas tecnoldgicos, aplicaciones, plataformas y otras
herramientas digitales. Estos recursos son fundamentales para el funcionamiento de la
tecnologia moderna, abarcando desde sistemas operativos hasta aplicaciones moviles y
plataformas en linea que facilitan actividades en multiples sectores como la educacion, la

salud, el comercio y la industria. Los recursos intangibles mejoran la eficiencia y
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efectividad de las tareas, impulsando la innovacion y el desarrollo continuo en diversos

campos, aungue no son visibles su impacto es profundo y omnipresente (Frederick, 2019)

Recursos Tecnologicos Educativos

Es esencial reconsiderar como se imparte la ensefianza y el aprendizaje para
adaptarse a esta era digital , donde el flujo de informacidn es constante y los estudiantes
estan motivados a adquirir conocimientos mediante el uso de la tecnologia, aprovechando
todos sus recursos y contenidos. En otras palabras, la era digital trae consigo cambios
significativos en el proceso educativo, haciendo que la experiencia de aprendizaje sea mas

agradable, atractiva y efectiva para abordar las deficiencias educativas. (Olivencia, 2018)

Por lo tanto, los recursos tecnolégicos mejoran el desempefio de los estudiantes en el
ambito educativo, facilitando la transmision del conocimiento y ayudandolos a adaptarse
a entornos virtuales durante su aprendizaje. Jama y Cornejo (2016) afirman que "el uso
de los recursos tecnoldgicos permite a los estudiantes desarrollar la capacidad de
entendimiento y la Idgica, favoreciendo asi el proceso de aprendizaje significativo en los
alumnos”. En otras palabras, estas herramientas tecnoldgicas guian a los estudiantes a
explorar una basta cantidad de informacion, con el objetivo de desarrollar nuevas

competencias y habilidades para el aprendizaje autonomo.

Tipos de Recursos Tecnologicos Educativos

El desarrollo tecnoldgico avanza constantemente, y cada dia se crean nuevas
herramientas para facilitar diversas tareas. En el ambito educativo, este progreso ha
generado cierto apremio sobre el cuerpo docente, ya que son ellos quienes deben
actualizarse continuamente con las Gltimas metodologias de ensefianza. Esta dinamica
exige un compromiso constante por parte del profesorado para integrarse exitosamente en
un entorno educativo cada vez mas digitalizado, lo que puede resultar en una carga

adicional significativa tanto en términos de tiempo como de esfuerzo. (Johnson, 2019)
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Asuvez Torres y Garcia, (2019), sefialan que los materiales de aprendizaje virtual
son herramientas tecnoldgicas disefiadas especificamente para facilitar el proceso de
aprendizaje y servir como vehiculos efectivos para la transmision de conocimientos. Estos
materiales didacticos integran una variedad de recursos, tales como textos, videos y
actividades interactivas, con el objetivo de mejorar la ensefianza y el aprendizaje. Estos
recursos ayudan a los estudiantes a comprender y retener la informacion de manera mas
efectiva, empledndose con frecuencia para apoyar la adquisicion de una amplia gama de

conceptos teoricos, habilidades practicas, actitudes positivas y técnicas especializadas.

Ejemplos de Recursos Tecnoldgicos Educativos

Recursos de PowerPoint

Este programa es un recurso visual Util para trabajar con nifios, permitiéndoles
revisar temas con animaciones y transiciones, asi como presentar sus propios trabajos y
proyectos. En esta plataforma, los estudiantes tienen acceso a una variedad de recursos
utiles para mejorar la calidad de sus presentaciones. PowerPoint permite a los estudiantes
incorporar iméagenes, videos y graficos en sus trabajos, o que no solo hace que las
presentaciones sean mas atractivas, sino que también facilita una comprension mas
profunda de los temas tratados. Ademas, el proceso de creacion de presentaciones ayuda

a los estudiantes en la organizacion de su informacion. (Oliveira, 2019)

Lecciones de Smart Board

Esta herramienta facilita la integracién de actividades y un estilo de ensefianza
donde los estudiantes asumen un papel activo en su propio aprendizaje. Al utilizar Smart
Boards, los profesores pueden incorporar elementos interactivos y multimedia en sus
lecciones, lo que no solo capta la atencion de los estudiantes, sino que también fomenta
la participacion y el compromiso. Los estudiantes pueden interactuar directamente con el
contenido, manipulando y explorando conceptos en tiempo real, lo que ayuda a consolidar

su comprension y retencion del material. (Oliveira, 2019)
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Videos

Los estudiantes aprenden de manera més efectiva observando videos en clases, por
medio de la presentacion de diversos temas comprensibles a través de imagenes y videos.
Al hacer uso este recurso, se permite captar la atencién y facilitar una mejor retencion del
contenido. Estos recursos audiovisuales deben ser utilizados como complemento a una
leccion o actividades especificas. Ademds, pueden ser una excelente opcion para el
refuerzo de otros temas proporcionando diferentes explicaciones que fortalecen el
entendimiento. Esta metodologia hace que el aprendizaje sea mas atractivo, desarrollando

una comprension mas profunda y duradera de los temas estudiados (Silva, 2018).

Uso de la Tecnologia en el Ambito Educativo

Serrano (2019) destaca que el uso de recursos tecnoldgicos en la educacion esta
influenciado por una variedad de factores. También sefiala que las herramientas
tecnologicas estan ligadas a las nuevas metodologias educativas. Esto sugiere que la
implementacion de la tecnologia en el aula no solo depende de la disponibilidad de
recursos, sino también de la adaptacion de enfoques pedagdgicos que aprovechen al
maximo el potencial de estas herramientas. En este sentido, es fundamental considerar un

marco pedagdgico que fomente la participacion activa y el aprendizaje en los estudiantes.

Zambrano y Quiroz (2021) resaltan la importancia de priorizar el desarrollo del
pensamiento critico y creativo en la ensefianza de Ciencias Naturales y que los estudiantes
deben construir una comprensién profunda de los fendmenos, problemas y situaciones
que aborda esta area de estudio. Este enfoque enfatiza la necesidad de promover un
aprendizaje activo y reflexivo, donde los alumnos no solo adquieran conocimientos, sino
que también desarrollen habilidades para analizar y resolver problemas de manera
independiente. Asi, se fomenta una educacion mas integral que prepara a los estudiantes

para enfrentar los desafios del mundo real con confianza y competencia
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Personalizacion y Adaptacion Del Aprendizaje:

La tecnologia permite una adaptacion del aprendizaje segun las necesidades
individuales de los estudiantes. Los recursos digitales ofrecen retroalimentacion
instantanea y actividades ajustadas al nivel y ritmo de aprendizaje de cada estudiante. Esta
personalizacion promueve un enfoque centrado en el estudiante, atendiendo a sus

particularidades y optimizando su proceso de aprendizaje.

Colaboracion y Conectividad:

La tecnologia, en su funcién de facilitadora, promueve la colaboracion entre
estudiantes, docentes. Plataformas virtuales y redes sociales educativas se convierten en
espacios de interaccion, donde se generan discusiones enriquecedoras y actividades
colaborativas. Ademas, la conectividad en linea abre puertas para establecer conexiones
globales, enriqueciendo asi la perspectiva y comprension de los temas sociales desde una

visién multicultural.

Recursos Digitales

Los materiales educativos digitales son como puentes que conectan el
conocimiento con los estudiantes, utilizando medios digitales para construir caminos
hacia el aprendizaje significativo. Estos elementos no solo facilitan el acceso a la
informacion, sino que también invitan a explorar, reflexionar y crear; nutriendo asi el
proceso educativo con una variedad de experiencias enriquecedoras. Su disefio y uso
puede marcar la diferencia en el desarrollo integral de los estudiantes, al proporcionarles
herramientas que no solo promueven el conocimiento, sino también el pensamiento

critico, la creatividad y la conexion con el mundo que les rodea. (Alvarez, 2021)

La introduccion de recursos digitales en las aulas ofrece una valiosa oportunidad
para enriquecer el proceso de aprendizaje, proporcionando diversas formas de exploracion
y comprension de los contenidos. Sin embargo, su efectividad requiere una

reestructuracion académica profunda, que abarque la planificacion y evaluacion.
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Es esencial reconsiderar los métodos tradicionales de ensefianza y adoptar
enfoques innovadores que integren la tecnologia de manera significativa, incluyendo la

implementacion de herramientas interactivas. (Zambrano et al 2021)

Recursos Educativos Tecnolégicos Digitales

La incorporacion de los recursos didacticos, enriquecidos con creatividad, ofrece
a los estudiantes oportunidades de aprendizaje significativo. Las tecnologias educativas
pueden ser vistas como elementos que nutren el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya sea
como objetos de estudio o0 como apoyos para potenciar la comprension de los contenidos.
Este enfoque reconoce la importancia de humanizar la tecnologia en el aula, integrandola
de manera ética para promover un aprendizaje inclusivo y centrado en el desarrollo

integral de los estudiantes. (Macias, 2021)

En palabras de Cueva (2020), en el ambito tecnoldgico, las "TICS en este
escenario, pueden hacer mas accesible y abarcador el proceso docente-educativo e
impulsar a los estudiantes a metas superiores y al despliegue de su creatividad",
permitiendo de esta manera obtener cambios tanto a nivel estructural, organizativo, en el
proceso de aprendizaje mejorando la participacion de los estudiantes en los diferentes

momentos de la clase.

Quizizz

Roman (2020), Quizizz emerge como una herramienta de gamificacion para
evaluar de manera sencilla ofreciendo un ambiente educativo ladico y participativo. Se
asemeja a Kahoot, ya que brinda la versatilidad de disefiar cuestionarios adaptados a
diversas areas y niveles educativos. Ademas, permite acceder a recursos previamente
elaborados por otros educadores en la plataforma, fomentando asi la colaboracion y el

intercambio de ideas entre docentes.

Quizizz es una herramienta educativa que permite al docente evaluar el

aprendizaje de los estudiantes, ofreciendo una retroalimentacion inmediata al proceso de
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ensefianza-aprendizaje. Es accesible desde cualquier dispositivo, con versiones
disponibles para computadora y mdviles. Permite crear examenes, actividades o juegos
facilmente, con la opcién de usar plantillas o personalizar actividades. Los estudiantes
pueden participar sin necesidad de registrarse, simplemente ingresando un codigo
proporcionado por el docente. Ofrece dos modos de juego: en linea, donde los estudiantes

pueden jugar en tiempo real, y como tarea, para hacer en casa con fecha de entrega.

Figura 2

Logo de la Aplicacion Quizizz

Fuente: Laura Roméan

Padlet

Padlet se presenta como un espacio interactivo donde los estudiantes pueden
escribir, compartir sus trabajos y cargar archivos de manera colaborativa. Mas alla de ser
una plataforma de intercambio, destaca por su capacidad de promover la colaboracion
entre los usuarios. Con una interfaz intuitiva y atractiva, permite crear rapidamente
entornos de aprendizaje dindmicos. Esta perspectiva ética y centrada en el estudiante
reconoce la importancia de utilizar la tecnologia para fomentar la participacion activa y
la colaboracion entre los estudiantes, promoviendo asi un ambiente de aprendizaje

inclusivo y enriquecedor (Garcia, 2019).
Figura 3
Logo de la Aplicacion Padlet

‘Padlel

Fuente: Gorky Garcia
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Con Padlet, se abre un mundo de posibilidades para organizar y compartir el
contenido educativo, adaptandose a las necesidades de un ambiente educativo innovador.
Esta herramienta no solo simplifica la tarea de compartir informacién en distintos
entornos virtuales, sino que también fomenta la creatividad y la colaboracion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. El docente tiene la facilidad de disefiar lecciones de manera
innovadora, estableciendo metas claras y brindando a los estudiantes un acceso sencillo a
través de una direccién web. Esto no solo facilita la participacién de los alumnos, sino
que también promueve un sentido de pertenencia y compromiso con el proyecto

educativo.

Variables

Variable 1 Herramientas Tecnoldgicas

En su analisis de la educacion contemporanea, Monroy Graciela (2020) destaca la
creciente importancia de las herramientas tecnoldgicas educativas para facilitar la
transicién hacia un modelo educativo mas flexible y accesible. Resalta que herramientas
como las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), las Tecnologias del
Aprendizaje y del Conocimiento (TAC) y las Tecnologias para el Empoderamiento y la
Participacion (TEP), estan transformando la forma de ensefiar y aprender, promoviendo

la colaboracion y la participacion activa de los estudiantes.

Monrroy enfatiza ademas el papel crucial de los docentes en adaptarse y dominar
estas herramientas para guiar eficazmente el proceso educativo en un entorno digital en
constante evolucion. Las herramientas tecnoldgicas educativas han cambiado
radicalmente la forma en que aprendemos y ensefiamos hoy en dia, ofreciendo nuevas
oportunidades para mejorar la experiencia educativa y aumentar la efectividad del proceso
de ensefianza. Desde la posibilidad de acceder a contenido educativo personalizado hasta

facilitar la colaboracion entre estudiantes y docentes.
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Beneficios De Las Herramientas Tecnoldgicas

El valor de la tecnologia en la educacion va més alla de ser una simple herramienta;
es una aliada fundamental tanto para docentes como para estudiantes en cualquier campo
de estudio. Su utilidad se compara con otras innovaciones, todas destinadas a satisfacer
necesidades presentes y futuras. En el ambito educativo, su importancia crece
constantemente, convirtiéndose en un recurso vital para enriquecer el proceso de

ensefianza y aprendizaje. (Cevallos Salazar, 2020)

La integracion de la tecnologia en la educacion va mas alla de ser simplemente
una herramienta; se convierte en un compafiero esencial tanto para profesores como para
estudiantes en todas las areas de estudio. Al igual que otras innovaciones, su funcion es
poder atender no solo las necesidades del momento, sino también las que vendran en el
futuro. En un entorno educativo que esta siempre cambiando, su importancia no deja de
crecer, estableciéndose como un recurso vital que enriquece y fortalece el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Variable 2 Ensefianza de Ciencias Naturales

En el aula, es importante valorar y reconocer los conocimientos que los estudiantes
traen consigo, asi como apreciar cdmo interactan con su entorno comunitario cercano.
Esta practica no solo promueve la igualdad entre diferentes tipos de saberes, como lo
sefiala Llanos (2016) sino que también fomenta una atmosfera inclusiva y respetuosa
donde se valoran las diversas formas de conocimiento, tanto tradicionales como

cientificas, que enriquecen el aprendizaje de todos.

Es importante valorar y reconocer los conocimientos de los estudiantes en el
ambito educativo junto con su interaccion en la comunidad cercana para promover la
igualdad entre distintos tipos de saberes, generando un ambiente inclusivo y respetuoso.
Esta préactica no solo enriquece el aprendizaje de todos, sino que también fomenta una

comprensién mas completa del entorno educacional.
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El estudio realizado por Fajardo (2017) resalta la importancia ética de integrar de
forma sistematica las habilidades comunicativas en el entorno educativo. Estas
habilidades no solo facilitan la resoluciéon de conflictos, sino que también dotan a los
estudiantes de competencias necesarias para su desarrollo personal y profesional,

contribuyendo asi a la formacion integral de individuos éticos y humanizados.

La integracion sistematica de habilidades comunicativas en la educacién no solo
facilita la resolucion de conflictos, sino que también fortalece el desarrollo integral de los
estudiantes. Al dotarlos de competencias necesarias para su crecimiento personal y
profesional, se contribuye a la formacion de individuos éticos y empaéticos, preparados

para enfrentar los desafios del mundo con humanidad y eficacia.

La ciencia es un conjunto de conocimientos que se desarrolla en el contexto de la
sociedad, con la cultura como su eje central. En este sentido, el conocimiento en el &mbito
bioldgico se entiende como una construccion colaborativa donde se establecen consensos

entre diversas perspectivas del mundo. (Paez y Reyes, 2020)

La ciencia se nutre del entorno social y cultural en el que se desarrolla, destacando
el &mbito bioldgico como un proceso colaborativo donde convergen diferentes visiones
del mundo. Esta comprension nos invita a valorar la diversidad de perspectivas y a
reconocer la importancia del didlogo interdisciplinario para el avance del conocimiento

cientifico.

Acceso a Informacion y Recursos Tecnoldgicos

La tecnologia facilita el acceso a una amplia gama de recursos en linea para las
Ciencias Naturales. A través de motores de busqueda, bases de datos y bibliotecas en
linea, los estudiantes tienen la oportunidad de investigar y acceder a informacion
actualizada. Ademas, esta herramienta les brinda la posibilidad de conseguir documentos
historicos culturales, lo que enriquece su habilidad critica para analizar fuentes y datos,

fortaleciendo asi su formacion académica y su capacidad de razonamiento.
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CAPITULO HII
MARCO METODOLOGICO

Enfoque de Investigacion

El trabajo de integracion curricular es de enfoque cuantitativo en el cual se
investigara cdmo los recursos tecnoldgicos digitales pueden mejorar la comprension de
los conceptos de ciencias naturales y promover un aprendizaje mas efectivo en los
estudiantes y docentes, segun Humberto et al., (2018) la investigacion cuantitativa se
caracteriza por emplear métodos y técnicas, lo que implica la medicién, el empleo de
magnitudes, la observacion y medicion de las unidades de analisis, asi como el muestreo

y el analisis estadistico de los datos.

Modalidad de Investigacion
Estudio De Campo

El presente trabajo de recursos tecnologicos digitales para la ensefianza en ciencias
naturales se realiz6 bajo la modalidad de campo, la cual es una de las modalidades
investigativas que hara estudiar las comunidades. Esto implica la recoleccion de datos de
los estudiantes del 8vo afio EGB de la Unidad Educativa “Americano” del canton La
Libertad. Segun (Echenique, 2017) el estudio de campo consiste en la recoleccién de datos
directamente de los sujetos investigados o del entorno donde ocurren los fendmenos
(datos primarios), sin intervenir ni controlar variables. El investigador recopila
informacion sin alterar las condiciones existentes, utilizando métodos como la

observacién directa, entrevistas u otras técnicas.
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Bibliografica

En esta modalidad de investigacidn, se examina un objeto de estudio especifico
utilizar fuentes documentales y bibliogréficas, como libros, revistas indexadas, tesis o
investigaciones previas relacionadas con el tema que se busca comprender. Estos aspectos
posibilitaran la comprensidon de la problematica planteada sobre los recursos tecnol6gicos
digitales en la ensefianza de ciencias naturales, basdndose en los resultados obtenidos de
la revision bibliografica y las encuestas que seran aplicadas a los estudiantes del 8vo afio
EGB y al docente del area de ciencias naturales. Esto ayudara a obtener una comprension
mas clara de la realidad que existe dentro de la institucion en cuanto a la ensefianza de

esta materia.

No Experimental

Este andlisis se clasifica como no experimental dado que no se manipulan las variables.
Segun Sampieri et al., (2011) la investigacion no experimental, también conocida como
investigacion expost-facto, se refiere a cualquier estudio en el cual no es posible
manipular variables o asignar aleatoriamente sujetos o condiciones. En este tipo de
investigacion, no existen condiciones o estimulos que los sujetos deban enfrentar. Mas

bien, los sujetos son observados en su entorno natural, reflejando su realidad.

Tipos de Investigacion
El estudio actual adopta una investigacion descriptiva con el objetivo de detallar
las caracteristicas fundamentales de conjuntos homogéneos de fendémenos utilizando

métodos sistematicos. Ademas, se ofrece informacién comparativa y sistematica que
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puede servir como punto de referencia en el &mbito de las ciencias naturales.

La investigacion exploratoria, implica una oportunidad para adentrarse en
fendmenos menos conocidos y evaluar la viabilidad de investigaciones mas exhaustivas
en contextos especificos de la vida real, y para abordar problemas de comportamiento en

el ambito educativo.
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Matriz de Consistencia
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Problema Objetivo Variable Dimension Indicador Items
Problema principal Objetivo general ¢Tu profesor utiliza algun recurso
tecnologico (proyector, computadora,
¢;Cual es el uso de los | Describir el uso de los
etc.) para evaluar tu progreso en
recursos tecnologicos | recursos tecnol6gicos —
J J Recursos ciencias naturales?
digitales para mejorar la | para  mejorar la o )
B o B o tecnoldgicos Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca
ensefianza en  ciencias | ensefianza en ciencias )
digital Nivel de
naturales del octavo grado? | naturales del octavo Igitales o
grado conocimiento Grado de ¢Tu profesor usa recursos digitales
docente de recursos (juegos interactivos, videos, etc.)

Interrogantes de variables

¢ Cuales son los fundamentos

tedricos de los recursos

tecnoldgicos  digitales 'y
como estas influyen en la
ensefianza de  ciencias

naturales?

Objetivos especificos

Establecer los
fundamentos tedricos
de los recursos
tecnologicos digitales
y como estas influyen

en la ensefianza de

Ensefianza de

ciencias

naturales

las diferentes
herramientas

tecnologicas

tecnoldgicos
implementados

por el docente.

para  motivarte a  participar
activamente en las clases de ciencias
naturales?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca

¢ Tu profesor adapta la tecnologia y
herramientas digitales durante las

clases de ciencias naturales ?
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¢Qué ventajas y desventajas
hay en el uso de los recursos
tecnoldgicos digitales en el
proceso de ensefianza de

ciencias naturales?

;Cual es la frecuencia del
uso de los  recursos
tecnologicos digitales en la
ensefianza  de  ciencias

naturales?

ciencias naturales.

Identificar ventajas y
desventajas del uso de
los recursos
tecnologicos digitales
en el proceso de
ensefianza de ciencias

naturales.

Establecer la
frecuencia del uso de
los recursos
tecnologicos digitales
en la ensefianza de

ciencias naturales.

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca

¢ Tu profesor usa plataformas en linea
para brindarte observaciones sobre tu
trabajo en ciencias naturales?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca

¢ Tu profesor busca nuevas formas de
usar la tecnologia digital para mejorar
tu aprendizaje en ciencias naturales?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca

¢ Tu profesor te ensefia como usar la
estos recursos digitales en las clases
de ciencias naturales?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca
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Nivel de
experiencia
en el uso de

las
herramientas
tecnologicas
en el

estudiante.

Grado de
recursos
tecnologicos
implementados
por el

estudiante.

¢Utilizas estas herramientas
tecnoldgicas (computadoras, tabletas,
etc.) para tus clases de ciencias

naturales?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca

¢Quieres que tu profesor use con mas
frecuencia las herramientas
tecnologicas y digitales para ayudarte
a trabajar con tus comparieros de clase

en ciencias naturales?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca

¢Utilizas dispositivos como
(computadoras, laptops, tablets o
teléfonos) para las actividades de

ciencias naturales?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca
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¢Crees que el uso de la tecnologia
digital en las clases de ciencias
naturales te ayudaria a aprender
mejor?

Escala 1- siempre 2-a veces 3- nunca
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Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Para esta investigacion sobre recursos tecnoldgicos digitales, se propuso utilizar
la encuesta y entrevista como métodos de recoleccion de datos. El instrumento principal
sera un cuestionario compuesto por 10 preguntas con opciones de respuesta cerradas
(SIEMPRE, A VECES Y NUNCA). Esta técnica se empleara para obtener datos primarios
y se aplicara a estudiantes del 8vo afio EGB, asi como implementaremos una entrevista al

docente del area de ciencias naturales.

Para evaluar el nivel de comprension de los docentes sobre los recursos
tecnologicos para la ensefianza puede ser utilizada en la evaluacion para garantizar un
aprendizaje significativo, se implementd una encuesta semiestructurada. Segun (Torres,
2018) La técnica y el instrumento de recoleccién de datos son métodos y herramientas
que posibilitan al investigador obtener la informacion requerida para abordar sus

preguntas de investigacion con diversos enfoques metodologicos.

Procesamiento de la Investigacion
En el proceso de la investigacion se realizaron las siguientes acciones:

e Se coordino con la universidad la autorizacion para poder ir a las instituciones
donde se realizaria la aplicacion de instrumentos de manera presencial.

e Se realizo la entrega de oficios en las instituciones educativas correspondientes,
para tener la autorizacion de sus maximas autoridades entablando una conversacion de
manera presencial (06 de mayo 2024).

e Se inicid con la recoleccion de datos y la encuesta (30 de mayo 2024).
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Poblaciéon y Muestra

El presente trabajo de los recursos tecnoldgicos digitales se desarroll6 en Ecuador,
provincia de Santa Elena, canton La Libertad, especificamente en la Unidad Educativa
Americano”.

La poblacién segun (Torres, 2018) “es el conjunto de todos los casos que concuerdan con
una serie de especificaciones”, (p.198). Pude estar constituido por un grupo de elementos

al que se generalizaran los hallazgos.

Tabla 2

Poblacién de Investigacion Considerada Para el Estudio

INDIVIDUOS TOTAL TECNICA/INSTRUMENTO
Estudiantes 45 Encuesta

Docentes 1 Entrevista

Total 46

Fuente: elaboracion propia
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CAPITULO IV
ANALISIS DEL RESULTADOS
Analisis e interpretacion de la Encuesta
Tabla 3
¢ Utilizas estas herramientas tecnoldgicas (computadoras, tabletas, etc.) para tus clases

de ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
1 Siempre 5 11,1%
2 A veces 35 75,6%
3 Nunca 5 13,3%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia
Figura 4

Herramientas tecnolégicas educativas utilizados por el estudiante

@ Siempre
® A veces
Nunca

Y

Andlisis: La mayoria de los estudiantes en un 75.6% utiliza herramientas

tecnoldgicas en alguna medida, aunque no de manera constante. Solo un pequefio
porcentaje usa estas herramientas de forma habitual con un 11.1%, lo que sugiere que el

acceso o0 la integracion de estas tecnologias no es consistente.
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¢ Tu profesor utiliza algin recurso tecnoldgico (proyector, computadora, etc.) para

evaluar tu progreso en ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 7 15,6%
2 A veces 30 66,7%
Nunca 8 17,8%
Total 45 100%
Fuente: elaboracion propia
Figura 5
Uso de recursos tecnoldgicos
@ Siempre
® A veces

66,7%

Nunca

Analisis: Similar a la pregunta anterior, la mayoria de los estudiantes en un 66,7%

indica un uso ocasional de recursos tecnoldgicos por parte del profesor para evaluar su

progreso. Mientras que el 15,6 % indica que su profesor siempre utiliza algun recurso

tecnoldgico. Esto indica una posible area de mejora en la evaluacién continua mediante

tecnologia.
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Tabla 5
¢ Tu profesor usa recursos digitales (juegos interactivos, videos, etc.) para motivarte a

participar activamente en las clases de ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 2 6,7%
3 A veces 24 51,1%
Nunca 19 42,2%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia

Figura 6

Utilizacion de recursos digitales para la participacion en clases

® Siempre
@ A veces
Nunca

T

Anélisis: Casi la mitad de los estudiantes en un 42,2% ve muy poco el uso de
recursos digitales para la motivacion. A su vez el 57,8% indica que su docente
ocasionalmente usa estos recursos en clases. Esto resalta una oportunidad para que los

profesores implementen estas herramientas para fomentar la participacion activa.
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Tabla 6

¢ Tu profesor adapta la tecnologia y herramientas digitales durante las clases de

ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 8 15,6%
4 A veces 25 60%
Nunca 12 24,4%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia

Figura 7

Adaptabilidad de recursos tecnoldgicos

® Siempre
@ A veces
Nunca

Analisis: Un 66,5% de los estudiantes indica que su profesor solo adapta la
tecnologia ocasionalmente. Mientras que un 24,4% ve muy poco la implementacion de
estas herramientas, esto sugiere que podria haber una falta de formacién o recursos para

integrar de manera efectiva la tecnologia en el aula.
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Tabla 7

¢ Tu profesor usa plataformas en linea para brindarte observaciones sobre tu trabajo en

ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 21 46,7%
) A veces 15 31,1%
Nunca 9 22,2%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia

Figura 8

Observaciones en linea en ciencias naturales

® Siempre
® A veces
Nunca

Andlisis: Mas de un tercio de los estudiantes representados en un 22,2% recibe
muy poca retroalimentacion a través de plataformas en linea, a su vez el 46,7% y el 31,1%
resalta que su profesor propone siempre y ocasionalmente observaciones a través de estas
plataformas lo que sugiere que al implementarlas con mas frecuencia podria mejorar la

comunicacion y el feedback sobre el trabajo estudiantil.
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Tabla 8

¢Quieres que tu profesor use con mas frecuencia las herramientas tecnoldgicas y

digitales para ayudarte a trabajar con tus compafieros de clase en ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 23 48,9%
6 A veces 21 48,9%
Nunca 1 2,2%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia

Figura 9

Uso de tecnologia digital para trabajar en clases

@ Siempre
® A veces
Nunca

48,9%

Analisis: Una mayoria significativa de estudiantes en un 97,8% desea un mayor
uso de herramientas tecnoldgicas para la colaboracion, lo que sugiere una demanda de

métodos de ensefianza mas interactivos y colaborativos.
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¢Tu profesor busca nuevas formas de usar la tecnologia digital para mejorar tu

aprendizaje en ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 4 8,9%
7 A veces 25 60%
Nunca 16 31,1%
Total 45 100%
Fuente: elaboracion propia
Figura 10
Uso de tecnologias digitales en clases
@ Siempre
@ A veces

60%

Andlisis: Mientras que la mayoria de los estudiantes en un 60% y 31,1% recibe

Nunca

un esfuerzo ocasional en la busqueda de nuevas formas tecnoldgicas, solo una minoria del

8,9% ve un esfuerzo constante, lo que podria reflejar una necesidad de innovacion

continua en la ensefianza.
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Tabla 10

¢Utilizas dispositivos como (computadoras, laptops, tablets o teléfonos) para las

actividades de ciencias naturales?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 10 26,7%
8 A veces 25 51,1%
Nunca 10 22,2%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia

Figura 11

Mejorar el rendimiento escolar utilizando recursos digitales

® Siempre
® A veces
Nunca

Andlisis: Mas la mitad de los estudiantes en un 51,1% utiliza ocasionalmente
dispositivos para actividades, y un porcentaje considerable del 22,2% usa muy poco estos
dispositivos lo que indica una falta significativa de integracion tecnoldgica en las

actividades de ciencias naturales.
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Tabla 11

¢Tu profesor te ensefia como usar los recursos digitales en las clases de ciencias

naturales?
Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 7 15,6%
9 A veces 18 44,4%
Nunca 20 40%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia

Figura 12

Uso de recursos tecnoldgicos para mejora la ensefianza

@ Siempre
@ A veces
Nunca

Analisis: Mas de la mitad de los estudiantes representados por el 44,4% y 40%
reciben muy poca instruccion sobre el uso de recursos digitales, o que sugiere una

necesidad significativa para orientar y capacitar al estudiante.



60

Tabla 12

¢ Crees que el uso de la tecnologia digital en las clases de ciencias naturales te

ayudaria a aprender mejor?

Cadigo Alternativa Cantidad Porcentaje
Siempre 29 60%
10 A veces 14 35,6%
Nunca 2 4,4%
Total 45 100%

Fuente: elaboracion propia

Figura 13

Mejoramiento del rendimiento escolar

® Siempre
@ A veces
Nunca

Andlisis: La mayoria de los estudiantes en un 60% y 35% cree que el uso de la
tecnologia mejoraria su aprendizaje, lo que respalda la implementacion y el aumento de

recursos tecnoldgicos en el aula.
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Entrevista al Docente de Ciencias Naturales
1. ¢Utiliza recursos tecnolodgicos digitales para completar sus lecciones en ciencias
naturales?

Utilizo recursos tecnoldgicos digitales de manera constante para mejorar mis
lecciones en ciencias naturales. Utilizo simulaciones interactivas, videos educativos,
bases de datos cientificos en linea y herramientas de visualizacion para hacer que los

conceptos sean mas accesibles y comprensibles para mis estudiantes.

2. ¢ Integra herramientas digitales en la evaluacion del progreso de sus estudiantes?

Si, integro herramientas digitales de forma regular en la evaluacién del progreso
de mis estudiantes. Utilizo plataformas en linea para asignar y recoger tareas, realizar
pruebas y cuestionarios interactivos, y analizar datos de desempefio para identificar areas

de mejora individualizada y guiar mi ensefianza de manera més efectiva.

3. ¢ Fomenta la participacion activa de sus estudiantes mediante el uso de tecnologia
digital en el aula?

Fomento activamente la participacion de mis estudiantes mediante el uso
estratégico de tecnologia digital en el aula. Utilizo herramientas como plataformas de
discusion en linea, aplicaciones de respuesta en tiempo real, y recursos interactivos para
involucrar a los estudiantes en debates, actividades colaborativas y proyectos creativos
que promueven el aprendizaje activo y la exploracion autonoma de los conceptos de

ciencias naturales.
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4. ¢ Adapta los recursos tecnoldgicos digitales segun las necesidades individuales de
sus estudiantes?

A veces adapto los recursos tecnoldgicos digitales segun las necesidades
individuales de mis estudiantes. Intento personalizar las actividades y materiales digitales
en funcion de las habilidades y el progreso de cada estudiante, aunque reconozco que
siempre hay margen para mejorar esta adaptacion para garantizar una experiencia de

aprendizaje mas efectiva y personalizada para todos.

5. ¢Utiliza plataformas en linea para proporcionar retroalimentacion a sus
estudiantes de manera regular?

Utilizo las plataformas en linea de manera regular para proporcionar
retroalimentacién a mis estudiantes. A través de estas plataformas, puedo revisar y
comentar sus trabajos de manera rapida y detallada, ofreciendo sugerencias especificas

para mejorar su comprension y aplicacion de conceptos en ciencias naturales.

6. ¢Le gustaria utilizar herramientas tecnologicas digitales para promover la
colaboracion entre sus estudiantes?

Si estoy interesado en utilizar herramientas tecnoldgicas digitales para promover
activamente la colaboracion entre mis estudiantes. Implemento plataformas colaborativas
en linea donde los estudiantes pueden trabajar juntos en proyectos, compartir ideas y
recursos. Esto no solo fortalece sus habilidades de trabajo en equipo, sino que también
fomenta un ambiente de aprendizaje interactivo y cooperativo que enriquece su

experiencia educativa en ciencias naturales.
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7. ¢Busca activamente nuevas herramientas y recursos tecnolégicos digitales para
mejorar sus practicas de ensefianza en ciencias naturales?

Constantemente busco nuevas herramientas y recursos tecnolégicos digitales para
enriquecer mis practicas de ensefianza en ciencias naturales. Exploro regularmente
plataformas educativas innovadoras, aplicaciones interactivas y recursos en linea que
puedan mejorar la comprension de los conceptos cientificos y el compromiso de los

estudiantes.

8. ¢Incorpora el uso de dispositivos moviles (pc, laptop, teléfonos, tabletas) como
partes de las actividades de aprendizaje en el aula?

Activamente uso dispositivos mdviles como parte integral de las actividades de
aprendizaje en el aula como: laptops, teléfonos moviles, tabletas y PC para realizar
investigaciones en linea, acceder a recursos educativos digitales, realizando simulaciones

interactivas, y colaborar en proyectos entre los estudiantes.

9. ¢Brinda capacitacion y apoyo a sus estudiantes en el uso efectivo de herramientas
tecnologicas digitales?

Les proporciono orientacion sobre como utilizar aplicaciones especificas que
facilitan el analisis de datos y la creacion de informes cientificos, asegurando que estén
equipados para integrar la tecnologia de manera significativa en su aprendizaje y

exploracion cientifica.
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10. ¢(Considera que le uso de recursos tecnoldgicos digitales van a mejorar la
experiencia de aprendizaje de sus estudiantes?

Considero que el uso de recursos tecnolégicos digitales definitivamente mejorara
la experiencia de aprendizaje de mis estudiantes en la clase de ciencias naturales. Estas
herramientas permiten una exploracion mas interactiva y visual de los conceptos
cientificos, facilitan el acceso a informacion actualizada y diversa, y promueven el

aprendizaje colaborativo y autbnomo
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DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Se pudo evidenciar coincidencias en los hallazgos de investigaciones previas sobre
la importancia de las herramientas tecnoldgicas en la educacion al igual que Bheki y
Thabile (2019) subrayan que estas herramientas desempefian un papel crucial en el ambito
educativo, permitiendo un acceso mas amplio y diversificado a los recursos de
aprendizaje. De manera similar, Paudel (2021) explor6 como las tecnologias digitales
impactan la ensefianza, destacando que la mayoria de los docentes recurren a herramientas
como videos y juegos para hacer las clases mas atractivas y adaptarse a las necesidades
de sus estudiantes.

En este estudio se encontraron coincidencias notables con estos resultados,
indicando que los docentes efectivamente integran tecnologias digitales para mejorar la
experiencia educativa. Ademas, Serrano (2019) sefiala que el uso efectivo de recursos
tecnologicos en la educacion esta condicionado por la disponibilidad de dichos recursos
y por la adopcién de enfoques pedagogicos que promuevan la participacion activa de los
estudiantes. Su investigacion reveld que tanto docentes como estudiantes utilizan poco la
tecnologia en la asignatura de ciencias naturales, un problema que también se observo en
el presente estudio.

Sin embargo, los resultados de esta investigacion muestran que los estudiantes
sugieren la implementacion de herramientas tecnolégicas y digitales como una mejora
necesaria para la ensefianza de las ciencias naturales. Asi mismo abordar las barreras que
impiden una éptima utilizacion de tecnologias en el aula, y la escasez de recursos digitales
para maximizar el potencial de los recursos tecnoldgicos favoreciendo el desarrollo

integral del estudiante y mejorando la calidad de la educacion en las ciencias naturales.
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Conclusiones

El objetivo general de este estudio se centr6 en describir el uso de recursos
tecnoldgicos por parte de los docentes en las clases de ciencias naturales donde se pudo
evidenciar que un porcentaje pequefio de los docentes utilizan frecuentemente. A partir
de la investigacion, se logré fundamentar, a través de diversas fuentes y autores, cuales
son los recursos tecnolégicos mas efectivos para la ensefianza de esta materia. Esta
revision permitio identificar herramientas que pueden enriquecer el proceso educativo en
ciencias naturales, proporcionando una base solida para la integracion de la tecnologia en
el aula. Ademas, se analizaron las ventajas y desventajas del uso de recursos tecnologicos
en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa “Americano”.

Entre las ventajas se destacaron el aumento del interés y la motivacion de los
estudiantes, asi como el potencial para desarrollar mejores trabajos. Sin embargo, también
se identificaron desventajas como la posible distraccion en los estudiantes y la
dependencia excesiva de la tecnologia, que puede limitar el desarrollo de otras habilidades
esenciales. Ademas, el estudio reveld que la frecuencia del uso de recursos tecnologicos
por parte de los docentes en la ensefianza de ciencias naturales varia considerablemente.
Un porcentaje del 77% de los encuestados indic6 que utilizan estas herramientas a veces
y siempre, lo que muestra una adopcion significativa pero no constante.

Por otro lado, un 22% de los docentes nunca utiliza recursos tecnoldgicos en sus
clases, lo cual indica la presencia de barreras en la implementacidn de estas herramientas.
Podemos concluir entonces que, aunque se ha demostrado que los recursos tecnolégicos
pueden mejorar significativamente la ensefianza de las ciencias naturales, su uso no esta

completamente adoptado. Por lo cual es necesario abordar estas barreras tales como la
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falta de acceso a la tecnologia y la necesidad de formacion adecuada para los docentes.
Asi mismo Fortalecer la infraestructura tecnoldgica y proporcionar capacitacion
continua, son pasos fundamentales para asegurar que todos puedan beneficiarse del
potencial pedagdgico de estos recursos tecnoldgicos y al hacerlo, se podra mejorar la
calidad de la educacion y favorecer el desarrollo integral de los estudiantes en las clases

de ciencias naturales.

Recomendaciones

Dados a los datos obtenidos de los resultados del proceso de investigacion dentro de la
Unidad Educativa Americano ubicada en el canton La Libertad presentaremos las
siguientes recomendaciones relacionado a los recursos tecnologicos digitales para la

ensefianza en ciencias naturales.

1. Capacitar al docente sobre cémo llevar a cabo los recursos tecnoldgicos
digitales dentro de un aula de clases y asi poder incorporar una actividad dinamica en
conjunto para motivarlos a participar, proporcionando acceso a bases de datos cientificas
en linea, sitios web educativos y herramientas de busqueda para que los estudiantes

puedan investigar y profundizar en temas de interés.

2. Brindar apoyo a los docentes para que se adapten a las tecnologias digitales y
la puedan fomentar en un ambiente de experimentacidn continua para que los estudiantes
tengan un aprendizaje positivo utilizando las herramientas como pueden ser las

simulaciones cientificas aplicaciones interactivas o la utilizacion de dispositivos maviles.
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3. Buscar formas de cémo utilizar recursos tecnolégicos o plataformas educativas
digitales en linea donde los estudiantes puedan acceder a materiales, participar en debates
dentro de un foro de discusion, poder realizar actividades interactivas para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes dentro de un aula de clases

4. Los estudiantes pueden utilizar recursos tecnolégicos ya sea como la
computadora, laptops, tablets o teléfonos para investigar informacion relevante a su tema
de clases de ciencias naturales buscando fuentes confiables en linea y accediendo a

recursos audiovisuales que sean llamativas para ellos

5. Emplear herramientas tecnologicas que permitan la colaboracion y el trabajo en
equipo entre los estudiantes, mediante plataformas de trabajo colaborativo como Google
Works pace (anteriormente G Suite) o Microsoft Teams que puedan ser utilizadas para

facilitar la colaboracion en proyectos y la comunicacion entre estudiantes.

Estas recomendaciones pueden ayudar a mejorar la incorporacién de los recursos
tecnologias digitales como herramienta en el proceso de ensefianza y aprendizaje de
Ciencias Naturales. Esto les dara a los estudiantes la oportunidad de desarrollar
habilidades digitales, acceder a recursos extras y participar de manera mas activa en su

proceso de aprendizaje.
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ANEXOS

Figura 14

Visita a la Unidad Educativa Americano

OFICIO No. UPSE-CEB-2024-262-AP
La Libertad, 6 de mayo del 2024

RECIBIDO
Ing. William Nafiez De La Cruz, Mgtr. ﬁ
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suscrito, Lic. Anibal Puya Lino, PhD,, director de la Carrera de Educacion
Basica, perteneciente a la Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas, de
la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me dirjo a usted con el
propésito de solicitar permiso en su institucion educativa, para que los
estudiantes Gonzalez Balén Alex Dannes y Suirez Gonzalez Geanelle
Stefania, puedan desamollar su proyecto de investigacién. “Recursos

tecnoldgicos para la ensefianza”.
Los estudiantes, una vez que cuenten con su permiso y autorizacién
los de i entre elios: y
alos de la insti Esta actvidad de investigacion esta
prevista en el del periodo émico 2024-1 (mayo

12024), de manera presencial,

ble acogida que usted dard a la presente, fe anlicipo mis mas
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Figura 15

Autorizacion para aplicar el instrumento de investigacion
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA
CERTIFICACION DE ANTIPLAGIO

Certifico que después de revisar el documento final del trabajo de titulacion
denominado recursos tecnoldgicos digitales para la ensefianza de ciencias naturales en
octavo grado presentado por los estudiantes, GONZALEZ BALON ALEX DANNES y
SUAREZ GONZALEZ GEANELLE STEFANIA fue enviado al Sistema Anti plagio,
presentando un porcentaje de similitud correspondiente al 3%, por lo que se aprueba el
trabajo para que continde con el proceso de titulacion.

Tesis Alex Gonzales y Geanelle LIS s
Suarez V2 L)

militudes en el documento

Figura 16

Certificado anti plagio i \J/*A 4 /
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Lic. Yuri Wladimir Ruiz Rabasco, Ph.D.

C.1. 0917655219

TUTOR



Figura 17

Instrucciones previas a la encuesta
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Figura 18

Encuestas a estudiantes

Figura 19

Aplicacion de la encuesta
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