UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

TITULO DE ARTICULO

La gamificacion para fortalecer la ensefianza de la Biologia.

AUTOR (A)
Pluas Erazo Maria Elena
TRABAJO DE TITULACION
Previo a la obtencion del grado académico en
) MAGISTER EN EDUCACION
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
TUTOR (A)

Taro Joseph

Santa Elena, Ecuador

Ano 2024



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

TRIBUNAL DE GRADO

Los suscritos calificadores, aprueban el presente trabajo de titulacion, el mismo que ha sido
elaborado de conformidad con las disposiciones emitidas por el Instituto de Postgrado de la

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.

'”F DANG ECATHAL] A
 VANRI QUE' MUNGZ

Daniela Manrique Mufioz, Mgtr. Joseph Taro PhD.

COORDINADORA DEL TUTOR
PROGRAMA

&R BREREBR "
g R A .PARRALES LOOR
Ve - 4E :
Margot Garcia Espinoza, PhD. Gina Parrales Loor, Mgtr,

ESPECIALISTA 1 ESPECIALISTA 2

Abg. Maria Rivera Gonzélez, Mgtr.
SECRETARIA GENERAL
UPSE



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

CERTIFICACION:

Certifico que luego de haber dirigido cientifica y técnicamente el desarrollo y estructura final
del trabajo, este cumple y se ajusta a los estandares académicos, razon por el cual apruebo en
todas sus partes el presente trabajo de titulacion que fue realizado en su totalidad por Maria
Elena Pluas Erazo, como requerimiento para la obtencion del titulo de Magister en Educacion

Mencion Tecnologia E Innovacion Educativa.

Atentamente,

Lic. Joseph Taro PhD.
C.1. 0965336993
TUTOR



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

DECLARACION DE RESPONSABILIDAD
Yo, Maria Elena Pluas Erazo

DECLARO QUE:

El trabajo de Titulacion, La gamificacion para fortalecer la ensefianza de la biologia previo
a la obtencion del titulo en Magister en Educacion Mencién Tecnologia E Innovacion
Educativa., ha sido desarrollado respetando derechos intelectuales de terceros conforme las
citas que constan en el documento, cuyas fuentes se incorporan en las referencias o

bibliografias. Consecuentemente este trabajo es de mi total autoria.

En virtud de esta declaracion, me responsabilizo del contenido, veracidad y alcance del

Trabajo de Titulacion referido.

Santa Elena, a los 07 dias del mes de junio de afio 2024

\ Firmado el ectro6ni canent e_por
I MARI A“ELENA PLUAS
% ERAZO

Maria Elena PlUas Erazo
C.1.0917387425
AUTOR(A)



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

AUTORIZACION

Yo, Maria Elena Pluas Erazo

DERECHOS DE AUTOR

Autorizo a la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, para que haga de este trabajo de
titulacién o parte de él, un documento disponible para su lectura consulta y procesos de

investigacion, segun las normas de la Institucion.

Cedo los derechos en linea patrimoniales de La gamificacion para fortalecer la ensefianza
de la biologia con fines de difusién publica, ademas apruebo la reproduccién de este articulo
académico dentro de las regulaciones de la Universidad, siempre y cuando esta reproduccion

no suponga una ganancia econdmica y se realice respetando mis derechos de autor.

Santa Elena, a los 07 dias del mes de junio de afio 2024

i MART AECERR BLUas
MERAZO

Maria Elena PlUas Erazo
C.1. 0917387425
AUTOR (A)



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

TEMA

La Gamificacion para fortalecer la ensefianza de la biologia.

Autora: Maria Elena Pluas Erazo
Tutor: Joseph Taro
RESUMEN

El presente estudio aborda el uso de la gamificacion para mejorar la
ensefianza de Biologia en estudiantes de tercero bachillerato en la Unidad
Educativa Santa Elena, Provincia de Santa Elena. Su objetivo consiste en
evaluar la efectividad de la gamificacion como estrategia innovadora para
fortalecer el aprendizaje de los conceptos biologicos. Para alcanzar el
objetivo propuesto, se utiliz6 en la investigacion un enfoque cuantitativo
cuasiexperimental de corte transversal, combinando métodos tedricos y
empiricos. La muestra const6 de 31 estudiantes y 3 docentes que imparten
la asignatura en la Unidad Educativa. Los resultados mostraron que los
estudiantes tenian un escaso conocimiento del tema al inicio, lo que se
reflejé en un bajo rendimiento académico con resultados heterogéneos.
Después de la implementacion del plan de actividades, se obtuvo un
significativo avance en el aprendizaje con puntajes mas homogéneos. Los
estudiantes manifestaron su preferencia por la herramienta Quizizz, lo que
hizo méas dindmica la actividad, con una mayor retencion de conceptos
bioldgicos y una mayor satisfaccion con la actividad. La gamificacion
demostré ser una estrategia efectiva para fomentar un aprendizaje
significativo y atractivo

Palabras claves: Gamificacion, biologia, aprendizaje significativo, ensefianza.
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TEMA

Gamification to strengthen the learning of biology.
Autora: Maria Elena Pluas Erazo

Tutor: Joseph Taro

ABSTRACT

The present study is about the use of gamification to improve the teaching of Biology in third-
year high school students at the Santa Elena Educational Unit, Province of Santa Elena. It
objective is to evaluate the effectiveness of gamification as an innovative strategy to strengthen
the learning of biological concepts. To achieve the proposed objective, a cross-sectional quasi-
experimental quantitative approach was used in the research, combining theoretical and
empirical methods. The sample consisted of 31 students and 3 teachers who teach the subject
in the Educational Unit. The results showed that the students had little knowledge of the subject
at the beginning, which was reflected in low academic performance with heterogeneous results.
After the implementation of the activity plan, significant progress in learning was obtained with
more homogeneous scores. The students expressed their preference for the Quizizz tool, which
made the activity more dynamic, with greater retention of biological concepts and greater
satisfaction with the activity. Gamification proved to be an effective strategy to foster
meaningful and engaging learning.

Keywords: Gamification, biology, significant learning, teaching.
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