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RESUMEN 

 

El presente estudio aborda el uso de la gamificación para mejorar la 

enseñanza de Biología en estudiantes de tercero bachillerato en la Unidad 

Educativa Santa Elena, Provincia de Santa Elena. Su objetivo consiste en 

evaluar la efectividad de la gamificación como estrategia innovadora para 

fortalecer el aprendizaje de los conceptos biológicos. Para alcanzar el 

objetivo propuesto, se utilizó en la investigación un enfoque cuantitativo 

cuasiexperimental de corte transversal, combinando métodos teóricos y 

empíricos. La muestra constó de 31 estudiantes y 3 docentes que imparten 

la asignatura en la Unidad Educativa. Los resultados mostraron que los 

estudiantes tenían un escaso conocimiento del tema al inicio, lo que se 

reflejó en un bajo rendimiento académico con resultados heterogéneos. 

Después de la implementación del plan de actividades, se obtuvo un 

significativo avance en el aprendizaje con puntajes más homogéneos. Los 

estudiantes manifestaron su preferencia por la herramienta Quizizz, lo que 

hizo más dinámica la actividad, con una mayor retención de conceptos 

biológicos y una mayor satisfacción con la actividad. La gamificación 

demostró ser una estrategia efectiva para fomentar un aprendizaje 

significativo y atractivo 
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TEMA 

Gamification to strengthen the learning of biology. 

Autora: Maria Elena Plúas Erazo 

Tutor: Joseph Taro 

 

ABSTRACT 

 

The present study is about the use of gamification to improve the teaching of Biology in third-

year high school students at the Santa Elena Educational Unit, Province of Santa Elena. It  

objective is to evaluate the effectiveness of gamification as an innovative strategy to strengthen 

the learning of biological concepts. To achieve the proposed objective, a cross-sectional quasi-

experimental quantitative approach was used in the research, combining theoretical and 

empirical methods. The sample consisted of 31 students and 3 teachers who teach the subject 

in the Educational Unit. The results showed that the students had little knowledge of the subject 

at the beginning, which was reflected in low academic performance with heterogeneous results. 

After the implementation of the activity plan, significant progress in learning was obtained with 

more homogeneous scores. The students expressed their preference for the Quizizz tool, which 

made the activity more dynamic, with greater retention of biological concepts and greater 

satisfaction with the activity. Gamification proved to be an effective strategy to foster 

meaningful and engaging learning. 
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