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RESUMEN

El juego, como medio de aprendizaje, no solo promueve la interaccion social y la
creatividad, sino que también sirve como un vehiculo para el desarrollo de competencias
criticas que son fundamentales en la formacidn integral de los infantes. Es por esto que el
presente trabajo de integracion curricular denominado “El aprendizaje basado en juegos
para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 y 5 afios” tuvo como objetivo
principal determinar la contribucion del aprendizaje basado en juegos en el desarrollo del
pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios. El trabajo de investigacion se realizo en la
Unidad Educativa “Alfa Omega”, ubicada en la ciudad de La Libertad de la provincia de
Santa Elena, en el periodo lectivo 2024-2025. Este adopt6 un enfoque cualitativo con un
estudio de nivel descriptivo y de paradigma constructivista. La poblacion y muestra objeto
de estudio estuvo compuesta por 14 nifios y una docente de educacion inicial, los mismos
gue son los beneficiarios de la investigacion. A estos se les aplic6 como técnica e
instrumento de recoleccion de datos una ficha de observacion y una entrevista
semiestructurada. Como resultado final, se obtuvo que dentro del campo educativo es
relevante la utilizacion del Aprendizaje Basado en Juegos como una herramienta
pedagdgica fundamental que facilita el aprendizaje, asi como también potencia

habilidades criticas esenciales en la primera infancia.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Juego, pensamiento critico, desarrollo,

Educacion.
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INTRODUCCION

Fomentar el pensamiento critico es uno de los objetivos fundamentales en el
campo educativo, esto porque esta destreza permite a los estudiantes examinar y valorar
informacion de manera eficiente, sino también realizar elecciones informadas en un
mundo que es cada vez mas complicado y dinamico (Franco, 2023). En este sentido, el
aprendizaje basado en juegos (ABJ) es una metodologia que innova el proceso
educativo; ademas, fomenta la participacion activa de los nifios y el compromiso
individual de cada uno, creando un ambiente adecuado para la reflexion, la critica y el
anélisis.

El ABJ introduce componentes educativos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, atrae la atencion de los nifios, potenciando habilidades como la
colaboracion y la creatividad (Abril & Espinoza, 2022). Mediante diversas dindmicas de
juego, enfrenta situaciones que a veces exigen el uso de su pensamiento critico y

analitico para descubrir soluciones y reflexionar sobre sus elecciones.

El presente trabajo de integracion curricular se divide en 4 capitulos, que se

describen a continuacion.

El primer capitulo presenta la situacion objeto de estudio y la problemética que
motiva esta investigacién, asi como los objetivos y las preguntas de investigacion que

guiaran el proceso investigativo.

El segundo capitulo se centrara en el marco teorico, donde se abordaran los
antecedentes de investigaciones previas relacionadas con el tema y se estableceran los

referentes tedricos que fundamentaran las categorias de analisis.

El tercer capitulo comprende el marco metodolégico de la investigacion,
abarcando el paradigma y el enfoque elegidos, asi como los instrumentos de recoleccion

de datos que se utilizaran en el estudio.

Finalmente, el cuarto capitulo expondré los hallazgos de la investigacion, en el

cual se analizaran los resultados obtenidos y su relevancia en el &ambito educativo.



CAPITULO I
PRIMER MOMENTO/SITUACION PROBLEMATICA
Situacion objeto de investigacion

La situacion objeto de investigacion en torno al aprendizaje basado en juegos
(ABJ) y su contribucion al desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios se
sitla en un contexto educativo que aun enfrenta desafios significativos en la
implementacion efectiva de estrategias pedagdgicas innovadoras. A pesar del
reconocimiento creciente de la importancia del juego en el aprendizaje, los enfoques
tradicionales persisten en muchos entornos educativos, limitando las oportunidades para

que los nifios ejerciten y desarrollen habilidades cognitivas complejas.

Uno de los aspectos mas relevantes de esta problematica es la brecha existente
entre la teoria y la préctica. Varios estudios han evidenciado la capacidad del ABJ para
fomentar el pensamiento critico; sin embargo, muchos educadores carecen de formacién
especifica que les permita incorporar estos métodos de manera efectiva en sus aulas.
Segun Shauri Romero (2023), la falta de capacitacion y recursos adecuados dificulta la
adopcion de estrategias basadas en juegos que verdaderamente impulsen las capacidades
analiticas y reflexivas de los nifios. Este vacio formativo crea un entorno donde las
oportunidades de aprendizaje se ven limitadas y, como consecuencia, el desarrollo del

pensamiento critico se ve comprometido.

Estudios recientes, como los de Medina et al. (2024), donde subrayan la urgencia
de realizar investigaciones que ofrezcan evidencia empirica sobre las dindmicas del
juego educativo y su impacto en el pensamiento critico. La calidad de los juegos
seleccionados y la adecuacion de las actividades al contexto del aula son factores que
deben ser examinados con mayor profundidad para establecer directrices claras sobre su

implementacion.

Otro aspecto que se debe considerar es la diversidad de contextos en los que se
desarrollan estas préacticas educativas. Cada nifio proviene de un entorno familiar y
cultural distinto que influye en su experiencia de aprendizaje. Es fundamental tener en

cuenta estas variables para adaptar las estrategias de ABJ, permitiendo no solo un mejor



desarrollo del pensamiento critico, sino también un respeto y comprension hacia la

diversidad que caracteriza a los grupos de nifios en edad preescolar.

Finalmente, la medicion de la efectividad del ABJ en el desarrollo del
pensamiento critico representa algo necesario de descubrir. La falta de herramientas de
evaluacion adaptadas para esta etapa del desarrollo infantil complica la obtencion de
datos que respalden que esta metodologia es efectiva (Santi, 2019). Tal falta de guias
claras impide a educadores tomar decisiones correctas que fortalezcan el uso del juego

como estrategia de ensefianza.

La situacion objeto de investigacion revela la necesidad apremiante de abordar
las limitaciones en la implementacion del ABJ, asi como de profundizar en el desarrollo
de herramientas que permitan evaluar su impacto en el pensamiento critico en nifios de 4
a 5 afios. Abordar estas cuestiones es fundamental para transformar la educacion
preescolar en un entorno mas apropiado para el aprendizaje, sentando asi las bases para

el desarrollo integral y exitoso de los nifios en su futuro académico y personal.
Contextualizacién de la situacion objeto de investigacion

Este trabajo se enfoca en la Unidad Educativa "Alfa y Omega", ubicada en la
ciudad de La Libertad, provincia de Santa Elena, donde se brinda educacion a nifios en
el rango de edad de 4 a 5 afios que son de educacion inicial 1. Este centro educativo
acoge a un grupo diverso de estudiantes en su etapa inicial de formacién académicay es
en este centro educativo donde se pretende determinar las metodologias de ensefianza

predominantes en el aula y su aporte al desarrollo del pensamiento critico.

La dindmica en la que se desenvuelven dentro del aula se caracteriza por la
repeticion de ejercicios que no invitan a la exploracion ni a la curiosidad, factores
esenciales en la etapa preescolar, donde el aprendizaje debe ser significativo y atractivo.
Si sucede esto dentro de un aula de clases, los estudiantes tienden a perder interés en lo
que el docente trata de transmitirles, mostrando una actitud pasiva, o tal vez limitandose
a completar actividades, o también se puede dar que intenten culminar las tareas lo mas

pronto y asi acceder al tiempo de recreo.



Por estas razones, se puede hacer mencion de que el aprendizaje basado en
juegos podria aportar al fortalecimiento del pensamiento critico de los nifios de
educacion inicial, implementando estas actividades en la practica pedagdgica diaria de la
Unidad Educativa "Alfa y Omega". Es sabido que el juego ofrece una forma divertida de
aprender, pero también se ha demostrado que promueve un aprendizaje activo y
significativo, donde los educandos desarrollan el pensamiento critico en un entorno mas

dinamico y motivador.

En este sentido, la investigacion que se pretende realizar propone determinar
como el ABJ puede incidir positivamente en el desarrollo del pensamiento critico en los
nifios de educacion inicial, especificamente en los nifios de 4 y 5 afios de edad que
pertenecen al nivel inicial 11, ofreciendo un cambio metodologico en sus ensefianzas,
como también un enfoque renovador que responda a las necesidades educativas de esta

etapa crucial en el desarrollo infantil.
Inquietudes del investigador
Pregunta Principal

¢Como contribuye el Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del

pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios de edad?
Preguntas secundarias

¢Cuales son los referentes tedricos que sustentan al Aprendizaje Basado en

Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios de edad?

¢Cudl es la realidad del uso del Aprendizaje Basado en Juegos en el desarrollo
del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios de edad?

¢ Qué aspectos del pensamiento critico en nifios de 4 y 5 afios son potenciados

por el Aprendizaje Basado en Juegos?



Propdsitos u objetivos de la investigacion
Objetivo principal

Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos como estrategia

pedagdgica para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Objetivos especificos

Identificar los referentes tedricos del Aprendizaje Basado en Juegos como

estrategia pedagogica para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 y 5 afios

Describir la realidad sobre el uso del Aprendizaje Basado en Juegos desarrolla

el pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios de edad.

Establecer qué aspectos del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios son

potenciados por el Aprendizaje Basado en Juegos.
Motivaciones del origen de estudio

El aprendizaje basado en juegos se presenta como una metodologia pedagdgica
esencial en el ambito de la educacidn inicial, en la que el juego se convierte en un medio
idoneo para la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades criticas en los
nifios. Esta estrategia educativa encuentra su sustento en diversas teorias del aprendizaje
que enfatizan la relevancia de la interaccion social y la experiencia activa como
componentes fundamentales en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Vargas Castillo et
al., 2023).

Estudios que se han realizado anteriormente, como el de Moya (2024) han
sacado a la luz que el juego propicia un ambiente adecuado para la exploracion y la
creatividad, como también potencia algunas competencias esenciales en el desarrollo
personal, como el pensamiento critico y la toma de decisiones. En el rango de nifios de 4
a 5 afios, es fundamental reconocer que esta etapa del desarrollo humano se caracteriza
por una curiosidad innata y un fuerte impulso hacia la exploracién de su entorno,
caracteristicas que hacen del juego una herramienta altamente efectiva para facilitar un

aprendizaje significativo.



La investigacion que se presenta adopta un enfoque cualitativo, priorizando la
observacion directa como técnica principal de recoleccion de datos. Este enfoque
permite una profunda inmersion en el entorno escolar de la Unidad Educativa "Alfay
Omega", ubicada en la ciudad de La Libertad, provincia de Santa Elena. De esta manera,
se busca identificar las dinamicas del juego y su integracién en las actividades
educativas. Se llevaran a cabo sesiones de observacion en las que se documentaran las

interacciones entre los nifios y las estrategias pedagdgicas empleadas por los docentes.

Complementariamente, se realizaran entrevistas semi-estructuradas con los
educadores, con el objetivo de comprender sus percepciones sobre la efectividad del
aprendizaje basado en juegos y su impacto en el desarrollo del pensamiento critico. Esta
combinacién de métodos garantizara un analisis exhaustivo y detallado de la realidad
educativa, permitiendo extraer conclusiones significativas sobre las précticas actuales y

las oportunidades para la innovacién en pedagogia.

Los resultados esperados de esta investigacion proporcionaran informacion
valiosa acerca de la eficacia del aprendizaje basado en juegos en la promocion del
pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afos. Se anticipa que se identificaran estrategias
efectivas para la implementacién de actividades del juego que no solo motiven a los
estudiantes, sino que también faciliten el desarrollo del pensamiento critico, como la

evaluacion de opciones, la formulacion de preguntas y la argumentacion coherente.

Adicionalmente, es probable que se evidencie una transformacion en la
percepcion que tienen los docentes sobre la importancia de las estrategias de juego, lo
gue podria conducir a una mejora en la planificacién didactica y en el ambiente de
aprendizaje general. En consecuencia, esta investigacion no solo se propone contribuir
al ambito académico, sino también orientar futuras practicas educativas hacia un
enfoque mas dinamico y fundamentado en el juego, beneficiando el desarrollo integral
de los nifios en esta etapa crucial de su vida.

Delimitacion
Esta investigacion se llevara a cabo en el area de educacion inicial, teniendo

como objeto de estudio el aprendizaje basado en juego y el pensamiento critico, como
sujeto de estudio estan los estudiantes de 4 a 5 afios de la Escuela Educacion Basica



“Alfa'y Omega”, esta cuenta con un universo de estudio que se compone de 14
estudiantes y una docente, posteriormente, la investigacion se dio mediante un enfoque

cualitativo.
Idea a defender

El Aprendizaje Basado en Juegos contribuye al desarrollo del pensamiento

critico a nifos de 4 a 5 afos de edad.



CAPITULO II

MARCO TEORICO REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO / SEGUNDO
MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica

El presente estudio realizado por L. Sanchez (2017) se llevé a cabo con un
enfoque cuasi-experimental correlacional, mediante el cual recopil6 informacion
cuantitativa acerca del impacto de un juego en el desarrollo del pensamiento critico en
un grupo de 26 estudiantes de una escuela publica en Bogota. La intervencién del juego
resultd en un notable avance, destacandose en particular el progreso en inferencia,
resolucion de problemas y argumentacion. Ademas, se observo un fortalecimiento en la
cooperacion, la autonomia y la participacion de los estudiantes como respuesta a los

desafios que el juego generad.

Los resultados evidencian que el aprendizaje basado en juegos es una estrategia
efectiva para promover el pensamiento critico. En términos de resultados cuantitativos,
se registrd un aumento significativo en los niveles de argumentacion, donde el
porcentaje de estudiantes que mostraron un rendimiento muy acertado ascendio del 12%
al 62.75% post intervencion. Asimismo, en anélisis, el incremento se dio del 10% al
48%, en la resolucién de problemas del 30% al 65.33%, y en la toma de decisiones se
observo un crecimiento del 19% al 58%. Estos datos validan la efectividad del enfoque

implementado para el fortalecimiento de las competencias de pensamiento critico.

De la misma forma, la investigacion titulada "El nivel de desarrollo del
pensamiento critico en nifios de 4 afios en la Institucion Educativa N° 1648 'Carlos
Ernestina’ de Chimbote, afio 2017" realizada por Miranda (2019) se clasifica como un
estudio descriptivo de naturaleza cuantitativa y adopta un disefio no experimental. Para
evaluar el desarrollo del pensamiento critico, se utiliz6 una lista de cotejo aplicada a los
infantes. La muestra estuvo compuesta por 24 nifios y nifias de 4 afios. Los resultados
revelaron que el 29.2% (7) de los estudiantes alcanzaron un nivel alto, mientras que el

54.2% (13) se ubicaron en un nivel medio y el 16.7% (4) alcanzaron un nivel bajo.



En lo que respecta a la dimension sustantiva del pensamiento critico, se observo
que el 20.8% (5) de los nifios alcanzaron un nivel alto, el 45.8% (11) un nivel medioy el
33.3% (8) un nivel bajo. Asimismo, en relacién a la dimension dial6gica del
pensamiento critico, los resultados indicaron que el 37.5% (9) de los estudiantes
alcanzaron un nivel alto, el 37.5% (9) se ubicaron en un nivel medio y el 25.0% (6) se

encontraron en un nivel bajo.

Dentro del ambito local, existe la investigacion realizada por Asencio & Quimi
(2024) la cual tuvo como objetivo principal determinar la influencia del aprendizaje
basado en juegos en el desarrollo cognitivo en nifios de 4 a 5 afios. Esta investigacion se
enmarco en un paradigma constructivista y utilizé un enfoque cualitativo descriptivo.
Los instrumentos para la recoleccion de datos utilizados fueron la entrevista semi-
estructurada conformada por 10 preguntas y la ficha de observacién con 10 indicadores,
estas dirigidas a 2 docentes del area de Educcién Inicial y 15 nifios, formando un total
poblacional de 17 individuos. Como resultado se obtuvo que los juegos se integran en el
proceso de ensefianza para crear experiencias de aprendizaje mas atractivas,
motivadoras y eficaces, y es aqui que la seleccion adecuada de juegos y una
implementacién efectiva por parte de los educadores son cruciales para el éxito de esta

metodologia.
Referentes teéricos

La presente investigacion se centra en el aprendizaje basado en juegos y como
esta contribuye en el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios de edad.
Esta se fundamentara en las teorias de Jean Piaget, Lev Vygotsky y Maria Montessori,
quienes brindan una sélida base conceptual que respalda la relevancia de esta

metodologia en la educacion inicial.
Jean Piaget y el Constructivismo

Jean Piaget, reconocido psicélogo suizo, desarroll6 una teoria del aprendizaje
que resalta la naturaleza activa del proceso educativo. Segun su perspectiva, el
aprendizaje no es simplemente la adquisicién pasiva de informacion, sino que implica

una construccion activa del conocimiento. Piaget argumentoé que los individuos, desde



una edad temprana, interacttan con su entorno y utilizan sus experiencias previas para

interpretar y dar sentido a nuevas informaciones (Ferreyra & Pedrazzi, 2007).

Esta interaccidn no ocurre de manera aislada, sino que se produce a través de la
exploracion y la manipulacion de objetos y situaciones en su entorno. Al enfrentarse a
nuevos desafios y experiencias, los individuos modifican y adaptan sus esquemas

mentales, un proceso al que Piaget se refirio como "asimilacion” y "acomodacion™.

La asimilacion se refiere a la interpretacion de nuevas informaciones en funcion
de esquemas cognitivos preexistentes. Este proceso permite a los individuos integrar
experiencias nuevas dentro de estructuras mentales ya formadas, facilitando asi la
continuidad en el aprendizaje. Por ejemplo, un nifio que ha aprendido el concepto de
"perro™ puede asimilar la presencia de un gato al categorizarlo dentro de un esquema
mas amplio de "animales"”, a pesar de que no se ajuste completamente a la imagen que
tiene de un perro. A través de este proceso, el aprendizaje se torna mas eficiente y se

asegura la estabilidad cognitiva del individuo (Arboccé de los Heros, 2010).

Por otro lado, la acomodacion es el proceso mediante el cual los individuos
ajustan sus esguemas cognitivos para incorporar nuevas informaciones que no pueden
ser explicadas por las estructuras previas. Este mecanismo se activa cuando la
informacidn nueva desafia las creencias o concepciones existentes, obligando al
individuo a modificar sus estructuras mentales para lograr una comprensién mas precisa
de la realidad. Siguiendo el ejemplo anterior, si el nifio se encuentra con un gato y
observa que, a pesar de ser un animal, se comporta de manera diferente a un perro,
deberé reconfigurar su entendimiento sobre lo que representa un "animal”, creando asi

un nuevo esquema que contemple las caracteristicas especificas del gato.

En conjunto, la asimilacion y la acomodacion son esenciales para el desarrollo
cognitivo, ya que permiten a los individuos adaptarse a un entorno en constante cambio.
Estos procesos no solo evidencian la flexibilidad de la mente humana, sino que también
subrayan la dinamica entre la estabilidad y el cambio en la adquisicién del
conocimiento. La interaccidn entre asimilacion y acomodacion facilita un aprendizaje
mas profundo y significativo, promoviendo asi un desarrollo cognitivo robusto y

adaptativo en los individuos (Arboccd de los Heros, 2010).
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En base a lo mencionado anteriormente, el aprendizaje basado en juegos se
alinea perfectamente con las nociones piagetianas, puesto que los juegos permiten a los
nifios explorar, experimentar y crear significados a partir de sus interacciones con el
entorno. A través de los juegos, los infantes pueden formular hipétesis, probar
soluciones y reflexionar sobre sus propios procesos de pensamiento, lo que fomenta el

desarrollo de habilidades criticas y analiticas (Campos, 2007).

Los postulados de Piaget hacen énfasis en el constructivismo, la cual es una
corriente pedagogica y epistemoldgica que postula que el aprendizaje es un proceso
activo y dinamico en el cual el individuo construye su propio conocimiento a partir de
experiencias previas, interacciones sociales y la reflexidn sobre estas experiencias. Este
enfoque sostiene que el aprendizaje no consiste meramente en la recepcion pasiva de
informacion, sino en la construccion significativa de saberes que el estudiante realiza en

su contexto particular (Serrano & Pons, 2011).

Desde la perspectiva del constructivismo, el nifio es considerado un agente
activo de su aprendizaje, capaz de formular hipotesis, realizar preguntas y buscar
respuestas a traves de la exploracion y la experimentacion. En este sentido, el papel del
educador se transforma en el de un facilitador que proporciona un ambiente propicio
para el aprendizaje, promoviendo la curiosidad, la indagacion y el didlogo. El docente
debe disefiar experiencias educativas que fomenten la interaccion entre los estudiantes y
su entorno, favoreciendo asi el desarrollo de competencias cognitivas, sociales y

emocionales (Granja, 2015).

Cabe recalcar que Piaget menciona, ademas, que el desarrollo cognitivo infantil
progresa a través de una secuencia de cuatro etapas o periodos criticos significativos, en
los cuales se producen transformaciones que se distinguen principalmente por la manera
en que los nifios perciben e interpretan su entorno, siendo la etapa pro-operacional un
periodo crucial donde los nifios comienzan a desarrollar un pensamiento simbolico y el

uso de representaciones mentales (Saldarriaga et al., 2016).
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Bases tedricas

El juego ha sido desde tiempos remotos, una estrategia de ocio, recreacion,
pasatiempo y desde los afios 50, 70 y 80, se fue postulando como un mecanismo por
excelencia para conocer el mundo de los nifios, sus comportamientos, sus emociones y
sus pensamientos. Para Groos (1901) citado por Martinez (2008), el juego es tan
importante para los seres humanos, como lo es para el animal, pues considera que es un
proceso intuitivo, donde se adquieren comportamientos que se adaptan a situaciones que

se deben afrontar en un futuro.

Es por ello, que se ha indagado sobre la contribucion del juego en la ensefianza y
la necesidad desde la infancia de implementarlo como una manera de desarrollar la
creatividad e inteligencia de los nifios, y desde alli puedan organizar su mundo. Choque
(2020) acota que los juegos ayudan a que los estudiantes desarrollen las siguientes
habilidades y valores: afectividad, porque proporciona placer y entretenimiento;
motricidad, pues proporcionan un desarrollo arménico psicomotriz, inteligencia, puesto
que al sentirse autor puede analizar objetos y razonar acerca de los mismos, y debe usar
el andlisis para llegar a una inteligencia abstracta, la creatividad, porque emplea
procesos, destrezas y creacion , la sociabilidad, porque favorecen la cooperacion, el

intercambio de ideas y la integracion.
Definicion del Aprendizaje Basado en Juegos

El Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) se define como cualquier actividad o
juego que fomenta el crecimiento y las capacidades académicas de manera sencilla,
divertida y colaborativa. Se trata de una estrategia pedagdgica eficaz que se basa en el
principio de que, al jugar, los estudiantes obtienen resultados mas satisfactorios debido

al estado de relajacion y concentracion que se genera (Solas et al., 2023).

El ABJ contribuye al desarrollo de diversas habilidades como la autorregulacion,
pues esta se ve mejorada mediante el juego libre, mientras que el juego guiado favorece
la adquisicion de habilidades académicas. De esta manera, el aprendizaje basado en
juegos promueve un desarrollo integral en los nifios, ya que puede adaptarse a todas las

areas del conocimiento. Al ser una actividad mas motivadora para ellos, se logran
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resultados mas efectivos y aprendizajes mas duraderos, dado que experimentan y son los

protagonistas de su propio aprendizaje (Cornella et al., 2020).

El aprendizaje basado en juegos implica que el docente busca la mejor forma de
ensefianza para sus alumnos, de manera cercana y motivadora, haciendo que sean ellos
los principales actores de su aprendizaje (Gomez et al., 2019). Esta metodologia permite
Ilegar a todos los niveles de desarrollo de los estudiantes, debido a que se puede ajustar
la dificultad y los objetivos en cada juego. Ademas, ofrece diversas opciones para crear
actividades de juego, ya sea a través de herramientas con materiales fisicos, siempre con
un enfoque experimental y experiencial, donde los estudiantes son conscientes de lo que

estan aprendiendo.

En este mismo sentido Martin & Pastor (2020) manifiestan que el aprendizaje
Basado en el Juego como parte de una estrategia educativa innovadora en la que los
nifos y las nifias se convierten en los protagonistas de su propio aprendizaje. El
profesorado abandona la tradicional transmisién de informacién de forma unidireccional
para convertirse en un guia-mediador de los procesos emocionales, cognitivos y

educativos de su estudiantado.
Importancia del Aprendizaje Basado en Juegos

Andrade (2020) manifiesta que el juego es un componente fundamental en el
desarrollo humano, tanto en la nifiez como en etapas posteriores de la vida. Su
relevancia se manifiesta en diversas dimensiones: cognitiva, social, emocional y fisica.
En primer lugar, el juego facilita el aprendizaje y la adquisicion de habilidades
cognitivas; mediante la interaccién con el juego, los individuos son capaces de
desarrollar capacidades criticas, como la resolucién de problemas, la creatividad y el
pensamiento critico. Estas son esenciales no solo en el ambito educativo, sino también

en la vida cotidiana y profesional.

En este sentido el juego constituye una actividad esencial en la infancia y ofrece
la posibilidad de un amplio repertorio de desarrollos en diversas esferas, incluyendo las
dimensiones cognitiva, social, biologica, motora y afectiva. Aparte de proporcionar
placer y satisfaccion, el juego facilita la socializacion y el aprendizaje en los nifios, asi

como la representacion de su realidad mediante la imaginacion, lo que les permite
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expresar ansiedades y deseos que resultarian complejos de comunicar verbalmente
(Putton & Cruz, 2021).

Ademas, el juego acta como un vehiculo de socializacion. A través de la
interaccion con pares, los individuos aprenden normas sociales, practicas de
colaboracién y habilidades de comunicacién. Este aspecto es particularmente
significativo en la infancia, donde el juego en grupo permite la formacion de relaciones
interpersonales y el desarrollo de un sentido de pertenencia. La experiencia compartida
en un entorno donde se incluya al juego promueve la empatia y el respeto hacia los

demas, competencias que son vitales en la sociedad contemporanea.

Desde la perspectiva emocional, el juego proporciona un espacio seguro para la
exploracién de sentimientos y la gestion de emociones. Al enfrentarse a situaciones de
triunfo y fracaso dentro del juego, los individuos desarrollan resiliencia y capacidades
de afrontamiento que son esenciales para el bienestar emocional. Esta funcion del juego
se extiende mas alla de la infancia, ya que las actividades recreativas en la adultez

también sirven como mecanismos de relajacion y gestion del estrés.
Ventajas que tiene la metodologia ABJ

Son numerosas ventajas que tiene este tipo de metodologia segun la vision de
Ortiz (2021):

Motivacion: debido a que se intenta dinamizar las sesiones, se consigue que el
estudiantado sea mas participe y esté mas interesado. Por ello, se favorece al aprendizaje

de este debido a que estd més receptivo para volver a realizar la actividad.

Racionalizacion y autonomia del estudiantado: ya que se debe reflexionar por
parte de ellos, en el momento que deben tomar decisiones. De esta forma también se

estimula la capacidad cognitiva.

Aprendizaje activo: esta metodologia ayuda a adquirir este tipo de aprendizaje,
ya que mediante la préctica y experimentacion se relacionan conceptos nuevos con otros

anteriores de manera optima.
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Tomar conciencia de sus saberes: por medio del juego la persona es consecuente
con todo lo aprendido, con la cohesion de todos los participantes y con el logro de

valores.

Descubrimiento de fortalezas y debilidades: se manifiestan no solo los
conocimientos que han adquirido, sino también la capacidad para cuestionar,

reflexionar, tomar decisiones y superar errores.

Creatividad: el juego ayuda a que el estudiantado abra su mente y su percepcion
de lo que les rodea en base a las reglas de juego, puesto que los nifios deben analizar y

reflexionar como superar los distintos retos teniéndolas en cuenta.

Habilidades sociales: por medio de esta metodologia se consigue que los nifios y
nifias puedan relacionarse entre todos. Son libres para poder expresarse, dialogar,

entablar amistades.
Juegos didacticos

El juego didactico, lejos de ser una simple actividad de juego, se ha convertido
en una herramienta pedagdgica de gran valor con aplicaciones en diversos &mbitos y
etapas educativas. A pesar de su reconocido potencial desde hace tiempo, su
implementacion efectiva ha enfrentado retos como la falta de formacion docente, la

resistencia a practicas no convencionales y la carga de trabajo (Mardell et al., 2023).

Sin embargo, Higueras-Rodriguez & Molina-Ruiz, (2020) mencionan que
numerosos autores avalan el juego didactico como una herramienta esencial en las aulas.
Dependiendo del contexto y la situacion, el juego didactico puede adoptar diferentes
significados. En el &mbito educativo, se concibe como un elemento facilitador del
aprendizaje, una herramienta que asiste al docente en la transmision de conocimientos a
través de una metodologia activa. Su objetivo principal es despertar el interés del
alumnado y promover un desarrollo integral que abarca los aspectos emocionales,

cognitivo y conductual.
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Juegos didacticos para nifios de 4 y 5 afios

El juego no solo es una fuente de diversién para los nifios, sino también una
poderosa herramienta educativa que permite adquirir conocimientos, desarrollar
habilidades y potenciar su imaginacion y creatividad (Montero, 2017). A continuacion,
algunos de los tipos de juegos mas utilizados para estimular el aprendizaje en la primera

infancia:
Juego funcional o de ejercicio

El juego funcional o de ejercicio se define como una forma de actividad de juego
en la que los nifios participan en acciones repetitivas que les permiten explorar y
experimentar con su entorno. Este tipo de juego es fundamental en el desarrollo infantil,
especialmente entre los 4 y 5 afios, puesto que se centra en la practica de habilidades
motoras y la comprension de las propiedades fisicas de los objetos (Ardanaz, 2009). A
través del juego funcional, los nifios no solo disfrutan de la experiencia, sino que
también desarrollan competencias criticas que son esenciales para su crecimiento

cognitivo y emocional.

El juego funcional estimula la curiosidad natural de los nifios al permitirles
experimentar con diferentes objetos y materiales (Andrade, 2020). Por ejemplo, al apilar
bloques o lanzar pelotas, los nifios comienzan a formular preguntas sobre cémo
funcionan las cosas, lo que fomenta un pensamiento critico inicial basado en la
observacion y la experimentacion. De igual forma este tipo de juego permite a los nifios
tomar decisiones sobre como interactuar con su entorno (G. Carvajal & Valencia, 2016).
Al elegir qué juguetes usar o como jugar con ellos, estan ejercitando su capacidad para
tomar decisiones informadas. Este proceso es esencial para desarrollar un sentido de

autonomia y confianza en sus propias habilidades
Juego simbdlico

La idea del juego simbolico fue introducida por primera vez por el psicoanalista
suizo Jean Piaget, quien mostr6 un interés particular por la manera en que los infantes
desarrollan sus nociones de tiempo y espacio. Piaget llevo a cabo observaciones que

revelaron que los nifios en etapa temprana tienden a participar en actividades de juego
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repetitivas con sus juguetes. Por ejemplo, un infante podria empujar un coche de juguete
hacia adelante y hacia atras sobre una superficie enmoquetada durante periodos
prolongados. Aungue el vehiculo se desplaza en linea recta a lo largo del mismo trecho
del suelo, el nifio es capaz de concebir que se dirige en diversas direcciones o incluso
gue toma giros en las esquinas. De este modo, desde su perspectiva, el automavil parece
desplazarse rapidamente de un lugar a otro, a pesar de que, en términos fisicos,

permanece en una posicion fija (Landeira, 2014).

Piaget designo este tipo de actividad del juego como simbdlico, ya que el nifio
utiliza el coche de juguete como un simbolo representativo de otros conceptos que
imagina durante el juego, tales como el acto de viajar o dirigirse a un destino especifico.
En el juego simbdlico, los nifios asumen roles e imitan acciones de la vida real, ya sea
representando a personas, animales u objetos inanimados. Este tipo de juego estimula la
imaginacién, la creatividad, el lenguaje y la curiosidad. Los nifios pueden crear sus
propios mundos imaginarios, inventar historias y desarrollar habilidades sociales
mientras juegan (Becerra Cantos, 2023). El juego simbolico estimula la creatividad e
imaginacion al permitir que los nifios inventen historias y personajes. Esta capacidad de
imaginar diferentes escenarios fomenta el pensamiento divergente y la innovacion
(Céceres et al., 2024).

Juegos de construccion

Los juegos de construccidn, como los bloques de Lego o las piezas de
construccion, son ideales para potenciar la creatividad, la coordinacion éculo-manual y
la motricidad fina en los nifios. A través de la construccion, los nifios aprenden a
cuestionar, visualizar ideas en tres dimensiones y a desarrollar habilidades de

pensamiento creativo (Minedu, 2023).

A través del juego de construccidn, los nifios ejercitan su capacidad creativa al
imaginar lo que quieren construir, no se limitan a seguir un modelo; en cambio, pueden
crear estructuras abstractas o representaciones de objetos reales. Este uso de la
imaginacion les permite desarrollar habilidades narrativas y simbolicas, esenciales para
su desarrollo integral. La posibilidad de crear libremente fomenta un ambiente donde
pueden expresar sus ideas sin temor a cometer errores (Eduqualitas, 2023).
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Durante el proceso de construccion, los nifios enfrentan desafios que deben
resolver y los lleva a tomar alguna decision. Por ejemplo, si una estructura se derrumba,
deben analizar por qué ocurrié y cdmo pueden evitarlo en el futuro. Este tipo de
pensamiento reflexivo les ayuda a desarrollar habilidades para abordar diversas

situaciones.
Juegos de reglas

Los juegos de reglas son actividades de juego que establecen normas especificas
que los jugadores deben seguir para alcanzar un objetivo. Estos juegos son
fundamentales porgue no solo entretienen, sino que también fomentan el desarrollo de
habilidades sociales y cognitivas. A través de la interaccion con sus pares y la aplicacién
de reglas, los nifios aprenden a seguir instrucciones, a resolver conflictos y a tomar
decisiones (Rueda, 2022).

Durante el juego de reglas, los nifios enfrentan situaciones que requieren
decisiones rapidas y reflexivas. Por ejemplo, deben decidir cuando avanzar en un juego
0 como responder a las acciones de otros jugadores. Esta toma de decisiones no solo les
ayuda a desarrollar habilidades analiticas, sino que también les ensefia sobre las
consecuencias de sus elecciones. La necesidad de evaluar opciones y anticipar

resultados es crucial para el pensamiento critico (A. Sanchez, 2021).
Pensamiento critico

Aunque existe concordancia entre los investigadores que analizan y redactan
sobre el pensamiento critico, se observa una considerable diversidad en las definiciones
disponibles, las cuales varian en funcion de los aspectos que se resalten y el campo de

especializacion de cada autor.

Estas descripciones, en general, no contribuyen a establecer una definicién
concreta del pensamiento critico, dado que cada autor adapta su propia interpretacion a
su rea de enfoque, que puede ser filosofica, psicoldgica o educativa. Una de las
definiciones mas amplias fue propuesta por Robert Sternberg, quien afirmaba que el

pensamiento critico se compone de los procesos, estrategias y representaciones que las
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personas emplean para tomar decisiones y adquirir nuevos conocimientos (Sternberg,
1986).

En el &mbito educativo, Ennis inicia sus investigaciones sobre el pensamiento
critico en la década de 1960. Segun Ennis, este pensamiento se configura como un
proceso cognitivo complejo que abarca disposiciones y habilidades, estructurandose en
tres dimensiones fundamentales: la l16gica, que se refiere a la capacidad de juzgar y
relacionar palabras con enunciados; la dimension criterio, que involucra el uso de
opiniones para evaluar afirmaciones; y la pragmatica, que se manifiesta en la
comprensién de los juicios y decisiones necesarias para construir y modificar el entorno
(Ennis, 1991).

Segun Ennis, este enfoque se centra en la capacidad de la persona para decidir,
creer o actuar de manera reflexiva, razonada y evaluativa. Ademas, el pensamiento
critico conlleva un analisis profundo, la basqueda de la verdad fundamentada en
criterios y evidencias, asi como la formacion de un juicio de valor. Este proceso se hace
evidente en situaciones problematicas que requieren adoptar una posicion y ejecutar

acciones correspondientes.

En relacion al pensamiento critico, Santiuste & Marciales (2003) mencionan que
este implica la capacidad de formular juicios fundamentados en una variedad de
contextos, ya sean estos educativos, familiares, laborales o de cualquier otra indole que
requiera la aplicacion de tales competencias humanas. Este ejercicio mental no solo se
basa en la emision de opiniones, sino que exige una valoracion profunda que contemple
criterios racionales, asi como la consideracion de los contextos especificos en los que
esas valoraciones se llevan a cabo. Para pensar de manera critica, es esencial contar con
directrices que orienten el proceso de analisis y reflexion, permitiendo asi tomar

decisiones mas informadas y sélidas.

El pensamiento critico, segn Facione (2007) se puede definir como un proceso
cognitivo que posee un propdsito claro y especifico, tal como la formulacion de
argumentos para sostener una posicion, la interpretacion de significados subyacentes en

diversas situaciones o la busqueda de soluciones efectivas. Este tipo de pensamiento no
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solo se caracteriza por su intencionalidad, sino también por su capacidad de fomentar la

reflexion profunda y el andlisis riguroso de la informacion.

De igual forma destaca que el pensamiento critico no necesariamente debe
enmarcarse dentro de un contexto competitivo, por el contrario, puede desarrollarse en
un ambiente colaborativo, donde los individuos comparten ideas, debaten conceptos y
analizan distintos puntos de vista de manera conjunta. Este enfoque colaborativo permite
enriquecer el proceso de pensamiento critico, ya que la interaccion con otras
perspectivas puede llevar a una comprension mas amplia y matizada de los temas en
cuestién. Asi, se evidencia que el pensamiento critico se nutre y se fortalece mediante el
dialogo y el trabajo en equipo, lo que aumenta la calidad de las conclusiones alcanzadas

y promueve un aprendizaje mas profundo y significativo.

En el area filoso6fico moderno, la nocion critica fue creada por Kant considerado
el fundador del pensamiento critico en el razonamiento filosofico en tres grandes areas
que son critica de la razon pura, critica de la razén préactica y critica del juicio, todas son

importantes para esta area (Morales, 2014).

En este sentido, el pensamiento critico se manifiesta en la habilidad de formular
preguntas relevantes, identificar problemas y buscar soluciones fundamentadas. Se
fundamenta en la l6gica y la razén, promoviendo un analisis riguroso de la evidencia y
la argumentacion. A través de este proceso, el individuo no solo se convierte en un
consumidor pasivo de informacion, sino que se transforma en un agente activo en la

construccion de su propio conocimiento (Tamayo et al., 2015).

Bezanilla et al. (2018) argumenta que el pensamiento critico constituye uno de
los subprocesos fundamentales dentro de los procesos cognitivos que los individuos
emplean para desarrollar habilidades esenciales. Estas habilidades les facultan para
identificar consecuencias, reconocer relaciones significativas, realizar inferencias
adecuadas, evaluar evidencias y afirmaciones sélidas, asi como deducir conclusiones

pertinentes.

El pensamiento critico es la capacidad del sujeto para enfrentar situaciones
dificiles ofreciendo soluciones, para lo cual evalUa la situacion a traves de juicios de

valor segun su propio criterio y contexto, lo que implica un proceso complejo que
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consiste en analisis, comprension y juicio o evaluacion, cuya importancia radica en
organizar el conocimiento obtenido a partir de la interpretacion y el razonamiento (Diaz
etal., 2019).

El pensamiento critico implica la capacidad de realizar juicios fundamentados,
ya sea en contextos educativos, familiares, laborales o en otros ambitos que requieran el
uso de estas habilidades humanas. El desarrollo del pensamiento critico requiere evaluar
segun criterios 16gicos y considerar los contextos en los que se hacen dichas
evaluaciones. Pensar de manera critica significa disponer de pautas que orienten este

proceso (Choque, 2020).

Para Kettler (2020) el pensamiento critico se caracteriza por ser reflexivo y
preciso, enfocado en decidir qué pensar y como actuar. Implica realizar actividades
como evaluar la credibilidad de las fuentes, identificar conclusiones, razones y
suposiciones, valorar la calidad de un argumento, considerando la aceptacion de sus
evidencias y premisas, formular una opinién independiente sobre un tema, plantear
preguntas aclaratorias pertinentes, planificar y disefiar experimentos, definir terminos de
manera contextual, mantener una mente abierta, esforzarse por estar bien informado y

Ilegar a conclusiones de manera prudente, basandose en la evidencia disponible.

De acuerdo con Oviedo & Paez (2020) “es el procedimiento intelectual
disciplinado para conceptualizar, aplicar, analizar, sintetizar y evaluar informacion
obtenida o generada por observacion, experimentacion, reflexion, razonamiento o
comunicacion como guia para las creencias y la accion.” Es decir que el pensamiento
critico es un proceso cognitivo que emplea diversas estrategias y métodos de

razonamiento para analizar argumentos y, con base en esto, tomar decisiones acertadas.

El pensamiento critico también puede definirse, segun Ilbay & Espinosa (2024)
como un proceso cognitivo y reflexivo que permite analizar, evaluar y sintetizar
informacion de manera sistematica y objetiva. Este enfoque implica no solo la capacidad
de comprender y aplicar conocimientos, sino también la habilidad para cuestionar
premisas, reconocer sesgos y prejuicios, y considerar multiples perspectivas antes de

Ilegar a conclusiones.
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La duda metddica de René Descartes y el pensamiento critico

La duda metodica es un concepto fundamental en la filosofia del conocimiento,
especialmente asociado con el filosofo René Descartes. Este enfoque consiste en un
proceso sistematico de cuestionar y poner en duda todas las creencias y conocimientos
adquiridos, con el objetivo de llegar a una verdad indudable. Descartes, en su obra
"Meditaciones Metafisicas" publicada en 1640 a los 44 afios de edad, propone la duda
como un método para despojarse de todas aquellas ideas que puedan ser susceptibles de
error (Concepcidn et al., 2021).

El proposito de la duda metddica no es el escepticismo absoluto, sino mas bien
una estrategia para alcanzar un nivel de certeza que sea incontrovertible. A traves de la
reduccion sistematica de las creencias a su nucleo mas esencial, Descartes busca
identificar una verdad que sea inquebrantable y que sirva como fundamento para
construir un conocimiento sélido. Asi, la famosa conclusion "Cogito, ergo sum" que
significa "Pienso, luego existo" surge de este proceso, afirmando la existencia del sujeto

pensante como una verdad indudable (Cortez & Palacios, 2021).

El pensamiento critico ha sido definido y redefinido a lo largo de la historia de la
filosofia y la educacion, pero uno de sus pilares fundamentales se encuentra en la obra
de René Descartes. Su planteamiento de la duda metddica, que se fundamenta en la
suspension del juicio ante cualquier afirmacion que puede ser considerada como verdad,
ofrece un marco conceptual vital para la comprension y desarrollo del pensamiento

critico, especialmente en la primera infancia.

La duda metddica, tal como la presenta Descartes en sus "Meditaciones
Metafisicas", propone un proceso sistematico donde se deben cuestionar todas las
creencias y conocimientos previos con el objetivo de alcanzar una verdad indudable. En
este sentido, Descartes sefiala que, incluso las ideas mas arraigadas deben someterse a
un examen riguroso para distinguir lo que es verdadero de lo que es falso. Asi, el primer
paso hacia el pensamiento critico implica adoptar una actitud escéptica que nos permita

cuestionar nuestras percepciones y creencias (Tapia, 2023).

Es importante resaltar que la duda metddica no debe entenderse simplemente

como un rechazo o escepticismo absoluto, sino mas bien como una herramienta
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constructiva que facilita el analisis critico de la informacion y las ideas. Al aplicar este
enfoque en el contexto del aprendizaje, se favorece el desarrollo del pensamiento critico
que van mas alla de la mera absorcion de informacion. En este sentido, los juegos, como
metodologia de aprendizaje, pueden ser una excelente via para estimular el pensamiento
critico al invitar a los nifios a cuestionar situaciones, establecer relaciones de manera

creativa.
Aspectos que desarrolla el pensamiento critico en nifios de 4 y 5 afios

El desarrollo del pensamiento critico en los nifios es un proceso que les permite a
ellos analizar, evaluar y tomar decisiones informadas sobre la informacidn que reciben,
ademas, este tipo de pensamiento se puede cultivar a través de diversas actividades y
enfoques educativos que estimulan la curiosidad, la creatividad y la capacidad de toma
de decisiones (Benavides & Ruiz, 2022). A continuacion, se detallan algunos aspectos

clave que contribuyen al desarrollo del pensamiento critico en los nifios:
La observacion y la curiosidad

La observacion y la imaginacion son dos capacidades que se encuentran
presentes en el desarrollo cognitivo de los nifios y desempefian un papel crucial en la
formacidn de habilidades relacionadas con el pensamiento critico. Durante esta etapa del
desarrollo los nifios comienzan a interactuar con su entorno de manera mas consciente y
activa, lo que les permite captar informacién sensorial y poder construir

representaciones mentales que suelen ser complejas.

La observacion es el proceso mental de fijar la atencion en una persona, objeto,
evento o situacion, a fin de identificar sus caracteristicas, cuando se es capaz de fijar la
atencion entonces se pueden observar las caracteristicas del objeto de observacion, éste
puede ser de distinta indole; dichas caracteristicas del objeto han de ser representadas
mentalmente y archivadas de modo que sean Utiles y recuperables en el momento que se
desee (M. Sanchez, 2010).

La curiosidad es el motor del aprendizaje. Alentar a los nifios a hacer preguntas
sobre el mundo que les rodea les ayuda a explorar conceptos y a buscar respuestas.

Crear un ambiente donde se valore la curiosidad permite que los nifios se sientan
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comodos indagando y explorando nuevas ideas (Garrido, 2023). Por ejemplo, responder
a sus preguntas con mas preguntas o animarlos a investigar temas de su interés puede

profundizar su deseo de aprender y entender.
Resolucion de problemas

Esta es otra de las habilidades que debe desarrollarse en las primeras etapas de la
vida del joven. Para Nickerson & Smith (1987) esta se orienta a “los procesos de
conducta y pensamiento dirigidos hacia la ejecucion de determinada tarea
intelectualmente exigente” (p. 86). De esta manera, ante la aparicion de un problema, se
asume la idea de buscar el logro de un objetivo, a pesar de que no se conoce de

antemano el procedimiento para conseguirlo.

Esta habilidad es una de las mas complicadas en desarrollar, en la medida en que
supone siempre el conocimiento del problema para buscarle una solucion. Regularmente
se requiere combinar algunas habilidades, como la percepcion, el analisis y la
compresion que faciliten el proceso de busqueda de soluciones que puedan ser viables y
coherentes. De ahi que pueda identificarse como modalidades de solucion los

procedimientos inductivos y deductivos (Lozada & Caballero, 2020).
La empatia y la perspectiva

La empatia se define como la capacidad de reconocer, comprender y compartir
los sentimientos de otra persona (L6pez et al., 2014). En nifios de esta edad (4 y 5 afios),
la empatia se manifiesta a través de comportamientos tales como el consuelo a un
compafiero que llora o la expresion de alegria ante el éxito de otro. Este desarrollo
empatico es esencial, ya que sienta las bases para interacciones sociales saludables y

fomenta la creacion de vinculos significativos.

Paralelamente, la perspectiva se refiere a la habilidad de entender que otros
pueden tener pensamientos, sentimientos y experiencias distintas a las propias (Castro &
Morales, 2015). A los 4 y 5 afios, los nifios comienzan a desarrollar la capacidad de ver
las cosas desde el punto de vista de otra persona, lo que es un indicativo de un avance en
su desarrollo cognitivo. Esta capacidad es crucial puesto que les permite a los nifios

reconocer gque sus acciones pueden afectar a los demas de diversas maneras.
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La relacion entre la empatia, la perspectiva y el desarrollo del pensamiento
critico es particularmente interesante. El pensamiento critico implica la habilidad de
analizar informacion, hacer juicios fundamentados y resolver problemas de manera
efectiva. A medida que los nifios desarrollan su empatia y su capacidad para adoptar
diferentes perspectivas, también comienzan a cuestionar y evaluar sus propias creencias
y las de los demas. Esta habilidad de andlisis se ve reforzada por la interaccion social,

donde los nifios se ven expuestos a diversas opiniones y experiencias.
La Imaginacion

El pensamiento critico también se nutre de la imaginacion. Actividades como el
juego simbolico o la narracién de historias permiten a los nifios visualizar diferentes
escenarios y posibilidades. Al involucrarse en juegos creativos, los nifios aprenden a
pensar mas alla de lo evidente, desarrollando su capacidad para generar soluciones

innovadoras y alternativas a problemas (Mainardes, 2023).
Toma de decisiones

Permitir que los nifios tomen decisiones en su vida diaria es crucial para
desarrollar su autonomia y confianza. Al enfrentarse a elecciones, como qué actividad
realizar donde los nifios practican el analisis de opciones y las consecuencias de sus
acciones. Este proceso fomenta un enfoque reflexivo hacia la toma de decisiones,
ayudandoles a evaluar informacion y considerar diferentes perspectivas antes de actuar
(Ancajima, 2021).

Importancia del pensamiento critico

El pensamiento critico se establece como una competencia fundamental en el
desarrollo humano, trascendiendo el &mbito académico para influir en diversas facetas
de la vida cotidiana. Su importancia radica en la capacidad de los individuos para
analizar, evaluar y sintetizar informacion de manera efectiva, lo que les permite tomar
decisiones informadas. En un mundo caracterizado por la sobreabundancia de
informacion y la proliferacién de opiniones diversas, el pensamiento critico se convierte
en una herramienta esencial para discernir la veracidad y relevancia de los datos
disponibles (Facione, 2007).
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La esencia del pensamiento critico es ser objetivo y abierto a nuevas ideas,
incluso si son contrarias a nuestras creencias. Es importante evaluar la informacién de
manera imparcial y considerar todos los puntos de vista, sin importar lo que parezcan. El
pensamiento critico no esta limitado a la ciencia, sino que se puede aplicar a cualquier
area de la vida. Es una herramienta valiosa que nos ayuda a tomar decisiones informadas

y a ser ciudadanos responsables (Diaz et al., 2019).

Desde una perspectiva educativa, el pensamiento critico fomenta un aprendizaje
activo y reflexivo, donde los estudiantes no solo asimilan informacién, sino que también
desarrollan habilidades de razonamiento que les permiten cuestionar y profundizar en
los conocimientos adquiridos. Este enfoque no solo mejora la comprension de los
contenidos, sino que también promueve la autonomia intelectual, preparando a los
individuos para enfrentar los desafios del futuro con confianza y creatividad (Oviedo &
Paez Martinez, 2020).

Ademas, el pensamiento critico contribuye al desarrollo de una ciudadania
informada y comprometida. Al cultivar la capacidad de pensar de manera critica, los
individuos se vuelven mas aptos para participar en discusiones civicas y tomar
decisiones que impactan a su comunidad. Esto es especialmente relevante en un
contexto democratico, donde la deliberacion y el debate son esenciales para el

funcionamiento de la sociedad.

El pensamiento critico es una habilidad fundamental para el desarrollo humano,
pero a menudo no se ensefia en las escuelas. Es importante que los nifios aprendan a
discernir entre los hechos y las opiniones, a tomar sus propias decisiones y a emitir 8
juicios sostenibles. Esto se puede lograr ensefiando a los nifios a pensar criticamente
sobre la informacion que reciben, a evaluar las fuentes de informacion y a considerar

diferentes puntos de vista (Gonzales et al, 2020).

Es importante desarrollar el pensamiento critico desde la infancia, puesto que, si
no se educa en ello, los nifios pueden sentirse insatisfechos con la realidad cuando se
den cuenta de que la ideologia que han consumido a lo largo de su vida no es lo que
ellos pensaban. Por esta razon, el pensamiento critico permite proyectar la vida personal

y tener una percepcion mas cercana a la realidad (Aguilar et al., 2020).
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CAPITULO HII
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO
Conceptualizacion ontoldgica y epistemoldgica del método

La presente investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa "Alfa y Omega",
ubicada en la ciudad de La Libertad, provincia de Santa Elena, con el objetivo de
determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos al desarrollo del
pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios. La fundamentacion ontoldgica de este
estudio resulta esencial, ya que permite establecer un entendimiento claro sobre la
naturaleza de la realidad educativa en la que se inscribe el fenémeno del aprendizaje en

los nifios.

Desde una perspectiva ontoldgica, el Aprendizaje Basado en Juegos se
comprende como un proceso educativo dinamico y multifacético, que reconoce a los
nifios no solo como receptores pasivos de informacién, sino como agentes activos en la
construccion de su propio aprendizaje. Esta concepcion es coherente con teorias
constructivistas, que sostienen que el conocimiento se construye a partir de experiencias
con el juego y significativas en contextos interactivos. El juego es una herramienta
fundamental en la etapa de desarrollo pre-operacional, donde los nifios, a traves del
juego desarrollan el pensamiento critico. El reconocimiento de esta realidad educativa
permite adaptar las estrategias de ensefianza, promoviendo un ambiente que fomente la

creatividad y el analisis critico desde una edad temprana.

Desde el &mbito epistemoldgico, la investigacion se enfoca en como los nifios
adquieren y construyen conocimientos a través del juego. Este enfoque cualitativo es
crucial para explorar la relacion entre los sujetos de aprendizaje (los nifios) y los objetos
(los contenidos educativos y las dindmicas ladicas). Tomando como referencia a Bruner
el cual argumentaba que el conocimiento no se transmite de manera lineal, sino que se
constituye a través de un proceso interactivo en el que se favorece la curiosidad y la
exploracién. La metodologia de aprendizaje basado en juegos no solo busca entretener,
sino que se orienta a fortalecer competencias cognitivas como el pensamiento critico,

crucial en el desarrollo integral del nifio.
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La eleccion de una metodologia cualitativa es intencional, ya que permite
capturar la riqueza de las experiencias individuales de los nifios y coémo estas
experiencias influyen en su capacidad de analisis y evaluacion critica de situaciones.
Siguiendo el planteamiento de Denzin y Lincoln (2005), la investigacion cualitativa se
basa en comprender los significados que los individuos otorgan a sus vivencias. En el
contexto de esta investigacion, se busca entender como los nifios interacttan con las
actividades de juego y qué significados emergen de dicha interaccion en términos de
desarrollo critico.

Naturaleza o paradigma de investigacion

Este trabajo se fundamenta en el paradigma constructivista, que promueve una
comprension del aprendizaje como un proceso activo en el que los individuos, en este
caso los nifios de 4 a 5 afios no son receptores pasivos de informacidn, sino agentes
activos en la construccion de su propio conocimiento. Este enfoque reconoce que el
aprendizaje ocurre en un contexto social y cultural, donde la interaccion entre los

educandos y su entorno es crucial para el pensamiento critico.

El Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) se erige como un eje principal, dentro
de este paradigma, ya que permite a los nifios explorar, experimentar y reflexionar sobre
sus acciones y decisiones en un ambiente con distintos juegos. A través de experiencias
de juego, los nifios pueden desarrollar competencias cognitivas, emocionales y sociales
que son esenciales para el pensamiento critico. Este enfoque metodoldgico no solo
facilita la adquisicién de conocimientos, sino que también promueve la cooperacion, la

creatividad, cimentando asi las bases para un aprendizaje integral y significativo.

En este contexto, la investigacion adopta un enfoque cualitativo, que busca
comprender en profundidad las experiencias, significados y perspectivas de los nifios en
relacion con el aprendizaje basado en juegos. Segun Argilaga Anguera (1986), la
investigacion cualitativa se caracteriza por un interés en la calidad y las complejidades
de un fendmeno, enfocandose en el andlisis de las relaciones entre los elementos que lo
integran. En este sentido, el objetivo de esta investigacion es explorar como el ABJ

contribuye al desarrollo del pensamiento critico en los nifios, considerando su contexto
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especifico en la Unidad Educativa "Alfay Omega", ubicada en la ciudad de La Libertad,

provincia de Santa Elena.

Los métodos cualitativos, tales como la entrevista y observacion fueron
empleados para recopilar datos enriquecidos, que permitan captar la esencia de las
experiencias de los nifios y las dindmicas del aula. La informacion obtenida se analizara
de manera inductiva, identificando patrones y temas que emerjan de las interacciones y
reflexiones de los participantes. Este anlisis integral buscara no solo describir el
fendmeno en estudio, sino también proporcionar una vision holistica que contribuya a la
comprensién del impacto del aprendizaje basado en juegos en el desarrollo del

pensamiento critico en la primera infancia.
El método y sus fases

El enfoque metodoldgico adoptado para esta investigacion se fundamenta en el
paradigma fenomenoldgico, que, segin Manen (2007), busca profundizar en la realidad
educativa con el objetivo de extraer la interconexion y la I6gica subyacente de las
experiencias vividas por los actores involucrados. Este enfoque resulta particularmente
pertinente para el estudio del aprendizaje basado en juegos, puesto que permite explorar
los significados y experiencias que los nifios, sobre todo los del rango etario de esta
investigacion gque en este caso son de 4 a5 afios, asi como sus educadores, contribuye el

juego en el contexto de su desarrollo del pensamiento critico.

El método fenomenoldgico se enfoca en comprender la percepcion y vivencia de
los participantes, permitiendo que los nifios y educadores se conviertan en sujetos
activos en el proceso de investigacion, en lugar de ser considerados meramente objetos
de estudio. Esta perspectiva es fundamental para captar la esencia del impacto del juego
en el aprendizaje y el pensamiento critico, facilitando asi una buena interpretacion y

contextualizacion de las experiencias educativas en las que estan inmersos los nifios.

Asimismo, este enfoque metodoldgico permite la recoleccion de datos
cualitativos a traves de entrevistas y ficha de observacidn, herramientas que son
esenciales para profundizar en las emociones, vivencias y significados que los

participantes asocian con el aprendizaje a través del juego. Este proceso es crucial para
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comprender que los juegos contribuyen al desarrollo del pensamiento critico en la

infancia, un aspecto central de nuestra investigacion (Castillo et al., 2022).

En cuanto a las fases del estudio, se inici6 con la clara definicion y delimitacion
del problema de investigacion, lo que facilito el establecimiento de objetivos especificos
y preguntas clave que guiarian el analisis. Posteriormente, se llevo a cabo una revision
de la literatura existente, no solo para fundamentar tedricamente el estudio, sino también
para identificar vacios en el conocimiento previo sobre el impacto del aprendizaje

basado en juegos en el pensamiento critico.

Con esta base tedrica consolidada, se procedio al disefio de la investigacion,
donde se especificaron las estrategias cualitativas y constructivistas que se
implementarian. En esta fase, se tomaron decisiones sobre los métodos de recoleccion
de datos, asegurando el cumplimiento de los protocolos necesarios para llevar a cabo un
estudio ético y responsable, que refleje fielmente las experiencias de los nifios en su

proceso de aprendizaje a través del juego.
Poblacion

En el contexto investigativo, la poblacion se refiere al conjunto total de
individuos o elementos que comparten caracteristicas especificas y representan el objeto
de estudio. De acuerdo con Robles (2019), es fundamental no percibir la poblacién
simplemente como un conjunto numérico o una lista estatica, sino como un grupo
dindmico que comprende todos aquellos casos que cumplen con determinados criterios

predefinidos y que, de alguna forma, reflejan la realidad que se busca investigar.

Desde la perspectiva de Arias et al. (2016), la poblacion objeto de estudio se
limita a un grupo claramente definido de casos, estructurado y accesible,
constituyéndose en la base para la seleccion de la muestra y cumpliendo una serie de
criterios establecidos de antemano. En este caso, la investigacion se centrara en los
nifios de 4 a 5 afios que asisten a la Unidad Educativa "Alfay Omega", ubicada en la

ciudad de La Libertad, provincia de Santa Elena.
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Tabla 1.

Paoblacién de estudio

ITEM DESCRIPCION CANTIDAD
1 Estudiantes 14
2 Docente 1
TOTAL 15

Nota: Elaborado por Suarez Angie
Muestra

La muestra, tal como lo define P. Lépez (2004), representa un subconjunto del
universo o poblacion especifico en el que se desarrollara la investigacion. Para
establecer la cantidad de elementos que compone la muestra, se pueden utilizar distintas
férmulas y métodos I6gicos. En la presente investigacion, la muestra se conformara a
partir de un grupo de nifios de Educacidn Inicial 2 de la Unidad Educativa "Alfa y

Omega".

Se aplicara un enfoque de muestreo no probabilistico, seleccionando la muestra
por conveniencia e incluyendo un total de 14 nifios, asi como la participacion de un
docente de dicho nivel. Es importante sefialar que tanto la poblacion como la muestra

son reducidas, lo que limita la generalizacion de los hallazgos.
Técnica de recoleccion de datos

En el desarrollo de este estudio, se utilizaran dos métodos principales para la
recoleccion de datos: una ficha de observacién que incluye diez indicadores, orientada a
la evaluacion de los nifios en el aula, y una entrevista compuesta por diez preguntas
dirigidas a la docente de Educacion Inicial. Estas herramientas estan disefiadas para
captar informacion relevante y caracteristicas significativas en relacion con las
categorias de analisis. Durante la fase de recoleccion de datos, se implementara una
combinacidn de técnicas que incluird observaciones directas en el aula durante el juego
y la entrevista a la docente.
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Técnica de interpretacion de datos

Para el analisis de la informacion recolectada, se emplea el software ATLAS.ti,
una herramienta especializada en el analisis cualitativo que facilita la codificacion,
organizacion y visualizacion de datos. El uso de ATLAS.ti optimiza el tiempo dedicado
al andlisis y enriguece la interpretacion de los hallazgos, garantizando un mayor rigor y
validez en el proceso investigativo. A través de esta plataforma, se busca desarrollar una

comprensién fundamentada y profunda de los fendmenos estudiados
Categorizacion y triangulacién

Vives & Hamui (2021) sefialan que la categorizacion facilita el acceso a los
datos y favorece la formulacion de teorias; esto lo realiza a través de un analisis
exhaustivo del material, se permite la interpretacion del sentido integral de cada
componente, lo que resulta crucial en el &mbito del analisis cualitativo. De manera
complementaria, B. Carvajal et al. (2023) enfatizan que la categorizacion actia como un
método que permite crear sub-categorias mas precisas, lo que contribuye a una
clasificacion y codificacion clara de términos, minimizando confusiones durante el

desarrollo de la investigacion.
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Tabla 2.

Construccion de categorias y sub-categorias aprioristicas

Ambito tematico

Problema de
investigacion

Preguntas de
investigacion

Objetivo General

Objetivos
Especificos

Categorias

Subcategorizas

Actividad Basada
en Juegos

Desarrollo del
Pensamiento
Critico

¢Coémo contribuye
el Aprendizaje
Basado en Juegos
para el desarrollo
del pensamiento
critico en nifios de 4
a 5 afios de edad?

¢Cuadles son los
referentes teéricos
que sustentan al
Aprendizaje Basado
en Juegos para el
desarrollo del
pensamiento critico
en nifiosde 4 a5
afnos de edad?

¢Cual es la realidad
del uso del

Aprendizaje Basado
en Juegos en el
desarrollo del

pensamiento critico

en nifiosde 4 a5

afios de edad?

¢ Qué aspectos del
pensamiento critico
ennifiosde4y5
afos son
potenciados por el
Aprendizaje Basado
en Juegos?

Determinar la
contribucion del
Aprendizaje Basado
en Juegos para el
desarrollo del
pensamiento critico
ennifiosde4 a5
afos.

Identificar los
referentes teéricos
del Aprendizaje
Basado en Juegos
para el desarrollo
del pensamiento
critico en nifios de 4
a 5 afios de edad.

Diagnosticar la
realidad sobre el
uso del Aprendizaje
Basado en Juegos
desarrolla el
pensamiento critico
ennifiosde4abs
afos de edad.

Establecer qué
aspectos del
pensamiento critico
ennifosde4y5
afios son
potenciados por el
Aprendizaje Basado
en Juegos.

Actividades

Basadas en Juegos

Desarrollo del
Pensamiento
Critico

Experiencias con el
ABJ

Interaccion social

Toma de decisiones

Aprendizaje activo

Formulacién de
preguntas

Reflexion

Creatividad

Escucha activa

Nota: Elaborado por Suérez Angie
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En cuanto a la triangulacion, Feria et al. (2019) describen esta técnica como una
herramienta especifica que se diferencia de un método mas amplio. Se sugiere que la
triangulacion no debe limitarse a una Unica perspectiva, ya que se considera un
componente crucial en el proceso empirico de la investigacidn. Esta estrategia permite la
recoleccion de datos de manera estructurada al integrar técnicas cuantitativas y

cualitativas, enriqueciendo asi el analisis del fendmeno en estudio.

Asimismo, Torres (2021) destaca que este enfoque es beneficioso para evitar que
los investigadores acepten automaticamente la validez de sus percepciones iniciales,
reduciendo asi los posibles errores que podrian surgir al investigar un fendmeno desde
una Unica perspectiva. La nocion de triangulacion, inspirada en la practica cartografica,
implica que al tener conocimiento de dos puntos de referencia se puede situar un objeto
entre ellos; con la adicién de un tercer punto, se logra una ubicacién mas precisa y

confiable.

Al aplicar la triangulacion en esta investigacion permitio validar y comprobar los
datos obtenidos. De esta forma, se garantizd la objetividad que los resultados. Esta se
llevo a cabo mediante la observacion directa en el aula, entrevista semiestructurada con
el docente y un analisis de datos, que me ayudé a obtener una vision general y profunda
de la realidad educativa observada. Este proceso fue fundamental para mi investigacion.

Figura 1. Triangulacion

A

Aprendizaje basado en juegos
Desarrollo del pensamiento critico

Analisis Documental Contexto

e Ficha de observacion
e Entrevista

e Estudiantes
e Docente
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS
Reflexiones criticas

En este capitulo, se presentan las reflexiones criticas derivadas de los hallazgos
obtenidos en la presente investigacion, que se centra en el impacto del Aprendizaje
Basado en Juegos (ABJ) en el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
de edad. Los resultados se han recopilado a partir de diversas metodologias de
investigacion, incluyendo entrevistas a educadores y observaciones estructuradas en el
aula, lo que permite ofrecer una vision integral sobre la efectividad de esta metodologia

educativa.

Uno de los hallazgos mas significativos de la investigacion es la evidencia de
que el ABJ no solo fomenta el interés y la motivacion de los nifios, sino que también
potencia el pensamiento critico que son esenciales, como la decisién y el razonamiento
I6gico. Al jugar, se observé que los nifios se involucraron activamente en su propio
proceso de aprendizaje, lo que facilito el desarrollo de un pensamiento critico mas
fuerte. Esto puede atribuirse a que los juegos, al ser intrinsecamente atractivos, permiten
a los nifios experimentar y explorar en un ambiente seguro, donde el error se convierte

en una oportunidad de aprendizaje.

Las entrevistas realizadas con la docente revelaron que, a través del ABJ, se ha
tenido un aumento en la capacidad de los nifios para formular preguntas, realizar
inferencias y evaluar diferentes soluciones a un problema. Esto sugiere que el ABJ actua
como un catalizador el pensamiento critico, puesto que los nifios no solo participan en
actividades estructuradas, sino que también son alentados a pensar de manera autbnoma

y creativa.

A continuacion, se detalla lo encontrado mediante la elaboracion de las nubes de
palabras y las redes semanticas concernientes a los instrumentos de recoleccion de

datos, gue en este caso fueron.
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Analisis de la nube de palabras de la entrevista

En la nube de palabras que surgié a partir de la entrevista con la docente de
educacion inicial se evidencia palabras claves que destacan la importancia y relacion
entre el aprendizaje basado en juegos y el desarrollo del pensamiento critico. Por
ejemplo, las palabras méas destacadas en esta nube fueron: Juego, Nifios, Trabajo,
Imaginacion. Estas palabras reflejan los aspectos fundamentales de la pedagogia, al
igual que sugieren un enfoque integral y centrado en el nifio para la educacion en la

primera infancia.

El término juego emerge como el eje central de la experiencia educativa, el cual
se entiende como una actividad recreativa y como un medio esencial y eficaz, a traves
del cual los nifios exploran, experimentan y construyen conocimiento. La interrelacion
que existe entre el juego y el aprendizaje sugiere que las experiencias de estos juegos,
cualquiera que este sea, son fundamentales para potenciar el pensamiento critico, de los
nifos.

Otra de las palabras destacadas fue imaginacion, aqui se evidencia que el juego
no solo permite a los nifios interactuar con su entorno, sino que también estimula su
creatividad y capacidad de pensamiento critico, pues al imaginar y crear cosas, los nifios
ejercitan su habilidad para cuestionar y tomar decisiones, habilidades que son esenciales

para el desarrollo del pensamiento critico.

Figura 2. Nube de palabras de la entrevista

acion

nzamos gocial
obviamente

aprendie

ambulancia actividades implica ca

seendo gprendizaje trabajo decisiones

fortalezas  activa Simbolico sprendido nte

iv;'r;e‘xg‘lnacidnj u eg O 3 w; :

¢ jugando |ugar

w2 abserva n INOS juegos e -
utdnoms  componente >

jugamos

mplantado  evaluar vocabul
experiencia
parqui. 4P primero cocomelo
podemos
4, Capacidad

relevantes

Nota: Extraido de Atlas ti

36



Anadlisis de la red seméntica de la entrevista

La asociacion entre el ABJy el desarrollo del pensamiento critico sugiere que el
juego a mas de ser un medio para el entretenimiento sirve como herramienta pedagdgica
que facilita la reflexion y el analisis. La inclusion de actividades de aprendizaje activo
dentro del marco del ABJ permite a los nifios participar de manera mas comprometida
en su proceso de aprendizaje, lo que va a contribuir al desarrollo del pensamiento
critico. Esta modalidad de aprendizaje se caracteriza por su dinamismo y su capacidad
para involucrar a los estudiantes en la toma de decisiones, un aspecto que emergié como
fundamental en la red seméntica.

La toma de decisiones y la resolucién de problemas se presenta como un
componente del pensamiento critico, pues esta impulsa a los nifios a analizar
situaciones, considerar diferentes perspectivas y generar soluciones creativas. Sin
embargo, la red semantica también destaca la importancia de la escucha activa y la
capacidad de evaluar resultados en el contexto del pensamiento critico. Estas habilidades
son cruciales para que los nifios aprendan a integrar la informacion recibida, reflexionar
sobre ella 'y formular juicios fundamentados. La escucha activa, en particular, potencia

la interaccion y el didlogo entre los nifios, 1o que enriquece su aprendizaje y les permite
compartir y contrastar ideas.

Figura 3. Nube de palabras de la entrevista
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Analisis de la nube de palabras de la ficha de observacién

La repeticion de términos en la nube (en este caso nifios y juego) resalta la

importancia del juego en el que se desarrolla el aprendizaje, de esta manera se fomenta

un ambiente en el que pueden explorar y experimentar lo que les ayudara a desarrollar

habilidades cognitivas esenciales. La palabra critica, vinculada directamente con
pensamiento, indica que los juegos pueden ser un medio efectivo para estimular el

pensamiento critico desde una edad temprana.

La combinacion de la palabra aprendizaje con los otros términos en la nube

implica que el proceso educativo se enriquece al integrar el juego como metodologia

activa de aprendizaje. Esto propone una transformacion en la forma en que se concibe el

aprendizaje en la educacion inicial, donde el enfoque no debe ser Unicamente
académico, sino también integral, abarcando diferentes dimensiones del desarrollo

infantil.

Figura 4. Nube de palabras de la ficha de observacion
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Anadlisis de la red semantica de la ficha de observacion

En la red semantica de la ficha de observacion se puede apreciar la relacion entre
diferentes aspectos, como, por ejemplo: Se destaca como la escucha activa y la reflexion
(componentes de la red seméantica) son habilidades esenciales que emergen durante las
dindmicas de juego, facilitando un entorno propicio para la formacién del pensamiento
critico. La escucha activa les permite a los nifios comprender mejor las instrucciones y
las interacciones con sus compafieros y este proceso es complementado por la reflexion,

que invita a los nifios a analizar sus experiencias y a considerar diferentes perspectivas.

La interaccion social, promovida en el marco del juego, se manifiesta como un
vehiculo para la resolucion de problemas, puesto que al colaborar con sus compafieros
para superar desafios o alcanzar objetivos, los nifios fortalecen sus habilidades
comunicativas y desarrollan un sentido de comunidad. Este aspecto estimula la
creatividad, y también les permite evaluar sus propios resultados, contribuyendo a un
aprendizaje autorreflexivo que es fundamental para el desarrollo del pensamiento

critico.

Figura 5. Red semantica de la ficha de observacion
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APORTES DEL INVESTIGADOR

En el marco de esta investigacion sobre el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ)
para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 y 5 afios, se han realizado
diversas actividades de recoleccion de datos, que incluyen una entrevista a la docente y
observaciones directas en el aula; y analisis de la nube de palabras y redes semanticas

derivadas de estas interacciones.

Durante la entrevista realizada con la docente de educacion inicial, se pudo
evidenciar una percepcion acorde sobre la relevancia del juego en el proceso de
aprendizaje. Supo destacaron que el juego no es solo un pasatiempo, sino un medio para
que los nifios interactlen con su entorno, exploren conceptos y desarrollen el

pensamiento critico.

De la misma forma en el analisis de la nube de palabras generada a partir de las
entrevistas revel6 conceptos claves, y estas palabras, ademas resaltan los aspectos
fundamentales del ABJ y la necesidad de un enfoque centrado en el nifio que reconozca
y potencie sus habilidades individuales. La presencia de la palabra imaginacion indica
que el juego estimula la creatividad y la capacidad de pensamiento critico, dado que, al
imaginar y crear, los nifios ejercitan su habilidad para evaluar diferentes escenarios y

soluciones.

Asimismo, la red semantica que emergio de las entrevistas subrayd la conexion
entre ABJ y el desarrollo del pensamiento critico, donde el juego permite a los nifios
participar de manera activa en su aprendizaje, promoviendo la reflexién y el analisis
critico. La toma de decisiones, identificada como un componente esencial de esta
metodologia, nutre el pensamiento critico al invitar a los nifios a considerar las
consecuencias de sus elecciones y a evaluar distintas soluciones a los problemas que se

les presentan en el juego.

Por otro lado, el analisis de la nube de palabras proveniente de la ficha de
observacion reveld una correlacion positiva entre términos como: nifios, juego, critico,
desarrollo, y habilidades, entre otros, lo cual nos permite comprender estos términos

resalta la importancia del juego en el que se desarrolla el aprendizaje puesto que, al
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involucrar a los nifios en actividades de juego, se promueve un ambiente que no solo

favorece la exploracion, sino que también potencia el desarrollo emocional y social.

El andlisis de la red seméantica en las fichas de observacion mostr6 que
habilidades como la escucha activa y la reflexion son fundamentales en el proceso de
aprendizaje basado en juegos. La escucha activa permite a los nifios internalizar y
procesar informacidn de manera efectiva, mientras que la reflexion les invita a analizar
sus experiencias y considerar diferentes perspectivas. Estas habilidades son cruciales
para la formacién del pensamiento critico, pues fomentan un aprendizaje autorreflexivo

y colaborativo.

Haciendo énfasis en todos los datos recopilados a lo largo de esta investigacion,
se consolida la idea de que el Aprendizaje Basado en Juegos es una herramienta valiosa
para el desarrollo del pensamiento critico en la educacion inicial. El juego no solo
permite a los nifios adquirir conocimientos, sino que también les brindan la oportunidad

de desarrollar competencias cognitivas, socioemocionales y creativas.
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REFLEXIONES FINALES

El presente trabajo de integracion curricular ha permitido examinar la
contribucidon del Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) en el desarrollo del pensamiento
critico en nifios de 4 a 5 afios. A partir de los datos obtenidos a través de la entrevista y
observacion, se ha corroborado la relevancia del juego como una herramienta
pedagdgica fundamental que no solo facilita el aprendizaje, sino que también potencia el

pensamiento critico en la primera infancia.

En relacion con el primer objetivo especifico, que busca identificar los referentes
tedricos del ABJ, se ha constatado que las teorias de autores como Piaget y Vygotsky
son muy pertinentes. Piaget (Ferreyra & Pedrazzi, 2007) sostiene que el aprendizaje es
un proceso activo en el que los nifios construyen su conocimiento a partir de
experiencias previas. Este enfoque se refleja en las respuestas de la docente entrevistada,
quien afirmé que el juego permite a los nifios interactuar con su entorno y desarrollar el
pensamiento critico. Ademas, la nube de palabras generada resalta términos como
"imaginacion™ y "juego™, que son indicativos de como el ABJ fomenta la creatividad y

la capacidad de pensamiento critico.

El segundo objetivo especifico, que consiste en diagnosticar la realidad sobre el
uso del ABJ en el desarrollo del pensamiento critico, mostrd que, a pesar de la
percepcidn positiva de los educadores, existen barreras en la implementacidn de esta
metodologia. La falta de recursos y tiempo, asi como la escasa formacion docente con el
juego, emergieron como obstaculos. Esto es consistente con los hallazgos de Asencio &
Quimi (2024), quienes sefialaron que la seleccion adecuada de juegos y una

implementacion efectiva son cruciales para el éxito del ABJ.

En cuanto al tercer objetivo, que busca establecer qué aspectos del pensamiento
critico son potenciados por el ABJ, los resultados sugieren que habilidades como la
toma de decisiones, la escucha activa y la reflexion son fundamentales. La red seméntica
generada a partir de las observaciones indica que estas habilidades se ven fortalecidas a
través de actividades de juego. Este hallazgo coincide con las afirmaciones de Miranda
(2019), quien destaca que el desarrollo del pensamiento critico abarca dimensiones
como la légica y la capacidad de evaluar diferentes perspectivas.
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Finalmente, los datos recopilados apuntan a que el ABJ no solo promueve el
desarrollo critico, sino que también coloca a los nifios en el centro del proceso
educativo, fomentando habilidades sociales y emocionales que son igualmente
esenciales. Esto se alinea con la vision de Maria Montessori, quien enfatiza la
importancia del aprendizaje auto-dirigido y del juego colaborativo (Bonnefont et al.,
2017). Como argumento final, esta investigacion refuerza la idea de que el Aprendizaje
Basado en Juegos es vital para el desarrollo integral de los nifios, contribuyendo de

manera significativa al fortalecimiento de su pensamiento critico en la educacion inicial.
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Cronograma

ACTIVIDADES

SEPTIEMBRE
2024

OCTUBRE

2024

NOVIEMBRE
2024

DICIEMBRE 2024

ENERO 2025

FEBRERO 2025

3 |4

2

3

2 | 3

2

3

2 | 3

2

3

1.Recepcion de aceptacion del
docente tutor y docente especialista

2.Elaboracién del capitulo I: EL
PROBLEMA

3. Elaboracién del capitulo 1l: MARCO
TEORICO

4. Elaboracién del capitulo Ill: MARCO
METODOLOGICO

5.Revision de los avances de la
investigacion por parte de los
especialistas

6.Elaboracion del Capitulo IV:
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

7.CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

8.Convocatoria de entrega del trabajo
de integracion curricular

9. Revision final del Proyecto de
investigacion por parte de los
especialistas -Proceso de Predefensa

10. Recepcion de los trabajos de
titulacién con las correcciones finales

11.Sustentacion del Proyecto de
Investigacion

12. Proceso de Recuperaciéon

13. Ceremonia de incorporacion
tentativa
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ANEXOS

ANEXO A/RESULTADO COMPILATIO

DOCUMENTO COMPILATIO ANGIE
SUAREZ (1)

T
Textos
sospechosos

b 4% Similitudes

&y < 1% |diomas no reconocidos
2% Textos potencialmente
generados por la |A

Eryd
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ANEXO B/CERTIFICADO COMPILATIO

£l
U CERTIFICADO DE ANALISIS
E magister

DOCUMENTO COMPILATIO ANGIE

SUAREZ (1)

Nombre del documento: DOCUMENTO COMPILATIO ANGIE SUAREZ
(1).docx

1D del documento: 74220300b8703f095fdaa7d9ffeS11a9fc56ec9
Tamafio del documento original: 99,48 kB

Autores: []

Ubicacién de las similitudes en el documento:

Fuentes principales detectadas

N* Descripciones

@ repositorio.upse.edu.ec
ht 51t u.e

https://repositorio.upse.edu.ec/handle/d6000/12129

repositorio.upse.edu.ec | Repositorio Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: ...

O 4% Similitudes
0% similitudes entre
7%, w ;l»)m.yilu-i -
+« entre las fuentes
Textos mencionadas
sospechosos &y < 1% Idiomas no reconocidos
2% Textos potencialmente

&
generados por la IA

Ndmero de palabras: 9896
Namero de caracteres: 63.619

Depositante: Sandra Elizabeth Dominguez Lindao
Fecha de depésito: 15/12/2024

Tipo de carga: interface

fecha de fin de andlisis: 15/12/2024

Similitudes Ubicaciones Datos adicionales
4% I I | () Palabras idénticas: 4% (385 palabras)
<1% | (D Palabras idénticas; < 1% (45 palabras)
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ANEXO C/SOLICITUD A LA INSTITUCION OBJETO DE ESTUDIO




ANEXO D/FOTOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Figura 6. Actividad partes de las plantas

Nota. Actividad pintar las partes de la planta.

Figura 7. Actividad de ndmeros
|~ | e

Figura 8. Actividad

Nota. Jugando la actividad del bingo.  Nota. Regando la planta de su preferencia.



Figura 9. Juego en clase

Nota. Juego con ula-ula.

Figura 10. Dinamica

Nota. Dinamica de los numeros y letras.
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Figura 11. Juego de torres de vasos

Nota. Juego de la torre de vasos plasticos por grupos.

Figura 12. Actividad con frutas

P
L . 4

Nota. Reconocimiento de las frutas por colores y sabores.
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Figura 13. Vocales

Nota. Reconocimiento de las vocales por colores.

Figura 14. Juego de secuencia

A= T Tl

Nota. Juego de huellas de pies.
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ANEXO E/VARIOS

Tabla 12 Cuadre comparative- congriencia

Problema de | Tipo/enfogue | Paradizma Perzpectiva Poblacion | Metodologia Tecnica Inztromento | Progra
Investizacion | de Teorica ¥ muestra ma para
investigacion el
Analiziz
de datos
:Come Cualitativo, Constructivist | Basada =n las | Mifoes dz 4 | Enfogqus Obsarvacio | Fichas de | Use de
contribuve 2l | centradoenla|a teorias a 3 afios v | fenomeanolégico | o directs de | observacion, | Atlasti
Aprandizaja compransién Construetivista | docentss de | para analizar| la guias da
Basado zn | d2 como los de Jean Piagst|la Unidad | come sg | interaccion | sntravista +
Tuzgos al | jusgos ., la  Tszoria | Educativa | desarrolls zl| dzlos nifies | cusstionarios
dasarrolle  del | influyen en =l Sociocultursl |, pansamisnto con los | estructurados
pansamizsnto dasarrolle dzl d= Law critice =2 los| jusges, para
critico en nifios | pensamisnte Vygotsky,vla nifos meadiants | entrevistas | recopilar
dz4 a3 afios da | critico. Teoria dsl la semisstruct | informacidén
=dad?” Aprendizaje implementacion | uradas con | sobre 2l
Bazado n de jusgos en su| los docentes | impacte  dal
Juegos procaso ds juseo en 2l
aprandizajs. pansamisnto
critico.

Archive
rd Alfabético -
Wit .
Mostrar | | |Espiral| Maquina de reenEnsE s
alcance escribir Longitud de palabra
Ordenacién

4[] Angie Suarez
b [] Documentos (2) Bu:

umentos
b > Cédigos (13)
["] Memos (@) ?
b (& Redes (1)
[} Grupes de documentos |
&> Grupos de cédigos (0)

[1'] Grupes de memas (0)
(B Grupos de redes (0)
[} Transcripcienes de multi

Selecciona item para ver su
camentario

Tipos: 121 Casos: 232 Razén: 0,522

am P Buscar .

Umbral

[13] D 1: ENTREVISTA A LA DOCENTE

Documentos -

0

Nombre
& D1: ENTREVISTA A LA DOCENTI
1% D2: Andlisis de |a Ficha de Obst

de palabras
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alentador clave evaluacién ~ exploracion solo
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aunque capacrdad , través variaciones
eleecion H decisiones
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aprendizaje oo

beneficiarse muestra
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colaboracion habilidad Sugiere ]Uego compaﬁeros explicar
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INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (1)

Primer formato (2 observaciones)

Objetivo guia: Recopilar informacién necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios

Nombre de la Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”

institucion:

Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifiosde 4 a 5

anos.

Fecha: 29/10/2024 Hora: 09:30

N° de 10

nifos:

N° Indicadores a observar Si Mejorar No

cumple cumple

Utiliza la metodologia Aprendizaje basado en juegos. X

2 Se desarrollaron las ventajas de la metodologia aprendizaje basado X
en juego.

3 Se comprobd porque es importante la metodologia. X

4 El tipo de juego més utilizado en su ambiente escolar. X

5 El nifio identifica un problema durante un juego y ofrece al menos X
una solucion.

6 Utilizan mecanica de juego. X

7 Desarrolla el pensamiento critico. X

8 Se desarrolla en los nifios los distintos aspectos del pensamiento
critico

9 Se trabajan en los aspectos importantes como la toma de decisiones X
y resolver problemas

10 Es importante trabajar el pensamiento critico en la educacién. X
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION (2)

Objetivo guia: Recopilar informacidn necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios

Nombre de la

Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”

institucion:
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifiosde4a 5
anos.

Fecha: 04/11/2024 Hora: 10:00

N° de 11

nifos:

N° Indicadores a observar Si Mejorar No

cumple cumple

Domina la metodologia Aprendizaje basado en juegos. X

2 Se desarrollaron las ventajas de la metodologia aprendizaje X
basado en juego.

3 Se comprob6 porque es importante la metodologia. X

4 El tipo de juego més utilizado en su ambiente escolar. X

5 El nifio identifica un problema durante un juego y ofrece al X
menos una solucion.

6 Utilizan mecanica de juego. X

7 Desarrolla el pensamiento critico. X

8 Se desarrolla en los nifios los distintos aspectos del X
pensamiento critico

9 Se trabajan en los aspectos importantes como la toma de X
decisiones y resolver problemas

10 Es importante trabajar el pensamiento critico en la educacion. X

62




UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION (3)

Segundo formato (4 observaciones)

Objetivo guia: Recopilar informacién necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios

Nombre de la

Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”

institucion:
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5
afos.
Fecha: 05/11/2024 Hora: 09:00
N° de 11
nifios:
N° Indicadores a observar Si Mejorar No
cumple cumple
1 El nifio/a muestra creatividad al inventar reglas o escenarios X
en los juegos.
2 El nifio comparte materiales y colabora con sus comparieros | X
durante el juego
3 El nifio elige entre diferentes opciones de juego y justifica su X
eleccion.
4 El nifio se involucra en la exploracion y experimentacion a | X
través de los juegos.
5 El nifio identifica un problema durante un juego y ofrece al | X
menos una solucion.
6 El nifio hace preguntas durante la actividad de juego que X
demuestran curiosidad sobre el proceso.
7 El nifio compara y contrasta diferentes enfoques para resolver X
un problema en el juego.
8 Después de la actividad, el nifio puede explicar lo que aprendié | X
o0 descubri¢ durante el juego.
9 El nifio utiliza su imaginacion para proponer y crear X
variaciones en el juego.
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10

El nifio muestra habilidades de participacion en la negociacion

de reglas del juego con sus compafieros.

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (4)

Objetivo guia: Recopilar informacién necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios

Nombre de la
institucioén:

Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”

Titulo:

EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifiosde 4 a 5
afos.

Fecha: 06/11/2024 | Hora: 10:30
N° de 10
ninos:
N° Indicadores a observar Si Mejorar No
cumple cumple
1 El nifio/a muestra creatividad al inventar reglas o escenarios X
en los juegos.
2 El nifio comparte materiales y colabora con sus compafieros | X
durante el juego
3 El nifio elige entre diferentes opciones de juego y justifica su X
eleccion.
4 El nifio se involucra en la exploracion y experimentacion a X
través de los juegos.
5 El nifio identifica un problema durante un juego y ofrece al X
menos una solucion.
6 El nifio hace preguntas durante la actividad de juego que | X
demuestran curiosidad sobre el proceso.
7 El nifio compara y contrasta diferentes enfoques para resolver X
un problema en el juego.
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8 Después de la actividad, el nifio puede explicar lo que aprendi6 | X
0 descubrié durante el juego.

9 El nifio utiliza su imaginacion para proponer y crear | X
variaciones en el juego.

10 El nifio muestra habilidades de participacion en la negociacion X
de reglas del juego con sus compafrieros.

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION (5)

Objetivo guia: Recopilar informacién necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios

Nombre de la

Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”

institucion:
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de4a 5
afos.
Fecha: 07/11/2024 | Hora: 09:45
N° de 8
nifios:
N° Indicadores a observar Si Mejorar No
cumple cumple
1 El nifio/a muestra creatividad al inventar reglas o escenarios | X
en los juegos.
2 El nifio comparte materiales y colabora con sus compafieros | X
durante el juego
3 El nifio elige entre diferentes opciones de juego y justifica su X
eleccion.
4 El nifio se involucra en la exploracion y experimentacion a | X
través de los juegos.
5 El nifio identifica un problema durante un juego y ofrece al X
menos una solucion.
6 El nifio hace preguntas durante la actividad de juego que | X
demuestran curiosidad sobre el proceso.
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7 El nifio compara y contrasta diferentes enfoques para resolver X
un problema en el juego.

8 Después de la actividad, el nifio puede explicar lo que aprendié | X
o descubri¢ durante el juego.

9 El nifio utiliza su imaginacion para proponer y crear | X
variaciones en el juego.

10 El nifio muestra habilidades de escucha activa y participacion | X
en la negociacion de reglas del juego con sus compafieros.

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION (6)

Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para

el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios

Nombre de la

Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”

institucion:
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifiosde 4 a 5
afos.
Fecha: 08/11/2024 | Hora: 09:00
N° de 11
nifos:
N° Indicadores a observar Si Mejorar No
cumple cumple
1 El nifio/a muestra creatividad al inventar reglas o escenarios | X
en los juegos.
2 El nifio comparte materiales y colabora con sus comparieros X
durante el juego
3 El nifio elige entre diferentes opciones de juego y justifica su | X
eleccion.
4 El nifio se involucra en la exploracion y experimentacion a | X
través de los juegos.
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5 El nifio identifica un problema durante un juego y ofrece al X
menos una solucion.

6 El nifio hace preguntas durante la actividad de juego que
demuestran curiosidad sobre el proceso.

7 El nifio compara y contrasta diferentes enfoques para resolver
un problema en el juego.

8 Después de la actividad, el nifio puede explicar lo que aprendid
0 descubrié durante el juego.

9 El nifio utiliza su imaginacion para proponer y crear X
variaciones en el juego.

10 El nifio muestra habilidades de escucha activa y participacion X
en la negociacion de reglas del juego con sus comparieros.

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION (7)

Tercer formato

Objetivo guia: Recopilar informacidn necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios

Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”

Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.

Fecha: 11/11/2024

|Hora: 10:45

N° de nifios: 13

ESCALA DE VALORACION

INDICADOR Casi .
Nunca A veces . Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar|
con ABJ reglas o escenarios en los juegos.
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (8)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 12/11/2024 Hora: 11:00
N° de nifos: 12
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendié o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (9)
Objetivo guia: Recopilar informacidn necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 13/11/2024 Hora: 10:00
N° de niiios: 9
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Casi .
Nunca . Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (10)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 14/11/2024 Hora: 09:30
N° de nifios: 11
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacidon en la negociacion de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (11)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 15/11/2024 Hora: 10:00
N° de niiios: 10
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacidon en la negociacion de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (12)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 18/11/2024 Hora: 09:30
N° de nifos: 12
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (13)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 19/11/2024 Hora: 11:00
N° de nifios: 11
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy, X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (14)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 20/11/2024 Hora: 10:30
N° de nifios: 13
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacidon en la negociacion de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (15)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 21/11/2024 Hora: 09:00
N° de nifos: 12
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendié o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (16)

Objetivo guia: Recopilar informacidn necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de

investigacion cualitativa.

Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para

el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 22/11/2024 Hora: 09:30
N° de nifios: 13

ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Casi .
Nunca . Siempre
Siempre

Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy, X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién.
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendié o descubrié X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (17)
Objetivo guia: Recopilar informacidn necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucion: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 25/11/2024 Hora: 10:00
N° de nifios: 11
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Casi .
Nunca . Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje
p ] 4

El nifio se involucra en la exploracion vy

activo experimentacion a través de los juegos. X
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escuchax El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (18)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 26/11/2024 Hora: 09:30
N° de niiios: 10
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Casi .
Nunca . Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje
p ] 4

El nifio se involucra en la exploracion vy,

activo experimentacion a través de los juegos. X
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (19)
Objetivo guia: Recopilar informacion necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucion: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 27/11/2024 Hora: 11:00
N° de niiios: 10
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Casi .
Nunca . Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (20)
Objetivo guia: Recopilar informaciéon necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucién: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 28/11/2024 Hora: 10:00
N° de nifios: 11
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje n El nifio se involucra en la exploracion vy, X
activo experimentacion a través de los juegos.
Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece
de 5 al menos una solucién. X
problemas
Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad
de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre X
preguntas el proceso.
Evaluacion El nifio compara y contrasta diferentes
de opciones U enfoques para cuestionar el juego. X
Reflexion Después de la actividad, el nifio puede
8 explicar lo que aprendid o descubrid X
durante el juego.
Creatividad 9 El niflo utiliza su imaginacidn para proponer; X
y crear variaciones en el juego.
Escucha El nifio muestra habilidades de escucha
activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de X
negociacion reglas del juego con sus compaiieros.
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL
FICHA DE OBSERVACION (21)
Objetivo guia: Recopilar informacion necesaria que certifique la factibilidad del proyecto de
investigacion cualitativa.
Objetivo de investigacion: Determinar la contribucién del Aprendizaje Basado en Juegos para
el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios
Nombre de la institucion: Escuela de Educacién Basica “Alfa & Omega”
Titulo: EL Aprendizaje Basado en Juegos para el desarrollo del pensamiento critico en nifios de 4 a 5 afios.
Fecha: 29/11/2024 Hora: 09:10
N° de nifios: 11
ESCALA DE VALORACION
INDICADOR Nunca A veces . Casi Siempre
Siempre
Experiencia El nifio/a muestra creatividad al inventar
con ABJ reglas o escenarios en los juegos. X
Interaccion El nino comparte materiales y colabora con
social sus compafieros durante el juego X
Toma de El nifio elige entre diferentes opciones de
decisiones juego vy justifica su eleccidn. X
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Aprendizaje
p ] 4

El nifio se involucra en la exploracion vy

activo experimentacion a través de los juegos.

Resolucién El nifio cuestiona durante un juego y ofrece

de 5 al menos una solucién.

problemas

Formulacion El nifio hace preguntas durante la actividad

de 6 de juego que demuestran curiosidad sobre

preguntas el proceso.

Evaluacién El nifo compara y contrasta diferentes

de opciones U enfoques para cuestionar el juego.

Reflexion Después de la actividad, el nifio puede

8 explicar lo que aprendié o descubrid

durante el juego.

Creatividad El niflo utiliza su imaginacidn para proponer;
y crear variaciones en el juego.

Escucha El nifio muestra habilidades de escucha

activa y|10 activa y participacion en la negociaciéon de

negociacion

reglas del juego con sus compaiieros.
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