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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo principal determinar el uso de los materiales
ludicos como herramienta de ensefianza en el aprendizaje de las sumas y restas de
estudiantes del segundo afio de la Escuela de Educacion Bésica Paquisha. El estudio de la
investigacion es de tipo descriptivo — campo con un enfoque mixto, se analizaron varias
recopilaciones bibliogréficas relacionadas a los materiales ludicos, la ensefianza de las
sumas - restas, y la verificacion de las variables.

Los instrumentos aplicados fueron la entrevista a la docente, prueba de diagnostico, taller
en clases, evaluacion y encuesta para los estudiantes teniendo en como muestra un total
de 26 alumnos del segundo grado. Los resultados de los analisis estadisticos de los
instrumentos aplicados situaron la ensefianza en la institucion educativa con aplicacion de
materiales ludicos en el area de matematicas en menor escala que las otras areas de
conocimiento. Ademas, se identificO un bajo nivel de habilidades y competencias
relacionadas a la suma y resta. Por lo que se confirmé la importancia de los materiales
ludicos en el proceso de ensefianza- aprendizaje para fortalecer las habilidades de

resolucion de problemas y pensamiento critico.

Palabras Claves: material ludico, suma, resta, ensefianza, aprendizaje.
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ABSTRACT

The main objective of this research was to determine the use of recreational
materials as a teaching tool in learning addition and subtraction by second-year
students at the Paquisha Basic Education School. The research study is descriptive
- field with a mixed approach, several bibliographic compilations related to
recreational materials, the teaching of addition - subtraction, and the verification
of variables were analyzed.

The instruments applied were the interview with the teacher, diagnostic test, class
workshop, evaluation and survey for the students, taking a total of 26 second grade
students as a sample. The results of the statistical analyzes of the applied
instruments placed teaching in the educational institution with the application of
recreational materials in the area of mathematics on a smaller scale than the other
areas of knowledge. In addition, a low level of skills and competencies related to
addition and subtraction were identified. Therefore, the importance of recreational
materials in the teaching-learning process to strengthen problem-solving and

critical thinking skills was confirmed.

Keywords: recreational material, addition, subtraction, teaching, learning.
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INTRODUCCION

La actual investigacion busca determinar el efecto del uso de los materiales ludicos en los
infantes de segundo afio educacion bésica, puesto que implementar materiales ludicos en
el area de matematicas es un valioso apoyo para fortalecer la ensefianza de los docentes,
de tal manera favoreciendo y optimizando el proceso de ensefianza aprendizaje y a la vez

que el estudiante adquiera su propio aprendizaje en un entorno divertido y participativo.

Hoy en dia, el docente desempefia el rol de mediador o facilitador de conocimientos, es
el guia del saber que adquiere el estudiante, siendo asi, es fundamental que se apoye de
materiales apropiados y efectivos para promover el aprendizaje de sus estudiantes. En este
sentido, el uso de materiales ludicos en la educacion representa un gran desafio para el
docente, puesto que debe considerar varios aspectos al momento de seleccionarlos, desde
el propdsito que se busca cumplir hasta el tipo de material a utilizar, considerando que
dichos materiales deben adaptarse a las necesidades de los estudiantes para lograr un

aprendizaje significativo.

La ludica abarca todas las actividades recreativas y divertidas , en el &ambito educativo, se
considera como un recurso clave para el aprendizaje, ya que promueve la adquisicién de
conocimientos, capacidades y destrezas mediante el juego. Estas practicas se pueden
llevar a cabo empleando materiales que permitan al alumno construir su propio
aprendizaje de de manera divertida, dejando a un lado los enfoques tradicionales que han

predominado dentro de la educacion de generacion en generacion.

Con base en esto, el presente trabajo de investigacion titulado “MATERIAL LUDICO
PARA MEJORAR LA ENSENANZA DE LA SUMA Y RESTA EN LOS
ESTUDIANTES DE SEGUNDO EGB DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA

PAQUISHA” , estara estructurada en cinco capitulos que se describen a continuacion:



CAPITULO I: en este capitulo se aborda el planteamiento del problema, acompafiado
por la formulacion y sistematizacion qué incluye la pregunta principal y secundaria.
Luego se detalla el objetivo general y los objetivos especificos para dar lugar a la

justificacion, los alcances, la delimitacion y las limitaciones.

CAPITULO II: corresponde al marco tedrico de la investigacion, bajo esta perspectiva
se consideran estudios vinculados con cada una de las variables, las cuales estan
respaldadas por estudios a nivel nacional e internacional, de tal manera es necesario

explorar de manera minuciosa informacion valiosa que fundamente nuestra investigacion.

CAPITULO I111: enfoca la metodologia utilizada en la investigacion, la cual acogi6 un
enfoque mixto, ya que se extrajo datos mediante una encuesta dirigida a los estudiantes,
una entrevista dirigida a la docente de planta, la observacion directa y los cuestionarios
de diagndstico y evaluacién del progreso. Ademas la presente investigacion adoptd un
tipo de investigacion descriptiva, de campo y bibliogréfica, por otra parte, se proyecta la
poblacion y muestra, seguidamente de las técnicas para la recoleccion de datos y posterior

interpretacion de los resultados obtenidos.

CAPITULO IV: en esta seccion se presenta de manera detallada los resultados arrojados
por los instrumentos utilizados como la encuesta, la entrevista y las pruebas dirigida a los
estudiantes, mismos que estan organizados de acuerdo a la tabulacion de la informacion
obtenida para realizar la interpretacion y andlisis de cada pregunta con su respectiva

respuesta.

CAPITULO V: en este Gltimo apartado se detalla un analisis critico en base a la
informacion estudiada y recopilada dentro de esta investigacion, las que se detallaran
dentro de las conclusiones, las mismas que darén respuesta a los objetivos planteados, y

las recomendaciones que daran respuesta a las conclusiones.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Con el paso de los afios las competencias matematicas han adquirido una gran
relevancia, esto se debe porque son parte fundamental del desarrollo cognitivo de las
personas, sobresaliendo como pieza necesaria para reforzar las capacidades de
razonamiento, abstraccién, y que de tal manera que el ser humano sea capaz de resolver
problemas dentro de su contexto social. Por otra parte, los materiales IGdicos se consideran
el complemento ideal para sobrellevar exitosamente el proceso de ensefianza-aprendizaje,
puesto que su uso debe ser imprescindible al ser herramientas pedagogicas que potencian
y facilitan el aprendizaje significativo por medio de la conjuncion del contenido cientifico,

la practica y los agentes educativos que intervienen.

Este estudio esta encaminado en demostrar la influencia de los materiales lidicos
en el alumnado de segundo afio de educacion general basica con respecto a las nociones
elementales de suma vy resta, y para llevar a término esta investigacion es necesario

conocer las posibles problematicas.

Uno de las grandes problematicas que enfrentan los docentes el déficit académico
en la asignatura de matematicas, en este sentido el Instituto nacional de evaluacion
educativa muestra que el 70, 9% de estudiantes alcanzan un nivel dos, es decir estan en
un nivel basico en el area matematica, el otro 21% corresponde a los estudiantes con bajo
rendimiento académico y se posiciona en el nivel uno y sélo tiene la capacidad de realizar

actividades concretas y estructuradas. (INEVAL, 2018).

De acuerdo con la UNESCO, tomando de referencia la publicacion estudio
regional comparativo y explicativo (ERCE) 2019, dice que Ecuador en el area de
matematicas, los estudiantes de Basica Elemental lograron alcanzar un nivel Il de un nivel
promedio de IV de desempefio, lo que corresponde al 58,1% , por ende fueron

considerados alumnos capaces de escribir y componer ndmeros naturales hasta el 9.999,



determinar secuencias, identificar elementos de figuras geomeétricas, entre otros.
(UNESCO, 2021).

A nivel nacional los datos obtenidos en esta asignatura son de gran provecho, se
aprecia que los estudiantes escolares no alcanzan un alto desenvolvimiento en el &rea de
matematicas, sin embargo, es pertinente mencionar que la educacion no solo depende del
estudiante, sino también del docente, quién juega un papel fundamental como guia y
mediador en el proceso de ensefianza y en diversas situaciones por falta de motivacion,
conocimiento y tiempo no aplica los materiales educativos idéneos para que cada sesion

de ensefianza-aprendizaje sea innovadora.

Las diferentes acciones que se ejecutan en el aula conllevan a crear estados
problematicos, los cuales afectan directamente a los diferentes actores involucrados, el
desinterés que se produce dentro de las aulas es una de las problematicas mas evidenciadas

dentro del campo educativo.

Para (Castro & Briones, 2018). “El desinterés es un fendmeno que hace que los
estudiantes en la disposicion de querer aprender disminuyan, esto con lleva a un
rendimiento académico poco satisfactorio y al camino del fracaso, afectando de manera

negativa su vida, al no poder cumplir las metas que se proyecta” (p.20).

La nifiez es una etapa que representa curiosidad en los nifios y donde desean estar
en constante movimiento, por tal motivo es importante evitar ser tradicionales en cuanto
a la ensefianza, debemos ser innovadores y variar a diario los métodos para ensefiar. Para
esto es necesario en primera instancia captar la atencion de los estudiantes utilizando
herramientas y materiales que faciliten la creacion de un ambiente mas participativo que

comprometa la interaccion estudiante-docente.

Por otro lado, la ensefianza de las matematicas afronta diversos desafios que
impactan negativamente en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, otra causa comin
es la falta de capacitacion de los docentes en la utilizacion de métodos efectivos para la

ensefianza, muchos maestros no reciben la formacion necesaria que les ayude a aplicar



estrategias pedagdgicas modernas y efectivas, puesto que al no aplicarlas, no consiguen
captar la atencion ni el interés de los educandos con los métodos tradicionales, por tal

motivo es fundamental que los docentes estén en continua formacion.

Otra causa importante, es la baja importancia que se le otorga a las actividades
ludicas en la educacion, especialmente en la ensefianza de matematicas, por tal punto es
necesario rescatar que la ludica aporta beneficios para hacer que el aprendizaje sea mas
interesante y llamativo, Sin embargo, se minimiza su valor, lo que limita su adaptacion en
el curriculo.

Las clases tradicionales por lo general desmotiva a los estudiantes, lo que
involucra una participacion pasiva para ellos y los conlleva a una comprension superficial
de los conceptos matematicos, el cual no solo afecta el rendimiento escolar inmediato,
sino también a largo plazo. La desmotivacion por enriquecer los conocimientos puede
presentarse en un cambio de comportamiento y una pérdida absoluta de la importancia
por la materia, lo que impacta negativamente en la asimilacion y comprension de las

matematicas en los estudiantes.

En este caso es necesario implementar el juego en una clase de matematica, porque
produce satisfaccion y diversion al ser una poderosa herramienta de aprendizaje para
ensefar. Siguiendo esta linea si no abordamos la ensefianza de la sumay resta por medio
de materiales basados en el juego, muchos estudiantes no mostrardn mejora, lo cual puede
acarrear a un promedio académico insuficiente en el area de matematicas, no sélo en los

estudiantes de primera infancia sino también en los estudiantes de grados superiores.

Las nociones matematicas basicas como la suma y resta en segundo afio de
educacion bésica son fundamentales para promover el pensamiento ldgico y el
pensamiento analitico, puesto que la falta de dominio y desconocimiento de estos
contenidos puede obstaculizar el crecimiento cognitivo de los alumnos y dificultar su
capacidad para solucionar desafios cotidianos y razonar de manera critica en construccion

de sus conocimientos.



1.2 FORMULACION Y SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA.

1.2.1 Pregunta principal

¢Cual es el efecto del uso de los materiales ludicos en el aprendizaje de la sumay
resta de los estudiantes de segundo afio de educacion bésica de la escuela Paquisha?

1.2.2 Preguntas Secundarias.

¢ Cuales son las principales causas que dificulta el aprendizaje de la suma y resta
en los alumnos?

¢Qué materiales ludicos se pueden implementar para potenciar el aprendizaje de
las operaciones de suma y resta de los alumnos?

¢ Cual es el nivel de aprendizaje alcanzado respecto a la suma y resta con el uso de

materiales ludicos?

1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar el efecto del uso de los materiales ludicos en el aprendizaje de la suma

y resta de los estudiantes de segundo afio de educacion béasica de la escuela Paquisha.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar las principales causas por las cuales se dificulta el aprendizaje de la
suma y resta en los alumnos.

Implementar materiales ladicos para potenciar el aprendizaje de las operaciones
de suma y resta en los alumnos.

Comprobar el nivel de aprendizaje alcanzado respecto a la suma y resta con el uso

de materiales ludicos.



1.4 JUSTIFICACION

La incorporacion de actividades recreativas como los materiales Iudicos puede
mejorar significativamente la adquisicion y retencion de conceptos matematicos. Las
metodologias basadas en el juego estimulan la participacion activa de los estudiantes,
permitiéndoles aprender mejor mediante experiencias reales y juegos educativos. Estos
métodos impulsan la interaccion de los estudiantes, ofreciéndoles la posibilidad de
aprender de manera eficiente y efectiva mediante el aprendizaje practico y el uso de
dinamicas basadas en actividades recreativas.

Para muchos estudiantes, la comprension de las nociones bésicas de sumay resta
representa un gran reto. La extraccion inherente a los nimeros y los procesos matematicos
puede ser compleja para algunos, lo que puede representar un desempefio académico
insuficiente y una pérdida de confianza en sus habilidades.

Mediante la implementacién de un enfoque didactico para que los nifios mejoren
sus nociones para sumar y restar, la escuela de educacion basica Paquisha pueda abordar
las necesidades especificas de los estudiantes de segundo afio basico. Este enfoque puede
contribuir a optimizar el rendimiento académico y favorecer una mayor participacion de

los estudiantes dentro del aula y el entorno educativo.

1.5 ALCANCES, DELIMITACIONES Y LIMITACIONES

1.5.1 Alcances

La presente investigacion tiene como objetivo determinar el uso del material
ludico para mejorar las nociones de suma y resta en el alumnado de segundo afio de
educacion general béasica de la escuela Paquisha. Dicho esto, se sostiene el planteamiento

de qué el estudio se desarrollaran utilizando un enfoque mixto, se empleara diversos
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instrumentos para recopilar informacién, entre ellas la entrevista, la encuesta, la

evaluacion diagnostica y la observacion directa.

1.5.2 Delimitacion:

Delimitacion geografica: Provincia de Santa Elena, Cantdén La Libertad —
Escuela De Educacion Bésica Paquisha.

Delimitacion temporal: Periodo Académico 2024-2025.

Area: Matematicas.

Sujeto de estudio: Docentes y estudiantes.

Campo de estudio: Educacién Bésica.

Unidad de estudio: subnivel Bésica elemental

Enfoque de investigacion: Mixto.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO
2.1 ANTECEDENTES

Hacen parte algunos trabajos a nivel internacional y nacional que se relacionan de
manera directa e indirecta con la problematica abordada material Iudico que tiene como
objetivo mejorar el aprendizaje de los estudiantes en la suma y resta de una forma

motivante y significativa.

Si nos referimos a la ludica como estrategia didactica es importante sefialar los
principios didacticos en la ensefianza. El aprendizaje por medio del juego es un recurso
pedagdgico que ha acompafiado a la humanidad histéricamente, valoraba incluso por
grandes pensadores por su efectividad para estimular el conocimiento y potenciar el

desarrollo cognitivo de los nifios.

La ladica como estrategia de ensefianza-aprendizaje se emplea desde épocas
remotas, siendo utilizada incluso por destacados pensadores para alcanzar un propdsito
significativo y un Optimo aprendizaje de saberes para mejorar la capacidad de

conocimiento.

Resulta esencial definir el concepto de ludica como punto de partida para el
fundamento de nuestra investigacion. En su trabajo titulado criterios transdisciplinares
para el disefio de objetos ladico-didacticos Paola Castillo manifiesta que la lddica
generalmente hace referencia al juego, menciona que es una actividad que toda institucion
educativa debe implementar de manera imprescindible ya que los educandos se motivan

por adquirir nuevos aprendizajes y a la vez activa sus conocimientos. (Castillo, 2009)

Haciendo mencion a Guerrero et al., (2020) en su articulo denominado Impacto
del material didactico en el rendimiento escolar de los estudiantes educacion general
bésica, establecen como principal objetivo enmarcar la influencia del material didactico
en el rendimiento académico de los alumnos del tercer afio de educacion béasica de la

institucion educativa aurora Estrada de Ramirez, para el desarrollo de este trabajo los
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autores optaron por utilizar instrumentos de recoleccion de datos como la entrevista y la
técnica de observacion, de tal manera la investigacion busca dar a conocer una guia
constructiva informativa sobre cémo implementar de manera positiva el uso de los

materiales didacticos para mejorar el aprovechamiento académico de los estudiantes.

De la misma manera, Garcia (2022) en su trabajo investigativo, ubicada en el
repositorio de la Universidad estatal peninsula de Santa Elena manifiesta que su principal
meta y objetivo es utilizar los materiales de didacticos reciclables con el proposito de
reforzar la habilidad para sumar y restar en los alumnos, lo que facilitara la adquisicion
de conocimientos, para la ejecucion de este trabajo se utilizé un enfoque cuantitativo y
una investigacién de campo, con una poblacion de alrededor de 172 estudiantes, pero
tomando como muestra sélo se considerd 6 estudiantes junto con la docente de area de

segundo afio educacion basica como parte de esta investigacion.

A nivel nacional como provincia si se han elaborado trabajos de investigaciones
relacionados a este tema; en la Universidad Estatal Peninsula de la Santa Elena si se ha
aplicado, en estudios y en diversos estudios enfocados a mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes, sin embargo este tema en desarrollo servird como
instrumento de soporte y guia que contribuira al engrandecimiento de la calidad educativa
en el cantdn la libertad y de esta manera, cambiar el pensamiento de la comunidad que ha

estado sumergida en una filosofia muy pobre en cuanto a temas de educacion.

Luego de buscar varias fuentes de informacion, sean estas personales o de registro
en la unidad educativa “PAQUISHA”, se puede mencionar que no se ha realizado antes
una investigacién acerca de los materiales ludicos dentro del aprendizaje en el area de
matematicas, por lo que este tema a investigar es nuevo, el cual a la vez ayuda a la

comunidad educativa a conocer y mejorar el aprendizaje de sus educandos.

2.1.1 Fundamentacion filos6fica

Esta investigacion se centra en el aprendizaje ldgico, critico y analitico; l6gico

porque permite conocer el razonamiento logico del estudiante, critico porque estudia la
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realidad, y analitico porque plantea soluciones a la problematica del estudio analizando
cada uno de la tematica y asi reducir el conformismo de la comunidad educativa. Con este
trabajo investigativo se busca optimizar el pensamiento 16gico, critico de los estudiantes

g se eduquen para un mejor porvenir asegurando un futuro digno de admiracion.

Segun Moreno citado por Rodriguez (2015) dice que.

“Los materiales ludicos deben caracterizarse por ser atractivos
estética y funcionalmente en que los recursos deben llamar la atencion del
alumnado invitandolo a interactuar con él, también coinciden estos autores
en la idea de que los recursos deben ser adecuados al momento evolutivo

del nifio, ajustado a sus particularidades y necesidades”. (Pg. 10)

En lo expuesto anteriormente, los materiales ludicos deben ser de carécter
motivador y atractivo para los estudiantes ya que el material ludico potencia el
aprendizaje, en cuanto a la ensefianza direccionada al docente a utilizar materiales que
ayuden a los estudiantes a razonar, tomando de referencia los conocimientos previos y

los nuevos conocimientos por adquirir para el desarrollo del pensamiento numérico.

2.1.2 Fundamentacién pedagdgica

Morales afirma que:

“Por afios el estilo de formacion que se ha dado para la etapa de educacion
inicial ha sido meramente asistencial, de manera que no solo se requiere preparar a
los nifios con lectura y escritura para su escolarizacion, sino que también existen
otros procesos que deben desarrollarse en el nifio y que necesariamente exigen de la

preparacion del docente para asumir una mediacion efectiva” (Morales, 2017)

Siendo mas explicito con la informacion, es asi como la mediacion del aprendizaje

tiene un papel fundamental en el contexto educativo y debe dirigirse a promover la
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interaccion del nifio con los elementos del entorno con el fin de lograr un aprendizaje

significativo, integrador y autbnomo.

2.1.3 Fundamentacion psicoldgica

Por otra parte, Ausubel (1998) citado por (Lugo, Vilchez, & Romero, 2019)

Aporta una idea valiosa al expresar que:

“El aprendizaje se basa en la reconstruccion activa de los procesos mentales

que se suscitan en la estructura cognitiva del ser humano” (Pg. 123).

Esto significa que la conexion entre la informacion, el conocimiento previo y las
particularidades del individuo posibilita un aprendizaje auténomo, y establezca una

estrecha relacion con el entorno en el que se desenvuelve.

2.1.4 Fundamentacion socioldgica

Cabe destacar que Vygotsky y Souberman (1978), en su teoria sociocultural a raiz

del aprendizaje significativo, sustentan que:

""Que todo aprendizaje escolar tiene su historia previa. Por tanto, el nifio en su
interaccion con el entorno ha construido en forma "natural’ nociones y estructuras
cognitivas que contintian desarrollandose mediante la ensefianza escolarizada™ (p.
21).

Mencionado lo aquello hace énfasis a la interaccion del nifio con el medio, es el
escenario ideal para propiciar la experiencia que genere aprendizaje verdaderamente
significativo y con esta dinamica, los recursos materiales con lo que tiene contacto el nifio
juega un papel muy importante ya que la nueva adquisicion de nuevos conocimientos con
significado le permite interactuar abiertamente ya que estos materiales ludicos le serviran

para su aprendizaje a largo plazo.
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2.2 BASES TEORICAS

Variable independiente

2.2.1 MATERIAL LUDICO

Los materiales ludicos dentro del contexto educativo son:

“Los materiales ludicos didacticos son recursos usados por los docentes en sus clases
dentro del aula, para poder brindar un nivel de buena calidad en sus aprendizajes para que

estos sean basicos y significativos a futuro” (Peres, 2020).

2.2.2 Definicion de ludica

En su trabajo titulado criterios transdisciplinares para el disefio de objetos ludicos-
didacticos Paola Castillo menciona “Cuando nos referimos al concepto ludico o ludica,
generalmente lo asociamos al juego, la palabra ludica proviene de latin IGdus que significa

juego, diversion y entretenimiento” (Castillo, 2009).

Por su parte Carlos Alberto Jiménez manifiesta “la ludica, en su sentido cultural
es una experiencia integral que abarca toda la vida, no se trata de préacticas, actividades,
ni de una ciencia o disciplina, mucho menos de una moda pasajera, sino que se trata de
un proceso esencial en el desarrollo humano en todas sus dimensiones, incluyendo los
aspectos psiquicos, sociales culturales y bioldgicos. Desde esta vision, la lidica se conecta
con la vida cotidiana, particularmente con la busqueda de sentido de la vida y la

creatividad del ser humano (Jiménez, 2005).

Dicho por Jiménez, la ludica es decir el juego y la diversion no son actividades
ajenas a la vida cotidiana, sino que estan estrechamente integradas y conectadas en todos
los aspectos del desarrollo humano, acciones relacionadas en como pensamos, como

interactuamos, como creamos y buscamos significado en nuestras vidas.
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2.2.3 Caracteristicas de los materiales ldicos.

El material ludico potencia el aprendizaje de los estudiantes, en cuanto a la
ensefianza direcciona al docente a utilizar recursos que ayuden a los estudiantes a razonar,
tomando de referencia los conocimientos previos y los nuevos conocimientos por adquirir
para desarrollar el pensamiento numeérico, por su parte Edgar Pérez, autor del trabajo «
Ensefianza y aprendizaje de las cuatro operaciones basicas mediante estrategias ludicas
para sexto afio de educacion general basica, unidad educativa 16 de abril” subraya que,
para que los materiales ludicos cumplan con su efectividad deben cumplir con las
siguientes caracteristicas:

1. Deben ser constituidos con elementos sencillos, faciles y fuertes para que los

estudiantes los puedan manipular y se sigan conservando.

2. Que sean objetos llamativos y que causen interés en los estudiantes. (Peres,

2020)

En este sentido, el material IGdico debe acoger caracteristicas de acuerdo al rango
de edades, dichas caracteristicas deben alcanzar un aprendizaje dinamico y flexible,
logrando que los estudiantes alcancen niveles de aprendizaje significativo a través de la

ludica.

2.2.4 IMPORTANCIA DEL MATERIAL LUDICO.

Con respecto, (Veliz, 2016) menciona que “el uso de materiales ludicos son
necesarios para Facilitar a los docentes el desarrollo de contenidos, permitiendo que los
educandos se desenvuelva de manera dindmica, transformando la clase es un entorno
motivador que estimula el razonamiento légico, reflexivo y mental”. Por otra parte, se
menciona que material didactico ludico es vital en mi proceso de ensefianza aprendizaje,
puesto que impulsa una dinamica motivadora en clase, fomenta que los estudiantes
desarrollen su habilidad de pensamiento critico en la construccion del conocimiento.
(Londo, 2021)
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2.2.5 Tipos de materiales ludicos

El bingo matematico: es un juego de mesa que motiva e incentiva la
comprension de las operaciones de adicion y sustraccion en diferentes ambitos
educativos, debe estar adaptado a las exigencias curriculares para segundo afio
de educacion bésica. Es un juego cooperativo que puede jugarse de manera
individual o en pequefios grupos, que consiste en responder las preguntas que

la docente indique en este caso el resultado de una suma una resta.

Juego de eliminacion: juego consiste en eliminar fichas segun la suma o resta,
es un juego simple, pero con gran ndmero de opciones para resolver las
operaciones matematicas. En este juego el profesor puede elegir el nivel de
complejidad segln las necesidades de los estudiantes, simplemente

incrementando o reduciendo la cantidad de fichas.

Atrapa peces: en este juego se emplean materiales Ilamativos, el material
consiste en pequefios peces que presentan algunos nimeros y otros la suma o
resta, el juego consiste en que los estudiantes con los ojos vendados y con
ayuda de la cafia de pescar que tiene un iman deben atrapar los peces que estan
elaborados con papel plastificado y tienen una nifia metalica cerca de la boca
para poder ser pescados con la cafia que posee un iman, serd a la suerte de los

estudiantes si les aparece una operacion matematica o simplemente un nimero.

Ruleta: este juego adopta una estrategia similar a la de una loteria tradicional,
consiste en hacer girar la ruleta quien dentro de ella tendra un papel por cada
comparticion, en ese papel estaran anotadas una suma o una resta, al momento
de que la ruleta se quede estatica, la docente debera cantar con voz fuerte la
operacion matematica que se encuentre dentro de ella, los nifios con agilidad
deberan resolver aquello operacion matematica en el menor tiempo posible,

puesto quien finalice el primero sera el ganador.
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e Jenga: Es un juego de complejidad que consiste en determinar el nimero
entero desconocido en una suma o resta que relacione tres numeros enteros,
por lo general se juega como Jenga normal, excepto que los alumnos tienen la
respuesta primero a el problema en la pieza de Jenga, la cogida de este juego
es colaborativa entre 1 y 4 jugadores.

2.2.6 EL JUEGO

El juego ha sido reconocido como clave esencial en el desarrollo humano, ya que
ya que permite establecer relaciones sociales, canaliza energias y facilita el aprendizaje a
través de vivencias, lo cual impulsa la creacion de un aprendizaje significativo. A simple
vista se puede entender que jugar es una estrategia que facilitan los nifios explorar y
descubrir el mundo por su propia cuenta. (Morales & Urrego, 2017)

Por lo tanto, conectar el juego con la ensefianza no es imposible. Durante la
realizacion de actividades ludicas en las instituciones educativas, se brinda la oportunidad
a los estudiantes de desarrollar habilidades y destrezas que se fortalecen a medida que
avanzan en el juego. Esto les permite sentirse mas comodos y seguros al comprender y
asimilar nuevos conocimientos durante su trayectoria escolar, lo que contribuye a hacer

su experiencia educativa mas placentera y estimulante en lugar de monotona o aburrida.

En su trabajo titulado “El desarrollo de una pedagogia de las oportunidades en los
primeros tres afios de vida” Maria Victoria Peralta, en relacion a los lineamientos de
calidad curricular, aporta que un curriculo activo se basa en el uso del juego como una
estrategia central de ensefianza, junto con ideas claras sobre el papel del estudiante y del
educador, la dinamica en la relacion educativa, la gestion del tiempo y del espacio fisico,
la planificacion educativa, la seleccion de métodos de ensefianza y la evaluacion del

proceso educativo. (Peralta, 2004)
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2.2.7 IMPORTANCIA DEL JUEGO

Teniendo en cuenta a Chafloque (2020). “El juego es relevante en el desarrollo
motriz, cognitivo y socio afectivo en un nifio. El juego posee un enfoque didactico, pues
se manifiesta como formacién del caracter y de las capacidades intelectuales, ya que
ayuda a moldear aptitudes”. El juego es una actividad divertida y recreativa que permite
ejercitar las capacidades, habilidades y destrezas de una persona. En el ambito educativo,
ofrece la oportunidad de desarrollar tanto la parte cognitiva como la afectiva de los
estudiantes, ya que el juego forma parte de la pedagogia moderna y tiene un caracter
didactico, siendo esencial para el desarrollo integral del nifio.

2.2.8 MATEMATICA

Este concepto enmarca parte de nuestra investigacion por lo tanto se considera
qué, “tematica es una disciplina I6gica de caracter educativo que hace uso de simbolos
para generar una teoria precisa de deduccion e interferencia sustentada en definiciones,
axiomas y reglas que transforman los elementos iniciales en relaciones y teoremas mas
complejos. Esa area del conocimiento ensefia el ser humano razonar de forma ldgica y por
ende le permite desarrollar habilidades para resolver problemas y tomar decisiones
acertadas”. (Yirda , 2023).

Cabe sefialar que, dentro del entorno educativo las mateméaticas Desempefia un
papel fundamental, ya que son clave para ensefiar a los estudiantes de forma critica y
I6gica. A este tipo de razonamiento favorece la resolucion de problemas facilitando el
analisis de situaciones complejas y la identificacion de soluciones viables. Al desarrollar
estas destrezas los estudiantes no sélo perfecciona su habilidad para resolver problemas
matematicos, sino que también fortalecen su pensamiento critico y su habilidad para tomar

decisiones en la vida cotidiana.
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2.2.8.1 IMPORTANCIA DE LA MATEMATICA

Como afirma (De la Osa, 2016) “las matematicas son fundamentales para el
crecimiento cognitivo de los estudiantes porque les permite pensar de forma organizada
y desarrollar una mente preparada para el pensamiento critico y la abstraccién. El
aprendizaje de las mateméticas no solo fortalece las capacidades intelectuales de los
estudiantes, sino que también los prepara para enfrentar la realidad con una mente critica
y analitica, impulsando una actitud positivista y proactiva frente a la resoluciéon de

problemas.

2.2.9 ENSENANZA

De acuerdo con el comentario de (Tintaya, 2016), “la ensefianza puede entenderse
como un proceso de organizacion y disposicion de condiciones que facilitan el
aprendizaje, mas que un acto de transmision de experiencias, es un proceso de creacion
de condiciones externas o socioculturales que facilitan la construccion de las estructuras
internas o personales del sujeto”. Por otro lado, (Chipana, 2022), menciona que “la
ensefianza es una actividad humana, intencional y social que provoca el aprendizaje, es el
medio que posibilita la comunicacién y transmision de conocimientos especificos o
universales sobre un elemento de cualquier naturaleza, la cual implica siempre la
participacion e interaccion de dos o mas personas cuyo objetivo comun de interaccion es
el conocimiento, a ese ambiente interactivo se le denomina espacio educativo donde se

sitlia la relaciéon educador-educando”.

Esto implica que todos los involucrados en la educacion deben comprometerse, ya
que esto implica decidir qué se ensefia y cOmo se ensefia. ES necesario considerar las
distintas situaciones en las que los estudiantes adquieren y aplican conocimientos,

abarcando tanto el aprendizaje previo como las futuras aplicaciones del saber adquirido.
Por su parte Maria Cristina Davini aluce que la ensefianza es un acto intencional
y voluntario, con el fin de ensefiar a alguien algo que no pueda asimilar de manera

espontanea o por sus propios medios (Davini, 2015). El aprendizaje por imitacion puede
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ser una forma de aprender sin una ensefianza directa y formal, la linea entre imitacion y

ensefianza

estructura.

puede difuminarse en contextos donde la persona que aprende sigue una

2.2.9.1 Fases de la ensefianza.

Es fundamental que el proceso educativo debe desarrollarse en tres fases o etapas

de esenciales como: la planificacion, la ejecucion y la evaluacion. En cada una de estas

fases exige indispensable tomar en cuenta los objetivos, de conocimiento previo de los

estudiantes, los temas a tratar, los materiales a emplear, Las estrategias pedagdgicas y por

ultimo la evaluacion que se aplicara al finalizar el cierre de clase. Eventualmente, América

Cabezas desglosa y detalla a precision tres fases de la ensefianza:

Planificacion: realizar una excelente planificacion posibilita que la ensefianza
sea eficaz y efectiva; en esta fase, el educador toma con mayor cuidado una
serie de decisiones basadas en los diversos conocimientos, ademas, es
importante mencionar gque esta etapa se considera siete dimensiones que son
trascendentales en este proceso educativo: objetivos, espacio-tiempo,
estudiantes, contenidos tematicos, estrategias pedagogicas y medios de
evaluacion.

Ejecucion: en esta parte, todo lo planteado y decidido en la fase de
planificacion, se ejecuta dentro de la sesion de clase, guiado por el docente

encargado del grupo de estudiantes.

Evaluacion: por altimo, en esta fase el educador implementa la estrategia o
medio evaluativo plasmado en la etapa de planificacion, que servira como
apoyo para verificar o tomar en consideracién que aspectos se deben mejorar.
(Cabezas, 2020)
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Variable Dependiente

2.2.10 DEFINICION DE SUMA.

La suma o adicién hace referencia a reunir, afiadir, aumentar, juntar, incrementar
0 a una operacion aritmética definida sobre el conjunto de los nimeros reales (Godino ,
Batanero, & Font, 2004).

De la misma manera, (Ginsburg & Uscianowski, 2021) expresa que la suma se
utiliza para calcular el total de dos 0 mas numeros, esta operacion es Util y necesaria para
realizar actividades de la vida diaria, ademéas porque prepara a los nifios a aprender otras

operaciones matematicas mas complejas en la escuela como la multiplicacion y division.

2.2.11 DEFINICION DE RESTA

La mayoria de los especialistas consideran que la resta es una de las acciones
esenciales en matematica. Esta accion implica la disminucion o supresion de una cantidad
de otra, en comparacion con la adicion donde se agregan cantidades.

Haude Medina define a la resta como “Operacion aritmética basica que permite
hallar la diferencia entre dos nimeros, también conocida como sustraccion y es la
operacion inversa a la suma. De esta manera, si se tiene a + b = ¢ (suma), la resta seria c
— b = a, permitiendo verificar si una suma se ha realizado correctamente o viceversa”.
(Medina, 2022)

Definicion de aprendizaje de sumay resta

En este sentido, (Pérez & Vera, 2012) afirman que los conocimientos previos
formales e informales de los estudiantes sobre nimeros, simbolos, agrupaciones, posicion
numérica, diferenciacién, entre otros son necesarias y esenciales en la ensefianza y
aprendizaje de la suma y resta. La ensefianza de estas nociones basicas en los nifios desde
temprana edad ayudara a que se familiaricen con los nimeros, asimismo comprendan las

sumas Yy restas Y conceptualicen lo que significa agregar y quitar cantidades mediante
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dindmicas y juegos que impliquen la combinacion de varios elementos para obtener un

resultado total, de tal manera que adquieran habilidades de conteo para desarrollar en las

operaciones de forma mental como escrita.

2.3 ESCALA DE CALIFICACION

Ministerio de educacion en su ACUERDO Nro. MINEDUC- MINEDUC- 2023-

00012-A, muestra un cuadro de evaluacion de calificaciones para valorar el avance en las

destrezas o el aprendizaje alcanzado por los estudiantes en el nivel elemental, lo cual se

evidencia a través de los siguientes parametros:

Tabla 1. Escala de valoracion.

ESCALA CUALITATIVA

DESCRIPCION

Destreza o aprendizaje alcanzado (A)

Logra las destrezas y aprendizajes

previstos en tiempo programado.

Destreza o aprendizaje en proceso de
desarrollo (EP)

Proceso de alcanzar las destrezas y
aprendizajes, requiere acompafiamiento

durante el tiempo necesario.

Destreza o aprendizaje iniciado (I)

Recién empieza a desarrollar las destrezas
y aprendizajes, va acorde a su ritmo y

necesita de mayor tiempo del docente.

No evaluado (NE)

Las destrezas y aprendizajes no han sido

abordados ni evaluados en el trimestre.

Fuente. Ministerio de Educacion
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2.4 CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
Tabla 2. Matriz De Operacionalizacion De Variables

MATERIAL LUDICO PARA MEJORAR LA ENSENANZA DE LA SUMA Y RESTA EN LOS ESTUDIANTES DE

SEGUNDO ANO BASICO.

VARIABLES CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES TECNICA E
INSTRUMENTOS
Los materiales ludicos son | Disefio del material | Tipos de materiales| Observacion
INDEPENDIENTE | 110 amientas que los | ludico. disefiados.
maestros utilizan en sus Frecuencia de uso del | Entrevista a docente
MATERIAL
. clases, con el fin de ofrecer | Utilizacion del | material ladico.
LUDICO
un aprendizaje de alta|material ltdico. Adaptabilidad a las|Encuesta a estudiantes
calidad y significativo para necesidades
el futuro de los estudiantes educativas.
(Peres, 2020). Grado de aceptacion | Encuestas
Eficiencia del|por parte de los
material. estudiantes. Pruebas de diagndstico y

evaluacién final.
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Tiempo requerido para
aprender usando el

material.

DEPENDIENTE

ENSENANZA DE
SUMA Y RESTA

Los conocimientos previos

formales e informales de

los estudiantes  sobre
ndmeros, simbolos,
agrupaciones, posicion

numeérica, diferenciacion,
entre otros son necesarias
y esenciales en la
ensefianza y aprendizaje
de la suma y resta. (Pérez
& Vera, 2012)

Rendimiento

académico en suma y

Resultados en pruebas

de sumay resta antes y

Prueba de diagnostico.

resta. después del uso del|Evaluacion final.
material ludico.
Motivacion e interés|Respuesta de  los|Encuesta a estudiantes

en las matematicas.

estudiantes sobre su
nivel de interés vy
disfrute en clases.

Participacion activa en

actividades.

Observacion

Comprensién de los
conceptos

matematicos.

Cantidad de respuestas
correctas en ejercicios
de suma y resta.

Capacidad de aplicar
los conceptos

aprendidos.

Pruebas practicas

Observacion
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CAPITULO 11

MARCO METODOLOGICO

3.1 ENFOQUE Y DISENO DE LA INVESTIGACION

Enfoque de la investigacion

La presente investigacion estd destinada a los estudiantes de segundo grado
vespertino de la Unidad Educativa Paquisha, el enfoque de investigacion utilizado en este
estudio es mixto, puesto que se incorporo la metodologia cuantitativa y cualitativa, con la
intencion de recopilar e integrar informacion necesaria para entender el fendmeno
estudiado; los datos recopilados son datos cuantitativos enriquecidos con datos
cualitativos para tener una mejor perspectiva sobre el problema y alcanzar una
comprensién méas profunda del fendbmeno estudiado. A continuacién, se detalla de manera

concisa ambos enfoques:

3.2 ENFOQUE CUANTITATIVO

Desde el punto de vista de Neil & Cortez (2018), manifiestan que la investigacion
cuantitativa recolecta informacion numérica para investigar, analizar y comprobar
informacion y datos adquiridos de diferentes fuentes, dicha investigacion esta encaminada
en verificar o comprobar de manera deductiva las hipétesis planteadas en base a la
relacion de las variables para posteriormente imponerlas a la mediciéon logando su

afirmacién o falsificacion.

3.3 ENFOQUE CUALITATIVO

Segln (Quecedo & Castafio, 2023), “la investigacion cualitativa facilita la
recoleccion de datos empiricos que ofrecen descripciones detalladas de sucesos,
interacciones, actitudes y pensamientos, qué conduce a la formulacién o aplicacién de

categorias y vinculos que faciliten la interpretacion de datos. En este aspecto el disefio
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cualitativo esta relacionado con la teoria dado que se requiere una teoria que explique,

informe e integre los datos para su analisis e interpretacion”.

El enfoque mixto fue el marco utilizado para el estudio de esta investigacion, en
el que intervienen los métodos cualitativos y cuantitativos, los cuales se dictaminaron, a
través de la aplicacion de una entrevista a la docente del segundo EGB vespertino de la
escuela educacion basica Paquisha y a su vez también se obtuvieron datos de una encuesta
realizada a los estudiantes de segundo EGB vespertino de la misma institucion, los cuales
oscilan entre seis a siete afios de edad. Los mismos datos se emplearon para realizar el

estudio del instrumento utilizado.

El estudio de esta investigacion se orienta en analizar como influye el uso del
material I4dico en la ensefianza de la suma y resta en los estudiantes de segundo afio de
educacion basica vespertino, por tal motivo se busca describir el rol de esta ensefianza,
por lo tanto, se recurre a la recoleccion de informacion mediante el enfoque cuantitativo
para recopilar y analizar datos, con el proposito de responder a las interrogantes de
investigacion, en este sentido, se utilizan métodos y técnicas cuantitativas vinculadas con
el sondeo de las unidades de analisis, el muestreo y el procesamiento estadistico. De igual
forma, el presente trabajo de investigacion también es de naturaleza cualitativa, puesto
que involucra la recoleccion de datos mediante el uso de métodos y técnicas como la
entrevista con preguntas abiertas y la exploracion bibliogréfica, las mismas que dan lugar
a interpretar y analizar informacion de manera flexible y detallada, con el fin de
comprender a profundidad la realidad del fendmeno estudiado considerando todos sus

aspectos.
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3.4 DISENO DE INVESTIGACION
Tipo de investigacion

La finalidad de esta indagacion es explorar y comprender el efecto del uso de los
materiales ludicos para mejorar la ensefianza, se recurrird a la investigacion bibliogréfica,
descriptiva y de campo, las mismas que facilitaran el desarrollo de la presente
investigacion, lo cual permitira llegar a un analisis y dar respuesta a la problematica

planteada dentro del escuela con el fin de transformar a la comunidad educativa.

3.4.1 INVESTIGACION DESCRIPTIVA

Segln (Guevara et al., 2020), manifiestan que la investigacion descriptiva es un
método eficaz qué se basa en recolectar diversas caracteristicas de los fenémenos
analizados en el transcurso de una investigacién dentro de un contexto determinado, por
lo tanto, esta investigacion, recoge informacion de manera estructurada y sistematica para
luego seleccionar y construir la descripcion de las variables con la finalidad de obtener
informacion detallada y comprender costumbres, situaciones y actitudes actuales
mediante la descripcidn precisa de actividades, cosas y procesos caracteristicos de la

poblacion de estudio.

Este tipo de investigacion es necesaria para el desarrollo del presente trabajo,
puesto que, por medio de la entrevista y encuesta realizada se detallaran las diversas
dificultades que existen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la investigacion
descriptiva facilitara tener una imagen completa y profunda que permitira llevar acabo la
descripcion del estudio y anlisis sobre la influencia de los materiales lidicos de la escuela

Paquisha.

3.4.2 INVESTIGACION DE CAMPO

Para (Cajal, 2020). La investigacion de campo es un método de indagacion que
recoge datos sobre un evento en particular, para esto es necesario que el investigador se
traslade al sitio donde se produce el fendbmeno de interés que desea estudiar con la
finalidad de recoger informacion valiosa y apropiada para ampliar el conocimiento sobre
el tema estudiado.
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El presente estudio esta direccionado a la investigacién de campo porque permite
tener una relacion directa del lugar donde se llevara a término la investigacion, es decir,
la ubicacion especifica donde acontecen los hechos. El estudio sobre los materiales
ludicos de la Escuela Paquisha, en el Canton La Libertad. Para esto, fue necesario
trasladarnos a la unidad de estudio para aplicar los instrumentos de recoleccion de
informacion que validen nuestro estudio, como la observacion, la entrevista, la encuesta,
el test de diagndstico y la evaluacion final. Por otra parte, este tipo de investigacion nos
permitid conocer de primera mano la situacion real de los estudiantes de segundo afio
educacion basica sobre sobre la ensefianza de la sumas y restas con materiales ludicos, ya
que se evidencid que la docente no frecuentaba el uso de los mismos, sin embargo, sus
estrategias didacticas diferentes pero apropiadas para la ensefianza, afiadiendo a esto la
investigacion de campo nos permitié tener una comprension mas extensa de la

informacién obtenida.

3.4.3 INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA

De acuerdo con Zorrilla (2021). La investigacion bibliografica es una técnica de
investigacion que conlleva explorar, analizar e interpretar Informacién y conocimientos
existentes sobre un tema estudiado, ademas destaca que esta investigacion puede ser
superficial o profunda dependiendo a la profundidad con la que se examinen las fuentes

y la informacién.

La investigacion bibliogréafica es fundamental porque da sustento a nuestro trabajo
de investigacion, mediante la recopilacion de informacion obtenida de fuentes
bibliograficas oficiales como: articulos, revistas cientificas, libros, entre otros. En esta
fase se toma en consideracion informacion valiosa, qué sera el soporte para la
construccion del Marco teorico, lo cual nos permitira tener una vision amplia y clara
tomando en cuenta los estudios, conocimientos y experiencias de diferentes autores que

hacen mencidn a nuestro tema de referencia.
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3.5 POBLACION Y MUESTRA
3.5.1 Poblacion

Al respecto, (Arias et al., 2016). La poblacion de estudio es el conjunto definido,
limitado y accesible de casos, que servira como base para la eleccion de la muestra y como
referente para obtener resultados precisos en la investigacion.

Para el presente trabajo de investigacion se consideré como poblacion a todos los
segundos afio de educacion bésica, tanto matutino y vespertino, por ende, nuestra
poblacion estaria constituida por 2 docentes y 55 estudiantes tanto de la matutina y

vespertina, obteniendo un total de 57 individuos de referencia.

Tabla 3. Poblacion de estudio

Poblacion Curso N° de participantes
Docentes de segundo Matutino y vespertino 2

EGB
Estudiantes de segundo Matutinoy vespertino 55
EGB

Total 57

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

3.5.2 MUESTRA

La muestra dentro de una investigacion se caracteriza por ser una pequefia parte
de la comunidad donde se llevara a término la investigacion. Al respecto, (Sampieri &
Mendoza, 2018) Mencionan que la muestra es un subgrupo considerado como una parte
representativa de la poblacién o el universo, los datos obtenidos se perfilan a la poblacion
segun la situacion problematica de la investigacion.

La muestra de nuestra investigacion esta formada por una docente y 26 estudiantes
15 niflas y 12 nifios) entre las edades de 6 a 7 afios, todos ellos pertenecientes a la unidad
educativa “Paquisha” que esta ubicada en el canton la libertad, provincia de Santa Elena.
El muestreo se obtuvo por medio de la entrevista dirigida a la docente y la encuesta

dirigida a los estudiantes de segundo afio educacion béasica durante el periodo escolar
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2024- 2025, por medio de los instrumentos se pudo validar de acuerdo a nuestra muestra
cuantos estudiantes presentan dificultad en realizar sumas y restas y a la vez constatar la
efectividad de los materiales ludicos de intervencion dentro del aula de clases, los cuales
ayudaran a obtener resultados para la ejecucion de nuestro proyecto de estudio.

Tabla 4. Muestra docentes y estudiantes

Muestra N° de participantes
Docente de 2do E.G. B 1
Estudiantes de 2do E.G. B 26
Total 27

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

3.6 TECNICA DE RECOLECCION DE INFORMACION

En este apartado se detallan las técnicas empleadas en la presente investigacion,
para recolectar la informacion necesaria de los estudiantes y de la docente de segundo afio
educacion basica, a partir de la recoleccion de datos reales para realizar la tabulacion de
manera cuantitativa los cuales se evidenciaran en un cuadro estadistico y los resultados
obtenidos se evidenciaran en un diagrama de pastel, lo que nos permitird obtener el
porcentaje de eficiencia en la aplicacion de los materiales ludicos de la sumas y restas en
el area matematica, de la misma manera se realizara un anélisis de los de la informacion
obtenida sobre las preguntas planteadas en la entrevista, 1o que permitird conocer el
contexto del problema y dar posibles soluciones en el rendimiento escolar de los
estudiantes de segundo afio educacion basica de la escuela Paquisha.

Con el objetivo de conocer la problematica de nuestra investigacion se aplicaran
los siguientes instrumentos, el cual nos permitird recabar informacion referente y
necesaria sobre los materiales ladicos en la ensefianza de la sumas y restas en el area

matematica.
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3.6.1 OBSERVACION DIRECTA

El instrumento que se empleara en investigacion es un registro general que facilita
la verificacién de las situaciones, intervenciones y aspectos del entorno, asi como los
factores que inciden en el aspecto a analizar, en relacion a los materiales ludicos. Ademas,
se utiliza una escala de estimacion como guia precisa para observar aquellos aspectos que
contribuyen a la motivacion, comunicacion e interaccion con los estudiantes del Segundo

Ao De Educacién Bésica.

3.6.2 PRUEBA DE DIAGNOSTICO

Como etapa inicial de la investigacion, también se aplicara una prueba de
diagnostico a los alumnos del segundo afio de educacidn basica vespertina con temas
relacionados sobre sumas y restas, con el fin de medir sus niveles de comprension y
dominio del tema y de esta manera obtener datos iniciales sobre sus capacidades y

destrezas.

3.6.3 EVALUACION

En este enlace se lleva a cabo una evaluacion que incluye preguntas asociadas
sobre la sumas y restas dentro del rango del uno al 40, temas que se han venido estudiando
paulatinamente por lo cual los estudiantes se encuentra en el proceso de asimilacion. A
través de este instrumento se busca evidenciar sobre el grado de conocimientos y
competencias adquiridas de los estudiantes. Esta informacion se utiliza para identificar
fortalezas y puntos de mejora del alumnado, para asi tomar decisiones acertadas con

relacion a la aprendizaje, la ensefianza y la planificacion educativa.
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3.6.4 ENTREVISTA

La técnica de entrevista se lleva a cabo de forma presencial, con la intervencion
de dos personas, siendo una de la encargada de realizar las preguntas y obtener la
informacion oral del otro, quién actia como entrevistado. Durante este proceso se
intercambian ideas e informacion acerca de un tema en particular, el instrumento utilizado
en este proceso es una guia que incluye los datos del docente educativo, ademas esta
estructurado con 10 preguntas abiertas basadas al tema: Material lGdico para mejorar la

ensefianza de suma y resta en estudiantes del segundo afio basico.

3.6.5 ENCUESTA

En este apartado se llevd a cabo una encuesta de forma presencial como
herramienta estructurada de recoleccion de datos, la misma que estuvo dirigida a los
estudiantes de segundo afio de educacion basica jornada vespertina, por medio de la
aplicacion de este instrumento alcanzaremos datos especificos del grupo objeto de
estudio, las preguntas disefiadas para la encuesta fueron claras y coherentes, con
respuestas dicotomicas adaptadas al proposito de estudio para agilizar la comprension de
los infantes, lo cual nos permitird alcanzar un porcentaje exacto de analisis de las

respuestas obtenidas.

3.7 TECNICAS DE INTERPRETACION DE LA INFORMACION

En este segmento, se resalta el uso de procedimientos y herramientas utilizadas
para obtener informacion real. Como primer paso, se efectu6 una prueba de diagnéstico
con ejercicios basicos de sumay resta con el objetivo de analizar su nivel de conocimiento
relacionado con estas operaciones matematicas, luego se realizé un taller con el uso de
diferentes materiales ludicos, en ese mismo punto para identificar el progreso y
efectividad del método de ensefianza empleado, afiadiendo que se aplicoé una encuesta a

los estudiantes para conocer el nivel de agrado y asimilacion de los materiales empleados.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
A continuacion, se muestran el analisis estadistico, acompafiado de tablas y

gréaficos de los resultados obtenidos, tras la aplicacion de los diferentes instrumentos a un
grupo de 26 alumnos del segundo grado de educacion basica de la escuela “Paquisha”,
localizada en el Canton La Libertad, Provincia De Santa Elena. En primer instancia, se
presentan los resultados correspondientes a la prueba de diagnéstico junto con sus
respectivos resultados e interpretacion, luego el taller con los materiales ludicos y por

ultimo se detalla las respuestas y analisis de la entrevista realizada a la docente.

4.1 RESULTADOS DE LA PRUEBA DE DIAGNOSTICO A ESTUDIANTES

Tabla 5. Prueba de diagnostico para los estudiantes.
DESCRIPCION CANTIDAD PORCENTAJE

Logra las destrezas y aprendizajes 18 69%

previstos en tiempo programado. (9 y 10

puntos)

Proceso de alcanzar las destrezas y 5 19%
aprendizajes, requiere acompafiamiento

durante el tiempo necesario. (7 y 8 puntos)

Recién empieza a desarrollar las destrezas 3 12%
y aprendizajes, va acorde a su ritmo y
necesita de mayor tiempo del docente. (5

y 6 puntos)

Las destrezas y aprendizajes no han sido - 0%
abordadas ni evaluadas en el trimestre. (<
4 puntos)
TOTAL 26 100%
Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
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lustracion 1. Resultados de la prueba de diagnostico.

PRUEBA DE DIAGNOSTICO

mOy10 m7y8 5y6 m<4

- 12% 0%

9Y10 7Y38 5Y6 < 4

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

Analisis e interpretacion

En el diagnostico aplicado, los resultados obtenidos se distribuyen de la siguiente
manera: empezando con el 69% que corresponde a los estudiantes que contestaron con la
respuesta correcta obteniendo la calificacion méxima de 9 y 10, en cambio el 12%
pertenece a los alumnos que contestaron obteniendo la menor calificacion. Mediante el
analisis podemos conocer que hay un pequerfio grado de dificultad para resolver una suma
o resta sencilla esto deriva a la falta de practica en casa, ya que se observd que algunos
estudiantes se limitaron copiar la respuesta de su comparfiero, esto evidencia que no han

desarrollado las habilidades ni los aprendizajes requeridos en el periodo académico.
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4.2 RESULTADOS DEL TALLER DEMOSTRATIVO Y EXPLICATIVO

Tabla 6. Resultados del taller demostrativo y explicativo para los estudiantes.

DESCRIPCION CANTIDAD PORCENTAJE

Logra las destrezas y aprendizajes 19 73%
previstos en tiempo programado. (9 y 10

puntos)

Proceso de alcanzar las destrezas y
aprendizajes, requiere acompariamiento 6 23%

durante el tiempo necesario. (7 y 8 puntos)

Recién empieza a desarrollar las destrezas
y aprendizajes, va acorde a su ritmo y 1 4%

necesita de mayor tiempo del docente. (5

y 6 puntos)
Las destrezas y aprendizajes no han sido
abordadas ni evaluadas en el trimestre. (< 0 0%
4 puntos)
TOTAL 26 100%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
llustracion 2. Resultados del taller demostrativo y explicativo para los estudiantes.

TALLER DEMOSTRATIVO Y EXPLICATIVO

MOyl10 m7y8 WM5y6 mM<4

23%

4% 0%
<4

9Y10 7Y8 5Y6

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)



Analisis e interpretacion

Durante el taller explicativo y demostrativo se emplearon materiales lidicos como
medios para promover el aprendizaje, en los respectivos anexos queda evidenciada la
participacion activa de los estudiantes, asimismo se desarrolld una actividad en el aula en
la que los alumnos debian responder correctamente, de acuerdo a ese criterio se
obtuvieron los siguientes resultados; el 4% de los estudiantes daban la respuesta
incorrecta, aunque un 73% acert6 con la orden dada. Por lo tanto, unos estudiantes se
apresuraron en responder y no escuchaban el ejercicio planteado afectando su puntaje
luego se compard con los resultados de la prueba de diagndstico y existe una mejoria en

los alumnos que alcanzaron 5 a 6 puntos.
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4.3 RESULTADOS DE ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE 2DO ANO
DE EDUCACION BASICA.

Pregunta 1. ¢;Las clases de matematicas son divertidas?

Tabla 7. Las matematicas son divertidas.

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 24 92%
NO 2 8%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
llustracion 3. Las matematicas son divertidas.

NO
8%

SI
92%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

Andlisis e interpretacion

En el diagrama de pastel se puede observar que esta ligada segiin Moreno que todo
material l0dico debe ser caracterizado como un recurso divertido en donde deben Ilamar
la atencidn del estudiante para asi conseguir un aprendizaje significativo permitiendo
tener una idea mas clara de un contenido dentro del aula de clases. como resultado
obtuvimos el 92% de los estudiantes consideran que las clases matematicas son divertidas,

mientras que el 8% afirman que las clases de matematicas no son divertidas. Segun estos
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resultados la mayoria de los estudiantes les gusta recibir clases de matematicas, ya que las

consideran interesante en su aprendizaje.

Pregunta 2. ; Te gusta realizar sumas y restas?

Tabla 8. Realizas sumas y restas.

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 24 92%
NO 2 8%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

llustracion 4. Realizas sumas y restas.

NO

92%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

Analisis e interpretacion

De acuerdo con los datos obtenidos de los encuestados, Vygotsky hace énfasis que
el aprendizaje tiene su historia previa por lo tanto el estudiante segun su interaccion con
el entorno ha construido y desarrollado de forma natural nociones y que en el aula la
docente llega a complementar esas adquisiciones para que el educando tenga un
aprendizaje a largo plazo. se puede constatar que el 92% de los estudiantes si le gusta

realizar sumas y restas, mientras que al otro 8% no le gusta las sumas y restas, bajo esta
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circunstancia se puede analizar que la mayoria de los estudiantes si han desarrollado las

habilidades numeéricas de sumay resta.

PREGUNTA 3. ;{Crees que la suma y resta son solo para nifios inteligentes?
Tabla 9. Suma y resta para nifios inteligentes.

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 7 27%
NO 19 73%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

llustracion 5. Suma y resta para nifios inteligentes.

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

Andlisis e interpretacion

Para conocer la determinacion de esta pregunta segin Piaget sostiene que la
ensefianza de las matematicas debe ser sensible a la etapa del desarrollo cognitivo de los
nifios permitiéndole explorar y experimentar de manera concreta y manipulativa. Basado
en la pregunta 3 de la encuesta dirigida a los estudiantes sobre si consideran que la suma
y resta son s6lo para nifios inteligentes, los resultados arrojaron que un 27% piensan que

si, mientras que el otro 73% manifiesta que no, dicho esto se analiza que la mayoria de
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los estudiantes consideran que la sumay resta no solo son para los nifios inteligentes, sino

que todos pueden sumar y restar siempre y cuando presten la debida atencion.

Pregunta 4. ;La maestra utiliza materiales divertidos para ensefiar matematicas?

Tabla 10. Ensefianza de la maestra.

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 4 15%
NO 22 85%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

llustracion 6. Ensefanza de la maestra.

Sl
15%

NO
85%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

Andlisis e interpretacion

Al analizar esta pregunta y conocer lo importante que es la contribucion del
maestro al crear el entorno adecuado que proporcionan al alumnado a vivencias y
experiencias vitales para la construccion de conceptos educativos, por ende, los materiales
ludicos se convierten en mediadores dirigidos por los docentes para asi conseguir en el
estudiante un aprendizaje activo. se evidencia que el 85% de los estudiantes encuestados
afirman que la maestra no utiliza materiales divertidos para ensefiar matematicas, mientras

que el otro 15% afirman que, si utiliza, dicho esto, se indago que tipos de materiales ellos
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consideraban interesantes y se evidencid que existe una confusién, ya que, muchos de
ellos piensan que aprender matematicas con marcadores, lapices, pizarra y los dedos es

un apoyo divertido para desarrollar la nocion numérica de suma y resta.

Pregunta 5. ;Crees que aprender jugando la suma y resta fue mas divertido que las clases
anteriores?

Tabla 11 Sumay resta en clases anteriores

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 25 96%
NO 1 4%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

llustracion 7. Sumay resta en clases anteriores

NO
49

Sl
96%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

Analisis e interpretacion

Aprendizaje que es un proceso de intercambio mediante el cual un individuo
adquiere nuevos esquemas mentales, los cuales se adaptan a diferentes momentos o
etapas, en este contexto el estudiante construye y organiza sus conocimientos a partir de
las experiencias previas y el vinculo que establece con el docente. De los 26 estudiantes
encuestados, se obtuvo que el 96% afirma que aprender a sumar y restar por medio de

juegos fue mas atractivo y divertido que las clases anteriores, mientras que 4% que
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corresponde a un solo estudiante, menciona que no fue divertido, esto se debe porque uno
de los juegos empleados implicaba la competencia, al estudiante no le agrado perder,
puesto que cada nifio tiene un ritmo de aprendizaje diferente, sin embargo, se rescata que
el clima dentro del aula mientras se ejecutaban los juegos fue divertido para todos los
estudiantes.

Pregunta 6. ¢ Te gustaron los materiales que utilizamos para aprender a sumar y restar?
Tabla 12. Materiales ludicos.

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
llustracion 8 Materiales ludicos.

SI
100%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

Andlisis e interpretacion.
Para fomentar el pensamiento matematico de los nifios, los maestros deben tener
una capacitacion adecuada que les permita comprender las metodologias de ensefianza de

manera efectiva, aprovechando la curiosidad innata de los estudiantes. Aprender es un
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proceso de construccion y no de imitar, ya que los nifios forman su aprendizaje mediante
la exploracion y manipulacion de materiales llamativos, de aqui parte la importancia en
que el maestro sea creativo e innovador para adaptar los recursos disponibles del entorno
donde se desempefia. Los resultados denotan que al 100% de los estudiantes si le gustaron
los diversos materiales empleados para aprender a sumar y restar, esto nos permite
analizar que los nifios se interesan mas por lo novedoso y les llama la atencion aprender
de manera diferente sobre todo con materiales llamativos y coloridos, mas aun si implica
jugar, ya que se desligan de lo tradicional, aprendiendo de manera divertida y a la vez

enrigueciendo su aprendizaje.

Pregunta 7. ¢ Te resulté dificil aprender a sumar y restar jugando?
Tabla 13. Dificultad del juego

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 5 19%
NO 21 81%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
lustracion 9. Dificultad del juego

Sl
19%

NO
81%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
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Analisis e interpretacion

El nifio aprende a través de la experiencia y de la interaccion , considerando el
juego como una potente herramientas de socializacion que fomenten al desarrollo de las
capacidades intelectuales del nifio En este diagrama de pastel se aprecia la dificultad que
los estudiantes palparon al momento de aprender a sumar y restar con los juegos
empleados, en su mayoria el 81% expreso que no encontré dificultad alguna, mientras que
el 19% que corresponde a 5 estudiantes manifestaron que si se les torno dificil sumar y
restar, esto se debe porque al momento de explicar la metodologia y reglas de los juegos
no prestaron la debida atencion, producto de esto mostraron dificultad al momento de
manipular los materiales, pero se recalca que a pesar de las circunstancias se les volvié a

explicar para que comprendan la metodologia.

Pregunta 8. ;Quieres que la proxima clase de matematicas sea con materiales divertidos?
Tabla 14. Proxima clase de matematicas

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

llustracion 10. Proxima clase de matematicas

Sl
100%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
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Analisis e interpretacion

El juego a través de los materiales ludicos es una actividad de vital importancia
para nuestros nifios, representa un periodo significativo de curiosidad y exploracion que
favorece la asimilacion del conocimiento de forma natural permitiendo el
perfeccionamiento de diversas habilidades que enriquecen el desarrollo del pensamiento
I6gico. Al realizar esta pregunta todos los encuestados respondieron que, si les gustaria
que la proxima clase de matematicas sea con materiales divertidos, llegando al analisis
que al 100% de los estudiantes, les gustaria que su docente aplique en su ensefianza
materiales ludicos y deje las clases tradicionales, ya que de esta manera los estudiantes
mostraran mas interés en las clases y desarrollaran su capacidad para asimilar nuevos
aprendizajes.

Pregunta 9. ; Te gustd aprender a sumar y restar jugando?

lustracion 11. Agrado del juego

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
Figura 14. Agrado del juego

100%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)
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Analisis e interpretacion

Los materiales ludicos son importantes para el aprendizaje de los nifios ya que
ayudan a desarrollar habilidades y conocimientos de manera entretenida y dindmica es
una herramienta pedagogica que nos ayuda a transformar la ensefianza y el aprendizaje de
las matematicas a través del juego logrando asi un pensamiento critico de manera creativa
y motivadora. Con referencia a la pregunta se les consulto a los estudiantes si les agrado
aprender a sumar y restar por medio de juegos, se obtuvo que el 100%, es decir en su
totalidad, si les gusto aprender las nociones basicas de suma y resta con los materiales
ludicos empleados, ya que se sintieron motivados y ansiosos por experimentar los nuevos
juegos; sobre todo al momento de logar desarrollar la destreza requerida, ya sea esta

individual o en conjunto.

Pregunta 10. ; Te gustaria aprender otras operaciones matematicas jugando?

Tabla 15. Operaciones matematicas

ESCALA DICOTOMICA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 26 100%
NO 0 0%
TOTAL 26 100 %

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

lustracion 12. Operaciones matematicas.

|
100%

Elaborado por: Tomala & Salinas (2024)

45



Analisis e interpretacion

El juego representa una oportunidad Unica para explorar el increible mundo del
aprendizaje, acompafiado de desafios que despiertan el interés y el deseo de aprender en
los nifios, la actividad propuesta debe propiciar placer tanto por la ejecucién y el
descubrimiento. Las matematicas desafian a los estudiantes a buscar patrones analizar
informacion y encontrar decisiones innovadoras, estas habilidades cognitivas son
fundamentales en el pensamiento y en la resolucién de problemas en general , y el juego
y proporciona un entorno motivador y agradable para su progreso educativo, por ende se
evidencio que el 100% de los estudiantes estan de acuerdo en seguir aprendiendo otras
operaciones matematicas por medio de juegos, bajo el respectivo analisis se resalta que
los nifios aprenden mejor jugando, por tal motivo es necesario que se sigan incorporando
materiales ludicos en la ensefianza de las futuras operaciones matematicas como son la

multiplicacién y divisién, ya que los estudiantes se interesan por lo novedoso.

4.4 ENTREVISTA APLICADA A LA DOCENTE DE 2DO ANO DE
EDUCACION BASICA

1. Para usted como docente ¢Qué significa material ludico?
Material ladico yo entiendo que son todos los trabajos concretos, material concreto que
ellos puedan palpar, que ellos puedan concretar y ver como es el proceso. Con estos

recursos la clase es mas dinamica y se logra mantener el interés de los estudiantes.

2. ¢De qué manera le ayuda el material ladico para el proceso de ensefianza-
aprendizaje con sus alumnos?

Los materiales ladicos es un aliado de los docentes, por este medio logramos captar la

atencion de los estudiantes y a que comprendan conceptos abstractos de manera mas

concreta. Por ejemplo, yo emplearia en un trabajo de la suma o de la resta una caja con

bolitas, con eso de meter, seria mucho més practico y mucho mas féacil.
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3. ¢Considera que los resultados que se obtienen con la implementacion del
material ladico son mejores que cuando no se utiliza? ¢Por qué?

Si, considero que el uso de este material puede generar mejores resultados porque los

estudiantes se motivan y el aprendizaje adquirido en la clase es més significativo. Por eso

son mayores los resultados, porque ellos mismos van a palpar, y van a ver el resultado.

4. ¢Considera usted importante el uso del material lidico en una sesion de
aprendizaje de sumay resta?

Si, muchisimo. Porque repito, eso les ayuda al aprendizaje de los nifios, despierta su

imaginacion y ven el resultado final. Y hacen que los nifios se despejen de lo tradicional,

solamente la pizarra, los marcadores, la hoja y el cuaderno.

5. ¢Considera usted qué los alumnos aprenden mejor cuando hace uso de
materiales educativos en la sumay resta?

Si, el resultado de implementar estos materiales da buen resultado. Pero por factor tiempo

y como debemos de seguir con un horario de clases, no se puede hacer esto todos los dias

ya que tenemos muchos estudiantes. Pero el resultado es excelente.

6. ¢Con qué frecuencia hace uso de los materiales educativos en el desarrollo en
sus clases de matematicas?

Utilizo materiales educativos didacticos al menos dos veces por semana segun las

actividades o temas y la planificacion, pero més lo sé utilizar en ciencias, en ciencias

naturales.

7. ¢Considera importante qué todos los docentes utilicen cualquier tipo de
material ludico?

Deberiamos, creo que es importante que los docentes estemos abiertos a utilizar diferentes

métodos, ya que los diferentes materiales que existen en la educacion enriquecen el

aprendizaje y se pueden adaptar a las necesidades de los estudiantes.
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8. ¢Cree usted qué la ensefianza de la suma y resta puede fortalecerse con el uso

de materiales ladicos?
Definitivamente. Hay muchisimos ejemplos para trabajar con la Suma y Resta con
material ladico que permiten a los estudiantes explorar y comprender conceptos de
manera mas visual e interactiva. Uno de estos que me ha llamado la atencion es de las

bolitas, y la caja ese es uno de los tantos.

9. ¢En laescuela le dan importancia al uso de material ludico en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes?
Si, mas que todo a los mas pequefios, a pesar que todos deberiamos implementar estos.

materiales ludicos y aplicarlo méas en los primeros grados.

10. ¢ Se considera usted con las habilidades y destrezas suficientes para ensefar
la sumay la resta a través de materiales ludicos en el area de matematicas?
Lamentablemente no las tengo, pero a medida que voy ensefiando un tema voy viendo

que material es facil para implementar con mis estudiantes.

4.4.1 ANALISIS DE LA ENTREVISTA A LA DOCENTE DEL 2DO ANO DE
EDUCACION BASICA.

En relacion a las respuestas obtenidas por la docente de segundo afio de educacién
basica jornada vespertina se recopila informacion que sirve de sustento y para el desarrollo
de nuestro trabajo de investigacion, dicha informacion necesaria nos permite
contextualizar el ambiente académico dentro del aula en cuanto a la ensefianza
metodoldgica que aplica la docente en el area de matematica especificamente en la
ensefianza de suma vy resta, en el transcurso de la entrevista la docente menciona que
existen ciertos estudiantes que muestran dificultad para realizar sumas y restas, pero
rescata que la mayoria si alcanza el aprendizaje requerido para realizar estas operaciones

matematicas basicas.
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En cuanto a la implementacion de los materiales ladicos, la docente menciona que
no se apoya de materiales que impliquen el juego dentro del aula, ya que existen diversos
factores que le impiden desarrollar y aplicar materiales divertidos para sus estudiantes,
entre los principales destacd el factor tiempo, ya que su tiempo es limitado y debe cumplir
con otras obligaciones externas a la educacion, ademas menciond no tener las habilidades
necesarias para desarrollar un material ladico, ya que esto requiere de imaginacion,
creatividad y paciencia, por ultimo destacé que seria bueno que ella y todos los docentes
apliquen dentro de sus sesiones de clases materiales ludicos para introducir un nuevo tema
o reforzar un tema ya antes visto porque de esta manera lograran que los estudiantes

asimilen los contenidos pedagogicos y mejoren su aprendizaje dentro del aula de clases.

4.5 Discusion de resultados
El uso del material ludico como recurso de ensefianza ha demostrado ser efectivo para

logar un aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas. Entre los hallazgos
mas importantes, se destaca que la incorporacién del juego en el aula incrementa
notablemente el interés y la motivacion de los estudiantes hacia la asignatura,

transformando de manera innovadora la clase tradicional.

Segun el marco tedrico, De la Osa (2016), menciona que las matematicas desempefian un
papel fundamental en el crecimiento cognitivo de los estudiantes, en este sentido, nuestros
resultados validan el deficiente uso de materiales lidicos en el aula de clases por parte de
la docente, hay que trabajar en un cambio, hay que es una herramienta valiosa para

fomentar el aprendizaje de las nociones de sumas y restas en los nifios.

Observamos una notable mejora en la capacidad de los estudiantes para resolver
problemas de suma y resta a aplicar nuevas metodologias de ensefianza basados en
materiales ludicos. Segun Véliz (2016) y Londo (2021), coinciden en que los materiales
ludicos permiten a los estudiantes aprender de manera activa y participativa, lo que
aumenta su motivacién y compromiso con el aprendizaje. En conjunto, ambos autores
destacan la importancia de los materiales ludicos en la ensefianza, ya que permiten a los

estudiantes aprender de manera activa y participativa, desarrollar habilidades cognitivas
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y crear un entorno de aprendizaje divertido e interactivo. Nuestros hallazgos sugieren que
incorporar materiales ludicos con juegos educativos en las clases de matematicas puede
ser una estrategia efectiva para mejorar el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.
Sin embargo, es importante conocer la diversidad de los estudiantes y adaptar las

actividades para satisfacer sus diferentes necesidades y estilos de aprendizaje.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES

Tras concluir el trabajo investigativo y analizar los diversos elementos implicados, se

detallan a continuacion las principales conclusiones:

Se ha identificado que las dificultades de los estudiantes al desarrollar los
gjercicios suelen estar relacionadas con la falta de comprension del concepto numérico
basico y su aplicacion, problemas como el aprendizaje memoristico sin entender el
proceso, factores externos, como la falta de recursos didacticos adecuados y un enfoque

pedagdgico poco dindmico, también dificultan el aprendizaje.

La utilizacion de materiales ludicos ha demostrado captar la atencion de los
estudiantes y promover un aprendizaje activo. Estos materiales favorecen la visualizacion
de los conceptos abstractos, permitiendo a los alumnos relacionar los nimeros con
situaciones concretas. Ademas, fomentan la participacion colaborativa, el refuerzo

positivo y la asociacion del aprendizaje con experiencias agradables.

La implementacion de materiales Iudicos mostré mejoras significativas en la
capacidad de los alumnos para resolver sumas y restas con mayor precision y

comprensién, los alumnos demostraron mayor confianza al realizar operaciones basicas.
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RECOMENDACIONES

Al concluir este estudio investigativo y revisar los componentes que la integran, se han

formulado varias recomendaciones que se detallan a continuacion:

Fomentar la colaboracion entre estudiante docente, animando a los estudiantes a
poner mas empefio para garantizar una educacion de calidad. Este proceso debe
implementarse de manera progresiva y para incentivar el aprendizaje se pueden utilizar
materiales ludicos e involucrar a los padres en el proceso de aprendizaje para reforzar las

practicas en el hogar.

Incorporar mayor variedad de actividades pedagogicas con materiales ludicos en
el aula para evitar que la ensefianza pierda su variedad y de tal manera que se vuelva
mondtona. Esto promovera que los estudiantes refuercen sus habilidades y que el proceso

de aprendizaje sea mas interactivo y participativo.

Ampliar el uso de materiales ludicos en todas las asignaturas, no limitandose
exclusivamente en el area de matematica, el disefio de estos materiales puede ser
empleados en cualquier area del conocimiento siempre y cuando se adapten al contenido

especifico que se esté abordando.
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Adjunto reporte de similitud.
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Anexo 1. Informe Del Antiplagio

%]

[ INFORME DE ANALISIS
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Nombre del documento: Salinas&Tomald. Trabajo final.docx Depositante: ALFREDO AGUSTIN CARRERA QUIMI Nimero de palabras: 11,463
1D del documento: ddfaaf7b1431537fd5f27c4ba31a36c6c44f6069 Fecha de depdsito: 29/11/2024 Namero de caracteres: 74459
Tamafio del documento original: 2694 kB Tipo de carga: interface
Autores: () fecha de fin de andlisis: 29/11/2024
Anexo 2. Formato Prueba De Diagndstico y evaluacion final.
Prueba de diagnostico
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Anexo 3. Formato Encuesta A Estudiantes De Segundo Afio.

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

OBJETIVO: Recolectar informacion sobre los mateniales ldicos dentro del proceso de

ensefianza de la asignatura matematicas en los estudiantes del segundo afio de educacion

basica, subnivel elemental de la escuela de educacion basica Paquisha.

KX

'

PREGUNTAS

Dicatdmica

5 NO

{Las clases de matematicas son divertidas?

£Te gusta realizar sumas y restas?

¢ Crees que la surma y resta son solo para nifios intelligentes?

iLa maestra utiliza materiales divertidos para ensefiar
matematica?

¢ Crees gue aprender juganda la suma y resta fue mds divertida
gue las clases anteriores ?

£Te gustaron los materiales que utilizamos para aprender a sumar
y restar?

¢ Te resultd dificil aprender a sumar y restar jugando?

£Quleres que la préxima clase de matamaticas sea con materlales
divertidos?

£Te gustd aprender a sumar y restar jugando?

10

4Te pustarla aprender otras operaciones matematicas jugando?
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Anexo 4. Formato Entrevista A Docente De Segundo Afio.

&

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACTON BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

Kombres del entrevistadar: Angie Salizas Villega:, Gzbrisla Tomala Suarez.

Nombres:

Grados: 2) Licencistorn &) Maesia ¢) Doctorado

OBIETIVO: Fecolectar informacion sobra los materiales lodicos dertro del proceso de
ensafiznza de 12 asigratira matematicas en los estudiantes del z2gundo 260 de educacion
basica, sabmivel elapestal de I escuela de educacion basica Paguizha,

b3

[

Lo

PREGUNTAS|

. Para usted como docente ; Qe sizrifica material hadico?
. ;De que manera le zyuda el materiz] lodice pera & proce:s de ensefianza-

aprendizaje con s aluranes?

. ;considera que los resultados que se obtienen con la implementacion del material

ladico son mejorss que cumnde no seutiliza? ;Por que?

. Comsidera usted imporante ol wso del material Mdico en wea sexipn de

aprendizaje de suma y resta’

. ;Comsidera nsted gue los alumnos aprendesn mejor cuando hace uso de materiales

giucatives &0 la suma y esta’

. ;Com qué frecuancia hace uzo ds los materizles sducatives en el desarrallo en sus

clazes ds matematicas?

. ;Comsidera importamte que todos los docentes atilicen coalguier tipe de matenal

ladica?

. ;Cree usted que la ensefanza de 1 suma v resta puede fortalecerze con el uzo de

materiales [udicosT

. ;En [z escuelz e dom importancia al uzo de material [odico en el process de

epzefianza aprendizzje de los estudiantes?

10. ;B comsidera usted con las habilidades v destrazas suficientes para enssfiar [a

ruma v la resta 2 maves de matesiales Wdicos en ol area de matematicas?

61



Anexo 5. Matriz De Consistencia

PROBLEMAS OBJETIVOS VARIABLES METODOLOGIA POBLACION Y
MUESTRA
Problema General Objetivo general Independiente Tipo de investigacion Poblacién
¢Coémo influye el uso de | Implementar material | Uso de materiales lGdicos. | Mixta  (cualitativa y | Estudiantes y

material lddico en la
mejora del aprendizaje de
la suma y resta en los
estudiantes de segundo
EGB?

Problemas especificos

¢ Cuales son las principales
causas que dificulta el

aprendizaje de la suma y

resta en los alumnos?

ludico para mejorar la
ensefianza de la suma y
resta en los estudiantes de
segundo EGB.

Objetivos especificos
Identificar las causas por
las cuales se dificulta el
aprendizaje de la suma y

resta en los alumnos.

Dependiente
Nivel
motivacion de

estudiantes.

de aprendizaje y

los

cuantitativa)

Disefno

Investigacion de campo,

descriptiva

experimental.

Técnicas
Encuestas

Entrevista

y

docentes de segundo

afio béasico jornada

matutina y
vespertina.

Muestra

1 docente y 26
estudiantes de

segundo afio basico

jornada vespertina.
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¢ Qué materiales ludicos se
pueden implementar para
la ensefianza de la suma y

resta?

¢ Qué beneficios obtendran
los estudiantes con la
implementacion de los

materiales ludicos?

Disefiar materiales ladicos
educativos para la
ensefianza de la suma y
resta.

Determinar el impacto de
los materiales lGdicos en la
ensefianza de la suma y

resta.

Prueba de diagnostico.
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Anexo 6.

Aplicacién De Entrevista
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