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Resumen

El objetivo de este trabajo fue verificar los beneficios del ajedrez como estrategia
ludica en los estudiantes del noveno grado paralelo “A” de la Escuela Pedro José Rosales, en
el cantén Santa Elena, parroguia Manglaralto, comuna Dos Mangas, durante el periodo
académico 2024- 2025. Se exploraron los efectos positivos a nivel intelectual y emocional,
facilitando el desarrollo personal y la resolucion de conflictos a lo largo de su vida. Ademas,
se investigo el impacto del ajedrez en el pensamiento l6gico matematico, los procesos
cognitivos, el origen del ajedrez, y su influencia en la educacién y la sociedad. Este estudio
empled un enfoque cuantitativo, como investigacion de campo, combinando métodos
exploratorios y descriptivos con una muestra que son los estudiantes del noveno grado
seleccionados de la institucion educativa. La propuesta mencionada consiste en utilizar el
ajedrez como herramienta ludica para fortalecer la concentracién, memoria en la resolucion

de problemas matematicos.

Palabras clave: Ajedrez, pensamiento l0gico y aprendizaje de matematicas
Abstract

The objective of this work was to verify the benefits of chess as a ludic strategy in the
students of the ninth grade parallel “A” of the Pedro José Rosales School, in the Santa Elena
canton, Manglaralto parish, Dos Mangas commune, during the 2024- 2025 academic period.
The positive effects on the intellectual and emotional level were explored, facilitating personal
development and conflict resolution throughout their lives. In addition, the impact of chess on
mathematical logical thinking, cognitive processes, the origin of chess, and its influence on
education and society were investigated. This study used a quantitative approach, as field
research, combining exploratory and descriptive methods with a sample of selected ninth grade
students from the educational institution. The aforementioned proposal consists of using chess
as a playful tool to strengthen concentration and memory in the resolution of mathematical

problems.

Keywords: Chess, logical thinking and memory.



INTRODUCCION

El ajedrez, mas all& de ser un juego arcaico, se ha afianzado como una herramienta
fundamental en el contexto educativo contemporaneo, eficazmente en el aumento del
razonamiento l6gico y critico. En el ambito escolar del noveno grado de la Escuela de
Educacion Basica Pedro José Rosales, ubicada en la provincia de Santa Elena, parroquia
Manglaralto, Comuna Dos Mangas, se plantea utilizar el ajedrez como un recurso lidico para
potenciar el aprendizaje de las matematicas durante el periodo 2024-2025. Esta iniciativa
tiene como proposito incluir estrategias pedagogicas que permitan asimilar el entendimiento
de conceptos matematicos por medio del ajedrez, como el analisis, la anticipacion de
movimientos y la resolucion de problemas. Al implementar un ambiente de aprendizaje
activo y participativo, se espera no solo mejorar las habilidades matematicas de los discentes,
sino también mejorar su creatividad y capacidad para tomar decisiones, contribuyendo de esta

manera a una educacion de calidad.

En una sociedad que estd evolucionando y progresando constantemente, es
necesario contar con personas preparadas para enfrentar los diversos desafios que se
presentan. Es primordial que los individuos se adapten a los cambios, innovando,
buscando soluciones para satisfacer las exigencias de un mundo en constante evolucion.
Por tanto, el pensamiento l6gico es primordial en la vida del ser humano, puesto que tiene
como proposito resolver problemas dentro del contexto social, educativo, cientifico y

tecnoldgico.

Una de las herramientas lGdicas esenciales que mejoran las habilidades cognitivas
y guian a un aprendizaje significativo es el ajedrez; instrumento manipulativo que
potencia el desarrollo intelectual en muchos campos como por ejemplo las matematicas.
A nivel universal, el ajedrez ha ganado gran aceptacion y reconocimiento debido a sus
multiples beneficios en diversas areas, logrando promover un pensamiento critico e

intelectual en los estudiantes.

De acuerdo con Blanco (2016) propone que el ajedrez es practicado por diversas
personas en el mundo, actualmente existe un crecimiento importante de su practica en
los establecimientos escolares y es utilizado como herramienta educativa para el

desarrollo del pensamiento. La praxis del ajedrez aumenta el razonamiento critico, la



memoria y la relacion adecuada entre discentes. (Quiroga, 2013). Las matematicas y el
ajedrez se complementan de manera que los dos simultaneamente mejoran el
pensamiento logico, imaginacion y creatividad, también, fomenta la responsabilidad,
aumenta la paciencia, la intuicion en la resolucion de problemas que son la base del

contenido cientifico de las matematicas.

Desde la perspectiva de Torres (2021) expresa que La Academia Naval Guayaquil
ha incorporado la ensefianza del ajedrez en los planes de estudio de los alumnos de
Inicial y Preparatoria ha implementado el programa “Ajedrez en el aula” para nifios de
3 a 12 afios de edad con el objetivo de aumentar el pensamiento critico y reflexivo,
también, se emplea para promover valores y habilidades sociales. Por consiguiente, los
discentes desde que empezaron a practicar ajedrez han mejorado las habilidades

académicas que deberan poner en ejercicio durante su educacion.

El aprendizaje de la matematica es un poco dificil, pero con el uso de este juego
el docente puede beneficiarse aplicando diversos contenidos cientificos de forma ludica.
Empleando las palabras de Castillo (2018) describe que el ajedrez en los Gltimos tiempos
ha sido introducido como herramienta didactica para fomentar las habilidades cognitivas
y emocionales en el contexto educativo, para que los estudiantes tengan una educacion
de calidad.

En la Escuela Pedro José Rosales, localizada en Santa Elena, parroquia Manglaralto,
Comuna Dos Mangas, se pudo percatar por medio de los docentes, que, en las horas de
clase, han visualizado la urgencia de implementar una tactica para mejorar la percepcion
I6gica. Por este motivo, se procura utilizar este juego arcaico como recurso ladico, que
beneficia a los estudiantes del grado nueve potenciando la memoria cuando resuelven

problemas aritméticos.
Por lo mostrado anteriormente se establece la siguiente pregunta de investigacion:
¢Cémo influye el uso del ajedrez como herramienta ludica en el desarrollo del

pensamiento l6gico y el rendimiento en matematicas de los estudiantes de noveno grado,

en la escuela de Educacion Basica Pedro José Rosales?

El estudio pretende evaluar la efectividad de la incorporacion del ajedrez como
herramienta ludica en el fomento del pensamiento I6gico y el aprendizaje de las matematicas,



a través de un disefio de actividades pedagdgicas especificas para noveno grado.

Este trabajo investigativo tiene relevancia porque en el contexto contemporaneo
el ajedrez es uno de los entretenimientos mas habituales en la actualidad. Este juego de
estrategia ha evolucionado con el paso de las generaciones implementando distintas formas
de practicar este juego milenario. En cierto modo, numerosos educandos proceden a
practicar por distraccion, rechazando la contribucion que tiene esta herramienta ludica,

permitiendo un desarrollo integro del ser humano.

El campo de estudio de la didactica es la ensefianza, al mismo tiempo, contiene
elementos esenciales como métodos, estrategias y herramientas lGdicas acordes al
conocimiento que se va a impartir en este caso las matematicas (Monroy, 2020). La didactica
de las matematicas plantea como desarrollar aprendizajes significativos con la utilizacion de
recursos que estan a nuestra disposicion. En consecuencia, el ajedrez es una herramienta
pedagdgica entretenida, estimulante y efectiva para impartir las matematicas, promoviendo el

pensamiento l6gico, critico, y el desarrollo intelectual de los estudiantes.

Desde el punto de vista de Naranjo y Puga (2016) expresan que el pensamiento ldgico
es un instrumento primordial en la resolucién de problemas, las personas por medio del mismo
indagan, deducen y confirman hipétesis. Estimular el pensamiento I6gico implica que los
estudiantes desarrollen su destreza al momento de explicar, resolver y plantear diversos
procedimientos matematicos, es por ende que serd necesario aplicar el uso del ajedrez como
recurso ludico para potenciar el raciocinio 16gico; con el propdsito de mejorar las destrezas

intelectuales s del actor principal de la educacion.

Este proyecto de investigacion contribuird al conocimiento, ya que al incorporar este
juego estratégico dentro del aula de clases, se promueve un entorno de aprendizaje dindmico y
participativo donde los discentes fomentan la manera correcta de resolver dificultades y
mejoran el argumento critico. Cada desplazamiento en el ajedrez demanda analizar diversas
posibilidades, determinar amenazas y anticipar acciones del oponente, lo que permite mejorar
la capacidad de atencidon. Ademas, genera valores como la cortesia, la tenacidad y el trabajo en
equipo, elementos primordiales para una formacién integral de los estudiantes. Cada
movimiento en el ajedrez exige analizar multiples posibilidades, evaluar riesgos y anticipar las
acciones del oponente, estimula el entendimiento y potencia la percepcion del individuo.

Ademas, el ajedrez promueve valores como el respeto, la perseverancia y el trabajo en equipo,



contribuyendo a una formacion integral de los estudiantes.

Este trabajo de investigacion social denota viabilidad porque contribuye a mejorar el
raciocinio légico en los discentes del grado nueve por medio de la incorporacién de este
entretenimiento milenario como herramienta ludica. También, se explica el origen y la
influencia del ajedrez dentro del contexto educativo, se esclarece el origen y el prestigio del
ajedrez en la educacion mediante didlogo pedagogico. Asimismo, los alumnos emplean el
conocimiento adquirido mediante un encuentro de ajedrez. En consecuencia, las tareas
pedagogicas se crean de forma dindmica y activa para discentes de 13 a 14 afios del grado
nueve que pertenecen a la Escuela Pedro José Rosales. Esta préctica tiene como objetivo
fundamental mejorar las estadisticas intelectuales, especialmente en la disciplina de aritmética

mejorando las relaciones sociales entre los participantes de este juego intelectual.

La metodologia aplicada en este trabajo fue de tipo cuantitativa y cualitativa con disefio
experimental, de tipo bibliografica, descriptiva y exploratoria. La poblacion que se empled en
este trabajo de investigacion corresponde a la Escuela Pedro José Rosales del Canton Santa
Elena, parroquia Manglaralto, Comuna Dos Mangas, la cual cuenta con 210 estudiantes que
pertenecen a la jornada matutina. De igual manera, tiene 13 docentes capacitados. La muestra
que se utilizo, estuvo conformada por 13 estudiantes, distribuidos entre 7 mujeres y 6 varones,
que se encuentran en el noveno afio de educacion basica superior. Se aplico el test de Shapiro
Wilks, con el propdésito de averiguar si utilizara la estadistica paramétrica o no paramétrica. Se
realiz6 un analisis de datos detallado con Excel y la prueba T de Student, con la determinacion

de encontrar un nivel aceptable entre las dos variables.
DESARROLLO

Los recursos ludicos son diversas estrategias pedagogicas que fusionan aprendizaje y
diversion, empleando juegos dindmicos con el propoésito de fomentar la integracion activa de
los educandos. Borja y Benavides (2020) proponen que son actividades interesantes y
estimulantes, ademas, capturan la atencion de los estudiantes rumbo a una ensefianza
significativa. Por ende, estas actividades se adaptan a diferentes categorias educativas y estilos
de aprendizajes, asimismo, reducen el estrés y mejoran la participacion de los alumnos

adquiriendo los conocimientos necesarios en su formacion académica.

De igual forma, los recursos ludicos juegan un papel primordial en el ambiente

educativo, puesto que, convierte el aprendizaje tradicional en una experiencia mas atractiva.



Por medio del juego se potencian habilidades cognitivas y sociales elementos esenciales para
una educacion integral. Calderén (2021) sostiene que facilita la comprension de los temas
observados en clase y mejoran el progreso de creatividad, pensamiento critico y fundamentos
basicos en la resolucion de interrogantes. En este sentido, En este sentido, estos materiales son
valiosos al promover la inclusion de estudiantes, independientemente de sus destrezas, con la

finalidad de que puedan ser participes del proceso educativo.

Los recursos ludicos aportan una serie de beneficios al proceso educativo al integrarse
como herramientas dindmicas que motivan y facilitan el aprendizaje significativo. Uno de los
aspectos mas esenciales es la estimulacion de la motivacion intrinseca en los educandos. Las
estrategias ludicas encienden el interés y la pasion, haciendo que los discentes se comprometan
de manera activa en la adquisicion de sus saberes. Este compromiso educativo se transforma
en una motivacion de aprender conceptos de forma auténoma, lo que permite enriquecer el

proceso de ensefianza y aprendizaje de los educandos.

Gbomez (2024) considera que tiene la idea que los educandos se diviertan mientras
aprenden y que aumenta su participacion en la retencion de saberes edificando un ambiente
motivador y dindmico. De esta manera, favorece a la eliminacion de la ansiedad dentro del aula
de clases, al transformar la ensefianza en un ambiente placentero y tranquilo, disminuyendo el
estrés relacionado con la evaluacion y el desempefio escolar. Por tanto, un escenario calmado
mejora la innovacion, permitiendo que el sujeto de la educacion se exprese sin miedo a

equivocarse.

Los recursos ludicos en el sistema educativo son actividades pedagdgicas que emplean
el juego como intermedio para potenciar el aprendizaje y desarrollar en los estudiantes un
ambiente integro. Hay varios tipos de recursos, todos muy necesarios de acuerdo al contexto
donde se utilizan. Entre los mas importantes estan los juegos didacticos, que son disefiados
para transmitir conocimientos cientificos, como rompecabezas, juegos de mesa educativos, los
mismos que permiten desarrollar habilidades cognitivas mientras se entretienen. También, las
dinamicas grupales son elementos que integran el trabajo en equipo y en el mejoramiento de
las estrategias interpersonales, creando un clima donde los educandos aprenden a ser

colaborativos y comunicativos de manera efectiva

De acuerdo con Hernandez (2021) propone que el ajedrez es una recreacion de un

enfrentamiento donde se encuentran dos inteligencias, con sus métodos y técticas que emplea



para derrotar a su contrincante, en el cual las condiciones en un principio son idénticas para
cada adversario. Es decir, cada jugador utiliza sus saberes y habilidades con el proposito de

iniciar la partida y derrotar a su contrincante.

Al mismo tiempo, este juego arcaico es uno de los mas renombrados donde se pone en
practica la habilidad intelectual, sobre un tablero que posee 64 compartimientos de colores
claros y oscuros, los cuales estan colocados de la siguiente forma 8 filas y 8 columnas. Cada
participante inicia esta actividad con 16 piezas; 8 peones, 2 torres, 2 caballos, 2 alfiles, 1 dama

y 1 rey, todos estos componentes son esenciales para entrar al mundo méagico del ajedrez.

El ajedrez es una herramienta ludica donde los seres humanos potencia sus capacidades
intelectuales, sin mayor determinacion o impedimento ponen en practica sobre un tablero
destrezas muy Uutiles como la memoria, concentracion, razonamiento légico y creativo.
Ademas, ensefia a pensar antes de actuar, ayuda al autocontrol, recreacion sana, fomenta la
resolucion de problemas, mejora el pensamiento critico, fortalece la imaginacion y la
creatividad. EI campo de accion del ajedrez es amplio, aumenta el rendimiento académico,

promueve la sociabilidad, la empatia y el respeto a los demés (Madrigal, 2018).

La infinidad de juegos empleados en el proceso de ensefianza y aprendizaje incrementa la
motivacidn de sus participantes, pues agilizan la elaboracién de las diversas actividades dentro
del aula de clases. Dominguez (2018) postula que una infinidad de habilidades cognitivas
intervienen en el ajedrez mejorando el desarrollo intelectual de los discentes que practican este
juego milenario. Por otra parte, aumenta el espiritu colaborativo, la agudeza, las competencias
intelectuales, la convivencia grupal; ademas, permite cumplir con los objetivos planteados al
inicio de clase y representa un instrumento primordial para aprender y ensefiar. Teniendo en
cuentaaPico Mieles et al., (2022) recomiendan que el ajedrez como herramienta ludica es util
para el docente, favorece al desarrollo de habilidades y destrezas en los educandos, mediante
nuevas maneras de pensamiento logico. Este juego intelectual es distinto a otros juegos de mesa,
en su totalidad se sustenta en la ldgica y las matematicas, también, posee creatividad,

imaginacion elementos decisivos en la edificacion del ser humano.

El ajedrez, como instrumento pedagogico, no solo se considera un juego de estrategia,
sino que también se integra de manera efectiva en el aprendizaje de las matematicas. Al dividir
el tablero en partes, por ejemplo, se introducen conceptos de fracciones, lo que permite explorar

las distintas formas de representar las casillas a las que puede moverse una pieza. Este ejercicio



ayuda a comprender como fraccionar un todo en partes mas pequefias.

La probabilidad también juega un papel crucial en el ajedrez. Cada movimiento de una
pieza presenta multiples posibilidades, y el analisis de estos movimientos invita a los jugadores
a calcular las probabilidades de éxito en cada jugada. Este enfoque cuantitativo fomenta el
desarrollo de habilidades analiticas y de resolucion de problemas.

Ademas, el tablero de ajedrez es un espacio geométrico donde la simetria y las
diferentes formas geométricas se hacen evidentes. Las piezas, al ser cuerpos tridimensionales,
afiaden una dimensidn adicional al aprendizaje. La comprension de las relaciones espaciales
entre las piezas y las casillas, asi como la observacion de los movimientos en lineas verticales,

horizontales y diagonales, refuerza conceptos geométricos basicos.

En consecuencia, la practica del ajedrez se entrelaza profundamente con diversos
aspectos matematicos. La ldgica, las fracciones, las probabilidades y la geometria se combinan
para proporcionar una experiencia de aprendizaje integral, convirtiendo el ajedrez en una
herramienta poderosa para fortalecer las habilidades matematicas y cognitivas de los

individuos.

El pensamiento 16gico es la habilidad que poseen las personas para entender lo que
sucede a nuestro alrededor, ademas, relaciona ideas, conceptos abstractos o reales con el
propdsito de resolver problemas. Teniendo en cuenta a Barrios (2019) indica que el pensamiento
I6gico involucra a un conjunto de métodos que otorga la capacidad de pensar, para sustituir
definiciones, percepciones y asi aumentar la creatividad. En definitiva, es una herramienta que
fomenta el pensamiento y explica diversas situaciones que surgen dentro de nuestro contexto

social.

El razonamiento matematico es una destreza que se desarrolla en la primera infancia,
dado que reconocemos nimeros y estudiamos definiciones matematicas. Al mismo tiempo, este
proceso mental nos otorga la capacidad de comprender conceptos abstractos y emplear
estrategias l6gicas al momento de resolver los retos matematicos. Rivas (2018) enfatiza que el
pensamiento légico matematico permite al ser humano encontrar soluciones a problemas,
conseguir conclusiones y entender lo que existe en el entorno. También, se aplica en areas
sociales, cientificas, industriales, tecnoldgicas, pero esta habilidad es primordial en el diario

Vivir.



En la opinion de Parrales et al., (2019) expresaron que los diversos campos que

potencia este entretenimiento milenario en la adquisicion de conocimiento aritmético:

Se encuentra concurrente en diversos movimientos donde los participantes mueven

diversos fragmentos en el tablero aplicando las tacticas que tiene el ajedrez

Factor importante que aumenta de manera rapida en aquellas personas que practican

el ajedrez.

En cada partida de ajedrez los jugadores deben tomar decisiones importantes y agiles

al instante de mover cada pieza.

Los jugadores de ajedrez deben emplear correctamente la imaginacion para crear

jugadas futuras y asi poder ganar la partida.

El ajedrez es un juego milenario que esta relacionado de manera integral con las
matematicas poseen semejanzas y ambos campos necesitan del pensamiento Idgico y analitico.
Los jugadores ponen en préactica el ajedrez deben analizar cuidadosamente sus movimientos con
anticipacion, ademas, deben considerar diversas jugadas y sus desenlaces, en las matematicas
laresolucion de problemas necesita de una perspectiva metddica y paso a paso para encontrar
la solucion. Jiménez (2012) postula que el ajedrez y el pensamiento ldgico estan conectados;
ambos ofrecen un ambiente fundamental para desarrollar competencias matematicas por medio
del juego. De igual manera, se aplica en los campos de la geometria y la probabilidad, los
participantes deben estar preparados para evaluar las diversas colocaciones en el tablero y
valorar las probabilidades de éxito que tendran sus movimientos, teniendo en cuenta la posicion

de las piezas, la tactica de su contrincante y las jugadas futuras.
Tabla 1.

Poblacion de estudio de noveno grado educandos de la Escuela Pedro José Rosales

N° Descripcion Poblacion
1 Estudiantes varones 6
2 Estudiantes Mujeres 7

Total 13




Andlisis y Resultados

Los resultados obtenidos en este trabajo academico fueron recopilados, sistematizados
y procesados, para el entendimiento de la informacion se utilizaron respectivas tablas y
gréaficos, que son fundamentales al instante de moldear conclusiones y recomendaciones del

trabajo investigativo.
Revision del Pre Test en el campo de la Matematica
Figural

Porcentaje y Puntuacion de los estudiantes

RAZONAMIENTO
MATEMATICO

100% sz S7%

[
0%
TOTAL

E CORRECTO [ INCORRECTO

Interpretacion. - El 43% de las preguntas realizadas a los educandos del noveno grado del Pre
Test resultaron correctas en la disciplina de matemaéticas, y el 57% fueron incorrectas. En
consecuencia, los estudiantes presentan inconvenientes en su desenvolvimiento académico en

el area de matematicas.
Revision del Pre Test en varones
Figura 2

Porcentajes y Puntuacion de Varones

RAZONAMIENTO
MATEMATICO VARONES

60% 47% 53%
50% —
40%

Total

E CORRECTO [ INCORRECTO
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Interpretacion. - EI 47% de los varones contestaron de manera correcta las interrogantes del
Pre test en la disciplina de matematicas, por otro lado, el 53% de los estudiantes respondieron
de manera errénea. Como resultado, los varones de noveno grado tienen dificultades en la

resolucion de ejercicios de razonamiento matematico.
Revision del Pre test en mujeres
Figura 3

Porcentajes y puntuacion de mujeres

RAZONAMIENTO MATEMATICO
MUIJERES

100%
0,
60% 40%

50% I

0%

E INCORRECTO CORRECTO

Interpretacion.- EI 60% de las mujeres respondieron las incognitas del Pre test de manera
equivocada, en el area de matematicas de manera correcta, en cambio, el 40% de mujeres
contestaron de manera correcta. En efecto, se descubri6 que las sefioritas tienen dificultades el

momento de resolver problemas de razonamiento matematico
Revision del Post Test en el campo de Matematica
Figura 4

Porcentaje y Puntuacion de los estudiantes

RAZONAMIENTO MATEMATICO

100%
65%

50% —l 35%

0%

E CORRECTO INCORRECTO
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Interpretacion. - EI 65% de los educandos resolvieron de manera correcta las interrogantes
del Post test en la disciplina de matematicas, a diferencia del 35% respondieron
equivocadamente. En consecuencia, los 13 discentes de noveno grado mejoraron de manera

significativa en la resolucion de problemas matematicos.
Revision del Post test en varones
Figura 5

Porcentaje y Puntuacion de varones

RAZONAMIENTO MATEMATICO
VARONES

100%
67%

E CORRECTO [ INCORRECTO

0%

Interpretacion. - El 67% de los estudiantes contestaron correctamente varias incognitas del
Post Test en la disciplina de matematicas y el 33% de los alumnos respondieron de manera
errénea. En efecto, 6 estudiantes de noveno grado manifestaron mejoria al momento de resolver

ejercicios de razonamiento matematico.
Revision del Post Test en mujeres
Figura 6

Porcentaje y puntuacion de mujeres

.0« RAZONAMIENTO MATEMATICO

64%
60% °

36%
40% —

20% ‘

0%
E CORRECTO [ INCORRECTO
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Interpretacion. - El 64% de las alumnas satisficieron de manera correcta las incognitas del
Post Test en la asignatura de matematica y el 36% de las alumnas respondieron de manera
erronea. En consecuencia, las 7 alumnas de noveno grado tuvieron un excelente avance en la

resolucion de razonamiento matematico.
Prueba de Normalidad Shapiro Wilks
Instaurar hipdtesis

Hipdtesis nula (Ho): Los datos cuantitativos obtenidos en el Pre Test y Post-Test

guarda una distribucion normal

Hipotesis alternativa (Ha): Los datos cuantitativos obtenidos en el Pre y Post Test no

siguen una distribucion normal.
Criterio de decision

Si P es < 0,05 procedemos a la denegacion de la hipétesis nula, y admitimos la

hipdtesis alterna.

Si P es > 0,05 procedemos a la ratificacion la hipotesis nula, y descartamos la

hipétesis alterna.
Tabla 8

Prueba de normalidad de Shapiro Wilk aplicando la diferencia entre el Pre Test y Post Test,

utilizando el programa estadistico SPSS

Prusehas de normalidad

Kolmogorov-Smirnoy? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Diferencia 440 13 120 24 13 JED

Los resultados encontrados del test de Shapiro-Wilk expresan que la informacion
analizada se acopla a una distribucién normal. El valor calculado (0,160) es prominente al
umbral de significancia convencional (0,05), por tanto, permite aceptar la hipétesis de que los
datos provienen de una poblacion con distribucion normal. En consecuencia, se selecciono la
prueba T de Student como herramienta estadistica adecuada para el analisis, puesto que esta

prueba asume normalidad en los datos.
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T Student
Formulacion de hipotesis.

Hipétesis nula (Ho): p1= p2 Los valores obtenidos a traves del Pre Test y Post Test

no presentan una diferencia significativa practicamente son los mismos.

Hipaotesis alterna (H a): p 1# p2 Los resultados obtenidos por medio del Pre Testy

Post Test son distintos, si hay una diferencia significativa.
Tabla9

Prueba T Student para relacionar los datos del Pre Test y Post Test

Diferencias relacionadas

§5% Intervalo de confianza para

Desiation | Emorfp. dela [ derenti

hedia fin media Inferior Suparior ! ol | 5ig. (bilateral)

Part Pre-Pos [-213385 47543 AT | 236078 | 192681 | 20679 1 000

F—3

Criterio de decision

Si P es < 0,05 procedemos a la denegacion de la hipétesis nula, y admitimos la hipétesis

alterna.

Si P es > 0,05 procedemos a la ratificacion de la hipotesis nula, y descartamos la

hipotesis alterna.

El andlisis estadistico, a través de la prueba T student, obtuvo una significancia de
(0,000) el nivel de significancia es < 0,05 entre los resultados obtenidos antes y después de la
implementacién del ajedrez. En consecuencia, se evidencia que el ajedrez como herramienta
ludica ha experimentado de manera positiva una mejora el progreso de razonamiento

matematico de los educandos.

Los resultados obtenidos en este trabajo de investigacion, mencionan que el ajedrez
como herramienta ludica potencia el razonamiento matematico en estudiantes del noveno grado

de la Escuela de Educacion Basica Pedro José Rosales.
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Encontramos que el 43% de los estudiantes contestaron de manera incorrecta las
interrogantes del Pre Test, luego de introducir el ajedrez como herramienta ludica los
educandos obtuvieron el 65% de preguntas acertadas de manera correcta. Por tanto, esto
representa un incremento significativo del 22% en el pensamiento I6gico matemaético. Por ende,
hay una mejoria en la resolucion de ejercicios matematicos, Puesto que, el ajedrez se ha

potenciado en el campo de las matematicas.

Propuesta de solucion

La utilizacidn de estrategias innovadoras en el campo educativo es fundamental para
tener un aprendizaje significativo y de excelencia. Por tanto, el ajedrez se convierte en una
herramienta lGdica y didactica que mejora el desarrollo del razonamiento I6gico en los
educandos. La Escuela de Educacion Basica Pedro José Rosales, ubicada en la provincia de
Santa Elena, Parroquia Manglaralto, Comuna Dos Mangas, ha vinculado la necesidad de
utilizar una estrategia que promueva el pensamiento I6gico en los estudiantes del noveno
grado. En consecuencia, la propuesta de resolucion consiste en utilizar el ajedrez como
herramienta ludica para fortalecer la concentracion, memoria en la resolucion de problemas

matematicos.

Por otra parte, se plantea la edificacion de un programa extracurricular de ajedrez con
la finalidad de que estudiantes del noveno grado dispongan de la oportunidad de involucrarse
en sesiones de aprendizaje de este juego arcaico. Asimismo, se integra el ajedrez como parte
de las labores curriculares de matematicas de forma que los discentes apliquen los conceptos
aprendidos dentro de la jornada de clases de una forma divertida y practica. Para tener el éxito
de la utilizacion del ajedrez como estrategia Iudica, se propone capacitar a los maestros de
matematicas en el uso de este juego milenario como herramienta educativa, otorgandoles los

instrumentos indispensables para emplear el ajedrez en sus clases de forma creativa.

Del mismo modo, se recomienda obtener material educativo que esté vinculado con el
ajedrez, como tableros y piezas de ajedrez, libros y emplear los recursos tecnoldgicos que
puedan ampliar la experiencia practica de los estudiantes. Ademas, para fomentar la
intervencion de los discentes en las actividades de ajedrez, se propone la creacién de torneos y
habilidades internas, que les permitan poner en practica sus destrezas y motivarlos a seguir

mejorando en este juego.
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Para seguir con la implementacion de esta estrategia durante el periodo educativo, se
propone la elaboracion de un grupo de seguimiento y evaluacion, el mismo que esté integrado
por docentes, directivos y padres de familia, los cuales se encargaran de verificar el desarrollo
del programa de ajedrez y de ejecutar ajustes si es necesario. Por otra parte, se propone la
concrecion de actividades interdisciplinares que integren el ajedrez con otras asignaturas del
conocimiento, fortaleciendo la experiencia educativa de los discentes. Finalmente, se propone
larealizacion de una campafa de sensibilidad social y difusion sobre los diversos beneficios que
tiene el ajedrez en el desarrollo del pensamiento légico, la misma que va dirigida a la comunidad
educativa y a la sociedad, con el propdsito de promover una comunidad de ajedrez en el

contexto educativo y social.

CONCLUSIONES

En cuanto a lo expuesto para potenciar el pensamiento l6gico en el aprendizaje de las
matematicas con los educandos que tienen edades entre 13 y 14 afios del noveno grado, se
implemento el ajedrez como herramienta ludica para mejorar las habilidades en la resolucién
de problemas de razonamiento matematico. Ademas, se corrobora mediante el manejo de esta
herramienta lGdica los estudiantes estimulan sus destrezas y habilidades intelectuales

primordiales en la formacion académica de los educandos

Seguidamente, de las indagaciones realizadas, se reafirma que diversos investigadores
expresan el papel fundamental del ajedrez como herramienta lGdica para potenciar el
razonamiento l6gico en las matematicas, asimismo, fortalece la concentracion, creatividad, y
promueve valores como la solidaridad, empatia y respeto, en consecuencia, la praxis del ajedrez

desarrolla el pensamiento l6gico en los estudiantes.

Por consiguiente, el enfoque metodolégico aplicado, tuvo como fin establecer una
problematica educativa crucial; la implementacion del ajedrez como herramienta ladica. Por
medio de un riguroso muestreo, se definid una poblacion concreta para escudrifiar en
profundidad el impacto que posee la practica del ajedrez en el desarrollo de destrezas
cognitivas. Los datos obtenidos corroboran que el ajedrez mejora el pensamiento légico
matematico, ademas en una herramienta ludica inestimable para mejorar la ensefianza y

aprendizaje de manera significativa en los educandos.
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ANEXOS
UNIVERSIDAD PENINSULA DE SANTA ELENA

INSTITUTO DE POSGRADO

PRE-TEST: RAZONAMIENTO MATEMATICO
Estudiantes de Noveno afio
Escuela Pedro José Rosales

Instrucciones: Resuelvo los siguientes ejercicios de razonamiento matematico y selecciono la
letra que corresponda a la respuesta correcta.

Patrones numéricos: ¢Qué nimero sigue en la serie? 3, 6, 9, 12, ...
a) 13
b) 14
c) 15
d) 16

Problemas de edad: Hace cinco afios, la edad de Ana era la mitad de la edad de su madre. Si
ahora Ana tiene 15 afios, ¢que edad tiene su madre?

a) 35 afos
b) 40 afios
c) 45 afos
d) 50 afios

Fracciones: Si 3/4 de un tanque se llena en 12 minutos, ¢cuanto tiempo tardara en llenarse
completamente?

a) 16 minutos
b) 18 minutos
¢) 20 minutos
d) 24 minutos

Problemas de proporcionalidad: Si 5 manzanas cuestan $2, ;cuanto costaran 15 manzanas?
a) $4
b) $6
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c) $8
d) $10

Problemas de geometria: Un rectangulo tiene un largo de 12 cmy un ancho de 8 cm. ¢ Cuél es
su perimetro?

a) 20 cm
b) 24 cm
c) 40 cm
d) 96 cm

Problemas de I6gica: En una caja hay 10 bolas rojas, 8 bolas azules y 6 bolas verdes. Si saco
una bola sin mirar, ¢cuél es la probabilidad de que sea azul?

a) 2/5
b) 4/9
c) 3/8
d) 1/3

Problemas de edades: La suma de las edades de Pedro y Juan es 35 afios. Si Pedro es 5 afios
mayor que Juan, ¢qué edad tiene Juan?

a) 15 afos
b) 20 afios
¢) 25 aflos
d) 30 afios

Problemas de nimeros: Si a un nimero le sumo 7y al resultado lo multiplico por 3, obtengo
30. ¢Cual es el nimero?

a) 3
b) 5
c)7
d)9



20

ANEXOS

ANEXO 1: Conociendo el ajedrez y sus beneficios en la educacion
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ANEXO 3: Practicando el ajedrez de manera cooperativa
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