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Autora: ROSA EMILIA AVELINO NAVARRO
Tutora: RUTH NOEMI GAROFALO GARCIA, Ph.D

RESUMEN

La desconexidon entre métodos pedagdgicos tradicionales y las necesidades de estudiantes nativos
digitales afecta la motivacion y el aprendizaje en Ciencias Naturales. La gamificacion se presenta
como una solucion innovadora. El objetivo del articulo fue analizar como la incorporacion de
espacios innovadores como la gamificacion afecta la comprension y retencion de conceptos
cientificos en estudiantes de educacion basica superior. Se utilizé un enfoque cuantitativo con un
disefio no experimental, aplicando encuestas a 69 estudiantes para evaluar el impacto de la
gamificacion en el aprendizaje de Ciencias Naturales, usando analisis estadisticos descriptivos.
La gamificacion mostro mejorar la motivacion y retencion en Ciencias Naturales, aunque su
implementacion fue inconsistente. Los estudiantes valoraron positivamente los juegos y la
interactividad en el aprendizaje cientifico. La gamificacion es efectiva para motivar y mejorar el
rendimiento académico en Ciencias Naturales. Sin embargo, es necesaria una implementacion
mas consistente y formacion docente para maximizar su impacto.

Palabras claves: Gamificacion, aprendizaje activo, ciencias naturales, tecnologia educativa,
competencia digital.
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INNOVATIVE SPACES FOR NATURAL SCIENCES: GAMIFICATION IN HIGHER
BASIC EDUCATION

Autor: ROSA EMILIA AVELINO NAVARRO
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ABSTRACT

The disconnection between traditional pedagogical methods and the needs of digital
native students affects motivation and learning in Natural Sciences. Gamification presents itself
as an innovative solution. The objective of the article was to analyze how the incorporation of
innovative spaces such as gamification affects the understanding and retention of scientific
concepts in higher basic education students. A quantitative approach was used with a non-
experimental design, applying surveys to 69 students to evaluate the impact of gamification on
learning Natural Sciences, using descriptive statistical analysis. Gamification was shown to
improve motivation and retention in Natural Sciences, although its implementation was
inconsistent. Students positively valued the games and interactivity in scientific learning.
Gamification is effective in motivating and improving academic performance in Natural
Sciences. However, more consistent implementation and teacher training are needed to maximize
its impact.

Keywords: Gamification, active learning, natural sciences, educational technology, digital
competence.
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