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RESUMEN 

 

 
La gamificación como estrategia para la enseñanza de las matemáticas, ha tomado gran importancia en la última 

década, debido a las interacciones y dinámicas inmersas en su aplicación, mismas que coinciden con las formas 

de ser y hacer de los estudiantes actuales. El objetivo de la investigación, es identificar la utilidad de la 

gamificación en la enseñanza de Matemáticas en los estudiantes de bachillerato de una Unidad Educativa, de la 

ciudad de Ponce Enríquez-Ecuador. La metodología que guía el estudio tiene un enfoque cualitativo y se sustenta 

en una revisión teórica, de tipo bibliográfica general, a través de la cual se seleccionaron 15 artículos (de un total 

de 21), mismos que fueron se encuentran en las bases de datos: Redalyc, Scielo, Dialnet; entre los cuales se 

presentan aportes de trabajo de revisión teórica y de aplicación, que permiten comparar resultados y ampliar la 

información respecto del tema. Entre los resultados, se destacan los aportes, que indican el impacto positivo que 

la gamificación ejerce sobre la motivación de los estudiantes, mediante las dinámicas, reglas del juego, retos e 

interacciones que permiten un aprendizaje comprometido y significativo. Se concluye que la gamificación es una 

estrategia innovadora y tecnológica, que fortalece el aprendizaje, mediante experiencias significativas, por lo que 

es muy recomendada en la enseñanza de las matemáticas. 
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ABSTRACT 

 

 
Gamification as a strategy for teaching mathematics has taken on great importance in the 

last decade, due to the interactions and dynamics immersed in its application, which 

coincide with the ways of being and doing of current students. The objective of the 

research is to identify the usefulness of gamification in teaching Mathematics to high 

school students of an Educational Unit, in the city of Ponce Enríquez-Ecuador. The 

methodology that guides the study has a qualitative approach and is based on a theoretical 

review, of a general bibliographic type, through which 15 articles were selected (out of 

a total of 21), among which contributions from theoretical review work are presented. 

And application, which allows for the comparison of results and the expansion of 

information on the topic. Among the results, the contributions stand out, which indicate 

the positive impact that gamification has on students' motivation, through the dynamics, 

rules of the game, challenges, and interactions that allow engaged and meaningful 

learning. It is concluded that gamification is an innovative and technological strategy that 

strengthens learning through meaningful experiences, which is why it is highly 

recommended in the teaching of mathematics. 
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