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TEMA

LA GAMIFICACION Y SU INCIDENCIA EN LA EDUCACION

Autor: Lcdo. Holter Joel Pozo Carvajal.

Tutor: Lcdo. Gregory Peter Santa Maria Romero, Mgtr.

RESUMEN

En el actual paradigma educativo, la gamificacion emerge como una estrategia innovadora para
potenciar el aprendizaje. Integrando elementos ltdicos en contextos educativos, busca motivar
y fomentar un aprendizaje participativo y significativo. Esta investigacion se centra en explorar
cémo la gamificacion impacta el rendimiento académico en matematicas de estudiantes de
séptimo grado del Liceo Cristiano. El estudio empled un disefio mixto, combinando métodos
cualitativos y cuantitativos para analizar la percepcién y el desempefio de los estudiantes. Los
resultados muestran que la mayoria de los estudiantes perciben positivamente las actividades
gamificadas, encontrando que estas mejoran su comprensién de las matematicas y son Utiles
para su aprendizaje. Ademas, se observd un alto interés por parte de los estudiantes en la
gamificacion, aunque hubo &reas identificadas para mejorar la claridad de las instrucciones y
la adaptabilidad de las actividades segun el nivel de los estudiantes. Estos hallazgos subrayan
la eficacia potencial de la gamificacion para mejorar la participacion y el rendimiento en
matematicas, aunque también destacan la necesidad de ajustes para maximizar sus beneficios
educativos.

Palabras claves: Gamificacion, educacion, estudiantes y matematicas
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GAMIFICATION AND ITS IMPACT ON EDUCATION

Autor: Lcdo. Holter Joel Pozo Carvajal.

Tutor: Lcdo. Gregory Peter Santa Maria Romero, Mgtr.

ABSTRACT

In the current educational paradigm, gamification emerges as an innovative strategy to enhance
learning. By integrating playful elements into educational contexts, it aims to motivate and
foster participatory and meaningful learning. This research focuses on exploring how
gamification impacts the academic performance in mathematics of seventh-grade students at
Liceo Cristiano. The study employed a mixed-method design, combining qualitative and
quantitative methods to analyze students' perception and performance. Findings indicate that
the majority of students perceive gamified activities positively, noting improvements in their
understanding of mathematics and usefulness for their learning. Additionally, high student
interest in gamification was observed, though areas for enhancing clarity of instructions and
adaptability of activities based on students' levels were identified. These findings underscore
the potential effectiveness of gamification in enhancing participation and performance in
mathematics, while also highlighting the need for adjustments to maximize its educational
benefits.

Keywords: Gamification, education, students, mathematics
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