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RESUMEN 

 
 

La sociedad actual, sus crecientes cambios tecnológicos y su dinámica cada vez más acelerada, 

demanda estrategias educativas innovadoras; de allí, que el uso de la tecnología y la 

gamificación sean consideradas herramientas para potenciar el desempeño y rendimiento 

escolar, especialmente en los estudiantes de Educación Básica Media.  El objetivo fue describir 

el impacto de las herramientas tecnológicas y de gamificación en el rendimiento académico de 

estudiantes de Educación Básica Media de una institución educativa ecuatoriana durante el año 

2024. Se trabajó con metodología mixta con diseño descriptivo; los instrumentos de 

recolección de información fueron la encuesta y la entrevista. Los resultados permitieron 

evidenciar que el uso de herramientas tecnológicas y de gamificación influyen de manera 

positiva en el rendimiento académico. Se concluyó que la combinación de herramientas 

tecnológicas con gamificación constituye una estrategia poderosa para mejorar el rendimiento 

académico de los estudiantes del nivel mencionado. 
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ABSTRACT 

 

 

Today's society, its growing technological changes and its increasingly 

accelerated dynamics, demand innovative educational strategies; Hence, 

the use of technology and gamification are considered tools to enhance 

academic performance and achievement, especially in Middle Basic 

Education students.  The objective was to describe the impact of 

technological and gamification tools on the academic performance of 

Middle Basic Education students of an Ecuadorian educational institution 

during the year 2024. We worked with a mixed methodology with a 

descriptive design; The data collection instruments were the survey and 

the interview. The results showed that the use of technological and 

gamification tools positively influence academic performance. It was 

concluded that the combination of technological tools with gamification 

constitutes a powerful strategy to improve the academic performance of 

students at the aforementioned level. 
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