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Tutor: Lic. Bosquez Barcenes Victor Ph.D. 

 

RESUMEN 

Este estudio analiza el impacto de la gamificación en el aprendizaje de matemáticas en 

estudiantes de sexto grado, explorando cómo la incorporación de elementos lúdicos en la 

enseñanza puede mejorar la motivación y el rendimiento académico. A través de una 

metodología basada en la observación y análisis de datos cuantitativos y cualitativos, se 

identificó que la implementación de estrategias gamificadas facilita la comprensión de 

conceptos matemáticos y fomenta la participación activa de los educandos. Los estudiantes 

expuestos a actividades gamificadas muestran un mayor interés en la asignatura, 

fortaleciendo sus habilidades de resolución de problemas y pensamiento crítico. Asimismo, 

se destaca la importancia de una planificación adecuada y del uso de herramientas digitales 

interactivas que potencien la experiencia de aprendizaje. Este estudio concluye que la 

gamificación representa una estrategia pedagógica efectiva para mejorar la enseñanza de 

matemáticas en la educación básica, recomendando su integración en el diseño curricular 

para optimizar el proceso educativo. 

Palabras clave: Gamificación, Aprendizaje, Matemáticas, Motivación, Estrategias 

pedagógicas.
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Autora: Inés Margarita Aquino Aquino 

Tutor: Lic. Bosquez Barcenes Victor Ph.D. 

 

ABSTRACT 

This study analyzes the impact of gamification on mathematics learning in sixth grade students, 

exploring how the incorporation of playful elements in teaching can improve motivation and 

academic performance. Through a methodology based on observation and analysis of 

quantitative and qualitative data, it was identified that the implementation of gamified 

strategies facilitates the understanding of mathematical concepts and encourages active 

participation of students. Students exposed to gamified activities show greater interest in the 

subject, strengthening their problem-solving and critical thinking skills. Likewise, the 

importance of adequate planning and the use of interactive digital tools that enhance the 

learning experience is highlighted. This study concludes that gamification represents an 

effective pedagogical strategy to improve the teaching of mathematics in basic education, 

recommending its integration into the curricular design to optimize the educational process. 

 

Keywords: Gamification, Learning, Mathematics, Motivation, Pedagogical strategies.
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