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RESUMEN

El presente estudio aborda el impacto de los recursos digitales interactivos en la
ensefanza de la lectoescritura en estudiantes de Basica Media. El objetivo de la
investigacion es analizar el impacto de los recursos digitales interactivos en la ensefianza
de la lectoescritura en estudiantes de Basica Media. Se aplicé un enfoque cuantitativo,
utilizando como técnica la encuesta, los resultados revelan que, aunque docentes y
estudiantes reconocen los beneficios de las tecnologias, su implementacion es limitada
por falta de formacion docente y acceso tecnologico. La guia didactica incluy6é un blog
interactivo con actividades digitales en plataformas como Educaplay, Genially y Google
Sites, mostrando mejoras en el interés y habilidades lectoras. Se concluye que la
integracion de estos recursos favorece el aprendizaje activo y autonomo, pero su
efectividad depende de una adecuada capacitacion docente y condiciones institucionales.
Se recomienda fortalecer la formacion continua y mejorar la infraestructura digital en las

instituciones educativas.

Palabras claves: lectoescritura, educacion, tecnologia, recursos digitales.
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ABSTRACT

This study addresses the impact of interactive digital resources on literacy
instruction for middle school students. The objective of this research is to analyze the
impact of interactive digital resources on literacy instruction for middle school students.
A quantitative approach was applied, using a survey technique. The results reveal that,
although teachers and students recognize the benefits of technology, its implementation
is limited due to a lack of teacher training and technological access. The teaching guide
included an interactive blog with digital activities on platforms such as Educaplay,
Genially, and Google Sites, showing improvements in reading interest and skills. It is
concluded that the integration of these resources promotes active and autonomous
learning, but their effectiveness depends on adequate teacher training and institutional
conditions. It is recommended to strengthen ongoing training and improve the digital

infrastructure in educational institutions.

Keywords: literacy, education, technology, resources digital.
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INTRODUCCION

El contexto educativo actual, se encuentra invadido de la creciente integracion de
las TIC, como herramienta educativa para innovar el proceso educativo, siendo los
recursos interactivos en elementos de ayuda clave y motivador para fomentar las
habilidades personales como es la lectoescritura. Para Mariaca et al. (2021) las TIC son
consideradas como herramientas que estimulan el desarrollo del aprendizaje de manera
interactiva, que en la vida actual son muy incidentes en los entornos del ser humano, como

por ejemplo en la educacion, politica, entre otras.

Como se puede comprender, las TIC al ser incorporadas en los contextos
educativos, buscan generar un mayor asentamiento ante el conocimiento humano. El
estudiante de basica media, como sujeto apropiado para adquirir conocimientos, necesita
una metodologia motivadora, para generar dinamismo a los intereses de cada educando,
para activar en ellos diversas formas para aprender y estimular la capacidad cognitiva. El
aprendizaje de la lectoescritura planteada desde la aplicacion de entornos digitales,
permite involucrar la tecnologia y la creatividad del docente para ejecutar actividades
desde un planteamiento acorde a las necesidades de los estudiantes. Porque como bien
manifiesta Bernate y Vargas (2020) los diversos medios digitales que proponen las TIC,
desempefian un papel preponderante para poner en practica diferentes procesos

educativos.

Es importante la activacion de la lectoescritura en la personalidad, porque es una
competencia para el desempefio escolar, asi como también para desenvolverse
criticamente en el contexto social en donde se desenvuelve. Ha sido muy importante el
desarrollo de la comprension lectora ante la aplicacion de los entornos digitales, porque
al hacer uso de estrategias innovadoras y tecnoldgicas educativas, el desarrollo de la
lectoescritura se va adaptando a un mejor desenlace critico y reflexivo para mantener una

mejor escritura y a la vez una eficiente lectura de textos (Diaz et al., 2024).

Este documento permiti6 explorar la aplicacion de los recursos interactivos

digitales para innovar el aprendizaje en los estudiantes de basica media, el mismo que



ofrece andlisis de los beneficios, desafios y los retos que tienen los docentes para
implementar de manera creativa, ludica y efectiva utilizacion de los medios digitales
tecnoldgicos para abordar la ensefianza de Lengua y Literatura, especificamente para

estimular el desarrollo de la lectoescritura.



JUSTIFICACION

Es una responsabilidad directa del docente ante del desempefio del estudiante
sobre la ensefanza de la lectoescritura y el aprendizaje que se quiere alcanzar para
desarrollar las competencias comunicativas que son fundamentales para estimular
sistematicamente las areas del conocimiento. Claro estd lo que manifiesta Lopez (2024)
que la ensefianza de la lectoescritura en la escuela primaria es fundamental para lograr
que los estudiantes obtengan mayores habilidades lingiiisticas. Pero hay que destacar que
desde la época de la pandemia se aplicaron recursos interactivos para el aprendizaje de
esta habilidad cognitiva, lo que ha servido para que en la actualidad se apliquen diferentes
herramientas tecnologicas que han sido de gran beneficio para que los estudiantes se

sientan satisfechos en aprender de manera interactiva.

Hay que tener claro, que los métodos tradicionales no son compatibles ante la
realidad social en que se desenvuelven los estudiantes, porque no logran el dinamismo
para estimular una destacada accidon propia para el desarrollo de la lectoescritura. La
importancia de estimular las habilidades lectoras y la escritura, radica en aplicar
estrategias que en la actualidad proponen las plataformas digitales, logrando hacer crecer
el rendimiento académico y el desarrollo personal (Bravo et al., 2025). Porque la
necesidad de impulsar los habitos lectores hace posible que el docente busque nuevas

metodologias que se sustenten en las aplicaciones tecnologicas.

La realidad existente que se sustenta en este estudio es la falta de aplicaciones
tecnologicas que dinamicen el desarrollo de las habilidades de la lectura y escritura,
siendo factible incorporar en los contextos educativos de la basica media recursos
digitales interactivos que promuevan un dindmico y motivador ambiente de aprendizaje.
Ante esto, Atancuri et al. (2023) consideran que es factible fomentar la lectura y escritura
aplicando estrategias digitales como es Flipped Classroom. Esto es una muestra que se
expone ante el trabajo docente, en donde el amplio recurso interactivo que existe en las
plataformas tecnologicas se puede generar nuevas aplicaciones para lograr estimular en

los estudiantes un eficiente desarrollo lector.



El eficiente desenlace que tenga la implementacion de los recursos digitales,
permite dinamizar las clases de Lengua y Literatura, asi como la estimulacién a la
participacion activa y la mejora de la comprension lectora, siendo de gran beneficio para
que los estudiantes mejoren el vocabulario y se enriquezca la produccion escrita.
Mientras, cada vez sea mejor la ensenanza del docente, el nivel de aprendizaje de la
lectoescritura permitira un mejor protagonismo ante el campo comunicacional (Bailon y
Zambrano, 2022). Esto significa, que mientras el docente haga uso de las plataformas
digitales, los estudiantes se sentirdn motivados y prestos para participar en los escenarios

de los aprendizajes interactivos.

Se justifica este estudio por la importancia y la necesidad que en la actualidad los
estudiantes necesitan para tener un mejor protagonismo en el desarrollo lector y con ello
la escritura tendrd mejor valor comunicativo. Por tal motivo, el planteamiento que se
propone es investigar y generar expectativas positivas sobre el uso de recursos digitales
interactivos para mejorar la ensefianza de la lectura y escritura, que se constituye en el

campo educativo un reto para el siglo XXI.

Formulacion del problema de investigacion
(De qué manera contribuyen los recursos digitales interactivos en el desarrollo progresivo
de las habilidades de lectoescritura en los estudiantes del béasica media del Centro
Educativo Particular 24 de Mayo?
Objetivo General:

Analizar el nivel de contribucion de los recursos digitales interactivos en el desarrollo

progresivo de las habilidades de lectoescritura en los estudiantes de basica media.

Objetivos Especificos:

e Investigar los recursos digitales interactivos mediante la revision literaria
relacionada al dersarrollo de la lectoescritura en Basica Media.
e  Analizar desde el punto de vista de docentes y estudiantes el nivel de contribucion

de los recursos digitales interactivos en el aprendizaje de la lectoescritura.



e Disefiar una guia didéctica interactiva innovadora aplicando blog en Google Sites, a

través de la incorporacion de herramientas digitales para estimular las habilidades de

lectura y escritura en basica media.

HIPOTESIS

Hipotesis general:

Si el docente utiliza recursos digitales interactivos, el proceso formativo de la
lectoescritura en basica media mejorard, por la innovacion y participacion colaborativa
para mantener espacios interactivos de aprendizaje basados en planteamientos

tecnologicos.



CAPITULO 1. MARCO TEORICO REFERENCIAL

1.1 Ensefianza de la lectoescritura

1.1.1. Fundamentacion Teorica sobre la Lectoescritura

La lectoescritura es un proceso que, al ser abordada permite que los individuos
adquieran conocimientos practicos para leer y escribir. Para Gonzaga (2021) la iniciacion
de la lectoescritura favorece a las etapas formativas de la persona, porque es un proceso
que permite que la lectura y escritura sea abordada con mayor efectividad, y necesidad
para que la personalidad se vaya formando integralmente. Es decir, la lectoescritura
desarrolla sistematicamente el pensamiento. Por otra parte, Tinta (2020) considera que
para que el nifio tenga un mayor desarrollo sobre el dominio de la lectura y escritura, es
necesario que las habilidades psicomotoras sean estimuladas de manera eficiente y sobre
todo practica. Es decir, mientras mayor sea el ejercicio psicomotriz, el proceso practico

de la lectoescritura sera mas dinamico y participativo.

Segun Piaget y Vygotsky, desde la perspectiva constructivista han destacado que,
al estimular el desarrollo cognitivo y social, el nifio admite un mayor proceso de adquirir
la lectoescritura. Porque al ir construyendo su propio conocimiento, mediante los diversos
momentos de interaccion con el entorno y al resaltar un lenguaje y la mediacion social
particularmente con los adultos el aprendizaje de la lectoescritura se va fortaleciendo
desde un contexto de la interaccion social significativa (Rodriguez, 1999). Este criterio
es importante porque se entiende claramente que para que la lectoescritura tenga un mejor
desarrollo en la formacién de las personas, se necesita estimular desde la infancia la

capacidad psicomotriz.

Insuasty et al. (2024) mencionan que, a través de las investigaciones realizada por
ellos, aportaron con un enfoque apropiado para que los nifios vayan construyendo
hipotesis mediante escritos, mucho antes de proceder a leer convencionalmente. Este
proceso denominado alfabetizacion inicial de Emilia Ferreiro y Ana Teberosky se
constituyd en un aporte eficaz para que los nifios pongan de manifiesto los conocimientos
previos mediante la escritura y sobre eso proceder a leer lo que ellos mismo han escrito,
siendo una manera practica para que el desarrollo de la lectoescritura se vaya

fortaleciendo durante el proceso de ensefanza.



Como se manifiesta en este apartado, la teoria de la lectoescritura se sustenta en
el constructivismo como una accion propia de la persona, que al interactuar con el
contexto y al relacionarse con quienes forman parte de entorno social, se experimentan
vivencias orales y escritas que van fortaleciendo la practica de la lectoescritura durante el

proceso de la ensenanza aprendizaje.

1.1.2. Importancia de la enseiianza de la lectoescritura

La lectoescritura es fundamental en el proceso educativo, la misma que abarca la
lecturay escritura (Bravo et al., 2024). Para la ensefianza de la lectoescritura se consideran
dos dimensiones esenciales para su aprendizaje. Una de ellas es la lectura, la misma que
comprende la codificacion y comprension de lo que la escritura pretende que se entienda,
estimulando la conciencia fonolégica, el reconocimiento de las palabras y la fluidez como
también la comprension lectora. Porque leer requiere mantener una practica constante

para entender lo que se lee (Valdez, 2022).

La otra dimension es la escritura, la misma que abarca la codificacion de sonidos
hasta la produccion de textos comunicativos adecuados a su nivel de desarrollo. La
escritura se sustenta en el desarrollo de la conciencia fonoldgica, la misma que se
constituye en la capacidad para identificar y aplicar los sonidos del lenguaje, escogiendo

palabras que den coherencia y sentido a lo que se va escribiendo (Rodriguez et al., 2022).

Estas dos dimensiones de la lectoescritura, sustentan la importancia de su
ensefanza, desde las iniciativas propias del estudiante y el desenlace profesional del
docente el proceso de ensefianza de la lectoescritura se constituye en una necesidad basica
para la formacion profesional, siendo un pilar indispensable para emitir criterios e ideas

que fortalecen el desarrollo personal y social.



1.2.3. Dificultades y retos en la Lectoescritura

En el proceso de ensefianza de la lectoescritura van a existir retos en los que tanto
el docente como los estudiantes deben asumirlos con responsabilidad, asi como también
dificultades que van a limitar el desarrollo de la lectoescritura en los educados.
Claramente se distingue que el proceso para ensefiar y aprender la lectoescritura presenta
una serie de dificultades. Segiin Santamarina y Nufiez (2021) la formacion inicial de la
lectoescritura y la formacion de los docentes para ser mas eficientes en este proceso se
convierten en un reto. En otras palabras, uno de los retos de la lectoescritura es formar a
los nifios en este contexto para que sean parte activa del proceso formativo futuro; y
capacitar a los docentes para que sean mas efectivos en aplicar estrategias para estimular

el aprendizaje de la lectura y escritura.

Existen distintos retos para enfrentar la ensefianza de la lectoescritura entre ellos,
se pueden mencionar la atencion a la diversidad, que es el contexto en donde el docente
enfrenta diversos desafios para atender las necesidades especificas de los estudiantes, los
escasos recursos didacticos para emprender una ensefianza activa y participativa; los
entornos socioculturales desfavorecidos, en donde los nifios se desenvuelven en contextos
de escasa aplicacion de libros para leer, asi como también, los desafios de la educacion a
distancia o virtual, que al tener el docente poco conocimiento informaticos se le hace
dificil aplicar una ensefianza virtual. Ante este criterio, Beltran (2023) manifiesta que
todos estos retos son consecuencia de las exigencias tecnoldgicas y cientificas que obligan

a los paises en desarrollo buscar vias eficientes para lograr la educacion de calidad.

Asi mismo, la ensefianza de la lectoescritura presenta dificultades que limitan su
desenlace formativo. Entre las principales dificultades segin Santamaria et al. (2023) que
presentan los estudiantes para ser mas eficientes en el proceso de la lectura y escritura
son: la limitada conciencia fonologica que presentan ciertos estudiantes para identificar y
manipular los sonidos del habla, accion que es clave para la decodificacion de palabras.
Otra de las dificultades es la comprension lectora que, aunque el estudiante lea
correctamente puede presentar limitaciones en comprender lo que lee. Los problemas de

expresion escrita, es otra dificultad que se evidencia al escribir textos cortos, en donde no



presenta coherencia en las palabras al ser escritas. Asi como también, los trastornos
especificos de aprendizaje, limitan el saber leer y escribir correctamente, entre estos
trastornos se identifican la dislexia y la disgrafias; y por ultimo tenemos la escasa

motivacion que se da para el desarrollo de la lectura y escritura.

1.1.4. Enfoques Pedagdgicos Innovadores asociados a la lectoescritura

La ensefianza de la lectoescritura ha sido un campo de accion que viene
evolucionando de manera significativa, esto es por la aplicacion de nuevos enfoques
pedagdgicos que hacen posible que el estudiante sea reconocido como el protagonista
directo y activo del aprendizaje. Como bien lo manifiesta Aguirre (2020) el estudiante es
la configuracion para activar el aula, porque es quien es el protagonista de su desempefio.
Pero para que exista un protagonismo aplicado, el docente debe aplicar modelos

pedagdgicos creativos y participativos.

Entre los enfoques pedagogicos activos y participativos se destaca el
constructivista y socio constructivista, los mismos que son inspirados por Jean Piaget y
Lev Vygotsky, quienes plantean este enfoque como un campo de accion activo y
significativo de la lectoescritura. Ronquillo et al. (2023) destaca que el modelo
constructivista fomenta la creatividad, el intercambio de saberes, la experiencia propia

del estudiante y la interaccion para lograr mantener un nivel de aprendizaje activo.

El enfoque por proyectos, es otro planteamiento pedagdgico que se propone para
la ensefianza de la lectoescritura. Para Rodriguez M. (2025) el trabajo por proyectos es
una iniciativa de la nueva escuela para mejorar los niveles de ensefianza mediante la
participacion activa de los estudiantes, quienes al integrar grupos de trabajo interactivo
aplicando este enfoque, les permite interactuar ante variedad de recursos y criterios que

logran mantener las expectativas en los estudiantes para aprender significativamente.



Otro enfoque pedagogico importante para la ensefianza de la lectoescritura es el
uso de las TIC y entornos digitales, en donde las Tecnologia de la Informacion y
Comunicaciéon TIC, se han convertido en un recurso innovador y practico que, al ser
aplicados dentro del campo educativo, promueven el aprendizaje de la lectoescritura.
Segun criterio de Ulco y Baldeon (2020) las TIC son recursos que al ser aplicados en el
aprendizaje de la lectoescritura influyen positivamente en el desarrollo de habilidades
para lograr una mayor efectividad en la escritura y lectura. Porque al aplicar las TIC el
estudiante tiene la oportunidad de acceder a aplicaciones interactivas, que les va a permitir
estimular la conciencia fonologica. El estudiante también puede acceder a libros digitales
que le serviran para practicar la lectura de manera continua y también se tendra el acceso
a plataformas digitales que le permiten al estudiante realizar escrituras colaborativas, que

pueden ser blogs, pallets, infografias, entre otros.

Los enfoques pedagogicos considerados para la ensefianza de la lectoescritura es
la Educacion Inclusiva y el Disefio Universal para el Aprendizaje DUA, quien propone
diferentes formas para que todos los estudiantes accedan al aprendizaje activo de la
lectoescritura. EI DUA es un enfoque pedagdgico que se ha establecido para promover
la ensefianza inclusiva, la misma que promueve una ensefianza flexible y didactica, acorde
a las capacidades de cada estudiante (Bafio et al., 2024). Este enfoque en la actualidad se
esta planteando para promover en todo el contexto educativo la educacion inclusiva, la
misma que permite dinamizar el aprendizaje de acuerdo a las capacidades y posibilidades

que tiene el estudiante ante el aprendizaje activo.

Los enfoques pedagogicos innovadores, son los que admiten mejores
oportunidades de aprender. Todos estos enfoques que se han descrito al ser asociados con
la lectoescritura, buscan que el estudiante desarrolle competencias comunicativas de
manera activa, contextual y significativa, teniendo para ello el docente un rol especifico
que es el de mediador, disenador de experiencias que estimulen activamente la creatividad
en la escritura y la curiosidad para mantener activo el pensamiento critico para expresar

las ideas y criterios fundamentadas en las ideas propias del estudiante.



1.1.5. Métodos tradicionales de enserianza de la lectoescritura

Para la ensefnanza de la lectoescritura se han venido aplicando diversos métodos
de ensefianza, los mismos que se constituyen en enfoques pedagodgicos que se han
aplicado durante mucho tiempo en los contextos escolares. La metodologia tradicional,
se caracterizaba por llevar una secuencia rutinaria y repetitiva, siendo la memorizacion y
la ensefianza explicita las acciones mas importantes. Segin, Alvarado et al. (2022) los
métodos de ensefianza para el desarrollo de la lectoescritura deben basarse a los contextos

donde son aplicados, dejando de lado la metodologia tradicional.

Los métodos para la ensefianza de la lectoescritura, en su mayoria se basan en
sintéticos y analiticos, siendo fundamentales para la estimulacion del aprendizaje
lingiiistico y la cognicidn, evolucionando con el transcurso del tiempo para adaptarse a
las necesidades cambiantes de los discentes. Sin embargo, la transformacion hacia
métodos mas innovadores y el uso de herramientas tecnologicas en el aula ha planteado
nuevos desafios en la ensefianza de la lectoescritura. El método sintético, es aplicado para
la descomposicion partes de la palabra, conocer las raices para formar grupos de palabras
(Briones, 2022). Los métodos sintéticos se han utilizado con mayor aplicacion didactica,
los mismos, que se centran en unidades mds pequefias del lenguaje para formar
paulatinamente estructuras mas grandes y complejas que permiten mejorar el aprendizaje

significativo en los educandos.

Otro de los métodos apropiados para la ensenanza de la lectoescritura es el
alfabético, el mismo que se lo conoce también como de deletreo. El método alfabético se
inicia con la memorizacién de las letras del alfabeto, que es un procedimiento didactico
que la escuela emplea para iniciar la escritura de palabras (Sapatanga y Cardenas, 2021).
Este método inicia su aplicacion con el conocimiento de las letras del alfabeto, luego los
sonidos y pasa la union de letras para formar silabas y palabras. La ventaja de este método
es la efectiva correspondencia entre letras y sonidos. Y la desventaja, es la poca

motivacion que se evidencia al ser aplicado.



El método fonético también forma parte de los tradicionales, el mismo que parte
de los sonidos o fonemas y ensefa a relacionarlos con las letras, que se constituyen en
grafemas. Para Ramos y Herrera (2024) ensenar lectoescritura es una ventaja para que los
estudiantes distingan sonidos y logren formar palabras u oraciones, porque su objetivo es
elevar la conciencia fonética y mejorar las habilidades para discernir los sonidos de las
palabras. La fonética es un método que genera actitudes en los estudiantes para escuchar
sonidos de letras (Kholmatova, 2021). Este método favorece la conciencia fonética que
es fundamental para la decodificacion. Su desventaja es que puede ser dificultoso para los

estudiantes que no tienen habilidades auditivas.

El método sildbico es otra metodologia que estd dentro de los métodos
tradicionales que se aplican en la ensefianza de la lectoescritura. Este método se
caracteriza por ser el que fomenta el aprendizaje significativo para desarrollar las
destrezas de la escritura, mediante la ensefianza de las vocales y la combinacion de estas
con las consonantes (Rosero et al., 2020). EI método silabico ensefia combinaciones
silabicas previas para luego introducir palabras completas. La ventaja de la aplicacion de
este método es el reconocimiento de patrones comunes en la lengua y la desventaja, es
que puede ocasionar dificultades en la comprension lectora, por la falta de comprension

de la lectura de palabras.

También se presenta el método de la palabra global, el mismo que se plantea para
ensefar palabras completas, para fomentar una lectura global desde la iniciacion de la
lectura y escritura. Segin Lopez y Garcia (2024) este método hace uso de la memoria
visual para el abordaje de palabras estableciendo relaciones concretas para que el
estudiante reconozca las palabras. La desventaja de este método es que puede ocasionar

que el estudiante tenga menor €nfasis en la decodificacion de la lectura de palabras.



1.1.6. Factores que influyen en el aprendizaje de la lectoescritura en Basica Media

El aprendizaje de la lectoescritura en la educacion media, no se presenta como
una exigencia para centrarse en la decodificacion inicial, mas bien desarrolla las
habilidades mas complejas como es la comprension lectora, el andlisis, la expresion
escrita y la interpretacion que el estudiante debe realizar a diversos textos, es decir, el
desenlace de este aprendizaje es mas complejo. Segun criterio de Zapata et al. (2024) en
la actualidad el avance tecnologico da oportunidad a los estudiantes para que adquieran
nuevas oportunidades de aprender a leer y escribir, permitiendo dar mayor iniciativa para

formarse de manera integral.

En los niveles de la educacion media, se presentan varios factores que inciden en
el desarrollo del aprendizaje de la lectoescritura, los mismos que se agrupan de la
siguiente manera: Factores cognitivos, estos permiten el desarrollo del lenguaje, logrando
que el estudiante adquiera mayor capacidad para comprender y aplicar estructuras
gramaticales complejas. Nilufar (2024) manifiesta que el factor cognitivo influye
directamente en la adquisicion del lenguaje, porque mientras mayor desarrollo tenga el
individuo con respecto a esta capacidad mental, el lenguaje tendrd un mejor desenlace

comunicativo.

Los factores cognitivos también inciden en la memoria de trabajo. La memoria de
trabajo en el contexto escolar, es de gran importancia porque al ser estimulada permite
que el desarrollo de las competencias lingiiistica sea oportunas y eficaces (Restrepo et al.,
2023). La memoria es la capacidad para que se mantengan las ideas para leerlas y
escribirlas. En otras palabras, la memoria cognitiva permite retener las ideas que se
exponen en clase para luego realizar actividades basadas en esas ideas, que pueden ser

escritos cortos 0 mas complejos.

Otro de los factores cognitivos, es la conciencia metalingiiistica, que consiste en
ser una habilidad que estimula la reflexién sobre el lenguaje, es decir permite corregir
errores gramaticales. La conciencia metalingiiistica, consiste en adquirir capacidad de

reflexion sobre el lenguaje (Quispe, 2022). Esta conciencia, es parte de un planteamiento



lingiiistico que favorece a la persona para saber identificar el correcto funcionamiento de
las palabras en un texto, es decir, identifica errores ortograficos como también retiene

ideas para escribirlas y leerlas correctamente.

Otro de los factores que influyen en el aprendizaje de la lectoescritura son los
afectivos y motivacionales. Estos factores segin lo que manifiesta Fernandez (2020)
inciden en el componente emocional y afectivo, porque mientras exista motivacion, la
atencion y el trabajo escolar se sostendrd en un ambiente de aprendizaje activo y
participativo. La motivacién provoca interés para leer y escribir, porque incrementa el
compromiso de llevar a cabo una mayor participacion activa en el proceso educativo,
manteniendo viva el aula de manera participativa (Amaya et al., 2024). La afectividad y
motivacion aumenta la autoestima académica, porque impulsa al estudiante a adquirir
perseverancia hacia la lectura de textos y realizar tareas escritas. Como también, estos
factores pueden ocasionar ansiedad o frustracion, que como resultado se bloquearia el

aprendizaje, si esta manifestacion no se controla adecuadamente.

Los factores pedagdgicos y escolares, inciden directamente en el desarrollo de la
ensefanza y aprendizaje de la lectoescritura. Como son los métodos de ensefanza, que al
aplicar el docente metodologia activa o trabajo disciplinar va a lograr un mejor
desempefio de los estudiantes, pero al aplicar una metodologia tradicional el accionar
educativo sera desfavorable. Cuando el docente elige lecturas no apropiadas al grado que
ensefa, el habito lector se vuelve desfavorable para enriquecer el desarrollo de la

lectoescritura (Sagal y Carvajal, 2022).

El factor pedagdgico también tiene su incidencia en la formacién docente y en la
evaluacion formativa. Sin actualizacion y formacion docente profesional las capacidades
para adaptar nuevas estrategias seran limitadas. Aplicar la evaluacion formativa permitira

la retroalimentacion continua para mejorar la lectura y escritura.

Y, por ultimo, tenemos los factores tecnoldgicos, como es el acceso a las TIC y al
uso pedagogico de la tecnologia. El docente al plantear programas y al aplicar

herramientas tecnologicas para aprender interactivamente la lectoescritura, da un giro



innovador al aprendizaje practico de las habilidades de lectura y escritura (Macias y
Santana, 2024). Porque el estudiante se vera comprometido emocionalmente con las
iniciativas que trae la tecnologia asumiendo con mayor dinamismo las actividades

lectoras.

1.2 Recursos Digitales Interactivos en la Educacion

1.2.1. Definicion de Recursos Digitales

La integracion de herramientas digitales ha demostrado ser un recurso
hondamente eficaz para engrandecer el proceso pedagdgico. Como lo manifiesta Veloz
et al. (2023) los recursos digitales son medios que se adaptan a la aplicacion de la clase,
facilitando un mejor accionar al proceso de la ensefianza aprendizaje. En la actualidad, el
uso de estas plataformas no solo mejora la ensefianza y el aprendizaje, sino que ademas

fomenta la interaccion, la colaboracion y la construccion activa del conocimiento.

Los recursos digitales ofrecen multiples opciones para aplicar diversas actividades
que se aplican a los estudiantes para interactuar y dinamizar el aprendizaje (Jurado, 2020).
El docente al aplicar los recursos digitales va a tener un mejor desenlace en lo
metodoldgico y formativo, porque el estudiante se motivara y pondrd de manifiesto el

interés y deseo por aprender.

1.2.2. Importancia de los recursos digitales

En la actualidad, los recursos digitales se han convertido en elementos esenciales
dentro del proceso educativo, debido a que permiten transformar la metodologia de
ensefianza. Su correcta implementacion dentro del aula no solo enriquece las experiencias
pedagbgicas, sino que también propicia entornos de enseflanza mas inclusivos,
personalizados y dinamicos. El reto no consiste exclusivamente en incorporar tecnologia
por si misma, sino en desplegar un pensamiento pedagogico estratégico que permita
identificar cuando, como y para qué utilizar estos recursos en funcion de los objetivos de

aprendizaje y las necesidades del estudiante y el aprendizaje mediado por tecnologia.



En este contexto, la formacion de los futuros docentes adquiere un papel crucial,
debido a que ellos seran los encargados de tomar decisiones entendidas respecto al uso
de las tecnologias digitales. Como sostienen Calle et al. (2024) crear en inclusion digital
permite a los docentes desenvolver competencias para optar por herramientas adecuadas,
evaluar la calidad de la informacion y garantizar su uso de manera equitativa. Esto implica
una elaboracion profunda y reflexiva, centrada en la comprension de los procesos

cognitivos que se activan dura

La importancia de los recursos digitales se fundamenta en la innovacion, porque
al crear espacios tecnologicos activos, el estudiante se va a sentir motivado y dispuesto a
realizar lo que indican las actividades elaboradas para encaminar el conocimiento a un
mejor escenario de aprendizaje. Ante este criterio, Cobefia et al. (2024) considera que la
aplicacion de los recursos digitales promueve la creatividad, e enriquece el aprendizaje,

porque la interaccion da sentido a una mayor atencion y comprension.

1.2.3. Tecnologias aplicadas a la ensefianza de la lectoescritura

La aplicacion de las TIC en el proceso formativo para el desarrollo de las
habilidades de la lectoescritura ha verificado ser una estrategia efectiva para mejorar las
destrezas de los estudiantes y comprimir la brecha de acceso al conocimiento (Simbafia,
2022). Estas herramientas no solo proporcionan el reconocimiento del entorno en el que
se desenvuelven los infantes, sino que también originan la equidad educativa al brindar
acceso a oportunidades de adquirir un eficiente desenlace informatico. La
implementacion exitosa de las TIC en el entorno aulico solicita tanto la asignacion de
recursos tecnologicos como la capacitacion docente, aspectos que recaen en la

responsabilidad de los gobiernos.



Por su parte, Muegues y Colina (2022) consideran que la familia en el proceso de
alfabetizacion, fomentando el interés por la lectura desde una edad temprana mediante la
interaccion con cuentos y la exploracion creativa del lenguaje. En este contexto, la
revolucion tecnoldgica y la globalizacion han generado la necesidad de actualizar
constantemente el sistema educativo, permitiendo una reflexion sobre las ventajas y
desafios de la aplicacion tecnologica en el desarrollo de la lectoescritura. La autora de
esta investigacion, también destaca la importancia del rol de la familia y su significativa
contribucion en el proceso de la lectoescritura en su primera infancia, la cual permite ir
familiarizdndose con la lectura y su entorno, creando un aprendizaje basado en la

experimentacion y constructivismo.

1.2.4. Plataformas y herramientas digitales de acceso abierto para la lectoescritura

Las herramientas digitales no son aplicaciones que modernizan la ensefianza de la
lectoescritura, estas son creaciones interactivas que enriquecen, el aprendizaje de los
estudiantes, permitiéndoles comunicarse de manera efectiva ante las manifestaciones del
mundo. Sabemos que el acceso para buscar y aplicar plataformas es abierto para toda la
colectividad académica y en formacién. Ante este criterio, Tenecota et al. (2024)
manifiestan que las integraciones de los recursos digitales logran transformar un mejor

escenario interactivo para estimular las habilidades para leer y escribir.

Las herramientas digitales que se pueden utilizar para efectivizar el aprendizaje
de la lectoescritura son: Kahoot, Newsela y Padlet (Macias, 2024). El docente para aplicar
estas herramientas, debe en primer lugar conocer las capacidades de los estudiantes y las
necesidades que tienen para lograr estimular el proceso del desarrollo de la lectoescritura,

contextualizando las aplicaciones y valorando el recurso que presenta el entorno escolar.

Otras herramientas que son consideradas para tener acceso al aprendizaje de la
lectura y escritura son las siguientes: Padlet, es una plataforma gratuita de participacion
abierta, que pone a disposicion variedad de actividades interactivas integradas en un blog.
La plataforma Educaplay, es considerada importante para ensefiar lectoescritura, por sus

aplicaciones en multimedia. El Google Sites, otra herramienta tecnologica que es gratuita



y permite crear actividades educativas interactivas, esta aplicacion permite trabajar en
temas con sentido ludico. Y por ultimo se plantea la plataforma denominada Palabras
Azules, que consiste en u repositorio gratuito que contiene variedad de contenidos

educativos digitales que presenta actividades de lectoescritura.

1.2.5. Recursos Digitales Interactivos y su Impacto

Se viene hablando de la gran variedad de recursos interactivos que generan mayor
oportunidad para que el estudiante experimente el accionar educativo de acuerdo a sus
intereses y necesidades. Es importante lo que manifiesta Jara et al. (2024) que, al existir
gran disponibilidad de recursos digitales para dinamizar el proceso educativo, el docente
debe aprovechar segin el contexto, este recurso para obtener mejores resultados del
cumplimiento de los objetivos de aprendizaje y particularmente en aplicaciones

tecnologicas para abordar el mejor desenlace del estudiante ante la lectoescritura.

Ahora bien, es importante destacar que los recursos digitales son herramientas o
plataformas que se mantienen en la web, permitiéndole al usuario navegar y explorar sus
contenidos. Estos recursos presentan en sus plataformas juegos educativos, aplicaciones
moviles e interactivas, Software para reconocer voz y texto, libros animados digitales y
diversas actividades auto corregibles. Es interesante la aplicacion de los recursos
educativos digitales porque logra apropiarse de la necesidad propia del estudiante que

esta interesado en aprender (Mora, 2023).

Los recursos digitales tienen su impacto positivo en la lectoescritura, porque
produce mayor motivacion y compromiso para que el estudiante utilice sonidos,
imagenes, acciones ludicas que son apropiadas para encender el deseo se ejercitar la
lectoescritura. También logran estimular el aprendizaje personalizado, porque los
contendidos que se encuentran en los recursos digitales, dan oportunidad para que el
propio estudiante avance a su ritmo para fortalecer cada vez mas el proceso de las
habilidades lectoras. Los recursos también fomentan la lectura creativa como por ejemplo

la plataforma Palabras Azules es un recurso que planeta retos creativos y colaborativos



para crear textos digitales. Ante lo manifestado, se destaca el criterio de Manyari et al.
(2023) quienes sostienen que los recursos digitales se los pueden aplicar en cualquier

momento y tiempos inestables.

1.2.6. Impacto de los recursos digitales interactivos en el aula

Al aplicar el docente los recursos interactivos digitales dentro del aula de clase,
estd innovando el accionar participativo de cada estudiante, porque se fomentara el
aprendizaje activo y participativo, motivando a los estudiantes a que no sean simples
receptores de los contenidos, sino que se transformen en protagonistas de interaccion
directa con los planteamientos tedricos. El impacto que tienen los recursos digitales
promueve un accionar interactivo y sobre todo activo dentro del aula de clase (Asqui,
2024). Es oportuno destacar que los recursos informdticos dan apertura a nuevos

planteamientos metodologicos.

La aplicacion de los recursos digitales, logran que las clases sean mas dinamicas
y motivadoras, porque al presentarse videos, cuentos digitales, juegos de lectura y
escritura, el interés por destacarse en cada estudiante serd evidente y emocionante. Vera
y Coronel (2024) manifiestan que al aplicar los recursos como estrategias el rendimiento
de los estudiantes se proyectara en constante crecimiento. Porque se los emplea como

estrategia de aprendizaje.

Para la ensefianza, los docentes pueden aplicar diversos recursos, que les permite
introducir temas, plantear actividades, evaluar de forma creativa, formando espacios de
aprendizaje continuo. Es oportuno manifestar que al aplicar los recursos tecnologicos se
debe tener presente el objetivo de aprendizaje y el mantenimiento de una exposicion
acorde a los interese de cada estudiante (Acosta et al., 2022). Mientras mayor sea el

planteamiento de los recursos, el contenido para el aprendizaje sera motivador.



El impacto de los recursos digitales, también permite desarrollar las habilidades
digitales. Este desarrollo contribuye paulatinamente a activar con mayor frecuencia las
competencias digitales en diferentes entornos tecnoldgicos. Para Illescas et al. (2024) el
impacto de las plataformas digitales fomenta la calidad de la ensefianza y las habilidades
tanto de docentes como de estudiantes para aplicar la nueva tecnologia dentro el proceso

de la ensefianza y el aprendizaje.

La aplicacion tecnoldgica también permite que la familia se integre activamente
en los procesos educativos, porque al estar en condiciones de participar en el campo
informatico, todos los miembros de la familia tendran las mismas oportunidades de
aprender. Segiin Zambrano y Chancay (2024) en los entornos de aprendizaje, el impacto
de las tecnologias tiene mayor incidencia porque la participacion activa de todos los

actores educativos se hace favorable para interactuar y aprender desde la diversidad.

1.2.7. Ensenianza de la lectoescritura mediante el uso de recursos digitales

Ensenar lectoescritura mediante la aplicacion de recursos digitales, es un reto para
los docentes, porque al no tener algunos de ellos la practica indispensable para elaborar y
plantear actividades interactivas se limita el acceso a la aplicacion de recursos. El criterio
de Plaza et al. (2024) se sostiene en que la competencia elemental para adquirir
conocimientos y sobre todo aprendizajes, es parte de la influencia que tienen las
plataformas digitales para estimular el desarrollo cognitivo. Por lo tanto, el docente debe
estar capacitado para aplicar las plataformas sin exagerar sobre el interés de los
estudiantes, mas bien estimularlos para que ellos, por su propia cuenta se activen en

cualquier momento y lugar para aprender desde sus propias circunstancias.

El rol del docente, se convierte en el de un mediador tecnologico, capacitado para
adaptar e identificar las necesidad y ritmos de aprendizaje de cada nifio, siendo oportuno
aplicar metodologias didacticas digitales para abordar un planteamiento educativo que
favorezca un mejor desenlace interactivo (Pineda et al., 2025). Asimismo, la interaccion

con plataformas digitales bien estructuradas puede animar la inclusion educativa, debido



a que varias de estas herramientas aprueban ajustar el nivel de dificultad, el tipo de
contenido y los modos de presentacion, favoreciendo a estudiantes con diferentes estilos

de aprendizaje y condiciones particulares.

1.2.8. Los recursos digitales ventajas y desafios en el aula

Los recursos digitales ofrecen numerosas ventajas pedagdgicas, siendo importante
garantizar la integracion efectiva de los medios tecnologicos para efectuar el buen uso de
las plataformas y con ello, garantizar un aprendizaje activo basado en la realidad. Las
ventajas que ofrecen los recursos digitales es dar mayor motivacion y participacion en la
aplicacion de las actividades interactivas, como son los juegos, y demads actividades
interactivas, permitiendo una mejor interaccion efectiva entre estudiante y docente (Romo
et al., 2023). Mientras la satisfaccion y el deseo de participar en clases, es responsabilidad
del docente mantener la armonia y la simpatia de aplicar los recursos digitales y tener la

atencion favorable para aprender significativamente.

Otras de las ventajas de los recursos digitales es activar sistematicamente el
aprendizaje personalizado, la retroalimentacion inmediata, el desarrollo de las habilidades
digitales, la ventaja de la diversidad de materiales, el trabajo colaborativo y la inclusion
educativa que tiende a fortalecerse, porque los recursos digitales apropian actividades de
acuerdo a las condiciones y necesidades de cada estudiante (Concha et al., 2023). Estas
ventajas garantizan el buen desempefio del estudiante en este caso ante al aprendizaje de

la lectoescritura.

Los desafios que se pueden presentar ante el uso de los recursos digitales, es la
gran brecha digital, que actualmente no todos los estudiantes tienen las condiciones para
tener acceso a un dispositivo o internet (Tapia et al., 2023). Asi mismo, otro desafio es la
formacion docente que es insuficiente para abordar adecuadamente el uso de la tecnologia
(Moreira et al., 2024). La dependencia tecnoldgica, puede ser que disminuya la practica
de habilidades por el gran exceso de recursos digitales. Y se menciona otro desafio como
son los problemas técnicos, que se evidencian en las fallas de conexion, los programas de
software desactualizados entre otros problemas que pueden interrumpir clases y que el

docente no puede abordarlos para solucionarlos.



CAPITULO 2. METODOLOGIA

2.1. Contexto de la investigacion

La presente investigacion se desarrollo en la Unidad Educativa Particular 24 de
Mayo, del canton Machala provincia de El Oro, pais Ecuador, pertenece a la Coordinacion
Zonal 7, distrito 07D02 Machala. La institucion se encuentra ubicada al oeste del canton,
cuenta con local propio y con el personal acorde al nimero de estudiantes. Su contexto
es econdmicamente activo, al estar rodeado de una poblacion que se dedica al comercio

informal y al trabajo propio y en empresas publicas y privadas.

Los problemas de avance tecnologico son vistos en la mayoria de instituciones
publicas, las mismas que presentan problemas como infraestructura inadecuada, carencia
de recursos didécticos - tecnoldgicos, y la necesidad de mejorar la capacitacion docente.
Sin embargo, existe un esfuerzo continuo por parte de los establecimientos particulares
para mejorar la calidad de la educacion y fortalecer el desarrollo tecnologico de los

educandos.

La Unidad Educativa Particular 24 de Mayo, es una institucién de sostenimiento
particular, que oferta sus servicios desde inicial hasta bachillerato con aproximadamente
415 estudiantes, la institucion se encuentra conformada por 25 docentes, un psicologo y

personal administrativo y de servicio, centro educativo que brinda una educacion de

calidad.

2.2. Diseiio de la investigacion

Al abordar esta investigacion se plantea un disefio de estudio no experimental,
basada en un planteamiento investigativo descriptivo y explicativo. Segun Guevara et al.
(2020) la investigacion descriptiva es un planteamiento metodolégico que es aplicada
cuando se desea describir los componentes principales de una realidad existente que es

motivo de investigacion (Calle, 2020). En este caso se ha procedido a describir en primer



lugar el criterio de diversos autores que se relacionan al tema de estudio, asi como también
se describen los resultados obtenidos al haber aplicado los instrumentos de investigacion.
Caracterizandose este estudio por no aplicar acciones no experimentales que alcancen
profundos, por el motivo de que la naturaleza del estudio es apropiada para acercarse a la

realidad.

En lo que tiene que ver al estudio explicativo, esta investigacion sustenta acciones
directas de ir explicando la realidad de los hechos, en relacion a los objetivos planteados.
Guevara et al. (2020) consideran que la investigacion explicativa permite que la
informacion adquirida tenga relacion casual, intentando desde todo punto de vista precisar
la situacion real del problema para explicar sus causas y efectos y de esta amnera buscar
la solucion al problema. En este caso, el planteamiento de este tipo de investigacion
permite llevar a cabo una propuesta de solucién, en base a los resultados de la aplicacion

de los instrumentos de investigacion.

2.2.1. Alcance de Investigacion

El alcance investigativo se basé en la profundidad de analisis y amplitud del
problema que en este caso fue ;De qué manera contribuyen los recursos digitales
interactivos en el desarrollo progresivo de las habilidades de lectoescritura en los
estudiantes de basica media de la Unidad Educativa Particular 24 de Mayode la escuela
intervenida?, situacion del problema que mantuvo un estudio explorativo, descriptivo,
explicativo y correlacional. Desde el criterio de la investigacion correlacional, permite
abordar un estudio entre dos concepciones plateadas y denominadas variables (Gémez,
2020). En este caso, la finalidad fue conocer la relacion e influencia que tienen los

recursos digitales en el desarrollo progresivo de las habilidades de la lectoescritura.

Tipo y métodos de investigacion

2.3.1. Enfoque de Investigacion

El tema en estudio para su abordaje se baso en el enfoque cuantitativo. Para Calle
(2020) al investigar cuantitativamente, se refiere a un abordaje de una realidad que esta

condicionada por una causa y efecto. En este caso, el planteamiento de este enfoque se



basa en generar aportes investigativos desde el propio criterio de los actores educativos

que fueron seleccionados al aplicar una muestra para la intervencion.

En el campo educativo, fundamentalmente en el analisis de los recursos digitales
interactivos para el aprendizaje en estudiantes de basica media, este enfoque permite
medir el impacto del uso de dichas herramientas en el rendimiento académico y en el
desarrollo de competencias especificas como la lectoescritura. El uso de instrumentos
estandarizados y el uso de técnicas estadisticas permiten hacer un andlisis riguroso que
aporte a la mejora de las practicas pedagdgicas basadas en el uso de tecnologias digitales

(Cisneros et al., 2022).

Enfoque Cuantitativo:

La metodologia cuantitativa se basa en una aplicacion estadistica, que permite
identificar los resultados que se obtienen de la aplicacion de encuestas u otros
instrumentos que son parte de esta metodologia. En este planteamiento investigativo, se
hace uso de este enfoque, porque al aplicar encuestas se necesita vaciar la informacion en
cuadros y graficos estadisticos, reposando en ese medio los datos que se obtienen de la
intervencion de campo. Salazar (2020) sostiene que las aplicaciones cuantitativas se

basan en informes numéricos, que se plasman en cuadros y graficos estadisticos.

Meétodos Tedricos

En una investigacion es necesaria la aplicacion de métodos tedrico, porque son los

que orientan la comparacion de ideas tedricas de autores y el pensamiento del

investigador. Desde esta perspectiva se plantean los siguientes métodos tedricos.



Revision Sistematica de la Literatura

Esta revision es parte de las investigaciones cualitativas y cuantitativas, porque
dentro de su contexto tedrico se sustentan diversas aplicaciones tecnoldgicas para generar
articulo y revistas cientificas que es la parte conceptual de donde se va determinando
comparaciones de esos aportes con las ideas que plantea el investigador. Deroncele et al.
(2023) considera que la revision en otros textos agilita una fundamentacion teorica real

que enriquece el fundamente conceptual en la investigacion.

Analisis Conceptual

En lo relacionado a este método, Smith y Morelius (2021) consideran que el
analisis conceptual se basa en el anlisis de conceptos que logran establecer concepciones
que permiten el investigador entender el significado de las palabras o el planteamiento de
un tema de estudio. Esto incluye la comprension de teorias educativas como el
constructivismo, que apoyan el uso de las tecnologias para mejorar el aprendizaje
(Guerra, 2020). El modelo constructivista es base fundamental para el desarrollo de este
estudio, sustentando su elaboracion e investigacion desde las perspectivas

constructivistas.

Método Historico —Logico

Torres (2020) manifiesta que este método contribuye sistematicamente a
desarrollo del conocimiento cientifico, es un planteamiento metodoldgico que estudia la
historia del problema y la incidencia que ha tenido en el campo educativo y social. En
este caso la aplicacion de este método contribuy6 en el conocimiento de los antecedentes
conceptuales y a la optimizacioén de conocimientos referentes a los recursos interactivos
en la historia social, educativa y cultural. Desde la 16gica constructivista se plated este
método para desde la propia iniciativa del investigador conozca la realidad existente y
forme conceptos propios para abordar eficientemente el problema planteado en la

investigacion.



Método Inductivo Deductivo

La metodologia inductiva proyecta un analisis minucioso y relevante desde el
planteamiento general del tema de estudio y el andlisis de sus partes. Prieto (2017)
considera que la induccidn es parte del razonamiento, que genera iniciativas para analizar
los hechos particulares para llegar a los generales. En esta investigacion se procedid a
plantear el problema para realizar un analisis critico de sus causas y efectos que son partes
esenciales de la investigacion. En otras palabras, la metodologia inductiva — deductiva en
este planteamiento investigativo es planteado para abordar el andlisis particular de los

hechos para luego deducir sus resultados en forma general.

Métodos Empiricos

La aplicacién de los métodos empiricos 4en este estudio, se sustentan en los
resultados obtenidos en la investigacion directa o de campo realizada dentro del contexto
de la muestra seleccionada. Segun Rojas et al. (2018) la metodologia empirica se
caracteriza por obtener informacion directa de los hechos y sucesos que representa un
motivo de estudio. En este caso, el analisis de documentos, la observacion y la encuesta

y entrevistas son los métodos empiricos que se aplicaron en este estudio.

2.4. Poblacion y muestra

Arias et al. (2016) define a la poblacion como el todo de un estudio que se va a
abordar, identificando su lugar y funcionamiento para poder alcanzar una intervencion
visionaria de los hechos. En el presente estudio, la poblacion es la Unidad Educativa

Particular 24 de Mayo, la misma que cuenta con 415 estudiantes y 25 educadores.



Muestra

En lo que respecta a lo que es la muestra, Herndndez et al. (2006) consideran que
la muestra estd constituida por una parte de la poblacion, que fue seleccionada
previamente para aplicar los instrumentos de investigacion. En el procedimiento de
aplicacion de la encuesta, la muestra fue de 30 estudiantes y 12 docentes de basica media,
a quien se les aplico el cuestionario de preguntas para identificar la situacién del

problema.

2.4.1. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas utilizadas en este estudio fue la encuesta, la observacion y el anélisis
de resultados. Los instrumentos el cuestionario de preguntas, fichas de observacion y la
elaboracion de graficos estadisticos que fueron creativos y elaborados utilizando la
tecnologia. La aplicacion de los instrumentos de investigacion fue favorable para
alcanzar el cumplimiento de los objetivos de la investigacion. La recoleccion de datos es

fundamental en todo proceso investigativo (Hernandez y Duana, 2020).

Las técnicas estadisticas que se aplicaron en primera instancia es la inferencial, que
sirvio para el planteamiento de la hipdtesis, como también la técnica estadistica
correlacional que permitié comprender el planteamiento del tema sus causas y efectos. Y
las técnicas estadisticas descriptivas que permitieron la descripcion de las principales
caracteristicas de los resultados obtenidos de la aplicacion de las encuestas, siendo
vaciados esos datos en cuadros estadisticos para entender los resultados y realizar el
analisis respectivo. Todas estas técnicas se aplicaron de acuerdo al objetivo de la

investigacion.



CAPITULO 3. RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Confiabilidad de los instrumentos

Los instrumentos son considerados basicos para lograr extraer informacion del
contexto intervenido. Su elaboracion se realiza mediante un estado de revision y
formulacion de criterios confiables, que garantizan el desarrollo efectivo de la
informacion que se desea obtener. Es importante contar con instrumentos que sean

confiables para garantizar una eficiente aplicacion y alcanzar la informacion requerida.

3.1.1. Cuestionario aplicado a docentes

Los graficos que se plantean posteriormente, indican el rango y la confiabilidad de cada
una de las preguntas que se plantean en el cuestionario que se aplica a los docentes que
en esta investigacion han sido considerados como los actores educativos bésicos para

obtener la informacion.

RANGO CONFIABILIDAD
0.53 a menos Confiabilidad nula

0.54 2 0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66a0.71 Muy confiable

0.72 2 0.99 Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta

Grafico N# 1

Grdfico N# 2



(}:’ Coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,69448

K Numero de items del instrumento 10
S 2 Sumatoria de las varianzas de los items 9,63194
/i
S 2 Varianza total del instrumento 25,6875
i
Tabla N# 1

3.1.2. Cuestionario aplicado a estudiantes

De forma similar, se estableci6 la confiabilidad interna del cuestionario aplicado a los
estudiantes mediante el coeficiente Alfa de Cronbach. El resultado fue de 0.90,
evidenciando un nivel de confianza excelente. Esto resguarda que el instrumento es
adecuado y fiable para recoger informacion sobre la percepcion de los estudiantes

respecto a la comprension lectora y la integracion de herramientas digitales en el aula

RANGO CONFIABILIDAD
0.53 a menos Confiabilidad nula
0.54 2 0.59 Confiabilidad baja
0.60 a 0.65 Confiable
0.66 2 0.71 Muy confiable
0.7220.99 | Excelente confiabilidad
1 Confiabilidad perfecta
Grdfico N# 3

Grafico N# 4 1fiabilidad del cuestionario 0,90181




K Numero de items del instrumento 10
ST2 Sumatoria de las varianzas de los items 14,6267
7
ZS/ Varianza total del instrumento 77,6489
Tabla N# 2

3.2. Resultados y Analisis de las Encuestas a Docentes

Participantes: 12 docentes

Pregunta N#1: ;Cree que las teorias de ensefianza-aprendizaje que utiliza en su practica
contribuyen al desarrollo de las habilidades de comprension lectora en los estudiantes?

Tabla N# 3
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 8 67%
De acuerdo 0 0%

Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 4 33%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

ge ¢éCree que las teorias de enseifanza-aprendizaje que utiliza en su practica
A contribuyen al desarrollo de las habilidades de comprension lectora en los
estudiantes?
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2 M De acuerdo
A n n n M Ni de acuerdo ni en desacuerdo
TOTALMENTE. DE ACUERDO . NI DE ) EN .TOTALMENTE M En desacuerdo
DE ACUERDO ACUERDO NI DESACUERDO EN = Totalmente en desactierte
EN DESACUERDO

DESACUERDO

Grafico N# 5



Analisis:

El 67% del profesorado coincidié plenamente en que las teorias aplicadas en su
practica docente promueven la comprension lectora. Sin embargo, el 33% restante se
mostrd en total desacuerdo. La division de criterio muestra como el desenlace docente no
tiene un direccionamiento pedagdgico en donde todos lleven aplicaciones basadas al
modelo pedagdgico

Pregunta N#2: ;Considera que los educandos entienden que la comprension lectora es
esencial para lograr mejores logros acdémicos?

Tabla N# 4
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 0 0%

De acuerdo 8 67%

Ni de acuerdo ni en 1 8%
desacuerdo

En desacuerdo 3 25%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éConsidera que los estudiantes comprenden la importancia de la
comprension lectora como base para tener éxito académico?
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H Totalmente en desacuerdo
2
- B o
TOTALMENTE DE DE ACUERDO NI DE ACUERDO EN DESACUERDO TOTALMENTE EN
ACUERDO NI EN DESACUERDO
DESACUERDO

Grafico N# 6



Analisis:

El 67% de los docentes consider6 que los estudiantes comprenden la importancia

de esta habilidad, mientras que el 33 % restante expres6 una postura neutral o en

desacuerdo. Esta percepcion indica que, si bien la mayoria cree en la concienciacion de

los estudiantes sobre la importancia de la comprension lectora, un porcentaje significativo

de docentes aun identifica una falta de esta evaluacion. Esta situacion podria deberse a la

falta de estrategias que fomenten la autorregulacion y el desarrollo metacognitivo en los

estudiantes.

Pregunta N#3: ;Cree que la motivacion y el interés personal de los estudiantes son
factores clave para mejorar su comprension lectora?

Tabla N# 5
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 3 25%
De acuerdo 8 67%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 1 8%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éCree que la motivacidn y el interés personal de los estudiantes son
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Analisis:

E1 92 % de los encuestados estuvo de acuerdo en consiedrar a la motivacion como
una instancia particiaptiva que promueve el interés de los estudiantes para lograr un mejor
desempiieo lector, mientras que solo el 8 % se mantuvo neutral. Este consenso refleja una
comprension generalizada de la dimension afectiva del aprendizaje, que influye
directamente en la preparacion del alumnado. Por consiguiente, es necesario disefiar
experiencias de lectura que conecten con los intereses individuales y colectivos del

alumnado.

Pregunta N#4: ;Sera posible que los estudiantes tengan acceso a lograr un mejor
rendimiento académico?

Tabla N# 6
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 6 50%
De acuerdo 4 33%
Ni de acuerdo ni en 2 17%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éPiensa que los estudiantes tienen acceso a los recursos tecnolégicos
necesarios para desarrollar habilidades de comprension lectora?
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Analisis:

Se evidencia que el 50% esta totalmente de acuerdo, mientras que el 33% se siente
de acuerdo, y el 17% es neutral en contesar la pregunta. La mayor parte de los docentes
consideran que el estudiante tienen las posibilidades de acceder a un nivel mas complejo

para tener un mejor rendimiento académico.

Pregunta N#5: ;Las estrategias de ensefianza que emplea en clase estan favoreciendo el
desarrollo de la comprension lectora de sus estudiantes?

Tabla N# 7
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 5 42%
De acuerdo 4 33%

Ni de acuerdo ni en 2 17%
desacuerdo

En desacuerdo 1 8%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éLas estrategias de ensefianza que emplea en clase estan favoreciendo el
desarrollo de la comprension lectora de sus estudiantes?
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Analisis:

El 75% del profesorado indic6 que sus estrategias docentes promueven el
desarrollo de la comprension lectora, mientras que el 25% restante no comparte esta
evaluacion. Esta diferencia podria estar relacionada con la falta de una evaluacion
reflexiva de las practicas docentes. Por lo tanto, se recomienda fomentar comunidades

profesionales de aprendizaje que permitan compartir experiencias exitosas y revisar

aquellas que no estan generando el impacto esperado.

Pregunta N#6: ;Considera que el uso de herramientas tecnoldgicas promueve una
participacion mas activa e interactiva de los estudiantes en el aula?

Tabla N4 8
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 2 17%
De acuerdo 9 75%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 1 8%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éConsidera que el uso de herramientas tecnoldgicas promueve una
participacidn mas activa e interactiva de los estudiantes en el aula?
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Analisis:

Los datos muestran como el 75% de los docentes responden que la tecnologia
promueve la participacion de manera interactiva, para lograr que los estudiantes tengan
un mejor desempeilo académico. El 17% estd de acuerdo con este criterio. Es da a
entender que los docentes son conscientes en reconocer que las herramientas tecnologicas

dan apertura a una mayor participacion estudiantil.

Pregunta N#7: ;Esta de acuerdo con que las herramientas tecnoldgicas pueden mejorar
los procesos de ensefanza-aprendizaje, especialmente en la comprension lectora?

Tabla N# 9
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 3 25%
De acuerdo 8 67%
Ni de acuerdo ni en 0%
desacuerdo
En desacuerdo 1 8%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éEsta de acuerdo con que las herramientas tecnolégicas pueden mejorar
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Analisis:

Los resultados muestran como el 67%estan de acuerdo que se pude mejorar al
aplicar herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo; el 25% se siente totalmente de
acuerdo en apoyar este criterio. A pesar de tener criterios favorables sobre las aplicaciones

tecnologicas, existen docentes que le dan poca importancia a su uso.

Pregunta N#8: ;Las aplicaciones Eduacaplay, Genially, Padlet, Kahoot y Audiolibros se
adecuan para lograr satisfacer el aprendizaje de la lectoescritur?

Tabla N# 10
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 3 25%
De acuerdo 7 58%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 2 17%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

é¢Herramientas como Eduacaplay, Genially, Padlet, Kahoot y Audiolibros
son adecuadas para satisfacer las necesidades educativas de los
estudiantes en el ambito de la lectoescritura?
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Analisis:

Los datos muestran como el 58% de encuestados reconoce la utilidad de las
herramientas, en cambio que el 17% manifesto estar en desacuerdo. Navegar en le internet
para analizar y aplicar estas herrami8entas le dan al docente oportunidades para que el

desempefio de su practica se acoja a las necesidades educativas de los estudiantes.

Pregunta N#9: ;Es necesario capacitar al docente para que utilice d emejor manera
herramientas tecnologicas y poder fortalecer el fortalecimiento lector?

Tabla N# 11
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 10 83%
De acuerdo 2 17%

Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éCree que es necesario invertir en capacitacion docente para mejorar el
uso de las herramientas tecnoldgicas y asi fortalecer la comprension
lectora en los estudiantes?
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Analisis:

El 83% coinciden en opinar que la comprension, para que tenga un mejor
tratamiento pedagogico, se necesita que el docente se capacite en esos contenidos, para
mantener presente un estilo de aprendizaje basado en planteamientos innovadores como

es la tecnologia

Pregunta N#10: ;Considera que la integracion de herramientas tecnologicas en el aula

apoya de manera efectiva el aprendizaje de los estudiantes?

Tabla N# 12
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 9 75%
De acuerdo 2 17%

Ni de acuerdo ni en 1 8%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 12 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éConsidera que la integracion de herramientas tecnologicas en el aula
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Analisis:

En lo referente a las respuestas de esta preguntan el 75% esta totalmente de
acuerdo con el planteamiento de la pregunta, el 17% de acuerdo y el 8% piensa neutral,
porque a lo mejor no cuenta con el dominio tecnoldgico para apoyar a los estudiantes en

el proceso de la adquisicion del aprendizaje.

3.3. Resultados de encuesta a estudiantes:

Pregunta N#11: ; Tu maestro usa diferentes formas de ensefar que te hacen entender y
recordar lo que lees en clase?

Tabla N# 13
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 5 17%
De acuerdo 15 50%

Ni de acuerdo ni en 5 17%
desacuerdo

En desacuerdo 3 10%
Totalmente en desacuerdo 2 6%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

¢Tu maestro usa diferentes formas de ensefiar que te hacen entender y
recordar lo que lees en clase?
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Analisis:

El 67 % de los estudiantes cree que el profesor utiliza diversas estrategias que les

ayudan a comprender y recordar lo leido. Esto refleja la apreciacion de una mayoria

significativa de los estudiantes por la variedad de métodos de ensefnanza utilizados. Sin

embargo, el 33 % expres6 indiferencia o desacuerdo, lo que indica que algunos

estudiantes podrian no estar completamente alineados con las estrategias implementadas.

Pregunta N#12: ;Sientes que comprendes completamente lo que lees en tus clases?

Tabla N# 14
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 3 10%
De acuerdo 8 27%

Ni de acuerdo ni en 5 17%
desacuerdo

En desacuerdo 14 46%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

Grafico N# 16
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Analisis:

Los datos muestran como el 46% de los educandos se muestran en desacuerdo, la
no tener presente un nivel comprensivo de las clases. El 27% se siente de acuerdo, un
porcentaje del 17% ni de acuerdo ni en desacuerdo, o cual significa que falta motivacion
e iniciativa por parte del docente para crear espacios de aprendizaje interactivo, en donde

los estudiantes puedan desempefiarse de mejor manera.

Pregunta N#13: ;Piensas que las actividades que el docente aplica en clase te ayuda a
lograr entender los textos?

Tabla N# 15
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 8 27%
De acuerdo 4 13%

Ni de acuerdo ni en 8 27%
desacuerdo

En desacuerdo 10 33%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

¢éTe parece que las actividades que realiza el profesor en clase te ayudan a
entender los textos que lees?
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Analisis:

El 33% del alumnado considera estar en desacuerdo que las actividades en clase son
utiles para comprender los textos, mientras que el 27% se siente neutro a la respuesta; le
13% por su parte estan de acuerdo. Estas respuestas mantienen un sostenimiento que se
debe abordar por la falta de motivacion e iniciativa por parte del docente y estudiantes,
para llevar acabo un nivel de desarrollo cognitivo en referencia a la practica e la

lectoescritura.

Pregunta N#14: ;Usas con frecuencia herramientas tecnoldgicas para aprender a
entender mejor lo que lees?

Tabla N# 16
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 8 27%
De acuerdo 5 17%

Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo

En desacuerdo 10 33%
Totalmente en desacuerdo 7 23%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

¢Usas con frecuencia herramientas tecnoldgicas para aprender a entender
mejor lo que lees?
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Analisis:

El 33% al plantearles las preguntas manifiestan estar en desacuerdo; el 27% se

siente totalmente de acuerdo; el 23% totalmente en desacuerdo y el 17% de acuerdo. Estos

porcentajes dan a conocer la poca apertura del uso de la tecnologia, siendo una debilidad

para la institucion la no tener un desenlace tecnoldgico acorde a las necesidades de estan

en el accionar social.

Pregunta N#15: ;Crees que el docente te ha ensefiado a usar correctamente las
herramientas tecnologicas para mejorar tu nivel de comprension lectora?”

Tabla N# 17
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 1 3%

De acuerdo 9 30%

Ni de acuerdo ni en 3 10%
desacuerdo

En desacuerdo 15 50%
Totalmente en desacuerdo 2 7%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éCrees que el docente te ha ensefiado a usar correctamente las
herramientas tecnoldgicas para mejorar tu nivel de comprensidn lectora?
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Analisis:

El 50 % del alumnado considera no haber recibido la formacion adecuada en el
uso de herramientas tecnoldgicas para mejorar su comprension lectora, lo que sugiere una
falta de apoyo docente en este &mbito. Esto refleja una desconexion entre las intenciones
pedagogicas del profesorado y las experiencias vividas por el alumnado, lo que requiere
una revision exhaustiva de la formacion y la integracion de estas herramientas

tecnologicas.

Pregunta N#16: ;Crees que seria buena idea que el docente proponga tareas de lectura
en las que se utilicen herramientas tecnologicas?

Tabla N# 18
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 5 17%
De acuerdo 16 53%

Ni de acuerdo ni en 4 13%
desacuerdo

En desacuerdo 3 10%
Totalmente en desacuerdo 2 7%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)
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las que se utilicen herramientas tecnolégicas?
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Analisis:

Las respuestas de esta pregunta se evidencian como los estudiantes en un

porcentaje del 53% estan de acuerdo con la idea de que el docente proponga tareas de

lectura; mientras tanto el 17% estan totalmente de acuerdo y sumados los porcentajes de

inconformidad se destaca que el 30% no muestran interés por esta idea que es parte de las

necesidades que presente la diversidad de pensamiento de los estudiantes.

Pregunta N#17: ;Crees que usar herramientas tecnologicas te ayuda a entender mejor lo

que lees?
Tabla N# 19
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 6 20%
De acuerdo 14 47%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 6 20%
Totalmente en desacuerdo 4 13%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éCrees que usar herramientas tecnoldgicas te ayuda a entender mejor lo

que lees?
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Analisis:

El 47% de los estudiantes reconoce que las herramientas tecnologicas tienen un
impacto positivo en su comprension lectora, mientras que el 33 % no percibe este
beneficio. Esta discrepancia podria indicar que no todos los estudiantes estan
aprovechando al maximo la tecnologia, lo que exige una evaluaciéon mas profunda de
como se implementan estas herramientas en el aula.

Pregunta N#18: ;Crees que las herramientas tecnologicas como Educapalay Genially,
Padlet, Kahoot y Audiolibros son buenas para desarrollar la habilidad de comprension
lectora?

Tabla N# 20
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 10 34%
De acuerdo 16 53%

Ni de acuerdo ni en 1 3%
desacuerdo

En desacuerdo 1 3%
Totalmente en desacuerdo 2 7%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éCrees que las herramientas tecnolégicas como Educapalay Genially, Padlet,
Kahoot y Audiolibros son buenas para desarrollar la habilidad de comprensién
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Analisis:
El 87% de los estudiantes estd a favor de las herramientas tecnologicas
mencionadas, lo que indica una alta receptividad a estos recursos interactivos. Este

resultado destaca la eficacia de las tecnologias digitales en la ensefianza de la

comprension lectora y el potencial para su uso continuo en el aula.

Pregunta N#19: ;Crees que se debe invertir mas en tecnologia educativa para aprender
mejor en el colegio?

Tabla N# 21
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 13 43%
De acuerdo 12 40%

Ni de acuerdo ni en 1 3%
desacuerdo

En desacuerdo 2 7%
Totalmente en desacuerdo 2 7%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éCrees que se debe invertir mas en tecnologia educativa para
aprender mejor en el colegio?
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Analisis:

El 83% de los estudiantes cree que se necesita mas inversion en tecnologia

educativa, lo que subraya una fuerte demanda de recursos tecnologicos adicionales para

optimizar el proceso de aprendizaje. Esto podria indicar que los recursos actuales son

insuficientes o no se estan utilizando eficientemente.

Pregunta N#20: ;Crees que el colegio te brinda suficiente ayuda para usar la tecnologia

en tus clases?

Tabla N# 22
Escala Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 3 10%
De acuerdo 10 33%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 11 37%
Totalmente en desacuerdo 6 20%
Total 30 100%

Fuente: Zhune y Lamas (2025)

éCrees que el colegio te brinda suficiente ayuda para usar la
tecnologia en tus clases?
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Analisis:

El cuadro evidencia que el 57% de los estudiantes considera que no recibe el
apoyo adecuado para el uso de la tecnologia en sus aulas, lo que pone de manifiesto la
falta de formacion y apoyo tecnologico en el contexto educativo. Esto sugiere la

necesidad de mejorar los mecanismos de apoyo, tanto técnicos como pedagogicos, para

garantizar el uso eficaz de las TIC.

3.4. Discusion de resultados

Los resultados de la investigacion manifiestan claramente la incidencia de la
comprension lectora y la aplicacion de herramientas tecnologicas. Los docentes abordan
criterios diferentes al no tener un criterio pedagogico general de las teorias de ensefianza
aprendizaje que se deben destacar como elemento pedagdgico didactico para impulsar
una ensefianza de calidad. Ante este criterio, Rochina et al. (2020) consideran que el
aprendizaje es producto de un proceso pedagodgico basado en teorias del aprendizaje
establecidas dentro de un contexto educativo. Es decir, los docentes deben valerse del
modelo pedagogico institucional para generar un mejor desempefio que muestra la

identidad institucional y el prestigio ante la sociedad de brindar una ensefianza de calidad.

También se evidencia en los resultados que los docentes implementan estrategias
pedagodgicas, pero lejos del contexto pedagdgico institucional establecido en el
documento del modelo pedagdgico institucional. Ante esto, Sanchez et al. (2022)
consideran que los modelos deben adaptarse a las necesidades del estudiante, no porque
el docente le gusta o rinde mas aplicando estrategias que ¢l conoce, se va a evidenciar una
mejor ensefanza, es importante generar aplicaciones ludicas, activas, motivadoras

creativas que tomen en cuenta el interés, las capacidades y necesidades de cada educando.

Es considerable la no aplicabilidad de herramientas tecnologicas en el proceso de
la ensefianza de la lectoescritura, en donde no se hace un reconocimiento del
funcionamiento equilibrado de la teoria y la practica, manifestando los docentes que no
se sienten con las condiciones para llevar a la practica los contenidos mediante

aplicaciones tecnoldgicas. Vargas et al. (2024) en su estudio plantea la necesidad de



implementar la tecnologia en le proceso de la ensefianza aprendizaje. Pero ante los
resultados obtenidos, esta necesidad se vuelve pasiva, por la falta de capacitacion y
preparacion académica de docentes que se sienten satisfecho con lo que enseian

diariamente basados en un ambiente conformista y rutinario.

Por otra parte, los docentes y estudiantes reconocen la importancia de la aplicacion
de las TIC en el proceso educativo, pero no existe condiciones, decision y manejo
adecuado de las herramientas tecnoldgicas. Para Jiménez et al. (2024) las herramientas
digitales dan una mejor optimizacion para llevar a la practica el proceso educativo,
llevando u disefio curricular ordenado y aplicado desde la implementacion de la
tecnologia. Pero esta situacion no se refleja en el accionar de los docentes que manifiestan
conocer la aplicabilidad tecnologica, pero sus limitaciones son evidentes al no plantear

una metodologia desde las iniciativas tecnologicas.

Es aceptable el potencial tecnologico en los estudiantes y docentes, quienes aseguran
mantener expectativas cuando se planifica una clase utilizando recursos digitales, pero en
la practica muestran grades debilidades al no hacer uso efectivo de los recursos
tecnologicos. Bocangel (2022) manifiesta que las herramientas tecnoldgicas al ser
aplicadas en el contexto 4aulico, se convierte en desafios para la ensefianza y el
aprendizaje. Es oportuno entender que mientras no exista la formacion profesional o la
participacion en cursos o seminarios de capacitacion, el docente vivird en el atraso

tecnologico.

3.5. Comprobacion de hipotesis

Hipotesis general: Los recursos digitales interactivos al aplicarlos en la ensefianza
para activar un mejor desempefio en las practicas de lectoescritura, contribuye
significativamente al desarrollo de sus habilidades lectoras y escriturales, al favorecer el
impacto de comprension de textos y aumentar la motivacion y participacion activa en el

proceso de aprendizaje.



El planteamiento de la hipotesis es claro al ser positiva en sus propositos, pero en
los resultados obtenidos hay diferencias en los criterios de los docentes y estudiantes, la
comprension lectora segun la tabla N° 4, los docentes consideran que los educandos
mantienen iniciativas propias para enfrentar los desafios de ejercitar la lectoescritura en
niveles de estar de acuerdo, pero existe un nimero significativo que mantiene el criterio
de estar ni de acuerdo ni en desacuerdo y en desacuerdo total, lo cual no genera un

resultado favorable para que la hipotesis sea comprobada como esta planteada.

Por otra parte, los resultados de la tabla N° 7 muestra que los resultados sobre la
pregunta de las estrategias de ensefianza si son empleadas favorablemente, los docentes
manifiestan que estan totalmente de acuerdo, pero un grupo de ellos mantienen el criterio
de no estar de acuerdo ni en desacuerdo y en total desacuerdo. Este resultado muestra
nuevamente que la aplicacion e los recursos tecnologicos no estan siendo utilizados de
manera efectiva para plantear estrategias de ensefianza que satisfagan las necesidades de

los estudiantes.

La comprobacion de hipotesis se la realizo mediante la aplicacion del método estadistico
denominado prueba para hipotesis. Este método que tiene un procedimiento matematico
al aplicar formulas incluye planteamientos que establecen la hipdtesis nula (Ho) y la
hipdtesis alternativa (H1 o Ha) que significa lo que se desea aprobar. En este caso como
los resultados muestran que la hipdtesis es parcialmente comprobada porque existe
diferencia en lo planteado teéricamente ante lo practico, es decir las iniciativas aplicadas
muestran que los recursos digitales interactivos en la ensefianza de la lectoescritura deben
abordar mayor iniciativa por parte del docente para que efectivicen el desarrollo de las

habilidades para leer y escribir.

En definitiva, se emite como resultado al analizar la encuesta aplicada a los
docentes y estudiantes, que la hipotesis es comprobada parcialmente, porque se utiliza en
cierta medida la tecnologia en el aula, pero las iniciativas y la brecha tecnoldgica se
evidencia, lo cual no permite plantear criterios que mantengan un pensamiento opuesto a

la realidad, por lo tanto, la hipdtesis se comprueba parcialmente.



3.6. PROPUESTA

3.6.1. Guia Didactica: Plataforma Interactiva

La guia se caracteriza por tener aplicaciones gratuitas que se encuentran en la web
y que dan la oportunidad a los usuarios, particularmente a los docentes para que apliquen
actividades que estimulen el desarrollo de la lectoescritura. Se han considerado
aplicaciones como Google Sites y Educaplay. Seglin criterio de Bosquez et al. (2023) la
herramienta Google Sites es una estrategia que dentro del campo educativo permite crear
espacios de aprendizajes interactivos y creativos. Es una plataforma que incorpora
variedad de recursos interactivos, multimedia, ejercicios practicos, simuladores, entre
otras actividades que, al ser abordadas, da la oportunidad de aprender de manera diferente
y desde la propia capacidad de cada individuo. A continuacidn, se presentan estas

plataformas interactivas.

e Blog en Google Sites

En este caso la plataforma Google Sites, se inicia con la creacion de un blog, el
mismo que debe tener caracteristicas atractivas, innovadoras, novedoso acorde a las
capacidades de los estudiantes que van a ser uso de esta herramienta tecnologica. Es un
servicio gratuito que ofrece la web y que se plantea de forma integrada, facilita la gestion
del contenido y lo vuelve interactivo para lograr ser miembro activo en el proceso del
aprendizaje. Al incorporar Google Sites, se va a facilitar la recepcion de actividades, que

estimula la produccion e textos (Franco y Pinargote, 2022).

Objetivo: Elaborar de manera creativa un blog de aplicaciones funcionales en la

plataforma Google para compartir contenidos que estimulen la lectoescritura.

Procedimiento

¢ Inicia sesion en Google Sites con tu cuenta de Google.
e Crear un nuevo sitio y personaliza la plantilla con el nombre de la propuesta.

e Luego se procede a personalizar el disefo.

Se capacitara al equipo editor y luego e lanzard y se difundira.



e Actividades interactivas con Educaplay

Educaplay, es ideal para crear didacticamente contenidos ludicos y actividades para
fomentar el aprendizaje de la lectoescritura. Esta plataforma segln criterio de Jurado
(2022) es un recurso educativo de gran beneficio para los docentes que elaboran
actividades online con los educandos, lo que les favorece para activar sistematicamente

nuevas competencias.

Objetivo: Fortalecer el uso de la plataforma Educaplay para enriquecer la
experiencia mediante la elaboracion de blog que van a facilitar el aprendizaje de manera

dindamica.

Procedimiento

* Unirse a la plataforma mediante el respectivo registro.

* Proceder a crear actividades ludicas que motiven la participacion activa de los
estudiantes.

* Proceder a publicar lo creado o inventado en la plataforma

» Acordar fechas de estudios interactivos.

e Complemento con otras Herramientas Gratuitas

Kahoot

Kahoot, es una aplicacion gratuita que da la oportunidad para crear juegos de preguntas
aplicando quizzes de manera asincronica, se los utiliza en entornos educativos para
dinamizar el aprendizaje de la lectoescritura. Esta herramienta interactiva es una
aplicaciéon motivadora que estimula de mejor manera el proceso de la ensefianza
aprendizaje (Rojas et al., 2021).

Objetivo:

Evaluar la comprension lectora de forma divertida y Gamificada.



Procedimiento:

* Se publica el nuevo contenido en el blog

+ Al final del contenido se agrega un boton que diga “Ponte a prueba con Kahoot”

* Al hacer uso el lector accede al quiz desde el dispositivo, procede a competir y a revisar
su puntuacion.

Padlet

Es una aplicacion digital que posibilita la aplicacion de muros interactivos, en donde se
pueden agregar textos, imagenes, videos, y variedad de archivos. Es una aplicacion que
genera diversion e iniciativa para participar activamente en lluvias de ideas, galerias de
trabajos, reflexiones entre otras actividades interactivas. Delgado et al. (2022) sefiala que

Padlet, es una herramienta digital de difusion creativa.

Objetivo: Estimular la participacion de manera colaborativa para recopilar ideas,
recursos, y mediante la creacion de murales interactivos, es una forma de que los
estudiantes sean creativos de sus ideas.

Procedimiento

e Crea un muro en Padlet y pide a los estudiantes que suban sus escritos, reflexiones o

imagenes relacionadas con las lecturas asignadas.

¢ Evidencia y evaluacion

o Portafolio digital: Solicite a los estudiantes que recopilen su trabajo (publicado en el

blog y otras plataformas) como evidencia del proceso de aprendizaje.



3.6.2. Resultado del impacto de la propuesta

Los resultados de la propuesta ante la aplicacion de las herramientas digitales
planteadas, perite mantener un ambiente de aprendizaje lleno de atencion y curiosidad,
por observar como el dinamismo de los estudiantes se anima en seguir realizando las

actividades interactivas de lectoescritura.

La implementacion de las plataformas Google Sites, Educaplay, Kahoot y Padlet,
han sido determinantes en los estudiantes, porque han generado impacto positivo ate el
desenlace activo del aprendizaje activo y participativo. Los resultados obtenidos muestran
como a mejorado la participacion en los estudiantes, porque se ha incrementado la
interaccion y la dindmica al realizar aplicaciones sobre estas plataformas. También
implementaron el aprendizaje significativo, porque refuerza los contenidos mediante el
uso de recursos interactivos. Se mantiene siempre la accesibilidad y facilidad de uso,
porque puede acceder en multiplataforma, permitiendo la participacion sin barreras
técnicas. También se logré que se fomente el trabajo colaborativo y la visibilidad y

posicionamiento.



CONCLUSIONES

El andlisis realizado confirma que los recursos digitales interactivos tienen un
impacto positivo en la lectoescritura, siempre que su uso est¢ mediado por una
metodologia apropiada y una formacion docente pertinente. La tecnologia por si sola no
garantiza un mejor aprendizaje; su eficacia depende de una integracion pedagdgica
estructurada, la formacion docente continua y el acceso a recursos adecuados. Cuando
estos factores se conjugan, los estudiantes demuestran mayores niveles de comprension

lectora, motivacion y participacion activa en su proceso de aprendizaje.

Al proceder a la revision literaria, se identificaron las caracteristicas mas
relevantes de las herramientas interactivas Educaplay, Genially y Canva, siendo
apropiadas para estimular la ensefianza de la lectoescritura. Al integrase estos recursos en
el planteamiento dulico, hacen posible la innovacion para adquirir sistematicamente el

aprendizaje.

Al haber aplicado la investigacion cuantitativa se logro identificar que tanto los
docentes como los estudiantes vivieron experiencias que valoraron el dinamismo
demostrado para adquirir de mejor manera el nuevo conocimiento. La aplicacion de las
herramientas virtuales logré impulsar un mejor desenlace participativo dentro del aula de

clase, siendo de gran beneficio para activar las habilidades de la lectura y escritura.

Los planteamientos de las plataformas virtuales, establecieron iniciativas propias
y una activa acogida al realizar practicas en las herramientas virtuales, logrando fomentar
en los estudiantes oportunidades para tener mayor opcion de aprender interactivamente.
Mientras mayor sea la participacion que exista en la aplicacion de estas plataformas, el
accionar formativo en referencia al desarrollo de la lectoescritura serd beneficioso para la

formacion integral.



RECOMENDACIONES

Que la incorporacion de las plataformas digitales, se alineen en la planificacion
como actividades interactivas constructivistas, considerando los objetivos de aprendizaje
y la metodologia y la evaluacion para lograr que la secuencia didéctica se alinea a las

necesidades de cada estudiante.

Que el docente se mantenga en un nivel de formacién continua para, ademas de
adquirir el manejo adecuado de las herramientas digitales propuestas, es importante que
se actualice pedagogicamente, para dinamizar el proceso de la ensefanza aprendizaje
desde un planteamiento participativo y colaborativo, siendo el docente quien proponga

iniciativas de aprender desde loa aplicacion de las TIC.

Disminuir la brecha tecnoldgica, planteando estrategias de aplicaciones
colaborativas, para que todos los estudiantes sean participes de un proceso de enseflanza
y aprendizaje, basado en un modelo colaborativo dirigido por la empatia y el humanismo

pedagodgico
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ANEXOS

Anexo 1. ENCUESTA A DOCENTES.
ENCUESTA A LOS DOCENTES

Tema: Recursos digitales interactivos en la ensefianza de la lectoescritura en
estudiantes de basica media en la Unidad Educativa Particular 24 de Mayo

Objetivo General: Indagar sobre la familiaridad de los docentes con las herramientas
tecnologicas disponibles para orientar la planificacion y la toma de decisiones respecto

a la comprension lectora.

Escala de Likert: Totalmente de acuerdo 1; De acuerdo, 2; Ni de acuerdo ni en

desacuerdo, 3; En desacuerdo, 4; Totalmente en desacuerdo 5.

Lea detenidamente cada pregunta, escoge una alternativa marcando con un X.

Variable dependiente: Comprension lectora

1

2

3

(Cree que las teorias de ensefianza-aprendizaje que utiliza en su practica

1 contribuyen al desarrollo de las habilidades de comprension lectora en los
estudiantes?

) (Considera que los estudiantes comprenden la importancia de la comprension
lectora como base para tener éxito académico?

3 (Cree que la motivacion y el interés personal de los estudiantes son factores clave
para mejorar su comprension lectora?

4 (Piensa que los estudiantes tienen acceso a los recursos tecnologicos necesarios
para desarrollar habilidades de comprension lectora?

5 (Las estrategias de ensefianza que emplea en clase estan favoreciendo el desarrollo

de la comprension lectora de sus estudiantes?

Variable independiente: Aplicacion de Herramienta Tecnologica

(Considera que el uso de herramientas tecnoldgicas promueve una participacion

6 A . . .
mas activa e interactiva de los estudiantes en el aula?

7 (Esta de acuerdo con que las herramientas tecnologicas pueden mejorar los
procesos de enseflanza-aprendizaje, especialmente en la comprension lectora?
(Herramientas como Eduacaplay, Genially, Padlet, Kahoot y Audiolibros son

8 adecuadas para satisfacer las necesidades educativas de los estudiantes en el ambito
de la lectoescritura?

(Cree que es necesario invertir en capacitacion docente para mejorar el uso de las

9 herramientas tecnoldgicas y asi fortalecer la comprension lectora en los
estudiantes?

10 (Considera que la integracion de herramientas tecnologicas en el aula apoya de

manera efectiva el aprendizaje de los estudiantes?




Gracias por su participacion.
Anexo 2. ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES.

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

Tema: Recursos digitales interactivos en la ensefianza de la lectoescritura en

estudiantes de basica media en la Unidad Educativa Particular 24 de Mayo

Objetivo General: Indagar sobre la familiaridad de los docentes con las herramientas
tecnologicas disponibles para orientar la planificacion y la toma de decisiones respecto

a la comprension lectora.

Escala de Likert: Totalmente de acuerdo 1; De acuerdo, 2; Ni de acuerdo ni en

desacuerdo, 3; En desacuerdo, 4; Totalmente en desacuerdo 5.

Lea detenidamente cada pregunta, escoge una alternativa marcando con un X.

Variable dependiente: Comprension lectora 1 2 3 4

1 | (Tu maestro usa diferentes formas de ensefar que te hacen|
entender y recordar lo que lees en clase?

2 | ;Sientes que comprendes completamente lo que lees en tus
clases?

3 | (Te parece que las actividades que realiza el profesor en|
clase te ayudan a entender los textos que lees?

4 | ;Usas con frecuencia herramientas tecnologicas para
aprender a entender mejor lo que lees?

5 | (Crees que el docente te ha ensefiado a usar correctamente
las herramientas tecnoldgicas para mejorar tu nivel de
comprension lectora?

Variable independiente: Aplicacion de Herramienta Tecnoldgica

6 | (Crees que seria buena idea que el docente proponga
tareas de lectura en las que se utilicen herramientas
tecnoldgicas?

7 | ¢(Crees que usar herramientas tecnologicas te ayuda a
entender mejor lo que lees?

8 | (Crees que las herramientas tecnoldgicas como Educapalay
Genially, Padlet, Kahoot y Audiolibros son buenas para
desarrollar la habilidad de comprension lectora?

9 | (Crees que se debe invertir mas en tecnologia educativa para
aprender mejor en el colegio?




1o | ¢Crees que el colegio te brinda suficiente ayuda para usar
la tecnologia en tus clases?

Anexo 3. Cronograma de actividades

MES OCTUBRE NOVIEMBRE  DICIEMBRE
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FEC ) 34567 1234567123456
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