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Gamificacion como estrategia en el proceso de ensefianza aprendizaje de Ciencias
Naturales

Autor: QUIJIJE TENORIO KATTY
GREGORIA

Tutor: BOSQUEZ BARCENES VICTOR
ALEJANDRO

RESUMEN

Este documento analiza la gamificacion como una tactica revolucionaria para optimizar el
proceso de ensefanza-aprendizaje en Ciencias Naturales, particularmente en alumnos de
Octavo Ano de la Unidad Educativa Guayacanes. En la investigacion se utiliza una
metodologia combinada de epistemologia y disefio no experimental basada en la aplicacion de
una encuesta para docentes y un formulario de observacion para estudiantes. Los resultados
destacan la necesidad de adaptar las estrategias educativas a las nuevas generaciones,
aprovechando la tecnologia para fomentar un aprendizaje significativo y contextualizado. Un
gran porcentaje de ellos prefieren aprender a través de juegos, aproximadamente 2/3 partes de
los encuestados estdn motivados a aprender activamente con el uso de herramientas
tecnoldgicas. La gamificacion emerge como una herramienta eficaz para transformar las
actividades de ensefianza en experiencias atractivas, promoviendo la motivacion, la
participacion activa, el desarrollo social y la habilidad de adaptacion a diversos estilos de
aprendizaje. Este estudio menciona la necesidad de integrar la gamificacion como una
estrategia activa que facilite la adquisicion de conocimientos y habilidades relevantes en el
area de Ciencias Naturales

Palabras claves: Gamificacion, estrategias de ensefanza, aprendizaje significativo,
innovacion educativa.
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TEMA

Gamification as a strategy in the natural sciences teaching-learning process

Autor: QUIJIJE TENORIO KATTY
GREGORIA

Tutor: BOSQUEZ BARCENES VICTOR
ALEJANDRO

ABSTRACT

This article explores gamification as an innovative strategy to improve the teaching-learning
process in Natural Sciences, specifically in eighth grade students of the Guayacanes
Educational Unit. The research with a mixed epistemological approach and non-experimental
design is based on the application of a survey to teachers and an observation form to students.
The results highlight the need to adapt educational strategies to the new generations, taking
advantage of technology to promote meaningful and contextualized learning. A large
percentage of them prefer to learn through games, approximately 2/3 of the respondents are
motivated to learn actively with the use of technological tools. Gamification emerges as a
valuable tool to transform educational activities into engaging experiences, promoting
motivation, active participation, social development and adaptability to different learning
styles. This study mentions the need to integrate gamification as an active strategy that
facilitates the acquisition of relevant knowledge and skills in the area of Natural Sciences.

Keywords: Gamification, teaching strategies, meaningful learning, educational innovation.
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