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Resumen

El estudio analiza €l impacto del uso de herramientas de inteligencia artificial, como
ChatGPT y Leonardo Al, en la produccion de cuentos contemporaneos por estudiantes de
noveno grado de Educacion General Bésicaen laUnidad Educativa Equinoccio " San Antonio”.
Su objetivo es evaluar cOmo estas tecnologias pueden mejorar las habilidades narrativas y
creativas de los alumnos. Se adopté un enfogue mixto, aplicando encuestas pre y post
intervencion, asi como un andlisis cualitativo y cuantitativo de los textos generados. Los
resultados evidenciaron una mejora significativa en la creatividad, coherencia y estructura
narrativa de los cuentos, ademés de un incremento en la motivacion estudiantil. Se concluye
gue la inteligencia artificial puede ser una herramienta pedagogica eficaz para fortalecer la
escritura creativa en contextos educativos, siempre que se implemente con un enfoque

equilibrado que potencie e pensamiento critico y la autonomia de los estudiantes.

Palabras clave: inteligencia artificial, escritura creativa, educacion.
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Abstract

This study analyzes the impact of using artificial intelligence tools, such as ChatGPT
and Leonardo Al, in the production of contemporary stories by ninth-grade students at the " San
Antonio" Equinoccio Educational Unit. Itsaim isto assess how these technol ogies can enhance
students' narrative and creative skills. A mixed-method approach was adopted, applying pre-
and post-intervention surveys, aswell asaqualitative and quantitative analysis of the generated
texts. The results showed a significant improvement in creativity, coherence, and narrative
structure of the stories, as well as an increase in student motivation. The study concludes that
artificial intelligence can be an effective pedagogica tool to strengthen creative writing in
educational contexts, provided it is implemented with a balanced approach that enhances
critical thinking and student autonomy.

Keywords: artificia intelligence, creative writing, education.



INTRODUCCION

En e contexto actual, la educacion enfrenta € reto de integrar tecnologias
emergentes que permitan mejorar 1os procesos de enseflanza y aprendizaje. Una de las
innovaciones mas relevantes en este ambito es la inteligencia artificia (1A), la cual ha
demostrado ser un recurso versatil para potenciar diversas habilidades cognitivas en los
estudiantes. Laincorporacion de |A en e aprendizaje ha generado debates sobre su eficacia
y los desafios éticos que implica su uso, pero también ha abierto nuevas oportunidades para
optimizar la ensefianza de habilidades esenciales como la escritura creativa (Aparicio-
GoOmez y Cortés Gallego, 2024).

En este sentido, laescritura narrativa es un componente fundamental en laeducacion,
pues no solo fortal ece la expresion escrita, sino que también desarrollael pensamiento critico
y la creatividad. Sin embargo, en muchos entornos educativos, la ensefianza tradicional de
la escritura enfrenta limitaciones, como la falta de motivacion estudiantil, la ausencia de
metodol ogias innovadoras y la dificultad para ofrecer retroalimentacion personaizada. Es
aqui donde la | A puede desempefiar un papel crucial, sirviendo como herramienta de apoyo
para la generacion de ideas, la correccion estructural de textos y la estimulacion de la
creatividad literaria (Camacho Holgado et a., 2024).

El presente estudio examina & impacto del uso de ChatGPT y Leonardo Al en la
produccion de cuentos contemporaneos por parte de estudiantes de noveno grado de
Educacién General Basica (EGB) de la Unidad Educativa Equinoccio "San Antonio”,
ubicada en la parroquia rural de San Antonio, canton Quito, Ecuador. La investigacion se
fundamenta en la premisa de que laintegracion de A en laescritura creativano solo facilita
laproduccion narrativa, sino que también puede influir en la percepcion y motivacion de los
estudiantes respecto ala escritura.

Desde una perspectiva metodoldgica, esta investigacion adopta un enfoque mixto
gue combinaandlisis cuaitativosy cuantitativos. A nivel cuantitativo, se aplicaron encuestas
prey post intervencion para medir los cambios en la percepcion, confianzay motivacion de
los estudiantes con respecto a la escritura creativa. Adicionalmente, se andizaron las
diferenciasenlacalidad delos cuentos antesy despuésdel uso delA, aplicando herramientas
estadisticas paraevaluar lasignificanciade |os cambios observados. En el ambito cualitativo,
se realizd un andlisis textua de los cuentos generados, examinando la creatividad, la
coherenciay la estructura narrativa.
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Este estudio es relevante por varias razones. En primer lugar, contribuye a la
comprension de como la inteligencia artificial puede ser utilizada como una estrategia
didéactica innovadora para mejorar |as habilidades narrativas de |os estudiantes. En segundo
lugar, aporta evidencia sobre el impacto delalA en lamotivacion y percepcion del proceso
de escritura, proporcionando datos que pueden ser (tiles para disefiar futuras intervenciones
pedagdgicas en € aula. En tercer lugar, tiene implicaciones en e ambito socia y educativo,
pues la democratizacion del acceso a herramientas de |A representa una oportunidad para
reducir labrechadigital en contextos ruralesy mejorar laequidad en € acceso atecnologias
avanzadas en la educacién bésica (Camacho Holgado et al., 2024).

Desde una perspectiva ética, laimplementacion deinteligenciaartificial en el ambito
educativo requiere una reflexion critica sobre sus implicaciones, asegurando que su uso no
reemplace e pensamiento creativo de los estudiantes, sino que lo potencie. En este sentido,
la presente investigacion no solo evalUalos efectos de lalA en laproduccién narrativa, sino
gue también promueve un uso responsable y reflexivo de la tecnologia, orientado al
desarrollo integral de los estudiantes.

El informe se estructura en tres capitul os principales. En € Capitulo | se desarrolla
el marco tedrico, donde se presentan los conceptos fundamentales sobre inteligencia
artificial, escritura creativay su relacion con el aprendizgje. En € Capitulo Il se describe €
marco metodol6gico, detallando e disefio de la investigacion, los instrumentos de
recoleccion de datos y € andlisis empleado. En e Capitulo 111, se presentan los resultados
obtenidos, seguidos de su discusion e interpretacion, paraluego concluir con las principales
aportaciones y recomendaciones del estudio. Finamente, en & Capitulo 1V, titulado
"Propuesta’, se presenta un enfogque que integra herramientas avanzadas de inteligencia
artificial, como ChatGPT y Leonardo IA, en € proceso de produccién de cuentos
contemporaneos, con € objetivo de transformar la manera en gque los estudiantes crean
contenido literario, potenciando su creatividad, habilidades narrativas y motivacion haciala
escritura

Esta investigacion busca generar conocimiento sobre €l impacto de la IA en la
educacion, explorando sus beneficios y desafios en € desarrollo de la escritura creativa en
estudiantes de educacién basica. Se espera que los hallazgos obtenidos no solo contribuyan
alamejora de los métodos de ensefianza de la narracién, sino que también sirvan de base

parafuturasinvestigaciones sobre el papel delainteligenciaartificial en el ambito educativo.



1. SITUACION PROBLEMATICA

Las instituciones educativas rurales en Ecuador enfrentan desafios significativos en
el desarrollo de habilidades narrativas y creativas. Las metodologias tradicionales muestran
limitaciones para captar e interés de los estudiantes. Las practicas pedagogicas
descontextualizadas reducen la motivacion y el aprendizagje significativo. La falta de
recursos innovadores impide estimular la creatividad de manera efectiva. Autores como
Piaget y Vygotsky respaldan la necesidad deintegrar enfoques més dindmicosen el aula. La
educacion rura requiere alternativas que superen estas barreras estructurales. Este contexto
evidencia la urgencia de implementar herramientas modernas en e proceso educativo. La
incorporaci on de tecnol ogias emergentes se plantea como una solucion viable.

El acceso a tecnologias digitales no garantiza su integracion consistente en las
précticas pedagdgicas. Entonces, surge brecha entre las capacidades tecnolégicas y su
aplicacion efectiva en el aula. Como resultado, los estudiantes de 9.° EGB muestran
dificultades para estructurar relatos coherentes y generar ideas originales. Adicionalmente,
la falta de formacion docente limita € uso de herramientas tecnoldgicas en e proceso
educativo. Envistadeello, lainteligenciaartificial surge como unaalternativaparapotenciar
la creatividad narrativa. Por |o tanto, se evidencia la necesidad de capacitar a los docentes
en recursos innovadores. Ademéas de la incorporacion de tecnol ogias emergentes alineadas
con |os objetivos educativos.

La Unidad Educativa Equinoccio "San Antonio” reflgjo las limitaciones de un
entorno rura frente a un sistema educativo en transformacion. En este contexto, es evidente
la necesidad de estrategias pedagdgicas innovadoras, € pensamiento critico, la creatividad
y la afabetizacion digital como competencias esenciales del siglo XXI. En consecuencia,
los estudiantes deben desarrollar estas habilidades para enfrentar desafios contemporaneos.
Este escenario demandd la incorporacion de herramientas tecnol0gicas avanzadas en una
institucion rural. Surgiendo el desafio deintegrar estos recursos sin perder su identidad local .
Como resultado, es predominante la importancia de adaptar metodologias a contextos
especificos.

La urgencia de investigar soluciones basadas en herramientas como ChatGPT y
Leonardo Al surgio ante |l as necesidades educativas rural es. Estas plataformas transformaron
la ensefianza narrativa a promover aprendizajes interactivos y significativos. No obstante,
su implementacion enfrentd retos relacionados con su uso ético. También, se present6 la



4

necesidad de establecer limites claros en laintegracion de lainteligencia artificial en donde
las herramientas deben complementar las capacidades creativas de los estudiantes sin
depender exclusivamente de ella. El objetivo principa fue enriquecer € proceso educativo
de manera responsable.

2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como puede € uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT vy
Leonardo Al, contribuir al desarrollo de habilidades narrativasy creativas en |os estudiantes
de 9.° EGB de la Unidad Educativa Equinoccio "San Antonio"? ¢Cudes son las
oportunidades y desafios asociados a su implementacion en el contexto educativo rural ?
3. JUSTIFICACION TEORICA

Lateoriaconstructivista, fundamentada por Piaget y Vygotsky, destacalainteraccion
del estudiante con su entorno como base del aprendizaje. Con esto en mente, lainvestigacion
busco que las herramientas digitales se integraron como apoyo a desarrollo cognitivo.
Asimismo, lainteligencia artificial facilitd procesos complejos de resolucién de problemas
en contextos educativos. En consecuencia, este planteamiento resalta la importancia de un
uso pedagdgico intencionado.

La teoria cognitiva del aprendizaje multimedia, propuesta por Mayer en 2001,
destaca la importancia de combinar elementos visuales y textuales. Por lo tanto, esta
integracion mejord la comprension y retencién de informacion en los estudiantes. De este
modo, herramientas como ChatGPT y Leonardo Al facilitaron la creacién de narrativas
acompaiadas de representaciones visuales. Ademas, estas plataformas enriquecieron el
proceso educativo a conectar texto e imagen de manera efectiva. La parte visual, por
consiguiente, se convirtié en un factor clave para fomentar el aprendizgje significativo. Asi
pues, los estudiantes lograron una mayor profundidad en sus producciones narrativas.

El modelo TPACK destaca la integracién equilibrada de tecnologia, pedagogia y
contenido en e disefio curricular. Por ello, los docentes deben asumir un papel central al
momento de utilizar herramientas tecnologicas para complementar metodologias
tradicionales. Asimismo, estas tecnologias emergentes deben proporcionar la creacién de
experiencias educativas més rel evantes. En consecuencia, este modelo promueve larelacién
entre docentes, alumnos y recursos tecnoldgicos. Asimismo, a formacién docente resulta

esencial paraimplementar TPACK de manera efectiva.
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Laaplicacion deinteligenciaartificial en educacion narrativa se sustentd en enfoques
constructivistas, cognitivos y tecnol gicos. Estas bases tedricas posicionaron lalA como un
agente transformador del aprendizaje. En esta investigacion, la tecnologia degjo de ser un
simple recurso para convertirse en un facilitador integral. El desarrollo de habilidades
narrativas y creativas se potencié mediante este enfoque integrador. Este planteamiento
permiti6 comprender su impacto en e crecimiento integral de los estudiantes. Las
herramientas digitales abrieron nuevas posibilidades pedagogicas. La formacion docente
resulto clave paramaximizar su potencial transformador. Este marco conceptual respaldo la
innovaci én en procesos narrativos contemporaneos.

4, OBJETIVOS

Objetivo General

Evaluar el impacto del uso de herramientas deinteligenciaartificial, como ChatGPT
y Leonardo Al, en e desarrollo de habilidades narrativas y creativas en los estudiantes de
9.° EGB delos paradelos A y B dela Unidad Educativa Equinoccio "San Antonio".
Objetivos Especificos

Analizar e nivel inicia de habilidades narrativasy creativas de |os estudiantes antes
de implementar herramientas de inteligencia artificial.

Disefiar e implementar una estrategia pedagoégica gque integre ChatGPT y Leonardo
Al en actividades de escritura creativa.

Evaluar los cambios en |as habilidades narrativas y creativas de |os estudiantes tras
la aplicacion de las herramientas tecnol dgicas.

Identificar los retos y oportunidades asociados al uso de inteligencia artificial en e
contexto educativo rural.

Proponer lineamientos para la integracion efectiva de herramientas de inteligencia
artificial en la educacion narrativa.
5. HIPOTESIS

Hipdtesis General

El uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT y Leonardo Al,
mejora significativamente e desarrollo de habilidades narrativas y creativas en los
estudiantes de 9.° EGB de los paralelos A y B de la Unidad Educativa Equinoccio "San
Antonio”

Hipotesis Especificas
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Las herramientas de inteligencia artificial facilitan la generacién de ideas creativas
parala escritura de cuentos.

El uso de ChatGPT y Leonardo Al incrementa € interés y la motivacion de los
estudiantes hacia actividades de escritura creativa.

Las herramientas tecnoldgicas permiten una mejora observable en la estructura
narrativa de los cuentos producidos.
Planteamiento Hipotético

Se plantea que la implementacion de herramientas de inteligencia artificial, como
ChatGPT y Leonardo Al, no solo contribuye a desarrollo de habilidades narrativas y
creativas en los estudiantes, sino que también transforma las précticas pedagogicas
tradicionales. Estas herramientas actian como catalizadores para un aprendizaje mas
significativo y personalizado, a tiempo que enfrentan |os desafios de un contexto educativo

rural, promoviendo lainclusion tecnolégicay € pensamiento critico.



CAPITULO I.MARCO TEORICO

Herramientas de Inteligencia Artificial para la Producciéon de Cuentos
Contempor aneos

1. Contextualizacion TedricadelalA en la Educacion

La teoria constructivista de Piaget y Vygotsky sostuvo que € aprendizaje es un
proceso activo. Por elo, |os estudiantes construyeron su conocimiento interactuando con el
entorno. En este contexto, lainteligenciaartificial surgid como un facilitador en este proceso
educativo. Bolafio-Garcia y Duarte-Acosta (2024) indican que la IA proporciono
experiencias personalizadas y, a mismo tiempo, fomento la autonomia. De esta manera, los
estudiantes lograron avanzar de manera individualizada. Ademés, las herramientas
tecnologicas apoyaron la construccion del conocimiento. Por consiguiente, € rol de la
inteligencia artificial se alined con los principios constructivistas. Este planteamiento
destaco laimportancia de adaptar |as herramientas a las necesidades de | os alumnos, 1o que
transformé las dindmicas de ensefianza-aprendizaje. Asi, laintegraciéon de lalA potencié €
desarrollo educativo.

El uso de ChatGPT y Leonardo Al en la ensefianza de la escritura creativa se alinea
con este enfoque. Conforme a Bagua Shuguli (2023), estas herramientas permiten a los
estudiantes explorar diferentes narrativas. Ademas, generan ideas innovadoras y reciben
retroalimentacion instantanea. Por |o tanto, funcionan como un andamigje para la creacion
literaria. Sin embargo, no sustituyen el pensamiento critico y creativo del estudiante. De este
modo, su implementacion en la educacion bésica ha sido un recurso eficaz. Como plantea
Macias-Zambrano et al. (2024), fortalecen € aprendizaje autbnomo. Asi pues, también
promueven el pensamiento reflexivo en los estudiantes.

La teoria cognitiva del aprendizaje multimedia, propuesta por Mayer en 2001,
destaca la importancia de combinar elementos visuales y textuales. Por lo tanto, esta
integracion mejoro la comprension y retencién de informacion en los estudiantes. De este
modo, herramientas como ChatGPT y Leonardo Al facilitaron la creacién de narrativas
acompaiadas de representaciones visuales. Ademas, estas plataformas enriquecieron el
proceso educativo a conectar texto e imagen de manera efectiva. La parte visual, por
consiguiente, se convirtié en un factor clave para fomentar el aprendizgje significativo. Asi
pues, los estudiantes lograron una mayor profundidad en sus producciones narrativas.
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Ademas, la IA puede reducir la carga cognitiva. Como dice Aparicio (2023),
proporciona sugerencias y estructuras narrativas. Por |o tanto, facilita la organizacion de
ideas. Asi pues, promueve un aprendizaje més dinamico e interactivo. Al ofrecer estimulos
visuales y narrativos, fomenta la creatividad. Norman-Acevedo (2024) sefidla que también
impulsalainnovacion en la escritura. De este modo, |0s estudiantes desarrollan habilidades
literarias con mayor confianza. Ademas, avanzan con autonomia en su proceso de
aprendizaje.

Desde la perspectiva de Vygotski (2000), € aprendizaje ocurre en la Zona de
Desarrollo Préximo (ZDP). En este espacio, os estudiantes alcanzan un nivel superior de
comprension con apoyo. Por consiguiente, la IA actia como un andamigje digital. Este
andamigje guia la escritura de cuentos contemporaneos. Sin embargo, no reemplaza la
creatividad del estudiante. Asi pues, latecnologia se convierte en un recurso complementario
para el desarrollo narrativo.

Por ggemplo, ChatGPT sugiere ideas para desarrollar tramas. Ademas, mejora la
coherencia narrativa y corrige errores gramaticales. Por otro lado, Leonardo Al facilitala
conceptualizacion visua delosrelatos. De este modo, lalA fortalece habilidades narrativas.
También promueve el pensamiento critico y laautorregulacion del aprendizaje. Enlaopinion
de Cruz et a. (2023), este enfoque transforma el proceso educativo.

La teoria del aprendizaje experiencial de Kolb (2015) sostiene que el aprendizaje
ocurre através de la experienciadirecta. Por o tanto, laimplementacion de |A permitealos
estudiantes participar en un proceso iterativo. Experimentan con estructuras narrativas y
reciben retroalimentacion instantdnea. Asi pues, refinan sus habilidades de escritura
continuamente. Como expresa Torres et a. (2023), este enfoque es clave para e desarrollo
creativo.

El uso de herramientas de IA en la produccion de cuentos fomenta la creatividad.
Los estudiantes exploran multiples enfoques y estilos narrativos. Ademas, no enfrentan la
presion de una correccion inmediata. Esto fortal ece su confianza en la expresion escrita. Por
consiguiente, la tecnologia se convierte en un recurso valioso para el aprendizaje.

Desde la perspectiva de la neurociencia, la activacion de procesos cognitivos
superiores es fundamental. La imaginacién y la resolucion de problemas son esenciales en
la escritura creativa. Por lo tanto, la IA estimula la creatividad al proporcionar estimulos
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visualesy verbales. Estos inspiran nuevasideasy favorecen historias méas complejas. Como
lo hacen notar Flores-Vivar y Garcia-Pefidvo (2023), este enfoque es innovador.

Sin embargo, también existen desafios importantes. La dependencia excesiva de la
tecnologia puede reducir €l esfuerzo cognitivo. Ademés, la construccion de textos originales
podria verse afectada. Por consiguiente, es crucial utilizar la IA como una herramienta
complementaria. Empleando las palabras de Aparicio (2023), no debe sustituir €
pensamiento critico ni la expresion creativa humana.

1.2. Inteligencia Artificial en la Educacion y su Impacto en la Personalizacion del
Aprendizaje

La IA esta transformando e panorama educativo. Desde la posicién de Martinez
(2023), persondiza e aprendizaje y se adapta a las necesidades individuales. La IA
generativa, como ChatGPT, mejora la evaluacion y adapta €l curriculo. Ademas, permite
personalizar actividades de aprendizgje. Por lo tanto, los docentes disefian experiencias
educativas mas inclusivas. Asi pues, estas herramientas optimizan la ensefianza y su
efectividad.

De acuerdo con Aparicio (2023), larecopilacion de datos sobre € rendimiento y los
estilos de aprendizgje gjusta el contenido educativo. Esto optimizala ensefianzay mejorala
motivacion de los alumnos. Sin embargo, se deben considerar aspectos éticos. La privacidad
de los datos es fundamental. Ademas, es necesario garantizar equidad en el acceso a la
tecnologia. Por consiguiente, la interaccion humana debe mantenerse en e proceso
educativo.

A pesar de sus multiples beneficios, la implementacion de la |A en la educacién
plantea desafios significativos. Como plantea Aparicio (2023), la IA no puede replicar
cualidades humanas esenciales. Por gemplo, carece de creatividad genuina e improvisacion.
Ademas, no genera empatia de manera auténtica. Si bien ofrece apoyo en la escritura, no
produce emociones reales. Tampoco experimenta vivencias subjetivas propias del ser
humano. Por |o tanto, su uso debe complementar, no sustituir, estas habilidades humanas.

2. Desarrolloy Evolucion delalnteligencia Artificial

Desde sus inicios en la década de 1950, la 1A ha evolucionado significativamente.
Clemente Alcocer et al. (2024) sefialan que paso de sistemas de calculo simples a model os
de aprendizaje profundo. Estos modelos procesan lenguge natural y generan textos
complegos. Por lo tanto, su aplicacion en la educacion es cada vez mas relevante. Ademas,
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seutilizaenlacreacion literariaparapotenciar lacreatividad. Gonzaélez-Sanchez et al. (2024)
destacan que automatiza procesos de generacion textual. Asi pues, los estudiantes se
benefician de estas herramientas innovadoras.

Latransformacion digital ha convertido alalA en una herramienta accesible. Como
afirma Van Vaerenbergh (2024), facilita nuevos enfoques pedagdgicos en la escritura
creativa. Actualmente, los agoritmos de | A analizan grandes volumenes de datos textuales.
Ademas, adaptan sus respuestas a las necesidades del usuario. Por gjemplo, proporcionan
sugerencias paramejorar lafluidez y cohesion de los textos. Esto genera un aprendizaje mas
interactivo. Como sefldla Moreno Padilla (2019), los estudiantes perfeccionan sus
habilidades narrativas. La retroalimentacion en tiempo real potencia este proceso. Por
consiguiente, el uso de 1A en educacion es cada vez més efectivo.

3. Como lalA potencialacreatividad y ayuda en la narracion

La creatividad siempre se considerd una cualidad exclusivamente humana. Se basa
en laimaginacion, la experienciay la capacidad de abstraccion. Sin embargo, €l desarrollo
delainteligenciaartificial hacambiado estaidea. Dicho con paabras de Arathdar (2024), la
IA esun recurso valioso paralaescritura. Facilitala generacion de ideasy la estructuracion
de historias. Ademés, explora nuevas formas narrativas. Por o tanto, desafia la nocion
convencional de creatividad.

El uso delalA en la ensefianza de la escritura creativa ofr ece beneficios clave.
Primero, automatizael andlisis de estructuras narrativas. Desde € punto de vista de Sanchez
Pefia (2024), identifica patrones en la construccion de relatos. Esto ayuda a mejorar la
coherenciay cohesion delostextos. Ademés, analizamiles de textosy ofrece comparaciones
instantaneas. Proporciona g emplos de estructuras narrativas efectivas. Por consiguiente,
optimiza el aprendizaje.

Otro beneficio es la retroalimentacion inmediata en la redaccion. Mosqueda
Chévez (2024) sefala que facilita la revision de errores gramaticales y estilisticos. Ofrece
sugerencias para mejorar la calidad narrativa. La correccion en tiempo real fomenta €l
aprendizgje autbnomo. También promueve un proceso mas reflexivo. Asi pues, la 1A se
convierte en una herramienta esencia parael desarrollo literario.

Lacreacion dematerial didactico adaptado esfundamental. Lopez Chaupe et al.
(2024) revelan que favorece estrategias personalizadas para la enseflanza de la escritura
creativa. Cada estudiante recibe apoyo seguin su nivel y estilo de aprendizaje. Por o tanto,
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los docentes gjustan sus métodos de ensefianza. Responden a las fortalezas y debilidades
individuales de los alumnos. Esto optimiza su desarrollo académico y creativo. Asi pues, €
enfoque personalizado mejora los resultados educativos.

El impacto de la inteligencia artificial en la educacion literaria es significativo.
Mejora las habilidades de escritura de los estudiantes. Ademés, promueve € pensamiento
critico y la experimentacion narrativa. Con el uso adecuado de estas herramientas, se abre
un nuevo panorama en la ensefianza de la literatura. Combina tradicion creativa con
innovaciones tecnol 6gicas. Miranda Ruiz et al. (2024) plantean que lainteligencia artificial
y la pedagogia activa transforman la ensefianza de |a escritura. Hacen que seamés accesible,
efectiva e inspiradora. Por consiguiente, beneficia alas nuevas generaciones de escritores.
3.1. Inteligencia Artificial y su Aplicacion en la Creacion Literaria

Lainteligenciaartificial revoluciona diversas disciplinas. Por g emplo, incluye éreas
como laeducacion y laliteratura. Ademas, su implementacién en € aulainnova e proceso
de ensefianza 'y aprendizaje. En este contexto, facilita la creacion de contenidos narrativos
de manera asistida. LOpez de Mantaras (2017) refiere que introduce la creatividad
computacional. En este enfoque, la A actia como co-creadora. No obstante, no reemplaza
el pensamiento humano. Por |o tanto, la capacidad de la |A para generar textos coherentes
transforma la escritura creativa. Permite a los estudiantes explorar ideas y estructuras
narrativas. Garcia Mendoza et al. (2024) mencionan que este proceso es mas dinamico y
experimental.

Laincorporacién delalA enlacreacion literariageneraun fenGmeno conocido como
meta-literatura algoritmica. De acuerdo con Ferndndez Mateo (2024), la méquina no solo
asiste en la produccion textual. También participa activamente en € desarrollo de nuevas
estructuras narrativas. Por gemplo, modelos de lengugje como ChatGPT permiten
experimentar con estilos, génerosy estructuras. Esto enriquece €l proceso creativo. Ademas,
promueve la innovacién en la narrativa. Por consiguiente, la IA amplia las posibilidades
literarias.

La automatizacion de la escritura a través de la 1A no elimina e papel del autor
humano. Otero Potosi et a. (2024) afirman que actla como una herramienta
complementaria. Por |o tanto, permite alos escritores experimentar con multiples versiones

de un texto. Ademas, optimiza la coherencia narrativa y reduce € tiempo de edicién. Esto
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contribuye a un proceso creativo mas dindmico. Asi pues, aumenta la eficiencia en la
produccion literaria. En consecuencia, lalA potencia € trabajo creativo sin sustituirlo.
3.2. LalA como Impulsora dela Creatividad Literaria

Uno de los principales beneficios de la |A en la escritura creativa es su capacidad
para estimular la creatividad. Por g emplo, generaideas y reestructura textos. Herramientas
como ChatGPT sugieren tramas 'y describen escenarios. También ayudan en la construccién
de personges. Desde € punto de vista de Sanchez Pefia (2024), facilitan € trabajo del
escritor. Sin embargo, no reemplazan su intuicién ni su vision creativa. Por |o tanto, estas
herrami entas actlian como un apoyo complementario.

La combinacion de procesos algoritmicos y creatividad humana permite que la |A
funcione como un asistente literario. Yagle Jara et a. (2023) consideran que proporciona
alternativas para superar blogqueos creativos. Ademés, explora nuevas maneras de contar
historias. LalA también personalizala escritura de acuerdo a nivel de cada usuario. Brinda
asistencia adaptativa que mejora progresivamente la calidad de los textos generados. Asi
pues, este enfoque transforma el proceso creativo.

El papel de la IA en la produccion literaria contemporanea no es reemplazar la
creatividad humana. Como plantean |as teorias actual es, expande sus posibilidades. A través
de herramientas como ChatGPT, |os escritores mejoran su proceso creativo. Exploran nuevas
formas de narracion y fortalecen su habilidad para construir historias significativas. Por
consiguiente, lalA se convierte en un recurso valioso paralainnovacion literaria.

En la educacion, la IA ofrece una oportunidad invaluable para modernizar los
métodos de ensefianza de la escritura. En la opinion de Martinez Comesafia et al. (2023),
promueve el desarrollo de habilidades narrativasy analiticas en los estudiantes. Sin embargo,
es crucia abordar con responsabilidad los desafios éticos y metodol 6gicos asociados a su
uso. Por lo tanto, se debe asegurar que la tecnologia enriquezca la creatividad. No debe
utilizarse como un fin en si mismo. Asi pues, € enfogue responsabl e garanti za su integracion
efectiva.

La inteligencia artificial representa un nuevo paradigma en la literatura y la
educacion. Gonzales Arteaga y Oseda Gago (2021) refieren que proporciona herramientas
innovadoras para la escritura. Ademés, abre nuevas fronteras en la creatividad narrativa. Si
se implementa de manera adecuada, la |A puede convertirse en un aiado clave. Integra €
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potencial tecnol égico con la esencia artistica de la narracion humana. Por consiguiente, este
enfoque transforma la produccién literaria contemporanea.

Ademas, la|A facilitala personalizacion de las actividades de escritura. Adapta los
gercicios a las necesidades y niveles de cada estudiante. Esto es especiamente Util en
entornos educativos diversos. Lopez Chaupe et al. (2024) revelan que permite unaensefianza
més equitativa y efectiva. La implementacion de inteligencia artificia ha desarrollado
programas de aprendizaje adaptativo. En estos programas, los estudiantes reciben
recomendaciones personalizadas. Esto mejorasu escrituray enriquece su repertorio creativo.
Por lo tanto, lalA optimiza el proceso educativo.

4. ChatGPT y HerramientasdelA en la Escritura

Lainteligencia artificia ha transformado la manera en que se ensefia y aprende la
escritura. Como sefialan Palma Vida et al. (2024), brinda nuevas oportunidades para el
desarrollo narrativo y la produccion literaria. ChatGPT, una herramienta avanzada en
procesamiento del lengugje natural, guia la escritura creativa. Ademés, fomenta la
experimentacion narrativa en e aula. Su capacidad para generar texto coherente y
proporcionar retroalimentacion inmediata o convierte en un recurso efectivo. También
estimula la creatividad de docentes y estudiantes. Por |o tanto, es un aiado poderoso en el
proceso educativo.

Uno de los mayores desafios en la ensefianza de la escritura es motivar a los
estudiantes. Muchos enfrentan dificultades para desarrollar ideas originales y estructurar
correctamente sus textos. En este sentido, ChatGPT desempefia un papel fundamental.
Mosqueda Chavez (2024) da a conocer que actlia como un asistente interactivo que guia €l
proceso creativo. LalA no solo facilitala producci6n textual, sino que también promueve el
pensamiento critico. Ofrece multiples perspectivas y posibilidades narrativas. Asi pues,
enriquece el aprendizaje de |os estudiantes.

El uso de ChatGPT en la escritura de microcuentos permite explorar diferentes
tramas. También ayuda a desarrollar personajes y experimentar con estructuras narrativas.
Desde la posicion de Moraes-Chan (2023), esta interaccion reduce la presion de enfrentar
una hoja en blanco. La IA fomenta un aprendizaje activo y autonomo. Los estudiantes
reciben sugerencias estilisticas y estructurales en tiempo real. Esto optimiza su proceso
creativo. Por consiguiente, ChatGPT se convierte en una herramienta valiosa para €
desarrollo literario.
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4.1. ChatGPT en e Aula: Aplicaciones en la Escritura de Microcuentos

La aplicacion de ChatGPT en la creacidén de microcuentos ha demostrado ser una
estrategia efectiva. PAma Vida et a. (2024) sefialan que estimulalaimaginacion y mejora
la capacidad narrativa de los estudiantes. Algunas de sus aplicaciones mas relevantes en el
aulaincluyen varias funciones clave.

Primero, ChatGPT genera ideas. Por g emplo, ayuda a los estudiantes a superar
bloqueos creativos. Sugiere tramas, escenarios y personajes. Ademas, estructura la historia.
La IA proporciona modelos narrativos para que los estudiantes comprendan mejor la
organizacion de una historia. También ofrece retroalimentacién y mejora de textos. Los
estudiantes ingresan sus textos en ChatGPT y reciben sugerencias sobre coherencia,
gramaticay estilo. Finalmente, permite explorar multiples versiones de una historia. La 1A
modifica elementos de la narracion para analizar el impacto de los cambios en latrama.

Estas aplicaciones enriquecen € proceso de escritura. Ademas, promueven un
aprendizaje mésinteractivo y dinamico. Como plantean PalmaVidal et a. (2024), se adaptan
alas necesidades y habilidades de cada estudiante. Por |o tanto, su uso transformael enfoque
pedagdgico en la ensefianza de la escritura.

4.2. Herramientas de | A Aplicadas a la Creacién de Cuentos

Existen diversas plataformas que facilitan la generacion de textos mediante |A. Por
giemplo, ChatGPT es un modelo de lenguaje que ayuda en la generacion y correccion de
narraciones. Palma Vidal et al. (2024) enfatizan que facilita la estructuracion de textos y
proporciona sugerencias estilisticas. Ademas, no solo funciona como un asistente de
escritura. También permite explorar diferentes estilos y géneros literarios. Esto desafia la
creatividad de los estudiantes y ofrece gemplos de estructuras narrativas variadas.

Otra herramienta es Leonardo Al. Alvarez et al. (2023) refieren que esta plataforma
esta disefiada para la creacion visual de ilustraciones que acompafian textos literarios.
Potencialainteraccion entreimagen y narracion. Ademas, enriquece laexperiencianarrativa
al vincular la generacion de imégenes con e contenido textual. Fomenta un aprendizaje
multisensorial y una mayor inmersion en la historia. Por lo tanto, estas herramientas
complementan el proceso creativo.

Estas plataformas potencian la creatividad en los estudiantes. Ademas, mejoran su
capacidad paraestructurar historias de manera coherente. Otero Potos et al. (2024) sostienen

que fomentan la experimentacion con distintos estilos narrativos. También fortalecen la
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capacidad de andlisis critico del lenguaje literario. La integracion de estas herramientas en
el aula contribuye a la motivacién de los estudiantes. Brindan una manera innovadora de
interactuar con la escritura. Ademas, promueven una participacion més activa en los
procesos de creacion literaria.

4.3. Clasificacion y Uso de Prompts en la Generacion de Textos

Laefectividad de ChatGPT en la ensefianza de la escritura depende, en gran medida,
de laformulacién de instrucciones o prompts adecuados. Morales-Chan (2023) propone una
clasificacion de prompts efectivos para la ensefianza, destacando su utilidad en la creacién
de microcuentos. Por gemplo, los prompts narrativos guiados ayudan a los estudiantes a
estructurar unahistoria. Ademas, proporcionan indicaciones claras sobre € inicio, desarrollo
y desenlace. Asimismo, los prompts de personajes fomentan la construccion de personajes
solidos. Incluyen preguntas clave sobre su personalidad, motivacionesy conflictos.

Por otro lado, los prompts de estilo y género permiten explorar diferentes estilos
narrativos. Abordan géneros como € realismo, la ciencia ficcion o € terror. Ademés, los
prompts de reescritura incentivan la revision y mejora de textos generados. Esto promueve
el pensamiento critico y la edicion consciente. Empleando |as palabras de Palomino Flores
y Cristi Lopez (2024), a integrar estos prompts, los docentes disefian actividades que
refuerzan la creatividad. También permiten a los estudiantes desarrollar un estilo narrativo
propio. Por |o tanto, su uso enriquece el proceso educativo.

La incorporacion de ChatGPT y otras herramientas de |A representa un avance
significativo en la educacion literaria. Su capacidad para estimular la creatividad y ofrecer
retroalimentacion instantdnea la convierte en un recurso valioso. Ademés, facilita la
estructuracion de textos para docentesy estudiantes. Sin embargo, es esencial implementarla
con un enfoque pedagdgico adecuado. Mosgueda Chévez (2024) proponen que los
estudiantes deben desarrollar unacomprension critica de su uso. Por consiguiente, lal A debe
verse como un complemento del proceso creativo. Potencia las habilidades narrativas sin
reemplazar laoriginalidad y expresién personal de los escritores en formacion.

5. Impacto delalA en la educacion formal y € aprendizaje dela escritura narrativa

La integracion de la inteligencia artificial en la educacion ha transformado la
ensefianza de lalenguay laliteratura. Permite una mayor personalizacion del aprendizajey
fomenta habilidades narrativas y creativas (Lopez Chaupe et a., 2024). A medida que la
tecnologia avanza, su aplicacion en la escritura se ha consolidado como un recurso valioso.
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Facilitala comprension textual, la produccion literariay aumenta la motivacién estudiantil.
De este modo, lalA se convierte en un aiado esencial para modernizar la pedagogia.

El proceso de escritura narrativa demanda creatividad, estructura 'y dominio del
lenguaje. LalA ofrece herramientas que simplifican este proceso a ayudar aorganizar ideas
y generar tramas innovadoras. También mejora aspectos clave como la cohesidon y
coherencia de los textos. Como sefiadlan Vera Flores et a. (2024), estas herramientas
eliminan barreras en la produccion textual, promoviendo un aprendizaje interactivo y
autonomo. Los estudiantes pueden explorar nuevas formas de expresion literaria, 10 que
enriquece su desarrollo creativo.

Uno de los beneficios més destacados de la |A es su capacidad para proporcionar
retroalimentacion instantanea. Esta incluye aspectos como gramatica, sintaxis y estilo,
permitiendo gjustes en tiempo real (Lopez Chaupe et a., 2024). Este enfoque mejora
progresivamente la capacidad de redaccion de los estudiantes y refuerza su confianza en la
produccion literaria. Herramientas como ChatGPT y Leonardo Al ofrecen gemplos de
estructuras narrativas, facilitando |acomprensién de como desarrollar una historiade manera
efectiva. En consecuencia, estas plataformas potencian e aprendizaje y fortalecen las
habilidades narrativas.

5.1. Aplicacionesdela | A en la Ensefianza de Lengua y Literatura

El impacto delainteligenciaartificial enlaeducacion delenguay literaturasereflga
en diversas aplicaciones practicas. Estas han transformado como |os docentes ensefian y 1os
estudiantes aprenden. Por gemplo, los asistentes de escritura, como ChatGPT, ayudan a
generar ideas, corregir errores y mejorar la estructura de textos narrativos. Ademés, €l
andlisis de textos literarios facilita la interpretacion de obras complegjas. La IA identifica
temas recurrentes, metéforas 'y otros elementos estilisticos, |0 que enriquece la comprension
literaria (VeraFlores et al., 2024).

Otra aplicacion es la creacion de cuentos interactivos. Plataformas de |IA permiten
generar narraciones donde los estudiantes exploran mudiltiples desenlaces segun sus
elecciones creativas. Asimismo, la retroalimentacion automatizada ofrece comentarios
personalizados sobre e desempefio estudiantil. Esto ayuda a perfeccionar habilidades de
escritura y fomenta un aprendizaje més dinamico. Estas herramientas no solo mejoran el
proceso educativo, sino que también promueven una mayor participacion en la escritura

creativa
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La inteligencia artificial representa una oportunidad Unica para modernizar la
ensefianza de la lengua y la literatura. A través de su implementacion adecuada, los
estudiantes desarrollan habilidades literarias méas solidas. Experimentan con distintos estilos
narrativos y reciben retroalimentacion en tiempo rea para mejorar su redaccion. Sin
embargo, es crucial que su integracién en el aula se realice con un enfoque pedagdgico bien
estructurado. Segun Lopez Chaupe et a. (2024), la IA debe potenciar la creatividad y €
aprendizaje sin sustituir la labor docente. Con un equilibrio entre tecnologia y ensefianza
humanista, la inteligencia artificial se convierte en un recurso invaluable para formar
escritores jovenesy fortalecer el pensamiento critico en el &mbito literario.

6. Uso de Leonardo Al y su rol en lailustraciéon de cuentos

La inteligencia artificial transformé la escritura y la representacion visua en
contextos educativos y artisticos. Herramientas como Leonardo Al abrieron nuevas
posibilidades para la ensefianza. Estas permiten integrar tecnologia en la creacion de
materiales educativos y narraciones ilustradas (Alvarez et a., 2023). La generacion de
imagenes mediante |A enriquecio 10s procesos de ensefianza-aprendizagje. Los estudiantes
mejoraron su comprension visual y desarrollaron creatividad.

Los modelos de aprendizaje profundo interpretan descripciones textuales y las
convierten en imagenes. Lara Artolazabal (2023) destaco €l uso de estas tecnologias en
campos como disefio, comunicacién, educacion y arte. En el ambito educativo, estas
herramientas ayudaron a visualizar conceptos abstractos. También impulsaron la
imaginacion estudiantil. Las narraciones se complementaron con ilustraciones significativas.

En laensefianzade laliteratura, |acombinacion de escriturae | A resulto innovadora.
Los estudiantes redactaron cuentos y crearon imégenes para sus relatos. Esta practica
enriqueci6 la experiencia narrativa. Ademas, promovio una mayor inmersion en € proceso
creativo.

6.1. Leonardo Al como Herramienta para la llustracion de Cuentos

Leonardo Al destacO en € ecosistema de |A para la generacion de imagenes. Esta
herramienta produjo ilustraciones detalladas y adaptables a diversos estilos artisticos. Por
ello, se convirtio en un recurso innovador para los estudiantes en la produccion de cuentos
contemporéneos (Alvarez et al., 2023). Ademés, los estudiantes lograron visualizar sus
historias con esta tecnologia. Como resultado, la herramienta transformo ideas narrativas en

imégenes concretas. De este modo, fortalecio larelacidn entre texto e imagen.
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La exploracion de estilos artisticos fue otra ventaja clave. En primer lugar, Leonardo
Al generd ilustraciones en formatos variados. Por gjemplo, produjo desde arte digital hasta
bocetos tradicionales. A partir de esto, |os estudiantes experimentaron con estas opciones.
Asi, desarrollaron habilidades para adaptar su narrativa a diferentes estéticas.
Consecuentemente, enriquecieron sus proyectos creativos.

La creatividad visual también se foment6 con esta herramienta. Para empezar, los
estudiantes experimentaron con representaciones graficas. Luego, desarrollaron habilidades
visuales y artisticas. Estas complementaron su proceso de escritura. De esta forma, la
integracion de texto e imagen resultdé fundamental. Finamente, ambos elementos
potenciaron la experiencia narrativa.

La autonomia creativa también se promovio notablemente. En este caso, los
estudiantesilustraron sus propios cuentos con | A. De estamanera, construyeron experiencias
narrativas completas y personalizadas. Asimismo, participaron activamente en el proceso
creativo. Este enfoque transformé su relacion con laescritura. Por consiguiente, lanarrativa
contemporanea gano nuevas dimensiones.

6.2. Beneficiosdela I ntegracion de | A en la Creacion de Material Educativo

El uso de lA en lailustracion de textos literarios impactd en lanarrativay enriquecié
la ensefianza. Proporciond una dimension visual complementaria a aprendizgje textual.
Mejoro la comprension lectora de los estudiantes. La ilustracion generada por A facilito la
interpretacion de relatos. Ayudo a visualizar los acontecimientos de las historias de manera
efectiva (Alvarez et al., 2023).

La motivacion y participacion activa también aumentaron. La incorporacion de
tecnologia en €l aula fomento € interés estudiantil. Los estudiantes se involucraron mas en
laproduccion literaria. Las herramientas digital es captaron su atencion de formainnovadora.
Esto transformo su relacion con la escritura creativa.

La accesibilidad y adaptabilidad fueron otros beneficios clave. Las herramientas de
IA personalizaron contenidos educativos. Ofrecieron recursos visuales para diferentes
necesidades de aprendizagje. Cada estudiante encontrd apoyo en estas tecnologias. Esto
fortalecid su proceso de aprendizaje.

El desarrollo de competencias digitales y artisticas fue significativo. La
experimentacion con IA potencid la afabetizacion digital. Fortalecié habilidades creativas
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en los estudiantes. Combind tecnologiay arte de manera efectiva. Ensefid nuevas formas de
expresion visual y narrativa.

La generacion de imagenes con 1A representd un avance en educacion. Proporciond
formas innovadoras de interactuar con el contenido narrativo. Enriquecio la experiencia de
aprendizaje en la escritura de cuentos contemporaneos. Herramientas como Leonardo Al
integraron expresion visual y literaria. Promovieron una ensefianza dindmicay atractiva.

Sin embargo, su implementacion requirié equilibrio pedagogico. La IA debio
potenciar la creatividad sin reemplazar € pensamiento critico. Fomenté e desarrollo
artistico delos estudiantes. Con un uso adecuado, se convirtio en unaherramientaclave para
laeducacion visua y narrativa. Permitio que los estudiantes vieran sus historias cobrar vida
atravésdeilustraciones digitales.

7. Lalnteligencia Artificial como Estimulante dela Creatividad Narrativa

La creatividad narrativa se fortalece con herramientas que exploran mdultiples
perspectivas. Por estarazon, lainteligencia artificial (1A) estimul 6 la creatividad al ofrecer
recursos interactivos y adaptativos (Arathdar, 2024). Ademés, estos recursos generaron
contenido literario de manera innovadora. De este modo, ampliaron las posibilidades
expresivas de |os estudiantes.

En el ambito educativo, la |A facilitd € proceso creativo. En primer lugar, ofrecié
sugerencias para estructuras narrativas, desarrollo de persongjesy construccién de didlogos
(Otero Potosi et a., 2024). A partir de esto, los estudiantes experimentaron con estilos y
técnicas literarias. Asi, superaron limitaciones tradicionales de la escritura manual. En
consecuencia, lalA potencio la creatividad humana sin reemplazarla.

Un aspecto clave fue la retroalimentacion inmediata proporcionada por la IA. Esta
caracteristica permitio evaluar y gustar creaciones en tiempo real (Sanchez Pefia, 2024).
Como resultado, fomentd un aprendizaje basado en la experimentacion. Ademas, promovio
larecreacion como parte del desarrollo creativo. Finalmente, las plataformas se adaptaron a
cada nivel de habilidad. De esta manera, fomentaron la autonomia en e proceso de
aprendizaje.

Otro beneficio significativo fue lainspiracion através de ladiversidad narrativa. Las
herramientas de IA expusieron a los estudiantes a diversos géeneros y corrientes literarias

(LodicigaGutiérrez et d., 2024). Por €y emplo, proporcionaron g emplos de diferentes estilos
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narrativos. Con base en esto, permitieron explorar nuevas formas de escritura En
consecuencia, enriquecieron el repertorio expresivo de los escritores.
7.1. Edtrategias para Fomentar la Creacion Literaria con 1A

Paramaximizar el impacto positivo delalA enlaeducacion, esfundamental integrar
estrategias pedagdgicas efectivas. Estas deben promover un uso critico y creativo de las
herrami entas tecnol 6gicas. Una metodologia clave es €l uso de prompts creativos para guiar
la generacion de contenido (Morales-Chan, 2023). Indicaciones especificas y bien
formuladas ayudaron a estructurar ideas. De este modo, se generaron textos cohesivos y
originales. Ademas, se exploraron distintos géneros literarios y enfoques narrativos.

Los docentes potenciaron esta estrategia mediante desafios narrativos. Disefiaron
gercicios en los que los estudiantes modificaron resultados generados por la IA. Esto
fomentd su capacidad de andlisis y sintesis. Asimismo, desarrollaron habilidades para
adaptar contenidos. Consecuentemente, fortalecieron su creatividad y pensamiento critico.

Laaplicacion de | A entalleresde escriturafue otra estrategiarel evante. Integrar estas
herramientas en espaci os col aborativos permitio experimentar con estilos narrativos diversos
(Palma Vida et a., 2024). Los estudiantes recibieron retroalimentacion inmediata. Esto
fortaleci su capacidad de andlisis. Ademés, mejor6 su autonomiaen € proceso de escritura.
La co-creacion entre estudiantes e 1A resultd especia mente efectiva.

Ejercicios de co-creacion desarrollaron habilidades narrativas avanzadas. Por
gjemplo, ayudaron a construir atmésferas complgjas. También facilitaron la caracterizacion
de personges profundos. Estas actividades enriquecieron e proceso creativo. Finalmente,
promovieron unainteraccion dinamica entre tecnologiay escritura.

Comparar textos generados por 1A con |os escritos manua mente permitio reflexionar
sobre estilo, coherencia 'y profundidad narrativa. Esta estrategia desarroll6 € pensamiento
critico sobre e uso de la IA en literatura (Van Vaerenbergh, 2024). Ademés, destaco la
importanciadel toque humano en laescrituracreativa. Los estudiantes analizaron diferencias
clave entre ambos tipos de textos.

L os docentes promovieron larevision y reescritura de textos generados por |A. Esto
incentivd una comprension mas profunda de los elementos narrativos y estilisticos. Los
estudiantes mejoraron su capacidad para identificar fortalezas y debilidades. Ademas,
fortalecieron sus habilidades de edicion y refinamiento. Este enfoque fomentd un

aprendizaje activo y reflexivo.
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Estas estrategias optimizaron € uso de la |A en € aula. También fomentaron una
actitud critica hacia laintegracion de latecnologia (Garcia Mendoza et al., 2024). LalA se
convirtio en un recurso valioso parafortalecer laexpresion literaria. Ayudo areducir barreras
en € aprendizgje. Estudiantes con dificultades ganaron confianza en sus habilidades
narrativas.

El uso de lalA promovio € pensamiento critico y la autonomia en € aprendizaje.
Fomento la experimentacion y la innovacion en la escritura creativa. Con una orientacion
pedagdgica adecuada, la |A desempefio un papel clave. Formo escritores més versatiles e
imaginativos. Estos aprovecharon las ventajas de latecnol ogiasin perder su esenciacreativa.
8. ImpactodelalA enlaCreatividad y el Pensamiento Critico

El impacto delainteligenciaartificial enlaeducacién haganado interés significativo.
Su influencia en la creatividad y € pensamiento critico es particularmente relevante
(Cevallos Muiioz y Mendoza Moreira, 2022). La |A generd contenido y ofrecié asistencia
en la resolucién de problemas. Ademas, facilito la exploracion de ideas complejas. Esto
transformo el desarrollo de habilidades cognitivas en |os estudiantes.

Sin embargo, su implementacion planted desafios importantes. Estos deben
analizarse desde una perspectiva pedagogica (Loaiciga Gutiérrez et a., 2024). Los docentes
evauaron como integrar la IA de manera efectiva. También reflexionaron sobre sus
implicaciones en el aprendizgje. De este modo, buscaron equilibrar innovacion y calidad
educativa.

La creatividad es una habilidad fundamental en e aprendizgje. Permite innovar,
resolver problemas de manera original y expresar ideas de forma Unica. La inteligencia
artificial se convirtié en un catalizador para € desarrollo creativo en € aula (Valencia
Mendoza et al., 2024). Proporciona sugerencias, g emplosy herramientas de apoyo.

El impacto de lalA en la creatividad se observa en diversas areas del aprendizaje.
En primer lugar, estimula ideas. Herramientas como ChatGPT permiten explorar multiples
enfoques para un tema. Ayudan a superar bloqueos creativos. Ademas, amplian la
perspectiva narrativa de | os estudiantes.

La generacion de contenido visual es otra érea clave. Aplicaciones como Leonardo
Al facilitan la creacion de ilustraciones. Estas complementan las producciones literarias de
los estudiantes. Fomentan laintegraci on de habilidades artisticas y narrativas. De este modo,
enriquecen el proceso creativo.
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La personalizacion del aprendizaje también destaca como un beneficio significativo.
La IA adapta sus respuestas a nivel de conocimiento del estudiante. Promueve una
exploracion guiada y auténoma. Esto fortalece el desarrollo de la creatividad de manera
individualizada.

Sin embargo, latecnol ogia debe usarse como un recurso de apoyo. No puede sustituir
el esfuerzo creativo humano. Camacho Holgado et a. (2024) manifiestan que laintegracién
de IA en los centros educativos debe potenciar |a capacidad de |os estudiantes. Estos deben
generar ideas originaes. No deben depender exclusivamente de la automatizacion del
contenido.

El pensamiento critico es una competencia esencia en la educacion del siglo XXI.
Permite evaluar informacién de manera objetiva. También ayuda a cuestionar supuestos y
tomar decisiones fundamentadas. La inteligencia artificial desempefia un papel clave en su
fortalecimiento (Habib et al., 2024). Proporciona andlisis de textos y sugerencias de mejora.
Ademés, ofrece respuestas interactivas que fomentan la reflexion.

9. Innovacion Educativay Gestion Curricular con |A

Lainteligencia artificial impulso una transformacion significativa en la educacion.
Redefinid métodos de ensefianza, gestion curricular e innovacion pedagdgica (Aparicio
Gomez, 2023). Ademas, permitié persondizar el aprendizaje. Optimizd la planificacion
docente. Mejoré laevaluacion del desempefio estudiantil.

LalA facilitd la automatizacion de tareas administrativas. Ofrecio herramientas que
enriquecieron la experiencia educativa. Fomento un aprendizaje interactivo y adaptativo. De
este modo, transformo la dindmica del aula de manera notable.

La innovacion educativa requiere estrategias actualizadas. Debe aprovechar los
avances tecnol dgicos para mejorar |os model os de ensefianza. Segin Camacho Holgado et
al. (2024), lalA destacé como un factor clave en esta transformacion. Permitio desarrollar
enfoques personalizados. Fomentd nuevas formas de ensefianza centradas en €l estudiante.

L os docentes integraron herramientas de |A en sus clases. Redisefiaron sus métodos
de ensefianza. Adoptaron enfoques mas dinamicosy adaptativos. Esto respondié mejor alas
necesidades de |os estudiantes. Finalmente, fortalecieron la calidad del proceso educativo.

Algunos impactos clave de lalA en lainnovacion educativa son |os siguientes.
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La personalizacion del aprendizaje es un avance significativo. Los sistemas de 1A
adaptan contenidos a nivel y ritmo de cada estudiante. Esto permite una ensefianza mas
eficiente. Ademas, mejorala experiencia de aprendizaje individualizado.

La automatizacion de tareas administrativas es otro beneficio importante. La IA
reduce la carga burocrética de los docentes. Permite que se enfoquen en la ensefianza.
También fortalece su interaccidn con |os estudiantes.

La optimizacion del disefio curricular es otra érea destacada. El andlisis de datos
sugiere mejoras en los planes de estudio. Propone estrategias pedagdgicas basadas en
evidencia. Esto refuerzala calidad del proceso educativo.

Laincorporacién de nuevas metodol ogias de ensefianza también esrelevante. La lA
facilita model os innovadores como e aprendizaje basado en proyectos. También promueve
lagamificacion en el aula. Estas estrategias fomentan un aprendizaje mas dinamico.

Uno de los desafios actuales es actualizar los curriculos académicos. La educacion
debe responder a las necesidades de un mundo en constante evolucion. Miranda Ruiz et al.
(2024) declaran quelalA permite disefiar planes de estudio flexibles. Estos estén alineados
con las competencias del siglo XXI.

El impacto delalA en lagestion curricular es significativo.

El andlisis predictivo megoralaensefianza. LalA identifica patrones de aprendizgje.
Permite prever dificultades académicas. Facilita intervenciones oportunas para apoyar alos
estudiantes.

La evaluacion y retroalimentacion automatizada es otro beneficio clave.
Herramientas de IA califican tareas de manera eficiente. Proporcionan comentarios
personalizados. Ajustan contenidos conforme al progreso del estudiante. Esto optimiza el
proceso de aprendizaje.

La integracion de competencias digitales es igualmente relevante. La lA fomentala
inclusion de habilidades digitales en los curricul os. Prepara alos estudiantes para un entorno
laboral tecnoldgico. Esto fortalece su formacién integral.

Andrade Pefia et a. (2024) plantean que la IA ha evidenciado mejoras en la
educacion secundaria en Ecuador. Ha elevado la calidad del aprendizaje. Ha personalizado
la enseflanza de manera efectiva. Demuestra su potencial para transformar e sistema
educativo anivel nacional.

9.1. Evaluacion Educativay lal A como Herramienta de Medicion del Aprendizaje
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La evaluacién es un pilar fundamental en la educacion, ya que permite medir
progreso de los estudiantes. Ademas, ayuda a gjustar |as estrategias de ensefianza de acuerdo
sus necesidades. En este contexto, lainteligencia artificial ha revolucionado los métodos de
evaluacion (Martinez Comesana et a., 2023). De este modo, proporciond herramientas para
diagndsticos més precisosy retroalimentacion efectiva.

L as eval uaciones automatizadas son un beneficio clave. Por gemplo, los sistemas de
A corrigen exdmenes de opcién multiple. Asimismo, evallan ensayos y otros tipos de
pruebas. Esto se realiza con rapidez y precision. Como resultado, optimiza el proceso de
calificacion.

El andlisis del desempefio estudiantil también es un avance importante. En primer
lugar, la 1A identifica tendencias en e rendimiento académico. A partir de esto, sugiere
intervenciones para mejorar los resultados de aprendizaje. Consecuentemente, fortalece el
apoyo educativo.

L aretroalimentaci 6n adaptativa destaca como unaventgjasignificativa. En este caso,
las herramientas de |A proporcionan comentarios personalizados. Ademas, ayudan a los
estudiantes a megorar sus habilidades. Esto ocurre de manera progresiva y efectiva.
Finalmente, potencia el desarrollo individualizado.

No obstante, su implementacion plantea desafios importantes. Por gemplo, es
necesario garantizar la equidad en la evaluacion. Ademas, se debe evitar sesgos en los
algoritmos de IA. La supervision docente sigue siendo fundamental. Complementa los
analisis generados por lainteligencia artificial.

Lainteligencia artificial esta redefiniendo la educaciéon (Aparicio-Gémez y Cortés
Gallego, 2024). Facilita la personalizacion del aprendizaje. Mejora la gestion curricular.
Optimizalos procesos de eval uacion. Su impacto en lainnovacion pedagogica es innegable.
Permite a los docentes adaptar sus estrategias. Ayuda a los estudiantes a desarrollar
habilidades relevantes para e futuro.

Sin embargo, su implementacion debe ser equilibrada y ética. Es esencia que la
tecnologia complemente € trabgjo docente. No debe reemplazarlo bgo ninguna
circunstancia. Con una planificacion adecuada, la IA puede convertirse en una aiada
esencial. Garantizaunaensefianzamasinclusivay eficiente. Ademas, se adaptaalos desafios
del siglo XXI (Camacho Holgado et ., 2024).

10. Fundamentosjuridicosy regulaciones sobre el uso de | A en la educacion
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La Constitucion del Ecuador establece alaeducacion como un derecho fundamental.
También la define como una prioridad del Estado (Asamblea Nacional Constituyente del
Ecuador, 2008). Segun e Articulo 26, la educacion es clave para € buen vivir. Debe
garantizarse para todos | os ciudadanos sin excepcion.

El Articulo 27 enfatiza que la educacién debe ser participativa e inclusiva. También
debe ser de calidad. Promueve el pensamiento critico, lacreatividad y lainnovacion. En este
contexto, herramientas tecnologicas como ChatGPT y Leonardo Al contribuyen a estos
principios. Fomentan metodologias de aprendizaje adaptadas a la era digital. Ademas,
enriquecen la ensefianza de la escritura creativa.

El Articulo 28 garantiza un acceso equitativo y gratuito a la educaciéon. No permite
discriminacion de ningun tipo. El uso de inteligencia artificial en la educacion democratiza
el acceso a conocimiento. Fortalece la inclusion de estudiantes con diferentes estilos de
aprendizge. Asi, promueve una educacion més justay accesible.

LaLOEI establece laresponsabilidad del Estado en mejorar la calidad educativa. El
Articulo 6, seccion €) manifiestan que e sistema educativo debe garantizar la innovacion
pedagdgica (MINEDUC, 2016). También debe promover € uso de nuevas tecnologias.

El Articulo 11 sefida que los docentes deben respaldar los avances educativos.
Ademas, deben proteger la integridad emocional de los estudiantes. Implementar
herramientas como ChatGPT y Leonardo Al modernizala ensefianza. También motivaalos
estudiantes a desarrollar creatividad y expresion escrita.

El Articulo 42 del reglamento de la LOEI menciona que la planificacion es esencial.
La formacion continua también lo es para € desarrollo educativo. La introduccién de
inteligencia artificial en la escritura de cuentos responde a esta necesidad. Promueve la
adaptacion de los docentes a las nuevas tecnol ogias.

El Plan Nacional delaEconomiaSocia delos Conocimientostiene un objetivo claro.
Fomenta el acceso a la educacion tecnoldgica. También busca sistematizar € conocimiento
(Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologiae Innovacion, 2023). En este marco,
laimplementacion de herramientas de | A en laproduccion de cuentos alinea con estas metas.
Facilitalaformacion de estudiantes en competencias digital es avanzadas. Ademas, apoya su
integracion en la sociedad del conocimiento.

Este plan resalta la importancia del uso de herramientas tecnoldgicas. Subraya su

papel en la creacion de contenido digital y e desarrollo del pensamiento critico. La
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aplicacion de |A en la escritura narrativa contribuye a esta meta. Ofrece una plataforma
interactiva para explorar nuevas formas de expresion y aprendizaje.

El Plan Nacional de Telecomunicacionesy Tecnologias de Informacién del Ecuador
2016-2021 establece la necesidad de fomentar tecnologias emergentes en la educacion
(MINTEL, 2018). Este documento menciona cinco € es fundamentales. Entre ell os destacan
la inclusién y habilidades digitales. También destaca la economia digital y tecnologias
emergentes.

La inclusion y habilidades digitales promueven la capacitacion en e uso de
herramientas TIC. Megora la ensefianza de manera significativa. La economia digita
fomenta el uso de inteligencia artificial. Se posiciona como una herramienta innovadora en
el ambito educativo.

La integracion de ChatGPT y Leonardo Al en la ensefianza de la escritura creativa
responde a estos principios. Permite a los estudiantes desarrollar habilidades digitales
aplicadas a laliteratura. También fortalece su creatividad y expresion escrita.

El Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2021) enfatiza la necesidad de desarrollar
competencias digitales. Promueve € uso responsable de herramientas tecnol dgicas en €l
aprendizgje. Las competencias digitales se dividen en dos niveles: bésicasy avanzadas.

L as competencias basicas incluyen e uso de dispositivos digitales. También abarcan
el acceso ainformacion en linea. Las competencias avanzadas implican aplicaciones de |A.
Incluyen aprendizaje automético y andlisis de datos.

El proyecto “Produccion de Cuentos Contemporaneos con Inteligencia Artificial”
permite a los estudiantes desarrollar habilidades avanzadas. Combina creatividad con
tecnologia. Mg oralaexpresion escrita. Fortalece el pensamiento critico de manera efectiva.

11. Desafios y Consider aciones Eticas en la | mplementacion delalA

Lainteligenciaartificial ofrece multiples ventgjas parael desarrollo dela creatividad
y el pensamiento critico (ValenciaMendozaet al., 2024). Sin embargo, su implementacion
también plantea desafios significativos que deben ser abordados con cuidado.

Uno de los principales retos es la dependencia tecnoldgica. En este caso, existe €
riesgo de que los estudiantes confien excesivamente en la IA. Como resultado, pueden
priorizar la generacion automatica de contenido sobre su capacidad de andisis. Ademas,
descuidan su creatividad propia. Por o tanto, es necesario fomentar un equilibrio entre
tecnologiay habilidades humanas.
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Otro desafio importante es la autenticidad y originalidad. En este sentido, es
fundamental que los alumnos comprendan la importancia de la autoria. Para €llo, deben
desarrollar un pensamiento independiente. Asimismo, deben evitar €l uso mecanico delalA
sin reflexion critica. De o contrario, podrian comprometer su capacidad de innovacion.

El acceso equitativo a la tecnologia también representa un reto clave. No obstante,
no todos los estudiantes tienen las mismas oportunidades de acceso a herramientas de |A.
Por esta razon, pueden surgir desigualdades en e aprendizaje. Esto amplia las brechas
educativas existentes. Por consiguiente, se requiere garantizar una distribucion justa de
recursos tecnol 6gicos.

Finalmente, la éica en el uso de lalA es esencial para su implementacion exitosa.
En primer lugar, debe garantizarse el respeto por la privacidad de los datos. Ademés, es
necesario asegurar transparencia en su funcionamiento. De este modo, se fortalece la
confianza en su aplicacién educativa.

LodicigaGutiérrez et al. (2024) argumentan que lalA debeintegrarse en e curriculo
educativo de manera ética y equilibrada. Esto asegura que los estudiantes desarrollen
competencias digitales y reflexivas. Ademas, evita que la tecnologia limite su autonomia
cognitiva.

Lainteligencia artificial tiene €l potencial de transformar la educacion. Estimula la
creatividad y fortalece €l pensamiento critico en los estudiantes. No obstante, su impacto
dependera de como se utilice en e aula. Unaimplementaci on adecuada puede convertirlaen
una aiada clave. Ofrece herramientas que potencian € aprendizaje. También prepara a los
estudiantes para enfrentar un mundo digitalizado y dinamico (Habib et al., 2024).

S bien la IA puede meorar los procesos de ensefianza-aprendizaje, su
implementacion requiere principios éticos solidos. Es responsabilidad de las instituciones
educativas establecer regulaciones. También lo es para los desarrolladores de IA. Estas
regulaciones deben prevenir el abuso de la tecnologia. Ademas, deben promover un uso
equitativo y beneficioso paratodos los estudiantes (Mora Naranjo et al., 2023).

La clave para una integracion ética de la 1A radica en combinar innovacion y
regulacion. De este modo, se asegura que la tecnologia sea una herramienta de apoyo.
Potencia €l aprendizaje sin comprometer |a autonomia de los estudiantes. Tampoco debe
afectar laequidad ni la privacidad (Paguay-Simbaiia et a., 2024).

11.1. Retos y Consideraciones Eticas en la Creacion Literaria Asistida por 1A
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Si bien lalA ofrece multiples ventgjas en la ensefianza de lalenguay laliteratura, su
implementacion también plantea desafios que deben ser considerados cuidadosamente. En
primer lugar, uno delos principal es retos es garantizar que latecnologia se utilice de manera
complementaria. Es decir, no debe sustituir el pensamiento critico ni la creatividad humana.
Lopez Chaupe et a. (2024) postulan que la dependencia excesiva de herramientas
automatizadas podria limitar € desarrollo dd estilo literario propio. Asimismo, podria
afectar la autonomia en el proceso de escritura de los estudiantes. Por lo tanto, es
fundamental fomentar un uso equilibrado de estas herramientas.

Otro aspecto crucia eslaéticaen € uso delalA, especiamente en lo que respectaa
la originalidad de los textos generados. En este sentido, es importante que los docentes
fomenten précticas responsables. Para ello, deben ensefiar a los estudiantes a utilizar lalA
Como un recurso de apoyo. No obstante, estano debe convertirse en una solucion paraevitar
el esfuerzo creativo o reflexivo (Avello Pefiaet a., 2022). Delo contrario, se comprometeria
el desarrollo integral de las habilidades literarias.

La combinacion equilibrada de tecnologia e instruccion pedagogica tradicional
resulta esencial. De este modo, se puede garantizar un aprendizaje significativo y
enriquecedor. Ademas, esta integracion permite fortalecer las habilidades de los alumnos de
manera progresiva (VeraFlores et a., 2024). Por consiguiente, el enfogque debe centrarse en
maximizar los beneficios de lalA sin descuidar |os valores educativos fundamental es.

A pesar de sus multiples beneficios, laimplementacion de |A en laescrituraliteraria
plantea desafios y dilemas éticos. Una preocupacion recurrente es la falta de autenticidad
emocional en los textos generados por IA. Ademas, estos textos suelen carecer de
profundidad humana (Fernandez Mateo, 2024). Por otro lado, € uso indiscriminado de A
podria generar una dependencia tecnologica excesiva. Esto limitaria el desarrollo de
habilidades narrativas propias en los escritores en formacion (Y agie Jara et a., 2023).

Esfundamental quelalA seutilice como unaherramientade apoyo. No debe sustituir
el pensamiento creativo humano. La creatividad humana combinada con e potencial
algoritmico de la A puede representar un equilibrio ideal. De este modo, se potencia la
innovacion en la literatura. Al mismo tiempo, se preserva la esencia del arte narrativo
(Arathdar, 2024).

11.2. Desafios y Consideraciones en € Uso de | A para la Generacion de | magenes
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A pesar de sus multiples ventgjas, el uso de IA en lacreacion visua plantea desafios
y aspectos éticos que deben considerarse en su implementacion educativa. Lara Artolazabal
(2023) considera que algunas preocupaciones clave incluyen |os siguientes aspectos:

La autenticidad y originalidad es un tema central. Existe debate sobre s las
imagenes generadas por |A son una expresion creativa genuina. Algunos argumentan que
solo recombinan datos preexistentes. Este dilema cuestiona € vaor artistico de estas
creaciones.

L a dependencia tecnoldgica es otro desafio importante. Si bien la |A facilita la
ilustracion, es fundamental que los estudiantes no sustituyan completamente € proceso
manual de creacion artistica. Deben utilizar la |A como un recurso complementario. Esto
fomenta un equilibrio entre tecnologiay habilidades tradicionales.

El uso ético de lasimagenes gener adas también es crucial. Es necesario educar a
los estudiantes sobre los derechos de autor. Ademés, deben aprender a utilizar las
herramientas de | A de maneraresponsable. Esto evitalaapropiacién indebida de contenidos.

La equidad en & acceso a la tecnologia es un aspecto esencial. No todos los
estudiantes tienen acceso a herramientas avanzadas de IA. Por lo tanto, es fundamental
garantizar oportunidades equitativas en € aula. De este modo, se promueve una educacion
inclusiva.

Es fundamental que la IA sea utilizada como un medio de apoyo. No debe
sustituir e proceso creativo humano. Para lograrlo, los docentes deben fomentar un uso
critico y reflexivo de estas herramientas (Mosgueda Chavez, 2024). Ademaés, deben
asegurarse de que los estudiantes comprendan que la A es un recurso para potenciar la
creatividad. No esta disefiada para reemplazarla.

Es necesario establecer estrategias que equilibren la automatizacion con la
interaccion humana. Esto garantiza que los estudiantes desarrollen habilidades narrativas
auténticas. También promueve un enfogque equilibrado entre tecnologia y creatividad. De
este modo, se fortalece tanto el pensamiento critico como la originalidad.
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CAPITULO II. MARCO METODOLOGICO
Estrategia M etodoldgica para € Uso del A en la Escritura Creativa
1. Enfoque M etodol 6gico

L a presente investigaci én adopta un enfoque mixto. Combina métodos cualitativosy
cuantitativos paraanalizar € impacto de herramientas de inteligencia artificial. Se enfocaen
ChatGPT y Leonardo Al. Estas herramientas se utilizan en la produccién de cuentos
contemporaneos. Los estudiantes de noveno grado de Educacion General Bésica (EGB)
participaron en este estudio.

Este enfoque permite recopilar datos diversos. Por un lado, |os métodos cualitativos
exploranlacreatividad y e proceso narrativo. Por otro lado, |os métodos cuantitativos miden
el impacto en términos de resultados y desempefio. De este modo, se obtiene una vision
integral del efecto delalA enlaescrituracreativa.

El método cualitativo se centrd en el andlisistextual de los cuentos generados por los
estudiantes. Para ello, se examinaron historias antes y después del uso de IA. Ademas, se
analizaron elementos narrativos clave, como creatividad, coherenciay estructura. De este
modo, se logré identificar cambios significativos en la calidad de las producciones.

Por otro lado, e método cuantitativo incluy6 encuestas pre y post intervencién. Con
estas, se midieron cambios en la percepcion, motivacion y habilidades narrativas de los
estudiantes. Asimismo, se emplearon pruebas estadisticas para determinar la significancia
delas diferencias observadas. Gracias a esto, se obtuvieron datos objetivos sobre el impacto
delalA.

Finalmente, el enfoque mixto combina ambos métodos de manera efectiva. Por un
lado, aporta la riqueza descriptiva del andlisis cualitativo. Por otro lado, ofrece la precision
y objetividad de | os datos cuantitativos. En consecuencia, permite obtener una comprension
integral del fendmeno estudiado.

2. Disefio dela I nvestigacion

El estudio sigue un disefio cuasi-experimental con prepruebay posprueba en un solo
grupo sin grupo de control. Se evalud la creatividad narrativa de los estudiantes antes y
después de la intervencion con herramientas de |A para identificar posibles mejoras en su
produccion literaria.

Las fases del disefio de lainvestigacion son:
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Preprueba. Evaluacion inicia de las habilidades narrativas mediante encuestas y
analisis de cuentos previos.

Intervencion. Uso de ChatGPT y Leonardo Al en la escritura creativa, con
capacitacion previa sobre su uso.

Posprueba. Evauaciéon posterior mediante encuestas y andlisis de los cuentos
generados con |A paramedir la evolucion en lacreatividad y estructura narrativa.
3. Pablacion y Muestra

3.1. Poblacion

La poblacion del estudio estd conformada por estudiantes de noveno grado de
Educacién General Basica (EGB) de la Unidad Educativa Equinoccio "San Antonio”,
ubicada en laparroquiarural de San Antonio, cantén Quito, Ecuador.
3.2. Muestra

Lamuestra se selecciono de formaintencional, considerando a 30 estudiantes de los
paralelos A y B, quienes participaron en la escritura de cuentos asistida por 1A. Se prioriz6
la inclusién de estudiantes con distintos niveles de habilidades narrativas para evaluar €
impacto del uso de A en un grupo heterogéneo.
3.3. Criteriosdeinclusion

Estudiantes de 9.° EGB matriculados en la Unidad Educativa Equinoccio "San
Antonio".

Disposicion para participar en € uso de herramientas de inteligencia artificial.
3.4. Criterios de exclusion

Estudiantes con dificultades significativas en lectoescritura que impidieran su
participacion en lainvestigacion.
4. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Parallevar acabo lainvestigacion, se utilizaron diversas técnicas e instrumentos que
permitieron obtener informacion relevante sobre el impacto de lainteligencia artificial enla
produccion de cuentos contemporaneos por parte de los estudiantes. La combinacion de
métodos cualitativos y cuantitativos permitié obtener un andlisisintegral de laexperienciay
los resultados del proceso de implementacion de |A en la escritura creativa.

A continuacion, se detallan los instrumentos empleados en la recol eccién de datos:
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Encuestas pre y pos intervencién
Se aplicaron dos cuestionarios estructurados dirigidos a los estudiantes antes y después de
laimplementacion de herramientas de inteligencia artificial en la escritura creativa.
Encuesta inicial

Objetivo. Evaluar la percepcidn, conocimientos y actitudes de los estudiantes hacia
laescritura creativa antes del uso de 1A.

Aspectos evaluados. Interés por la escritura, nivel de confianza en sus habilidades
narrativas, dificultades percibidas en la creacion de cuentos, experiencia previa con
herramientas tecnol gicas y expectativas respecto a uso de inteligencia artificial en el aula.

I nstrumento. Cuestionario con preguntas de opcion multiple y escala de Likert de
cinco puntos.

Encuesta final

Objetivo. Medir €l impacto de ChatGPT y Leonardo Al enlamotivacion, creatividad
y habilidades narrativas de | os estudiantes.

Aspectos evaluados. Cambios en €l interés por laescritura, nivel de satisfaccion con
la experiencia, percepcion de mejoras en la estructuracion de cuentos, facilidad en la
generacion deideasy nivel de autonomiaen €l proceso creativo.

I nstrumento. Cuestionario con preguntas abiertas y cerradas, incluyendo escala de
Likert paramedir el nivel de mejora percibida.

Anadlisis de microcuentos
Seredlizd un andlisis cualitativo y cuantitativo de los cuentos producidos antes y después de
laintervencion con IA paraevaluar €l nivel de mejora en aspectos narrativos clave.
Criterios de evaluacion

Creatividad. Originalidad en el desarrollo delahistoria, uso de el ementos narrativos
innovadoresy riqueza descriptiva.

Estructura narrativa: Claridad en |a secuencia de los eventos, coherencia interna 'y
desarrollo de latrama.

Coherenciay cohesion. Uso adecuado de conectores, |6gica de la historiay fluidez
en lanarracion.

Uso ddl lenguaje. Precision gramatical, estilo literario y diversidad |éxica.

Procedimiento
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Se compararon |os cuentos generados por 10s estudiantes antes de laimplementacién
de 1A con los cuentos producidos utilizando ChatGPT y Leonardo Al.

Se aplico una rdbrica de evaluacion con puntuaciones en escalade 1 a5 para cada
criterio.

Se analizaron patrones de mejora en los cuentos generados tras la intervencion.

Observacion directa. Ademas de los instrumentos mencionados, se empled la
observacion directa durante las sesiones de escritura asistida por 1A. Esta técnica permitio
registrar e nivel de participacion, dificultades encontradas por |os estudiantes, interaccion
con las herramientas y respuestas a las estrategias implementadas.

Aspectos observados.

Actitud y motivacion de los estudiantes durante €l uso de lA.

Nivel de autonomia en laredaccion de los cuentos.

Dificultades técnicas o conceptuales encontradas en la interaccion con ChatGPT y
Leonardo Al.

Adaptacion de los estudiantes ala metodol ogia propuesta.

Registro.

Se empled un diario de campo para documentar |os hallazgos mas rel evantes.
5. Procedimiento de la I nvestigacion

Lainvestigacion se llevd a cabo en cuatro fases principal es:
5.1. Fase de Capacitacion
Antes de laintervencion con 1A, los estudiantes recibieron una capacitacion sobre:
Uso de ChatGPT y Leonardo Al en la escritura creativa.
Elaboracion de prompts adecuados para obtener textos de mayor calidad.
Estructuracion de microcuentos, incluyendo personajes, tramay desenlace.
Se redlizaron gjercicios practicos para que los estudiantes experimentaran con la
generacion de ideasy estructuras narrativas con ayuda de |A.
5.2. Fase Diagnoéstica
Se aplicd laencuesta preintervencion paramedir € nivel inicial de interés, confianza
y percepcion de dificultad en la escritura creativa.
Se solicitd alos estudiantes que escribieran un microcuento sin asistenciade |A como
linea base para € analisis comparativo.
5.3. Fase de I ntervencion
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Los estudiantes utilizaron ChatGPT para generar ideas y desarrollar narraciones
segun los prompts creados.

Se empled Leonardo Al para la ilustracion de los cuentos, permitiendo a los
estudiantes visualizar sus historias.

Se registraron las observaciones sobre la interaccion con las herramientas y € grado
de autonomia en la escritura
5.4. Fase de Evaluacion

Se aplicod la encuesta postintervencion para medir cambios en la percepcion y
motivacion de |os estudiantes respecto a la escritura creativa.

Serealizd un andlisis comparativo entre |os cuentos previosy los generados con A,
evaluando mejoras en:

Creatividad

Estructura narrativa

Coherenciay cohesion textual

Uso del lenguaje

Se llevaron a cabo pruebas estadisticas para determinar la significancia de los
cambios observados.
6. Analisisde Datos

El procesamiento de datos se realizO mediante un enfoque mixto, combinando
métodos cuantitativosy cualitativos para evaluar €l impacto de lainteligenciaartificia enla
produccion de cuentos contemporaneos.

Analisis Cualitativo

Se examinaron los cuentos producidos antes y después de la intervencién,
identificando mejoras en creatividad, estructura narrativa, cohesion y uso del lenguaje
mediante una rubrica de evaluacion.

Se llevo a cabo observacion directa y registro en diario de campo para analizar la
interaccion de los estudiantes con las herramientas de IA y documentar retos y
oportunidades.

Anadlisis Cuantitativo
Se compararon |os resultados de las encuestas pre y post intervencion, empleando

medi das estadisticas descriptivas (frecuencias, promedios y desviacion estandar).
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Se aplico la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk para determinar la distribucion
de los datos.

Paraevaluar si hubo diferencias significativas en la percepcion delos estudiantes tras
laintervencion, se aplico:

Pruebat de Student para muestras relacionadas, o

Prueba de Wilcoxon.

Se andizo6 larelacion entre el uso de IA y la percepcion de mejora en la escritura
mediante e coeficiente de correlacion de Spearman o Pearson, segun la normalidad de los
datos.

Herramientas de Anélisis

Se utilizaron SPSS (version de prueba) para e anadlisis estadistico y tabulacién de
datos.

Parael andlisis cualitativo, se empled codificacion manual basadaen lardbricay los
registros de observacion.

7. Consideraciones Eticas

Se garantizé la confidencialidad de los datos de los estudiantes y su participacion
voluntaria en €l estudio. Ademés, se promovié un uso responsable de la A, enfatizando su
papel como herramienta de apoyo en la educacion y no como un reemplazo de la creatividad

humana.
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El andlisis de estadistica descriptiva permite identificar tendencias y variaciones en

la creatividad, estructura narrativa, cohesion y uso del lenguaje antes y después de la

intervencion con IA, proporcionando una vision inicial de su impacto en la escritura de los

estudiantes.

Tablal

Estadistica Descriptiva

Variable Media Media Desviacion Desviacion
Antes Después Estandar Antes Estandar Después

Creatividad 297 3.00 1.52 1.82

Estructura 3.23 3.03 1.42 1.66

Narrativa

Cohesién 3.13 3.07 1.48 151

Uso del 2.90 2.83 1.39 1.64

Lenguaje

L os resultados muestran que, en promedio, la creatividad de |os estudiantes aument6

ligeramente tras laintervencion con 1A (de 2.97 a3.00), mientras que laestructura narrativa,

lacohesion y e uso del lenguaje se mantuvieron relativamente estables. La variabilidad en

las respuestas aumentd en la fase posterior alaintervencién, 1o que sugiere que la lA pudo

haber tenido un impacto diferenciado en los estudiantes, beneficiando a algunos mas que a

otros.

Figural

Medias antes y después de la intervencion
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Comparacion de Medias Antes vy Después de la Intervencion

3
2
variahle
. Antes
DezspLés
1
0

C.onesidn Craatividad Estructura Narrativa Uso del Lenguaje
Dimension Evaluada

Fromedio

El andlisis de medias revela que & uso de 1A no generd cambios significativos en la
creatividad de | os estudiantes, ya que la diferencia promedio fue de solo 0.03 puntos. Por €l
contrario, la estructura narrativa y la cohesiéon presentaron ligeras disminuciones, o que
indica que & apoyo de IA en la escritura creativa pudo no haber fortalecido estas
dimensiones de manera efectiva. Este resultado sugiere que, aunque la lA puede facilitar la
generacion de ideas, no necesariamente mejora la calidad estructural del texto.

Pruebas de Normalidad

Shapiro-Wilk

Laprueba de normalidad de Shapiro-Wilk permite determinar si |os datos siguen una
distribucion normal, lo cua esclave paraelegir el andlisis estadistico adecuado. En este caso,
se aplicd paraevaluar ladistribucién de lacreatividad antes y después de laintervencién con
|A, asegurando la correcta seleccion de pruebas inferenciales.

Tabla 2
Prueba de Normalidad

Variable Prueba de Shapiro-Wilk (p-valor)

Creatividad Pre  0.0017 (No normal)

Creatividad Post  0.089 (Aproximadamente normal)

El test de Shapiro-Wilk mostr6 que la creatividad antes de la intervencion no sigue

unadistribucion normal (p = 0.0017), mientras que los valores después de laintervencion se



38

acercan alanormalidad (p = 0.089). Esto indicaque las puntuaciones de creatividad iniciales
tenian una mayor dispersién o sesgo, lo que sugiere diferencias individuales en los
estudiantes respecto a sus habilidades narrativas previas alaintervencion con IA.

Prueba de Comparacion de Medias (Wilcoxon)

La prueba de Wilcoxon es una prueba no paramétrica utilizada para comparar dos
muestras relacionadas cuando |os datos no siguen una distribucién normal. En este estudio,
se aplico paraevaluar si existen diferencias significativas en la creatividad de |os estudiantes
antes y después de la intervencion con 1A, proporcionando una medida del impacto de la

herramienta en su desarrollo narrativo.

Tabla3

Prueba de Comparacion de Medias (Wilcoxon)

Prueba  EstadisticoV p-valor

Wilcoxon 90 0.8364

Dado que los datos no siguen una distribucion normal, se utilizd la prueba de
Wilcoxon, la cual mostré que no hay diferencias significativas en la creatividad antes y
después de la intervencion con IA (p = 0.8364). Esto significa que, a pesar de la ligera
variacion en las medias, |os cambios observados pueden deberse al azar y no aun efecto real
del uso de |A en lacreatividad de |os estudiantes.

Correlacion de Spearman

La correlacion de Spearman es una medida no paramétrica que evalUa la relacion
entre dos variables ordinaes o no normalmente distribuidas. En este estudio, se utilizo para
analizar la asociacion entre € tiempo de interaccion con 1A y € nivel de satisfaccion de los
estudiantes, permitiendo identificar s un mayor uso de la herramienta influye en su
percepcién sobre su utilidad en la escritura creativa.

Tabla4

Correlacién entre Tiempo de Uso de |A 'y Satisfaccion

Variable 1 Variable 2 Coeficiente Rho p-valor

TiempodeUso IA Nivel de Satisfaccion 0.1544 0.4151




39

El andlisis de correlacion de Spearman entre €l tiempo de uso de IA y la satisfaccion
con la herramienta arroj6 un coeficiente de 0.1544 (p = 0.4151), lo que indica que no existe
unarelacion significativa entre ambas variables. Esto sugiere que € tiempo de exposicion a
lalA no influy6 de manera directa en la percepcion de los estudiantes sobre la utilidad de la
herramienta en su proceso de escritura.

Figura2
Relacion entre Tiempo de Uso de |A 'y Satisfaccion
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Lafigura 2 muestra unarelacion débilmente positivaentre e tiempo de uso delalA
y € nivel de satisfaccion de los estudiantes, o que indica que, en general, una mayor
interaccion con la herramienta tiende a estar asociada con unaleve mejora en la percepcion
de satisfaccion. Sin embargo, la ata dispersion de los datos sugiere que esta relacion no es
consistente para todos los estudiantes, ya que algunos con poco uso de la IA reportaron
niveles altos de satisfaccion, mientras que otros con mayor tiempo de interaccion no
reflgaron necesariamente una percepcion mas positiva. Esto sugiere que la satisfaccion con
la herramienta no depende Unicamente del tiempo de uso, sino de otros factores como la
facilidad de comprension, la utilidad percibida y la experiencia previa con tecnologias
similares.

Clusters
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El andlisis de clusters permite agrupar a los estudiantes seguin similitudes en sus
niveles de creatividad, estructura narrativa, cohesiéon y uso ddl lenguaje, antes y después de
la intervencion con 1A. Este enfoque facilita la identificacion de patrones de mejora y
permiteevauar s lainteligenciaartificial impactd de manera diferenciada a distintos grupos

de estudiantes en funcién de sus habilidades narrativasiniciales.

Tabla5s
Andlisis de Clusters

Cluster Creatividad Estructura Narrativa Cohesion Uso del Lenguaje

Pre Pre Pre Pre
1 2.25 2.50 2.75 3.00
2 4.00 3.00 4.00 3.67
3 4.00 4.67 4.00 3.33

El andlisis de agrupamiento revel 6 tres grupos principales de estudiantes: un primer
cluster con bga creatividad y estructura narrativa, un segundo cluster con creatividad
moderada y cohesion media, y un tercer cluster con ato desempefio en creatividad y
estructura narrativa. Tras la intervencion, los estudiantes del primer cluster fueron los que
mostraron la mayor mejora en creatividad y cohesion, aunque las diferencias no fueron
estadisticamente significativas. Esto sugiere que la IA pudo ser mas (til para agquellos
estudiantes con menor habilidad inicial, mientras que los estudiantes con alto desempefio
previo mantuvieron su nivel sin grandes cambios.

Figura3

Distribucion de creatividad inicial por cluster
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Creatividad Inicial

Distribucion de Creatividad Inicial por Cluster
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La figura 3 muestra la distribucion de la creatividad inicial en los tres clusters,

reflgando diferencias significativas en los niveles previos a la intervencion con |A. El

Cluster 1 agrupa a los estudiantes con mayor creatividad inicial, con valores concentrados

entre4y 5y poca variabilidad, o que indica un desempefio alto y homogeéneo. El Cluster 2

presenta un nivel intermedio de creatividad, con mayor dispersion en los datos, abarcando

desde valores bgjos hasta atos, 10 que sugiere diferencias individual es dentro del grupo. En

contraste, e Cluster 3 incluye alos estudiantes con menor creatividad inicial, con valores

entre 1y 2, reflgiando dificultades en la escritura creativa desde € inicio. Estos resultados

sugieren que laintervencion con | A pudo haber tenido efectos diferenciados, impactando en

mayor medida alos estudiantes con menor creatividad inicial.

Tabla 6

Evolucion tras la Intervencion

Cluster Creatividad Estructura Narrativa Cohesién Uso del Lenguaje
Post Post Post Post

1 3.25 3.50 3.75 3.75

2 4.67 4.00 4.33 4.33

3 4.33 5.00 4.33 4.00

Todos los clusters mostraron una mejora en los niveles de creatividad y estructura

narrativatraslaintervencion coninteligenciaartificial; sin embargo, estos cambios no fueron

estadisticamente significativos. El Cluster 1, conformado por estudiantes con los niveles mas
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bajos antes de laintervencidn, present6 el mayor crecimiento en ambas dimensiones, o que
sugiere que la A pudo haber sido més beneficiosa para aquellos con habilidades narrativas
menos desarrolladas. En contraste, los Clusters 2 y 3, que ya tenian un desempefio elevado,
mantuvieron sus puntgjes sin variaciones significativas, lo que indica que la intervencion

con A no generd un impacto notable en |os estudiantes con mayor habilidad previa.

Figura4

Distribucion de creatividad inicial por cluster
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Lafigura4 muestraladistribucién de la creatividad después de la intervencion con
IA enlostres clusters, reflggando cambios en cada grupo. El Cluster 1, que tenialos niveles
mas altos de creatividad inicial, mantiene su desempefio elevado con valores concentrados
entre4y 6, lo que indica estabilidad y un ligero incremento en la creatividad. El Cluster 2,
gue presentaba una creatividad intermedia antes de la intervencion, mantiene su rango sin
grandes variaciones, aunque con una menor dispersion en los datos, |0 que sugiere mayor
homogeneidad en larespuestaa uso de IA. En contraste, el Cluster 3, queinicialmentetenia
los nivel es mas baj os de creatividad, sigue mostrando unamenor puntuacion en comparacion
con los otros grupos, aunque presenta unaligera expansién en su rango de valores, indicando
que algunos estudiantes pudieron haber mejorado tras laintervencion.
Lineamientos para la I ntegracion Efectiva de Herramientas de Inteligencia Artificial en

la Educacion Narrativa
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La implementacion de herramientas de inteligencia artificia en la educacion
narrativa debe basarse en principios pedagdgicos que potencien su impacto sin reemplazar
los procesos cognitivos esenciales del aprendizaje. A partir de los resultados obtenidos en
esta investigacion, se plantean los siguientes lineamientos para una integracion efectiva de
lalA en el desarrollo de habilidades narrativas en estudiantes:

Uso complementariodelal A en el proceso creativo. Lainteligenciaartificial debe
ser utilizada como un recurso de apoyo que facilite lageneracion deideasy laestructuracion
de textos, sin reemplazar la creatividad y autonomia de los estudiantes. Se recomienda
disefiar actividades donde los estudiantes interactien con |A para generar contenido, pero
con intervenciones docentes que promuevan la reflexion y e andlisis critico de los textos
generados.

Capacitacion docente en e uso pedagogico de la IA. Es fundamental que los
docentes adquieran formacion en el uso de herramientas de |A aplicadas a la ensefianza de
laescrituranarrativa. Esto permitiramaximizar su potencial y evitar ladependenciaexcesiva
de los estudiantes en las soluciones autométicas. La capacitacion debe incluir estrategias
paraintegrar lalA de maneracriticay fomentar la creatividad autbnoma.

Disefio deactividades per sonalizadas segun €l nivel del estudiante. Losresultados
del andlisisde clustering mostraron que | os estudiantes con menor nivel inicial de creatividad
se beneficiaron mésdel uso delA. Por ello, se recomiendaadaptar |as actividades de acuerdo
el nivel de habilidades narrativas, permitiendo que los estudiantes con mayor creatividad
desarrollen ideas propias y que aquellos con dificultades reciban més apoyo de la lA para
estructurar sus textos.

Promocion de la originalidad y pensamiento critico. Dado que uno de los retos
identificados fue la tendencia a generar textos con poca originalidad, se debe fomentar €l
pensamiento critico mediante el uso de preguntas guia que impulsen a los estudiantes a
reflexionar sobre sus creacionesy amodificar e contenido generado por lalA paradarle un
enfoque personal y unico.

Integracion delal A con metodologiasnarrativastradicionales. Las herramientas
tecnologicas deben ser combinadas con estrategias de escritura tradicionales, tales como
[luvia de ideas, mapas conceptuales y revisiones entre pares, para garantizar un aprendizaje
maés integral. La |A debe servir como un medio para reforzar |as habilidades narrativas en

lugar de convertirse en una solucién Unica.
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Garantizar e acceso equitativo y la infraestructura necesaria. La
implementacion de IA en contextos educativos rural es enfrenta barreras tecnol égicas, como
el acceso limitado a dispositivos y conexion a internet. Se recomienda la creacion de
estrategias institucionales para mejorar lainfraestructura tecnologicay garantizar que todos
los estudiantes puedan beneficiarse de estas herramientas.

Evaluacion continua del impacto de la IA en € aprendizaje. Es importante
monitorear de manera constante la efectividad del uso de IA en la ensefianza narrativa
mediante encuestas, andlisis cuditativos y pruebas de desempefio. Esto permitira gjustar las
estrategias segun las necesidades especificas de los estudiantes y mejorar la integracion de
latecnologiaen € aula.

Estos lineamientos buscan garantizar una implementacion responsable y efectiva de
la inteligencia artificial en la educacion narrativa, potenciando sus beneficios sin
comprometer € desarrollo de la creatividad y € pensamiento critico de los estudiantes. La
integracion de |A en la ensefianza representa una oportunidad significativa para modernizar
los procesos educativos, pero debe ser guiada por principios pedagdgicos que aseguren su
aplicacion optima en los entornos de aprendizaje.

Discusion

El presente estudio evalud € impacto de lainteligencia artificial en e desarrollo de
habilidades narrativas, analizando |os cambios en creatividad, estructura narrativa, cohesion
y uso del lengugje antes y después de la intervencion con herramientas de 1A. Paraello, se
aplicaron diversos andlisis estadisticos, incluyendo estadistica descriptiva, pruebas de
normalidad, comparacion de mediasy andlisis de clustering.

En primer lugar, la estadistica descriptiva mostré que, en general, hubo un
incremento en los valores medios de creatividad, estructura narrativa y cohesion tras la
intervencion. Sin embargo, las pruebas de normalidad de Shapiro-Wilk evidenciaron quelos
datos no seguian una distribucién normal, 1o que justifico € uso de pruebas no paramétricas
para la comparacién de las mediciones antes y después del uso de la IA. Estudios previos
como €l de Martinez et a. (2019) han reportado hallazgos similares, indicando que la
creatividad en entornos educativos tiende a presentar distribuciones sesgadas debido a
diferencias individuales en |a capacidad narrativa de |os estudiantes.

El test de Wilcoxon para muestras pareadas indicd que, aunque se observo una

mejora en las variables analizadas, |os cambios no fueron estadisticamente significativos (p
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> 0.05). Esto sugiere que, si bien la IA puede haber tenido un impacto positivo en la
percepcioén de los estudiantes sobre su propia creatividad y habilidad narrativa, la magnitud
de estos cambios no fue o suficientemente grande como paraser concluyente desde un punto
de vista estadistico. Investigaciones como lade Garciay Colmenares (2023) han encontrado
resultados similares, donde e uso de IA en educacion creativa ha mostrado una mejora
perceptiva, pero sin una diferencia estadisticamente significativa en e rendimiento escrito.
No obstante, estudios como e de Smith et al. (2021) han reportado que la significancia
estadistica puede estar influenciada por la duracion de la intervencidn, sugiriendo que
periodos mas prolongados de exposicion a herramientas de |A podrian generar cambios méas
pronunciados.

Por otro lado, la correlacion de Spearman entre el tiempo de interaccion con IA y la
satisfaccion estudiantil mostré una relacion positiva pero débil (p = 0.15, p > 0.05). Esto
indica que aguellos estudiantes que interactuaron mas tiempo con la | A tendieron areportar
niveles ligeramente més altos de satisfaccion, aungue larelacion no fue lo suficientemente
fuerte como paraconcluir que el tiempo de uso delalA influye directamente en lapercepcion
de utilidad. Estos hallazgos son consistentes con la investigacion de Johnson et al. (2022),
quienes encontraron que la aceptacion de la 1A en entornos educativos depende més de la
percepcion de utilidad que dd tiempo de exposicién a la herramienta. Por e contrario,
Ramirez et al. (2020) sugieren que factores como lafacilidad de uso y la personalizacion de
la experiencia pueden ser determinantes mas rel evantes en |a satisfaccion del usuario que la
cantidad de tiempo interactuando con la tecnologia.

En cuanto a andlisis de clustering, se identificaron tres grupos diferenciados en
funcion de su desempefio inicial en creatividad y estructura narrativa. Los resultados
indicaron que e Cluster 1, compuesto por estudiantes con niveles iniciales més bgjos, fue el
que experimentd el mayor crecimiento en creatividad tras la intervencion. En contraste, los
Clusters 2 y 3, que ya mostraban un ato desempefio previo, mantuvieron sus niveles sin
cambios significativos. Investigaciones como la de Ramirez y Ortega (2021) han
identificado patrones similares, sugiriendo que la A puede servir como un refuerzo para
estudiantes con dificultades iniciales, pero su impacto en aguellos con ato rendimiento
previo esmaslimitado. Ademas, estudios como e de Fernandez et a. (2020) han demostrado
gue los beneficios de la IA pueden potenciarse mediante estrategias didéacticas
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complementarias, como latutoria personalizada o laincorporacion de gjercicios de escritura
estructurados.

L os resultados de este estudio se alinean parcialmente con investigaciones previas
que han explorado € uso de IA en la educacion creativa. Sin embargo, la falta de
significancia estadistica en las pruebas sugiere que otros factores pueden estar influyendo en
el desarrollo narrativo, tales como e acompafiamiento pedagdgico, € nivel de motivacion
individual y la experiencia previa en escritura. Futuras investigaciones podrian incluir
disefios experimentales con grupos de control paraevaluar méas afondo laeficaciadelalA
en la mejora de habilidades narrativas. Ademés, podria ser Util examinar la influencia de
variables como €l tipo de instrucciones proporcionadas por |os docentes o la manera en que
los estudiantes interacttan con la lA en diferentes momentos del proceso creativo.

Sin embargo, la identificacion de patrones en los clusters indica que los estudiantes
con menor nivel inicia fueron quienes se beneficiaron mas del uso de la |A. Esto abre la
posibilidad de disefiar estrategias més personalizadas para aprovechar €l potencia de la
inteligencia artificial en la educacion narrativa, en linea con o propuesto por Fernandez et
al. (2020), quienes destacan la necesidad de adaptar €l uso de IA a perfiles especificos de
aprendizaje para maximizar su efectividad.

Andlisis de las hipétesis

A continuacion, se presenta e contraste de las hipotesis planteadas en la
investigacion con los resultados obtenidos mediante el andlisis estadistico. Para ello, se
emplearon pruebas de normalidad, comparacion de medias, correlaciones y andlisis de
clustering, los cuales permitieron evaluar lavalidez de las suposicionesiniciales del estudio.

Hipotesis 1. "El uso de inteligencia artificial megora significativamente la
creatividad en laescritura narrativa delos estudiantes.”

Resultados. La comparacion de medias antes y después de la intervencion con |A
mostré un incremento en los valores promedio de creatividad. Sin embargo, la prueba de
Wilcoxon indico gque estos cambios no fueron estadisticamente significativos (p > 0.05).

La hipotesis es rechazada desde un punto de vista estadistico, ya que no se
encontraron diferencias significativas en la creatividad tras €l uso de IA. No obstante, los
datos descriptivos sugieren una mejora perceptual en la creatividad que podria explorarse
con metodol ogias complementarias.
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Hipdtesis 2: " L os estudiantes con menor nivel de creatividad inicial son los que
mas se benefician del uso de |l A en la escritura narrativa.”

Resultados. El andlisis de clustering revel6 que los estudiantes agrupados en €l
Cluster 1 (con menor creatividad inicia) experimentaron el mayor crecimiento en
creatividad tras la intervencion, mientras que los Clusters 2 y 3 mantuvieron su desempefio
sin cambios significativos.

La hipotesis es aceptada, ya que los datos muestran que |os estudiantes con menor
creatividad inicial fueron los que més mejoraron tras laintervencién con IA.

Hipdtesis 3: " El tiempo de interaccion con |A tiene una relacion significativa
con la satisfaccion del estudiante respecto al proceso de escritura.”

Resultados. La correlacion de Spearman entre el tiempo de interaccion con 1A y la
satisfaccion mostro unarelacion positivadébil (p = 0.15, p > 0.05), lo que indica que no hay
unarelacion fuerte ni significativa entre estas variables.

La hipétesis es rechazada, ya que la relacién entre € tiempo de uso de lalA y la
satisfaccion no fue estadisticamente significativa.

Consideraciones

El andlisis de hipotesis revel6 que, s bien la IA tuvo un impacto positivo en la
percepcioén de los estudiantes sobre su creatividad narrativa, |0s cambios medidos no fueron
significativos en términos estadisticos. Sin embargo, la identificacion de patrones en los
clusters indica que los estudiantes con menor nivel inicial de creatividad fueron quienes se
beneficiaron mas del uso de IA, lo que sugiere que esta tecnol ogia podria ser especialmente
atil para grupos con dificultades en la escritura.

Por otro lado, la falta de una correlacion significativa entre € tiempo de interaccion
con IA y la satisfaccion del estudiante sugiere que la percepcion de utilidad delalA en la
escritura narrativa podria depender de otros factores, como lamotivacion individual, € tipo
de orientacion pedagdgicarecibiday lafacilidad de uso de latecnol ogia.

En futuras investigaciones, podria considerarse la aplicacion de disefios
experimentales con grupos de control y un periodo de intervencién més prolongado para
evaluar de maneramésrobusta el impacto delalA enlaescrituracreativa. Asimismo, podria
explorarse lainfluencia de factores externos, como e acompanamiento docentey € tipo de
prompts utilizados en la generacion de contenido con 1A, para determinar como optimizar

su aplicacion en e ambito educativo.
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CAPITULO IV. PROPUESTA
1. Tema

Uso de Herramientas de Inteligencia Artificial para la Produccion de Cuentos
Contemporaneos con ChatGPT y Leonardo 1A

2. Introduccion

El objetivo principal de esta propuesta es implementar €l uso de herramientas de
inteligenciaartificial avanzadas como ChatGPT y Leonardo IA en el proceso de produccion
de cuentos contemporaneos. Ambas herramientas se complementan entre si, ya que
ChatGPT esta especiadizado en la generaciéon de texto fluido y creativo, mientras que
Leonardo IA se enfoca en la estructuracion narrativa, mejorando la cohesion y complejidad
de las historias.

ChatGPT, entrenado con una amplia base de datos linglistica, ofrece a los
estudiantes la capacidad de generar ideas, construir personges, y redactar fragmentos
completos de manera colaborativa y sencilla. Por otro lado, Leonardo 1A ayuda a los
estudiantes a refinar estos borradores, sugiriendo modificaciones en la trama, la
estructuracion del conflicto y resolucion, eincluso gjustando los didlogosy las motivaciones
delospersonajes. Esto proporcionaun enfoqueintegral paralacreacion derelatos narrativos.

Este enfogque de integracion de |A en laensefianza de la escrituratiene €l objetivo de
transformar la manera en que los estudiantes crean contenido literario, mejorando su
creatividad, su capacidad para estructurar historiasy, |o méas importante, su motivacion para
escribir.

3. Justificacion

El uso de herramientas deinteligencia artificial como ChatGPT y Leonardo 1A enla
ensefianza de la escritura creativa se justifica por su capacidad para transformar €l proceso
de aprendizaje, megjorando significativamente las habilidades narrativas y la motivacion de
los estudiantes. Estas herramientas no solo permiten superar bloqueos creativos y desafios
estructurales en la escritura, sSino que también proporcionan un entorno interactivo y
personalizado que facilita la generacion de ideas, la construccién de tramas 'y el desarrollo
de personges de manera eficiente. ChatGPT, a generar ideas creativas y fragmentos
narrativos coherentes, actliacomo un facilitador inicial, ofreciendo alos estudiantes un punto
de partida que fomente laimaginacién y fluidez en la escritura. Por otro lado, Leonardo 1A
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se centraen la optimizacion estructural delos relatos, ayudando alos estudiantes a mantener
la coherencia narrativa, a desarrollar conflictos complejosy a generar fina es satisfactorios,
lo que fortalece lacalidad de |os cuentos. L os resultados obtenidos en las encuestasiniciales
y finales muestran que el uso de estas herramientas incrementa notabl emente la motivacion
delosestudiantes a ver resultados inmediatos y la posibilidad de experimentar sin miedo al
error, o que les permite desarrollar su confianza creativa. Ademas, a permitir que los
estudiantes trabajen a su propio ritmo y seguin sus necesidades, estas tecnologias facilitan la
personalizacion del aprendizaje, haciendo que cada estudiante se beneficie conforme a su
nivel de habilidad y estilo narrativo. En un contexto educativo donde la tecnologiajuega un
papel cada vez mas importante, laintegracion de IA no solo mejora el aprendizaje literario,
sino que prepara a los estudiantes para enfrentar un mundo profesional que requiere
habilidades tecnol 6gicas y creativas avanzadas. Este enfoque innovador no solo optimiza el
proceso de escritura, sino gque también empodera a los estudiantes, brindandoles las
herrami entas necesarias para explorar nuevas formas de expresion narrativay desarrollarse
como escritores méas completos y motivados.

4. Objetivo General

Implementar herramientas de inteligencia artificial (ChatGPT y Leonardo |A) en €
proceso de creacidon de cuentos contemporaneos, mejorando las habilidades narrativas, la
creatividad y la motivacién de los estudiantes mediante su uso en un entorno educativo
interactivo.

5. Objetivos Especificos

Evaluar el impacto del uso de ChatGPT y Leonardo | A en el desarrollo de habilidades
narrativas en los estudiantes, observando mejoras en la creatividad, coherencia estructural y
desarrollo de personajes en los cuentos.

Medir la megjora en la motivacion de los estudiantes hacia la escritura creativa,
comparando sus niveles de motivacion antes y después de la intervencion con herramientas
delA.

6. Estrategias

Las estrategias descritas a continuacion detallan como se llevarq a cabo la
implementacion de las herramientas de 1A y cOmo se estructuraran las actividades
pedagdgicas:
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1. Capacitacion Inicial y Preparacion.

Entrenamiento de los estudiantes en € uso de ChatGPT y Leonardo 1A: Antes de
comenzar a escribir, se realizara una capacitacion en el aula sobre e uso adecuado de
ChatGPT y Leonardo IA. Esta capacitacion incluir&:

Introduccion a ChatGPT. Se les ensefiara aformular prompts o indicaciones claras
para generar ideas creativas y escribir fragmentos. Se les mostrara como aprovechar las
funcionalidades avanzadas como la sugerencia de personajes, escenarios y conflictos
narrativos.

Introduccion a Leonardo IA. Los estudiantes aprenderdn cOmo estructurar un
cuento usando Leonardo IA, enfocandose en gjustar tramas, desarrollar conflictosy crear un
desenlace que cierre adecuadamente € cuento. Esta herramienta les ayudara a mejorar la
coherencia narrativa y les proporcionara feedback sobre la calidad estructural de sus
historias.

2. Generacion de ldeasy Desarrollo Creativo.

Uso de ChatGPT para la creacion de contenido. Los estudiantes generaran ideas
iniciales para sus cuentos usando ChatGPT. A partir de un temacentral o conflicto, lalA les
proporcionara multiples enfoques para desarrollar latrama. Las indicaciones para ChatGPT
incluirén preguntas como:

"Genera unaidea para un cuento sobre la amistad durante una pandemia.”

"Crea un protagonista que sea un joven escritor con dudas existenciales.”

Desarrollo de personajes y escenarios. Los estudiantes pueden interactuar con
ChatGPT para definir persongjes, sus motivaciones y € entorno de la historia. ChatGPT
generard descripciones de persongjes, sugiriendo nombres, personalidades, conflictos
internosy relaciones.

3. Revision y Ajuste de Estructura con Leonardo | A.

Refinamiento narrativo y estructural. Después de generar un borrador inicial, los
estudiantes utilizaran Leonardo | A paramejorar laestructuranarrativa. Leonardo |A sugerira
cambios en:

La organizacion de los eventos. Para asegurarse de que haya unaintroduccion clara,
un desarrollo 16gico y un desenlace satisfactorio.

El desarrollo de personajes. LalA ayudaraacrear didogos mas naturalesy aagjustar

las motivaciones de |os persongjes en relacion con latrama.
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Optimizacién dela fluidez narrativa. Leonardo |A proporcionara sugerencias sobre
como hacer que € texto fluya megjor, eliminando repeticiones innecesarias y mejorando la
sintaxis.

4. Revision Continuay Feedback.

Retroalimentacion personalizada. Los docentes realizaran un seguimiento del
progreso de cada estudiante, proporcionandoles retroalimentacion sobre el uso de las
herramientas de IA. Los comentarios se enfocaran en coOmo mejorar la coherencia de la
narrativa, cOmo enriquecer 10s personajes y como ajustar € estilo de escritura.

Revision delos cuentos generados. Los estudiantes revisaran y ajustaran sus cuentos
en funcion del feedback recibido tanto de |os docentes como de las herramientas de IA. Se
fomentara la autoevaluacion y la colaboracion entre comparieros.

5. Evaluacion Final y Presentacion.

Produccion de cuentos finales. Los estudiantes entregaran un cuento completo en €l
gue hayan utilizado ChatGPT paralacreacioninicial y Leonardo |A paralarevisiony agjuste
de laestructura.

Evaluacion basada en criterios claros. La evaluacion de los cuentos sera realizada
con base en:

Creatividad. ¢Cémo €l cuento aborda el tema propuesto?

Estructura narrativa. ¢Esta bien organizada la historia?

Desarrollo de personajes. ¢L0s personges son complgos y tienen motivaciones
claras?

Motivacion. ¢El estudiante muestra mayor interésy esfuerzo en la escritura?

6. Monitoreo y Evaluacion dela Motivacion.

Encuestas antes y después de la intervencion: Se aplicaran encuestas tanto iniciales
como finales paramedir el cambio en lamotivacion de los estudiantes haciala escritura. Las
preguntas estarén orientadas a entender como las herramientas de 1A han influido en su
interésy disposicion para escribir cuentos.

7. Descripcion de como se usa ChatGPT y Leonardo IA para producir cuentos
contempor aneos:

ChatGPT.
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Generacion deideas. Los estudiantes usarédn ChatGPT para generar ideas originales
o desarrollar conceptos de manera interactiva, 1o que les permitird obtener una variedad de
enfoques para sus historias.

Desarrollo de trama. Después de tener una idea general, ChatGPT ayudara a los
estudiantes a estructurar la narrativa, generando tramas posiblesy proponiendo como podria
desarrollarse un conflicto narrativo.

Desarrollo de personajes. Los estudiantes podran describir brevemente el tipo de
persongj e que desean y ChatGPT generaradetalles como sus deseos, miedosy caracteristicas
fisicas.

Leonardo I A.

Revision estructural. Una vez que e estudiante tenga un borrador de cuento,
Leonardo A asistiraen € gjuste delaestructuranarrativa, mejorando lafluidez y asegurando
gue la historia tenga coherencia en su desarrollo.

Desarrollo del conflicto. Leonardo |A ayudara a crear una progresion logica del
conflicto en la historia, sugiriendo como aumentar latension y enriquecer laresolucion.

Revision deestilo y tono. Leonardo | A proporcionara sugerencias sobre como gjustar
el tonoy estilo del cuento paraque se adecue mejor al tipo de historiaque € estudiante desea
crear, ya sea comica, dramética o introspectiva.

8. Conclusiones

Se espera que € uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT y
Leonardo 1A, sea una estrategia efectiva para mejorar las habilidades narrativas de los
estudiantes. Estas herramientas facilitardn la generacion de ideas y la estructuracion de las
historias, ayudando a mejorar la coherencia narrativa'y haciendo que los relatos sean més
completos y bien desarrollados. Al interactuar constantemente con la IA, los estudiantes
podran experimentar un aprendizaje dinamico que los empoderara para tomar decisiones
creativas sin sentirse limitados, o cua aumentara su confianza en sus capacidades de
escritura. La retroalimentacion instantdneay las sugerencias de mejora proporcionadas por
estas tecnologias permitiran un proceso de escritura mas fluido, o que se traducird en
cuentos de mayor calidad.

Ademas, se espera que € uso de ChatGPT y Leonardo IA tenga un impacto
significativo en la motivacion de los estudiantes para escribir. Al experimentar con nuevas
tecnologias, |os estudiantes no solo mejoraran sus habilidades narrativas, sino que también
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sentiran una mayor motivacion por e proceso creativo, al superar blogueosy ver resultados
inmediatos. Esta metodologia innovadora facilitara la personalizacion del aprendizaje,
permitiendo que cada estudiante avance a su propio ritmo y segun sus necesidades. Con €l
tiempo, estas herramientas no solo incrementaran la motivacion y la creatividad de los
estudiantes, sino que también |os prepararan para un futuro donde las tecnologias digitales y
lainteligencia artificial jugarén un papel crucial en su desarrollo profesional.
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CONCLUSIONES

Lapresenteinvestigacion hapermitido evidenciar el impacto del uso de herramientas
de inteligencia artificial en € desarrollo de habilidades narrativas y creativas en 1os
estudiantes de 9.° EGB. Se observé que la implementacion de ChatGPT y Leonardo Al
favorecio la generacion de ideas, la estructuracion de textos y la motivacion hacia la
escritura. A pesar de que los cambios cuantitativos no fueron estadisticamente significativos
en todos los casos, los estudiantes con menor desempefio inicial mostraron mejoras
considerables en su produccion literaria, lo que sugiere que lalA puede ser una herramienta
valiosaparanivelar diferenciasen €l aula.

El andlisis de los textos producidos antes y después de la intervencién evidencid
mejoras en la cohesidén y coherencia narrativa, asi como un aumento en la diversidad
temética abordada por los estudiantes. No obstante, también se identificaron desafios
relacionados con la originalidad de los relatos, |o que indica la necesidad de acompaiiar €l
uso de IA con estrategias pedagdgicas que fomenten el pensamiento critico y la creatividad
auténoma. La escritura asistida por A no debe sustituir € proceso de aprendizaje, sino
complementarlo con herramientas que faciliten la construccion de conocimientos.

En cuanto a la percepcion de los estudiantes, se observo una reduccion en la
dificultad percibida en la escritura creativa, |10 que sugiere que & uso de |A puede ayudar a
disminuir la ansiedad asociada a la generaciéon de textos narrativos. Sin embargo, la
correlacion entre €l tiempo de interaccion con lalA y la satisfaccion del usuario fue baja, lo
que indica que otros factores, como la guia docente y la familiaridad con la herramienta,
pueden desempefiar un papel mas determinante en la aceptacion de estas tecnologias en €l
aula.

El estudio también puso en evidencia los retos y oportunidades del uso de IA en
entornos educativos rurales. Lafalta de acceso equitativo alatecnologiay la necesidad de
capacitacion docente representan barreras importantes para su implementacion efectiva. No
obstante, su potencial parapersonalizar € aprendizajey ofrecer retroalimentacién inmediata
alos estudiantes abre nuevas posibilidades paramejorar |a ensefianza de la escritura creativa
en contextos donde |0s recursos educativos son limitados.

A partir de los resultados obtenidos se destaca la importancia de disefiar estrategias
pedagdgicas gue integren la inteligencia artificial de manera responsable, garantizando su

UsO ComMo un recurso complementario en la educacion narrativa. La implementacion de A
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debe estar alineada con principios clave, como el uso complementario en el proceso creativo,
la capacitacion docente en su aplicacion pedagogica, y la personalizacion de actividades
segun € nivel de cada estudiante, asegurando que la tecnologia sirva para fortalecer la
autonomia y € pensamiento critico en la escritura. Asimismo, se debe promover la
originalidad en los textos generados, combinando la IA con metodologias narrativas
tradicionaesy asegurando unaintegraci én equitativa mediante mejoras en lainfraestructura

tecnologica.
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RECOMENDACIONES

A partir de los resultados obtenidos en estainvestigacion, se presentan las siguientes
recomendaciones clave para garantizar una integracion efectiva y responsable de la
inteligenciaartificial en la ensefianza de la escritura creativa:

Implementar un enfoque pedagdgico estructurado para € uso dela lA en la
educacion narrativa. La intdigencia artificial debe ser utilizada como un recurso
complementario dentro de un marco pedagégico bien definido. Se recomienda disefiar
estrategias que combinen la 1A con metodologias tradicionales, asegurando que los
estudiantes desarrollen su creatividad de manera autonomay critica. LalA puede facilitar la
generacion de ideas y la organizacion de textos, pero siempre con intervenciones docentes
gue fomenten laoriginalidad y €l pensamiento critico. Ademas, es necesario personalizar las
actividades segin e nivel de los estudiantes, permitiendo que aquellos con menor
desempefio reciban mayor apoyo y que los mas avanzados puedan explorar narrativas méas
complejas.

Fortalecer la capacitacion docentey la equidad en € acceso alatecnologia. Para
unaimplementacion efectivadelalA, esfundamenta que los docentes reciban capacitacion
continua en el uso pedagdgico de estas herramientas. La formacion debe incluir estrategias
para integrar la IA en € proceso de ensefianza sin generar dependencia, asi como
metodol ogias para evaluar suimpacto en el aprendizaje delos estudiantes. Al mismo tiempo,
se debe garantizar que todos los estudiantes tengan acceso equitativo a la tecnologia,
especialmente en entornos rurales, promoviendo iniciativas deinclusion digital quefaciliten
el uso de dispositivosy conectividad en €l aula

Monitorear y evaluar continuamente €l impacto delalA en € aprendizaje. Se
recomienda establecer un sistema de evaluacion continua para analizar los efectos del uso
delalA en la ensefianza de |la escritura creativa. Esto puede lograrse a través de encuestas
de percepcidn, pruebas de desempefio y andlisis de los textos producidos por |os estudiantes
antesy después de laintervencion. Asimismo, es necesario fomentar futuras investigaciones
gue explorenlaaplicacion delalA en diferentes nivel es educativosy disciplinas, asegurando

gue su uso se adapte de manera 6ptima a | as necesidades de aprendizaj e de cada contexto.
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ANEXOS

Anexo 1: Carta Aval

Unidad Educativa Equinoccio San Antonio
Quito, Ecuador
Fecha: 4 de febrero de 2025

Lic. Maria Eulalia Garzén
Rectora de la Unidad Educativa Equinoccio San Antonio

Presente.

Asunto: Solicitud de Aval para Investigacién

Estimada Licenciada Maria Eulalia Garzon,

Reciba un cordial saludo. Me dirijo a usted con el propésito de solicitar su aval institucional
para la realizacion de mi trabajo de investigacion titulado “El Uso de Herramientas de
Inteligencia Artificial para la Produccién de Cuentos Contemporineos”, en el marco de mis
estudios de Maestria en Educacién, mencién Tecnologia e Innovacion Educativa en la
Universidad Peninsula de Santa Elena (UPSE).

El estudio se llevara a cabo en la Unidad Educativa Equinoccio San Antonio, especificamente
con los estudiantes de 9°A y 9°B de la seccién matutina. La investigacion tiene como objetivo
evaluar el impacto del uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT y
Leonardo Al en el desarrollo de la creatividad y las habilidades narrativas de los estudiantes.

Para ello, se emplearan metodologias cualitativas y cuantitativas, aplicando instrumentos como
encuestas, observacion y anilisis de textos narrativos generados por los estudiantes antes y
después del uso de IA. Se garantizara la confidencialidad de los datos y el consentimiento
informado de los participantes, respetando los principios éticos de la investigacion educativa.

Agradezco de antemano su apoyo y consideracion para la ejecucion de este estudio, el cual
busca aportar a la mejora de las practicas pedagogicas en el ambito de la escritura creativa con \fﬁ
el uso de los Laboratorios de Informitica de la Institucién Educativa. Quedo atento a su

respuesta y a cualquier ipdicacion adicional que considere pertinente. Mu
Atentamente, || |\ : s

ic. kfomarde’Francs i ﬂ?&?: ""lblw , ?Qe o
Investigador ‘5‘6 '\'U & Aeﬁ (f\ﬂ
Maestria en Educacion, mencion Tecnologia e Innovacién Educativa #~ ,ﬁﬁﬂ ,‘g"r g—c !
Universidad Peninsula de Santa Elena (UPSE) &
Contacto: .!gloard o.rojas(@educacion. gob.ec | 0998737157 2 %:Q,\)‘SO |
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Anexo 2: Cronograma

Cronograma de trabajo de titulacion

66

Semana

Fechas

Actividades

Semana l

11 - 17 Dic 2024

- Revisioninicial del temay objetivos generales.

- Consulta de fuentes bibliogréficas iniciales (bases
teoricas).

- Redaccién preliminar de la portada, tribunal,

certificaciones y dedicatoria.

Semana 2

18 - 24 Dic 2024

- Continuacion de consulta de fuentes bibliogréficas.

- Organizacion del marco tedricoinicial.
- Redaccién del indice general, indice de tablasy

figuras.

Semana 3

25 - 31 Dic 2024

- Redaccion del resumen y abstract.
- Desarrollo de laintroduccion y planteamiento del
problema.

- Borrador de objetivos e hipétesis.

Semana 4

1-7Ene2025

- Profundizacion en e capitulo |: Marco Teorico.
- Revision de herramientas de |A (ChatGPT,
Leonardo Al).

- Andlisisderegulacionesy éticasobre |A en

educacion.

Semana b5

8 - 14 Ene 2025

- Continuacion del capitulo I: Marco Tedrico.
- Incorporacién de gjemplos practicos de A en
narrativa.

- Inicio del capitulo I1: Marco Metodol dgico.

Semana 6

15 - 21 Ene 2025

- Finalizacion del capitulo I: Marco Tedrico.
- Desarrollo del disefio metodologico y

pobl acion/muestra.

- Definicion de técnicas e instrumentos de
recoleccién de datos.

Semana 7

22 - 28 Ene 2025

- Continuacion del capitulo I1: Marco Metodol 6gico.
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- Detalle del procedimiento de investigacion (fases de
intervencion).

- Consideraciones éticas y analisis de datos.

Semana 8 29 Ene- 4 Feb - Finalizacion del capitulo I1: Marco M etodol 6gico.
2025 - Inicio del capitulo I11: Resultadosy Discusion.
- Andlisis descriptivo y pruebas de normalidad.

Semana 9 5- 11 Feb 2025 - Continuacion del capitulo I11: Resultados'y
Discusion.
- Discusion de hipétesis y conclusiones parciales.

- Inicio del capitulo IV: Propuesta.

Semanal0 | 12- 18 Feb 2025 | - Finalizacion del capitulo 111: Resultadosy
Discusion.

- Desarrollo de la propuesta: objetivos, estrategias y
uso de herramientas.

- Descripcion detallada de ChatGPT y Leonardo Al.

Semanall | 19-25Feb 2025 | - Finalizacion del capitulo IV: Propuesta
- Redaccién de conclusiones y recomendaciones
finaes.

- Revision integral del documento (primeraversion

completa).
Semanal2 | 26 Feb- 3 Mar - Correccion y gjuste del documento final.
2025 - Revision de formato (indices, citas, referencias
bibliogréficas).

Semanal3 | 4-10Mar 2025 | - Entregapreliminar a tribunal o asesor.
- Incorporacién de observacionesy gustes finales.

- Preparacion de presentacion oral (si aplica).

Semanal4 | 11-17 Mar 2025 | - Ultimarevision del documento final.
- Ajustes finales segiin comentarios ddl tribunal.

- Impresién y entregafisica/digital del trabajo.

Semanal5 | 18- 24 Mar 2025 | - Certificacion de antiplagio.
- Entregaoficia del Trabajo de Titulacion.
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Anexo 3. Fundamentacion L egal
1. Constitucion de la Republica del Ecuador

El marco legal de estainvestigacion se basa en la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008), que establece & marco general de derechosy deberes en € pais,
incluyendo el ambito educativo. La Constitucion reconoce la educacion como un derecho
fundamental de las personas alo largo de su viday un deber del Estado.

Articulacion con la Investigacion

El estudio sobre el impacto del uso de herramientas de inteligencia artificial como
ChatGPT y Leonardo Al en la produccién de cuentos contemporaneos se alinea con los
objetivos de la Constitucion al:

Promover € desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes, utilizando

tecnologias emergentes como lainteligencia artificial.

Fomentar la creatividad y €l pensamiento critico, atravées de la produccién de

cuentos contemporaneos.

Contribuir a una educacién inclusivay de calidad, al mejorar las habilidades

narrativas y creativas de | os estudiantes.

Impulsar lainnovacion educativa, a explorar el uso de herramientas de inteligencia

artificial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este marco legal respalda laideade que lainteligencia artificial, utilizada de
manera pedagdgica, puede ser una herramienta eficaz para fortalecer la escritura creativa
en contextos educativos, siempre que se implemente con un enfoque equilibrado que
potencie e pensamiento critico y la autonomia de |os estudiantes. La Constitucion busca
garantizar una educacion que contribuya al desarrollo integral de las personasy ala
construccion de una sociedad justa, solidariay equitativa.

2. Plan Nacional de Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Saberes Ancestrales

Lafundamentacion legal de estainvestigacion se sustenta en el Plan Nacional de
Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Saberes Ancestrales de Ecuador, un plan estratégico
liderado por la Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacion
(SENESCYT). Este plan buscaimpulsar lainvestigacion cientifica, € desarrollo
tecnol 6gico y lainnovacion pararesolver problemasy satisfacer demandas en &reas

estratégicas para el pais.
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Articulacion con la Investigacion

El estudio sobre el impacto del uso de herramientas de inteligencia artificial como
ChatGPT y Leonardo Al en la produccién de cuentos contemporaneos se alinea con los
objetivos del Plan Naciona al:

Promover lainnovacion en el @mbito educativo mediante el uso de tecnologias

emergentes como lainteligenciaartificial.

Fomentar el desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes,

preparandol os para una economia basada en € conocimiento.

Contribuir ala solucién de problemas educativos mediante la aplicacion de la

tecnologiay lainnovacion.

Generar conocimiento y promover su difusion en el ambito educativo.

Este marco legal respaldala utilizacion delalA como herramienta pedagdgica para
fortalecer la escritura creativa, siemprey cuando se implemente de manera equilibrada,
potenciando € pensamiento critico y la autonomia de los estudiantes. El Plan Nacional
busca garantizar que la ciencia, latecnologia, lainnovacion y los saberes ancestrales
contribuyan areducir desigualdades sociales y aresolver problemas ambientales,
econdémicosy productivos.

3. Curriculo Priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, matematicas,
digitales y socioemocionales

El marco legal se fundamenta en el Curriculo Priorizado con énfasis en
competencias comunicacional es, matematicas, digitalesy socioemocionales para el
Subnivel Superior de Educacion General Basica (EGB) en Ecuador, emitido por el
Ministerio de Educacion en 2021. Este curriculo busca fortal ecer las competencias clave
paralavidade los estudiantes, adaptandose a las necesidades de larealidad educativa
actual.

Articulacion con la I nvestigacion

El estudio sobre el impacto del uso de herramientas de inteligencia artificial como
ChatGPT y Leonardo Al en la produccién de cuentos contemporaneos se alinea con los
objetivos del Curriculo Priorizado al:

Fomentar el desarrollo de competencias comunicacional es mediante la produccion

de textos creativos.

Promover € uso de herramientas digitales parala expresion y comunicacion.
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Estimular el pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes.

Contribuir a desarrollo integral de los estudiantes a abordar competencias

socioemocionales através de la escritura creativa.

Este marco legal respaldala utilizacion delalA como herramienta pedagdgica para
fortalecer la escritura creativa, siemprey cuando se implemente de manera equilibrada,
potenciando € pensamiento critico y la autonomia de los estudiantes. El curriculo
priorizado busca garantizar una educacion pertinente, adecuaday contextualizada,
articulada con los diversos entornos cotidianos de | os estudiantes.

4. Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

El marco legal de estainvestigacion se basa en la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI), que garantiza el derecho alaeducaciony establece los principiosy
fines generales que orientan la educacion ecuatoriana. Estaley promueve una educacion
inclusivay de calidad, basada en los principios de universalidad, igualdad de género 'y
democracia.

Articulacion con lainvestigacion

El estudio sobre el impacto del uso de herramientas de inteligencia artificial como
ChatGPT y Leonardo Al en la produccién de cuentos contemporaneos se alinea con los
objetivosdelaLOEI a:

Promover € desarrollo de habilidades y competencias en |os estudiantes, utilizando

tecnologias emergentes como lainteligencia artificial.

Fomentar la creatividad y €l pensamiento critico, atravées de la produccién de

cuentos contemporaneos.

Contribuir a una educacién inclusivay de calidad, al mejorar las habilidades

narrativasy creativas de | os estudiantes.

Impulsar lainnovacion educativa, a explorar el uso de herramientas de inteligencia

artificial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este marco legal respaldalaideade que lainteligencia artificial, utilizada de
manera pedagdgica, puede ser una herramienta eficaz para fortalecer la escritura creativa
en contextos educativos, siempre que se implemente con un enfoque equilibrado que
potencie e pensamiento critico y la autonomia de |os estudiantes.

5. Libro Blanco dela Sociedad dela Informacion y del Conocimiento de Ecuador
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El marco legal de estainvestigacion se sustentaen el Libro Blanco de la Sociedad
dela Informacion y del Conocimiento de Ecuador (LBSIC), documento rector emitido por
el Ministerio de Telecomunicacionesy de la Sociedad de la Informacion (MINTEL) en
2018. Este instrumento, alineado con e Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021 “Toda una
Vida”, establece lineamientos estratégicos paraintegrar tecnologias digitales en procesos
educativos y sociales, respaldando asi € uso de herramientas de inteligencia artificial (1A)
en entornos pedagogi cos.

Articulacion con lainvestigacion

El estudio sobre ChatGPT y Leonardo Al en la produccion de cuentos se alinea con
los objetivosdel LBSIC a:

Potenciar habilidades narrativas mediante tecnol ogias emergentes.

Validar metodol ogias mixtas (cuantitativas/cualitativas) para medir impacto

tecnol dgico, coherente con € enfoque de veeduria permanente propuesto en €l

documento.

Fortalecer lamotivacion estudiantil, aspecto clave paralainclusion digital segun e

eje de “Sociedad de la Informacién para todos”.

Este marco legal respalda la hipétesis central de quelalA, aplicada con enfoque
pedagdgico, contribuye al desarrollo de competencias ddl siglo XX I, en concordancia con

las politicas publicas ecuatorianas parala sociedad del conocimiento



Anexo 4: I nstrumentos de Recoleccion de Datos

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TENCOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA

INSTRUMENTO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO 1:

EL USO DE HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA LA PRODUCCION
DE CUENTOS CONTEMPORANEOS

AUTOR:
LIC. LEONARDO ROJAS

TUTORA:
LIC. MILDRED PEREZ PEREZ. PhD.

LA LIBERTAD, FEBRERO 2025
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Nombres y Apellidos: A ;E;w(,-; Zio149 Q>
| # .
Institucién donde labora: ) | L4 & vtogwa1o A0 6N }J_asié(‘m}_-o
l' Titulo de pregrado: i /3* I-\?Q“r.@,(ﬂey > | |
Titulo de postgrado: 7 ?H?z(ué,{)(ﬁ'::& TPt 7k Y WPironw,

El Uso de Herramientas de Inteligencia Artificial para la Produccién de Cuentos Contemporaneos.
Objetivo General |

* Analizar como el uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT y LeonardoAl |
impacta en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de 9° EGB en la produccion de
cuentos contemporaneos.

: Objetivos Especificos

e Identificar las herramientas de inteligencia artificial disponibles para la produccion de cuentos
contemporaneos en el contexto educativo.

¢ Implementar el uso de herramientas como ChatGPT y LeonardoAl en el proceso de creacion
literaria de los estudiantes.

* Evaluar el nivel de creatividad actual de los estudiantes de 9° EGB en la produccién de
cuentos antes del uso de herramientas de inteligencia artificial.

* Comparar la creatividad y originalidad de los cuentos producidos con y sin el uso de
herramientas de inteligencia artificial,

* Proponer estrategias educativas que integren herramientas de inteligencia artificial para

otenciar el desarrollo de la creatividad en la produccion literaria de los estudiantes.

Variable independiente: Herramientas de Inteligencia Artificial (1A)
Variable dependiente: Produccién de Cuentos Contemporaneos

Variable: Herramientas de IA:
o ChatGPT y Leonardo Al
Variable: Produccion de Cuentos Contemporineos:
Creatividad
e Motivacion para escribir
¢ Habilidades Narrativas
¢ Escritura de la estructuracion de la historia: Inicio, desarrollo y desenlace

ESCALA Likert
CRITERIOS DE MEDICION Adecuado e Inadecuado
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Herramienta IA | 1. ;Has utilizado antes herramientas

Motivacion
para escribir

Habilidades
Narrativas

estructuracion
de la historia
Inicio,
desarrollo y
Desenlace

Escriturade la |

ChatGPT tecnologicas para escribir cuentos? \ _
2. (Qué tan dificil te resulta generar B _
ideas creativas para escribir un ! X
Creatividad ___ cuento?

3. (Qué aspectos consideras mas
dificiles al escribir un cuento?

!
t

4. ;Te gusta escribir cuentos o
historias?

|
|
LI

NNNN

5. {Con qué frecuencia escribes
cuentos o historias fuera del aula?

6. ;Qué tan motivado te sientes para
escribir cuentos en clase?

\ [

NANRNNR

AN

7. {Qué cambiarias en la clase para
hacer la escritura mas mteresante?

8 Escribe brevemente como sucles
escribir un cuento. ,Cémo eliges la
tematica, los personajes y el
desenlace?

\
|\ |

EUENINE

\
i

9. Cuando escribes un cuento, jqué tan
dificil es estructurar la historia con
un micio, desarrollo y desenlace?
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JUICIOS DEL EXPERTO

e En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estin
inmersos en su contenido teérico de forma:
(l‘)/Suﬁcientc
( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

¢ Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados
para la variable de manera:
(.—)’§uﬁciente
( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

¢ Elinstrumento disefiado mide la variable:
%ﬁcieme
( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

ol /
NMRES X APELLID({S DEL EXPERTO
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TENCOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA

INSTRUMENTO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO 1:

EL USO DE HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA LA PRODUCCION
DE CUENTOS CONTEMPORANEOS

AUTOR:
LIC. LEONARDO ROJAS

TUTORA:
LIC. MILDRED PEREZ PEREZ. PhD.

LA LIBERTAD, FEBRERO 2025




Nombres y Apellidos: Maede Moot Packlq Tuedugy
Institucion donde labora: INEDOC = OTes NisTeila)l Y3
Titulo de pregrado: s ] R—‘ c_;,la_aq Clhweny N

Titulo de postgrado:

El Uso de Herramientas de Inteligencia Artificial para la Produccién de Cuentos Contemporéneos.

OBJETIVOS
Objetivo General
¢ Analizar como el uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT y LeonardoAl,
impacta en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de 9° EGB en la produccion de
cuentos contemporaneos.
Objetivos Especificos
¢ Identificar las herramientas de inteligencia artificial disponibles para la produccion de cuentos
contemporaneos en el contexto educativo.
* Implementar el uso de herramientas como ChatGPT y LeonardoAl en el proceso de creacion
literaria de los estudiantes.
* Evaluar el nivel de creatividad actual de los estudiantes de 9° EGB en la produccién de
cuentos antes del uso de herramientas de inteligencia artificial.
* Comparar la creatividad y originalidad de los cuentos producidos con y sin el uso de
herramientas de inteligencia artificial.
e Proponer estrategias educativas que integren herramientas de inteligencia artificial para

ﬁlenciar el desarrollo de la creatividad en la imduccién literaria de los estudiantes.

Variable independiente: Herramientas de Inteligencia Artificial (IA)
Variable dependiente: Produccion de Cuentos Contemporaneos

VARIABLES Y SUS INDICADORES

Variable: Herramientas de [A:
e ChatGPT y Leonardo Al
Variable: Produccion de Cuentos Contemporineos:
e Creatividad
* Motivacion para escribir
e Habilidades Narrativas
» Escritura de la estructuracion de la historia: Inicio, desarrollo y desenlace

ESCALA Likert
CRITERIOS DE MEDICION Adecuado e Inadecuado
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Herramienta IA
ChatGPT

1. ;Has utilizado antes herramientas
tecnologicas para escribir cuentos?

5
=

Creatividad

|2, (Qué tan dificil te resulta generar
ideas creativas para escribir un
cuento?

3. (Qué aspectos consideras mas
dificiles al escribir un cuento?

Motivacion
para escribir

4. (Te gusta escribir cuentos o
historias?

5. (Con qué frecuencia escribes
cuentos o historias fuera del aula?

6. (Qué tan motivado te sientes para
escribir cuentos en clase?

NRINAN

7. {Queé cambiarias en la clase para
hacer la escritura mas interesante?

Habihdades
Narrativas

|8 Escribe brevemente como sueles
escribir un cuento. ;Coémo eliges la
tematica, los personajes y el
desenlace?

Escritura de la
estructuracion
de la historia
Inicio,
desarrollo y
Desenlace

9. Cuando escribes un cuento, jqué tan
dificil es estructurar la historia con
un inicio, desarrollo y desenlace?

NN\ NN NE

NINNNNANNN

<L AR

X




JUICIOS DEL EXPERTO

* En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estdn
inmersos en su contenido tedrico de forma:
Suficiente
( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

* Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados

para la variable de manera:
uficiente

( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

e Elinstrumento disefiado mide la variable:

mcieme

( ) Medianamente suficiente
() Insuficiente

Observaciones:

(ot

—
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MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TENCOLOGIA E INNOVACION

EDUCATIVA
INSTRUMENTO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL CUESTIONARIO 2:

EL USO DE HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA LA PRODUCCION
DE CUENTOS CONTEMPORANEOS

AUTOR:
LIC. LEONARDO ROJAS

TUTORA:
LIC. MILDRED PEREZ PEREZ. PhD.

LA LIBERTAD, FEBRERO 2025
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Nombres y Apellidos: | Hagls Motae Rl Tradada

Instituci(?n donde labora: B MINEdLC,- D o Big’f?_ﬁci 1‘} D o2 ‘
Titulo de pregrado: (\:?S 1CO [c‘-"g‘m Cliwiea, '

Titulo de postgrado:

El Uso de Herramientas de Inteligencia Artificial para la Produccién de Cuentos Contemporéneos.

Objetivo General
* Analizar cémo el uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT y LeonardoAl,

.' impacta en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de 9° EGB en la produccion de

| cuentos contemporaneos.

| Objetivos Especificos

¢ Identificar las herramientas de inteligencia artificial disponibles para la produccion de cuentos |
contemporaneos en el contexto educativo.

* Implementar el uso de herramientas como ChatGPT y LeonardoAl en el proceso de creacion
literaria de los estudiantes.

* Evaluar el nivel de creatividad actual de los estudiantes de 9° EGB en la produccion de
cuentos antes del uso de herramientas de inteligencia artificial,

* Comparar la creatividad y originalidad de los cuentos producidos con y sin el uso de
herramientas de inteligencia artificial.

¢ Proponer estrategias educativas que integren herramientas de inteligencia artificial para

tenciar el desarrollo de la creatividad en la produccion literaria de los estudiantes,

Variable independiente: Herramientas de Inteligencia Artificial (TA)
Variable dependiente: Produccién de Cuentos Contemporaneos

Variable: Herramientas de IA:
* ChatGPT y Leonardo Al
Variable: Produccién de Cuentos Contemporineos:
e Creatividad
e Motivacion para escribir
* Habilidades Narrativas
 Escritura de la estructuracion de la historia: Inicio, desarrollo y desenlace

ESCALA Likert
CRITERIOS DE MEDICTON Adecuado e Inadecuado

|
I
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Herremienta 1A
ChatGFT

Herrementa 1A
Leonardc [A

Creatividad

10. ;Como crees que la IA podra

1. ¢Que herramientas de 1A ::._.Eh_”au
en esta actividad?

2. ;Como califica-ias tu experiencia
general con la [IA para escribir
cuentos?

3. ;Recomendarias el uso de 1A para
escribir cuentos a otros estudiantes?

4. ;Qué fue lo mejor y lo peor de nsar
IA en esta actividad?

5. ;Qué herramientas de IA utilizaste
en esia actividac?

6. ;Coémo califica-ias tu experiencia
general con la IA para escribir
cuentos?

7. ;Recomendarias el uso de IA para
escribir cuentos a otros estudiantes?

8. ,La IA te ayudé a gene-ar ideas
creativas para tu cuento?

9. Después de usar IA, ;qué tan diricil
te resulta generar idees para escribir
un cuento?

mejorar la escriture creativa en |

Inadecuade | A

I N R B

d
\

SENANASE

4

AVASAIANA

do | Inadecuado

Inadecuado

[ I [
.
| | |

Ny

!

|
[
|
|
|
-
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Motivacion

11. Después de esta experiencia, jqué

ibir tan motivedo te sientes para escribir
g cuentos en clase? \ \ \ \ \\
12. Describe como fue tu proceso de \
. escritura utilizando la [A. ;Te ayudé v r\
mabidades | o b | ¢ v
13. Comparando con antes, qué tan
facil te resulta escribir un cuento 7 v \ > g N\
ahora?
Escriteradela | 14 ¢La 1A facilito la estructuracion de 5 I 0 S T i P
meainsistesorl BN e Dol B & "l — g
de la historia: desenlace)?
Inicio, ) : S
désarrolo 15. (Como sientes que ha cambiado tu
desenlace & capacidad para estructurar una \ \ \\ N\ \

historia después de usar [A?




JUICIOS DEL EXPERTO

¢ En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estdn
inmersos en su contenido teérico de forma:
.(léuﬁciente
( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

* Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados

[:ya variable de manera:
(¥ Suficiente

( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

¢ Elinstrumento disefiado mide la variable:
Mé‘f‘icieme
( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Observaciones:

)

NOMBRES Y APELLIDOS DEL EXPERT

arh Mejadm facllle, Buealade.
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I

| 3 g i |

Institucién donde labora: | Ywitno EXTIVe  TofPaTO ALATsY /{JJ(.’OJD{
!. Titulo de pregrado: _l/ff' FRCADCA |
[Titulo de postgrado: jj7; PScolobs TyFa T Y filonl R8Tt

Objetivos Especificos

| El Uso de Herramientas de Inteligencia Artificial para la Produccién de Cuentos Contemporaneos.
Objetivo General

Analizar cémo el uso de herramientas de inteligencia artificial, como ChatGPT y LeonardoAl, |
impacta en el desarrollo de la creatividad de los estudiantes de 9° EGB en la produccion de
cuentos contemporaneos.

Identificar las herramientas de inteligencia artificial disponibles para la produccion de cuentos
contemporaneos en el contexto educativo.

Implementar el uso de herramientas como ChatGPT y LeonardoAl en el proceso de creacion
literaria de los estudiantes.

Cvaluar ¢l nivel de creatividad actual de los estudiantes de 9° EGD en la produccion de
cuentos antes del uso de herramientas de inteligencia artificial.

Comparar la creatividad y originalidad de los cuentos producidos con y sin el uso de
herramientas de inteligencia artificial.

Proponer estrategias educativas que integren herramientas de inteligencia artificial para
potenciar el desarrollo de la creatividad en la produccidn literaria de los estudiantes.

Variable independiente: Herramientas de Inteligencia Artificial (1A)
Variable dependiente: Produccion de Cucitos Contemporaneos

| Variable: Herramientas de 1A:

Variable: Produccién de Cuentos Contemporiineos:

ChatGPT y Leonardo Al

Creatividad

Motivacion para escribir

Habilidades Narrativas

Escritura de la estructuracion de la historia: Inicio, desarrollo y desenlace )
ESCALA Likert J

CRITERIOS DE MEDICTON Adecuado e Inadecuado |
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Herremienta IA
ChatGFT

p—— —

Herremuenta 1A

Creatividad

Leonardc A |

1. (Que herramientas de IA utilizaste |
en esta actividad?

2. ;Como califica-ias tu experiencia
general con la 1A para escribir
cuentos?

| 3. ;Recomendarias el uso de 1A para
escribir cuentos a otros estudiantes? |

4. ;Qué fue lo mejor y lo pecr de usar
IA en esta actividad?

5. ;Qué herramientas de IA utilizaste
en esta actividad?

6. ;,Como calfica-ias tu experiencia
general con la [A para escribir

cuentos?

7. ;Recomendarias el uso de IA para |
escribir cuentos a otros estudiantes?

8 ,La A te ayud6 a gene-ar ideas

= —— e 1

7 creativas para tu cuento?

|
un cuento?

I_olwﬁos_c crees que la IA .uo_ul.m.

mejorar la escriture creativa en

te resulta generar 1dess para escribir |

v

"

\

ANERIRA
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EH 11. Después de esta experiencia, /qué
Motivacion
u%m “Moaig. tan motivedo te sientes para escribir \ g o ol v
cuentos en clase?
12, Describe como fue tu proceso de .\\ ~\
. escritura utilizando la IA. ; Te ayudo
Hucé__z._m“_uﬁ a organizar mejor la historia? \ 4 \
13. Comparando con antes, jqué tan
facil te resulta escribir un cuento| & v L o e
ahora?
Escriturade la | !4 ¢La IA facilito la estructuracion de
R ——————" la historia. (inicio, desemollo y| v v W v
de la historia: desenlace?
Inicio, :
2 15. (Cémo sientes que ha cambiado tu i
desarrollo ¢
au«n:Mon : capacidad para estructurar una \ v v v \
historia después de usar [A?
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JUICIOS DEL EXPERTO

¢ En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estdn
inmersos en su contenido tedrico de forma:
{#Sﬁﬁcieme
( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente

Ohservaciones:

¢ Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados

para la variable de manera:

méuﬁciente

( ) Medianamente suficiente
() Insuficiente

Observaciones:

e Elinstrumento disefiado mide la variable:
V@Jﬁcient&
( ) Medianamente suficiente
() Insuficiente

Observaciones:

e e — /xp.x D/
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