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RESUMEN EJECUTIVO

El propdsito de la investigacion se fundamenta en la creacién de un Software
Educativo de Matematica para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes del sexto grado de educacion basica de la Escuela Fiscal Mixta N°
14 “PAQUISHA”, basada en la visita de campo hecha a la institucion educativa.
Este trabajo se justifica con la inclusién del uso de la tecnologia dentro de la
educacion, los cuales nos llevan a los nuevos paradigmas educativos recalcando
asi la metodologia inductivo-deductivo donde las dificultades cognitivas tendran
soluciones con la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TICs). El software se realizd para beneficio de la comunidad
educativa, siendo factible su implementacién y manipulacién entre los docentes y
estudiantes, con el unico fin de causar un impacto positivo en el rendimiento
académico. Cabe recalcar que el estudiante aprende mejor si las clases son
interactivas y se encuentra dentro de un ambiente atractivo, siendo asi las
herramientas tecnoldgicas indispensables para el desarrollo de una clase. Estos
instrumentos son necesarios en el area educativa, donde incluye informacion
adecuada de diversos temas como: iméagenes, videos y ejercicios apropiados a su
intelecto, incentivando a la mejoria en la educacion en los estudiantes y adaptando
a docentes a la tecnologia. El contenido de este software se basa al libro de
matematica de sexto grado otorgado por el Ministerio de Educacion contiene
informacién adecuada que serdn manipulados por los mismos estudiantes
desarrollando en ellos sus habilidades cognitivas y mejorando sus destrezas
intelectuales que le permitiran desenvolverse en la sociedad, creando estudiantes
de calidad.

Palabras clave:

Software Educativo Proceso Ensefianza-aprendizaje
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INTRODUCCION

El Software Educativo ha generado muchos beneficios dentro de la educacion
facilitando asi el aprendizaje en los estudiantes. Estas herramientas se utilizan
para ayudar la labor del docente en cuanto a la pedagogia y metodologia aplicada

en el aula.

Es necesario ofrecer a los estudiantes y docentes una debida capacitacion para la
manipulacion de los recursos tecnoldgicos ya que hay casos en el que se tiene

dicho recurso pero no se tienen los conocimientos necesarios 0 viceversa.

El software de Matematica ayudara a los estudiantes del sexto grado a mejorar el
proceso ensefianza-aprendizaje y asi tendran un mejor rendimiento académico
dentro del aula de clase. También el docente con la utilizacion de estd herramienta

enriquecerd su metodologia.

Es favorable la creacion e implementacion de un Software Educativo de
Matemaética ya que asi se promueve cambios muy notorios en la relacion docente-
estudiante. Ambos estaran aptos para revolver cualquier problema matemaético que

Se presente en su entorno.

El presente trabajo de investigacion esta formado por los siguientes capitulos:

El Capitulo | profundiza el problema que se encontrd en la investigacion. El
estudio del problema se estructura de la siguiente manera: Tema: planteamiento

del problema, contextualizacion, analisis critico, prognosis, formulacion del
problema, preguntas directrices, delimitacion del objeto de investigacion,

justificacién, objetivo general, objetivos especificos.



El Capitulo 11 se relaciona al marco teorico y contiene todas las investigaciones
relacionadas a nuestro tema. EI marco teorico se estructura de la siguiente manera:
las investigaciones previas, fundamentacion filoséfica, fundamentacion legal,

categorias fundamentales, hipotesis, sefialamiento de variables.

El Capitulo 111 comprende la metodologia y se refiere a la modalidad y al tipo
de investigacion que vamos a realizar. La metodologia se estructura de la
siguiente manera: enfoque investigativo, modalidad béasica de la investigacion,
nivel o tipo de investigacién, poblacion y muestra, operacionalizacién de
variables, técnicas e instrumentos de la investigacion, plan de recoleccion de
informacidn, plan de procesamiento de la informacion, andlisis e interpretacion de

resultados, conclusiones y recomendaciones.

El Capitulo IV contiene la propuesta que es la solucion al problema. La
propuesta se estructura de la siguiente manera: datos informativos, antecedentes
de la propuesta, justificacién, objetivos, fundamentacion, metodologia: plan de

accioén, administracion.

El Capitulo V se refiere al marco administrativo y son las actividades a realizar,
recursos a utilizar entre otros. EI marco administrativo se estructura de la siguiente

manera: los recursos, el cronograma, la bibliografia y los anexos.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1- Tema

CREACION E IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DE
MATEMATICA PARA MEJORAR EL PROCESO ENSENANZA -
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA N° 14
“PAQUISHA”, CANTON LA LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA ELENA,
PERIODO ACADEMICO 2013 -2014.

1.2- Planteamiento del problema
1.2.1- Contextualizacién

En la actualidad las nuevas tecnologias han venido evolucionando de manera
rapida. Y es asi que se encuentra involucrada dentro de todos los ambitos
especialmente en la educacién. Las tecnologias de la informacién y la
comunicacion son el conjunto de elementos que permiten el acceso, produccion,
almacenamiento y presentacion de informacion a través de imagenes, sonido y

datos contenidos dentro de un sistema de informacion integrado e interconectado.

La incorporacion de las nuevas herramientas tecnoldgicas a la educacion exige
pensar previamente cuales son los objetivos y los retos de la educacién vy
determinar posteriormente de qué manera y en qué condiciones la presencia de
éstas contribuye a ellos. Lo primero y méas importante es determinar el sentido que
tienen las TICs en la educacion y cual es el modelo pedagdgico con el que se

puede contribuir de forma mas directa a mejorar la calidad y la equidad educativa.

En el Ecuador la incorporacion de estos materiales en la educacién ha abierto

grandes posibilidades para mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje. Sin



embargo, no es suficiente dotar a las instituciones educativas de computadores

sino mas bien la calidad de educacion que reciben sus estudiantes.

Es funcion de las Instituciones Educativas brindar una educacion congruente a las
demandas de esta sociedad y para ello, los docentes tienen que ser también
capaces de utilizar estos recursos para efectuar la gestion de los datos de la clase y

efectuar su propia formacién profesional.

En la provincia de Santa Elena, canton La Libertad se encuentra la Escuela Fiscal
Mixta N° 14 “PAQUISHA”, en la cual los docentes imparten sus clases a los
estudiantes de una manera tradicional, convirtiéndose asi en una monotonia diaria
por ello es necesario realizar un programa que ayude a que esto quede en el

pasado y las clases ahora sean mas interactivas.

La tecnologia puede también conectar a los docentes entre si y a su vez éste con
sus estudiantes. Es primordial que los docentes dominen de manera réapida las
herramientas tecnoldgicas ya que asi nuestra provincia tendra una educacion de
alta calidad y con estudiantes capaces de enfrentarse a las nuevas tendencias

educativas.

1.2.2- Analisis critico

La Matematica es una de las materias basicas dentro del proceso ensefianza
aprendizaje, es asi que el docente hoy en dia debe mejorar la metodologia que

aplica con los estudiantes a diario, utilizando las herramientas tecnoldgicas.

No todos los docentes cuentan con estos recursos para poder impartir sus clases, o
no tienen el debido conocimiento en cuanto al manejo de los mismos. Esto los

lleva a que los estudiantes no interactien con ellos y solo sean monétonos.

Cuando esto sucede los estudiantes no le dan el interés necesario al estudio, son

muchas las razones o por que no son motivados dentro del aula de clase. Una



clase muy dinamica especialmente en el &rea de matematica va a influenciar a que
el estudiante tenga un aprendizaje significativo.
Tanto los estudiantes como los docentes deben estar al tanto del uso de los nuevos

recursos tecnologicos en vista de que la nueva era tecnoldgica asi lo requiere.

1.2.3- Prognosis

La integracién de los nuevos recursos tecnologicos dentro de la educacion es de
gran interés dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, en vista que los estudiantes
se muestran motivados por aprender y al mismo tiempo tienen la oportunidad

interactuar con la computadora.

Si no se da solucion al problema se esta dando cabida a que el proceso de
ensefianza-aprendizaje siga igual o peor, pues los estudiantes solo seguiran con la

educacion tradicional.

1.2.4- Formulacion del problema

¢La creacion e implementacion de un Software Educativo de Matematica, incidira
en el proceso ensefianza — aprendizaje en docentes y estudiantes del sexto grado
de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta n° 14 “PAQUISHA™?

1.2.5- Preguntas directrices

¢ Cual es la estructura sistematica del proceso-aprendizaje?

¢Qué falencias de aprendizaje existe en cuanto a la asignatura de Matematica?
¢Como ayudan las nuevas metodologias de aprendizaje con el uso de los recursos
tecnologicos?

¢ Qué beneficios se obtendréa al crear el software educativo para Matematica?

1.2.6- Delimitacion del objeto de investigacion

La investigacion se realizaréa en la Escuela Fiscal Mixta n° 14 “PAQUISHA” con

60 estudiantes del sexto grado de educacion basica en el afio 2013-2014.



Campo: Educativo

Area: Matematica

Aspecto: Software Educativo

Tema: Creacion e implementacion de un Software Educativo de
Matematica para mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes del sexto grado de educacion bésica de la escuela fiscal mixta
n° 14 “Paquisha”, canton La Libertad, provincia de Santa Elena, periodo
académico 2013 -2014.

Problema: ¢La creacion e implementacion de un Software Educativo de
matematica, incidird en el proceso ensefianza — aprendizaje en los
estudiantes del sexto grado de Educacion Bésica de la Escuela Fiscal
Mixta n° 14 “PAQUISHA”?

Delimitacion temporal: La investigacion se realizara durante el afio
académico 2013-2014.

Delimitacion poblacional: Docentes, estudiantes y padres de familia del
sexto grado Educacion Baésica de la Escuela Fiscal Mixta n° 14
“Paquisha”.

Delimitacion espacial: Escuela Fiscal Mixta n° 14 “Paquisha”, ubicada en

el barrio la Esperanza, canton La Libertad, provincia de Santa Elena.

Grafico N°1- Ubicacidn satelital de la Escuela “Paquisha”
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e Delimitacion contextual: El estudio de la investigacion se realizara con

los nifios/as de las edades comprendidas entre 9 -11 afos.

1.3- Justificacion

La importancia que adquieren las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la formacion de los docentes y estudiantes del sexto grado de la
Escuela Fiscal Mixta N° 14 “PAQUISHA” es cada dia mayor, debido a que cada

dia juegan un papel importante dentro del proceso ensefianza -aprendizaje.

Por tal motivo es necesario crear un Software Educativo, el mismo que va a
fortalecer a los docentes en sus clases y a contribuir mucho en el rendimiento

académico de los estudiantes.

La utilidad que tendrd este software es eficaz, pues facilita la adquisicion de
conocimientos en la asignatura de Matematica y asi mismo al manejo de las
nuevas herramientas tecnoldgicas. No solo se benefician los docentes sino
también con esto los estudiantes.

El Software Educativo sera muy factible como medio de ensefianza, ya que la
escuela es una de las beneficiadas con el programa nacional del Ministerio de
Educacion “MI COMPU”, siendo mucho mas provechoso para todos los

integrantes.

1.4- Objetivos
1.4.1- Objetivo general

Analizar la importancia del software educativo de Matematica mediante el
desarrollo de sus habilidades cognitivas y destrezas intelectuales para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del sexto grado de Educacion
Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 14 “PAQUISHA”.



1.4.2- Objetivos especificos

Diagnosticar las falencias de aprendizaje que tienen los estudiantes en la

asignatura de Matematica.

Determinar las estrategias, tedricas y metodologias que aplica el docente

durante el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Establecer nuevas metodologias de aprendizaje mediante el uso adecuado

de los recursos tecnologicos.

Disefiar y aplicar el Software Educativo de la asignatura de Matematica, la
fundamentacion tedrica y metodoldgica de su utilizacion, como un nuevo

recurso didactico durante en el proceso de ensefianza — aprendizaje.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1- Investigaciones previas
2.1.1- Software Educativo

En la publicacion de la revista académica semestral “Cuadernos de Educacion y
Desarrollo” Morejon Labrada Sonia en el Vol. 3, N°29 julio (2011) en Cuba
escribi6 el tema “El Software Educativo un medio de Ensefnanza Eficiente”, con el
objetivo de vincular los programas educativos con los programas tecnolégicos ya
que es la era de la tecnologia, teoria que se sustenta en varias consultas
bibliograficas de otros autores como: Sanchez J. (1999), Rodriguez Lamas
(2000), Labafiino César (2005), Muguia Alvarez, Dianelys y Castellanos
Rodriguez, Kethicer. Autores que contribuyen a la conclusién de que Software
Educativo son los diferentes disefios informaticos aplicados a una determinada
asignatura con el fin de que el estudiante pueda asimilar conocimientos de una
manera dindmica dentro de una hora de clase, interactuando con el docente (pag.
1)Segun (Medardo, 2011), define al Software Educativo como “Un medio
didactico digital auténomo, elaborado por un equipo multidisciplinario,
encaminado al desarrollo de la personalidad de los educandos desde el punto de
vista afectivo y cognitivo a partir de la integracion de recursos multimedia y en
correspondencia con los objetivos del curriculo de la ensefianza y los destinatarios
a que esta dirigido”

Grafico N°2- Software Educativo
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Autor: Bautista Lilia
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2.1.2 - Uso de la tecnologia en los procesos de ensefianza

En revista digital “Innovacion y Experiencias Educativas” con autoria de Moya
Martinez Antonia Maria en noviembre (2009) escribi6 el tema “Las Nuevas
Tecnologias en la Educacion” cuyo objetivo es incorporar. Las TICs dentro de los
salones de clase para los que los docentes utilicen nuevas metodologias y logren
en los estudiantes un aprendizaje significativo. Esta teoria se basa en una
investigacion cientifica, define que con el uso de las TICs se abren nuevos campos
para el proceso ensefianza-aprendizaje los mismos que deben aprovechar al
méaximo el docente y los estudiantes para que la clase sea interactiva (pag. 2)
Segin (MOYA Martinez, 2009)“Las nuevas tecnologias representan
oportunidades beneficiosas para llevar a cabo en proceso de ensefianza-
aprendizaje, para diversificar sus modos de ejecucion y adecuar el conocimiento

con la realidad, con los intereses y propositos de los alumnos”.

2.1.3- Las TICs vy los nuevos paradigmas educativos

En la revista “Informe de Investigaciones Educativas”, con autoria de Martinez
Ana Beatriz en el volumen XXIV afio (2010), no tiene especificacion del lugar,
cuyo tema es “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Educacion
Superior”, realizd este trabajo porque ella ve la necesidad de vincular los
programas educativos con los programas tecnoldgicos ya que es la era de la
tecnologia, se basa en una investigacion cientifica y en la aportacion de otros
autores “Siemens (2005) sefiala que ahora, cuando estamos ante una creciente
conectividad, el aprendizaje puede ser visto como un proceso de conexion de
nodos o centros de informacion, con esto se puede llegar a la conclusion que
dentro del campo educacional no debemos seguir con la ensefianza tradicional,
debemos incorporar las herramientas tecnoldgicas pues el aprendizaje es continuo
y debe ser eficaz. (pag.20). Segin (MARTINEZ, 2010) “El conocimiento no
reside solamente en el ser humano sino que puede estar en diversas fuentes de

informacién. La capacidad de aumentar ese conocimiento es mas importante que
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lo que ya se sabe. Ademas es necesario alimentar las conexiones para garantizar el

aprendizaje continuo”.

Grafico N°3- Las TICs en el &ambito educativo
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Fuente: http://david-mele.blogspot.com/2011/05/tic-en-el-ambito-educativo.html
Autor: David Rodriguez

2.1.4 Las TICs en la Pedagogia

En el “Digitum Biblioteca Universitaria” de la Universidad de Murcia, con autoria
de Adell Jordi, Castafieda Linda en el afio (2010) no especifica el lugar, cuyo tema
es “Los Entornos Personales de Aprendizaje” el proposito de ellos no es sustituir
los sistemas educacionales existentes con los sistemas tecnologicos modernos sino
hacer una combinacion con ambos, se basa en una investigacion cientifica y en la
aportacion de otros autores con esto puedo decir que Las TICs son materiales que
procesan, almacenan y presentan informacién de manera modificada. El uso de
estas herramientas representa notables cambios en la sociedad y en la educacion.
En las ultimas décadas las TICs van obteniendo gran importancia a nivel

educacional, pues con el ritmo de vida que tenemos se muestran como una
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alternativa positiva en el aprendizaje. (pag. 2) Segun (ADELL & CASTANEDA,
2010)

“Cuando hablamos de tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC)” y de su influencia en la educacion resulta inevitable la
reflexion sobre cdmo dichas tecnologias influyen o inciden en la
forma en la que las personas aprenden.

Por fortuna o por desagracia, hasta hace relativamente poco, dichas
reflexiones se han centrado en la educacion formal, es decir, el
aprendizaje en el marco de un institucion que define e impone una
serie de procesos, recursos, estandares, roles, certificaciones, etc.

La educacién se ha entendido Unicamente como un conjunto de
practicas organizadas por un institucién (mas o menos formal), Asi,
cuando intentamos “integrar las TIC en la educacion, remedamos
dichas practicas institucionales y las imponemos sobre los nuevos
medios”.

Gréfico N°4- Las TICs en la Pedagogia

Fuente: https://vilmasalgado.wordpress.com/momento-3-adopcion/
Autor: Vilma Salgado

2.1.5- Ensefilanza de Matematica utilizando las TICs

En la publicacion de la revista “Educacion Matematica” Llinares Salvador, Valls
Julia, Roig Ana Isabel en el vol. 20 , N° 3 (2008) en México “Aprendizaje y
disefio de entornos de aprendizaje basado en videos en los programas de
formacion de profesores de Matematicas™ con el proposito de que los docentes
creen nuevas oportunidades para que los estudiantes aprendan con nuevas
expectativas y logren desarrollar sus conocimientos en cuanto a las Matematicas

con programas virtuales educativos, se basa en una investigacion cientifica y en la
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aportacion de otros autores con esto puedo decir que de acuerdo a la nueva
tendencia en la educacion los estudiantes aprenden de manera rapida si las clases
son interactivas, receptan mejor aprendizaje visualizando algo que solamente
escribiendo (pag. 1)Segun (LLINARES, VALLS, & ROIG, 2008),

“Aprender a ensefiar matematicas (proceso de desarrollo
profesional) esta relacionado con la manera en la que los estudiantes
para profesor (profesores en ejercicio) se apropian de
"instrumentos' para pensar y actuar como profesores de
matematicas como un proceso de instrumentalizacion. Dos ideas son
importantes en este punto de vista. La primera, que el
conocimiento™ se ve como el uso de instrumentos tanto fisicos como
conceptuales. La segunda, que aprender se ve como la
transformacién de la persona mediante la participacion creciente en
"préacticas sociales', en funcion de la naturaleza de las tareas y
actividades que resuelven. Una implicacion de esta manera de
entender el aprendizaje (y el desarrollo profesional) es el papel
desempefiado por lo social en la construccion del conocimiento. Esta
perspectiva del aprendizaje, como hemos intentando describir, tiene
implicaciones sobre el disefio de:

* Los materiales curriculares del programa de formacion, y

* Los espacios de interaccion, cuyo objetivo es que los estudiantes
para profesor construyan conocimiento necesario para ensefiar
matematicas.”

Grafico N°5- Utilizando las TICs
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Fuente: http://educarymotivar.blogspot.com/2011/07/resolucion-de-problemas-metamodelos-
tic.html
Autor: Juan Garcia Moreno
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2.1.6- Software para la ensefianza de la Matematica

La Matematica tiene un contexto muy abstracto y por tal motivo necesita una
completa atencidn para poder apropiase de sus conceptos y problemas. Romper
con el temor a las Matematicas para hacerlas divertidas no es muy facil ya que los

contenidos son muy complejos.

El aprendizaje de las Matematicas es como un juego, si se ensefia de una manera
atractiva el estudiante aprende de manera rapida; si se ensefia de una manera

tradicional dificilmente se aprendera.

La creacion de programas en las computadoras para ensefiar Matematica va a
motivar a los estudiantes y a despertar curiosidad en ellos por conocer mucho
maés. Llevan incluidos conceptos, imagenes, videos, ejercicios practicos, enlaces,

entre otros.

La integracion de las TICs dentro del curriculo sirve como puente para la
apropiacion de conceptos matematicos ya que no es suficiente con contextualizar
este conocimiento. Adicionalmente, se debe utilizar una herramienta que permita

evidenciarlo.

2.1.7- Multimedia

Es la combinacion de varios elementos tales como textos, videos, iméagenes de
interaccién o movimientos en un solo producto para comunicar 0 presentar una
informacidn. Su objetivo es combinar todos estos elementos para que el hombre y

la sociedad interactten con la computadora.
La multimedia educativa sirve de ayuda para buscar métodos de ensefianza mas

efectivos y llamar la atencion del estudiante para que los resultados del proceso

ensefianza aprendizaje sean productivos y logren un cambio eficaz.
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2.1.8- Caracteristicas de programas educativos

Los programas educativos pueden tratar las diferentes materias (Matematicas,

Idiomas, Geografia, Dibujo...), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios,

facilitando una informacién estructurada a los alumnos, mediante la simulacion de

fendmenos...) y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las

circunstancias de los alumnos y mas o menos rico en posibilidades de interaccion;

pero todos comparten cinco caracteristicas esenciales:

Son materiales elaborados con una finalidad didéctica, como se desprende
de la definicion.

Utilizan el ordenador como soporte en el que los alumnos realizan las
actividades que ellos proponen.

Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes
y permiten un dialogo y un intercambio de informaciones entre el
ordenador Yy los estudiantes.

Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al ritmo de
trabajo cada uno y pueden adaptar sus actividades segun las actuaciones de
los alumnos.

Son féaciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios para
utilizar la mayoria de estos programas son similares a los conocimientos
de electrénica necesarios para usar un video, es decir, son minimos,
aunque cada programa tiene unas reglas de funcionamiento que es

necesario conocer.
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Gréfico N°6- Caracteristicas de los Software Educativos
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Fuente: http://unidad2aula.blogspot.com/
Autor: Daysse Paipa Pulid

2.2- Fundamentaciones

2.2.1- Fundamentacion Filoso6fica

Hoy en dia la tecnologia es parte fundamental de la educacién, y es por eso que
esta investigacion se fundamenta en la teoria del filésofo Jean Piaget de las

operaciones concretas donde indica lo siguiente:

“Las operaciones son repeticiones mentales de acciones que
obedecen a reglas ldgicas, siguen la direccion del desarrollo

cognitivo”

Los nifios de 7 a 11 afios segun el pedagogo estan clasificados dentro de las
operaciones concretas y es la edad donde ellos desarrollan su pensamiento de
manera logica pero no abstracta. El nifio empieza a generalizar ideas y no se deja
influenciar por lo que ve, por lo tanto hay una disminucion de su caracter
egocéntrico.
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Mejora su capacidad para razonar y pensar de manera constante en su relacion
con las personas de su entorno; sigue indicaciones que lo llevaran a la solucion de
problemas se le presenten un ejemplo de ello puede ser seguir las instrucciones de
un juego, descifrar un mapa u ordenar ideas segun su desarrollo, teniendo un

mayor control del tiempo de su espacio.

Esta etapa es muy beneficiosa para la educacion del nifio ya que esto le permitird
desarrollar mejor sus ideas en la adolescencia, mejorando su capacidad intelectual,
formando sus propias conclusiones, motivandolo a ser mas cientifico en una
investigacion conociendo nuevas informaciones para posteriormente llegar a un

punto general de conocimiento.

2.2.2- Fundamentacion Pedagdgica

El docente es un elemento principal dentro de la educacion y es por eso que debe
aplicar las técnicas y metodologias adecuadas al momento de impartir sus clases a
los estudiantes, el Software Educativo de Mateméatica como nuevo recurso
tecnoldgico brindara gran apoyo para ambos dentro de la institucion educativa.

2.2.3- Fundamentacion Psicolégica

Los formadores en educacion no solo deben transmitir conocimientos a sus
estudiantes si no también conocer cada uno de ellos en su manera de ser o de
aprender brindandoles confianza y seguridad a los mismos con esto el ambiente en

el aula serda mas favorable.

2.2.4- Fundamentacion Socioldgica

El Software Educativo permitird interactuar tanto al docente como al estudiante
esto contribuira para que las clases sean dindmicas y mejorar el proceso

ensefianza-aprendizaje.
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2.3- Fundamentacién Legal
Constitucion del Ecuador

(Aprobada en Montecristi, 23 — 24 julio de 2008)

TiTuLo vil

REGIMEN DEL BUEN VIVIR

Seccion primera

Educacion

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y

el equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas.

7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de
Postalfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la superacion

del rezago educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.

Ley Organica de Educacion Intercultural

(Registro Oficial N° 417 del 31 de marzo del 2011)

Capitulo segundo

De las obligaciones del Estado respecto del Derecho a la Educacion

Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligacion del Estado es el cumplimiento
pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en

materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley.
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j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion
y comunicacién en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con

las actividades productivas o sociales;

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgicay la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del patrimonio

cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y linguistica.

Codigo de la Nifiez y Adolescencia

Ley 100, Registro Oficial 737 de 3 de Enero del 2003.

TITULO I
DERECHOS, GARANTIAS Y DEBERES
Capitulo I11.- Derechos relacionados con el desarrollo

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho

a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacidn inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollardn programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos;

2.4- Categorias fundamentales
2.4.1- Software Educativo

Programas educativos y programas didacticos como sinénimos para designar
genéricamente los programas para ordenador creados con la finalidad especifica
de ser utilizados como medio didactico, es decir, para facilitar los procesos de

ensefianza y de aprendizaje.
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Grafico N°7- Software Educativo

Uso del
Software

Educativo

Fuente: http://tegnoinformaycomunica.blogspot.com/2011/02/uso-del-software-
educativo.html
Autor: yracast

2.4.2- Tipos de software

Los diferentes tipos de software se pueden clasificar de la siguiente manera:

1. Software de Sistema

2 Software de Aplicacion

3. Software de Programacion
4 Software Educativo

Software de Sistema: Es el software que permite tener una interaccion con nuestro
hardware, es decir, es el sistema operativo. Dicho sistema es un conjunto de
programas que administran los recursos del hardware y proporciona una interfaz

al usuario (Sistemas operativos, servidores, herramientas de diagnostico, etc).

Software de Programacion: Es un conjunto de aplicaciones que permiten a un
programador desarrollar sus propios programas informaticos haciendo uso de sus
conocimientos logicos y lenguajes de programacion (editores de texto,

compiladores, Neobook, etc).
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Software de Aplicacién: Son los programas que permiten realizar tareas
especificas en nuestro sistema. A diferencia del software de sistema, el software
de aplicacion estd enfocado en un area especifica para su utilizacion. La mayoria
de los programas que utilizamos diariamente pertenecen a este tipo de software,
ya que nos permiten realizar diversos tipos de tareas en nuestro sistema (hojas de

calculo, paquetes integrados, etc).

Software Educativo: Son programas que estan disefiados a la ensefianza y el
aprendizaje autdbnomo, permiten el desarrollo de habilidades cognitivas en el
estudiante dentro de un ambiente interactivo (Matematicas, Geometria,

razonamientos 16gicos).

2.4.3- Software

Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas

tareas en una computadora.

Software Académico: Programas computacionales cuyas caracteristicas sirven de
apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar. Material de aprendizaje
especialmente disefiado para ser utilizado con una computadora en los procesos de

ensefiar y aprender.

Finalidad: Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y
evaluando lo aprendido. Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran
cantidad de conocimientos. Permite al usuario introducirse en las técnicas méas

avanzadas.

2.4.4- Computacion

El concepto "Computacién" refiere al estudio cientifico que se desarrolla sobre
sistemas automatizados de manejo de informaciones, lo cual se lleva a cabo a

través de herramientas pensadas para tal propdsito. Es de este modo, que aparecen
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conceptos como la PC, Tecnologia, Internet e Informatica, que se vinculan entre si
en el marco del procesamiento y movilidad de la informacion.

En resumen, "computacion” implica las ordenes y soluciones dictadas en una
maquina, comprendiendo el anélisis de los factores involucrados sobre este
proceso, dentro de los cuales aparecen los lenguajes de programacién. De este

modo, se automatizan tareas, generando datos concretos de forma ordenada.

2.4.5- Informatica

La informatica se encarga del tratamiento automatico de la informacion. Este
tratamiento automatico es el que ha cedido a la computacion la manipulacion de
grandes proporciones de datosyla ejecucion rdpida de célculos complejos.
También se aboca a los tratamientos de software por parte de los usuarios y demas

aspectos referidos a programas, hardware y estructura de las computadoras.

La informética es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacién del
tratamiento automatico de la informacion, utilizando sistemas computacionales,
generalmente implementados como dispositivos electronicos. También esta

definida como el procesamiento automatico de la informacion.

2.4.6- Tecnologia

La tecnologia se define como el conjunto de conocimientos y técnicas que,
aplicados de forma ldgica y ordenada, permiten al ser humano modificar su
entorno material o virtual para satisfacer sus necesidades, esto es, un proceso

combinado de pensamiento y accién con la finalidad de crear soluciones Utiles.

El conjunto de todos los conocimientos, adecuadamente organizados y necesarios

para la produccion y comercializacion de un bien o de un servicio.

Técnicas para organizar l6gicamente cosas, actividades o funciones de manera que

puedan ser sistematicamente observadas, comprendidas u transmitidas.
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2.4.7- Proceso ensefianza-aprendizaje

Aprendizaje es el cambio en la disposicion del sujeto con caracter de relativa
permanencia y que no es atribuible al simple proceso de desarrollo (maduracion).
Como proceso: es una variable que interviene en el aprendizaje, no siempre es
observable y tiene que ver con las estrategias metodologicas y con la
globalizacion de los resultados. Hay varias corrientes psicoldgicas que definen el

aprendizaje de formas radicalmente diferentes.

Grafico N°8- Proceso ensefianza-aprendizaje

Fuente: http://educativoportafolio.blogspot.com/2014 09 01_archive.html
Autor: Joselyne Escate

2.4.8- Procesos educativos

El proceso educativo puede ser descrito como el conjunto de actividades,
mutaciones, operaciones, planificaciones y experiencias realizadas por los agentes
perfectivos del hombre, en si el proceso educativo es una Paidogénesis ya que es
una expresion helena que significa “origen y desarrollo del nifio” es el fieri de la
educacion, reconocido por un punto de partida “la educabilidad” y de llegada

“educacion conseguida”.
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La capacidad educativa del hombre es el estudio, la adquisicion de habilidades, la
personalizacion, la socializacion, la instruccion, la correccion, el uso de técnicas
adecuadas para perseguir la meta, la intercomunicacion de las personas
intervinientes en la busqueda de la perfeccion, el dialogo pedagdgico, todo esto

son partes del proceso educativo.

2.4.9- Procesos

Se denomina proceso al conjunto de acciones o actividades sistematizadas que se
realizan o tienen lugar con un fin. Si bien es un término que tiende a remitir a
escenarios cientificos, técnicos y/o sociales planificados o que forman parte de un
esquema determinado, también puede tener relacion con situaciones que tienen

lugar de forma méas o menos natural o espontanea.

Un proceso es definido como un conjunto de actividades enlazadas entre si que,

que partiendo de uno 0 mas entradas los transforman, generando un resultado.

2.4.10- Ensefanza

La ensefianza es una de las actividades y practicas mas nobles que desarrolla el ser
humano en diferentes instancias de su vida. La misma implica el desarrollo de
técnicas y métodos de variado estilo que tienen como objetivo el pasaje de
conocimiento, informacion, valores y actitudes desde un individuo hacia otro.

El término ensefianza hace referencia a la actividad que se desempefia en los
espacios y momentos previamente establecidos. Esto es decir, la ensefianza que
toma lugar en los ambitos escolares y académicos. Este tipo de ensefianza esta
siempre ligada a objetivos, metodologias, practicas y recursos que son
organizados de manera sistematica con el fin de obtener resultados similares en

los distintos individuos que conforman una poblacion.

Las teorias propuestas por las diversas corrientes pedagdgicas han desarrollado

interesantes e importantes datos sobre como generar los espacios, métodos y
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actividades apropiadas para cada tipo de nivel. De tal modo, el proceso
ensefianza-aprendizaje que se establece entre el educador y el alumno es variable

y depende de cada sujeto especifico.

2.4.11- Aprendizaje

Se puede definir como un cambio relativamente permanente en el
comportamiento, que refleja la adquisicién de conocimientos o habilidades a
través de la experiencia, y que pueden incluir el estudio, la instruccion, la

observacion o la préctica.

El aprendizaje es el transcurso de conseguir cambios comparativamente
imborrables en la mentalidad, actitud, conocimiento, informacion, capacidad y
habilidad por medio de la experiencia.

2.4.11.1- Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo se demuestra cuando el estudiante estimula sus
conocimientos previos, este proceso se da conforme va pasando el tiempo vy el
pequefio va experimentando nuevas cosas. Dicho aprendizaje se efectla a partir de

lo que ya se conoce.
Ademas el aprendizaje significativo de acuerdo con la préctica docente se
manifiesta de diferentes maneras y conforme al contexto del estudiante y a los

tipos de experiencias que éste tenga.

Dentro de las condiciones del aprendizaje significativo, se exponen dos

condiciones resultantes de la pericia docente:

* Primero se tiene que elaborar el material necesario para ofrecer una correcta

ensefianza y de esta manera obtener un aprendizaje significativo.
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* En segundo lugar, se deben estimular los conocimientos previos para que lo

anterior permita abordar un nuevo aprendizaje.

Piaget: “El aprendizaje es un proceso de adquisicion en un intercambio con el
medio, mediatizado por las estructuras (Las hereditarias y las construidas). Los
mecanismos reguladores son las estructuras cognitivas. Los mecanismos
reguladores surgen de los procesos genéticos y se realizan en procesos de

intercambio. Recibe el nombre de Constructivismo Genético”.

Vygotsky: “Es esencial la consideracion de lo social, que contribuye con los
mediadores, a transformar la realidad y la educacion. El psiquismo y la conducta
intelectual adulta son el resultado de una impregnacién social del organismo de

cada sujeto, y esto no es un proceso unilateral, sino dialéctico”.

Graéfico N°9- Aprendizaje significativo
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Fuente: http://petionpsicologial.blogspot.com/2014/05/los-procesos-cognitivos-afectivos.html
Autor: Alejandro Petién
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2.4.12- Métodos y técnicas de ensefianza

Los métodos y técnicas de aprendizaje constituyen recursos necesarios para la
ensefianza; son las vias de realizacién ordenada, metddica y adecuada de la

misma.

Los métodos y técnicas tienen como fin guiar hacia un mejor aprendizaje. Debido
a ellos, podemos elaborar los conocimientos, adquirir las habilidades e incorporar
con menor esfuerzo los ideales y actitudes que nosotros como futuros docentes

debemos proporcionar a los alumnos.

2.4.13- Pedagogia

La Pedagogia tiene por objeto el aspecto sistematico de la actividad humana
conductora de las acciones educativas y de formacion. Como toda actividad
humana, tiene sus principios y sus métodos; define una funcion humana, describe
una conducta especifica, socialmente construida, principalmente en la escuela y en

las instituciones formadoras.

La Pedagogia participa en los cambios y evoluciones a las que estamos asistiendo;
sin embargo, tiene también su propia historia y su propia cultura: la de las
practicas, la de las maneras de pensar y la sus propios modelos. Ella contribuye a

la profesionalizacion del oficio del profesor.

2.4.14- Didactica

La didactica se define, como disciplina pedagdgica, como la ciencia aplicada, que
estudia e interviene en el proceso de ensefianza- aprendizaje con el fin de
conseguir la formacién intelectual, fisica y moral del educando en el contexto
curricular.

La didactica es el arte de ensefiar o direccion técnica del aprendizaje. Es parte de
la Pedagogia que describe, explica y fundamenta los métodos més adecuados y

eficaces para conducir al educando a la progresiva adquisicidn de habitos, técnicas
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e integral formacion. La didactica es la accién que el docente ejerce sobre la
direccion del educando, para que éste llegue a alcanzar los objetivos de la
educacion. Este proceso implica la utilizacion de una serie de recursos técnicos

para dirigir y facilitar el aprendizaje.

2.4.15- Educacién

La educacion —del latin educere “guiar, conducir” o educare “formar, instruir”— es
un proceso complejo, sociocultural e histérico mediante el cual se transmiten

conocimientos, valores, principios, costumbres y habitos.

El proceso multidireccional mediante el cual se transmiten conocimientos,
valores, costumbres y formas de actuar. La educacion no sélo se produce a traves
de lapalabra pues estd presente en todas nuestras acciones, sentimientos y

actitudes.

El proceso de vinculacién y concienciacion cultural, moral y conductual. Asi, a
través de la educacion, las nuevas generaciones asimilan y aprenden los
conocimientos, normas de conducta, modos de ser y formas de ver el mundo de

generaciones anteriores, creando ademas otros nuevos.

Es el proceso que posibilita la socializacion de los sujetos y permite la

continuacion y el devenir cultural en toda sociedad.

2.5- Hipotesis

¢La Creacion e implementacion de un Software Educativo en la asignatura de
Matematica para docentes y estudiantes del sexto grado de Educacion Basica
permitira fortalecer el proceso ensefianza — aprendizaje en la Escuela Fiscal Mixta
N° 14 “PAQUISHA™?
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2.6- Seinalamiento de variables
2.6.1- Variable independiente: Software Educativo de Matematica

El Software Educativo de Matematica es un programa que sirve para realizar,
proyectar e insertar temas relacionados con la asignatura, ayuda el trabajo del
docente y facilita el aprendizaje en el estudiante, en este sentido la clase sera

atractiva y dindmica ya que se vera la interaccion entre las dos personas.

2.6.2- Variable dependiente: Proceso enseflanza-aprendizaje

En este proceso intervienen dos personas el docente y el estudiante. El docente es

el que facilita o transmite los conocimientos y el estudiante es el que los recepta.
En este periodo el autor principal es el estudiante puesto que el docente no solo lo

prepara para asimilar conocimientos sino también lo forma en valores y desarrolla

sus destrezas y habilidades.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

3.1- Enfoque investigativo

El proceso investigativo se basa en el paradigma cualitativo y cuantitativo en vista
de que se busca investigar nuevas metodologias que permitan el mejoramiento de
los estudiantes en cuanto al aprendizaje, en los nifios de sexto grado de educacion

basica.

Con un enfoque contextualizado a la Escuela Fiscal Mixta N° 14 “PAQUISHA”
del canton La Libertad, provincia de Santa Elena desde una perspectiva holistica.
Ademas se pretende mejorar el proceso ensefianza- aprendizaje a partir de la

creacion de Software Educativo de acuerdo con las nuevas tendencias educativas.

Cualitativa.- Permite detallar cada uno de los fenébmenos del problema
encontrados dentro de la investigacion, los mismos que se extraen a partir de
observaciones realizadas a los elementos de estudio y asi definir la razén de la

realidad.

Cuantitativa.- Esto ayuda con la toma de los datos de manera numeérica,
especialmente en el campo de la estadistica, después de recoger, procesar y

analizar las variables previamente determinadas.

3.2- Modalidad basica de la investigacion

De campo.- La informacién se obtuvo de manera directa porque se visitd el
lugar de los hechos recolectando los datos necesarios de la realidad del problema

que se encontro dentro de la institucion educativa.
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Bibliogréfico.- Permite seleccionar y acceder a aquellos documentos que
contienen informacion adecuada para el trabajo de investigacion. Con ello se

realizara el desarrollo del marco tedrico y la elaboracion de la propuesta.

Correlacional.- Por que existe una relacion propiamente dicha entre el problema

y la propuesta dentro del trabajo de investigacion.

Aplicada.- La investigacion es aplicada por que se obtendran los datos requeridos
aplicando los instrumentos de recopilacién con los estudiantes del sexto grado de

educacion basica.

3.3- Nivel o tipo de investigacion

Inductivo — deductivo.- En el inductivo se estudia el problema sacando datos
particulares, se toma en cuenta cuales son las dificultades que tienen los
estudiantes para aprender Matematica en el proceso de ensefianza-aprendizaje;
mientras en el deductivo se recogeran todos los datos generales para luego sacar
conclusiones particulares, es decir en este caso la utilizacion del software ayudara

mucho en el rendimiento de los estudiantes.

Cientifico.- Ayudara con la basqueda de conocimientos apropiados al tema y a
las posibles soluciones del problema planteado. Es de mucha importancia en vista
que esta relacionado con todos los elementos de la investigacién, con el Unico

propdsito de que lleguen a ser comprobados.

3.4- Poblacién y muestra
3.4.1- Poblacion

La poblacion es el conjunto de personas que habitan en un determinado lugar o

territorio.
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La poblacion a tomar para la investigacion es la autoridad, los estudiantes,

docente, y una parte de los padres de familia del sexto grado de Educacion Bésica
de la Escuela Fiscal Mixta N° 14 “PAQUISHA”.

Cuadro N°1- Poblacion

DESCRIPCION CANTIDAD %
Autoridad 1 1,05
Docente 2 2,10
Estudiantes 46 48,42
Padres de familia 46 48,42
Total 95 99,99

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

3.4.2- Muestra

Es una parte que se extrae de la poblacién total. En consideracion de que en la

investigacion la poblacidn es pequefia se tomara el total de la poblacién.
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3.5- Operacionalizacion de variables

3.5.1- Variable independiente: Software Educativo de Matematica

Cuadro N°2- Variable independiente

L . . Técnicas e Unidades de
Conceptualizacion Categorias | Indicadores Item’s -
Instrumentos | Observacion
El Software Educativo de matematica es L
. i Tiposde | Sistema ¢Las TICs permitiran ey Estudiantes
un programa que sirve para realizar, | (o oo Aplicacién tener un aprendizaje f ame};g
. : . ianificati otogréfica,
proyectar e insertar temas relacionados Programacion | Significativo? g
cuaderno de
con la asignatura, ayuda el trabajo del apunte.
docente y facilita el aprendizaje en el
i o 12 dl ) ¢Los docentes Autoridad
estudiante, en este sentido la clase serd 5 i . :
TICs estaran capamtadlos *La Entrevista | docente
atractiva y dindmica ya que se verd la At en cuanto a las .
y ya ¢ Informatica UeVaS Cuestionario de
interaccion entre las dos personas. herramientas? preguntas
¢Cual sera el nivel Estudiante,
Herramientas | de conocimiento de *La Encuesta padres de
Tecnologia | tecnolégicas | 105 estudiantes en familia

cuanto a las nuevas
herramientas
tecnoldgicas?

Formulario de
encuesta.

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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3.5.2- Variable dependiente: Proceso ensefianza-aprendizaje.

Cuadro N°3- Variable dependiente

o . . Técnicas e Unidades De
Conceptualizacion Categorias | Indicadores Item’s -
Instrumentos Observacion
En este proceso intervienen dos personas el docente y el
estudiante. El docente es el que facilita o transmite los | Procesos Planes ¢Cual sera el | *Camara Estudiantes
conocimientos y el estudiante es el que los recepta. En educativos curriculares mvel_ ) de | fotografica,
) o ) rendimiento del | cuaderno de
este periodo el autor principal es el estudiante puesto estudiante? apunte.
que el docente no solo lo prepara para asimilar
conocimientos sino también lo forma en valores y Autoridad,
* .
desarrolla sus destrezas y habilidades. La Entrevista Docente
Ensefianza Cuestionario de
Técnicas ¢Utiliza en clase | preguntas,
Métodos los recursos
tecnoldgicos?
*|_a Encuesta Estudiante,
. Padres de
Educacion Formulariode | gmilia
Nivel ¢El uso de las encuesta
educativo TICs mejoraréa el
rendimiento
académico?

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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3.6- Técnicas e instrumentos de investigacion

3.6.1- Técnicas

3.6.1.1- La entrevista

Esta técnica se aplicara a la MSc. Magaly Suarez autoridad de la Institucion

Educativa y a los docentes de sexto grado con el fin obtener informacion necesaria

en el trabajo de investigacion.

Se realizara un didlogo directo con ellos para lo cual su opinion ser4 de mucho

interés ya que asi los resultados de la investigacidn seran favorables.

3.6.1.2- La encuesta

Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas opiniones son
de mucho interés para el investigador. La encuesta se aplicara a los estudiantes y
padres de familia del sexto grado de Educacion Basica para saber que tanto

conocen o si estan involucrados en el manejo de las herramientas tecnoldgicas.

La encuesta determinara aspectos primordiales dentro de la investigacién, y los
resultados se utilizaran para estudiar si la creacién del Software Educativo de

Matemaética tendré aceptacion dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

3.6.2- Instrumentos
3.6.2.1- Cuestionario

Con este cuestionario se pudo realizar las preguntas para la entrevista y las

encuestas aplicadas a los respectivos involucrados de la dicha investigacion.

3.6.2.2- Cuaderno de apuntes

Este recurso sirvio de apoyo para ir anotando cada detalle presentado en las visitas

que realice a la institucion.
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3.6.2.3- Camara fotografica

Con este dispositivo se logré capturar las imégenes necesarias dentro de la
creacion e implementacion del Software Educativo de Matematica para tener y

dejar evidencias de las mismas.

3.6.2.4- Formulario de encuesta

El formulario de encuesta sirvid de apoyo en las encuestas que se aplicaron al
docente, los estudiantes y padres de familia del sexto grado, los cuales me

permitieron obtener informacion necesaria del problema establecido.

3.6.2.5- Formulario de entrevista

El formulario de entrevista es el disefio de las preguntas que se aplico a la
autoridad en el momento en que se realiz6 el dialogo respetivo, cuyos resultados

permitieron obtener informacion necesaria del problema dado.

3.7- Plan de recoleccion de la informacion

Este proceso se planted en base a la informacion obtenida de las entrevistas y
encuestas, luego de recolectados los datos se analizaron de acuerdo a las
estadisticas y calculos matematicos a través del programa Excel, para considerar

las variables de la investigacion.
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Cuadro N°4- Plan de recoleccion de la informacién

Preguntas bésicas

Explicacion

1.- ¢Para que?

Evaluar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes.

2.- ¢ De qué personas u objeto?

Estudiantes, autoridad, docente y padres de
familia.

3.- ¢Sobre qué aspectos?

Software Educativo.

4.- ;Quién? ;Quiénes?

Investigadora: Glenda Rodriguez Reyes

5.- ¢A quiénes?

A la autoridad, docente, padres de familias
y a los estudiantes del sexto grado de
educacion basica.

6.- (Cuando? 2013 - 2014
En la Escuela Fiscal Mixta N° 14
- A 2
7.- ¢Donde “PAQUISHA”.

8.- ¢Cuantas veces?

Una vez durante el periodo académico
2013-2014.

9.- ;COmMo?

De forma individual.

10.- ¢ Qué técnicas de recoleccion?

* Entrevistas
* Encuestas

11.- ;Con qué?

- Cuestionario

- Cuaderno de apuntes

- Camara fotografica

- Formulario de encuesta
- Formulario de entrevista

Fuente: Datos de la investigacién

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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3.8- Plan de procesamiento de la informacién

Cuadro N°5- Plan de procesamiento de la informacion

Determinacién de una

situacion

Basqueda de

informacién

Recopilacion de datos y

analisis

Definicion y

formulacion

Planteamiento de

solucion

A través de las encuestas
realizadas a los padres de
familia y estudiantes de la
institucién se determind que el
docente no utiliza las

herramientas tecnoldgicas para

impartir sus clases, por lo
mismo es de  mucha
importancia crear e

implementar un software para

la asignatura de Matematica.

Una vez conocida la
problematica existente que
tenian los integrantes de la

institucion se procedi6 a
obtener informacién mediante
paginas web, libros, articulos,
revistas, etc., en cuanto a las
los efectos

causas Yy que

provocaba este fendmeno,
También se compartié con la
comunidad educativa para
constatar la situacion de cada

una de las partes.

A través de la informacién que
se obtuvo en cuanto a crear e
implementar un software, se
aplicaron encuestas,
entrevistas, se  realizaron
apuntes en el cuaderno, se
tomo fotografias, se grabaron
algunos videos para constancia
estos

de los mismos,

instrumentos  sirvieron para

poder analizar de manera

detenida la propuesta
establecida para la solucién de

dicho problema.

Una vez determinado que la
falta de un Software Educativo
de matemética hace que las
clases no sean motivadas ni
dinamicas provocando que los
estudiantes se tornen aburridos
y demostrando poco interés el
proceso de ensefianza
aprendizaje es por esto que
tanto docente, estudiantes y
padres de familia deben apoyar
para que esta propuesta tenga
la absoluta acogida dentro de

la institucién.

La creacion e implementacion
de un software de Matemética
va a servir de apoyo tanto para
el docente como para los
estudiantes, esto creard un

ambiente interactivo  entre
ambos convirtiendo las clases
méas amenas y divertidas. Por
lo tanto el proceso de
ensefianza-aprendizaje

y el

mejorara estudiante

obtendra excelentes

calificaciones.

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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3.9-Anélisis e interpretacion de resultados
3.9.1- Encuestas realizadas a los estudiantes

Pregunta 1: ¢El docente conoce como manejar las herramientas tecnoldgicas
(computadora)?

Objetivo: Conocer si el docente maneja las herramientas tecnoldgicas de manera
adecuada.

Cuadro N°6- El docente maneja las herramientas tecnoldgicas

¢ El docente conoce como manejar las herramientas
tecnologicas (computadora)?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 21 46
4 | Frecuentemente 7 15
1 3 | Algunas veces 13 28
2 | Raravez 3 7
1 | Nunca 2 4
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°10- El docente maneja las herramientas tecnoldgicas

¢ El docente conoce como manejar las
herramientas tecnoldgicas (computadora)?

H Siempre

7% 4%

\

B Frecuentemente
Algunas veces
M Rara vez

® Nunca

Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 46% es el porcentaje mayor,
significa que el docente siempre maneja la computadora, el 15% equivale a que el
docente utiliza frecuentemente, el 28% hace referencia que algunas veces lo
utiliza, el 7% rara vez y el 4% nunca utiliza la computadora.

Interpretacion: Esta pregunta de encuesta da a conocer que el docente si maneja
la computadora, es decir, estd inmerso dentro de los cambios que tiene la
educacion en la actualidad.
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Pregunta 2: ¢El docente utiliza la computadora con el proyector para realizar las
clases?
Objetivo: Destacar cual importante es utilizar el proyector de imagenes al

momento de realizar las clases.

Cuadro N°7- El docente utiliza la computadora para las clases

¢El docente utiliza la computadora con el proyector para
realizar las clases?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 5 11
4 | Frecuentemente 2 4
2 3 | Algunas veces 11 24
2 | Raravez 6 13
1 | Nunca 22 48
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°11- El docente utiliza la computadora para las clases

¢ El docente utiliza la computadora con el
proyector para realizar las clases?

4% B Siempre

M Frecuentemente
24% Algunas veces

M Rara vez

M Nunca

Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 48% es el porcentaje mayor,
significa que el docente nunca utiliza la computadora ni el proyector, el 24%
equivale a algunas veces, el 13% hace referencia que rara vez lo utiliza, el 11 %
siempre y el 4% frecuentemente .

Interpretacion: Con esto se demuestra que el docente no hace uso de los recursos
tecnoldgicos en su totalidad tal vez porque no hay los medios necesarios o por

gue no conoce el manejo adecuado.
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Pregunta 3: ¢Han observado videos o fotografias relacionados a Matematica
durante las clases?
Objetivo: Conocer si los estudiantes durante las clases observando videos

relacionados al tema.

Cuadro N°8- Videos o fotografias relacionados a Matematica

¢Han observado videos o fotografias relacionados a
Matematica durante las clases?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 2 4
4 | Frecuentemente 1 2
3 3 | Algunas veces 1 2

2 | Raravez 26 57

1 | Nunca 16 35

Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacién
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°12- Videos o fotografias relacionados a Matematica

¢Han observado videos o fotografias
relacionados a Matematica durante las clases?

4% 2% 2%
B Siempre

M Frecuentemente
Algunas veces
M Rara vez

M Nunca

Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 57% es el porcentaje mayor,
significa que rara vez observan videos o fotografias, el 35% equivale a nunca, el

4% hace referencia a siempre, el 2 % frecuentemente y el 2% algunas veces.
Interpretacion: Esto demuestra que el docente solo da las clases de manera

tradicional basados solo en los libros y no motiva a los estudiantes a ver videos o

fotografias relacionados a los temas tratados.
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Pregunta 4: ;/Cree usted que aprenderia de una mejor manera si en las clases
involucran la tecnologia?
Objetivo: Resaltar la importancia que tiene la tecnologia al relacionarla con la

educacion dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

Cuadro N°9- Con la tecnologia los estudiantes aprenderan mejor

¢Cree usted que aprenderia de una mejor manera si en las
clases involucran la tecnologia?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 25 54
4 | Frecuentemente 10 22
4 3 | Algunas veces 4 9
2 | Raravez 5 11
1 | Nunca 2 4
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°13- Con la tecnologia los estudiantes aprenderdn mejor

¢ Cree usted que aprenderia de una mejor manera
si en las clases involucran la tecnologia?

4%

11%

m Siempre
M Frecuentemente
9%

Algunas veces
M Rara vez

M Nunca

Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 54% es el porcentaje mayor,
significa siempre se aprende mejor si en las clases se involucra la tecnologia, el
22% equivale a frecuentemente, el 11% hace referencia rara vez, el 9 % algunas
veces y el 4% nunca.

Interpretacion: No hay duda que los estudiantes captan mejor los conocimientos
si una clase es interactiva, ellos se involucran mas si estd de por medio la

tecnologia se sienten seguros consigo mismo.
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Pregunta 5: ;Conoce usted que es un Software Educativo y como es su manejo?
Objetivo: Identificar la cantidad de estudiantes que conoce lo que es un software
educativo y su respectivo manejo.

Cuadro N°10- Conoce que es un Software Educativo

¢ Conoce usted que es un Software Educativo y como es su
manejo?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 15 33
4 | Frecuentemente 20 43
5 3 | Algunas veces 2 4
2 | Raravez 5) 11
1 | Nunca 4 9
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Graéfico N°14- Conoce que es un Software Educativo

¢Conoce usted que es un Software Educativo y
COMoO es su manejo?

H Siempre

M Frecuentemente
4%
Algunas veces

M Rara vez

M Nunca

Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 43% es el porcentaje mayor,
significa que frecuentemente saben los que es un software educativo, el 33%
equivale a siempre, el 11% hace referencia a rara vez, el 9 % nunca y el 4%

algunas veces.
Interpretacion: Los estudiantes estdn inmersos dentro de las tecnologias, han
escuchado lo que es un software su interés por conocer mas de esto hace posible la

aplicacion de nuestra propuesta.
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Pregunta 6: ¢ Utiliza otros recursos para reforzar el conocimiento adquirido en el
aprendizaje de la Matematica?
Objetivo: Conocer si a los estudiantes les refuerzan los conocimientos en el

aprendizaje utilizando otros recursos tecnolégicos.

Cuadro N°11- Utiliza otros recursos para reforzar las clases

¢Utiliza otros recursos para reforzar el conocimiento
adquirido en el aprendizaje de la Matematica?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 14 30
4 | Frecuentemente 21 46
6 3 | Algunas veces 4 9
2 | Raravez 2 4
1 | Nunca 5 11
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Grafico N°15- Utiliza otros recursos para reforzar las clases

¢Utiliza otros recursos para reforzar el
conocimiento adquirido en el aprendizaje de
la Matemética?

M Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

M Rara vez

M Nunca

Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 46% es el porcentaje mayor,
significa que frecuentemente utilizan otros recursos para reforzar sus
conocimientos, el 30% equivale a siempre, el 11% hace referencia a nunca, el

9% algunas veces y el 4% rara vez.

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes recurren a otros medios para
reforzar o aprender mas sobre los temas de clases, despejan las dudas que no son
aclaradas por el docente, hace uso de la tecnologia.
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Pregunta 7: ¢La asignatura de Matematica se volveria interesante si se aplicaran
las nuevas tecnologias?
Objetivo: Resaltar cual importante es aplicar las nuevas tecnologias a la

asignatura de Matematica durante el proceso ensefianza-aprendizaje.

Cuadro N°12- La Matematica y las nuevas tecnologias

¢La asignatura de Matematica se volveria interesante
si se aplicaran las nuevas tecnologias?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 27 59
4 | Frecuentemente 10 22
3 | Algunas veces 6 13
2 | Raravez 2 4
1 | Nunca 1 2
Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Grafico N°16- La Matematica y las nuevas tecnologias

¢La asignatura de Matematica se volveria
interesante si se aplicaran las nuevas
tecnologias?
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Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 59% es el porcentaje mayor,
significa que la asignatura de Matemaética siempre se volvera interesante si se
aplicaran las nuevas tecnologias, el 22% equivale a frecuentemente, el 13% hace
referencia a algunas veces, el 4 % rara vez y el 2% nunca.

Interpretacion: La matematica por ser una materia compleja no muestra mucho
interés en los estudiantes la ven como la asignatura mas dificil de la escuela, pero
esto cambiaria si se le da algo nuevo que llame la atencidn, es decir lo que hoy en
dia es el uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas.
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Pregunta 8: ¢La aplicacion de un Software Educativo de Matematica sera una
nueva alternativa para mejorar la ensefianza de la Matematica?

Objetivo: Resaltar que la aplicacion de un Software Educativo tendra cambios
favorables durante el proceso ensefianza-aprendizaje.

Cuadro N°13- Un software educativo mejorard la ensefianza

¢La aplicacion de un Software Educativo de Matematica
serd una nueva alternativa para mejorar la ensefianza de la
matematica?
Pregunta Valoracion f %

5 | Siempre 30 65

4 | Frecuentemente 5 11

3 | Algunas veces 4 9

8 2 | Raravez 5 11
1 | Nunca 2 4
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Graéfico N°17- Un software educativo mejorara la ensefianza

¢La aplicacion de un Software Educativo de
Matematica serd una nueva alternativa para
mejorar la ensefianza de la Matematica?
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Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 65% es el porcentaje mayor,
significa que frecuentemente la aplicacion de un software educativo mejorara la
ensefianza de la Matematica, el 11% equivale a frecuentemente, el 11% hace
referencia a rara vez, el 9 % algunas veces y el 4% nunca.

Interpretacion: Si combinados la Matematica con las herramientas tecnoldgicas
daran buenos resultados para ensefiar, los estudiantes no solo receptaran los
conocimientos que les imparta el docente si no que ambos estaran involucrados

en la misma, seran entes interactivos.

46



Pregunta 9: ;Se debe instalar en las aulas de clases recursos tecnoldgicos?
Objetivo: Resaltar que los recursos tecnoldgicos dentro del aula dan motivacion

a los estudiantes por aprender.

Cuadro N°14- Las aulas deben tener recursos tecnoldgicos

;Se debe instalar en las aulas de clases recursos
tecnologicos?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 32 70

4 | Frecuentemente 5 11

3 | Algunas veces 6 13

2 | Raravez 2 4

1 | Nunca 1 2

Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacién
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Graéfico N°18- Las aulas deben tener recursos tecnologicos

¢ Se debe instalar en las aulas de clases
recursos tecnologicos?
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Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 70% es el porcentaje mayor,
significa que las aulas siempre deben tener instalados recursos tecnoldgicos, el
13% equivale a algunas veces, el 11% hace referencia a frecuentemente, el 4 %
rara vez y el 2% nunca.

Interpretacion: Dentro de la era digital la educacion no debe estar separada de lo
que es la tecnologia por eso en las aulas de clase se debe instalar estos recursos
para gque los estudiantes se sientan motivados y aprendan de mejor manera al

momento que el docente imparta sus clases.
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Pregunta 10: ¢Le gustaria que su docente utilizara un Software Educativo de
Matematica durante sus clases para conocer mas sobre los temas a tratar?
Objetivo: Comprobar si la utilizacion de un Software Educativo serd de mucho

interés para los estudiantes dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

Cuadro N°15- El docente utilizard un Software Educativo

¢Le gustaria que su docente utilizara un Software Educativo
de Matematica durante sus clases para conocer mas sobre los
temas a tratar?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 35 76
4 | Frecuentemente 4 9
1 O 3 | Algunas veces 2 4
2 | Raravez 3 7
1 | Nunca 2 4
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Grafico N°19- El docente utilizara un Software Educativo

¢Le gustaria que su docente utilizara un Software
Educativo de Matematica durante sus clases para
conocer mas sobre los temas a tratar?
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Analisis: En el grafico estadistico se aprecia que el 76% es el porcentaje mayor,
significa que siempre el estudiante le gustaria que su docente utilice un software
educativo para Matematica, el 9% equivale a frecuentemente, el 7% hace
referencia a rara vez, el 4 % algunas veces Yy el 4% nunca.

Interpretacion: Tanto el docente como los estudiantes deben involucrarse de lo
gue es hoy en dia la tecnologia por eso la utilizacion de un Software Educativo de
Matematica favorecerd de manera general a los dos integrantes, dandole el debido

uso y un buen manejo para el mismo.
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3.9.2- Matriz de resultados-estudiantes

Cuadro N°16- Matriz de resultados-estudiantes

. Frecuent | Algunas
Siempre Rara vez Nunca Total
N° Preguntas emente veces
f 1% | f | % | f|%| f |%| f|%]|f %
1. | ¢El docente conoce como manejar las herramientas | 21 | 46 | 7 | 15 | 13 | 28 | 3 7 2 4 | 46 | 100
tecnolGgicas (computadora)?
2. | ¢El docente utiliza la computadora con el proyector para | 5 | 11 | 2 4 |11 | 24| 6 | 13| 22| 48 | 46 | 100
realizar las clases?
3. | ¢Han observado videos o fotografias relacionados a | » 4 1 2 1 2 126 1571161 35 | 46 | 100
Matematica durante las clases?
4. | ¢Cree usted que aprenderia de una mejor manerasienlas | o5 | 54 | 10 | 22 | 4 9 5 | 11 | 2 4 | 46 | 100
clases involucran la tecnologia?
5. | ¢Conoce usted que es un Software Educativoy comoessu | 15 | 33 | 20 | 43 | 2 4 5 | 11 | 4 9 | 46 | 100
manejo?
6. | ¢Utiliza otros recursos para reforzar el conocimiento | 14 | 30 | 21 | 46 | 4 9 2 4 5 | 11 | 46 | 100
adquirido en el aprendizaje de la Matematica?
7. | ¢La asignatura de Matematica se volveria interesantesise | 27 [ 59 | 10 | 22 | 6 | 13 | 2 4 1 2 | 46 | 100
aplicaran las nuevas tecnologias?
8. | ¢La aplicacion de un Software Educativo de Matematica
sera una nueva alternativa para mejorar la ensefianzadela | 30 | 65 | 5 | 11 | 4 | 9 | 5 | 11 | 2 | 4 | 46 | 100
Matemaética?
9. | ¢Se debe instalar en las aulas de clases recursos | 32 | 70 | 5 [ 11| 6 | 13 | 2 4 1 2 | 46 | 100
tecnoldgicos?
10. | ¢Le gustaria que su docente utilizara un Software
Educativo de Matematica durante sus clases para conocer | 35 | 76 | 4 | 9 | 2 | 4 | 3 | 7 | 2 | 4 | 46 | 100
mas sobre los temas a tratar?

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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3.9.2.1- Analisis de la matriz de resultados-estudiantes

Tomando en cuenta los resultados obtenidos de la encuesta que se aplicd a los
estudiantes se concluye que emplear las herramientas tecnoldgicas dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje va ha beneficiar tanto al docente como al estudiante, las clases
seran mas motivadoras y ambos serdn ente interactivos del salon de clase. En

particular a los estudiantes les agrada hablar y manejar las herramientas tecnoldgicas.

La integracion de las TICs dentro de la educacién sirve como puente para producir
conocimientos apropiados para el estudiante. Es necesaria la creacion de programas
en las computadoras para ensefiar puesto que en la actualidad se debe ir acorde con la
tecnologia, asi dejaremos la ensefianza tradicional en el tiempo pasado.
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3.9.3- Encuestas realizadas a los padres de familia

Pregunta 1: ¢El docente conoce como manejar las herramientas tecnoldgicas
(computadora)?

Objetivo: Conocer si el docente maneja las herramientas tecnoldgicas de manera
adecuada.

Cuadro N°17- El docente maneja las herramientas tecnolégicas

¢El docente conoce cdmo manejar las herramientas
tecnoldgicas (computadora)?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 33 72

1 4 | Frecuentemente 10 22

3 | Algunas veces 1 2

2 | Raravez 1 2

1 | Nunca 1 2

Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°20- El docente maneja las herramientas tecnoldgicas

¢El docente conoce como manejar las
herramientas tecnoldgicas (computadora)?
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Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 72% es el porcentaje mayor que
significa que el docente siempre maneja las herramientas tecnoldgicas, el 22%
equivale a frecuentemente, el 2% hace referencia a algunas veces, el 2 % rara vez y el
2% nunca.

Interpretacion: Esta pregunta de encuesta nos da a conocer que el docente si maneja
la computadora es decir la maneja de acuerdo a sus necesidades, esta inmerso dentro

de los cambios que tiene la educaciéon en la actualidad.
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Pregunta 2: (Su representado utiliza la computadora para realizar las tareas?
Objetivo: Conocer si los estudiantes utilizan la computadora para realizar tareas

después de las horas de clase.

Cuadro N°18- Utiliza la computadora para realizar las tareas

¢Su  representado utiliza la computadora para
realizar las tareas?

Pregunta Valoracion f %

5 | Siempre 22 | 48

4 | Frecuentemente 16 35

3 | Algunas veces 4 9

2 | Raravez 2 4

1 | Nunca 2 4

Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°21- Utiliza la computadora para realizar las tareas

¢ Su representado utiliza la computadora
para realizar las tareas?

4% 4%

9% H Siempre

o
M Frecuentemente
Algunas veces

M Rara vez

M Nunca

Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 48% es el porcentaje mayor,
significa que siempre los estudiantes utilizan la computadora para las tareas, el 35%
equivale a frecuentemente, el 9% hace referencia a algunas veces, el 4 % rara vez y el
4% nunca.

Interpretacion: Los padres de familia dicen que la mayoria de sus representados si
hacen uso de la computadora para realizar tareas, pues este recurso hoy en dia juega
un papel muy importante dentro de la educacion, sirve de uso personal ya para las

diversas actividades diarias.
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Pregunta 3: (Conoce usted si el docente le muestra videos o fotografias
relacionados a Matematica durante las clases?

Objetivo: Conocer si el docente es motivador y les muestra videos o fotografias
relacionadas a las clases de Matematica.

Cuadro N°19- El docente le muestra videos sobre Matematica
¢Conoce usted si el docente le muestra videos o
fotografias relacionados a Matemética durante las

clases?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 17 37

3 4 | Frecuentemente 22 48

3 | Algunas veces 3 7

2 | Raravez 2 4

1 | Nunca 2 4
Total 46 100

Fuente: Datos de la investigacién
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°22- El docente le muestra videos sobre Matematica

¢ Conoce usted si el docente le muestra videos o
fotografias relacionados a Matematica durante

las clases?
7% 4% 4% H Siempre
D ‘ B Frecuentemente
Algunas veces
W Rara vez
® Nunca

Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 48% es el porcentaje mayor,
significa que el docente frecuentemente muestra videos relacionados a Matematica, el
37% equivale a siempre, el 7% hace referencia a algunas veces, el 4 % rara vez y el
4% nunca.

Interpretacion: Podemos observar que el docente solo da las clases de manera
tradicional basados solo en los libros y no motiva a los estudiantes a ver videos o

fotografias relacionados a los temas de Matemaética tratadas en la clase.
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Pregunta 4: ;Cree usted que su representado aprenderia de una mejor manera si en
las clases involucran la tecnologia?
Objetivo: Resaltar que los estudiantes aprenderan de una mejor manera Si Se

involucra la tecnologia dentro de sus clases.

Cuadro N°20- Su representado aprendera mejor con la tecnologia

¢Cree usted que su representado aprenderia de una
mejor manera si en las clases involucran la tecnologia?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 28 61

4 4 | Frecuentemente 12 26
3 | Algunas veces 4 9
2 | Raravez 2 4
1 | Nunca 0 0

Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Grafico N°23- Su representado aprendera mejor con la tecnologia

¢Cree usted que su representado aprenderia de
una mejor manera si en las clases involucran la

tecnologia?

9% 4% M Siempre
(0] 0

B Frecuentemente
Algunas veces
26%
W Rara vez

Nunca

Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 61% es el porcentaje mayor,
significa que siempre los estudiantes aprenderan mejor si se involucra la tecnologia,
el 26% equivale a frecuentemente, el 9% hace referencia a algunas veces, el 4 % rara
vez.

Interpretacion: Tanto los padres de familia como los estudiantes estan de acuerdo
que su rendimiento académico tendria grandes cambios si se involucraran la
tecnologia dentro de las clases de Matematica ya que esta no se tornaria aburrida para
ellos.
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Pregunta 5: ¢Piensa usted que los docente deben capacitarse para poder utilizar los
nuevos recursos tecnoldgicos?
Objetivo: Conocer si los docentes estan dispuestos a capacitarse para poder utilizar

estos recursos tecnologicos.

Cuadro N°21- Los docente deben capacitarse

¢Piensa usted que los docente deben capacitarse para
poder utilizar los nuevos recursos tecnologicos?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 30 65

5 4 | Frecuentemente 12 26
3 | Algunas veces 3 7
2 | Raravez 1 2
1 | Nunca 0 0

Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°24- Los docente deben capacitarse

¢Piensa usted que los docente deben capacitarse
para poder utilizar los nuevos recursos
tecnolégicos?

7% 2% W Siempre
‘ B Frecuentemente
Algunas veces
M Rara vez
B Nunca

Anélisis: En el gréafico estadistico apreciamos que el 65% es el porcentaje mayor,
significa que siempre los padres estaran de acuerdo que los docente se capaciten en
constantemente, el 26% equivale a frecuentemente, el 7% hace referencia a algunas
veces, el 2 % rara vez.

Interpretacion: Los docentes por ser entes en proporcionar conocimientos siempre
deben estar siempre en constantes capacitaciones en especial en cuanto a lo que se

refiere al uso y manejo de los recursos tecnoldgicos dentro de la educacion.
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Pregunta 6: ;Su representado utiliza otros recursos (internet) para realizar
investigaciones relacionadas a las clases?
Objetivo: Conocer si los estudiantes a parte de sus libros utilizan el internet para

realizar sus investigaciones relacionadas a las clases.

Cuadro N°22- Su representado utiliza el internet para las tareas

¢Su representado utiliza otros recursos (internet) para
realizar investigaciones relacionadas a las clases?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 18 39
6 4 | Frecuentemente 22 | 48
3 | Algunas veces 4 9
2 | Raravez 1 2
1 | Nunca 1 2

Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°25- Su representado utiliza el internet para las tareas

¢Su representado utiliza otros recursos
(internet) para realizar investigaciones
relacionadas a las clases?

2% 2%

9% W Siempre

M Frecuentemente
Algunas veces

M Rara vez

B Nunca

Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 48% es el porcentaje mayor,
significa que los estudiantes utilizan frecuentemente otros recursos para realizar
investigaciones, el 39% equivale a siempre, el 9% hace referencia a algunas veces, el

2 % rara vez y el 2% nunca.

Interpretacion: Los estudiantes si hacen uso de otros recursos (internet) para realizar
sus investigaciones en vista que es medio necesario para sus tareas y actividades

escolares.
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Pregunta 7: ;Cree usted que si se involucraran las tecnologias en la asignatura de
Matemaética esta se volveria interesante y divertida?

Objetivo: Resaltar que las clases de matematica serian mas divertidas y dinamicas si
se involucran las tecnologias dentro del aula.

Cuadro N°23- Matematica seria interesante con la tecnologia

¢ Cree usted que si se involucraran las tecnologias en la
asignatura de Matemética esta se volveria interesante
y divertida?
Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 29 63
7 4 | Frecuentemente 15 33
3 | Algunas veces 2 4
2 | Raravez 0 0
1 | Nunca 0 0
Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Graéfico N°26- Matematica seria interesante con la tecnologia

¢, Cree usted que si se involucraran las tecnologias
en la asignatura de Matematica esta se volveria
interesante y divertida?

2% __ H Siempre

M Frecuentemente

0,
33% Algunas veces
M Rara vez

Nunca

Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 63% es el porcentaje mayor,
significa que siempre se debe involucrar en matematica la tecnoldgicas, el 33%
equivale a frecuentemente, el 4% hace referencia a algunas veces, el 0 % rara vez.

Interpretacion: Para los padres de familia lo principal que pueden tener sus hijos es
una buena educacion, y es por esto que ellos estan de acuerdo que se implementen

las aulas con herramientas tecnoldgicas para que sus hijos aprendan mejor.
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Pregunta 8: ;La aplicacion de un Software Educativo de Matemaética serd una nueva
alternativa para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje?
Objetivo: Resaltar que la aplicacion de un Software Educativo de Matematica dentro

del proceso ensefianza-aprendizaje sera una buena alternativa para los estudiantes.

Cuadro N°24- El proceso ensefianza-aprendizaje mejorara

¢La aplicacion de un Software Educativo de Matematica
serd una nueva alternativa para mejorar el proceso
ensefianza-aprendizaje?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 27 59

8 4 | Frecuentemente 15 | 33

3 | Algunas veces 2 4

2 | Raravez 1 2

1 | Nunca 1 2
Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacién
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°27- El proceso ensefianza-aprendizaje mejorara

¢La aplicacion de un Software Educativo de
Matematica sera una nueva alternativa para
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje?

2% 2% 2% B Siempre
° W B Frecuentemente
33% Algunas veces
59% W Rara vez
Nunca

Anélisis: En el gréafico estadistico apreciamos que el 59% es el porcentaje mayor,
significa que la aplicacién de un Software Educativo siempre mejorara el proceso
ensefianza-aprendizaje, el 33% equivale a frecuentemente, el 4% hace referencia a
algunas veces, el 2 % rara vez y el 2% nunca.

Interpretacion: La aplicacion de un Software Educativo para la asignatura de
Matematica sera una mejor alternativa tanto para los docentes como para los
estudiantes puesto que el mismo contendra videos, graficos, textos, etc., que llamaran

mucho la atencion de ambos, ellos lo veran como algo innovador.
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Pregunta 9: ;Se debe arreglar las aulas de clases con recursos tecnol6gicos?
Objetivo: Resaltar que los recursos tecnoldgicos dentro del aula dan motivacion a

los estudiantes por aprender.

Cuadro N°25- Las aulas deben tener recursos tecnologicos

¢Se debe arreglar las aulas de clases con recursos
tecnologicos?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 30 65

9 4 | Frecuentemente 10 | 22

3 | Algunas veces 5 11

2 | Raravez 1 2

1 | Nunca 0 0

Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°28- Las aulas deben tener recursos tecnolégicos

¢Se debe arreglar las aulas de clases con
recursos tecnol6gicos?

(o)
11% 2% H Siempre
M Frecuentemente
Algunas veces

M Rara vez

M Nunca

Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 65% es el porcentaje mayor,
significa que los padres siempre estan de acuerdo que se arreglen las aulas, el 22%
equivale a frecuentemente, el 11% hace referencia a algunas veces, el 2 % rara vez.

Interpretacion: Dentro de la era digital la educacion no debe estar separada de lo
que es la tecnologia por eso que en las aulas de clase se debe instalar recursos
tecnoldgicos que motiven al estudiante y a los docentes a realizar una clase mas

amena.
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Pregunta 10: ¢Si se utilizard las herramientas tecnoldgicas en la asignatura de
Matemética el rendimiento de su representado mejoraria?
Objetivo: Conocer si utilizando las herramientas tecnoldgicas los estudiantes

mejoraran el rendimiento en la signatura de Matematica.

Cuadro N°26- Mejorara el rendimiento de su representado

¢Si se utilizar4 las herramientas tecnolégicas en la

asignatura de Matematica el rendimiento de su
representado mejoraria?

Pregunta Valoracion f %

5 | Siempre 27 59

4 | Frecuentemente 13 28

3 | Algunas veces 4 9

2 | Raravez 2 4

1 | Nunca 0 0

Total 46 | 100

Fuente: Datos de la investigacién
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°29- Mejorard el rendimiento de su representado

¢ Si se utilizara las herramientas tecnoldgicas en
la asignatura de Matemética el rendimiento de
su representado mejoraria?
9% 4% M Siempre
B Frecuentemente

Algunas veces
0,
28% M Rara vez

Nunca

Analisis: En el grafico estadistico apreciamos que el 59% es el porcentaje mayor,
significa que siempre el rendimientos de sus representados mejorara si se utiliza las
herramientas tecnologicas, el 28% equivale a frecuentemente, el 9% hace referencia a
algunas veces, el 4 % rara vez.

Interpretacion: La utilizacién de herramientas tecnolégicas dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje siempre serd un motivo indispensable para que el estudiante
muestre interés por aprender ya que asi se lo motiva a que tenga un mejor

rendimiento académico y pueda obtener excelentes calificaciones en Matematica.
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3.9.4- Matriz de resultados de los padres de familia

Cuadro N°27- Matriz de resultados de los padres de familia

N° Preguntas Siempre | Frecuent | Algunas | Raravez | Nunca Total
emente veces
f % |f % |f % |f % |f % |f %
1. | ¢El docente conoce como manejar las herramientas
tecnoldgicas (computadora)? 33 17210} 22 1 2 1 2 1 2 46 100
2. ;‘,;l; ar:?presentado utiliza la computadora para realizar las 22 | 48| 16 | 35 | 4 9 9 4 9 4 | 28 100
3. | ¢Conoce usted si el docente le muestra videos o
fotografias relacionados a Matematica durante las clases? 17 sr | 22 48 3 ! 2 4 2 4 | 46 100
4. | ¢Cree ust_ed que su repr_esentado aprenderia de: una mejor 28 611121 26 | 4 9 9 4 0 0 | a6 100
manera si en las clases involucran la tecnologia?
5. | ¢Piensa usted que los docente deben capacitarse para
poder utilizar los nuevos recursos tecnoldgicos? 30 | 65| 121 26 3 ! 1 2 0 0 | 46 100
6. z,Su_repr_esentqdo qtlllza Otros recursos (internet) para 18139 | 22| 48| 4 9 1 5 1 2 16 100
realizar investigaciones relacionadas a las clases?
7. | ¢Cree usted que si se involucraran las tecnologias en la
asignatura de Matematica esta se volveria interesante y 29 | 63 | 15 | 33 | 2 4 0 0 0 0 | 46 100
divertida?
8. | ¢Laaplicacién de un Software Educativo de Matematica
sera una nueva alternativa para mejorar el proceso 27 | 59 | 15 | 33 2 4 1 2 1 2 46 100
ensefianza-aprendizaje?
9. | ¢Se depe_ arreglar las aulas de clases con recursos 30 | 65 | 10 | 22 5 11 1 5 0 0 16 100
tecnoldgicos?
10. | ¢Si se utilizara las herramientas tecnoldgicas en la
asignatura de Matematica el rendimiento de su 27 | 59 | 13 | 28 | 4 9 2 4 0 0 | 46 100
representado mejoraria?

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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3.9.4.1- Andlisis de la matriz de resultados-padres de familia

En el entorno educativo siempre se debe incorporar los nuevos recursos tecnoldgicos

son necesarios para tener un renovado proceso ensefianza-aprendizaje ya que los

mismos proporcionan informacion adecuada al razonamiento de los estudiantes.

Usar programas educativos con usos tecnolégicos implica un ambiente pedagogico

mas ilustrativo, ayuda al docente a tener mejor didactica, al estudiante favorece en

cuanto a los conocimientos y asi logra un aprendizaje significativo.

3.10- Conclusiones y recomendaciones

3.10.1- Conclusiones

Los docentes de la institucion manejan muy bien la computadora pero es
necesario que utilicen otros recursos tecnoldgicos para poder ilustrar de una
mejor manera a sus estudiantes, ensefiar no es facil siempre se debe buscar la

mejor alternativa para llegar a ellos.

Los estudiantes del sexto grado les motiva la idea de que a la asignatura de
Matemética la combinen con las nuevas herramientas tecnoldgicas que lleva
consigo la educacion hoy en dia, se sienten motivados ya que podran

interactuar con el profesor los temas de clases.

Los padres estan de acuerdo con la aplicacion del Software Educativo ven
esto como una mejor opcion para que sus representados mejoren su proceso

de ensefianza-aprendizaje, utilizando las herramientas tecnologicas
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desarrollaran sus habilidades y destrezas las mismas que le ayudaran en su

desempefio diario con los demaés.

3.10.2- Recomendaciones

Las TICs juegan un papel muy importante dentro de la educacion y es por eso
que los docentes deben capacitarse en cuanto a la utilizacién herramientas
tecnoldgicas ya que el uso y manejo adecuado de ésta va a fortalecer el

aprendizaje y habilidades de los estudiantes del sexto grado.

Es recomendable aplicar un Software Educativo de Matematica es la mejor
alternativa para la educacion de los estudiantes, el proceso de ensefianza-
aprendizaje se tornara mas interesante y los beneficiados de esto seran los

integrantes principales.

El Software Educativo de Matemética debe implementarse de la mejor
manera, tanto los docentes como los estudiantes tendran las instrucciones
necesarias para la utilizacion del mismo, para esto se debe incorporar la

computadora y el proyector de imagenes dentro del aula de clase.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1- Datos informativos

Titulo de la propuesta
Creacion e implementacion de un Software Educativo de Matematica para mejorar

el proceso ensefianza-aprendizaje.

Institucion ejecutora

Escuela Fiscal Mixta N° 14 “Paquisha”.

Beneficiarios
Estudiantes del sexto grado de Educacion Basica.
Ubicacion

Provincia de Santa Elena, cantén La Libertad.

Equipo técnico responsable
Autora: Glenda Maria Rodriguez Reyes
Tutor: MSc. Yuri Ruiz Rabasco

4.2- Antecedentes de la propuesta

La Escuela Fiscal Mixta N° 14 “Paquisha” tiene un laboratorio de computacion,
también los estudiantes del sexto grado cuentan con computadoras que le fueron
otorgadas por parte del Ministerio de Educacion con el programa “Mi Compu” las
mismas que no estan siendo utilizadas por que unas se encuentran en mal estado, es

por eso que los estudiantes no son motivados al momento de recibir las clases.
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La presente propuesta tiene una gran contribucion a través del Software Educativo el
mismo que va a servir de apoyo para los estudiantes al desarrollar sus destrezas y
conocimientos en la asignatura de Matematica puesto ellos seran los que manipulen y

trabajen con la computadora en concordancia con sus docente.

El software también es de gran apoyo para el docente ya que tendra nuevas
metodologias de ensefianza para sus estudiantes. En la institucion es la primera vez
que se va a utilizar un Software Educativo ya que no ha existido la oportunidad en

otras ocasiones.

4.3- Justificacion
4.3.1- Importancia

En la actualidad las tecnologias cumplen un papel muy importante dentro de la
Educacion y es por eso que los estudiantes del sexto grado de la Escuela Fiscal Mixta

N° 14 “Paquisha” no son la excepcion para utilizar estas herramientas.

La utilizacién del Software Educativo ayudard a mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes adquiriendo en ellos un conocimiento significativo que
les ayudar en el desenvolvimiento de sus actividades escolares y diarias.

El Software Educativo tendra incluido cosas que Ilamard mucho la atencion de los

estudiantes y también de los docentes habra interaccion en ambos.
El Software Educativo sera factible ya que tiene la aprobacion de la directora de la

institucion y por ende la del decente de sexto grado, siendo asi los mas beneficiados

en todo este proyecto los estudiantes.
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4.4- Objetivos

4.4.1- Objetivo general

Implementar un Software Educativo de Matematica mediante la aplicacion de las
nuevas tecnologias educativas para mejorar el proceso ensefianza — aprendizaje en los
estudiantes del sexto afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 14
“PAQUISHA”.

4.4.2- Objetivos especificos

e Establecer nuevas técnicas y metodologias de aprendizaje utilizando recursos

tecnoldgicos para lograr un aprendizaje significativo.

e Disefiar y aplicar el Software Educativo en la asignatura de Matematica para

los estudiantes del sexto grado de educacion basica.

e Capacitar a los beneficiarios del Software Educativo sobre su uso.

4.5- Fundamentacién

Toda persona tiene derecho a una educacion de calidad. Es por ello tanto los docentes
como estudiantes deben estar dentro de un ambiente propicio para la ensefianza-
aprendizaje, el mismo que debe ser implementado con recursos tecnologicos acorde a

las necesidades de los educando tal como lo manifiesta el sistema educativo.
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4.5.1- Vision

Utilizar nuevos recursos tecnoldgicos dentro de las aulas de clase los mismos que
seran manipulados por los estudiantes con esto se logra obtener un conocimiento

constructivo mejorando asi su rendimiento académico.

4.5.2- Misién

Involucrar la tecnologia dentro de la Educacion en la Escuela Fiscal Mixta N° 14
“Paquisha”, construyendo nuevos conocimientos en los estudiantes para poder

enfrentarse a los distintos retos que se le presenten en su vida diaria.

4.5.3- Beneficiarios

46 Estudiantes
46 Padres de familia
2 Profesores
1 Autoridad

4.5.4- Impacto social

» Mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes del sexto
grado de educacion basica.

» Desarrollara en los estudiantes habilidades y destrezas acorde a las nuevas
tecnologias educativas.

» Facilitara el trabajo de los docentes creando un ambiente mas interactivo con

los estudiantes.
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4.6- Metodologia plan de accién

Cuadro N°28- Metodologia plan de accion

ENUNCIADOS

INDICADORES

MEDIOS DE
VERIFICACION

SUPUESTOS

Fin
Creacion e implementacion de
un Software Educativo para
mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes.

Llegar a un 90 % en la
aceptacion y utilizacion  del
software educativo.

Preparacion  de los dias
de socializacion.

¢Hay financiamiento de otras

entidades?

Proposito
Socializar el  Software
Educativo mediantes talleres
de capacitacion dirigida a los
estudiantes.

Incentivar en un 90% el
interés de los estudiantes para
el uso y manejo adecuado del
Software Educativo.

Desarrollo de los
materiales necesarios
para los talleres.

¢Hay apoyo de autoridades,
profesores y padres de familia?

Aula
Laboratorio de computacion
para aplicar el software.

Conseguir el 90% de la
adecuacion necesaria del aula
de computacion.

Autoridades,
Docentes,
Estudiantes,
Padres de familia

¢Las autoridades de la institucion
colaboran en la elaboracion vy
proceso de este proyecto?

Actividades
Interactuar con los estudiantes
manipulando el software.

Definir en un 90% todas las
actividades programadas.

Adecuacion  del lugar
donde se dicte el taller de
capacitacion.

¢Las autoridades fijan recursos
econémicos para el proyecto?

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes




4.6.1- Cronograma de plan de accion

Cuadro N°29- Cronograma de plan de accidn

Fechas _—
Actividades Responsables Febrero Cumplimientos
1 2 3
Invitacion al curso intensivo Directora de la Institucion
X Incentivarlos para que asistan al
Ccurso
Instalacion del Software Por : Glenda Rodriguez
Educativo de matematicas en los Reyes X Instalar en todas las computadoras
computadores de la institucion.
Destacar que el Software Educativo
Dictar el curso “Instalacion y ayudara de manera particular en el
utilizacion del Software Por : Glenda Rodriguez X | aprendizaje significativo de los
Educativo de Matematicas en el Reyes estudiantes.
proceso ensefianza-aprendizaje”

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes




4.6.2-Curso de capacitacion

CURSO DE CAPACITACION

TITULO DEL CURSO: “Instalacion y utilizacion del Software Educativo en el proceso ensefianza-aprendizaje”

OBJETIVO: Destacar la importancia que tiene el Software Educativo dentro del &mbito educativo.

Cuadro N°30- Curso de capacitacion

LOGROS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Resaltar la | *Importancia del Dialogar acerca del
. . software. Software Educativo .
importancia que - v" Computadora Trabajo en grupo
con los participantes.
tiene  utilizar el | *Botones principales v’ Proyector de
software. del software. . imagenes Evaluacion escrita
Presentacion del
Software Educativo v Diapositivas
. de Matematica. .
Comprender el por | *Guia de los temas v' Pizarra
- or modulos. .
que se utiliza el P Conseguir  que los v' Marcadores
. . articipantes utilicen
software dentro de la | *Manipulacion particip
debidamente el
Educacioén. correcta del | software.

Software Educativo.

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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4.7- Administracion
4.7.1- Descripcion del software

Para el desarrollo del software educativo utilizamos el programa llamado
Neobook, con todas sus herramientas lo cual nos hizo més favorable llevar a cabo

el mismo.

Graéfico N°30- Pantalla del programa Neobook
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Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
4.7.2- Presentacion del software

El software educativo de matematica denominado Mundo Matematico esta
disefiado con el fin de que los estudiantes se sientan motivados al momento de
recibir las clases de matematica ya no sera la misma tradicion de antes sino que

veran en el algo innovador que le ayudara en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Portada

Al ingresar al Software Educativo lo primero que vamos a visualizar es la portada
que contiene el titulo del mismo, el nombre de quien lo realizo y una flecha que

indica ir a la siguiente pagina, también contiene imégenes gifs.
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Grafico N°31- Portada del Software Educativo

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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Menu principal

Luego de ingresar a la portada nos encontremos con la ventana del mend
principal, la misma contiene botones con todo lo relacionado al desarrollo del

programa, también contiene imagenes gifs para que se visualice mas dinamico.

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Mapa de contenido

El mapa de contenido esta dividido en seis mddulos, al dar clic en cada uno de los
botones podemos acceder a la siguiente ventana, hay encontraremos los temas del
de cada uno de los modulos, también consta con el boton atrds para volver a la

ventana anterior y una imagen gif.
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Gréafico N°33- Mapa de contenido

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Temas del modulo 1

Cada uno de los mddulos contiene temas relacionados con el libro del Ministerio
de Educacion para sexto grado basico. Para poder ingresar a cada tema solo
daremos clic en cada uno de los botones que contiene, encontramos el botdn
MAPA DE CONTENIDO para retroceder a esa ventana, también visualizamos
una imagen de libro de sexto grado del médulo 1.

Gréafico N°34- Temas modulo 1

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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Primer tema del médulo 1

Dentro de esta ventana se encuentra informacion del primer tema del médulo uno,
también estan incluidos los botones ATRAS, al dar clic lleva a los temas del
modulo 1, VIDEO dar clic veremos un tutorial relacionado al tema, y
SIGUIENTE podemos acceder al otro tema.

Gréfico N°35- Primer tema

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Video del tema 1

Aqui se puede visualiza un video tutorial relacionado con el tema, contiene el
botdn Atrés para retroceder al tema de clase.
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Gréfico N°36- Primer tema

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Actividad del tema 1

En esta actividad el estudiante va a demostrar lo que aprendio6 en la clase, tiene
que completar la secuencia en los espacios vacios segun el patron de cambio,
contiene botones de Reiniciar este boton limpia lo realizado para empezar de
nuevo, Comprobar este boton verifica si ha obtenido errores o no, Atras vuelve a

la pagina anterior.

Gréfico N°37- Actividades del primer tema

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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Evaluacion del moédulo 1

En esta actividad el estudiante va a demostrar cuanto aprendié en este maédulo,
aqui encontramos preguntas en donde él tiene que completar, opciones de elegir y
seleccionar, al contestar las preguntas el estudiante obtiene un conteo de cuantas
son acertadas, falladas y una calificacién, también encontramos los botones mapa

de contenido y modulo 1.

Gréfico N°38- Primer tema

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Temas del médulo 2

En esta ventana encontramos los temas del modulo 2, al dar clic en cada una de
ellas acedemos inmediatamente al tema, contiene el botén de menu principal para

retornar a esa ventana.
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Grafico N°39- Temas mddulo 2
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Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Temas del médulo 3

En esta ventana encontramos los temas del modulo 3, al dar clic en cada una de

ellas acedemos inmediatamente al tema, contiene el boton de menu principal para
retornar a esa ventana.

Grafico N°40- Temas mddulo 3
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Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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Temas del médulo 4

En esta ventana encontramos los temas del maddulo 4, al dar clic en cada una de
ellas acedemos inmediatamente al tema, contiene el boton de menu principal para

retornar a esa ventana.

Grafico N°41- Temas médulo 4
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Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
Temas del médulo 5

En esta ventana encontramos los temas del mddulo 5, al dar clic en cada una de
ellas acedemos inmediatamente al tema, contiene el boton de menu principal para

retornar a esa ventana.

Gréafico N°42- Temas modulo 5
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Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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Temas del médulo 6

En esta ventana encontramos los temas del maddulo 6, al dar clic en cada una de
ellas acedemos inmediatamente al tema, contiene el boton de menu principal para
retornar a esa ventana.

Gréafico N°43- Temas mdédulo 6
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Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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4.8- Estrategias de cambios

Cuadro N°31- Estrategias de cambio

ANTES

DESPUES

Clases aburridas.

Clases interactivas.

Estudiantes con poca participacion

en clase de matematica.

Estudiantes entusiasmados a participar

en clase.

No obtienen mucho conocimiento
al momento de trabajar con los

materiales tradicionales.

Facilidad de

conocimientos al momento de utilizar

obtener los

los nuevos recursos tecnoldgicos.

Los estudiantes no desarrollan sus

destrezas.

Los estudiantes demuestran sus

destrezas al momento de manipular el

Software Educativo.

Calificaciones poco satisfactorias.

Calificaciones excelentes.

Docente tradicional

Docente motivador

El estudiante se torna en un

ambiente de cansancio.

El estudiante demuestra interés por

aprender.

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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CAPITULOV

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1- Recursos

5.1.1- Institucionales

Cuadro N°32- Recursos institucionales

N° Descripcion Costo Unitario | Total
Escuela Fiscal 00,00 00,00
1 |MixtaN° 14
“Paquisha”
Total 00,00

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
5.1.2- Humanos

Cuadro N°33- Recursos humanos
N°| Descripcion | Costo Unitario| Total

1 | Asesoria Técnica 50,00 200,00

Total 200,00
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

5.1.3- Materiales

Cuadro N°34- Recursos materiales

N° | Descripcion Costo Unitario | Total
3 | Empastado 20,00 60,00

3| Resmas de papel | 4,00 12,00
1200 | Impresiones 0,15 180,00
500 | Copias 0,03 15,00
5| Anillados 3,00 15,00

4| Tintas 5,00 20,00

1| Cuaderno 1,50 1,50

3 | Boligrafos 0,50 1,50
Internet 100,00
Total 405,00

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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5.1.4- Tecnoldgicos

Cuadro N°35- Recursos tecnoldgicos

N° | Descripcion Costo Unitario | Total
1| Impresora 150,00 150,00
1| Pen drive 15,00 15,00
1| Céamara Fotografica | 350,00 350,00
Total 515,00
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
5.1.5- Econdmicos
Cuadro N°36- Recursos econémicos
N° | Descripcion Total
Institucionales 00,00
Humanos 200,00
Materiales 405,00
Tecnoldgicos 515,00
Movilizacion 70,00
Refrigerios 50,00
Total 1240,00

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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Materiales de referencia

1- Cronograma de actividades

Cuadro N°37- Cronograma de actividades

ACTIVIDADES

AGOSTO

SPETIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE
DICIEMBRE

ENERO

FEBRERO
MARZO
ABRIL

MAYO

JUNIO
JULIO

AGOSTO

SEPTIEMBRE
OCTUBRE

NOVIEMBRE
DICIEMBRE

ENERO

Elaboracién del Tema

XPuLIo

Presentacion y aprobacién del tema a Consejo
Académico

X

Presentacion de propuesta a comision de revision de
trabajo de titulacion

Reunion de propuestas por la comision

Correccion de propuestas

Presentacion de correcciones

Elaboracién de informe

Presentacion a Consejo Académico

Aprobacion y designacion de tutor

Evaluacion tutorial

Presentacion de borradores de trabajo de titulacion

Presentacion de trabajo de titulacion completa a Consejo
Académico

Defensa de trabajo de titulacion

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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3- Anexos

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA AUTORIDAD DE LA INSTITUCION
1. ¢El uso de las TICs (Tecnologia de la Informacion y Comunicacion) debe estar
inmerso dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje?

Por supuesto vivimos en un mundo moderno que la Educacién esta girando

entorno a la tecnologia y Iégicamente es necesario tener todo este programa

inmiscuido en la Educacion.

2. ¢Los docentes refuerzan los temas tratados durante las clases observando
videos y aplicando las herramientas tecnoldgicas?
Nuestro docentes a veces refuerzan lo temas tratados en clase debido a que

todas las aulas no tienen implementado los proyectores y unos no cuentan con

su computadora personal.

3. ¢Piensa Ud. que la institucion educativa imparte calidad en la Educacion sin el
empleo de herramientas tecnoldgicas?

Se puede impartir Educacién si, pero necesariamente seria factible tener

nuestras herramientas tecnolégicas para que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea mas significativo.

4. ¢ Los docentes de la institucion manejan la computadora?

Si nuestros docentes manejan las computadoras, pero solamente tienen los

conocimientos basicos para poderlas utilizar.

5. ¢Los docentes de la institucion han recibido capacitaciones tecnoldgicas en
cuanto al uso de la computadora y sus programas?

Claro, los profesores han asistido a los seminario gue imparte el Ministerio de

Educacién, pero como todo no se aprende siempre hace falta algo méas, pero lo

basico es lo que han aprendido v lo gue han aplicado.
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6. ¢Cuenta con herramientas tecnoldgicas en la institucion (proyector de
imagenes, computadoras)?

Nuestra institucion educativa cuanta con el proyecto mi Compu, pero no todos

los estudiantes tienen el placer de utilizar una computadora y es asi gue se hace

necesario hacer una implementacién de las herramientas tecnolégicas.

7. ¢Cree Ud. que los docentes estarian dispuestos a capacitarse tecnolégicamente?

Si, siempre el docente debe estar innovado, es asi gue los docentes si tendrian

la oportunidad de sequirse preparando en el campo de la tecnologia estarian

seguros de realizar las capacitaciones.

8. ¢La capacitacion de los docentes debe ser permanente?

Claro el docente no ha aprendido todo, el docente debe ser investigador es asi

gue diariamente se tiene gque preparar v preparar para poder cumplir con la

funcion de docente.

9. ¢ Qué entiende por un Software Educativo?

Son los programas que se emplean en las computadoras para poder ensefiar a

los estudiantes sobre alguna materia en comun.

10. ¢Un Software Educativo contribuird para mejorar el proceso de ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes dentro de la institucion?

Por supuesto me gustaria gue practicamente se adelante mas sobre el Software

Educativo para los estudiantes ya que estan girando dentro de su educacién vy

asi descubran sobre la tecnologia vy lo pongan en préactica.
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La escala que a continuacion se detalla consta de la sigulente mancra:
1.~ Nunca 2.-Rarn Vez

'-’..5 =

Cuadro N°38- Encuesta de estudiantes

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

OBJETIVO: Establecer el nivel de conocimiento en la  utilizacion de las TIC's, mediante In
aplicacion de una  encuesta, pam obtener la informacion requerida que me ayudars en la
aplicacion de mi propuesta (Software Educativo).
INSTRUCCIONES:

Lea dotenidamente cada una de las siguientes proguntas y marque con una (X), en la alternativa
que usted considere conveniente:

3.« Algunas Veces

4.« Frecuentemente

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

5.~ Siempre

PREGUNTAS

4

Rara Vez

Algunas Veces |

F

(El  docente  conoce como  manejar  las
herramientas tecnoldgicas (computadora)?

LEl docente utiliza la computadorn con el
proyector para realizar las clases?

<,

(Han  observado  videos o fotografins
relacionados a matemdtica durante las cluses?

>

(Cree usted que aprenderia de una mejor maner
si en las clases involucran la tecnologia?

(Conoce usted que es un software educativo y
como es su manejo?

JUtiliza  otros  recursos  pars  reforzar el

conocimiento adquirido en el aprendizaje de la
matemitica?

(La asignatura de matemitica se  volveria

7 intercsante si se aplicaran las nuevas tecnologins? X
(La aplicacion de un software educativo de
8 | matemitica serd una nueva alternativa  para X

la ensefanza de la matemdtica?

(Se debe instalar en las las sulas de clases
recursos tocno!

10

logicos?
(Le gustaria que su docente utilizara un software
educativo de matemitica durante sus clases parn
conocer mas sobre los temas a tratar?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION
1. ¢ Usted como docente maneja las herramientas tecnoldgicas (computadora)?

Los docentes indican que si utilizan la computadora, tienen conocimientos

basicos en cuanto al manejo, pero muy pocas veces para sus clases.

2. ¢Utiliza la computadora con el proyector para realizar las clases?

Teniendo hoy en dia la tecnologia dentro de la Educacién se puede apreciar

gue los docentes no utilizan todos los recursos tecnol6gicos necesarios para dar

sus clases.

3. ¢{Muestra videos o fotografias relacionados a Matematica cuando imparte sus
clases?

Los docentes solo se basan a la educacion tradicional utilizando libros,

cuadernos, pizarra, etc., no motiva al estudiante mostrandoles videos

relacionados a los temas de clases.

4. ;Cree usted que sus estudiantes aprenderan de una mejor manera si en las clases

involucran la tecnologia?

La tecnologia forma parte de nuestra vida cotidiana por eso los docentes no

son la excepcién para utilizarla, y estdn de acuerdo que este inmersa dentro del

proceso ensefianza-aprendizaje.

5. ¢Conoce usted que es un Software Educativo y como es su manejo?

No todos los docentes manejan un Software Educativo, han escuchado o tienen

breves conocimiento de lo que se trata.

6. ¢Utiliza otros recursos para reforzar el conocimiento de los estudiantes en el
proceso ensefianza-aprendizaje?

Los docentes no estdn haciendo uso de otros recursos para reforzar los

conocimientos de los estudiantes, muchas veces estas son las consecuencias

por lo que ellos no muestran interés por aprender.
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7. ¢La asignatura de Matematica se volveria interesante si se aplicaran las nuevas
tecnologias?

La Matematica no es una asignatura que a los estudiantes le llame la atencién,

pero si a ésta se le aplica un toque de tecnologia despertard mucho interés por

los mismos.
8. ¢La aplicacion de un Software Educativo de Matematica serd una nueva
alternativa para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes?

Los docentes no dudan de que la aplicacién de un Software Educativo de

Matemadtica sea una mejor alternativa tanto para ellos como para los

estudiantes.
9. ¢(Cree usted que se debe acondicionar las aulas de clases con recursos
tecnoldgicos?

Involucrando la tecnologia dentro de la educacién los docentes estan de

acuerdo gue todas las aulas sean acondicionadas con los recursos tecnolégicos

necesarios.
10. ¢A usted le gustaria utilizar un Software Educativo durante sus clases para
ensefiar a sus estudiantes?

A los docentes le encanta la idea de utilizar un Software Educativo, conociendo

el debido uso, manejo v las diferentes opciones gue este requiere.
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Cuadro N°39- Encuesta padres de familia

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA
ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

<

OBJETIVO: Establecer el nivel de conocimiento en la utilizacion de las TIC’s, mediante la
aplicacion de una encuesta, para obtener la informacién requerida que nos ayudara en la
aplicacion de nuestra propuesta (Software Educativo).

INSTRUCCIONES:

Lea detenidamente cada una de las siguientes preguntas y marque con una (X), en la alternativa
La escala que a continuacion se detalla consta de la siguiente manera:

1.- Nunca 2.-Rara Vez 3.- Algunas Veces 4.- Frecuentemente 5.- Siempre

—
~
w
n

N® PREGUNTAS

Siempre

Nunca
Rara Vez
Algunas Veces
Frecuentemente | &

(El docente conoce como manejar las
herramientas tecnoldgicas (computadora)?

>

2 ;Su representado utiliza la computadora para X
realizar las tareas?

;Conoce usted si ¢l docente le muestra videos o
3 | fotografias relacionados a matematica durante N
las clases?

(Cree usted que su representado aprenderia de
4 | una mejor manera si en las clases involucran la b §
tecnologia?

;Piensa usted que los docente deben capacitarse
5 |para poder utilizar los nuevos recursos X
tecnologicos?

:Su representado utiliza otros recursos (internet)
6 | para realizar investigaciones relacionadas a las 7(
clases?

(Cree usted que si se involucraran las tecnologias
7 | en la asignatura de matemdtica esta se volveria x
interesante y divertida?

;La aplicacion de un software educativo de
8 | matemdtica serd una nueva alternativa para X
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje?

:Se debe arreglar las aulas de clases con recursos X
tecnolégicos?

;Si se utilizara las herramientas tecnolégicas en
10 | la asignatura de matemitica el rendimiento de su 7Q
representado mejoraria?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Fotos tomadas en la investigacion

Gréfico N°44- Estudiantes recibiendo clases de Matematica

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Grafico N°45- Entrevista a la Directora de la Institucion

- -

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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Grafico N°46- Encuesta a los estudiantes.

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Gréfico N°47- Encuesta a los padres de familia

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

96



Gréfico N°48- Instalacion del Software

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes

Grafico N°49- Escuela Paquisha

Elaborado por: Glenda Maria Rodriguez Reyes
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

La Libertad, ¥ de Febrero de 2014

Dra. Nelly Panchana Rodriguez
Decana Facultad de Clenclas de |a Educacion ¢ Idiomas

Saludos.-

A continuacidn pongo en su conocimiento, luego de ser revisado el trabajo de titulacion
dol egresado GLENDA MARIA RODRIGUEZ REYES cuyo tema es CREACION E
IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DE MATEMATICA PARA MEJORAR EL
PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAIE DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA N°* 14 “PAQUISHA", CANTON LA
LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013 -2014, con la
herramienta URKUND dio como resultado un 0% de similitud en &l contenido.

Sin més indicar pongo a su disposicién este informe.
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UNIVEISIDAD EXTATAL PENINSLEA DX SANTA ELENA
arcaye. oo Creackin: Lay e, 110 1,0 N340 (Aupbrmwts) 1095-07-32
Iy 1 FACLLTAD DF CHNCIAS DE LA EDUCACION § MM
ESCUTLA DF CIENCIS DE LA EIUCACION
CARRERA D ISFORMATICA EDUCATIVA
UPsE - eI U
NN

Oficio o, % UPSE-287 -CIE - 2.013 ~OF
la Uibertad, 8 de Noviembre de 2.013

Asunte; TESIS DE GRADO

Ménter e

Mogely Sudrez

Directora del Ceniro de -
Educacién Escuola Fiscal No, 14

“PAQUISHA™

De mi considerodién:

Mediante el presente, reciba un cordial saludo de quienes conformomos lo Universided
Estotal Peninsulo de Sonta Elena, ouguréndole éxitos en lo gestidn emprendida, o Jo
ver que pao o solicitarle lo sigulente.

Por motive: que Jor egresodos de la Correra de Informatico  Educativa de la “UPSE"
flenen que cumpllr con el desarrollo de Proyedio de Tesls denominode: “CREAGON E
IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DE MATEMATICA PARA MEIORAR EL
PROCESO ENSERANZIA — APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA MIXTA No. 14 *PAQUISHA", CANTON LA
UBERTAD, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013 -2014.%, por lo
cuol, solicto a Usted, se de los focdlidades correspondientes a lo wefiodia GLENDA
MARIA RODRIGUEZ REYES, pora que pueda cumpiir con el requisiie necesarlo. y
recitzor w trobejo dw fihlocién,

Lo Universidad recanace en alte grodo, y vallow aporte en lo formacién del profesional
de nuestroz egresodos.

RECI:3:)
1240V 10

Direccdn: Cludadels Universitaria: Vi La Libertad - Santa Elean
Teléfono Conmutndor 2754504 ext, 103

E - mall; www,upseedu.ec
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“PAQUISHA"

Amnnon-umnsocmmo:xm
PAQUISHA LA LIFERTAD - 61,
Tebéfano: ITATI01 Corroa: Mm

@ ESCUELA DE EDUCACION BASICA

L Libertad, 2 de Diciembro del 2013

La suscrita Directorn de la Escuels de Fducacion Bisica "Paquisha™ del Canton La
Libertad, Leda, Magaly Susrez Chumo MSc.:

AUTORIZA:

A la estudiante GLENDA MARIA RODRIGUEZ REYES, portadora de la cédula de
ciudndania # 0919715110, parm que proceds  a realizar su Proyecto de Tesis
decominado:  “CREACION E  IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE
EDUCATIVO DE MATEMATICA PARA MEJORAR EL PROCESO ENSERANZA

- APRENDIZAIE DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA N* 14 “PAQUISHA", CANTON LA
LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013 -
Mli'.mummmmmm”m»umm&mmomm
trubajo de titalacion

Bmdoampudodedrmhmmahm&dynmﬁm-hmﬁmud
presente documento el uso que estime conveniente.

Atentamente,

Leda, Chumo, MSc.
DIRECTORA

“Educandd con igualidad, fortalecemos ef fuen~vivir"
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“PAQUISHA"

ACLERDO N* 11 DEL 7 DE OCTUBRE D 1907
PAQUISHA LA LINERTAD - ECUADOR
Teldfono: 1787101 Cacres escvvapiaquisha@hotmall com

La Libertad, 30 de Septiembre del 2014

La suscrita Directors de la Escuela de Educucion Bisica “Paquisha™ del Cantén La
Libertad, Loda, Magaly Sudrez Chumo MSc.:

CERTIFICA:

Que In estudiante GLENDA MARIA RODRIGUEZ REYES, portadorn de la cédula de
ciudadania # 0919715110, entregd a nuestra prestigiosa institucion su Proyecto de Tesis
denominado:  “CREACION E IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE
EDUCATIVO DE MATEMATICA PARA MEJORAR EL PROCESO ENSENANZA
~ APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA N* 14 "PAQUISHA", CANTON LA
LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013 -
20147, ¢l mismo que serd utilizado por kos docentes de ln mstitucion,

Es todo cuanto puedo informar en honor a la verdad y sutorizo a s estudiante dar al
presente documento el uso que estime conveniente.

“Educando con igualdad, fortalecemos of fuen vivir".
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CERTIFICACION GRAMATICAL ¥ ORTOGRAFICA
Dr, Nicolds A. Barrera Miranda de la especlalidad de GRAMATICA Y ORTOGRAFIA,
certifico: Luego de haber revisado y corregido ln tesls: *

“CREACION E IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE EDUCATIVO DE MATEMATICA PARA
MEJORAR EL PROCESO ENSENANZA ~ APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO
GRADO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA No. 14 "PAQUISHA”,
CANTON LA LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013 -
20147,

Trabajo reslizado por ia estudiante GLENDA MARIA RODRIGUEZ REVES, para obtener el
titulo de licenclada en Informdtica Educativa de la Universidad Estatal Peninsula de
Santa Elena, Facultad de Clencias de la Educacién e Idlomas. Carrera de Informdtics
Educativa. Para el efecto he leido y analizado el estllo, la forma del contenido de Ia tesls
de grado y concluyo: La acentuacion es precisa. Se utifizan los signos de puntuacién de
manera acertada. En todos los ejes temidticos se evita los viclos de diccldn, Hay
concrecion y exactitud en las ideas. No incurre en errores en la utilizacién de las letras,
La aplicacién de la Sinonimia es correcta, Se maneja con conocimiento y precision la
morfosintaxis. € lenguaje es pedagdgico, académico, sencillo y directo, por lo tanto de
facil comprension,
Mbmvmm*m“mlﬂhuﬂmv%
recomiendo In VALIDEZ DE LA REDACCION ORTOGRAFICA de su tesis y me permito
aprobario en tadas sus apartes.

Ragitro NY 1006-00-665122 - del CONESUP.
Ex prafesor de |e fecuttad de Fllosatia y Letras de (s Universdad de Guayaqul
Ex peofesor princigal de |s UPSE.
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