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RESUMEN

Las relaciones Logico Matematicas desempefian una funciéon importante en la
formacion de los nifios y nifias del nivel inicial, por eso, la educacion es el punto
de partida, vinculacién y aprovechamiento de herramientas facilitadoras del
aprendizaje siendo el salon de clases el campo de formacion y participacion del
desarrollo del pensamiento, asi como también satisface las necesidades de cada
niflo, por tal razon se demuestra la necesidad de potenciar ejercicios y ejercer un
complemento mas del curriculo del nivel inicial, también resalta el
tradicionalismo aplicado atn en la actualidad por algunos docentes, por lo que , la
presente investigacion potencia métodos didacticos en la ensefianza y aplicacion
de la l6gica matematica, utilizando los juegos como método fundamental para
diferenciar, posesionar, analizar, crear e incluso mejorar la percepcion visual y la
orientacion espacial de los objetos puestos a desarrollar en los nifios, favoreciendo
la busqueda de soluciones y el razonamiento concreto lo cual forma el sustento de
la 16gica, siendo esencial en el uso de los nimeros, ya que durante el juego el nifio
conoce sus propiedades, limites y principios para el pasatiempo numérico en la
clases, proporcionadas por los docentes del Centro de Educacion Basica
“Mercedes Moreno Irigoyen”, Parroquia José Luis Tamayo, Canton Salinas,
Provincia De Santa Elena, Afio Lectivo 2014-2015”.
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INTRODUCCION

Se notan muchas inquietudes al hablar de las relaciones l6gico matematicas para
el desarrollo del pensamiento en los nifios y nifias del nivel inicial, debido a que
por medios didécticos y la interaccion del juego motivan a que los nifios se
desenvuelvan dentro y fuera del entorno, es por eso que, el desarrollo de esta
investigacion tratard la accion educativa del docente en los nifios y nifias del nivel
inicial en la Escuela Infantil, siendo los trasmisores del saber y la posibilidad de
ofrecer actividades innovadoras y creativas que permitan construir la

personalidad, estructuras mentales, desarrollo de su creatividad y los saberes.

Un hecho prevalente del docente parvulario, es que tiene la obligacion de aportar
en el periodo de aprendizaje de cada uno de los nifios, observando y analizando
los comportamientos de los educandos de tal manera que se pueda detectar las
falencias que existen dentro del salon de clases en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, asi mismo el uso y la aplicacién didactica por medio de juegos los
cuales refuerzan la légica del pensamiento durante el proceso de ensefianza —
aprendizaje la cual contribuye a la formaciéon de la personalidad, el uso del

pensamiento y la logica exponencial enfrentando el contexto real de sus vivencias.

Resulta fundamental subrayar la importancia de la aplicacion de los recursos
didacticos como es el juego ya que convierte la educacién tradicional en
aprendizajes significativos los cuales van encaminados a las necesidades de los
nifios y nifias de Educacion Inicial modificando los modelos tradicionales de la
educacion, por medio de la didéctica, y asi el nifios aprende a orientarse de
manera divertida y al mismo tiempo adquieren nuevos conocimientos de una

manera eficaz.

Al tener en cuenta que los nifios y nifias deben desarrollar el pensamiento 16gico-
matematico es de gran importancia el uso de las matematicas, ya que estas

contribuyen en gran medida al orden estructural que el pensamiento refleja tras un



pensamiento razonado, siendo el juego un trasmisor de conocimientos y
emociones, tanto internas como externas de manera ordenada, reflejando en esta
investigacion en la optimizacién por medio de juegos didacticos el desarrollo del

pensamiento 16gico- matematico.

Para la realizacion de esta investigacion se dividid por capitulos, a continuacion

una breve introduccion de cada uno de ellos.

Capitulo I: Se elaborard el marco conceptual donde se puede senalar el tema a
investigar, dando a conocer el planteamiento del problema de la investigacion, la
contextualizacion del mismo, el analisis critico de cada tematica a tratar, la

prognosis esperada durante la recoleccion de datos.

Capitulo II: Se pondra de manifiesto el marco teorico, las investigaciones previas
al tema a presentar, fundamentadas filos6éficamente por temas anteriormente ya

estudiados con categorias de base legal.

Capitulo III: Detallard el nivel que respalda la investigacion cientifica, la
poblacién y muestra con el cual se proyecta trabajar, en el analisis investigativo,

determinando las conclusiones y recomendaciones.

Capitulo IV: Demostracion de los datos informativos junto a cada antecedente

de la propuesta, justificando su importancia de la metodologia a utilizar.

Capitulo V: Fortalecera todos los recursos a utilizar tanto institucionales,
humanos, materiales, econdémicos (presupuesto) que permitirdn investigar los

gastos pertinentes.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1.Tema:

“LAS RELACIONES LOGICO MATEMATICAS EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO EN NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL DEL CENTRO
DE EDUCACION BASICA “MERCEDES MORENO IRIGOYEN”,
PARROQUIA JOSE LUIS TAMAYO, CANTON SALINAS, PROVINCIA DE

SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2014-2015”.

1.2.Planteamiento del problema

La matematica es una de las ciencias mas antiguas, y ha sido utilizada con fines
diversos; esta ciencia es extraordinariamente dindmica y cambiante, a tal punto
que sus conceptos primarios sufren transformaciones relativamente rapidas y hasta
su propia concepcion, aunque de modo mas lento, experimenta cambios tangibles,
siendo un fendmeno cultural y universal, puesto que cualquier civilizacion crea
una matematica en su vivir, no se puede imaginar un mundo en el cual los
cambios y las complejidades subsistentes no puedan ser organizados mentalmente

en relacion, dependencia y modelo.



En la teoria de Piaget se hace referencia en primer lugar a los esquemas, por eso
se refiere al principio de los esquemas como comportamientos reflejos, los cuales
al parecer tienen un determinado periodo, los que después llegan a convertirse en
razonamiento o ejecucion de tareas, convirtiéndose principalmente en operaciones
mentales con el desarrollo, viendo la necesidad de que surgen nuevos esquemas,
asi como también los cambios ocurren en una secuencia determinada y progresan
de acuerdo con una serie de etapas que deben ser desarrollados por los nifios y

nifias.

Otro de los hechos mas importantes son las actuales Bases Curriculares de la
Educacion Inicial, las cuales desafian a los educadores/as a asumir un nuevo rol
como disefiadores y constructores activos del curriculum; es decir, desarrollar,
fundamentar y concretar sus concepciones sobre el nuevo nifio y nifa que desea
formar y potenciar la educacion en el cual demanda conocimiento sobre qué,
como y cuando va a ensefiar, ademas se exige un conjunto de otros aspectos
como: una disposicion positiva hacia el cambio de sus précticas educativas y una

actitud reflexiva y critica sobre lo que hace durante el proceso educativo.

En este sentido, al educador le corresponde enriquecer los nuevos escenarios y
experiencias de aprendizaje de los nifios y nifias, reconocer y potenciar los
conocimientos, vivencias y destrezas que traen y establecer la conexion con las
actuales orientaciones que proponen las Bases Curriculares o en las relaciones
logico matematicas para lograr desarrollar el pensamiento en la formacion de los

nifios y nifias.



Como es sabido el crecimiento infantil es un proceso global e interconectado, que
requiere de acciones que lo potencien para establecer las bases solidas que
aseguren un progreso equilibrado de los diferentes ambitos de su aprendizaje.
Atendiendo a esta interconexion es que a continuacion se desarrollan algunas
ideas respecto a uno de los dmbitos de aprendizaje denominado "relacion con el
medio natural y social", siendo uno de sus componentes primordiales las

relaciones l6gico matematicas y cuantificacion.

Las matematicas no son el arte de calcular sino el arte de comprender, la
experiencia presenta desafios interesantes para los nifios y las nifas, cuando tiene
la oportunidad de jugar con las respuestas antes de escoger una de ellas, cuando
expresan diferentes alternativas antes de llegar a una conclusion definitiva y

donde pueda compartir, dialogar, observar y también experimentar.

El raciocinio en los nifios y nifias juega un papel importante logrando con ellos
iniciar el pensamiento creativo utilizando herramientas adecuadas asi como
acciones ludicas para lograr operar ejercicios matematicos, en sintesis, se busca
que los nifios y nifias desarrollen habilidades matematicas que posibiliten en
forma autéonoma la busqueda de posibles soluciones a problematicas que surgen
de la vida cotidiana, que confronten las soluciones encontradas, que busquen
diferentes caminos de solucion, que formulen nuevos problemas, que comprendan
que equivocarse es parte del aprendizaje; es decir, asumir el rol de un investigador

que busca permanentemente caminos para resolver situaciones.



La educacidn inicial en la actualidad ha generado grandes cambios y retos en la
relacion logico matematicas en el disefio curricular, es de gran importancia ya que
se constituye como herramienta de ambito cognitivo en donde los nifios y nifias
pueden desarrollar de mejor manera favoreciendo el desenvolvimiento en la vida

cotidiana.

El autor, J. Ritter ha sefalado que “la finalidad principal de los ejercicios
matematicos escolares era familiarizar al futuro escrito con las técnicas
matematicas para resolver problemas, se trata de alcanzar la instruccidn técnica y
no la aplicacién directa, motivo por el que muchos de los problemas
aparentemente ‘practicos’ que figuraban en estos textos tenian que ver muy poco

con la vida real.”(Las fuentes del nimero. El Correo de la UNESCO, noviembre,

pag. 16)

La presencia de las matematicas en la Educacion Infantil deberia considerarse
importante ya que no sélo trata esta materia del numero, la cantidad, la medida,
las relaciones, sino en su aplicacion en numerosas actividades y situaciones de la
vida diaria ademas de su contribucién al desarrollo de la intuiciéon y los procesos

logicos mediante la experiencia del nifio o la nifia.

Una de las falencias es que no se ha creado un programa de juegos para el
desarrollo de las habilidades, dentro de ello est4 la agilidad mental y el analisis de
nimeros matematicos ya que a mas de potenciar la educacion en los niflos y nifas

de nivel inicial elevaria la capacidad de analisis logico matematicas, al igual que



la potencialidad de crear, resolver y estimular la accidon de estimulo respuesta de

manera efectiva.

1.2.1. Contextualizacion

En la provincia de Santa Elena, cantéon Salinas el centro de Educacién Basica
"Mercedes Moreno Irigoyen™ cumple la funcion de educar a los nifios en distintas
esferas, los que dependen de varios requisitos, uno de los principales es la
investigacion de manera que cada docente haga uso de sus cualidades para
impartir e inculcar a una clase desarrolladora, tomando en cuenta las edades y el

trabajo a desarrollar.

Los cambios que se han presentado en el medio social de los nifios y nifias del
grupo de inicial ha generado que se los prepare continuamente para enfrentar cada
uno de los problemas que se le presentan en la vida, por tanto se considera
explotar el pensamiento critico mediante la l6gica matematica empleando las

técnicas y estrategias adecuadas en desarrollo de la ensefianza — aprendizaje.

Otro hecho es el conocimiento l6gico matematico, el que debe ser una herramienta
basica para la comprension y manejo de la realidad en el cual la nifa y el nifio se
desenvuelvan e interactian, utilizando la didactica como primer potenciador de
los juegos dando cumplimiento con su aprendizaje, ademas que, por medio del

lenguaje plasman sus conocimientos y manera de razonar.



Se resalta al area 16gico-matematica dentro del proceso de ensefianza aprendizaje
de los nifios y nifas de inicial porque juega un papel importante, ya que su
correcta aplicacion conlleva a analizar, explorar, desarrollar y practicar vivencias
sociales reales en el contexto educativo, asi como también, se considera el uso de

los sentidos y movimientos tactiles.

1.2.2. Analisis Critico

La logico matematicas es la disciplina que se vale de métodos como analisis y
razonamiento, en la que se utiliza el lenguaje de las matematicas, como un
lenguaje analitico, la l6gica-matematica también ayuda a establecer criterios de
verdad, equivalencias logicas tales como el silogismo, hacer demostraciones de

teoremas y es auxiliar en el analisis de argumentos planteados.

Con esta propuesta metodolégica se fomenta el desarrollo del pensamiento
logico-matematico utilizando la caja didactica, una herramienta ludica que
motiva a los estudiantes, docentes, padres y madres para ayudar a mejorar la
concentracion, aumentar el desempenio de los estudiantes al ser ellos mismos
quienes con sus conocimientos lleguen a la comprobaciéon de cumplir lo que el
juego pretende e incluso puede a largo plazo modificar la visién negativa que por

lo general tiene el area de matematicas en los estudiantes

Balacheft (2009) cita el significado como palabra clave de la problematica de
investigacion de la Didactica de la Matematica: "Un problema pertenece a una

problematica de investigacion sobre la ensefianza de la matematica si esta
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especificamente relacionado con el significado matematico de las conductas de

los estudiantes en la clase de matematicas" (pag. 258)

Esta dirigido al estudiantado de inicial, que se caracteriza por presentar una serie
de carencias y necesidades que tienen que ver con los procesos mentales de
recogida, elaboracion y expresion de la informacion y de las funciones cognitivas
inherentes al proceso de pensar, dentro de ello se destaca el razonamiento logico
planteado por Piaget en el cual resalta que: “no existe por si mismo en la realidad,
sino que, la raiz del razonamiento 16gico matematica esta en la persona, es por eso
que en el nifia se debe desarrollar el pensamiento 16gico matematica siempre y
cuando los juegos estén acordes a su edad, manera de aprender, el medio en el que
se ejecuta y los objetos utilizados para el desarrollo del pensamiento ldgico

matematico”.

Uno de los enfoques es la aplicacion del pensamiento logico a situaciones de la
vida cotidiana, donde se necesitan claves para descifrar cada una de sus
inquietudes, de este modo se genera riqueza cognitiva y logica cognitiva para el
producto de la capacidad de pensamiento critico de los nifios, otro de los hechos
relevantes dentro de esta investigacion, es que €l docente debe construir en el nifio
el poder de la abstraccion reflexiva potenciado la coordinacion en las acciones que
realiza con los demés nifios haciendo uso de objetos y su desenvolvimiento en el

espacio.



1.2.3 Prognosis

La aplicacién propuesta de investigacion va enfocada a la relacion logico-
matematica la misma que incidird de una manera cognitiva en cada uno de los
nifios y nifas, logrando unos infantes llenos de conocimientos y practicidad que
ayuden a enfrentar y solucionar cualquier obsticulo que se presente en el
transcurso de su vida estudiantil y social; es decir, que estaran listos para

desenvolverse en la vida diaria.

Por otro lado, la aplicacion de la l6gico matematicas por medio de los juegos
permitard un sistema de acciones directivas en los nifios, creando un pensamiento
complejo y dindmico para los nifios y nifias asi como también el uso de materiales
didacticos para desarrollar en cada clase, mejorando las expectativas en el nivel

inicial.

Se destaca que en el medio en que el nifio se desenvuelve, aprende y trasmite a
través de la utilizacion de objetos mediante el juego, en el cual se ve reflejado la
simbolizacion y la construccion de acciones matematicas, en ello refleja que el
docente media la educacion participando en el uso del conocimiento y

acomodando los juegos y su estructura cognitiva.

La estructura cognitiva es quien determina y afirma los juegos logicos
matematicos, ya que surgen como una abstraccion reflexiva en el conocimiento,
ya que el nifio construye en su mente los calculos matematicos por medio de las

relaciones o acciones que se den en el momento, asi con también las experiencias
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vividas o vivenciadas en su vida cotidiana o con su padres, resaltando una vez mas

la aplicacion de juegos logicos matematicos para el desarrollo del pensamiento.

1.2.4 Formulacion del problema

;)De qué manera la relacion logico matemadticas incide en el desarrollo del
6

pensamiento en nifios y nifias del nivel inicial del Centro de Educacion Basica
“Mercedes Moreno Irigoyen” parroquia Jos¢ Luis Tamayo, cantdon Salinas,

provincia de Santa Elena, Afio lectivo 2014-2015?

1.2.5. Preguntas directrices

l.- (En qué medida contribuyen las actividades ludicas en el proceso de

aprendizaje de las matematicas?

2.- (Como se desarrolla una educacion dinamica utilizando las herramientas

didacticas adecuadas?

3.- (En las bases del aprendizaje como influyen las actividades ludicas?

4.- (Qué funcidén desempeiia la logica- matematica en el proceso de aprendizaje?

5.- (En que beneficia la evaluacion a los estudiantes en el proceso de aprendizaje

de las matematicas?

6.- ;Cuales son los logros al utilizar la 16gica- matematica?

11



1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion

Campo: Educacion Inicial

Area: Didactica de Matematicas

Aspecto: Logico - Matematica

Tema: La relacion 16gico matematicas en el desarrollo del pensamiento en nifos y

nifias

Delimitacion temporal: Este trabajo de investigacion va destinado a la aplicacion

de 2 meses de trabajo practico.

Delimitaciéon Poblacional: 46 nifios y nifias de nivel inicial en el cual se

desarrollard el uso del pensamiento en la l16gico matematicas.

1.3 Justificacion

El presente trabajo de investigacion expone las causas y consecuencias del
conocimiento en el area de la matemadtica, la que lleva una planificacion
organizada por medio de juegos en los nifios y nifias del nivel inicial, y la gran
utilidad de fortalecer la relacion logica- matematica mediante la utilizacion de
recursos didacticos e interés de resolver problemas 16gico-matematico
beneficiando el desarrollo del pensamiento de nifios y nifias del Centro de

Educacion Basica Mercedes Moreno Irigoyen.

Por lo tanto, es necesario plantear métodos didacticos para el aprendizaje en el

area de logico- matematica dada la necesidad educativa, contribuyendo al docente
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con herramientas facilitadoras de aprendizaje y la utilizacion del juego como
medio y método alternativo implementando el conocimiento logico en los nifios

de manera divertida y ordenada mediante sus pensamientos.

También se le da importancia a la implementacion de los juegos con recursos
didacticos fomentando en los nifios y nifias un medio en el cual desarrolle su
pensamiento critico y obtenga un mejor aprovechamiento de los conocimientos en
el proceso de aprendizaje el cual es recibido dentro de las aulas de clases y sobre

todo en su vida cotidiana.

Otro hecho fundamental es el beneficio que se obtendra al realizar las actividades
con recursos didacticos, por cuanto los nifios y nifias serdn capaces de resolver
problemas acerca de sucesos a través de la exploracion, manipulacion e
investigacion, ademas de razonar y pensar siendo posible las solucion légico

matematicas, obteniendo andlisis criticos y reflexivos.

Las operaciones légico matematicas mediante el juego, son las acciones que el
nifio hace de manera intelectual, requiriendo de la guia o instruccion de un
docente el cual provee de manejos didacticos o acciones estratégicas dentro del
aula o salon de clases, permitiendo que, mediante el juego aplicado refuerce el
proceso de ensefanza aprendizaje permitiendo tener contacto con la realidad y el
uso de los célculos, semejanzas y la clasificaciéon uno varios objeto diferenciar

posiciones y relacionando aspectos.
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Es por eso que esta investigacion se justifica por los aportes que el nifio y la nifa
puede tener en el pensamiento logico matematico, logrando un aprendizaje
significativo en los nifios y nifias del nivel inicial, retomando el desempefio de los
docentes encargados asi como también, el potencial que adquieren cuando se
utiliza los juegos para el pensamiento 16gico matematico en el cual se enfoca en la

educacion de calidad.

Otro de los aportes, es que los juegos son el método mas recurrente que tienen los
docentes para potenciar el desarrollo en el aprendizaje, asi como también
contribuir por medio de la l6gica matematica la diferenciacion de figuras objetos
en incluso célculos, siendo beneficioso para la institucion, los docentes y la
sociedad en general ya que es de gran utilidad para futuras investigaciones en el

nivel inicial.

1.4.0bjetivos

1.4.1. Objetivo general

Determinar la importancia de las relaciones 16gico matematicas en el desarrollo
del pensamiento en los nifios y nifias del nivel inicial del Centro de Educacién
Basica “Mercedes Moreno Irigoyen®, parroquia José Luis Tamayo, canton

Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014-2015.
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1.4.2. Objetivos especificos

» Identificar las capacidades y conocimientos que tienen los nifios y nifias en

cuanto a la relacion 16gico matematicas.

* Determinar las caracteristicas de la logico matematicas y su influencia en
el desarrollo del pensamiento en los niflos y nifias del nivel inicial del

Centro de Educacion Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”.

* Seleccionar juegos de relacion logico-matematica para el desarrollo del
pensamiento en los nifios y nifias del nivel inicial del centro de Educacion

Basica “Mercedes Moreno Irigoyen.”

* Elaborar una guia de juegos didacticos de relacion logico matematicas
para el desarrollo del pensamiento en los nifos y nifias del nivel inicial del

Centro de Educacion Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. Investigaciones previas

Cada una de las actividades desarrolladas en el 4rea de matemadtica con los nifios y
nifias del inicial de la institucion educativa ayudan a explotar cada una de las
destrezas del razonamiento logico, logrando en todos los estudiantes practicas de
las destrezas de desenvolvimiento en el mundo de la l6gica; cabe mencionar que
si los miembros de la comunidad educativa tienen un pensamiento logico, se
podréan desenvolver en cada una de las actividades que se les presenten en la vida
diaria de una manera adecuada ante cualquier situacion convirtiendo lo negativo

en positivo.

Autores como: Berdonneau, C. (2008), Bartolomé, O. y otros. (2009). Han hecho
estudios de la significacion practica de las matematicas en las edades tempranas y
la contribucion a la ensefanza por medio de juegos, resaltando la planificacion,
preparacion y realizacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo
utilizar los juegos como métodos didacticos para el desarrollo de la logico
matematicas viéndose necesario aplicar una vez mas juegos para el desarrollo
légico matematicas, por otro lado ésta investigacion cumple con los
establecimientos actuales, fomentando el desarrollo cultural educativo, asi como
también la integracion de los saberes y la preparacion para la vida, ya que las

matematicas son usos constantes en el desarrollo y formacion estudiantil.
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Otro de los fundamentos sobre este tema de investigacion es el juego el cual se
deduce que, es una actividad indispensable para el desarrollo de los nifios, es la
expresion mas auténtica porque ayuda al crecimiento humano saludable. Segin
Cunha(2004; pag.15), “En relacion al juego, los nifios aprenden y procesan la
informacion de los objetos que ven y manipulan, de tal manera que contribuyen a
desarrollo de las relaciones logico matematicas que al mismo tiempo van

descubriendo y adquiriendo experiencia.

En el juego el nifio vive su infancia, se convierte en un adulto mas equilibrado
fisica y emocionalmente, siempre y cuando sea estimulado y desarrollado las
habilidades y capacidades, una de ellas es la creativa por medio del pensamiento
logico matematicas al igual que la expresion en la respuesta, dando soluciones a

pequeiios planteamientos o problemas para resolver.

Sanchez, M. A. (2002), afirma que jugar esta entre el placer real y su evocacion,
en ello se trata de vincular dos acciones distintas, las cuales van de la mano, una
es la relacion logico matematicas y otra es los juegos, en ello el nifio debe
interactuar con el medio que el docente planifica y contribuye para el desarrollo

de cada clase y jornada educativa.

Otro de los aportes es la concepcion Piaget en el cual define al juego como factor
de desarrollo cognitivo, en el cual el conocimiento no se deriva de la

representacion de fendmenos externos, pero si, de la interaccion del nifio con la

17



educacion y el medio ambiente. (Piaget, 1951), en ello recae que la educacion es

un mediador del conocimiento, por lo tanto el juego es un método alternativo.

2.2. Fundamentacion Teorica.

Autores como, Berdonneau, C. (2008) en su método de ensefianza, centra la
creacion de la imaginacion por medio de los juegos matematicos, potenciando el
desarrollo 16gico en menor tiempo, asi como los estudios en la edades tempranas,
en el cual las problematicas planteadas son vias de solucién y los resultados
parciales son alcanzados de manera constante y metodologica involucrando la

pedagogia constructivista en los nifios y nifas.

Para (Berdonneau), es necesario tener en cuenta los aspectos: cuantitativo,
determinado por la frecuencia de la ejecucién y su periodicidad (distribucion
temporal de las ejecuciones de la accidbn y la operaciéon), y cualitativo,
determinado por la complejidad (grado de conocimiento con los cuales funciona la
ejecucion de la accion y la operacion) y la flexibilidad de la ejecucion (grado de
variabilidad de los conocimientos con los cuales funciona la ejecucion de la

accion y la operacion).

Lo mencionado anteriormente permite la evaluacion de los aspectos ejecutores de
las unidades estructurales del pensamiento, al mismo tiempo diagnosticar si se ha
alcanzado el dominio de la habilidad a través de la evaluacion del dominio del
sistema de acciones y operaciones ldégico matematicas mediante juegos, el cual

potencia el pensamiento en los nifios y nifias de nivel inicial, siendo un sustento
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fundamental para la para el comportamiento operacional en funcion del desarrollo
del pensamiento l6gico matematico el cual estard impartido a través de los juegos

didacticos.

2.2.1 Fundamentacion Filosofica

Esta investigacion cientifica se basa en el materialismo historico y dialéctico, que
esboza ideas a favor de que los hombres sean el producto de las circunstancias y
de la educacion, es por ello que estd investigacion se enfoca en los juegos de
logico matematicas para nifos y niflas de nivel inicial, los cuales desarrollaran el
pensamiento por medio de distintos métodos didacticos como es el uso de las
matematicas en el juego y la didactica para la concepcion del docente hacia los

nifios y nifias.

Winnicott dice que jugar tiene un lugar y un tiempo, ocurriendo primero entre la
madre y el nifio de acuerdo con las experiencias de la vida, jugar facilita el
crecimiento y por lo tanto, facilita el aprendizaje en l6gico matematicas a mas de
contribuir al pensamiento complejo de los nifios y nifias del nivel inicial. “Jugar es
hacer”(Winnicott, 1975) por lo tanto es importante marcar los enfoques en

progreso y desarrollo de la poblacion.

En el juego, el nifio manipula los fenémenos externos, hay una evolucion directa
de los fendmenos transicionales, en ello la creatividad es fundamental y es a
través de esta que los nifios transcurren durante una de sus etapas de la vida, el

juego es fundamental para el éxito en el desarrollo del nifio, adolescente, es por
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eso que para la ejecucion de juegos es importante tener un mediador que sea quien
guie las actividades a realizarse, contemplando siempre la relacion logico
matematicas por medio de los juegos, los cuales segin Piaget forman parte de la

fase operatoria del cerebro.

2.2.2 Fundamentacion Psicologica.

Los juegos de logico matematicas toman importancia en el desarrollo de los nifios
y nifias, a través de sus experiencias presentadas en el salon de clases, estas llegan
a valorar su comportamiento conductual ante circunstancias polémicas las cuales a
mas de potenciar el razonamiento l6gico matemadticas contribuyen a sentirse

seguros de sus conocimientos.

Autores como: (Piaget, 2010). pag.70. plantea que “Las experiencias son la
materia prima que los nifios y nifias usan para desarrollar diversos aprendizajes”.
No hay aprendizaje significativo sino se experimenta, por lo tanto para lograr un
buen desarrollo evolutivo un método factible es el uso de la didactica, la misma

que aplica juegos de l6gico matematicas.

Cuando se refiere a nifios y nifas, €stos son los potenciadores del objeto de
estudio, el cual promueve el fortalecimiento de diversas areas del aprendizaje
detalladas en esta investigacion por medio de los juegos y el uso didactico con el
fin de desarrollar el pensamiento l6gico matemadticas, asi como también potenciar
un alto conocimiento en el uso de herramientas matematicas aplicadas en cada

clase.
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Uno de los hechos son los andlisis funcionales del comportamiento de los nifios y
nifias en sus mejorias del aprendizaje en especial de la 16gica matematicas, la cual
ha demostrado que si no se estimula, puede tener un déficit a corto o largo plazo
en el cual el factor social es de gran influencia, la misma que puede potenciar y

desarrollar habilidades del pensamiento.

2.2.3 Fundamentacion Pedagogica

El juego en su naturaleza educativa y pedagogica aplica diversas situaciones
experimentales, en el cual los nifios y nifias del nivel inicial consiguen una
mejoria en el desarrollo l6gico matematicas, el cual es potenciado por el uso de la
didactica formativa propia del nivel inicial, aprovechando los aspectos evolutivos
que son caracteristicos de los nifos entre ellos estd: el ser agiles y dinamicos,
siendo un punto de partida para seleccionar juegos que vayan acorde a sus

caracteristicas.

Esta investigacion enmarca los juegos didacticos que estimulen el pensamiento
légico matemadtico asi como también desarrollen habilidades en las cuales se
efectien mediante el juego, el mismo que posibilite la agilidad mental
contribuyendo con la 16gico matematicas, el cual estd dirigido a los nifios y nifas

del nivel inicial.

Es importante resaltar que el docente debe tener una preparacion pedagogica para
hacer el papel y cumplir la funcion de educador, el mismo que a mas de

desarrollar mejor la actividad cognitiva de los nifios y nifias mejora la ensefianza
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aprendizaje, la cual debe estar compuesta por la asimilacion y la consolidacion de

los conocimientos.

Otra de las caracteristicas es que el docente debe potenciar el conocimiento
mediante el juego y al mismo tiempo desarrollar las habilidades del pensamiento
en el cual los resultado se vivencien en el accionar del trabajo, de manera que bajo

la influencia pedagégica del maestro oriente el trabajo con los nifios y nifias.

2.2.4 Fundamentacion Sociologica

Dentro de la relacién logico matematicas, el juego es el medio mas eficaz
socialmente estudiado debido a la influencia positiva que tiene en un instante de
transmitir los conocimientos por experiencias vivenciadas, aprendiendo cada
momento en un colectivo educativo, asi como el uso de sus destrezas y finalidades

en los nifios y nifias de nivel inicial.

También los exponentes exploratorios que se dan en el momento de accionar de
los juegos logicos matematicas, ya que adquieren experiencias que contribuyen al
desenvolvimiento, marcando importancia en las aplicaciones comunicativas en
oportunidad de dar una respuesta de los resultados procesados, en cada una de las

clases siendo el maestro el facilitador por medio de la didactica.

Otro de los fundamentos es la capacidad de accionar entre los demads nifios y nifias
de manera social y vinculante, ampliando la manera de comunicacién, tomando en

cuenta los métodos y procedimientos que se debe seguir antes durante y después
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de la intervencion y ejecucion de los juegos didacticos mejorando las relaciones

con los demas nifios e intensificando la comunicacion social.

Se recalca que el nifio adquiere cada vez mas aprendizajes dentro de la jornada
educativa, asi como también aprende a usar los espacios sociales en los cuales, la
institucion debe ser la promotora de la implementacion de los juegos didéacticos
que potencien el aprendizaje matematico asi como el uso del pensamiento 16gico

en cada actividad diaria que realice el nifo.

2.2.5. Fundamentacion Legal

2.5.1.- Constitucion de la Republica del Ecuador.

La Constitucion de la Republica del Ecuador plantea los derechos de los nifios.

Seccion quinta

Art. 44.- El desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, aseguraran el
ejercicio pleno de sus derechos; se atenderd al principio de su interés superior y

sus derechos prevaleceran sobre los de las demas personas.

Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral, entendido
como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de sus
capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar, escolar, social

y comunitario de afectividad y seguridad.
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Este entorno permitira la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-
emocionales y culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales nacionales y

locales.

Art. 45.- Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos comunes del ser
humano, ademas de los especificos de su edad. El Estado reconocerd y garantizara

la vida, incluido el cuidado y proteccion desde la concepcion.

Las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a la integridad fisica y psiquica; a
su identidad, nombre y ciudadania; a la salud integral y nutricion; a la educacion y
cultura, al deporte y recreacion; a la seguridad social; a tener una familia y
disfrutar de la convivencia familiar y comunitaria; a la participacion social; al
respeto de su libertad y dignidad; a ser consultados en los asuntos que les afecten;
a educarse de manera prioritaria en su idioma y en los contextos culturales propios
de sus pueblos y nacionalidades; y a recibir informacion acerca de sus

progenitores o familiares ausentes, salvo que fuera perjudicial para su bienestar.

Art. 46.-El Estado adoptara, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a las

nifias, nifios y adolescentes:

1. Atencién a menores de seis afios, que garantice su nutricion, salud,
educacion y cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus

derechos.
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2.2.6 Plan Nacional de Buen Vivir. (PNBV.2013-2017)

2.9. Garantizar el desarrollo integral de la primera infancia, a nifios y nifas

menores de 5 afos.

Literal (b): Implementar mecanismos de caracter intersectorial que articulen y
amplien los servicios publicos, privados y comunitarios de desarrollo infantil, y
Educacion Inicial, presenciales o domiciliarios, con corresponsabilidad, inclusion,

equidad e interculturalidad.

Literal (e): Normar y controlar el cumplimiento de estandares de calidad en los
servicios publicos y particulares de desarrollo infantil y educacion inicial, para
garantizar el desarrollo de las areas motriz, cognitiva, afectivo-social y de

lenguaje de los nifios y nifias.

2.3 Categorias Fundamentales

2.3.1. Importancia de la l10gica matematica en la educacion inicial

La principal funcion de la matematica es desarrollar el pensamiento 16gico,
interpretar la realidad y la comprensioén de una forma de lenguaje.

El comienzo para entrar en el mundo de la matematica, requiere un proceso de
abstraccion, es por esto que desde la primera infancia se trabaja con conceptos

matematicos basicos y desarrollando las primeras nociones logicas de los nifios.
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Es por esta razon que es muy importante que en el nivel preescolar se creen las
primeras estructuras conceptuales de la matematica, como la clasificacion y
seriacion, estos conceptos a la larga de consolidad y se forma el concepto de
numero.

Es muy importante que los nifios vallan construyendo por si solo, conceptos
matematicos basicos, y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos
conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.

El desarrollo de las nociones 16gico-matematicas, es un proceso que se tiene que ir
cumpliendo por etapas y que va construyendo el nifi@ a partir de las experiencias

que le brinda la relacion e interaccion con los objetos de su entorno. La relacion e

interaccion con los objetos de su entorno, ayuda a que el nii@ logre comprar,

clasificar o seriar estos objetos.

Los primeros aprendizajes y experiencias con los conocimientos logico-
matematica, ayuda al nifi@ no tan solo para que el progreso en este dambito sea
mas facil, sino que lo ayuda mayormente a que los nifios tengan un desarrollo
cognitivo optimo y representan los primeros conjuntos de estructuras de

pensamientos y de funciones fundamentales.

2.3.2 Logico matematica

La logico matematicas es el area que ayuda a conseguir en los estudiantes un
desarrollo intelectual mediante el analisis y razonamiento de la lengua, en el cual

estan involucrados signos y simbolos propios que manejan los estudiantes en una
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edad determinada conllevandolos a formar sus propios criterios ante cualquier
contenido dentro de su aprendizaje, a presentarse con argumentos propios y

caracteristicos de la edad.

Dentro de la légica se presentan diferentes teorias, como son los modelos, la
demostracion la metodologia y el contenido de los juegos, los mismos que
contienen sus propios parametros en el momento de la utilizacion de cada uno,
siendo la logica la determinante en el analisis de un conjuntos de nimeros y
demostraciones que por ende contribuye en el desarrollo de los nifios en el

razonamiento logico.

Se considera que cada uno de los profesores debe incluir la 16gico matematicas
por medio de juegos en las jornadas diarias y dentro de cualquier salon, haciendo
uso de recursos didacticos potenciadores del aprendizaje, asi como también el uso
de métodos y medios que formen parte del aprendizaje de los nifios, otro de los
factores es que el aprendizaje puede darse en el entorno familiar, en el cual el
docente o profesor incursiona juegos orientadores para los padres, los cuales

pueden hacer uso en momentos de diversion familiar.

2.3.3 Actividades logicas en las matematicas

Cada uno de los juegos son recursos matematicos de mucha importancia dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje ya que desarrollan destrezas en cada
momento de su aplicacién asi como también aumenta el desarrollo de estimulos

que ayudan a la adquisicion de la logica por medio de juegos matematicos.
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Cada juego en lo logico matematicas genera un aprendizaje motivador, alegre,
llamativo y significativo en el proceso de ensefianza debido a que son innovadores
al momento de ser impartidos, asi como también docente es quien obtiene
informacion necesaria de los nifios y nifias ya que son el pilar fundamental en la

educacion.

Por eso, la organizacion de las actividades y la practica diaria de los temas
establecidos del docente demuestra alternativas llamativas, las cuales se deben
realizar marcando un orden jeradrquico desde los mas simple hasta lo mas
complejo, impartiendo no solo educacidon sino también valores, principios y

formado el caracter de los nifios y nifias del nivel inicial.

El hecho que resalta Platon en el cual menciona que, la educacion de contenidos
comienza en la etapa de educacion basica y que en un periodo inicial solo deben
inculcarse los contenidos mediante actividades juegos; aclarando que las mismas
deben ser guiadas por el docente o dirigente de cada grupo de estudiantes
resaltado una vez més la necesidad por implementar juegos de 16gico matematicas

para los nifios y ninas de Educacion Inicial.

2.3.4 El juego

Es juego es una actividad de motivacion que varia de acuerdo a los cambios
sociales, culturales, educativos que se presentan dentro de una sociedad con el
transcurrir del tiempo dejando lo nuevo e innovador a un lado, para esto se

menciona que la educacidon es un cambio permanente de acuerdo a la realidad,
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ante esto se resalta que los juegos son importantes para el ser humano en los

diferentes aspectos en los que se desarrolle.

Cada una de las actividades que se realizan dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje deben incluir juegos que motiven a la adquisicion de conocimientos

de una manera normal y no forzada, desarrollando las capacidades basicas de los

nifios y nifias que por ende se crearan multiples capacidades solamente con la

practica de los juegos en todos los aspectos en que se desarrolla el ser humano,

resaltando que los juegos son esenciales en la educacion inicial, en ello Piaget

clasifica de la siguiente manera:

Primera fase: Adaptaciones puramente reflejas.- El nifio actia de acuerdo a
sus instintos esenciales.

Segunda Fase: Las conductas adaptativas continian, pero comienzan con
una diferenciacion: la dualidad un esquema jamas es por si mismo ludico o
no ludico y el caracter de juego so6lo viene del contexto y del
funcionamiento actual. Todos los esquemas son susceptibles de dar lugar a
asimilaciones puras, cuya forma externa es el juego.

Tercera fase o las fases de las relaciones circulares secundarias el proceso
se mantiene inalterado, sin embargo, la diferencia entre el juego y la
asimilacion intelectual es mas nitida. En esta fase el nifio aprende a
manipular objetos, descubren que estos hacen ruido. El juego es

comprendido y no ofrece novedades.
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Cuarta fase o fase de coordinaciéon de los esquemas secundarios: se
prolonga las manifestaciones juegos, pues estas son ejecutadas por pura
asimilacion, por placer y sin esfuerzo, teniendo en vista lograr una
finalidad. Esta modalidad de esquemas permite una formacién de
verdaderas combinaciones juegos, pasando de un esquema a otro para
asegurarse de ellos y sin esfuerzo de adaptacion. Consiste en repetir y
asociar los esquemas ya constituidos.

Quinta fase: acontece la transicion entre las conductas y los simbolos
ludicos, donde las manifestaciones aparecen con una variedad mucho
mayor de combinaciones. El juego se presenta como una ampliacion de la

funcidn de asimilacion

Piaget clasifica los juegos segun su evolucion en tres grandes estructuras:

1)

2)

Juegos de ejercicio: La principal caracteristica de este grupo, que Piaget
clasifica como periodo sensorio — motor, es obtener la satisfaccion de sus
necesidades. Con la aplicacion de los esquemas, los nifios se van cada vez
tornando mas conscientes de sus potencialidades, poniendo en accion un
conjunto de conductas, sin modificar las estructuras.

Juegos simbolicos: Seglin Piaget estos juegos hacen parte de la fase pre —
operatorio (de dos a seis afios de edad), donde ¢l comienza a utilizar la
simbologia. La funcion simbolica ya esta estructurada y comienza a hacer

imagenes mentales, ya domina el lenguaje hablado.
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3) Juegos de reglas: de acuerdo con Piaget este juego se a partir de los siete
afios de edad en el periodo operatorio concreto. El nifio aprende a lidiar

con delimitaciones en el espacio, tiempo y lo que puede y no puede hacer

2.3.5 Tipos de juegos

El juego es una actividad que conlleva al desarrollo del pensamiento y la
actividad, aclarando que los nifios y nifas de nivel inicial utilizan sus propios
simbolos y cddigos de comunicacion, no estd mal interpretada la relacion con los
animales ya que ellos facilitan su convivencia con sonidos propios de ellos, en
ello la tipologia o relaciéon animales con ser humano conlleva a reflexionar sobre
el aprendizaje que se le hace a los nifios y nifias de nivel inicial analizando su
accionar y modelo de vida naciendo asi los juegos didacticos que se clasifican de

la siguiente manera:

a. juego de agrupacion de estudiantes,
b. juego de imaginacion,
c. juego de construccion,

d. juego de utilizacion de los recursos naturales.

Los juegos didacticos de construccidon consisten en la creacion de un material,
objeto o recurso asi como también la accion de crear actividades que los nifios y
nifias desean realizar con los diferentes materiales que encuentren en su alrededor,
es necesario recalcar que las actividades que saldran por la motivacion de los

estudiantes se basara de acuerdo a su edad y al tema que quieren conocer; aqui es
31



necesario que el docente estimule de una manera animosa conllevandolos a crear

algo novedoso y que por ende se logre un aprendizaje significativo.

En los juegos didacticos practicados de manera grupal de los estudiantes va
dirigido a fomentar los valores como el compaierismo, la lealtad, la ayuda mutua,
ya que se practica la seleccion de objetos los mismos que seran combinados por
formas, tamafos y texturas, ademas generara en ellos el habito de la organizacion

que sera util en su vida cotidiana.

Para mejorar la integracion y compafierismo de los nifios y nifias se practica los
juegos de cooperacion o ayuda, los mismos que son creados a base de varios
lineamientos que deben cumplirse en el momento que se realiza la actividad, es
necesario que el docente parvulario genere juegos dentro y fuera del entono
educativo asi se creard la interrelacion entre cada uno de los miembros de la
comunidad educativa desarrollando experiencias significativas dentro de su vida

logrando optimizar el pensamiento logico.

Las actividades de imaginacion deben establecer reglas establecidas para asi crear
una imaginacion de problemas en los nifios y nifias y por ende conllevar a la
soluciéon de los mismos mediante actividades practicas asi Piaget menciona
que todo juego realizado bajo reglas perdurara de una manera continua en los
educandos por se basa en la asimilacion de la realidad utilizando su intelecto de

una manera inteligente resolviendo los conflictos de realidad.
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Los juegos didécticos son instrumentos de importancia dentro del quehacer
educativo para la solucion de problemas contribuyendo a la activacion de
ejercicios mentales para lograr los objetivos deseados por el docente logrando que

el nifio sea capaz de implementar el juego y el aprendizaje en su vida diaria.

2.3.6. Estrategias en el aprendizaje de la Matematica

Para comprender sobre lo que refiere a estrategia se ha tomado el concepto de
Diaz Barriga, Castafieda y Lule, 1986; Herndndez 1991 en el cual menciona, es un
procedimiento que un alumno adquiere y emplea de forma intencional para
aprender significativamente y solucionar problemas y demandas académicas, en
ello se encuentran involucradas en el proceso de educativo haciendo referencia el

uso de la 16gico matematicas en el nivel inicial.

Dicho esto, los lineamientos o parametros estratégicos en el 4area de las
matematicas deben considerarse de importancia en el proceso de ensefianza y
aprendizaje ya que los nifios y nifias de nivel inicial deben utilizar la 16gico
matematicas de manera adecuada asi como también el uso de los recursos y
materiales que serdn necesarios para la asimilacion del aprendizaje logrando un
pensamiento critico, analitico y participativo por parte de los nifios y nifias asi

como también la preparacion para el futuro.
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2.3.7. Estilos de aprendizaje en la matematica

Los estudiantes tienen muchos estilos de aprendizaje, el trabajo de un educador es
descubrir como aprende cada persona y como implementan ese tipo de
aprendizaje en el aula, logrando el desarrollo l6gico matematicas el cual indica el

proceder, al igual que los resultados esperados por los docentes.

Una de las herramientas utilizadas en el proceso de aprendizaje son las
evaluaciones realizadas constantemente, cada una de estas deben estar disenadas
de acuerdo a la edad considerando también el grado de dificultad al igual que la
ensefanza ird aumentando, debido a que los niflos cada vez demandan mayor

complejidad.

Dentro del aprendizaje, lo mas importante es que el nifio y nifia aprenda a
aprender, en el cual el docente involucra la utilizacion de métodos didécticos
dentro de los planes de clases, pretendiendo educar para el uso de la autonomia e
independencia, rescatando el juicio critico y los hechos que se den o marque
importancia en el uso de los juegos teniendo el enfoque del desarrollo del

pensamiento.

Es decir, la educacion interventora en el equilibrio y el entrenamiento cognitivo,
favorece la adquisicion y posterior uso de la logica matematica a través de las
distintas modalidades que se dé por medio de los juegos didacticos, asi como
también la exposicion directa del organismo a los estimulos exteriores realizados

por los docentes.
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2.4.- Hipotesis

La aplicacion de las relaciones logico-matematicas mejorard el desarrollo del

pensamiento en los niflos y nifias del nivel inicial del Centro de Educacion

Basica?

2.5 Senalamientos de Variable

2.5.1 Variable independiente

Las relaciones 16gico matematicas

2.5.2 Variable dependiente

Desarrollo del pensamiento

35



CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1 Enfoque investigativo

El trabajo de investigacion se apoya en investigaciones documentadas y
bibliograficas las que permiten la construccion de la fundamentacion tedrica,
segin Kerlinger menciona que los conocimientos adquiridos conllevan al
razonamiento y andlisis de nuevos temas basados en hechos y fenémenos que lo
rodean que van dirigidos a nuevos aprendizajes y conocimientos; es necesario que
cada contenido deba ser dominado por los educandos para lograr en si un

aprendizaje significativo que conlleve a entender cada proceso de investigacion.

Uno de los respaldos son los contenidos bibliograficos, que permiten la
construccion teorica de los contenidos cientificos basados en la practica de cada
uno de ellos y lograr unos datos reales de la institucion educativa es necesario
mencionar que el constructivismo es una filosofia educativa que ayuda a formar a
los estudiantes a base de sus propios conocimientos explotdndolos de una forma

clara y precisa ante los nuevos conocimientos.

Cabe mencionar que el constructivismo es una corriente de educacion que

conlleva a formar a nifios y nifias con criterios propios, los mismos que son

36



explotados de una manera clara y precisa y por ende practicados dentro de su vida

cotidiana.

3.2 Modalidades basicas de la investigacion

Los métodos cualitativos y cuantitativos son los que van a emplear en el trabajo
investigativo, los que ayudan a llevar de una manera rigorosa y sistematizada cada
uno de los procesos investigativo y de la misma manera descubren y resuelven

problemas mediante los calculos potenciados por los estudiantes.

Se considera una modalidad cualitativa y cuantitativa ya que logra sefialar los
elementos en base a la cantidad y cualidad de los procesos interiorizando en los
resultados, para asumir la solucidn prioritaria en el proceso de la investigacion, asi
mismo muestra la factibilidad que presenta el trabajo investigativo y el uso de las
técnicas que ayudan a la comprension de cada uno de los hechos, andlisis y

procesos realizados.

Es necesario informar que la metodologia cuantitativa asigna valores a la
informacion recogida para poder relacionar con las variables considerando las
declaraciones u observaciones y obtener un resultado Optimo; por otro lado la
metodologia cualitativa analiza los discursos para asi considerar la cultura e

ideologia de los mismos.

El método cuantitativo generaliza los resultados considerando los datos de la

poblacidon y muestra de nuestra investigacion; por otro lado el método cualitativo
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nos estimula a tomar las estrategias adecuadas para dar solucion al problema
presentado logrando asi un proyecto factible que cumpla las expectativas dentro

del campo educativo.

3.3 Nivel o tipo de investigacion

3.3.1 De campo:

Permite adquirir la informacion en el entorno de la institucion educativa, como es
el Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen” obteniendo los
detalles de cada uno de los acontecimientos del problema planteado y por ende
buscar la solucion del mismo que en este caso es la creacion de recursos

didacticos .

El proceso educativo dentro del salon de clases presenta varios problemas como
es la falta de recursos didacticos principalmente en el d&rea de matematica indago
en la falta de motivacion a los nifios y nifias dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje.

3.3.2 Investigacion exploratoria:

Permite verificar cuales son los factores y por ende las consecuencias del
problema presentado en el tema de proyecto, para lo cual es necesario

familiarizarnos con los mismos para lograr las soluciones respectivas.
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Es necesario recalcar, que la observacion directa permitird ubicarnos en el
contexto del problema mediante cada una de las técnicas empleadas a los
integrantes de la comunidad el mismo que se ha disefiado en el presente trabajo

investigativo.

3.4 Poblacion y muestra

3.4.1 Poblacion

La poblacion son los integrantes que conforman la comunidad educativa como
padres, estudiantes y docentes que se va a investigar, para lo cual se determina
que la poblacién son los recursos humanos que se presentan en la institucion

educativa.

La poblacion es un conjunto de individuos de la misma clase, limitada por el
estudio. Una poblacion estd referida a cualquier conjunto de elementos de los
cuales pretendemos indagar o conocer sus caracteristicas o una de ellas y para el

cual seran validas las conclusiones obtenidas en la investigacion.
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Se realizara la investigacion de campo contando con la siguiente poblacion:

CUADRO N° 1
POBLACION
N° Descripcion Cantidad
1 Directora 1
2 Docentes 2
3 Estudiantes 46
4 Padres de familia 46
TOTAL 95

Fuente: Escuela de Educacion General Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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3.4.2.- Muestra

La eleccion de una muestra, es un medio para conocer las diferencias de una
poblacion, se considera como parte representativa seleccionada de acuerdo a la

cantidad.

A continuacion se detalla la siguiente informacion.

CUADRO N° 2
POBLACION
N° Descripcion Cantidad
1 Directora 1
2 Docentes 2
3 Estudiantes 46
4 Padres de familia 46
TOTAL 95

Fuente: Escuela de Educacion General Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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3.5 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

3.5.1 VARIABLE INDEPENDIENTE: Relacion 16gico matematicas

CUADRO N°3
VARIABLE CATEGORIAS DIMENSION INDICADORES ITEMS
INDEPENDIENTE
Las relaciones logico Clases activas Participacion (Los recursos utilizados
matematicas son las medidas Didactica por el docente ayudan a
de interaccion del cerebro fomentar las estrategias de
ante una situacion o Juegos l6gico matematicas?
complicacion que puede ser
procesada de manera rapida Logica (Como detecta que sus
con ayuda de métodos Acciones dirigidas Disciplina estudiantes no han
didacticos, la cual muestra Ensenanza adquirido los
un resultado preciso dada la conocimientos impartidos?
complejidad matematica.
(Cree que la aplicacion de
recursos innovadores
Ensenanza Disposicion ayudara en el aprendizaje
de sus estudiantes?

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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3.5.1.2 VARIABLE DEPENDIENTE: Desarrollo del pensamiento

CUADRO N° 4
VARIABLE CATEGORIAS DIMENSION INDICADORES ITEMS
DEPENDIENTE
Meétodos, técnicas y | (El nifio logra desarrollar el
Pensamiento estrategias pensamiento critico
El pensamiento es un factor Desarrollo del pedagogicas mediante la utilizacion de
determinante en la actuacion, . los recursos innovadores?
- pensamiento
construccion, y
argumentacion en el uso del (Considera importante
pensamiento dada las disponer de juegos
situaciones externas o - Procedimientos Técnicas y didacticos para el
) . Agilidad mental . . . o
internas propias del ser Pedagogicos motivacion que aprendizaje de los
humano, las cuales al ser faciliten sus procesos | estudiantes en la relacion
potenciadas en edades de aprendizaje l6gico matematicas?
tempranas, proporciona .
agilidad en el estimulo de Respuestas efectivas (Infiere en los contenidos
respuesta. que va impartir a sus
estudiantes dentro de su
Contenidos Uso de recursos salon de clases?
Educativos didécticos

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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3.5.2 Métodos de investigacion cientifica

3.5.2.1 Historico-légico

Se aplicé para conocer los antecedentes de la logico matematicas y coémo

desarrollar el pensamiento por medio de juegos y el uso didactico.

3.5.2.2 Inductivo Deductivo

Este método va a permitir generalizar y conceptualizar los fundamentos

previamente revisados.

3.5.2.3 Analisis Sintesis

Permitio identificar las teorias pertinentes y la relacion de los juegos con logico

matematicas.

3.5.3 Métodos Empiricos

3.5.3.1 Encuestas.- Se utiliz6 un instrumento de encuesta, la que fue empleada en
los 2 docentes y 46 padres de familias para obtener respuestas claras, precisasy
que permitieron direccionar a la solucién del problema planteado en el Centro de

Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”.
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3.5.3.2 Entrevista

Se utilizd un cuestionario con preguntas la misma que se efectud al Directivo del
Centro de Educaciéon Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”, teniendo como
resultados temas referentes a la relaciéon ldgico matematicas y operaciones de

pensamiento utilizadas dentro de las aulas de clases.

3.5.3.3 Guia de observacion.

Guia de observacion.-Dirigida a 46 estudiantes del nivel inicial, la investigadora
realizard una ficha de observacion que permitié identificar los tipos de relaciones
y operaciones matematicas que efectuan dentro de las aulas de clases y de esta

forma mejorar la ensefianza aprendizaje, a partir de la propuesta.

3.6 Plan de Recoleccion de Informacion

La recoleccion de la informacion se realizé mediante la aplicacion de varios tipos
de investigacion de los métodos cuantitativos y cualitativos; y una vez elaboradas
las encuestas, se procedié a tabular para que sean analizadas y tabuladas en los

cuadros estadisticos.

La encuesta, es considerada como un método sistematico ya que ordena y agrupa
los conocimientos de manera coherente, cuando nutre los conocimientos con las

verdades.
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La encuesta se realizd en el Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno
Irigoyen”, donde se dialogd con los padres de familia para tener un fundamento y

poder realizar con eficacia el presente trabajo.

3.7 Plan de procesamiento de la informacion

v Determinacion de la situacion

Por medio de la entrevista a la directora MSc. Maria De La A Gamboa en el
Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”, se determind la
importancia del trabajo conjunto a los docentes y niflos en aplicar juegos para el

desarrollo del pensamiento 16gico matematicas.

v' Busqueda de informacion. Después de buscar los métodos didacticos
como es el juego, se determinoé la importancia de aplicar en los nifios de
nivel inicial dado que es un potente desarrollador del pensamiento 16gico
matematicopropio de las caracteristicas de los nifios y nifias del nivel

inicial.

v" Recopilacion de datos y analisis

Uno de los sustentos de la investigacion, fue la aplicacion de métodos y técnicas
medibles como ya se menciond anteriormente los aspectos cuantitativos y
cualitativos, los cuales son generadores de resultados durante la aplicacion de los

juegos.
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v Definicion y formulacién

Una vez ya definido la necesidad por desarrollar el pensamiento ldgico
matematicas en los nifios de educacion inicial, muestra la importancia del
desarrollo de actividades potenciadoras como son los juegos en el cual interactie

por medio de la ensefnanza y el aprendizaje.

v" Planteamiento de soluciones

La aplicacion de juegos que potencien el pensamiento ldgico matematicas
conlleva a realizar acciones matematicas que propicien datos estadisticos
sustentables para la formacion, y la personalidad, asi como también un vinculo
con la sociedad y el uso de los nimeros en momentos constantes de su vida diaria,

al igual que el desarrollo mental y el uso del mismo.

El juego es un método que potencia el desarrollo social y afectivo, asi mismo
garantiza la educacion por ser el medio mas idoneo para la ensefanza y
aprendizaje, ya que el nifio y la nifia aprenden mediante acciones sociales y
vinculantes con el docente y los compafieros de tal manera que reproduzcan lo

aprendido de manera social.

3.8 Analisis de interpretacion de resultados

La investigacion va dirigida a las respuestas concretas delos directivos asi como
también conocer las acciones que se puedan efectuar para mejorar, modificar o
incluso interactuar en eventos participativos de manera grupal.
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Encuestas realizadas a los Docentes.
1. (Usted sabe cual es la importancia de los juegos didacticos?

Cuadro N° 5 Importancia juegos didacticos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 20 43%
NO 22 48%
A VECES 4 9%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N°1

Importancia de los juegos didacticos

uS|
mNO
= A VECES

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 43% de los encuestados sabe que los juegos didécticos tienen un
valor importante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, mientras que el
48% dicen que no sabe la contribucién; y el 9% deduce que solo son importantes

a veces, dependiendo de qué se usa y para qué se usa.
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2.- (Cree usted que la aplicacion de actividades con razonamiento mejoraran

el nivel logico en los nifios y nifas?

Cuadro N° 6 Actividades con razonamiento l6gico

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 25 54
NO 15 33
A VECES 6 13
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N°2

Actividades con razonamiento logico
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= A VECES

Fuente: Centro de Educacién Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 54% de los encuestados creen que la aplicacion de actividades con
razonamiento mejorara el nivel l6gico en los nifios/as, el 33% no cree en esta

metodologia; y el 13% cree que este suceso solo ocurre a veces.
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3.- ;Considera usted que la aplicacion de la légico matematicas ayudara a

tener ninos criticos?

Cuadro N° 7 Aplicacion de la 16gico matematica

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 35 76
NO 7 15
A VECES 4 9
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 3

Aplicacion de la 16gico matematica
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= A VECES

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: De los encuestados el 76% si considera que la aplicacion de la 16gica

matematica ayudard a tener nifios criticos, el 15% no cree en esta posibilidad; y el

9% no esta de acuerdo con esta propuesta.
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4.- ;(Cree usted que los juegos didacticos causaran un impacto educativo en

los nifios y nifias de educacion inicial?

Cuadro N° 8 Impacto de los juegos didacticos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 24 52
NO 12 26
A VECES 10 22
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 4

Impacto de los juegos didacticos
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Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
Analisis: El 52% respondié que los juegos didacticos causaran un impacto
pedagdgico en los miembros de la comunidad educativa, el 26% esta en una

posicion negativa; y el 22% tiene dudas de su funcionamiento.
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5.- (Cree usted que con los juegos didacticos aplicados en el area de

matematica, despertara la motivacion por aprender?

Cuadro N° 9 Interés por los juegos didacticos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 35 76
NO 9 20
A VECES 2 4
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N°5

Interés por los juegos didacticos
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Fuente: Ceatro de Educaciéon Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
Analisis: El 76% de los padres de familia estdn de acuerdo con los juegos
didacticos en el area de matemadtica, los niflos mantendran la motivacién por

aprender, el 20% no estan de acuerdo; y al 4% le es indiferente esta actividad.
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6.- ;Cree usted que los recursos didacticos ayudaran a fomentar el trabajo en

equipo entre estudiantes?

Cuadro N° 10 Trabajo en equipo

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 38 83
NO 7 15
A VECES 1 2
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 6

Trabajo en equipo
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Fuente: Ceatro de Educaciéon Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
Analisis: El 83% de los representantes creen que los recursos didacticos ayudaran
a fomentar el trabajo en equipo entre estudiantes, el 15% no estdn de acuerdo; y el

2% mantienen dudas sobre el trabajo en equipo de los estudiantes.
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7.- (Cree usted que los recursos didacticos ayudaran a incrementar los

conocimientos cognitivos en los estudiantes?

Cuadro N° 11 Recursos que ayudan al conocimiento cognitivo

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 25 54
NO 9 20
A VECES 12 26
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N°7

Recursos ayudaran a conocimiento cognitivo
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Fuente: Centro de Educacién Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 54% de los representantes mantienen una mente positiva que los
recursos didacticos ayudaran a incrementar los conocimientos cognitivos en los
estudiantes, el 20% que no servirdan en nada; y el 26% que ayudardn en temas

especificos.
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8.- (Cree usted que el trabajo en equipo con los recursos didacticos influiran

en el comportamiento con valores en los nifios?

Cuadro N° 12 Comportamiento de acuerdo a los recursos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 33 72
NO 11 24
A VECES 2 4
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 8

Comportamiento de acuerdo a los recursos
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Fuente: Centro de Educacion Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 72% de los representantes legales responden de una manera acertada
que el trabajo en equipo con los recursos didacticos influird en el comportamiento

con valores en los nifios, el 24% que no influira; y el 4% que esto sucede a veces.
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9.- (Considera usted que la relacion logico matematicas mejorara con la

aplicacion de juegos?

Cuadro N° 13 Avances mediante la apliacién de juegos
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 34 74
NO 9 20
A VECES 3 6
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N°9

Avances mediante la aplicacion de juegos
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Fuente: Ceatro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoye1”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 74% de los representantes considera importante la implementacion de
juegos con recursos didécticos en el area de matematica, el 20% dice que no es

necesario; y el 6% tiene duda de esta la implementacion de juegos didécticos.
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10.- ;Cree usted que desarrollo del pensamiento sera potenciado por medio

de juegos logico matematicos?

Cuadro N° 14 Apoyo moral en la aplicacion de juegos 16gico matematicos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 44 96
NO 2 4
A VECES 0 0
TOTAL 46 100

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 10

Aplicacion de juegos logico matematicos
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Fuente: Ceatro de Educaciéon Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
Analisis: El 96% de los representantes cree que todas las instituciones educativas
deberian tener juegos como recursos didacticos para el aprendizaje de la
matematica; y el 4% no considera que todas las instituciones tengan este

beneficio.
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Encuestas realizadas a los Padres de familia.

1;Sabia usted que los juegos didacticos tienen un valor importante dentro

del proceso de ensefianza aprendizaje ?

Cuadro N° 15 Juegos didécticos tienen un valor importante

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 24 52%
NO 20 44%
A VECES 2 4%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 11

Juegos didacticos tienen un valor importante
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Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 52% de los encuestados saben que los juegos didacticos tienen un
valor importante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, mientras que el
44% dicen que no sabe la contribucion; y el 4% deduce que solo son importantes
a veces, dependiendo de qué se usa y para qué se usa.
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2. (Cree usted que la aplicacion de actividades con razonamiento

mejorara el nivel l0gico en los nifos y nifias?

Cuadro N° 16 Actividades con razonamiento mejorara el nivel logico en los

niflos
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 30 65%
NO 14 30%
A VECES 2 4%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 12

Actividades con razonamiento mejorara el nivel logico
en los nifios
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Fuente: Centro de Educacion Bésica “Mercedes Moreno Irigoven”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 65% de los encuestados si creen que la aplicacion de la actividad con

razonamiento mejorara el nivel l6gico en los nifios, mientras que el 31% no creen

en esta metodologia; y el 4% cree que este suceso se da a veces.
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3. (Cree usted que los recursos didacticos en el area de matematica los

nifios mantendran la motivacion por aprender?

Cuadro N° 17 Recursos didacticos en el area de matematica

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 38 83%
NO 7 15%
A VECES 1 2%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 13

Recursos didacticos en el area de matematica
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Fuente: Centro de Educacién Basica “Mercedes Moreno Irigoye1”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 83% de los padres de familia estdn de acuerdo que los recursos
didéacticos mantendran la motivacion por aprender, 15% dicen que no estan de

acuerdo y el 2% tienen una inferencia en su respuesta.
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4. (Cree usted que los recursos didacticos ayudaran a fomentar el

trabajo en equipo entre los estudiantes?

Cuadro N° 18 Recursos didacticos ayudaran a fomentar el trabajo en equipo

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 29 63%
NO 12 26%
A VECES 5 11%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 14

Recursos didacticos ayudaran a fomentar el trabajo en
equipo
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Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 63% de los representantes creen que los recursos didacticos ayudaran
a fomentar el trabajo en equipo entre estudiantes, 26% no estan de acuerdo y el

11% mantiene una duda sobre el trabajo en equipo de los estudiantes.
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5. ¢Cree usted que los recursos didacticos ayudaran a incrementar los

conocimientos cognitivos en los estudiantes?

Cuadro N° 19 Incrementacion de conocimientos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 40 87%
NO 4 9%
A VECES 2 4%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 15

Incrementacion de conocimientos
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Fuente: Centro de Educacién Basica “Mercedes Moreno Irigoye1”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 87% de los padres de familia mantienen una mente positiva que los

recursos didacticos ayudaran a incrementar los conocimientos cognitivos en los

estudiantes 9% dicen que no servirdn en nada; y el 4% que ayudardn en temas

especificos.
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6. ¢Cree usted que en todas las instituciones educativas deberian tener

recursos didacticos para el aprendizaje de las matematicas?

Cuadro N° 20 Instituciones educativas deberian tener recursos didacticos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 36 78%
NO 8 17%
A VECES 2 4%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 16

Instituciones educativas deberian tener recursos
didacticos
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Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 78% de los representantes creen que en todas las instituciones
educativas deberian tener recursos didéacticos para el aprendizaje, 17% no
considera que todas las instituciones tengan este beneficio; y el 4% dicen que

algunas no podrian conseguir los materiales.
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7. ¢Considera usted que la forma de dar clases el docente a sus hijos es

acertada?

Cuadro N° 21 Las clases que imparte el docente es acertada

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 28 61%
NO 8 17%
A VECES 10 22%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N°17

Las clases que imparte el docente es acertada
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Fuente: Centro de Educacién Basica “Mercedes Moreno Irigoye1”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 61% de los representantes considera que la forma de dar clase a sus
hijos es acertada, 17% dicen que no estdn de acuerdos; y el 22% deduce que a

veces es buena.
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8. ¢Usted como padre ayuda a su hijo/a para que cumpla con sus tareas

relacionadas a la asignatura de matematica?

Cuadro N° 22 Ayuda a sus hijos para cumplir con sus tareas
ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 34 74%
NO 11 24%
A VECES 2 4%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 18

Ayuda a sus hijos para cumplir con sus tareas
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Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoye1”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 72% de los representantes ayudan a sus hijos para que cumplan sus

tareas en la asignatura de matematica, 24% no ayudan a sus representados trabajan

solos en casa; y el 4% a veces ayudan.
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9. (Utiliza materiales en casa en el momento de ensefiar las tareas a su

representado?

Cuadro N° 23 Avances mediante la aplicacion de juegos

ALTERNATIVA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 34 74%
NO 9 20%
A VECES 3 7%
TOTAL 46 100%

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

GRAFICO N° 19

Avances mediante la aplicacion de juegos
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Fuente: Centro de Educacién Bésica “Mercedes Moreno Irigoye1”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

Analisis: El 74% de los representantes informan que cuando ayudan a realizar sus
tareas a sus representados si utilizan el material concreto que encuentren a

disposicion, 20% no utiliza material concreto; y el 7% creen que no es necesario.
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3.8.1 Conclusiones generales de las encuestas.

v

Los docentes muestran seguridad en cuanto a la aplicacion de la guia de
juegos didacticos para el desarrollo del pensamiento ya que permite la
construccidon de nuevos conocimiento y aprendizajes a pesar de cursar el

nivel inicial.

Al momento de realizar la aplicacion de juegos 16gicos matematicos el
docente se vale de diferentes herramientas didacticas, dichos instrumentos

ayudan a registrar el progreso de los estudiantes.

Los docentes califican a sus estudiantes como participativos, decididos,
expresivos, a la hora de la asimilacion de aprendizaje, ellos no siguen el

ritmo de la ensefianza.

Los padres de familia se preocupan por los problemas de aprendizajes en
el area de matematica, por lo que consideran necesaria la aplicacion de una
guia de juegos didacticos, que no solo permita al docente medir el
progreso escolar en los nifios/as, sino también propicie un ambiente

comprendido y dinamico.

En la elaboracion de la propuesta se ha dado énfasis al juego como a la
metodologia més importante para generar un aprendizaje significativo, ya
que nos permite trabajar con el nifio y nifia vivenciando la realidad con

objetos concretos.
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v" El desarrollo de conocimientos, destrezas y habilidades durante los tres
primeros afios de vida es de vital importancia por la edad en donde la nifies
desarrolla el 75% de las redes neuronales, lo que facilita el proceso de

aprendizaje.

3.8.2 Recomendaciones de la encuesta

v Dar atencion infantil con enfoques de derecho utilizando una metodologia,
ludica fomentando valores, libertad de pensamiento formando nifios y

nifas con criterio propio.

v" A los docentes trabajar con una guia de juegos didacticos como un
instrumento de ayuda que vaya a favorecer y ampliar sus conocimientos

creando nuevas alternativas de trabajo.

v" El estado emocional y fisico de la nifiez juega un papel importante en el
momento de ejecutar los juegos y actividades pedagogicas ya que el juego
en los nifios tiene propodsitos educativos y también contribuyen en el

incremento de sus capacidades.

v" Los padres consideran un medio eficaz para entendimiento de la realidad
tanto como en los aspectos cognoscitivos efectivos por ello es necesario no

forzar algo que no deseen los nifos.

68



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENTREVISTA A LA DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“MERCEDES MORENO IRIGOYEN”, MSc. MARIA DE LA A GAMBOA

OBJETIVO:

Obtener informacioén sobre la guia de juegos didacticos en los nifios de nivel
inicial por medio de la entrevista para el fortalecimiento de proceso de Ensefanza-

Aprendizaje

INSTRUCCIONES:
Por favor responder las siguientes preguntas del cuestionario con mayor
sinceridad y responsabilidad posible de su respuesta depende la correcta ejecucion

de la investigacion.

1.- (Los juegos que se aplican a los nifios de nivel inicial permite la
construccion de nuevos conocimientos?

Claro que si, pero siempre hay que estar predispuesto al cambio, ya que la
tecnologia avanza constantemente y los docentes deben capacitarse siempre para

que impartan esos nuevos conocimientos a los educandos.

2.- ;(Para usted, es importante la guia de juegos didacticos de logica
matematica en el nivel inicial de su institucion?

La importancia de esta guia de juegos didacticos de logica matematica ayudara a
futuro para los nifios de nivel inicial en su formacioén educativa y cognitiva, ya

que le va a servir en la vida diaria y en su entorno tanto familiar como escolar.
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3.- (Considera importante disponer de una guia de juegos didacticos con
estrategia para el aprendizaje de los nifios y nifias?

Si, pues esta servird como herramienta de trabajo para los docentes y asi puedan
cumplir con los objetivos y metas planteadas dentro de las planificaciones

curriculares.

4.- ;Usted observa la labor de los docentes en el aula de clase?
La verdad, cada docente es dueiio de su aula, ellos siempre estdn dispuestos al
cambio de su material didactico dentro y fuera del salon, para un mejor

aprendizaje de sus educandos.

5.- (Cree usted que es necesario actuar con razonamiento légico en el
desarrollo de ejercicios en el area de matematica?

Si, ya que los nifos aprenden de diferentes formas, mds ain cuando juegan
aprendiendo con los materiales didacticos que el maestro prepara para impartir sus

conocimientos, siempre es bueno cambiar la manera de ensefiar.

6.- ;Usted como directivo consigue materiales didacticos para
implementarlos en las aulas de clase?

Los padres de familia en conjunto con los docentes elaboran recursos didacticos
con materiales de reciclaje. Aparte nuestra Institucion recibe diferentes materiales

didacticos por parte del Ministerio de educacion.

Gracias por su colaboracion
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3.8.2 Analisis de la entrevista realizada.

El uso metodologico aplicado a un directivo y dos docentes del Centro de
Educacion Bésica "Mercedes Moreno Irigoyen™ encargados de educacion inicial,
arrojaron resultados positivos para la aplicacion del juego didactico para el
desarrollo de la logica matematica, de tal manera que mostraron su aprecio y

valoraron la importancia para los nifios y nifias.

Es por eso que, al enriquecer la investigacion con los aportes de la sefora
Directora MSc. Maria De la A Gamboa, mejora en cierto sentido la propuesta ya
que al ser entrevistada, denota la necesidad de implementar métodos recurrentes y
alternativos en los que se promueva la participacion tanto de los docentes como de

los nifios y las ninas del nivel inicial.

3.8.2.1. Recomendacion de la entrevista.

Es fundamental que las personas que hayan participado de la entrevista conozcan
los datos valorados por el investigador, ya que el uso de las respuestas aplicadas y
evidenciadas son los fundamentos necesarios que todo docente debe aplicar,

reconociendo que las particularidades de las personas en general son distintas.

Se recomienda que dentro de la parte educativa se deben hacer entrevistas para
conocer o aplicar las mejorias que se puedan dar y tener dentro de las
planificaciones de clases, asi como también las necesidades de los docentes para

capacitar o modificar los métodos estratégicos para ser aplicados en los nifios.
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Cuadro 24 Guia de observacion.

CARACTERISTICAS TOTALMENTE DE TOTAE;/I[ENTE EN
GENERALES DE ACUERDO | ACUERDO DESACUERDO DESACUERDO
1.- Existen espacios X

adecuados para aplicar
juegos didacticos?

2.- Disponen de X
implementos
matematicos basicos?

3.- Disponen de recursos X
didacticos para ser
elaborados?

5.- Existen espacios en X
las areas libres?

6.- Se evidencia
aplicacion de juegos X
para el desarrollo
légico matematico

3.8.3. Conclusion general de la Guia de observacion.

v" Totalmente de acuerdo cuando las areas Optimas condiciones.

v' De acuerdo cuando existe una area en la que se pueda trabajar y
modificar.

v" Totalmente en desacuerdo cuando no existen areas apropiadas.

v" En desacuerdo cuando no cumplen las expectativas.
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v" Conclusiones.

Segun los datos de observacion se precisa que el centro en su mayoria cuente con
los implementos necesarios para el trabajo en funcion de los juegos didacticos en
el cual se potencie la 16gico matematicas, vista desde un punto de partida positivo,
considerando que se puede apreciar elementos claves para la modificacion de los

juegos y asi desarrollar el pensamiento del nifio.

El personal a cargo cuenta con el dominio tedrico de la ensefianza de las
matematicas, pero no implementa juegos didéacticos para el pensamiento logico

de los nifios y nifas del Centro de Educacion Bésica.

v Recomendaciones.

Se recomienda promover el uso de juegos didacticos para el desarrollo de
pensamiento 16gico matematicas, en el cual el nifio desarrolle y aprenda a conocer

lo maravilloso de las matematicas.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1.- Datos Informativos

El presente trabajo investigativo serd aplicado en la Escuela de Educacion Basica

“Mercedes Moreno Irigoyen” de la parroquia José Luis Tamayo, canton Salinas,

provincia de Santa Elena, durante el afio lectivo 2014 - 2015.

Cuadro N° 25

Titulo

Guia de juegos didacticos de relacion logica matematicas
para el desarrollo del pensamiento para nifios y nifias de
nivel inicial.

Institucion Ejecutora

Escuela de Educacion General Basica “Mercedes Moreno
Irigoyen”.

Beneficiarios Nifios de Nivel Inicial
Ubicacion Parroquia José Luis Tamayo
Tiempo

Inicio: Junio del 2014 Final: Agosto del 2014

Equipo responsable

Egresada: Montenegro Morales Verdnica Vanessa

Tutor: Ledo. Luis Témala Gonzalez,MSc

Canton Salinas
Provincia Santa Elena
Jornada Matutina
Régimen Costa

Fuente: Escuela de Educacion General Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen’

})

Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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4.2.- ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

Debido a la edad de los estudiantes y a la practica rutinaria de las clases diarias
que como consecuencia es el resultado de la falta de estrategias para la educacioén
de las relaciones logico matematicas dentro de las aulas del centro de educacion,
muchas veces ocasionan desinterés y cansancio produciendo indisciplina,
problemas de captacion y bajo rendimiento educativo en la ensefianza de la
matematica; factor que perjudica de manera directa a los nifios y nifias de la
institucion educativa, generando un notorio retroceso del estudiante en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

El propdsito primordial de la investigacion, es proporcionar una educacion
integral adecuada dentro del proceso de ensenanza aprendizaje que beneficie a los
nifos y nifias del Centro de Educacion Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen™ del
canton Salinas, provincia de Santa Elena y sus alrededores, ampliando la razon de
la formacion del ser humano y la comunidad educativa, se pretende formar nifios

y nifias con un desarrollo del pensamiento critico.

4.3.- JUSTIFICACION

La presente investigacion cuenta con una propuesta que consiste en el uso de
juegos didéctico para el desarrollo del pensamiento 16gico matematicas, el cual va
dirigido a los nifios y nifias para superar el estado critico, la falencia que existe en
las aulas y que va a permitir con ello que los estudiantes dispongan de un

aprendizaje de calidad, una vez establecidas las estrategias el estudiante tendra al
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alcance un material que le permita comprender de una mejor manera la clase, con
una adecuada y cimentada formacién logrando un aprendizaje significativo y
sobre todo superar el bajo rendimiento escolar que viene perjudicando a la

sociedad educativa.

Una vez seleccionado los juegos didacticos con sus fundamentos metodologicos,
en el cual cada uno de los miembros de la comunidad educativa creard una
conciencia critica y reflexiva en ambito de 16gica matematica, ademas se obtendra
una experiencia diferente para los educandos; con una adecuada y cimentada
ensefanza de pensamiento logico se logrard un aprendizaje significativo y sobre
todo se conseguira concienciar la importancia de conocer la formacion integral

adecuada de los estudiantes.

La ejecucion de la propuesta es importante porque va a sembrar y a crear un
pensamiento critico referente a la indagacion, lo critico dentro del salon de clases
logrando que los estudiantes comiencen a despertar de manera espontanea el
interés por aprender, estudiar e investigar, teniendo como introduccién una buena

motivacion que se afiance con los conocimientos cientificos.
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4.4.- OBJETIVOS

4.4.1.- OBJETIVO GENERAL

Aplicar la guia de juegos didacticos de relacion 16gica matematicas para el
desarrollo del pensamiento para nifios y nifias de educacion inicial del Centro de

Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”.

4.4.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Generar ambientes positivos de aprendizaje para que alcancen los
estudiantes una educacion de calidad y calidez.

» Socializar juegos didacticos que desarrollen el pensamiento logico
matematico.

» Integrar nifios en actividades para el desarrollo del pensamiento logico

matematico.

4.5.- FUNDAMENTACION

Este proyecto ayudara que los nifios de la comunidad educativa comprendan mas
el razonamiento logico y la exploracion del mismo de una manera adecuada mas
no como una exigencia, convirtiéndose en una accion natural que conlleve a
convertirlos en personas pensantes, criticas y razonables ante -cualquier

circunstancia que se le presente en la vida diaria.
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4.51. Pedagégico

En la obra de Piaget, especificamente en el campo de la investigacion configura
un esquema que se basa en el desarrollo intelectual del ser humano, fundamentado
en el crecimiento y el conocimiento segin su forma de pensar en el ser humano

donde se despliega dos tipos de tendencias las que se detallan:

Organizacion: Tendencia a simplificar y combinar procesos en el sistema

coherente.

La Adaptacion: que significa adaptacion al ambiente, Piaget en su teoria mantiene
que de igual forma como en el proceso digestivo el alimento se convierte en
sustancias que el cuerpo pueda asimilarlo y aprovecharlo, los procesos de la
ensefanza aprendizaje e inteligencia convierten las experiencias en

conceptualizaciones que el nifio pueda aplicarlo a escenarios de la vida.

4.5.2 Psicoldgico

La psicologia estudia el comportamiento del ser humano, las causas y
consecuencias que determinan el comportamiento, las interacciones y objetivos.
El objetivo de aplicar la psicologia educativa en el area de matematica es porque
en temas como estos es donde se maneja con mayor sutileza y seriedad; es
necesario el estudio de la psicologia, las leyes que rigen los procesos psiquicos, la
memoria, atencion, lenguaje, entre otros, asi como el desarrollo de la personalidad

de los nifios y nifias de los centros de educacion.
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4.5.3. Sociologico

Esto estudia la sociedad en la que se esta aplicando la investigacion, es decir, la
comunidad el comportamiento ante esta tematica como la 16gico matematicas en

los nifios y nifias del centro de educacion.

4.5.4. Legal

Constitucion de la Republica del Ecuador
Titulo 11

Seccion Quinta: De la educacion

Art. 26.- La educacion, es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de
la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e

inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y Ila

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion, se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez;
impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulard el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa
individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar.
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La educacidén es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los
derechos y la construccion de un pais soberano y constituye un eje

estratégico para el desarrollo nacional.

Titulo VII
Régimen del Buen Vivir
Capitulo Primero: Inclusion y Equidad

Seccion Primera: Educacion

Art. 344.- El sistema nacional de educacién comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo asi como de
acciones en los niveles de educacion inicial, basica y de bachillerato, y estara

articulado con el sistema de educacion superior.

El Estado ejercerd la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa
nacional, que formulara la politica nacional de educacion, asi mismo regulard y
controlara las actividades relacionadas con la educacién, asi como el

funcionamiento de las entidades del sistema.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION
INTERCULTURAL
Titulo tres
Capitulo Cinco

De la estructura del Sistema Nacional de Educacion

Art. 38.- Educacion escolarizada y no escolarizada.- El Sistema Nacional de
Educacion ofrece dos tipos de educacion escolarizada y no escolarizada con

pertinencia cultural y lingiiistica.

La educacion escolarizada es acumulativa, progresiva, conlleva a la obtencion de
un titulo o certificado, tiene un aflo lectivo cuya duracion se definird técnicamente
en el respectivo reglamento; responde a estandares y curriculos especificos
definidos por la Autoridad Educativa en concordancia con el Plan Nacional de
Educacion; y, brinda la oportunidad de formacion y desarrollo de las y los

ciudadanos dentro de los niveles inicial, basico y bachillerato.

La educacion no escolarizada brinda la oportunidad de formacion y desarrollo de
los ciudadanos a lo largo de la vida y no esta relacionada con los curriculos
determinados para los niveles educativos. El sistema de homologacion,
acreditacion y evaluacion de las personas que han recibido educacion no
escolarizada sera determinado por la Autoridad Educativa Nacional en el

respectivo Reglamento.

Las personas menores de quince afios con escolaridad inconclusa tienen derecho a

la educacion general basica y el bachillerato escolarizados.
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Los ciudadanos con escolaridad inconclusa recibiran educacion general basica,
que incluye alfabetizacion y bachillerato escolarizados o no escolarizados.

Art. 40.- Nivel de educacion inicial.- El nivel de educacion inicial es el proceso
de acompafiamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo,
afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la
comunidad y region de los nifios y nifias desde los tres afios hasta los cinco afios
de edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y lingiiistica, ritmo
propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y

destrezas.

La educacion inicial se articula con la educacion general basica para lograr una
adecuada transicion entre ambos niveles y etapas de desarrollo humano.

La educacion inicial es corresponsabilidad de la familia, la comunidad y el Estado
con la atencion de los programas publicos y privados relacionados con la

proteccion de la primera infancia.

El Estado, es responsable del disefio y validacion de modalidades de educacion
que respondan a la diversidad cultural y geografica de los nifios y nifias de tres a

cinco afos.

La educacion de los nifios y nifias, desde su nacimiento hasta los tres afios de edad
es responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que ésta decida optar
por diversas modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa
Nacional.

La educacion de los nifios y nifias, entre tres a cinco afos, es obligacion del
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Estado a través de diversas modalidades certificadas por la Autoridad Educativa

Nacional.

LEY ORGANICA DE EDUCACION
INTERCULTURAL
Capitulo Noveno
Del Instituto Nacional de Evaluacion

Educativa

Art. 67.- Instituto Nacional de Evaluacion Educativa.- De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 346 de la Constitucion de la Republica, créase el Instituto
Nacional de Evaluacion Educativa, entidad de derecho publico, con autonomia
administrativa, financiera y técnica, con la finalidad de promover la calidad de la

educacion.

Es competencia del mencionado Instituto la evaluacion integral del Sistema
Nacional de Educacion. Para el cumplimiento de este fin, se regird por sus propios

estatutos y reglamentos.

4.6. Descripcion de las actividades a realizar

En esta investigacion la evaluacion se realiz6 mediante actividades que ayudaron
a observar los conocimientos adquiridos por cada uno de los nifios y nifias sobre
sus desempefio en las diferentes situaciones presentadas dentro y fuera del saloén
de clases, asi como también el desarrollo de cada actividad la misma que se
convierte en potenciadora del conocimiento, al mismo tiempo se debe evaluar
constantemente al nifio y nifia de educacion inicial lo que van aprendiendo, un
hecho importante es que los nifios conocen mas sobre sus potencialidades y el uso

que pueden tener en el desarrollo de su vida diaria.
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Cuadro N° 26

En la actividad

N°1

Se realizara la respectiva presentacion de los juegos y recursos
didacticos en la cual se observaran cada uno de elementos
encontrados en ¢l, conllevando a la motivacioén de aprender por
parte del estudiantado de la institucion educativa; motivando a
crear habitos de responsabilidad y cuidado.

En la actividad

N°2

Los nifios y nifias realizaran la identificacion de los recursos
didacticos; y al mismo tiempo se genera mediante lluvia de
ideas varias hipotesis de la importancia y posibles utilizaciones
de los mismos.

La actividad

N°3

Lograr en los estudiantes el habito de utilizacion de los recursos

didacticos en cada una de las actividades diarias.

Fuente: Escuela de Educacion General Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

META: Lograr que los docentes puedan incorporar la logico matematicas al

conjunto de conocimientos de los estudiantes que le son utiles en su vida diaria.

Para conseguirlo es necesario fortalecer la relacion que existe entre las

matematicas y el mundo que nos rodea, desarrollar el gusto por la actividad

matematica en si misma y aprender a desarrollar el trabajo en grupo, valorando y

respetando todas las opiniones. También es importante, para lograr dicho objetivo,

mantener un equilibrio entre unas actividades de reflexion y otras de

manipulacion o préctica.
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4.6.1 Aplicacion de los recursos didacticos

Los recursos didacticos son medios por los cuales se puede mostrar una clase de

forma dinamica, presentando los contenidos de una manera atractiva e interesante.

Su principal funcion, aparte de ensefar, es apoyar al docente en la proyeccion de

contenidos promoviendo, de esta forma, el aprendizaje.

Al escuchar las explicaciones, junto con los demas elementos que conllevan a una
clase en la cual se aplican los recursos didacticos, los alumnos aprenden

significativamente.

Algunas de las ventajas que se encuentran al emplear los medios didacticos son:

Ayudan a presentar de manera objetiva las ideas, es decir, cuando se
presenta un video alusivo a un tema se le permite al alumno que
comprenda e identifique el tema con su experiencia.

e Captan y mantienen el interés de los educandos. Por medio de iméagenes,
sonidos, proyecciones y demas, se mantiene un interés en los alumnos.

e Hacen posible que los objetivos de aprendizaje se alcancen en un tiempo
mas corto. Cuando se recurre a un recurso didactico es mas rapido que se
llegue a los objetivos de aprendizaje.

e Contribuyen a que el aprendizaje sea perdurable.

e Ayudan a que los alumnos se involucren en diversas actividades de

aprendizaje activo.
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El profesorado y centros educativos han sido considerados como meros
consumidores de recursos educativos, no como agentes con responsabilidad que

toma decisiones sobre la misma.

e Los juegos didacticos contribuyen al desarrollo 16gico matematicas:

e Mejorar el desarrollo l6gico matematicas.

e Mantiene a los nifios y nifias en un dinamismo en el entorno matematico.

e Fomenta los ejercicios alternativos al igual que la creaciéon de nuevas
metas.

e El nifio conoce sus posibilidades

e Se forma y se desarrolla en un medio natural y educativo.

Una vez conocido los fundamentos esenciales que el docente debe llevar a cabo
para la aplicacion de los juegos, estos son los iniciadores para la planificacion de
los juegos didacticos los cuales se muestran a continuacién, siendo los

potenciadores de desarrollo del pensamiento.
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4.7. Metodologia (plan de accién)

Cuadro N° 27

ACTIVIDAD

OBJETIVO

ACTIVIDAD N° 1
Torres con legos

Formar grupos y armar torres con diferentes legos
de acuerdo a los colores.

ACTIVIDAD N° 2 Manipulacién de monedas que permitira el desarrollo
La tiendita de su gran imaginacion.
ACTIVIDAD N° 3 Establecer relaciones entre causa-efecto a través de

Las 10 rayas

una accidn el nifio/a puede adelantarse a los
resultados permitiendo establecer nuevos conceptos

ACTIVIDAD N° 4 Coordinar lanzamientos en diferentes distancias.
Encesta las bolas
ACTIVIDAD N° 5 Colocar las pelotas de acuerdo a la orden sugerida
Pescando pelotas utilizando la cuchara.
ACTIVIDAD N° 6 A través de los movimientos corporales permitiendo
El iman al nifio/a establecer conceptos de arriba, abajo, cerca,
lejos.
ACTIVIDAD N° 7 Conocer las partes del cuerpo a través de la
Partes del cuerpo exploracion visual.
ACTIVIDAD N°8 Establecer nociones de lateralidad a través de la
ZigZag diferencia entre izquierda y derecha mediante juego.
ACTIVIDAD N°9 Por medio de tarjetas ilustradas establecer la

Numeros mal colocados

secuencia numérica.

ACTIVIDAD N° 10
El Rompecabezas

Armar rompecabezas de forma correcta mediante
juegos grupales.

ACTIVIDAD N°11 Buscar figuras iguales mediante las fichas ilustradas.
Agrupacion
ACTIVIDAD N° 12 Entonar la cancion globitos de colores y relacionar
Colores con objetos del entorno.

ACTIVIDAD N° 13
Te regalo mi hoja

Dinamica de grande como el elefante, para
diferenciar tamafios.

ACTIVIDAD N° 14
Tiendo la ropa

Formar grupos y colocarse prendas de vestir,
mediante la musica deben sacarselas y tenderlas.

Fuente: Escuela de Educacion General Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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INTRODUCCION

La maestra parvularia es la encargada de presentar la ensefianza desde diversos
angulos, estimulando el desarrollo de la inteligencia l6gico matematico existente
entre los pequefios, usando ese conocimiento para la instruccion y la adquisicion
de logros. Todo esto implica cambios en la forma de planificar la clase diaria y un
tratamiento personalizado e inclusivo y a la vez motivador, desarrollando nuevas
herramientas para conocer a los estudiantes, dandoles la oportunidad de alcanzar
la concepcion de un nuevo conocimiento de acuerdo a sus capacidades

intelectuales y situaciones sociales del nifio/a.

La atencion del nifio en la primera etapa de educacion basica estd en manos del
docente, lo cual significa que para realizar una funcion que logre atender
integralmente al nifio en esta etapa, se hace indispensable conocer y dominar
estrategias orientadas en el desarrollo de las inteligencias multiples. Como es la
guia de juegos didactica de relacion logico matemadtica a través de actividades

motivadoras que permitan fortificar el desarrollo del pensamiento.

Esta guia sera la encargada de satisfacer las necesidades pedagdgicas de la
maestra parvularia como de los nifios/as, haciendo mas divertida y agradable las
actividades de ensenanza-aprendizaje, esta versatilidad es posible porque, para
jugar, lo mas importante son las ganas de participar y pasarlo bien. Esta guia es
también una invitacion a la creatividad y a la concientizacion de que no es

necesario gastar dinero para conseguir un juego divertido. Todos los juegos que se
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presentan requieren materiales sencillos que se pueden encontrar en la calle o en
casa, de manera que el entretenimiento sea doble: construir su propio juguete y
jugar. En cada una de las actividades se detalla el nimero de participantes, los
materiales que se necesita, y el desarrollo intelectual y fisico por alcanzar de tal
manera que faciliten a la docente su seleccion; cada actividad ludica tiene una
descripcion de como se plantea el juego, estan redactados con un lenguaje sencillo

y claro facilitando su comprension y practica continua.

ORIENTACION

La presente guia nos oriente el juego adecuado a efectuar, el espacio fisico que
necesitamos y los logros a obtener a través de la constante aplicacion de esta

interesante propuesta.

El desarrollo de cada una de las actividades no solo favorece el fortalecimiento del
desarrollo del pensamiento 16gico matematica de los infantes sino también el

trabajo educativo de la docente.

Espero que los contenidos metodoldgicos sean de gran utilidad para las docentes
parvularias y logren alcanzar el objetivo primordial que es el desarrollo integral de

los nifios/as de esta importante institucion educativa.

El rol de la maestra es despertar las ganas de jugar y atender a que se mantengan
durante los juegos.
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ACTIVIDAD N° 1

TORRES CON LEGOS

Objetivo: Agrupar objetos de diferente forma y tamafio a través de la
discriminacion visual permitiendo al nifio/a establecer diferencia entre uno y otro
objeto.

Tipo de juego: Juego de comunicacion.
Destreza: Comunicacion directa no-verbal.

Desarrollo de la expresion seriacion numérica

Participantes: Mas de 2

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Legos

Desarrollo de la actividad

iA jugar!

Entre los jugadores se elige un nifio/a que haga de capitan.

El jugador elegido entra y dice jme llegd una orden; y todos los nifios/as
contestan y ;qué orden?, que armen una torre de 5 legos.

Asi va a variar la cantidad de cubos para armar las torres. El grupo de nifios/as
que mas rapido lo hagan, seran los ganadores. Gana y pasa a ser el capitan.




ACTIVIDAD N° 2

LA TIENDITA

Objetivo: Determinar la relacion entre nimero y cantidad a través de la
manipulacion de monedas que permitird el desarrollo de su gran imaginacion.

Tipo de juego: Juego de comunicacioén

Destreza: Relacion suelta entre los participes.
Desarrollo de la expresion.

Participantes: Mas de 2

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Fichas numeradas

Desarrollo de la actividad

Todos los nifios/as se ponen el nombre de una fruta o de alguna verdura que existe
en el mercado.

Entre los jugadores se elige a un comprador y un vendedor.
Podemos disfrazar a los jugadores para hacer mas llamativo el juego.

La maestra va relatando todo lo que debe compra y negociar el nifio en el
mercado, cuando la maestra termina el relato debe acercarse a entregar todo lo
adquirido




ACTIVIDAD N° 3

LAS 10 RAYAS

Objetivo: Establecer relaciones entre causa-efecto a través de una accion el nifio/a
puede adelantarse a los resultados permitiendo establecer nuevos conceptos.

Tipo de juego: Juego de comunicacioén

Destreza: Desarrollo de la expresion Interpretacion de conclusiones
Participantes: 4 nifios/as

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Dados, tapas de cola

Desarrollo de la actividad

Los jugadores tiran a la vez sus dados. El que saque mayor puntaje se le entregara
una tapa de cola. Cuando uno de los jugadores logra 10 tapas de cola avisa a los
demas porque a partir de ese momento empieza a entregar una tapa de cola cada

vez que saque la menor puntuacion.

Gana el nifio/a que logre recoger todas las tapas de cola.
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ACTIVIDAD N° 4

ENCESTA LAS BOLAS

Objetivos: Descubrir formas y figuras a través de sus sentidos que le permiten al
nifio/a guardarlo dentro de su cerebro

Tipo de juego: Juego de comunicacioén

Destreza: Relacion suelta entre los participes
Desarrollo de la expresion

Participantes: Mas de 2

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Caja de carton, Bolas de papel

Desarrollo de la actividad

Se coloca una caja sin tapa en el suelo. A diez pasos de la caja se sitiian los
jugadores con diez bolas de papel cada uno en la mano. Por turnos, van tirando las

bolas de papel, intentando encestarlas el interior de la caja. Cada vez que se acierta,
se tiene derecho a otro turno. Cuando se falla le toca el turno al siguiente jugador.
Gana el que mayor numero de bolas haya encestado.
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ACTIVIDAD N° 5

PESCANDO PELOTAS

Objetivo: Establecer relaciones entre sujeto y objeto a través de la accion fisica del
nifo/a este puede determinar la reaccion frente a un objeto determinado

Tipo de juego: Juego de comunicacioén

Interés: Relacion suelta entre los participes.
Desarrollo de la expresion
Mantener el orden en un juego

Participantes: Mas de 2

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Cajon, Bolas de hilo, Cucharas
Desarrollo de la actividad

Se coloca una gran caja de poca altura llena de pelotitas. Los jugadores deben
sacar el mayor numero posible de con una cucharita. Solo se puede emplear la
cucharita, no vale empujar con la mano o cualquier otra parte del cuerpo, ni con
ningun otro objeto. El juego termina cuando no quedan pelotitas que pescar. El
ganador sera aquel que haya logrado sacar la mayor cantidad de bolas.
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ACTIVIDAD N° 6
EL IMAN

Objetivo: Discriminar las nociones de espacio, A través de los movimientos
corporales permitiendo al nifio/a establecer conceptos de arriba, abajo, cerca,
lejos.

Tipo de juego: Juego de comunicacioén

Destreza: Comunicacion directa no-verbal.  Relacidn suelta entre los
participes. Desarrollo de la expresion

Participantes: Mas de 2
Lugar: Aire libre o sala
Materiales: Ninguno
Desarrollo de la actividad

EL IMAN 1: Se ubican de a dos, frente a frente; entonces la mano de uno se pone
a 10 cm. aproximadamente de la cara del otro e imaginan que la mano tiene
cierto tipo de iméan. Entonces, donde vaya la mano de uno, va la cara, y como
consecuencia todo el cuerpo del otro, juegan libremente desplazandose,
agachandose, enrollandose, luego cambia el rol.

El IMAN 2: Se ubican de a dos. Se ponen frente a frente, e imaginan que existe un

iman ubicado en el centro del pecho. Entonces uno guia al otro; a una sefa del
coordinador del juego, sin parar el juego, cambian de rol. La idea es que el que
guia atiende a no chocar con el resto de los que estan en el juego.




ACTIVIDAD N°7
PARTES DEL CUERPO

Objetivo: Conocer las partes del cuerpo sus formas y tamafio a través de la
exploracion visual.

Tipo de juego: Juego de relacion

Destrezas: Relacion suelta entre los participes.
Levantar el tono motriz

Desinhibicion corporal.

Participantes: Mas de 6

Lugar: Aire libre o sala

Materiales: Ninguno

Desarrollo de la actividad

Toda la gente caminando y el instructor dice en voz alta un niimero y una parte
del cuerpo. Los jugadores rapidamente se reinen en grupos de acuerdo al nimero
planteado, uniéndose por la parte del cuerpo que el instructor dijo, Ejemplo:
Instructor: !! 5 rodillas!! Participes: Se retinen cinco unidos por las rodillas...
todos vuelven a caminar... Instructor: !!3, Narices!! Participes: Se retinen tres
unidos por las narices... Este juego es dindmico, va una instruccion detras de la
otra, sin detenerse. Cuando alguno no logra incluirse en los grupos, va saliendo.
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ACTIVIDAD N° 8
ZIGZAG

Objetivo: Establecer nociones de lateralidad a través de la diferencia entre
izquierda y derecha, que permite al nifio/a un mejor manejo de la secuencia
numérica

Tipo de juego: Juego de relacion
Destreza: Relacion suelta entre los participantes.
Relacion causa-efecto.
Control de la atencion.
Participantes: mas de 4
Lugar: Aire libre o sala
Materiales: Ninguno

Desarrollo de la actividad

Todos los participantes en circulo y al centro uno. La persona que esta al centro indica
a uno de los participantes diciendo zig o zag; si dice zig el participe indicado, da el
nombre de la persona que estd ubicada a la izquierda; si es zag, el nombre de la
persona a su derecha, al decir zig-zag todos se cambian de lugar. Al perder uno pasa
adelante y continua el juego.
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ACTIVIDAD N°9

NUMEROS MAL COLOCADOS

Objetivo: Desarrollo de la memoria visual y establecer las secuencia numérica.

Tipo de juego: De relacion

Destreza: Atencion dividida. Coordinacion viso motriz.
Relacion Cuantitativa. Nocidén de secuencia

Participantes: Mas de 4

Lugar: Aire libre o sala

Material: Tarjetas de nimeros

Desarrollo de la actividad

Ahora forzamos al nifio a que localice errores en una serie numérica comparandola
con la que mentalmente ya conoce, reforzando su memoria numérica a la vez que
aprende a desarrollar estrategias delante de una situacion que hay que resolver
mediante conocimientos matematicos. Todos los nifios(a) se sientan en circulo
mirando hacia el centro, donde se coloca una caja con tarjetas numéricas del 1 al 20

elijamos un niflo(a) para que se dé la vuelta mientras que los demds compaferos
cambian la serie numérica con un fallo. Por ejemplo primero colocamos la serie del
1 al 10 en orden y pedimos a un nifio(a) que cambie el orden de las tarjetas. Ha
llegado el momento de que el nifio(a) que no miraba se gire y trate de encontrar el
error que hay en la serie ponen los nimeros.
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ACTIVIDAD N° 10
ROMPECABEZAS

Objetivo: Establecer en el nifio/a memoria logica a través del encaje de las piezas
del rompecabezas.

Tipo de juego: De relacion

Destreza: Atencion dividida Coordinacion viso motriz
Desarrollo de la memoria y l6gica

Participantes: Mas de 4

Lugar: Aire libre o sala

Material: Rompecabezas

Desarrollo de la actividad

Es un juego de reconstruccion de diferentes motivos o escenas. Desarrolla la
memoria y la logica. Mantiene la atencion. Afianza la coordinacién visomotora
Actividades Rompecabezas con linea vertical en cuerpo humano Rompecabezas
con linea horizontal en cuerpo humano Rompecabezas con lineas verticales en 3
partes Rompecabezas con lineas diagonales y onduladas Rompecabezas con 4
partes iguales y desiguales. Rompecabezas de 6 partes iguales y desiguales
Rompecabezas con 4 cuadrados iguales y desiguales Rompecabezas con silueta

animal y de un objeto Rompecabezas de silueta humana.
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ACTIVIDAD N° 11
AGRUPACION

Objetivos: Desarrollar nociones de correspondencia para establecer conjuntos
iguales.

Tipo de juego: De relacion

Destreza: Atencion dividida Coordinacion viso motriz
Desarrollo de la memoria

Participantes: Mas de 4

Lugar: Aire libre o sala

Material: Tarjetas de diferentes objetos

Desarrollo de actividades

Se meten las réplicas de las piezas en una bolsa oscura, la profesora va sacando
piezas y el equipo que la tenga debe cubrirla en su tablero. El equipo que antes
complete su tablero ha ganado y cantardn una cancidn para que sus compaieros, en

muestra de agradecimiento, los demas les acompafiaran. Se continda el juego hasta
completar todos los tableros, y cada grupo nombrara los elementos de su tablero y
la familia a la que pertenece.

102



ACTIVIDAD N° 12
COLORES

Objetivo: Clasificar objetos con atributos, tamafio, color y forma

Tipo de juego: De relacion

Destreza: Atencion dividida Coordinaciéon viso motriz
Discriminacion color, forma, tamafio

Participantes: Mas de 4

Lugar: Aire libre o sala

Material: Figuras geométricas

Desarrollo de la actividad

Repartimos a los nifios(as) una misma figura de diferentes colores (rojo, verde,
amarillo, azul) para empezar, la profesora levanta un circulo de un color con una
accion dibujada y los nifios deben realizarla (un nifio sentado, corriendo,...). Cada
color serd siempre la misma accion. Después se sacara el color sin la accion
dibujada, los nifos(as) deben recordar que la accion representada, primero
verbalmente y después realizando la actividad. Cuando los nifios(as) han identificado

los colores, deben hacer cuatro grupos que corresponde a cada color y ahora solo se
realizaran las acciones correspondientes de un color. El juego puede acabar con un
pequefio concurso: la profesora nombra un color y todos los nifios(as) de ese color
deben darse un fuerte abrazo o saltos y de la misma manera escoger otras actividades
para el resto de colores
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ACTIVIDAD N° 13
TE REGALO MI HOJA

Objetivo: Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva
para la comprension de su entorno

Tipo de juego: Individual

Destreza: Atencion dividida. Coordinacion memoria visual.
Participantes: Mas de 4

Lugar: Aire libre o sala

Material: Hojas de plantas y arboles de dos o tres formas, tarjetas o pictogramas
en los que aparezcan las formas y colores de las hojas que tengamos, una caja
grande, musica, pintura de témpera, rotuladores, cartulinas blancas

Elaboramos Se dibujara en cada cartulina una hoja con una forma determinada
(segun las hojas naturales que tengamos).

Desarrollo de la actividad

Se meten todas las hojas dentro de la caja grande y una vez que los pictogramas
han sido explicados, se colocan en lugares bien visibles de la clase y lo mas
separados posibles. Comienza el juego, cada nifio coge una hoja de la caja y la

decora con rotuladores (en la caja quedardn muchas hojas mas). Suena la musica y
todos bailan con la hoja colocandola segun indicaciones del profesor: encima de la
cabeza, delante de la cara, Cuando la musica para, cada nifio debe llevar su hoja a
uno de los pictogramas, atendiendo a la forma que tenga su hoja.
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ACTIVIDAD N° 14

TIENDO LA ROPA

Tipo de juego: De relacion grupal
Destreza: Atencion dividida Coordinacion memoria visual Discriminacion de
formas, tamarfios.
Participantes: Mas de 4
Lugar: Aire libre o sala
Material: Preparar todo tipo de ropa: muy pequeia, muy grande, de invierno, de
verano
Desarrollo de la actividad
Hacemos tantos equipos como queramos. Consiste en hacer un concurso de la cadena
mas larga hecha con prendas de ropa. Para ello, cada equipo debe ponerse toda la ropa

que pueda durante un tiempo marcado por la musica. Cuando ya estan vestidos, deben ir

quitdndose prendas y colocarlas tendidas en el suelo una detrds de otra para hacer la

cadena lo mas larga posible. Ganara el equipo que alcance la mayor longitud. Cuando el
concurso finalice, debemos reflexionar sobre la forma de coloca las prendas y
explicarles que dependiendo de como coloquemos una prenda puede ocupar mas o
menos longitud. Acabaremos el juego hablando de lo que han sentido, qué tipo de ropa
han utilizado, si la ponemos en esta época y al guardarla podemos clasificarla segin el

criterio oportuno.
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4.8 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.8.1 Conclusiones generales

v Los nifios y nifias pueden ejecutar con normalidad los juegos didacticos.

v El desarrollo del pensamiento 16gico matematico esta presente en todo
momento de la aplicacion de los juegos didacticos.

v" Los juegos didacticos implementados en esta investigacion son

fundamentales para el desarrollo de los nifios y nifias.

4.8.2 Recomendaciones

v" Ayudar a los nifios a que potencien el desarrollo 16gico matematico por
medio de juegos didacticos.

v" Implementar alternativas motivacionales para el desarrollo del aprendizaje
de las nifias y nifios.

v" Mejorar la calidad educativa haciendo uso de los juegos contenedores de
aprendizaje.

v" Evitar cualquier incidente que se pueda dar en los aprendizajes.

v" Los ¢jercicios deben ser contextualizados de acuerdo a las caracteristicas

de los nifios y nifias.
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1. Recursos

5.1.1. Institucionales

Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”

5.1.2. Humanos

Asesor de proyecto

Directora del Centro de Educaciéon Basica
Personal docente

Padres de familia

Estudiantes de la institucion

Ejecutora del proyecto

5.1.3. Materiales

Computadora
Impresora
Scanner

Fotos

Papel Bond A4

Pen drive, CD

Material de oficina (esferos, marcadores, tableros, etc.)

Copias

Anillados
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5.1.4. Economicos

) COSTO
N° DENOMINACION CANTIDAD TOTAL
UNITARIO
1 | Computadora 1 § 600.00| $ 600.00
2 | Impresora 1 95.00 95.00
3 | Scanner 1 30.00 30.00
4 | Fotos 6 1.00 6.00
5 | Papel Bond A4 4 $ 4.50 18.00
6 | Pen drive 1 $ 18.00 18.00
Material de oficina (esferos,
7 - $ 20.00 20.00
marcadores, tableros, etc.)
8 | CD 3 $ 1.50 4.50
9 | Copias - $ 65.00 65.00
10 | Anillados 6 $ 2.00 $ 12.00
TOTAL RECURSOS MATERIALES $ 868.00

Fuente: Escuela de Educacion General Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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5.1.5 Recursos tecnologicos

N° DENOMINACION CANTIDAD COSTO TOTAL
UNITARIO
1 | Camara fotografica 1 $ 250.00| $ 250.00
2 | Computador 1 $ 500.00 $ 500.00
3 | Cyber 1 $ 100.00 $ 100.00
TOTAL RECURSOS TECNOLOGICOS $ 850.00

Fuente: Escuela de Educacion General Bésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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Cuadro N° 28 Cronograma.

2014 - 2015

q . Agosto Septiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre Enero Febrero
ACTIVIDADES MET2NE | L2 | o 20 2014 2014 2014 2014 2014 2015 2015
120341 |2(3]a|1|2]3]4a|1]2]3]|4a]1]|2]3 20341 (2]3]4|1]2]3 23 4)1]2

Presentacion del tema y justificacion.

Elaboracion del problema y objetivos.

Elaboracion de Marco Tedrico.

Elaboracion del Marco Metodologico.

Elaboracion de Marco Administrativo.

Anteproyecto.

Presentacion para la aprobacion de consejo académico.

Realizar correcciones para presentar a consejo académico.

Seminario de fin de carrera.

Designacion de tutor.

Elaboracion de entrevista y encuesta.

Tabulacion de datos e informe de resultados.

Finalizacién de la propuesta.

Presentacion final a consejo académico.

Recepcion de correcciones.

Entrega de correcciones para calificacion.

Entrega de correcciones finales.

Sustentacion final.

Incorporacion.

Elaborado por: Verénica Montenegro Morales
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ANEXO N°1

ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DIRECTORA

OBJETIVO:

Obtener informacidon sobre la guia de juego didactico de relacion logico
matematicas para el desarrollo del pensamiento en los nifios de nivel inicial por
medio de la entrevista para el fortalecimiento de proceso de ensehanza

aprendizaje.

INSTRUCCIONES: Se les solicita dar contestacion a las siguientes inquietudes,

segun las alternativas que le presentamos.

ALTERNATIVAS
N° PREGUNTAS

SI | NO | A VECES

(Los juegos que se aplican a los nifios de nivel
inicial permite la construccion de nuevos

conocimientos?
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[Para usted, es importante la guia de juegos
didactico de l6gico matematicas en el nivel inicial de

su institucion?

(Considera importante disponer de una guia de
juegos didacticos con estrategia para el aprendizaje

de los nifios y nifias?

(Usted observa la labor de los docentes en el aula de

clase?

(Cree usted que es necesario actuar con
razonamiento légico en el desarrollo de los

ejercicios en el area de matematica?

(Usted como directivo consigue materiales

didacticos para implementarlos en las aulas de clase?

Gracias por su colaboracion.
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ANEXO N°2

ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

OBJETIVO:

Obtener informacion del desarrollo del pensamiento de los nifios y nifias en el

Nivel Inicial mediante la aplicacion de esta encuesta para el fortalecimiento del

proceso de ensefianza aprendizaje.

INSTRUCCIONES: Se les solicita dar contestacion a las siguientes inquietudes,

segun las alternativas que le presentamos.

ALTERNATIVAS
N° PREGUNTAS
SI | NO | A VECES
7. (Usted sabe cudl es la importancia de los juegos
didécticos?
8. | (Cree usted que la aplicaciéon de actividades con
razonamiento mejoraré el nivel logico en los nifios y
nifias?
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(Considera usted que la aplicacion de la ldgico

matematica ayudara a tener nifios criticos?

10.

(Cree usted que los juegos didacticos causaran
impacto educativo en los nifios y nifias de educacion

inicial?

11.

(Cree usted que con los juegos didacticos aplicados
en el area de matematica, despertaran la motivacion

por aprender?

12.

(Cree usted que los recursos didacticos ayudaran a

fomentar el trabajo en equipo entre estudiantes?

13.

(Cree usted que los recursos didacticos ayudaran a
incrementar los conocimientos cognitivos en los

estudiantes?

14.

(Cree usted que el trabajo en equipo con los recursos
didacticos influira en el comportamiento con valores

en los nifos?

15.

(Considera usted que la relacion 16gica matematica

mejorara con la aplicacion de juegos?

16.

(Cree usted que desarrollo del pensamiento sera

potenciado por medio de juegos 16gico matematicos?

Gracias por su colaboracion.
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ANEXO N°3

PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

OBJETIVO:

Obtener informacion del desarrollo del pensamiento de los nifios y nifias en el
Nivel Inicial mediante la aplicacion de esta encuesta para el fortalecimiento del
proceso de Ensefianza — Aprendizaje.

INSTRUCCIONES: Solicitamos a usted dar contestacion a las siguientes
inquietudes, seglin las alternativas que le presentamos.

ALTERNATIVAS
N° PREGUNTAS

SI | NO | A VECES

(Sabia usted que los juegos didacticos tienen un
valor importante dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje?

2 (Cree usted que la aplicacion de actividades con
razonamiento mejorara el nivel 16gico de los nifios y

nifias?

3 (Cree usted que los recursos didacticos en el area de
matematica ,los niflos mantendran la motivacion

para aprender?
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(Cree usted que los recursos didacticos ayudaran a

fomentar el trabajo en equipo entre estudiantes?

(Cree usted que con los recursos didacticos
ayudaran a incrementar los conocimientos

cognitivos en los estudiantes ?

(Cree usted que en todas las instituciones educativas
deberian tener recursos didacticos para el

aprendizaje de la matematica?

(Considera usted que la forma de dar clase el

docente a sus hijos/as es acertada?

(Usted como padre ayuda a su hijo/a para que
cumpla con sus tareas relacionadas a la asignatura de

matematica?

(Utiliza materiales en casa en el momento de

ensefiar las tareas a su representado?

Gracias por su colaboracion.
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ANEXO N° 4

PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

ESCUELA CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES

OBJETIVO:

Obtener informacion del desarrollo del pensamiento de los nifios y nifias en el

Nivel Inicial mediante la aplicacion de esta encuesta para el fortalecimiento del

proceso de ensefianza aprendizaje.

INSTRUCCIONES:

Se solicita dar contestacion a las siguientes inquietudes, seglin las alternativas que

le presentamos.

N° PREGUNTAS

ALTERNATIVAS

SI

NO

A VECES

1. | Aprende con los materiales que le muestra la
profesora

2. | Le gusta que su profesora le de hojas de trabajo.

3. | La maestra utiliza juegos para ensefiar.

4. | Le gusta utilizar materiales didacticos al momento
de realizar las tareas.
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Participa activamente con los compafieros en las

> actividades propuestas.

p Persiste en sus acciones hasta finalizar u obtener los
" | resultados previstos.

. Edifica formas graficas de representacion de
" | cantidades.

g Construye relaciones espaciales entre otros objetos
" | considerando su ubicacién y posicion.

9. | Identifica figuras geométricas.

10. | Reconoce colores en el entorno.

Gracias por su colaboracion.
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ANEXO N°S

FOTO No. 1

Entrevista a la sefiora Directora MSc. Maria De la A Gamboa

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa.

FOTO No. 2
Participacion con los nifios y nifias: Juego de loteria

Fuente: Centro de Educacion Baésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa.
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FOTO No. 3

Participacion con los nifios y nifias: Juego de cuerpo cilindrico

Fuente: Centro de Educacion Baésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

FOTO No. 4

Participacion con los nifios y nifias: Juego de encajes

Fuente: Centro de Educacion Baésica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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FOTO No. 5

Participacion con los nifios y nifias: Secuencias de figuras

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa

FOTO No. 6

Participacion con los nifios y nifias: Clasificacion de colores

Fuente: Centro de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”
Elaborado por: Montenegro Morales Veronica Vanessa
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UNIVERSIDAD ESTATAL

PENINSULA DE SANTA ELENA
mmunem.mm) 1998-07-22 s

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E iDiOMAS

Memorando n®: UPSE-FCEI-2014-232-M
La Libertad, mayo 12 de 2014

PARA: EG. MONTENEGRO MORALES VERONICA VAN
EGRESADA DE LA CARRERA DE EDUCACIO

Asunto:  Asignacién de Tutor \

PENSAMIENTO EN NINOS Y NINAS DE NIVEL INICIAL DEL CENTRO DE
EDUCACION *MERCEDES MORENO IRIGOYEN", pmfggum JOSE LUIS
TAMAYO, CANTON SALINAS, PROVINCIA DE SANTA ELENA, LECTIVO 2014-
2015, al MSC. LUIS TOMALA GONZALEZ.

1det
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unavEnMUAL E3IAIAL PENINSULA DE SANTA ELENA
Creacién: Ley No. 110 R.0. No.366 (Suplemento) 1998-07-22
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
UPSE - MATRIZ
“

OFICIO No. UPSE-CEP-2014-229-OF

La Libertad, Octubre 24 de 2014

Licenciada
Maria De la A Gamhna MG~

En su despacho:

Reciba un cordial saludo de quienes hacemos la Escuela de
Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen” de José Luis
Tamayo, deseandole éxitos en su labor le exponemos lo siguiente:

La egresada Veronica Vanessa Montenegro Morales de la carrera
de Educacion Parvularia se dirigi6 a nuestra institucion para
solicitar apertura y poder realizar su proyecto de tesis previo a la
Licenciatura, aspecto que fue aceptado por nuestra parte, pues
siempre estamos dispuestos a colaborar en la profesionalizacién de
nuestros peninsulares.

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Atentamente AN N
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Escuelade Educacion Basica
@ “MERCEDES MORENO IRIGOYEN”
José Luis Tamayo - Salinas
Teléfono:2775017
AMIE 24H00340

Oficio N° 124 - CEB - MMI-2013
José Luis Tamayo, 6 de junio del 2014

Ed. Parv. Ana Maria Uribe
Directora de la Carrera Educacion Parvularia.
Universidad Peninsula de Santa Elena.
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CERTIFICACION DE ANTIPLAGIO URKUND

Ledo. Luis Antonio Tomala Gonzalez MSe., Tutor del trabajo de titulacién del egresado
Montenegro Morales Verénica Vanessa.

CERTIFICA:

Que una vez aplicado el Sistema Antiplagio URKUND, en el informe final del trabajo
de titulacién: “ LAS RELACIONES LOGICO MATEMATICA EN EL DESARROLLO
DEL PRENSAMIENTO DE LOS NINOS Y NINAS DEL NIVEL INICIAL DEL

CENTRO

DE EDUCACION BASICA MERCEDES MORENO IRIGOYEN,

PARROQUIA JOSE LUIS TAMAYO, CANTCN SALINAS, PROVINCIA DE SANTA
ELENA, ANO LECTIVO 2014 — 2015”, da como resultado un - 0% - de plagio, de acuerdo

al Art. 5.

VALORACION DEL PORCENTAJE DE SIMILITUD O PLAGIO:

valoracién (1 a 10%), acciones (no se considera plagio intencional, se puede emitir el
reporte y pasar a calificacion de trabajo de titulacion y trabajos de Facultad). Por lo tanto
solicito se continiie con el tramite correspondiente.

IDocument [[TESIS VERONICA MONTENEGRO MORALES (D12169674) |
[Submitted |2014-11-12 15:22 (-05:00) |
{E;lbml veronica montenegro (veromontenegro1980@gmail.com)
|I{eceiver "Iatomafa.upse@analysis.urkund.corn |
[tesismat] relaciones l6gico matemético en el desarrollo del pensamiento en nifios y
Message i
nifnas Show full message
||O% of this approx. 20 pages long document consists of text present in 0 sources..

Particular que comunico para los fines consiguientes.

Atentamente,

La Libertad, 12 de Noviembre del 2014

Lic. Luis Antonio Tomala Gonzilez MSec.
DOCENTE TUTOR




CERTIFICO

Que, he revisado la redaccién y ortografia del
trabajo de titulacién, con el TEMA ¥“LAS
RELACIONES LOGICO MATEMATICAS EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO EN NINOS Y
NINAS DEL NIVEL INICIAL DEL CENTRO DE
EDUCACION BASICA “MERCEDES MORENO
IRIGOYEN” PARROQUIA JOSE LUIS TAMAYO,
CANTON SALINAS, PROVINCIA DE SANTA ELENA,
ANO LECTIVO 2014 - 2015”, elaborado por la
egresada Verdnica Vanessa Montenegro Morales
para optar por el grado de LICENCIADA EN
EDUCACION PARVULARIA, de la Facultad de
Ciencias de la Educacion e Idiomas, Carrera de
Educacion Parvularia Modalidad
Semipresencial, de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena.

Que, he realizado las correcciones correspondientes en
el trabajo de titulacion en mencion.

Autorizo hacer uso de este certificado, como
considere conveniente.

La Libertad, febrero 11 de 2015

.\.

Lic. Isabel Camachb Polo

Teléfono: 0994416753
e-mail: isabelacamacho@hotmail.com
Reg. Senescyt 1023-11-1101534
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