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RESUMEN EJECUTIVO.

Este trabajo de investigacion tiene por objetivo diagnosticar el desarrollo de la
creatividad en el nivel inicial y las posibles soluciones para rescatar las
potencialidades de los menores, se espera que el aporte del trabajo, favorezca en el
desarrollo de la misma teniendo como objetivo principal el desarrollo integral de
los nifios y nifias del Centro Infantil Cinco de Junio del cantén La Libertad,
mediante la aplicacion de instrumentos de investigacion, los principales resultados
de la investigacion: es que no existe un trabajo conjunto entre educadoras y padres
de familia, escasa promocion de las actividades creativas, los padres no afianzan
los habitos que aprenden los nifios y nifias en los Centros. En los capitulos se
analizan una serie de temas donde se fundamenta por investigaciones relacionadas
con la tematica. El proyecto se basa en el uso de la metodologia de la
investigacion cientifica con sus respectivos procedimientos, haciendo uso de
libros, articulos de internet, publicaciones especializadas en el tema incluyendo la
investigacion de campo, utilizando instrumentos tales como: encuestas y
entrevistas a los directivos, docentes y padres de familia, y observando a los nifios
y nifias en el desarrollo de las actividades de la guia. La guia con actividades
creativas servird como herramienta de trabajo pedagogico, en ella se detalla en
qué momento de la clase pueden ser implementadas estas actividades, adaptadas
en el nuevo curriculo de educacion inicial 2013, con el fin de que los parvulos
mejoren su capacidad creativa. El presente proyecto de investigacion refleja la
importancia que tiene el desarrollar en los infantes sus habilidades y
potencialidades al maximo por ende cabe recomendar a las docentes y a todos los
involucrados en educacion a capacitarse de manera constante en cuanto a procesos
y estrategias metodologicas que permitan el cumplimiento de los estandares de
aprendizaje de educacion inicial.

DESCRIPTORES: Educacion creativa- Educacion Inicial — Actividades
Ludica creativas.
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INTRODUCCION

El presente trabajo es parte de la investigacion sobre la educacion creativa, se
ubica dentro de un concepto de aprendizaje interactivo, donde el nifio aprende
mediante el juego y los juguetes, pretende fomentar el pensamiento creativo,
promover procesos de descubrimiento, la experimentacion, la imaginacion en la
construccién de sus propios conocimientos significativos para él, por eso la
educacién inicial como la primera escolaridad del nifio y nifia es el contacto
principal, por ello una de las principales razones de que en este se presente un
ambiente acogedor, agradable, con una docente llena de ternura y amor, es
precisamente que €l o ella se sientan felices. Sin embargo existen muchos centros
que por causa de la carencia de estrategias metodoldgicas innovadoras no
fomentan el pensamiento creativo, por esa razon es necesario promover procesos
de descubrimiento, experimentacion, imaginacién y a la vez ayudar en el
desarrollo integral de los nifios y nifias, en el Centro Infantil “Cinco de Junio”, del
cantdn La Libertad, existe la problematica antes mencionada en donde las
docentes por falta de profesionalizacion no conocen ni dominan procesos
metodologicos de clase con estrategias que motiven y desarrollen aprendizajes

significativos en los infantes de educacidn inicial subnivel 1 de la institucion.

Esta investigacion permitird que a través de la aplicacion de wuna guia con
actividades ludicas creativas incida en el desarrollo integral en los nifios y nifias

de Educacion Inicial, a través de la indagacion sobre la educacion creativa de



nifios del nivel para conocer de que manera influira en el proceso de formacion
integral de los infantes, también se podra valorar la experiencia del docente en
cuanto a la aplicacion de actividades lddicas en esta area ademas determinara las
metodologias o estrategias adecuadas para el desarrollo de la creatividad en el
salon de clases. El disefio de la investigacion es bibliografico, de campo, también
se recurrird a fuentes informativas de otros investigadores que servirdn como
aporte para el desarrollo de la investigacion. Los documentos seleccionados como
referencia son investigaciones similares, lo cual representa la base teorica del area
objeto de investigacion, y el conocimiento se construyé a partir de la lectura,
analisis e interpretacion de los mismos, para la recoleccion de la informacion se
utilizara instrumentos como: la entrevista a directivos, la encuesta a docentes y
padres de familia y una ficha de observacién para los nifios y nifias de Educacion
Inicial, el proceso de recoleccion de resultados y analisis seran presentados con
gréficos y tablas estadisticas que permitirdn determinar las causas y posibles

soluciones a la problematica planteada.

Finalmente, la guia de actividades creativas cuenta con actividades que
fortaleceran las capacidades y destrezas de los nifios y nifias en las distintas areas
de desarrollo. Es una contribucion que las investigacién ofrecen a las maestras y
los nifios y nifias; a los padres que aspiran a que sus hijos aprendan haciendo para

no olvidar; que aprendan en un marco de libertad y autonomia personal.



El presente trabajo se ha estructurado en cinco capitulos, los mismos que estan

detallados de la siguiente manera:

Capitulo I, se encuentra el tema y planteamiento del problema, justificacion,

objetivos del tema planteado.

Capitulo I, En el Marco Teorico se encuentran las fundamentaciones filoséficas,

tedricas, sustentadas a traves de la investigacion bibliografica.

Capitulo 111, se establece el disefio Metodoldgico, se aplican técnicas de
investigacion, se determina la poblacidén a investigar, se identifica el tipo de

investigacion y cdmo recolectar y procesar la informacion obtenida.

Capitulo 1V, El marco administrativo, los recursos humanos como materiales que

se utilizaron en el desarrollo del trabajo de investigacion.

Capitulo V, La propuesta, la misma que es una guia didactica dirigida a las y los
docentes, que contiene actividades creativas para el desarrollo integral de los
niflos y nifias de Educacion Inicial, utilizando como herramienta el nuevo

curriculo de educacioén inicial.



CAPITULO I:

EL PROBLEMA

1.1. TEMA

LA EDUCACION CREATIVA EN LA ETAPA PREESCOLAR DEL CENTRO
INFANTIL “CINCO DE JUNIO” DEL CANTON LA LIBERTAD DE LA

PROVINCIA DE SANTA ELENA DURANTE EL ANO LECTIVO 2012-2013.

1.2.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente la educacion en el Ecuador esta pasando por sin nimero de cambios
y es necesario que los docentes y padres de familia aporten a estos cambios de
manera positiva tomando en cuenta que los Unicos que se beneficiaran seran los

nifios y nifias de los centros infantiles de la Provincia de Santa Elena.

Se puede declarar que ensefiar en la creatividad es instruir para el cambio y
ayudar a que las personas del futuro asi como menciona Sigmund Freud (1963)
son personas ricas en originalidad, resistencia, perspectiva futura, seguridad,
cordialidad; seres humanos capaces de resolver sus problemas. Logan y Logan,
(1980) “La creatividad empieza en la mente y es impulsada por una fuerza

irresistible que exige la expresion.”, p.35. La investigacion surge mediante un



diagnostico en el Centro Infantil “Cinco de Junio” ubicada en el Barrio 5 de Junio
del Canton La Libertad, se espera que la participacion de esta investigacion,
contribuya en el desarrollo de la creatividad, y por lo tanto es esencial saber cual
es su medio, cudles son los puntos que la organizan, reconocer lo que hace que un
trabajo pueda llamar la atencion como creativo, que estrategias muestran para
Ilegar hacer semejante, y cuales son las actividades escolares que favorecen a que
la fantasia se desarrolle y que los nifios y las nifias puedan de una u otra forma
ampliar su pensamiento creativo. Segun las Msc. Esperanza Mayorga Pasquier,
Esperanza Duarte Fonseca y Mercedes Castillo de Argiiello argumentan que se ha
insistido, en las ultimas décadas, en los planteamientos filosoficos de la
educacion, en la necesidad de la integracion de ésta. Sin embargo, en muchos
aspectos dichos lineamientos han quedado en simples buenas intenciones, porque
en la practica ha sido dificil llevar a cabo tal propésito ya que la falta de
compromisos de asumir retos como es el ser maestros de calidad se hace tan
complejo y se continua trabajando con los lineamientos tradicionales teniendo al
nifio como un simple receptor y no dejar que ellos formen su propio

conocimiento.

En el caso del centro infantil “Cinco de Junio”, la insuficiencia de actividades
ludicas creativas en el trabajo de los docentes, pueden ser las razones principales
para que los nifios y nifias no se desarrollen de forma integral. Muchas de estas
falencias podrian decir que son porque algunos docentes, tienen poca creatividad e

iniciativa, para aprovechar los ricos recursos del medio y de la sociedad donde



estd ubicado el centro infantil, y que a veces pasan desapercibidos. Los nifios son
expertos en la originalidad, ya que ellos se atreven, son arriesgados y decididos
para crear situaciones de juego nuevas, innovadoras. Por todo lo expresado es
necesario que la actividad docente se aborde desde una metodologia creativa,
tomando las ideas expresadas por David De Prado (1997) como una de las formas

mas adecuadas para una labor pedagdgica dedicada a la infancia:

“La metodologia tecnocredtica se situa en las antipodas de la
ensefianza informativa, reproductora de lo establecido, de la
cultura y formas predominantes. Los fundamentos basicos de
la tecnocredtica son la libertad e iniciativa personal y grupal,
la experimentacion ladica continua, la informacion amplia y
contrastada con la practica, la espontaneidad desinhibida y
liberada de miedos y prejuicios, la rotura trasgresora de

normas, moldes y formas preestablecidas, etc.”

En el futuro con la presente investigacion se pretende elaborar una guia con
actividades ludicas creativas con el fin de rescatar y aplicar actividades diferentes,
en donde los docentes podran ayudar en el desarrollo integral de nifios y nifias en
el nivel de inicial. Esta guia estara conformada de varias actividades que el
personal del nivel de inicial podra emplear durante el trabajo de planificacion
diaria con métodos diferentes que ayudaran al menor a trabajar por medio del

juego.



1.2.1. Contextualizacién

Es necesario saber que en el proceso creativo se dan algunas caracteristicas de
desarrollo y que se considera que un nifio o nifia puede ser valiosamente creativo,
sera realmente cuando sus procesos investigadores se inclinen mas hacia el
pensamiento diferente, es decir, que conserve las siguientes competencias como la
fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la elaboracion, tanto como la prevision
misma que permitirdn aceptar la importancia de otorgar muchas y variadas

respuestas o soluciones a algun problema o situacion.

El pensamiento creador puede considerarse como un pensamiento opuesto, como
es la forma de pensar de un modo Unico e descubridor, que se sale de los modelos
aceptados y logra encontrar distintas soluciones a un problema, incluso
cambiando los planteamientos del problema. Del movimiento lateral, hoy por hoy,
es realmente muy insuficiente lo que se sabe con seguridad, y mas si se los
confronta con otros campos de la indagacion sicoldgico. Se sabe por ejemplo, que
los dos hemisferios del cerebro, se manifiestan uno de otro, estan envueltos en

desiguales tipos de accién.

El hemisferio izquierdo méas eficaz en los diestros, estd especializado
principalmente en los procesos relativos a la induccion, la deduccion y el

lenguaje, mientras que el hemisferio derecho proporciona las facultades de la



vision y la memoria visual, el sentido espacial, la apreciacion de la forma y del

color y la creatividad.

FIGURA N°1. FUNCION DEL CEREBRO.
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Segun articulos electronicos menciona que su forma de elaborar y procesar la
informacién es distinta del hemisferio izquierdo. No utiliza los mecanismos
convencionales para el analisis de los pensamientos que utiliza el hemisferio
izquierdo. Es un hemisferio integrador que concibe las situaciones y las
estrategias del pensamiento, de una forma total. Es por esa razon que se puede
decir que la creatividad se la desarrolla utilizando los medios necesarios para que
el sistema neuroldgico se active y este logre cumplir a cabalidad con la

adquisicion de un pensamiento creador.

La creatividad ha sido una de las areas fundamentales de estudio de la psicologia

de la ciencia. Desde mucho antes que la disciplina se constituya como tal, autores



de muy diverso pelaje han indagado en las dificultades de esta dimensién de la

conducta cientifica.

PERIODOS DEL PROCESO CREATIVO

De acuerdo a varios escritores como: Mihaly, De La Torre, James Webb Young,

en las fases sobre creatividad se logra distinguir 6 etapas que son:

1. PREPARACION

En esta primera fase, el autor identifica el propdsito o problema a resolver, y
ademas resume la investigacion, indecisiones y empieza a discutirse sobre el

mismo.

2. GENERACION

Es la fase se empieza a apreciar, formar ideas y averiguar opciones sobre el

contenido de forma reflexiva.

3. INCUBACION

Se puede pensar que este es un estado de reposo en el que se deciden las ideas
sobre las que deben de analizar cudl sera la mejor decision a tomar mediante la

busqueda de las posibles soluciones a la temética.

4. ILUMINACION



Esta fase es donde la idea vencedora llega a la mente y todo se enlaza y se cree

acoplar de manera perfecta. Es lo que vulgarmente se denomina el “jEureka!”.

5. VERIFICACION

Es donde se llega a realizar una evaluacion en todos los aspectos viables, sobre la
idea que se imagina es perfecta, para luego concluir si en realidad es posible y

brindar todo el empefio o0 abandonar la idea y regresar para dar paso a otra idea.

6. ELABORACION

En esta fase es donde se produce a la experiencia y se convierte en un escenario

todo el proceso anterior.

Cuadro 1: Relacion entre el proceso creativo y el proceso didactico

FASES DEL PROCESO IMPLICACION DIDACTICA
CREATIVO

Preparacion Fase interrogativa, incitacion,
interrogacion,

Incubacion Clima de confianza para la expresion,
facilitando la combinacién de ideas.

[luminacion Estimular e incitar a la expresion.

Estimacion de las ideas o realizaciones.

Evaluacion y verificacion . )
y Animaciones de los resultados

Fuente: Consultado (Torre, 1993).
Elaborado: Figueroa Sanchez Jessica

Las anteriores ideas en cuanto al proceso creativo en la educacion deberian ser
retomadas por todos los interesados en que en sus salones de clase se cultive la

creatividad inteligente. Actuar de esta manera representa poner en juego
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habilidades cognitivas (problematizar, estimular), sociales (climatizar), y afectivo-
actitudinales (estimular, estimar). En tal sentido se aborda la creatividad como un
proceso en el que se proyecta la persona en su totalidad en sus dimensiones

cognitiva (saber), afectiva (ser) y conativa o efectiva (hacer a).

Lo que mencionan los diversos autores es que no se necesita ser una persona con
un coeficiente intelectual elevado para poder ser capaz de ser creativo simple y
Ilanamente es necesario que las personas sean estimuladas de la mejor manera
para poder acceder a su imaginacion y fantasia y asi poder ser un aporte
fundamental en el lugar donde se desarrolle y se forme como una persona integra

e integral.

1.2.2. Analisis Critico

La investigacion detalla el uso de alternativas ludicas creativas que permitan
mejorar el aprendizaje de los nifios y nifias y mejorar el nivel de rendimiento
escolar en los posteriores afios Yy reflejar lo importante que es una planificacion
para el mejoramiento de la ensefianza asi como el interés que debe tener el
gobierno en capacitar a los profesores y el uso de estrategias creativas mas
adecuadas que permitan lograr aprendizajes mas eficaces y significativo, a traves

de la construccion de sus saberes en el desarrollo de una educacion donde el nifio
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pueda incluir sus ideas a través de lo que vive en la cotidianidad y poder asi

resolver de manera oportuna los problemas que se les presente.

1.2.3. Prognosis

La falta de alternativas creativas en la escuela es evidente, se puede observar que
los nifios son pasivos y se aburren con facilidad, y si no se toma en cuenta la
revision rapida de este problema afectard de manera ineludible el desarrollo
integral de los nifios teniendo inconvenientes mas adelante en el proceso
ensefianza aprendizaje, ya que al momento de poder buscar las soluciones
apropiadas se les hard dificultoso y no podran utilizar sus propias ideas para

resolverlos.

1.2.4. Formulacion del Problema

¢Qué importancia tiene la educacién creativa en educacion inicial en el desarrollo

integral de los nifios y nifias del centro infantil “Cinco de Junio”?

1.2.5. Preguntas Directrices:

¢Como influye la educacién creativa en la Educacion inicial?

¢Como se evidencia el pensamiento creativo en los nifios y nifias de educacion

inicial a través de la ladica?
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¢Qué instrumentos de evaluacion me permitiran medir el aporte que brindan las

alternativas ludicas en educacion inicial?

¢De qué manera la actividad ludica creativa ayuda a los nifios en adquirir el

desarrollo integral?

1.2.6. Delimitacion del objeto de investigacion

o Campo: Educacién Inicial.

. Area: Pedagogia.

o ASPECTO: Psicosocial.

. TEMA: La Educacion Creativa en la Etapa Preescolar del “Centro Infantil
Cinco de Junio” del Canton La Libertad de la Provincia de Santa Elena durante

El Afo Lectivo 2013-2014.

o PROBLEMA: Carencia de actividades ludicas Creativas en los procesos

metodoldgicos en clases.

o DELIMITACION TEMPORAL: Enero del 2013 hasta julio del 2013.

o DELIMITACION POBLACIONAL: La muestra que se realizara dicha
investigacion son cuatro areas de educacion inicial Nivel 1 (3-4 afios). tiene 55
nifios y nifias del area de Educacion Inicial, y un total de 55 padres de familia, 15
profesores de Educacion Inicial y un personal administrativo. Poblacion

Aglomerada De acuerdo a nuestros objetivos de investigacion.
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o DELIMITACION ESPACIAL: La investigacion del presente proyecto
se realizara en el Centro Infantil Del Buen Vivir “Cinco de Junio” ubicado en el

cantdn La Libertad en el barrio del mismo nombre.

° DELIMITACION CONTEXTUAL:

El presente proyecto pretende proponer la realizacion de una guia con alternativas
creativas para fomentar en los nifios el amor hacia la educacion con creatividad y
que los nifios y nifias puedan formar parte de una sociedad autentica y llena de

imaginacion.

1.3.  JUSTIFICACION

Se observa desmotivacién en los nifios y nifias del nivel de educacion inicial por
lo que este problema es pertinente con los resultados de las Ultimas evaluaciones
realizadas por el Ministerio de Educacion, en el que muestra que los estudiantes
no desarrollan en su totalidad en el &rea creativa el proyecto se basa en el uso de la
metodologia de la investigacion cientifica con sus respectivos procedimientos,
haciéndose uso de libros, articulos de Internet, publicaciones especializadas en el

tema.

La aplicacién de la metodologia creativa ayudard al docente a tomar mejores

decisiones para conducir su sesion de clase permitiendo que los aprendizajes sea
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mas Optimos y de esta manera obtener mejores niveles de logro en la construccion

de aprendizajes significativos.

La creatividad, es importante como estrategia para que los nifios y nifias amplien
sus conocimientos y desarrollen ciertas capacidades ya que habra algo que motive
a su percepcion. La creatividad es un elemento primordial en todos los
profesionales que practican la docencia siendo esta un empuje y ejemplo para los

nifios y nifias para que ellos se potencialicen como futuros profesionales.

Segun Cerda en su libro “la creatividad en la ciencia y en la educacion”, menciona
que si a los nifios se les reprime su creatividad, posiblemente cuando sean adultos
tengan poca imaginacion al estar en el rol que desempefien, y que es necesario
fomentar la creatividad de manera natural para que asi cuando sean adultos
puedan sobresalir en cualquier &mbito y poder tener las herramientas necesarias

para poder solucionar problemas.

Son muchos los planteamientos que se puede hacer y que se debe prestar atencion
ya que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje y hay que favorecer la
creatividad desde la nifiez. Hay que tomar mucho en cuenta el uso de los juegos

de fantasia y roles ya que estos ayudan al desarrollo de la creatividad.
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Un nifio o nifia de 3 a 4 afios es creativo, autbnomo, activo, investigador, son
personas que estan interesadas en hacer cosas diferentes, ya que ellos estan llenos
de pensamientos, son incansables e imaginativos, siempre van mas alla de lo
requerido y tienen un gran dominio de fantasia, y es por esa razén que se debe
aprovechar esta etapa en fomentar pilares significativos donde los nifios y nifias
no se olviden de sus proyecciones en su futura vida como adulto y puedan aportar

en la sociedad.

Desde el planteamiento del problema se evidencia lo importante que es contar con
las estrategias necesarias para desarrollar a través de juegos la potencialidad
creativa y cognitiva de los nifios y las nifias brindandoles nuevas oportunidades de
aprender jugando. Fortalezas que se incrementan simultaneamente con el
transcurso del tiempo y en la medida que se hace presente la animacion ludica del
educador. En cuanto a la parte humana, se cuenta con la aprobacién y
colaboracion de la directora, y personal docente del plantel. Los parvulos se
beneficiaran de actividades interactivas de aprendizajes ludicos, recurriendo a los
materiales mas diversos y de originalidad propuestos en el presente documento y
conociendo que la creatividad en el ser humano, queda pendiente el desafio de
poderla desarrollar individual y colectivamente aportando en la sociedad, ya se
podra comprobar que la educacién creativa es fundamental para el ser humano y
poder utilizar estrategias con alternativas ludicas creativas haciendo de una clase
en Educacion Inicial con dinamizacion e imaginacién. Estas experiencias

abarcaran un amplio matiz de destrezas y competencias diferentes y se dotara a los
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nifilos de herramientas que beneficiaran en todas las areas de su crecimiento y

desarrollo.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

»  Indagar sobre la educacion creativa en nifios de educacion inicial a traves de
bibliografia, revistas electrdnicas, articulos relacionados al tema, instrumentos
técnicos e investigacion de campo para conocer como influye en la etapa de
Educacion Inicial de los nifios y nifias de 3 -4 afios del Centro Infantil “Cinco de

Junio” .

1.4.2. Objetivos Especificos

v Valorar la experiencia del docente en cuanto a la aplicacién de actividades

lGdicas creativas en el area de Educacion inicial.

v Determinar metodologias o estrategias adecuadas para el desarrollo de la

creatividad en el salén de clases

v' Disefiar una Guia conactividades ldicas creativas para potenciar el desarrollo

integral de los nifios y nifias de 3 a 4 afios de Educacion Inicial.
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CAPITULO II:

MARCO TEORICO

2.1. INVESTIGACIONES PREVIAS

La creatividad en pleno siglo XXI, es discutir de futuro, de cambio, de
perfeccionamiento, pero sobre todo de actitudes con caréacter cambiante y social.
Segun las investigaciones realizadas por el recopilador José Gomez comenta que
ya hace un siglo que The Ribot publicé el Ensayo de la imaginacion creadora
(1900 en francés, 1901 en espafiol). Ribot al escribir: "Todas las formas de
imaginacion creadora implican elementos afectivos™ nos muestra que tras varios
siglos se reconoce que los seres humanos cuando se preocupa, se desenvuelve y
establece, lo concibe como algo indispensable, constituyendo sus ideas y

pensamientos en algo real poniendo todo su interés.

“La creatividad es, deberia ser, algo mas que una palabra de moda. No se trata de
un nuevo concepto psicolégico, ni de una imagen para el marketing, sino de un
rico potencial humano que es preciso identificar, estimular y utilizar en la vida. La
creatividad sera un indicador clave de las instituciones y pueblos con mayor
influencia en el siglo XXI. Es por ello que, al igual que la educacion, la naturaleza
y la salud son hoy valores con alta consideracion social, la creatividad es un valor
educativo y bien social. Ello significa que ha de incluirse en el sistema educativo,

ser considerada en la vida sociocultural y ser reconocida tanto en el desarrollo de
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las personas como en las organizaciones, ya sean productivas o de servicios. Se
debe acostumbrar a considerar la creatividad como cualidad humana

transformadora de grupos culturas, comunidades.”(Gomez J, 2005).

Muchos de los estudiosos sobre la tematica han coincidido que la educacion
creativa es la que ayuda en el desarrollo integral de los nifios y nifias y mucho méas
en la edad de Educacién Inicial, fortaleciendo el pensamiento creativo de los
mismos. Dentro del campo de la educacion se toma en particular a la infancia,
para sefialar las caracteristicas de la creatividad, como formas fundamentales del
desarrollo integral y de las necesidades de una implementacion de una guia con

actividades ludicas creativas que las contemple.

En este sentido Piaget considerd las distintas etapas de la evolucion infantil y es
donde se puede obtener bases para poner a la creatividad, en un lugar enfatizado
cuando se trabaja con nifios, en cualquier especialidad y en todas las edades. El
aporte de Piaget fue la base de la Escuela Nueva, que cambio radicalmente la
ensefianza con aportes de grandes pensadores como J Dewey, C. Freinet,
M.Montessori,H. Almendros,O.Decroly, y otros. Es a partir de que los estudios
de Piaget, son una base para considerar la importancia de la creatividad en la
educacion infantil y es de gran interés demostrar el significado de la imaginacion
y fantasia como una herramienta que mediante el cual se expresa y satisface el

nifio y desde alli destacar su importancia como parte de la educacion para formar
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hombres criticos, creativos y sanos emocionalmente ya que con sus ideas

fomenten y que colaboren en el progreso de Buen Vivir en el pais.

2.2. FUNDAMENTACIONES

2.2.1. Fundamentacion filosofica.

En la creatividad no existen teorias que se ajusten a un determinado ambiente y
situacion. De esta forma, se aprecian las influencias de investigadores que
serviran para explicar la actividad mental del individuo y su comportamiento
para acercarse un poco mas a una teoria general. Segun filésofos como Platon
mencionaban que el ser artista era un don divino, y Socrates decia que el don se
poseia por inspiracion, y que era la divinidad la que formaba al ser creativo. Fue
ahi donde se crearon movimientos diferentes defendiendo a la creatividad no
como un don divino, sino como una facultad que todos los seres humanos
poseemos solo que hay que desarrollarla y estimularlas en ambientes adecuados
y utilizando las herramientas basicas, precisas para fomentar el pensamiento

creativo.

2.2.2. Fundamento psicoldgico

En psicologia, se le atribuye al ser creativo los siguientes atributos: originalidad

(considerar las cosas o relaciones bajo un nuevo angulo), flexibilidad (utilizar de
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forma inusual pero razonable los objetos), sensibilidad (detectar problemas o
relaciones hasta entonces ignoradas), fluidez (apartarse de los esquemas
mentales rigidos) e inconformismo. Guilford propone un modelo estructural del
intelecto con tres parametros que posibilitan innumerables investigaciones en el
campo de la creatividad. Planted el pensamiento divergente y presenta una
concepcidn integradora de la creatividad formando parte con la inteligencia de la

personalidad.

2.2.3. Fundamento pedagdgico

En Psicopedagogia, a la creatividad se la considera como la capacidad humana
de producir contenidos mentales de cualquier tipo, que favorece a la realizacion
de proyectos, la originalidad y novedad en la resolucion de problemas. “La
creatividad puede incluirse en todas las areas del curriculo, pero solo cuando se
considera como algo integrado en ¢l y no como ejercicios” Guilford y Torrance
(2002). Los psicélogos argumentan que no se puede tratar de esquematizar a los
nifios en un curriculo tratando de que ellos realicen las actividades pedagdgicas
bajo una misma normativa, sino que ellos puedan desarrollar su propio

pensamiento y aprender bajo sus requerimientos.

DUNKER, K. (1926) fue uno de los primeros investigadores que, precisamente

para adaptarlo a la pedagogia, traté desde el punto de vista un todo a la

creatividad. El pensamiento creativo es, en primer lugar, la reconstruccion de
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modelos deficientes en su estructura, es decir, dar forma acabada a aquello que

no la tiene.

WERTHEIMER, M. (1945) describe el pensamiento productivo, hoy se diria
creativo, no como una suma de operaciones, Sino como pasos arbitrarios y
desconocidos en sus funciones. Por el contrario, cada paso considera la situacion
completa. El descubrimiento no es un resultado nuevo, sino mas bien que una
situacion es percibida de una forma distinta y méas profunda. Ello implica un
proceso de clausura en el cual un campo es reestructurado para restaurar la

armonia y obtener el equilibrio.

2.2.4. Fundamentacion Legal

La presente investigacion se sustenta bajo el documento legal de la Constitucién
de la republica del Ecuador aprobada en el afio 2008, en Montecristi en el
Capitulo segundo, Seccidn cuarta en el Art. 22, este articulo fomenta de que
todos y todas tenemos derecho a desarrollar el pensamiento creativo, este articulo
ayudara a sustentar el proyecto investigativo y su aporte; asi como los
documentos oficiales que vigilan en el interés de la educaciéon y sus mejoras;
tales como son el cddigo de la Nifiez y la adolescencia, la ley organica de
educacion intercultural cuyos articulos se transcriben textualmente en la parte de
anexos, con el fin de que lo dicho en esta tesis sea de sustento existente, para que

la investigacion expuesta sea relevante.
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Como lo establece la Constitucion, la Ley Organica de Educacion, Cédigo de la
Nifiez y Familia y el Plan Nacional del Buen Vivir, la educacion se basa en los
principios de Universalidad, educacion para el cambio; libertad y el interés
superior del nifio, en donde se establece que todos deben de promover el cambio y
que el desarrollar las diferentes potencialidades ayudara a mejorar el desarrollo

creativo de los nifios y nifias.

2.3. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

2.3.1. LAEDUCACION CREATIVA.

2.3.1.1. Definicion

Segun Quezada Francisco, y varios autores realizan varias definiciones de lo que
para ellos es la creatividad es: La capacidad de inventar algo nuevo, de
relacionar algo conocido de forma innovadora o de apartarse de los esquemas de
pensamiento y conducta habituales. “En el caso de la infancia, la creatividad no
es s6lo una manera de expresar los sentimientos o lo que piensan, sino que
ademas es un mecanismo para conocer el mundo que los rodea. Debido a esto, la
creatividad infantil es fundamental en el desarrollo y aprendizaje del nifio, y

debe ser estimulada. SATIRO, Angélica 2004.

“La creatividad es la forma mas libre que tenemos de expresarnos. Esta
capacidad ayuda a los nifios a enfrentar sus sentimientos, a estimular su

inteligencia y a reconocerse como ser unico con caracteristicas peculiares” Parra
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y Gomez (2006). Segun estos autores definen que la creatividad es como una
idea que surge desde lo mas profundo de tu ser y que quisieras reproducir
formando cosas nuevas e innovadoras, siendo estas las que transformen al
mundo que nos rodean y buscando las posibles soluciones a los problemas que
se presenten.

FIGURA N°2. CONCEPTO DE CREATIVIDAD.

[ CREATIVIDAD ]

\ 4

[ Aptitud innata ]

Existe potencial en

cualquier individuo y Requiere del medio
en cualquier edad social para
[ Ante problemas o dificultades busca posibles soluciones ]
[ Proceso ] [ Resultados ]
Ve ; ™\ e Concede mayor
° geZCUb”t: algo nuevo. I importancia a las cosas
. edescubrir algo oroducida.

descubierto

e Reorganizar
conocimientos existentes.
N\ J

[ Tratese de creacion artistica o cientifica. ]

v O~

[Originalidad I Fluidez ][ Flexibilidad ] Capacidadde}

comunicacion

Fuente: Volumen 44 Desarrollo de la Creatividad.
Elaborado.- Figueroa Sdnchez Jessica
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Se considera que la creatividad es: “una forma de pensar que lleva implicita
siempre una querencia por algo, sea la musica, la poesia o las matematicas. Que se
nutre de un sélido e indeleble amor al trabajo: una motivacion individual que
sustenta, al trabajo agotador, la perseverancia ante el fracaso, la independencia de
un juicio y hasta el desprecio a los caprichos del triunfo cuando llega”. La
creatividad es como una fuerza, ya que si no es usada, se pierde, y hay que tomar
en cuenta que cuando se deja dominar por lo determinado y no se aventura a

pensar de una manera diferente, sin tener en cuenta que:

— Que la creatividad esta escondido en todas las personas.
— Cuando se trata de creatividad e inventiva.

— Que la creatividad enriquece el entrenamiento.

Las ideas nacen, cuando no se esta pensando reflexivamente en el problema que
se tiene entre manos. La inspiracién, surge durante un periodo de
"desenvolvimiento”, como cuando un hombre estd jugando. La creatividad se
manifiesta, como el descubrimiento de algo nuevo en un contenido en algo que
nace de la nada y se convierte en algo increible y de gran interés. La creatividad
esta distribuida normalmente, es decir, todos somos creativos por naturaleza, en
cada momento de nuestras vidas y con la practica, dan soluciones que ayudan a
salvar situaciones que se presentan. Por ello, es muy importante tener en cuenta,

gue no existe ningun estereotipo del individuo creador, si bien todos presentan
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ciertas similitudes. Algunas de esas similitudes se indican a continuacion:

— Manifiestan una gran curiosidad intelectual.

— Disciernen y observan de manera diferenciada.

— Tienen en sus mentes, amplia informacion que pueden combinar,
elegir y extrapolar para resolver problemas.

— Demuestran empatia hacia la gente y hacia las ideas divergentes.

— La mayoria pueden ser introvertidos.

— No estan pendientes de lo que los otros piensan sobre ellos y se
hallan bastante liberados de restricciones e inhibiciones
convencionales.

— No son conformistas en sus ideas, pero tampoco anticonformistas.
Son més bien, auténticamente independientes.

— Poseen capacidad de analisis y sintesis.

— Poseen capacidad de redefinicion, es decir para reacomodar ideas,
conceptos, gente y cosas, para trasponer las funciones de los

objetos y utilizarlas de maneras nuevas.

Esto quiere decir que la creatividad, no es patrimonio exclusivo de los artistas y
genios, es algo con lo que todos nacemos y que el hombre puede desarrollarla,
en la medida en que lleva a la préactica lo que piensa, resuelve problemas, busca
soluciones y obtiene un resultado nuevo o de valor, ya sea para él o para la
sociedad. Sin lugar a dudas existen personas que desarrollan la creatividad por,

la disposicidn de las practicas educativas y las acciones que realiza cada persona.
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Si bien es evidente, que cada persona tiene aptitudes diferentes, que dan la
posibilidad potencial de desarrollar unas u otras capacidades. Estas sin embargo,
no se hacen efectivas fuera del medio social. En este sentido, la creatividad es un
componente de la personalidad y tiene sus origenes y caracteristicas sociales.
Las practicas creativas, les ayudan a formular y enfrentar sus sentimientos,

capaces de solucionar los mismos.

La destreza de ser creativo, asisten a consolidar la salud emocional de los nifios
y nifias, por ello, el proceso creativo es mas significativo que el producto
logrado. Lo maés agradable para ellos, es el poder decirse completa y libremente.
Para satisfacer las insuficiencias de ser creativos y de expresion adecuada, se
debe proveer acciones basadas en sus intereses e ideas, se tiene que aprender a
atenderles, ofrecerles el material necesario, darles el tiempo suficiente para
explorar los materiales y para seguir sus ideas, sin olvidar de darles tiempo para
que platiquen de estas pensamientos con otras individuos. Las acciones
creativas, ayudan a examinar y a celebrar el aspecto unico y la infinidad de los
niflos y nifias, ofrecen también aprobaciones excelentes para especificar los
hechos, como educadores se debe enfocar en cada uno de los nifios y nifias, que
lo significativo en cualquier actividad creativa. Para fomentar el proceso
creativo, hay que animar a los nifios y nifias a hacer sus adecuadas decisiones,
dandoles conformidades frecuentes y tiempo para qué experimenten y exploren
los materiales expresivos. Lo que los nifios y nifias aprenden y descubren de si

mismos, durante el proceso creativo, es lo mas importante; por ello se debe
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indicar apoyo para el proceso creativo, apreciando y ofreciendo apoyo para los
esfuerzos de los nifios/as. La autonomia y el control, son componentes
importantes en el proceso creativo, especialmente cuando se esta trabajando con
los nifios y nifias.
“Argumentando lo anterior, se manifiesta que todo
individuo tiene una creatividad innata, la misma que se
desarrolla de acuerdo al ambiente, las experiencias y
actividades que haya realizado a lo largo de su vida. La
creatividad, es la capacidad de resolver problemas, plantear
otros y hacer algo al respecto; cuando una persona va mas
alla del andlisis de un problema e intenta poner en préactica
una solucion, se produce un cambio. Es un pensamiento que
estd integrado por una secuencia de ideas que se enlazan
entre si para llegar a un fin; el ver un problema, tener una
idea, hacer algo sobre ella, y tener resultados positivos, eso
se llama creatividad; pero para el desarrollo de ésta, es
indispensable tener una motivacién o necesidad. Entonces la
creacion, en cualquiera de sus formas, es un proceso
complejo, de calculo consciente e inconsciente y por tanto de
surgimiento de intuiciones y razonamientos logicos. Pero
este proceso no es posible sin el juego de la representacion,
sin la capacidad de fantasear, de sentir intuitivamente, de

imaginar y sin la necesidad de informacién. Por lo tanto, los
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miembros de una organizacion educativa, tienen Ila
obligacion de fomentar un proceso, que incluya
oportunidades para el uso de la imaginacion,

experimentacion y accion.”(Diaz P, Orellana E., 2010).

2.3.1.2. Importancia de la creatividad.

Durante considerable época, se pensé que la creatividad era solo dado a un
grupo de personalidades, en la actualidad podemos observar que la creatividad
es un don que todos podemos recibir y al que todos tienen acceso, y sin lugar a
duda hay que facilitar las herramientas necesarias para que el nifio y la nifia se
sientan motivados en realizar lo que ellos y su imaginacién sin limite puedan

expresarle a través de actividades ladicas.

Los individuos que se ocupan en educacion infantil, han apreciado la creatividad
y han tratado de exaltarla ayudando a que los menores la desarrollen en el salén
de clases facilitando materiales como pintura, musica, danza y juegos de roles
que propicien en el nifio la imaginacion, y que ellos puedan adquirir ideas

innovadoras siendo los docentes los impulsadores de las mismas.

Los estudios realizados iniciaron con Galton (1869), quien abordé el tema sobre

“sujetos dotados de genialidad”. En ese momento se creia que la creatividad era

heredada, sin embargo en el siglo XX en el afio de 1991 Ribot, se da cuenta que
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la creatividad no es exclusiva de los genios ni mucho menos de las personas
dotadas, dando sus investigaciones los resultados que toda persona es creativa
aunque con diferente grado de intensidad.

FIGURA N° 3. ACTITUDES CREATIVAS Y SU RELACION CON EL

DESARROLLO INFANTIL.
A 4

Fuente: Volumen 44 Desarrollo de la Creatividad. Pag. 43
Elaborado.- Figueroa Sanchez Jessica




En principio del siglo XX se da la universalidad de la creatividad y la
posibilidad de estimularla siendo los primeros implicados los nifios y las nifias,
hoy en dia la creatividad se la define como algo novedoso, original, que permite
una nueva vision a lo ya identificado. Pero sin embargo entre tantos conceptos
que existen sobre creatividad, la que mas convence es la de Paniagua (2001)
“Habilidad de coger objetos existentes y recombinarlos para un nuevo uso, o
como solucién a un problema dado”, definido de que en la nada se puede

producir algo nuevo.

Los educadores infantiles deben implementar momentos de juego a los menores
de 5 afos, ya que a ellos todo les llama la atencién y le despierta la curiosidad, y
eso luego se llama pensamiento creador siendo esto un comportamiento
constructivo y productivo siendo un fendmeno de una persona en especifica y
desarrollar al maximo la creatividad ya que si no se usa se atrofia. Todos somos
creativos de mayor o menor medida pero se lograra desarrollarla en grados

versatiles.

Las experiencias creativas dan oportunidades que expresan emociones y a
menudo se tiene un fuerte efecto sobre ello proporcionando el desarrollo del area
cognitiva. Motriz y socio afectivo, poniendo en préactica de tal forma que puedan
comprender que hay muchas formas de resolver problemas y de representar

ideas y emociones.
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FIGURA N° 4. PERIODOS EVOLUTIVOS DEL PROCESO CREATIVO.

—

MULTISENSORIAL

SIMBOLICO
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Actividades

Ejercitacion de los
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dibujos libres,
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trabalenguas.

Fuente: Volumen 44 Desarrollo de la Creatividad. Pag. 38
Elaborado.- Figueroa Sanchez Jessica

Los logros que han transcendido en la humanidad, son logros de personas que
fueron capaces de ver donde no se veia nada, siendo capaces de ver donde nadie

veian siendo las ideas de estos consideradas como Utiles para el entorno social.
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2.3.1.3.  ¢Micreatividad dénde esta?:

La creatividad esta en todas las areas del ser, esta ayuda a fortalecerse como
personas capaz de resolver problemas a través del juego, a través del arte, a

través de la investigacion.

Se realiza varios estudios y las investigaciones concuerdan en reflexionar que la
creatividad pudiera encontrarse en cualquiera de las siguientes direcciones:
persona, proceso, razon social, integrandose en cualquiera de estos aspectos.
(Bruner, 1985) menciona que el estudio de los procesos van encaminados a
explicar de qué forma transcurre la actividad de creacion y qué elementos y
etapas forman parte de ésta; analizan la manera como los seres humanos
construyen su referente y establecen la categoria ontoldgica de los productos de

los procesos

Las investigaciones que hacen ahinco en la persona estan encaminados a poner
que clases de caracteristicas del temperamento benefician la creatividad, siendo

estas guiadas hacia las caracteristicas del individuo creativo.

2.3.1.4.  Aspectos importantes de la creatividad para trabajar en el aula.

Anteriormente a la creatividad era considerada como un don hoy en dia se puede

decir que la creatividad es un instrumento del que todos tienen acceso y que sera
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mejor si se la estimula de manera diaria para alcanzar niveles elevados de los

parvulos.

La creatividad es facil de desarrollar en los salones de clases, existiendo algunos
planteamientos, que hablan de que para trabajar de manera paralela hay que

utilizar espacios curriculares adecuados.

En esta investigacion se analizara algunos aspectos que son importantes para
plantear el reto de desarrollar la creatividad en el salon de clases, aprovechando
los tiempos y los espacios privilegiados que tiene la escuela en la formacién de los
individuos, para hacerlo simultdneamente al cumplimiento de las exigencias de
los programas escolares. La informacion que se recopilara son ideas sencillas que
podrén ayudar a los docentes a incluir en sus planes de clases actividades que

estimulen a la creatividad.

2.3.1.5. Laeducacion para la creatividad.

Son muchos los factores que ayudan a que el potencial del ser humano de crear
cosas nuevas se adormezca y dificulta que el nifio o nifia se arriesgue a
experimentar, a imaginas y a sofiar, ya que hay que reconocer que la sociedad

hace que se dificulte al desarrollo de la creatividad y es ahi donde los docentes
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deben esforzar al desarrollo de personas creadoras e incentivar a creer en sus ideas

y permitir que este suefie y crea cosas jamas vistas.

2.3.1.6.  Algunos componentes de la creatividad.

Renzulli (1992), propuso una teoria para el desarrollo de la creatividad productiva
en personas jovenes, que incluyen diferentes aspectos relativos a proporcionar

actos ideales de aprendizaje. Este paradigma dice que sus componentes son:

e El docente
e El estudiante

e El curriculo.

2.3.1.7.  Los caminos para la creatividad

Hay que recordar que potencializar a los nifios en su imaginacion muchas veces
puede ser muy duro y molestoso pero si no se hace nada por ellos no se podra

desarrollar su pensamiento creador, se presentara algunas sugerencias:

e Permitir que los nifios y nifias realicen actividades que les brinde placer, y
puedan expresar su habilidad de forma plena.
¢ No posibilitar respuestas correctas.

e Poner un valor a las ideas originales.

35



e Dar un ambiente que estimule las ideas creadoras de los nifios y nifias.
e Incentivar a que los nifios defiendan sus ideas.
e Incitar la curiosidad de los nifios

e Proteger las ideas de los nifios de las humillaciones de sus compafieros.

2.4.2. HACIA UNA ESCUELA CREATIVA.

2.4.2.1.  Factores que desarrollan el pensamiento creador.

Son varios los autores que mencionan ciertas pautas necesarias para desarrollar el

pensamiento creador. Pero se tomara el aporte de Bravo de manera textual lo que

el menciona sobre como la sociedad tiene que ver mucho y de qué manera influye

en el desarrollo de la creatividad.

Bravo (2009) menciona “que es necesario resaltar la
importancia que tienen los factores socioculturales en el
desarrollo de la creatividad. Los nifios y nifias que viven en
ambientes estimuladores (en contacto directo con la naturaleza
0 integrados en un medio cultural apropiado) tienen mas
posibilidades de que todas sus capacidades se desarrollen con
mas sensibilidad, que aquellos que se encuentran en un medio
rutinario y monotono. Por lo cual, desde los primeros grados
escolares, es conveniente intensificar y ampliar las experiencias
del nifio, proporcionandole el maximo de oportunidades de

contactar con la realidad de forma directa o mediatica (libros,
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revistas, periédicos, TV, virtual). Si bien la naturaleza y la
cultura son fuentes capaces de ayudar a elaborar ideas
creativas, esto no significa que haya que llevar a los nifios y a
las niflas de un lado a otro para que vean cosas que los
atiborren de informaciones, puesto que, al estimulo exterior
debe acompafiar una motivacion interior (no impuesta). El
conocimiento por parte de los maestros de las caracteristicas del
nifio, de acuerdo con la etapa de desarrollo en que se encuentre
puede ayudar a sensibilizarle y a reaccionar frente a la realidad,
expresandose (quien no siente nada no puede expresar nada y

quien no expresa no crea nada)”. (Pp.73)

Sugerencias practicas para ejercitar el pensamiento en los maestros.

e Selecciona de tu entorno una imagen (paisaje, escena, objeto o persona).

e Retén esta imagen en tu pensamiento, piensa profundamente en ella.

e Analizay estudia sus caracteristicas, elementos y funciones.

e Contémplala y disfrutala en todas sus dimensiones (belleza, valores,
utilidad).

e Percibe su forma, color y tamafio.

e Descubre el sentido que tiene para la comunidad y para ti en particular.

e Expresa esta imagen (dibujala, pintala, cambiando o modificando algunos

de sus elementos o funciones).

Tomado de Menchén (2005)
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2.4.2.2. Bloqueadores de la creatividad en la escuela.

Se presenta en los siguientes apartados los bloqueadores de la creatividad en la
escuela, atendiendo a los criterios de Torrance y Hallmann, que son presentados
por Goleman (2000). “La prohibicion de hacer preguntas, de reaccionar ante la
realidad y cuestionarse ante ella.”. Muchos de los docentes de hoy en dia
prefieren no escuchar a los nifios y cudles son las interrogantes que se tiene al

respecto de algo o alguna cosa en especial.

Las practicas negativas, o con disposicion a “decirle todo” al nifio y nifia Yy no
promover la interrogacion y el cuestionamiento cortan el espiritu creativo infantil.
La escuela debe rescatar el esparcimiento como expresion creadora, que se ve
destacada en la musica, la dramatizacion, la literatura, la expresion corporal y

esta debe ser un pilar fundamental para la preparacién en educacion inicial.

Para Goleman (2000). La creatividad necesita un clima de seguridad psicologica
para expresarse; la rigidez de las normas de la escuela y/o de un curriculo que no
favorece la criticidad, la busqueda activa de las soluciones, llegan a provocar la
inhibicion a las iniciativas, al descubrimiento y surge el conformismo como

conducta frecuente y natural. (Pp. 76.)
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FIGURA N° 5. FUNCION DEL PENSAMIENTO CREADOR.

Imagina Cree Depura

Reflexiona Compara

U

Fuente: Volumen 44 Desarrollo de la Creatividad. Pag. 77
Elaborado.- Figueroa Sanchez Jessica

Imagina

El aprendizaje autentico se debe de ver desarrollado en el momento en que los
nifios tengan la capacidad de poder solucionar sus problemas, pero es lamentable
que los docentes parvularios no tengan tiempo de planificar actividades que

promueven la reflexion e indagacion.

El miedo.- anteriormente en la escuela vieja se utilizaba el miedo como un
recurso, se mencionaba frases como: “te vas a quedar sin recreo”, “no vas a pasar
de grado”, “te voy a poner en castigo” SOn expresiones que se usaba para dar
temor en los nifios y nifias. ElI maestro de hoy debe estimular a los nifios y evitar

el miedo al fracaso.
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La educacion autoritaria no favorece la creatividad. Un maestro de
comportamiento autoritario genera frustraciones y tensiones que afectan el

proceso de aprendizaje.

Goleman (2000) refiere que Teresa Amabile llama asesinos de la creatividad, a las
presiones psicoldgicas que inhiben la creatividad del nifio o de la nifia. Los
mismos comienzan a actuar en la escuela alrededor del 3er. o 4to. Grado de
primaria; la vida del nifio en el periodo escolar del Nivel Inicial y primeros grados
de Basica suele ser bastante placentera, en cuanto a experiencias creativas en los
juegos, dibujo, pintura y expresion corporal. Pero nada mas llegar a la escuela
primaria comenzara a encontrar restricciones y escollos a la libre expresion
creadora. Se vienen a la memoria multiples escenas de clases de arte en la escuela
primaria, donde el fomento a la creatividad del nifio y el adolescente no son

actividades frecuentes:

. Del libre acceso a materiales artisticos

. Creatividad, sinbnimo de artes plasticas

. Los modelos para reproducir

. Los libros para colorear en nada ayudan al proceso creativo

infantil y por el contrario fomentan la repeticion y el

mecanicismo. (Lowenfeld, 1978).
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La imposibilidad de elegir actividades que les interesen y sean
placenteras.

La observacion permanente, el seguimiento constante a lo que
el alumno hace.

Poner énfasis en que los nifios y nifias se preocupen por la
evaluacion externa de sus trabajos, mas que por la conciencia
de sus propios logros.

La angustia que produce la competencia con el sélo objetivo de
ganar. El nifio debe valorar el progreso de sus propias
habilidades, a las cuales llega, con base en su propio ritmo.

Los premios utilizados en exceso hacen perder la perspectiva de

la actividad creadora como un goce o placer.

Los docentes de hoy deben brindar el ambiente propicio para que los nifios y nifias

y prestar la debida atencion en el momento que el nifio empiece a crear e inventar

y es ahi donde el maestro parvulario debe poner toda su atencidn y motivar al nifio

para gque a su vez busque las soluciones necesarias al momento de crear.

2.4.2.3.

Principios para una escuela creativa

Menchén (2005), presenta los siguientes principios para una Escuela Creativa, que

pueden configurar un nuevo enfoque educativo:
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TABLA 1.

Principios de la Escuela Creativa

Espontaneidad

de ideas

y experiencias

CONDUCTA
PRINCIPIOS SIGNIFICADO
MANIFIESTA
Libertad de expresion - Confianza

- Seguridad en si

mismo

Comunicacion

Escuchar a otros

- Intercambiar ideas,

Dialogicidad ) .
interpersonal experiencias
Alejarse de las lineas - Respetar ideas
Originalidad trazadas, - Generar ideas que
innovar aporten
- Actitud
Criticidad Dudar de las certezas constructiva y

enriqguecedora

Fuente.-Tomada de Desarrollo de la Creatividad en la Escuela pp., 65.
Elaborado.- Figueroa Sanchez Jessica

2.4.3. LA LUDICA.

2.4.3.1. Importancia de la ludica.

Segun Patricia Diaz y Edna Orellana (2010) en su tesis argumentan que el juego

es la manera de expresar sus sentimientos y su modo de captar la vida y explican

que el juego:
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Facilita el desarrollo de:

» Habilidades fisicas: agarrar, sujetar, correr, trepar, balancearse.

» Hablay lenguaje: desde el balbuceo, hasta contar cuentos y chistes.

> Destrezas sociales- cooperar, negociar, competir, seguir reglas, esperar

turnos.

> Inteligencia racional: comparar, categorizar, contar, memorizar.

> Inteligencia emocional: auto-estima, compartir sentimientos con otros.

Facilita el aprendizaje sobre:

» Su cuerpo: habilidades, limitaciones.

» Su personalidad: intereses, preferencias.

» Otras personas: expectativas, reacciones, como llevarse con adultos y con

nifios/as.

» El medio ambiente: explorar posibilidades, reconocer peligros y limites.

» Lasociedad y la cultura: roles, tradiciones, valores.

2.4.3.2. Laludicay sus funciones.

Diaz y Orellana (2010) da por entendido que el juego son vitales para el desarrollo

de la creatividad ya que ayudara a:
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Descubrir

Desarrollo de la inteligencia.
Despliegue motor.

Encuentro con los valores.
Convivencia con otros.
Motivo de permanente interés.

Adaptacion a la realidad.
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2.5. HIPOTESIS

La aplicacion de una guia con actividades ludicas creativas incidira en el

desarrollo integral en los nifios y nifias de Educacion Inicial.

2.6. VARIABLES

2.6.1. Variable Independiente

Guia con actividades ludicas creativas

2.6.2. Variable Dependiente

El desarrollo integral de los nifios y nifias de 3 a 4 afios de Educacion Inicial.
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CAPITULO III:

METODOLOGIA

3.1.  ENFOQUE INVESTIGATIVO

Para Stracuzzi, (2006), define la metodologia como la teoria de la investigacion
cientifica, donde se precisa el tipo de investigacion, disefio, poblacién y otros
elementos que hacen desarrollar y coordinar operaciones destinadas a la
consecucion de los objetivos intelectuales o materiales del modo mas eficaz
(pp.87). Se pretende por medio de esta investigacion determinar el resultado de la
investigacion que intenta solucionar el problema de carencia de actividades
ludicas creativas en nifios de 3 a 4 afios de Educacion Inicial del Centro Infantil
“Cinco de Junio”, ubicado en el barrio 5 de junio del canton La Libertad y es
fundamental destacar que es una propuesta factible porgue se cuenta con el apoyo

de autoridades, docentes y representantes legales de la institucion.

3.2. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

3.3. TIPOS DE INVESTIGACION

3.3.1. Investigacion de campo:

La presente investigacion se enmarca en “Disefio de Campo” que segin Sabino
(2002) establece que los datos de interés se recogen en forma directa de la
realidad, mediante el trabajo concreto del investigador y su grupo. El disefio de la
investigacion esta fundamentado en el trabajo de campo, utilizando técnicas e

instrumentos para la recoleccion de datos. Finalmente, el grupo investigador
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obtuvo los datos de la realidad del contexto tal como se menciona en el Centro

Infantil “Cinco de Junio”.

3.3.2. Investigacion Bibliografica

La investigacion es bibliografica, y se fundamentara en una investigacion de
campo, también se apoyd en fuentes obtenidas de libros, tesis, informes técnicos,
la consulta a especialistas en la materia, publicaciones de la especialidad, ensayos
y archivos publicados en bibliotecas electronicas, hay que recalcar que se
obtendra también de la realidad. Los documentos seleccionados como referencia
son investigaciones similares, lo cual representa la base tedrica del area objeto de
investigacion, y el conocimiento se construyd a partir de la lectura, analisis e

interpretacion de los mismos.

El propdsito de ésta técnica fue de conocer, comparar, ampliar y profundizar
diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de diversos autores
referente a las estrategias metodologicas en educacion inicial; la pedagogia y sus
tipos; procesos, técnicas y estrategias de ensefianza; el pensamiento y la

estimulacion creativa; los niveles, tipos y principios de la creatividad.
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3.3.3. Investigacion Descriptiva

La investigacion se basara en el uso de la metodologia de la investigacion
cientifica con sus respectivos procedimientos, haciéndose uso de libros, articulos

de internet, publicaciones especializadas en el tema.

3.3.4. Investigacion Cuali-cuantitativa.

Para la realizacion de este estudio se empleara el método cualitativo y cuantitativo
por medio de la toma de escala de MIES para visualizar los avances de desarrollo
en educacion inicial y de encuestas dirigidas a docentes para identificar el nivel de
conocimientos sobre actividades lGdicas creativas para la educacion inicial, y a los
padres se les hard una encuestas para conocer el grado de aceptacion del
proyecto. Se utilizard instrumentos previamente elaborados como las fichas de
observacién y cuestionarios aplicados a los nifios y nifias, esta investigacion es de
campo por el contacto directo, con el fin de hacer descripciones, intervenciones y

evaluaciones criticas, esta es la técnica méas adecuada para recolectar informacion.
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3.4. METODOS

3.4.1. Método inductivo

En el afio 2006, Bernal en su libro sobre metodologia de investigacion destaca que
con este método es una forma de obtener las conclusiones generales a partir de
criterios particulares fue emplear el método inductivo, el mismo que se realiz6 en
cuatro etapas: la observacion de los hechos para su registro; la clasificacion y el
estudio de estos hechos; la derivacion inductiva que parte de los hechos y llegar a
una generalizacion; y la contrastacion. Esto significa que, tras una primera etapa
de observacion, analisis y clasificacion de los hechos, se postula una hipotesis que

brinda una solucién al problema identificado.

3.4.2. Método deductivo

En el método deductivo, se infirieron enunciados particulares, siendo estos
hipotéticos deductivos, es decir, las premisas de partida son hipdtesis
contrastables. Este método se concretd en tres fases: observacion, formulacion de

hipétesis y verificacion o contrastacion de las hipétesis.

La observacién sirvid para diagnosticar el problema porque primero tuvo que
registrarse un fendémeno que pueda medirse de alguna manera, sin este requisito,
no es posible la aplicacion del método hipotético deductivo. Segundo, se tratd de
un fendmeno que se pueda repetir, ya que para aceptar o rechazar hipdtesis

respecto a dicho fendmeno es necesario poder replicar el fendmeno que se estudio.
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3.5. POBLACIONY MUESTRA

3.5.1. Poblacién

Segun Tamayo (1987), expresa que la poblacion es la totalidad del fenédmeno a
estudiar en donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comun, la

cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion.(Pp.92).

La investigacion se llevara a cabo en el centro infantil “Cinco de Junio” de la
Provincia de Santa Elena, del Canton La Libertad, barrio Cinco de Junio dicha
institucion tiene 55 nifios del area de Educacion Inicial, y un total de 55 padres de
familia, 15 pedagogos y un personal administrativo. Poblacion aglomerada de
acuerdo a los objetivos de investigacion. Observando que la poblacion de los
padres de familia, de los docentes y autoridades es minima se tomara el 100% de

la misma los detalles se mostraran a continuacion:

Tabla 2. Tabla de la poblacion.

1 Autoridades 2 100,00%
2 Docentes 15 100,00%
3 | Padres de familia 55 100,00%

FUENTE: Datos de la institucidn.
ELABORADO POR: Jessica Figueroa Sanchez.
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3.5.2. Muestra.

Tamayo (1987), afirma que el cuestionario es de gran utilidad en la investigacion
cientifica, ya que constituye una forma concreta de la técnica de observacion.
(Pp.101). Por otra parte, Fidias. (1999), los instrumentos son los medios

materiales que se emplean para recoger y almacenar la informacion. (Pp.66).

Asimismo. Tamayo (1987), considera la muestra como el conjunto que se realiza
para estudiar la distribucion de determinados caracteres en la totalidad de una
poblacién, universo o colectivo, partiendo de la observacion de una fraccion de la

poblacién considerada. (Pp.93).

Como muestra se toma el total de la poblacion, considerando que el tamafio de la

poblacién es prudencial.
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3.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
Cuadro N° 2. MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.
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Desarrollo
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cognitivas que
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creatividad de los Encuestas.
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Guias de Observacion.

Elaborado por:

Figueroa Jessica E.
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3.7. TECNICAS DE INVESTIGACION

Para efectuar la recoleccion de datos se trabajard& con técnicas e
instrumentos que permitan conocer y evaluar el trabajo de investigacion.

Las técnicas e instrumentos que se emplearan son:

3.7.1. La Encuesta.

La encuesta serd aplicada a los padres de la familia para saber sobre la
aceptacion del programa y docentes para medir el grado de conocimientos
sobre el tema. Estos instrumentos se aplicaran durante el proceso de

investigacion.

3.7.2. La Entrevista

La entrevista se la realizara al personal administrativo para conocer si les
interesa que se lleve a cabo el proyecto de investigacion en la institucion, y
si reconocen la importancia de elaborar la guia como instrumento
pedagdgico en el aporte del pensamiento creativo. La validacion de la

misma se encuentra en la parte de anexos.
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3.8. PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION
Cuadro N° 3. Matriz de plan de recoleccion de informacion.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ¢Paraque?

Analizar la aplicacion de las actividades

creativas en el Centro Infantil “Cinco de

Junio” N° 82.

2. ¢De qué personas u

objetos?

Nifas y nifios, padres y/o representantes,

docentes.

3. ¢Sobre qué aspectos?

Actividades ludicas Creativas.

4. ¢Quién? ;Quiénes?

Investigadora: Jessica Elizabeth Figueroa

Sanchez.

5. ¢A quiénes?

Padres y/o representantes y docentes.

6. ¢Cuando?

2012-2013.

7. ¢Donde?

En el Centro Infantil “Cinco de Junio” N°

82.

8. ¢Cuantas veces?

Durante 3 meses

9. (Coémo?

De forma individual.

10. ¢Qué técnicas de

recoleccion?

Se realizara la técnica de observacion,

encuestas.

11. ;Con qué?

Preguntas, libro diario.

Elaborado por: Figueroa Jessica E.
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3.9.

PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Cuadro N°4 Matriz de plan de procesamiento de la informacion.

DETERMINACION DE BUSQUEDA DE
UNA INFORMACION
SITUACION

Una vez que se ha
observado el problema
gue afecta a los nifios

del nivel inicial, se
procede a la indagacion

de informacion
correspondiente, fuentes
bibliogréficas,
documentos, web grafia,
etc. que ayudaran para
proponer soluciones al
mismao.

Mediante la observacion
realizada a los nifios del
Centro Infantil “Cinco de
Junio” N° 82. Se ha podido
observar que los estos no son
estimulados en el area
creativa, siendo estos
escolarizados, Lo cual no
favorece a su desarrollo
integral.

Elaborado por: Figueroa Jessica E.

RECOPILACION
DE DATOS Y
ANALISIS
BUSQUEDA DE
INFORMACION
Se hizo necesario
recopilar 'y analizar
la informacién
referente al problema
de investigacion, se

aplico entrevistas,
encuestas a
directivos, maestros,

padres de familia para
conocer el nivel de
conocimiento y sus
opiniones con
respecto a la
propuesta planteada.

DEFINICION Y
FORMULACION

Una vez obtenidos los
resultados de las
encuestas se pudo
constatar que la mayor
parte de los docentes

reconocen la importancia
de aplicar una guia con

actividades ludicas
creativas para el

desarrollo integral de los

nifios y nifas.

PLANTEAMIENTO
DE SOLUCIONES

La aplicacion de una
guia didactica de
actividades ludicas
creativas fortalecera el

desarrollo integral de los

nifios logrando un
aprendizaje
significativo.
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3.10. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

RESULTADOS DE LA ENCUESTAREALIZADA A LAS
EDUCADORAS

01. (Qué actividades Cognitivas utiliza para estimular la
creatividad de los nifios/as de Educacién Inicial?

Tabla N° 3
ITEM ALTERNATIVAS F %
Realiza ejercicios de atencién con los nifios/as 5 33
Organiza juego de roles para los nifios/as 4 27
1 Realiza ejercicios de memoria con los 5 33
Inventa cuentos utilizando la fantasia 1 7
TOTAL il 100%

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.
GRAFICO N° 1

éQueActividades Cognitivas utiliza para
7% estimular la creatividad de los nifios/as de

Educacion Inicial ® Realiza ejercicios de
- \

atencion con los

nifios/as
FUENTE: Docentes de la institucion.

B Organiza juego de
roles para los
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

nifios/as

Realiza ejercicios de
memoria con los
nifios/as.

Esta encuesta demuestra que la principal actividad cognitiva y
motivadora de las maestras es que realizan ejercicios de atencion, ya que
ayudan a la concentracion. Por otra parte, realizan ejercicios de memoria
siendo estas en conjunto herramientas indispensables a la hora de lograr
aprendizajes. Pero en un porcentaje minimo muestra que las docentes no
inventan cuentos para el desarrollo de la fantasia de los nifios, siendo esta
uno de los instrumentos valiosos para el desarrollo del pensamiento
creativo del menor.
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2. ¢Qué actividades de Motricidad trabaja para estimular la
creatividad de los nifios/as de Educacion Inicial?

Tabla N° 4
ITEM ALTERNATIVAS F %
Realiza figuras con la técnica de dactilopintura 7 47
Moldea figuras con plastilina 2 13
2 Motiva a dibujar y pintar objetos, animales, 5 33
personajes creados por el nifio
Realiza figuras con papel, mediante la técnica del 1 7
TOTAL| 15 | 100%

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N° 2

Actividades de Motricidad trabaja para
estimular a los nifios/as de Educacién
Inicial.?

M Realiza figuras con la técnica de

7% dactilopintura

‘ B Moldear figuras con plastilina

B Motiva a dibujar y pintar objetos,
animales, personajes creados por

el nifio

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

Se evidencia por medio de la muestra que el 7% realiza figuras con
papel, mediante la técnica del origami. Dentro de las actividades de
motricidad que predomina en los Centros Infantiles es el trabajo
constante con la técnica de la dactilopintura, Sin embargo, la técnica de
origami con los nifios/as es muy beneficioso, permite activar la
inteligencia, desarrollar la memoria, pero lamentablemente no se trabaja
con frecuencia en los Centros, permitiendo la técnica del origami sea el
desarrollo motor fino, siendo el camino ideal para que el nifio/a sea
imaginativo y creativo.

58




3. ¢Qué actividades de area de Lenguaje trabaja para estimular la
creatividad de los nifios/as de Educacion Inicial?

Tabla N°5
ITEM ALTERNATIVAS E %
Realiza ejercicios de pronunciacion. 7 47
Ensenfa al nifio/a trabalenguas sencillos. 4 27
3 Ensefia al nifio/a a contar cuentos sencillos 3 20
Pregunta frecuentemente al nifio/a a cerca de 1 7
actividades que realiza en casa.
TOTAL| 15 100%o

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.
GRAFICO N° 3

Actividades de area de Lenguaje que trabaja para estimular
a los nifios/as de Educacién Inicial.?

M Realiza ejercicios de
pronunciacion.

7%
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M Ensefia al nifio/a trabalenguas
sencillos.

M Ensefia al nifio/a a contar
cuentos sencillos

Pregunta frecuentemente al
niflo/a a cerca de actividades
que realiza en casa.

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

De la muestra investigada de maestras, el 46% trabaja para desarrollar el
lenguaje, en ejercicios de pronunciacion, el 27% en trabalenguas y el
20% cuentos sencillos; el 7% pregunta frecuentemente al nifio/a cerca de
las actividades que realiza en casa. La principal actividad que trabaja la
maestra en el area de lenguaje es mediante: ejercicios de memoria y
cuentos sencillos, siendo estos factores generadores en el desarrollo
abundante de lenguaje, permite la pronunciacién correcta de palabras. El
7% de la muestra de las maestras; no conversa, ni establece vinculos de
confianza entre la escuela el hogar porque son bajos los porcentajes que
las maestras fomenta estas actividades.
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4. ¢Qué Recursos didacticos utiliza para desarrollar la creatividad
de los nifios/as de Educacion Inicial?

Tabla N° 6
ITEM ALTERNATIVAS E %
Pintura: ttmperas, acuarelas, crayones,
pasteles. 6 40
Recursos literarios: cuentos fabulas. 1 7
1 Juego: plastilina, arcilla, masa esponja. 3 20
Recursos comunicativos: titeres. 1 7
Equipo audiovisual: televisor, laptop, casete, A o
DVD.
TOTAL] 15 100%

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N° 4

Recursos didacticos que utilizan las maestras para
desarrollar la creatividad de los nifios/as de
Educacion Inicial

M Pintura: témperas, acuarelas,
crayones, pasteles.

M Recursos literarios: cuentos
fabulas.

Juego: plastilina, arcilla, masa
esponja.

M Recursos comunicativos:
titeres.

7%

¥ Equipo audiovisual: televisor,
laptop, casete, DVD.

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

De la encuestas realizadas a las maestras, el 39% utilizan las técnicas de
dactilopintura comunes como es la témperas, acuarelas, crayones,
pasteles; y el 7% de recursos literarios: cuentos fabulas; el 20% utiliza el
juego para plasmar figuras con plastilina, arcilla, masa esponja y recursos
comunicativos: titeres; el 27% utiliza equipo audiovisual: televisor,
laptop, casete, DVD. Observamos que el material de cuentos y los
recursos comunicativos de titeres no se utiliza olvidando que estos
ayudan a promover la gran capacidad de la imaginacion de los nifios/as y
de igual manera la creatividad.
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5. ¢Considera que mejoraria su desempefio profesional al aplicar
una guia ludica para el desarrollo de la creatividad?

Tabla N° 7

ITEM ALTERNATIVAS = ve
MUY DE ACUERDO 9 60

DE ACUERDO 6 40
INDIFERENTE (0] (0]

5 EN DESACUERDO (0] (0]
MUY EN DESACUERDO (0] (0]

TOTAL] 15 10026

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N°5

é¢Considera que mejoraria su desempeiio
profesional al aplicar una guia ludica para el
desarrollo de la creatividad?

B MUY DE ACUERDO
W DE ACUERDO

INDIFERENTE

m EN DESACUERDO

FUENTE: Docentes de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

De la muestra investigada de maestras, el 60% estd muy de acuerdo y el
40% de acuerdo que se disefie una guia con actividades ludicas creativas
para el desarrollo de la creatividad en el nivel de inicial ya que sera una
herramienta poderosa para el desarrollo de nifios para potencializar su
pensamiento creativo y sera un instrumento pedagodgica para manejarlo al
momento de planificar en las diferentes areas de desarrollo.
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RESULTADOS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS PADRES
DE FAMILIA.

1. ¢Qué actividades que se mencionan a continuacion participa usted

con su hijo(a) para desarrollar la creatividad?
Tabla N° 8

ITEM ALTERNATIVAS F %

Participa de juego de roles (jugar al papa
y la mama, al doctor, al chofer

1 Lee cuentos 4 8

No realiza ninguna actividad 39 81

TOTAL 48 100%

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N° 6

Actividades que participa los padres de familia con su
hijo(a) para desarrollar la creatividad
B Participa de juego de roles
10% .
8% (jugar al papay la mama, al

doctor, al chofer
‘ M Lee cuentos

No realiza ninguna
actividad

81%

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

Cabe mencionar que la familia muchas veces influye a que los nifios no
desarrollen su pensamiento creativo, tomando en cuenta que juego ayuda
a elevar el pensamiento imaginativo y creativo; permitiendo al nifio/a la
expresion de sus fantasias, de sus conflictos, de sus sentimientos, de su
modo de captar y transformar la realidad al asumir un papel donde se
sienta identificado. Pero evidentemente la mayoria de los padres se
desentienden de los nifios/as al no realizar ninguna actividad que genere
todo tipo de experiencias.
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2. ¢ Qué materiales proporciona para estimular la creatividad en
sus hijo(a)?

Tabla N°9

ITEM ALTERNATIVAS F %
Juegos 10 21

Revi | periodi lastili
evistas ,papel periddico, plastilina, 10 21

: 2 crayones
titeres 5 10
Ninguna clase de material 23 48
TOTAL 48 100%

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N° 7

Materiales que proporciona para estimular la creatividad
en sus hijo(a)

M Juegos

B Revistas ,papel periddico,
plastilina, crayones
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FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

De la muestra investigada el 21% afirma que proporciona materiales para
desarrollar la creatividad al dar cuentos, revistas; el 21% material de
juego; y el 10% con titeres. Y el 48% dice que no facilita ninguna clase
de material. Se describe que los materiales que proporcionan los padres a
sus hijos/as son escasos. Ya que la mayoria de las familias desconocen la
importancia de la estimulacion y lo valioso que es facilitar materiales a
sus hijos para que creen y por medios de ellos puedan desarrollar su
imaginacion y fantasia siendo estos los que fomentan un individuo con
un pensamiento creativo.
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3. ¢Consideras que los nifios que desarrollan la creatividad por
medio de la lddica tendran mayor desarrollo auténomo vy

pensamiento creador?

Tabla N° 10
ITEM ALTERNATIVAS E %
MUY DE ACUERDO 10 21
DE ACUERDO 20 42
INDIFERENTE 8 17
3 EN DESACUERDO 8 17
MUY EN DESACUERDO 2 4
TOTAL 48 100%6

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N° 8

éConsideras que los nifios que desarrollan la creatividad
por medio de la ltdica tendran mayor desarrollo
auténomo y pensamiento creador?
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FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

La grafica nos muestra que los padres de familia son conscientes de la
necesidad de creatividad y de alternativas lGdicas para desarrollar el
pensamiento creador y asi mismo autonomo de su propio aprendizaje.
Estando de acuerdo el 63% sumando las de acuerdo y muy de acuerdo,
sin destacar que también hay un grupo que es indiferente, por multiples
motivos puede ser por desconocimiento, entre otras alternativas.
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4. ¢Cree usted que los docentes deberian
Iadicas creativas en sus clases?

utilizar actividades

Tabla N° 11
ITEM ALTERNATIVAS = %
MUY DE ACUERDO 18 38
DE ACUERDO 25 52
INDIFERENTE 2 4
4 EN DESACUERDO 2 4
MUY EN DESACUERDO 1 2
TOTAL 48 100%

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N°9

clases

4% 4% 2%

Los docentes deberian utilizar estrategias ladicas en sus

MUY DE ACUERDO

W DE ACUERDO

B INDIFERENTE

m EN DESACUERDO

MUY EN DESACUERDO

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

Los padres de familia desean que las clases de los hijos sean creativas
por lo que el 95% desea que sus hijos practiquen actividades ludicas que
desarrollen la creatividad de los nifios y nifias del nivel inicial. Y de
manera el 5% desea que no se utilice ninguna actividad ludica creativa

en las clases de Educacion Inicial.
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5. ¢Usted participaria en las actividades creativas que el nifio
realice en la escuela?

Tabla N° 12

iTEM ALTERNATIVAS F %
MUY DE ACUERDO 18 38
DE ACUERDO 29 60
INDIFERENTE 1 2

5 EN DESACUERDO 0 0
MUY EN DESACUERDO 0 0
TOTAL 48 100%

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

GRAFICO N° 10

Padres de familia que participaria en las actividades
creativas que el nifio realice en la escuela

2%

m MUY DE ACUERDO

m DE ACUERDO
INDIFERENTE

m EN DESACUERDO

m MUY EN DESACUERDO

FUENTE: Padres y madres de familia de la institucion.
ELABORADO POR: Figueroa Sanchez Jessica.

En la grafica nos indica que el 98% de padres de familia se
corresponsabilizan en participar de las actividades creativas de los nifios
ya que se han dado cuenta que la familia estd constantemente
estimulando la creatividad, y por ende propiciando experiencias. Gracias
a las experiencias del medio y la continua participacion de padres
motivan a pensar en una forma de aprendizaje constante dando lugar a
transformarse en un aprendizaje significativo.
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5.1. CONCLUSIONES RECOMENDACIONES

3.11.1. Conclusiones:

» Las maestras tienen limitaciones para trabajar en actividades ladicas
creativas al utilizar pocas actividades que propicien el desarrollo

integral de los nifios.

» En el area psicomotriz, las maestras omiten aplicar la técnica del

origami; en el hogar no utilizan la plastilina, ni realizan figuras de

papel.

» Todas las conclusiones expresan las limitaciones que tienen los nifios
y las nifias, maestras y padres de familia; para promover la ludica en

el desarrollo creativo en educacion Inicial.

» Las personas que estan dentro de la institucién estan de acuerdo que
se constituya la guia con actividades ludicas creativa en apoyo para

favorecer la creatividad de los nifios y nifias.

3.11.2. Recomendaciones:

» Generar y consolidar un fuerte nexo de comunicacion entre: nifios y

las nifias, educadoras y padres de familia, mediante la técnica de
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preguntas y respuestas, titeres, dramatizacion, teatro y juego de roles
para conocer sus vivencias, sentimientos y experiencias, que

promuevan el pensamiento creativo.

Disefiar un plan de capacitacion para las maestras que incluya el
aprendizaje del origami, metodologia ladica, aplicacion de técnicas

artisticas, que motive a los nifios y nifias a desarrollar la creatividad.

Se sugiere la aplicacion de la guia con actividades ludicas creativas,

para que los nifios y nifias mejoren su aprendizaje creativo.

En funcion de las actualizaciones curriculares vigentes se
recomienda a las docentes revisar el proceso de planificacion y

evaluacion para su aplicacion en las salas de clases.

Se invita a las docentes de todos los centros de educacion inicial a
participar de la lectura de esta investigacion ya que es fuente de
informacién de actividades creativas planificadas acorde a los

esquemas del nuevo curriculo.
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CAPITULO IV:

PROPUESTA

4.1. DATOS INFORMATIVOS:

4.1.1. Nombre del Proyecto:
Guia con actividades ludicas creativas para el desarrollo integral en los

nifios y nifias de 3 a 4 afios de Educacién Inicial.

4.1.2 Provincia: Santa Elena.

4.1.3 Cantén: La Libertad.

4.1.4 Régimen: Costa.

4.1.5 Lugar: Centro Infantil “Cinco de Junio”
4.1.6 Beneficiarios: Nifios de Educacion Inicial.
4.1.7 Duracion: 2 MESES.

4.1.8 Fecha de inicio del proyecto: Enero del 2013.

4.1.9 Fecha de término del proyecto: Julio del 2013.

4.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

En la actualidad en los centros infantiles se puede observar que muchas
docentes parvularios es escolarizar a los nifios y nifias cuando en la edad
de inicial son observadores del mundo y son creadores de su propio
conocimiento. Sostiene el escritor Hans-Georg Mehlhorn que el

pensamiento creador puede ejercitarse siempre, preferentemente desde la
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infancia, y bajo la idea de que el sistema educativo, tiene como intencién
la formacion de nifios y nifias en futuros personas con capacidad de
pensar y crear ante las situaciones que se presenten, es necesario entender
que la educacion creativa promueve las situaciones de ensefianza-
aprendizaje utilizando el pensamiento creativo, tanto del docente como
del nifio y nifia, ante esto (Ballerster 2002. p. 72) sefala: “las situaciones
abiertas de aprendizaje, a partir de experiencias y emociones personales,
con estimulo del pensamiento divergente en que el alumnado proyecta
sus ideas, potencian la diferencia individual y la originalidad y se
convierten en hechos clave y decisivos para una ensefianza activa y
creativa”. Y es donde surge la propuesta de realizar una guia con
actividades ludicas creativas para que el maestro pueda implementar en
la jornada de clases, sin necesidad de escolarizar y dejar que ellos sean
participes de su pensamiento creador a través del arte, el juego de roles

entre otras actividades.

La guia beneficiard a los docentes y ayudara a que los nifios puedan
desarrollar su pensamiento creativo a través de area cognitiva, social y

sensorio motriz, y por ende el desarrollo integral.
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4.3. JUSTIFICACION

La aplicacion de la guia con actividades ludicas para el desarrollo de la
creatividad en los nifios y nifias de 3 a 4 afios de Educacion Inicial.,
fortalecerd su capacidad de inventar algo nuevo, de relacionar lo que ya
conoce de manera innovadora y esta fomentar4d la imaginacion
despertando sus habilidades fisicas y/o psicoldgicas, ensefiando estas a
ser autbnomo y auténtico. Sosteniendonos el curriculo Institucional de la
Educacion Inicial donde concibe a los nifios(as) “Como sujetos sociales,
(...) capaces de construir su propia identidad en el encuentro cultural con
las otras personas y en su relacion con el mundo de las cosas; de ir
conquistando su autonomia y autorregulacion; de descubrir y crear su

. .. ., 1
espacio de participacion”.

Esta Guia se constituye en un instrumento de apoyo para las y los
educadores del Nivel Inicial, en su interaccion educativa, para desarrollar
el pensamiento creativo en los nifios y las nifias del nivel. Mediante este
material, podran seleccionar actividades ludicas que capten la atencién
del nifio y la nifia fortaleciendo su fantasia y por ende la creatividad. Los
parvulos aprenden a través de la percepcidn, sobre las interacciones que
tienen con sus padres, hermanos amigos, y estas son las actividades que

contribuyen el desarrollo de la creatividad.

"Ministerio de Educacién del Ecuador. (2007). Curriculo Institucional para la Educacién
Inicial. Quito. p. 8
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4.4. OBJETIVOS

4.4.1. Objetivo General

e Desarrollar la creatividad de los nifios y las nifias del centro infantil
“Cinco de Junio”, a través de una guia con actividades ludicas
creativas para el desarrollo integral en los nifios y las nifia de 3 a 4

afnos de Educacion Inicial.

4.4.2. Objetivos Especificos

e Fortalecer la creatividad de los nifios y nifias de 3 a 4afios a través

de actividades lUdicas creativas.

e Socializar la guia con actividades ladicas creativas para el

desarrollo de la creatividad de los nifios y las nifias.

e Desarrollar habilidades creativas mediante la aplicacion de la guia

con actividades ludica creativa.

45. FUNDAMENTACION

45.1. Fundamentacion Tebrica

Torrance, se basa en la teoria de Guilford, ya que segun este ha
contribuido mucho en el estudio de las potencialidades ya que sus test

son complejos y diferencian entre los diferentes problemas, y difieren en
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que para poseer un pensamiento creativo debe cumplir con ciertas

circunstancias

o Cuando el pensamiento representa un valor.
o Cuando no es comun.
o Cuando el pensamiento requiere una motivacion profunda

y durable;

Sobre la inteligencia, el conocimiento, los estilos de pensamiento, la

personalidad, la motivacion y el entorno.

4.5.2. Fundamentacion Psicoldgica.

De Bono por su parte, se ha dedicado a desde 1960 al estudio y desarrollo
de técnicas para estimular la creatividad, dos de las principales son: 1) el
Cognositive Research Trust conocido como el método CoRT, y 2) el
método de los seis sombreros para pensar, el cual consiste en colocarse

un sobrero diferente para enfocar el pensamiento.

Dichas teorias provienen de la psicologia y de la ciencia cognitiva
(Gardner, 1985; Glass y Holyoak, 1986; Jones e Idol, 1990), de los

modelos actuales que explican la inteligencia humana (Sternberg, 1985 y
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1987; Gardner, 1983; Goleman, 1986) y del paradigma de procesos

(Sanchez, 1985 y 1992).

4.5.3. Fundamentacion Pedagogica

Dentro de la teméatica nacen varias aportaciones y concepto sobre el

tema, y por ese motivo se ha hecho el intento de reunir algunas de las

principales en el siguiente recuadro, para distinguir los aportes de cada

uno de los autores que sustentan que el beneficio del pensamiento

creativo es fundamental en el desarrollo de los nifios y las nifias.

CUADRO NO. 5
Autores y definiciones del concepto de ‘creatividad’

De la Torre
(1991)

“Capacidad y actitud para generar ideas nuevas y comunicarlas”.

Pereira
(1997)

“Ser creador no es tanto un acto concreto en un momento determinado, sino
un continuo ‘estar siendo creador’ de la propia existencia en respuesta
original... Es esa capacidad de gestionar la propia existencia, tomar
decisiones que vienen ‘de dentro’, quiza ayudadas de estimulos externos; de
ahi su originalidad”.

Esquivias
(1997)

“La creatividad es un proceso mental complejo, el cual supone: actitudes,
experiencias, combinatoria, originalidad y juego, para lograr una produccioén
0 aportacion diferente a lo que ya existia”.

Lopez y Recio
(1998)

“Creatividad es un estilo que tiene la mente para procesar la informacion,
manifestandose mediante la produccién y generacidn de situaciones, ideas u
objetos con cierto grado de originalidad; dicho estilo de la mente pretende
de alguna manera impactar o transformar la realidad presente del individuo”.

Togno
(1999)

“La creatividad es la facultad humana de observar y conocer un sinfin de
hechos dispersos y relacionados generalizandolos por analogia y luego
sintetizarlos en una ley, sistema, modelo o producto; es también hacer lo
mismo pero de una mejor forma”.

De la Torre
(1999)

“Si definir es rodear un campo de ideas con una valla de palabras,
creatividad seria como un océano de ideas desbordado por un continente de
palabras”.

(Tomado de Esquivias 2001, pp. 2-7)

> Tomado de: Coordinacién de Publicaciones Digitales. DGSCA-UNAM

74




46. METODOLOGIA (PLAN DE ACCION)
Cuadro N° 6. Matriz de plan de accién.

Enunciados Indicadores Medios de Verificacion
Fin:

Disefiar una guia con
actividades para los nifios
los nifios y nifas de
educacion inicial.

Obtenerenun 90 % en | Guia lddica  para los
el fortalecimiento del docentes del Nivel inicial.
pensamiento creativo.

Propdsito:

Fomentar el pensamiento
creativo en los nifios y

nifias de 3 a 4 afios de Desa_rrgC:Ia:jr la | ~ Para actividades creativas.
Educacion Inicial. creatividad en los nifios

en un 80%.
Salon de clase y Patio Conseguir que el

espacio fisico, la
metodologia y
estrategias empleadas
sean las adecuadas para
que los nifios logren
desarrollarse de manera

Maestros, padres de
familia y nifios

Lugar de préctica de
actividades creativas.

integral.
Actividades:
Socializar la guia ludica Alcanzar que el 90% de | Guia metodoldgica.
con los docentes a fin de los docentes apliquen la
gue conozcan su guia ludica.
contenido.

ELABORADO POR: Jessica Figueroa Sanchez.
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4.7. ADMINISTRACION.

La siguiente tabla muestra a los grupos involucrados, sus intereses y

percepciones para concretar la propuesta de una Guia con actividades

ludicas creativas que promovera el desarrollo integral de los nifios y las

nifias del nivel de inicial.

|

Autora/ tutora

Cuadro N° 7
Administracion.

Establecer que el
proyecto es factible.
Determinar los
alcances de la
propuesta
Implementar formas
innovadoras de
ensefianza

aprendizaje

Insuficiente alternativas
lGdicas creativas en

educacion inicial

Directora del

centro infantil

Fortalecer los

procedimientos

Necesidad de mejor la
calidad educativa del

Docentes del

centro infantil

educativos en el | plantel
plantel.
Actualizar sus | Proceso educativo

conocimientos
pedagdgicos.
Propiciar una
educacion de calidad

y calidez

fortaleciendo actividades
creativas en el nivel

inicial.

ELABORADO POR: Jessica Figueroa Sanchez.
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4.8. PREVISION DE LA EVALUACION.

Es necesario disponer de un plan de monitoreo y evaluacion de la
propuesta para tomar decisiones oportunas que permitiran mejorar, las
acciones pueden estar orientadas a: mantener la propuesta, modificarla,

suprimirla definitivamente o sustituirla por otra.

CUADRO N° 8. PLAN DE EVALUACION.

PREGUNTAS PLAN DE EVALUACION
. La Guia con actividades Iudicas
¢Qué evaluar? para el desarrollo integral de los

nifios y nifias de 3-4 afios de
educacion inicial.

Para mantener o mejorar la guia
) con actividades ludicas creativas
¢Por qué evaluar? para el desarrollo integral de los
nifios y nifias de 3-4 afos de
educacion inicial.

¢Para qué evaluar? Para evaluar los resultados de la
guia actividades ludicas creativas
para el desarrollo integral de los
nifios y nifias de 3-4 afos de
educacion inicial.

¢ Quién evaluara? El investigador de la Tesis
¢ Como evaluar? Se aplicaré el nivel de investigacion
serd de campo y se realizaran

observacion

¢Cuales son las fuentes de Los docentes de educacion inicial,
informacion? directivos, padres y estudiantes.

¢Con qué instrumentos evaluar?  Los instrumentos que se utilizaran
son la entrevista, la encuestay la
observacion de campo.

ELABORADO POR: Jessica Figueroa Sanchez.
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GUIA CON ACTIVIDADES LUDICAS
CREATIVAS

INDICE DE LA PROPUESTA

Contenido.
Presentacion La Guia Ludica creativa.
Orientaciones para el manejo de La Guia.

Plan de clase 1: Conociendo los oficios y
profesiones:

1. Juego los zambitos.
Plan de clase 2: Conociendo a las diferentes
figuras y colores

2. Apilar.
Plan de clase 3: Conociendo el valor nutritivo de
los alimentos.

3. El frutero.
Plan de clase 4: Me divierto aprendiendo las
sefiales basicas de transito.

4. Aprendiendo las sefiales de

transito.




Plan de clase 5: Me divierto desarrollando el
lenguaje.
5. Bombitas de jabon y burbujitas.

Plan de clase 6: Mi lindo hogar.

6. Origami de la casa.
Plan de clase 7: Conozcamos a los animales
domeésticos.

7. Origami de perro.
Plan de clase 8: Me divierto aprendiendo el oficio
del doctor

8.  Imito al doctor.
Plan de clase 9: Me divierto jugando.

9.  Sin que te roce.

Plan de clase 10: Me divierto pintando

10. Pintura con cepillos.
Plan de clase 11: Me divierto pintando.

11. Pintura con pelotas.
Plan de clase 12: Me divierto conociendo a los
animales.

12. Perrosy venados.




PRESENTACION LA GUIA LUDICA
CREATIVA

La guia ludica muestra de que manera los nifios y nifias
pueden adquirir su pensamiento creativo y como

desarrollarla en los nifios de inicial.

Cada ejercicio cuenta con una planificacién para que la
docente al momento de planificar sepa en qué
momento realizar dicha actividad, cabe recalcar que

son actividades sencillas y divertidas.

Cada técnica que se implementado se detalla de forma

clara y hay que tomar en cuenta que las actividades
deben estar siempre supervisada por una persona

adulta.




Objetivo General

— Estimular la creatividad en educacion

inicial a través de juegos que permitan

el desarrollo del pensamiento creativo.

Objetivos Especificos

Desarrollar al maximo su nivel de

imaginacion a través de juegos

cognitivos, lenguaje y motricidad.




ORIENTACIONES PARA EL MANEJO
DE LA GUIA

La siguiente guia ofrece y propone a los docentes
de Educacion Inicial actividades ludicas
creativas y recursos didacticos basicos requeridos
para la realizacién de las mismas, siguiendo los
objetivos institucionales especificos para las
edades de 3 a 5 afios que impulsen el pensamiento

creativo.

Este instrumento esta siendo sustentado bajo los
objetivos del nuevo curriculo de Educacion
Inicial, y a su vez utilizando los objetivos de

aprendizaje y destrezas por ambito.




Esta guia se divide en tres areas fundamentales:

Desarrollo cognitivo

Desarrollo del lenguaje

Desarrollo motriz.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDADES COGNITIVOS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: JUEGO LOS ZAMBITOS.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

PLAN DE CLASE 1

EJE DE APRENDIZAJE: Desarrollo personal y social

AMBITO: Identidad y Autonomia Personal.

TEMA: CONOCIENDO LOS OFICIOS Y PROFESIONES.

OBJETIVO ESPECIFICO: Identificar a las diferentes personas de su

entorno familiar y comunitario y comprender el rol que cumple cada uno

de ellos valorando su importancia.

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones: “EN LA - Indicador de
FERIA DE LOS OFICIOS” logros
EJE: Esquema Conceptual de partida
-Responder a las preguntas de -Identifica y
DESARROLLO reflexion. nombra los
PERSONAL Y Construccion del conocimiento grabadora diferentes oficios
SOCIAL de su comunidad.
e Conversar sobre los oficios Cc.D
AMBITO: gque hay en nuestra -Reconoce la
comunidad. Laminas importancia que
CONVIVENCIA: e Jugar asociando tienen las
herramientas y materiales Carteles personas a
Reconocer los oficios | e de trabajo con la profesion y brindarnos un
de personas que oficio servicio a la
brindan servicio a la e PARTICIPAR DE JUEGO comunidad.

comunidad.

LOS ZAMBITOS.

Transferencia
e Encierra en un circulo el
implemento del zapatero
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

LOS ZAMBITOS
Objetivo.

No ser sacado del grupo. . .

i1

e Primero se elige a dos nifios. El comprador y el vendedor.

N° de participantes.

De 5 a 10 nifios.

Desarrollo.

e Luego los nifios se sientan uno tras de otro, el primero debe
abrazarse de un poste de luz o de un arbol.
e Entre el comprador y el vendedor se entabla el siguiente dialogo...
o Vecinita- vengo a que me venda unos zambos.
o El vendedor responde- bueno vecinita, cuantos desea.
o Dice la cantidad de zambos que desea.
o Discuten el precio, se ponen de acuerdo.
o El comprador procede a meter la una en cada una de las
cabezas de los participantes, para ver si estan tiernos.
Luego el comprador dice- este y comienza a arrancar de la
mata los zambitos que comprd. Se acaba el juego cuando

logra zafar el Ultimo zambo.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: APILAR.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

PLAN DE CLASE 2

EJE DE APRENDIZAJE: Descubrimiento del medio natural y cultural.

AMBITO: Relaciones légico- mateméatico

TEMA: CONOCIENDO LAS DIFERENTES FIGURAS Y COLORES

OBJETIVO ESPECIFICO: Comprender nociones bésicas de cantidad

facilitando el desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucién

de problemas sencillos.

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones:
“SOMOS UNAS FIGURAS
EJE: Esquema Conceptual de grabadora . Inc:icador de
partida ogros
DESCUBRIMIENTO DEL c.b denifica |
MEDIO NATURAL Y -Responder a las preguntas de Fichas de obietsgt;é(;a:]r?zus
reflexion. .
SULTRAL, figuras cualidades.
AMBITO: Construccion del
conocimiento Bloques R;a?gr:ggg I)é)s
RELACIONES LOGICO- : .
MATEMATICO. : e Observar y describir Cubos objtle_t(;)sdsegunlsus
laminas de las figuras. cualidades. colory
Carteles forma.

Clasificar objetos con un
atributo (tamafio, color y
forma).

Realizar juego apilar.
e Clasificar objetos por dos
cualidades: color y forma.

Transferencia
e Pinta los circulos de rojo,

el triangulo de azul y el
cuadrado de amarillo.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

APILAR

Objetivo: formar torres.

Materiales: cajas, piedras, material que pueda apilarse.

Desarrollo: debera indicar a los nifios un modelo de apilar y pedira a los
menores que lo realicen trate de que ellos logren verlo la primera vez asi
que debera ser lenta la explicacion sera mas dificil y de manera mas

rapida las siguientes veces.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: EL FRUTERO.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

PLAN DE CLASE 3

EJE DE APRENDIZAJE: Descubrimiento del medio natural y cultural.

AMBITO: Relaciones con el medio natural y cultural.

TEMA: CONOCIENDO EL VALOR NUTRITIVO DE LOS ALIMENTOS.

OBJETIVO ESPECIFICO: Descubrir las caracteristicas y los elementos

del mundo natural explorando a través de los sentidos.

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS | INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones: “QUE
SALGAN LAS FRUTAS”; “UNA
GRAN SANDIA”
== Esquema Conceptual de .
partida grabadora - Indicador de
DESCUBRIMIENTO DEL logros
W EIDIO) AR Y --Responder a las preguntas de C.D ”
CULTURAL. e -ldentifica los
Fichas de alimentos
AMBITO: Construccion del figuras nutritivos.
conocimiento .
RELACIONES CON EL Dibujos de - Valora la

MEDIO NATURAL Y
CULTURAL

Identificar los alimentos
nutritivos reconociendo la
importancia de estos en
su crecimiento.

e Observar y describir
laminas de las frutas.

e Conversar sobre los
beneficios de consumir
alimentos nutritivos como
son las frutas.

e Participar del juego “el
frutero”.

Transferencia

e Desliza plastiina en la
naranja.

frutas o frutas.

Carteles

importancia de
consumirlos a
diario.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

“EL FRUTERO"

Objetivos: identificar las frutas y mencionarlas.

Lugar: Sala o patio

Desarrollo: los nifios deben formar un semicirculo y cada uno de ellos
deben de tener una fruta pegada en su pecho ellos deben seguir el ritmo
de la cancion y cuando se mencione la fruta ellos deberan unirse en

parejas de frutas y pierde el que no se ubique con su pareja.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: APRENDIENDO LAS
SENALES DE TRANSITO.

TRANSITO.

seguridad.

PLAN DE CLASE 4

AMBITO: Identidad y Autonomia.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

EJE DE APRENDIZAJE: Desarrollo personal y social.

TEMA: ME DIVIERTO APRENDIENDO LAS SENALES BASICAS DE

OBJETIVO ESPECIFICO: Practicar acciones de autocuidado para

evitar accidentes y situaciones de peligro cumpliendo ciertas normas de

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones: grabadora
“PARADO EN LA ESQUINA YO - Indicador de
ME ENCUENTRO” Cc.D logros
EJE: Esquema Conceptual de
partida Cartel de pare -ldentifica y
DESARROLLO -Responder a las preguntas de representa
PERSONAL Y SOCIAL reflexion. Semaforo graficamente las
Construccion del tridimensional sefiales basicas
AMBITO conocimiento de transito y
e Elaborar letreros, graficos Cajas seguridad en
IDENTIDAD Y para ubicar algunas diferentes
AUTONOMIA. sefales de transito. Cartones situaciones
e Armar carros y semaforos ludicas.
Ejecutar acciones de con objetos Pinturas

seguridad para evitar
accidentes que se puede
producir en su entorno
inmediato.

tridimensionales.

Transferencia

e Imitar escenas de viajes
utilizando el seméaforo y
sefiales de transito.

Carros de cartén

Cartulinas, etc.

- Ejecuta acciones
de seguridad para
evitar accidentes.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

"APRENDIENDO LAS SENALES DE TRANSITO"

| ZCONOCES LAS

3 [NORMA%
: NoRu A5

CReTOn

Obijetivos: Identificar las sefiales de transito.

Materiales: carros elaborados por los padres y sefiales basicas.
Desarrollo: pida a los nifios y nifias que escuchen las indicaciones sobre
el juego de roles, pida a unos que sean los peatones a otros que sean los
choferes de los carritos y dirija usted como semaforo. Debe previamente

explicar el significado de cada sefial de transito.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: “BOMBITAS DE JABON”

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA
PLAN DE CLASE 5
EJE DE APRENDIZAJE: EXPRESION Y COMUNICACION.
AMBITO: Comprension y expresion del lenguaje.
TEMA: ME DIVIERTO CONVIVIENDO CON MIS AMIGOS.
OBJETIVO ESPECIFICO: Articular correctamente los fonemas del

idioma materno para facilitar su comunicacién a través de un lenguaje

claro.

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS | INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos grabadora
EJE: -Participar de ejercicios con .
pompas de jabon. cD - In(?mador de
EXPRESION Y ogros
COMUNICACION. Esquema Conceptual de partida CUENTOS :
-Responder a las preguntas de -R_ea_hza
AMBITO: reflexion. LAMINAS. movimientos
Construccion del conocimiento ‘%rt_'CUIa}tO”OS
COMPRESION Y JABON SRS SO,
EXPRESION DEL e Invitar a escuchar cuentos: LIQUIDO W lica
LEGUAJE. “El gusanito”. y '3 .
e Aplicar normas de SORBETES adecuadamente
Realiza movimientos convivencia familiar y social: hormas d_e
articulatorios bésicos: saludar, despedirse, dar | ALAMBRES fa&?l?;rlveggz:?al
sopla, intenta inflar gracias, pedir de por favor, y :
globos, imita respetar turnos,
movimientos de labios, | e  Observar y describir [Aminas
lengua y mejillas. sencillas, relacionadas al

respeto y ayuda.
Transferencia
e Pinta las buenas acciones
que debes hacer
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDADES DE LENGUAJE

Soplo con jabon

Pida al menor que utiliza mediante un vaso y jabdn
pompos pida que sople de manera prolongada para
realizar dicha actividad.

Soplando bolas de colores

También facilite una duda con un pitillo vierta
bolitas de colores y pida que sople por varias
ocasiones.

Soplo de papel

Pida a los nifios que hagan bolitas de papel y que jueguen futbolin

utilizando el aire que soplan para dicha actividad

Soplo de globos

Infle globos y haga competencia de que globo sopla maés lejos.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDADES MOTRICES.

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: “ORIGAMI DE LA CASA.”

AMBITO: Convivencia.

PLAN DE CLASE 6

TEMA: MI LINDO HOGAR.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

EJE DE APRENDIZAJE: Desarrollo personal y social.

OBJETIVO ESPECIFICO: Identificar a las diferentes personas de su
entorno familiar y comunitario y comprende el rol que cumple cada uno
de ellos valorando su importancia.

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones:
“MI CASITA PEQUENITA”
Es C tual d
quema L.onceptual ce - Indicador de
partida grabadora 10ar0S
EJE: -Responder a las preguntas g
DESARROLLO LG C.D -Identifica a los
PERSONAL Y SOCIAL Construccion del Revistas ETIES GUE
conocimiento |ntfegr§|1p su
AMBITO: Laminas amiia.
e Conversar sobre Identifica |
CONVIVENCIA. comportamientos Papel brillante - \aentifica [os

Reconoce a los miembros
de su familia y el rol que
cumple cada uno de ellos.

e Aplicar

positivos y negativos en
la familia.

e Converso sobre cuales

roles desempefian los
miembros de la familia.
técnica
origami: la casita.

Transferencia
e Pinto a los miembros
de mi familia

Lapiz.

roles que asumen
cada uno de los
miembros.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

PASOS A SEGUIR PARA REALIZAR UNA CASA CON TECNICA

ORIGAMI LA CASITA.
1.- Cuando hayas facilitado el papel brillante debe ser de la misma

medida, pide al nifio y nifia que lo doblen por la mitad de manera
vertical. Continde solicitando que la parte superior izquierda la doblen

formando un triangulo.

]

.
! .
1 .
T -
1 .

5
.
.
.
-
.
-

2.- Prosiga pidiendo que doblen la parte superior del papel por la mitad, y

se verd la casa utiliza lapiz y pida a los nifios que realicen los detalles de

la casa.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: “ORIGAMI DEL PERRITO.”

mismo.

PLAN DE CLASE 7

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

EJE DE APRENDIZAJE: Descubrimiento del medio natural y cultural.
AMBITO: Relaciones con el medio natural y cultural.

TEMA: CONOZCAMOS A LOS ANIMALES DOMESTICOS.
OBJETIVO ESPECIFICO: Practicar acciones de evidencias actitudes de

respeto y cuidado del medio ambiente apoyando a la conservacion del

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS | INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones: “EN
LA GRANJA DEL TIO ANDRES”
Esquema Conceptual de
0 artida
EJE P grabadora
DESCUBRIMIENTO DEL -Responder a las preguntas de cD - Indicador de
MEDIO NATURAL Y reflexion. : logros
CULTURAL .
Construccion del Televisor -Identifica y
AMBITO: conocimiento representa
U.S.B. e
graficamente a los
RELACIONES CON EL e Conversar sobre los . animales
MEDIO NATURAL Y animales y mascotas que Pl s, domésticos.

CULTURAL.

Apoyar en el cuidado de
los animales de su
entorno.

tienen en sus casas y el
cuidado que se le da a los

mismos.
e Observar videos sobre
comportamientos de

animales domésticos.

Transferencia

e Aplicar técnica origami:
el perro.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ORIGAMI DE PERRO Y GATO

Perro
_____ Doblar para adelante
_______ Deblar para atras
Doblar la otra punta

1 para atras.

N Blanco
N para
N arriba

Quedan dos puntas abajo.
Doblar una sola para arriba
y para adelante,

4 1 A % -
Gato > / o 00

Blanco \r

paa i

“'ma "

1 Hay dos puntas abajo. :
% Doblar una para
N adelante (para arriba) —————————————/

VA
- 7 A
3 N : / l
Doblar la otra punta 4 28 1 Y
para auas, NN

Para realizar un perro y gato de origami, se tiene que doblar por la parte
diagonal, debe ser por la parte de atras la parte blanca desde arriba, las
dos puntas deben quedar desde abajo se tiene que doblar la parte inferior
para adelante, doblar la otra punta para atrds y finalmente queda un

perrito hay que decorarlo con ojos moviles para darle mayor realce.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: IMITO AL DOCTOR.

PLAN DE CLASE 8

AMBITO: Expresion Artistica.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion.

TEMA: ME DIVIERTO APRENDIENDO EL OFICIO DEL DOCTOR.

draméticos asumiendo roles con creatividad e imaginacion. .

OBJETIVO ESPECIFICO: Participar en diversas actividades de juegos

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos grabadora
-Interpretar las canciones: “LA
CHANCHITA FUE AL DOCTOR” CDh
EJE: Esquema Conceptual de Laminas
. tid = i
EXPRESION Y Gt Cuerda 'n?(;g"’r‘g:r de
COMUNICACION. -Responder a las preguntas de Gorra
AMBITO: reflexion. -Reqonoce y
» Agua descr_lbe por su
EXPRESION ARTISTICA. ComS TR el vestimenta a
conocimiento Mandil personas que nos

Representar a personas
de su entorno asumiendo
roles a través del juego
simbdlico.

e Observar y describir
laminas del doctor.
e Realizar visita al sub

centro mas cercano.

Transferencia
e Realizar dramatizacion el
doctor.

Objetos de rol de
médico.

dan proteccion y
seguridad.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

IMITO AL DOCTOR.

Invite a los nifios y nifias a participar de juego de roles, Facilite el
material que utilizan los médicos, y pida que imiten lo que hace el
doctor. Los nifios asistirdn a un grupo de nifios y simularan lo que hace
un medico en una clinica u hospital. Separe por grupos de dos y pida a
otro de los grupos que utilicen prendas blancas facilitara las

herramientas necesaria para que ejecuten el juego de rol.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: SIN QUE TE ROCE

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion.

PLAN DE CLASE 9

AMBITO: Expresion corporal y motricidad.

TEMA: ME DIVIERTO COMPARTIENDO CON MIS AMIGOS.

OBJETIVO ESPECIFICO: Lograr la coordinacion dinamica global en las

diferentes formas de locomocion para desplazarse con seguridad.

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones: “QUE
TE ROCE”
Esquema Conceptual de
EJE: partida
-Responder a las preguntas de
EXPRESION Y reflexion. grabadora - Indicador de
COMUNICACION. logros
Construccion del CDh
AMBITO: conocimiento Gorras -Salta con dos
: pies y pasa
EXPRESION CORPORAL | e Observar situaciones vy A obstaculos.
Y MOTRICIDAD. comportamientos entre gua
compafieros. - Participa en los
Saltar en dos pies en e Participar de juego ‘“sin acuerdos sobre
sentido vertical obstaculos que te roce”. normas de
de 15 a 25 cm en altura 'y e Respetar turnos y normas convivencia
en sentido horizontales en las actividades social.
longitudes de cotidianas
aproximadamente 40260 | o Practicar  habitos  de:
cm. cortesia.

Transferencia

Tacha las acciones que no
presenten cortesia
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

SIN QUE TE ROCE

Un nifio o nifia se coloca en cunclillas y los demas, en fila, detras. A
continuacion el primer nifio o nifia de la fila va saltar por encima del que
se encuentra agachado, a la vez que dice la frase que le corresponde, es
decir, “primera sin que te roce”. Al terminar su salto se colocara en
cunclillas delante del nifio sobre el cual brinco, dejando un espacio
adecuado para el siguiente nifio; el siguiente nifio; el segundo nifio
deberd, entonces, saltar a ambos, uno a la vez, y decir la segunda frase.

Asi sucesivamente hasta que hayan participado todos.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: PINTURA CON

CEPILLO.

PLAN DE CLASE 10

EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion.

AMBITO: Expresion artistica.

través del lenguaje plastico.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

TEMA: ME DIVIERTO CONOCIENDO LOS COLORES.

OBJETIVO ESPECIFICO: Desarrollar habilidades sensoperceptivas y

visomotrices para expresar sentimientos, emociones y vivencias a

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones: “A
MIS MANOS YO LAS MUEVO”
EJE:
Esquema Conceptual de
EXPRESION Y partida
COMUNICACION. :
-Responder a las preguntas de ) InThcador de
AMBITO: reflexion. grabadora ogros
EXPRESION ARTISTICA. Construccion del pintura
conocimiento . .
Experimentar a través de ipientes -Rea_llza trabaqu
p recipien
manipulacion de e Invitar a que participen de creatlvos_a UENES
materiales y mezcla de collage. cepillos EE I [T,
colores la realizacion de e Reconocer e identificar los
trabajos creativos colores. cartulinas

utilizando las técnicas
grafo plasticas.

Transferencia

e Decorar el cartel
utilizando cepillos con
pintura.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

Objetivos:

Implementar técnica de pintura con cepillos y rodillos.

Recursos:
e Cepillos
e Hojas o cartulinas
e Pintura

e Recipientes

Actividades:
Facilite el dibujo o material como hoja o cartulina para que el
nifio pueda realizar la actividad, facilitele los cepillos pida que
con la mano pueda agarrar 4 cepillos que utilice la pintura y que

realice varios disefios.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: PINTURA CON
PELOTAS.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

PLAN DE CLASE 11
EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion.

AMBITO: Expresion artistica.

TEMA: ME DIVIERTO CONOCIENDO LOS COLORES.

OBJETIVO ESPECIFICO: Desarrollar habilidades sensoperceptivas y
visomotrices para expresar sentimientos, emociones y vivencias a

través del lenguaje plastico.

DESTREZA CON
CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS | INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
-Interpretar las canciones: “YO
EJE: TENGO UNA MANITO”
EXPRESION Y Esquema Conceptual de
COMUNICACION. partida - Indicador de
AMBITO: -Responder a las preguntas de grabadora logros
reflexion.
EXPRESION ARTISTICA. pintura
Construccién del . .
Experimentar a través de conocimiento recipientes -Rea_llza trabajo,s
manipulacion de creativos a traves
materiales y mezcla de e Invitar a que participen de cepillos de la pintura.
colores la realizacion de collage.
trabajos creativos e Reconocer e identificar los cartulinas
utilizando las técnicas colores.
grafo plasticas. Transferencia
e Decorar el cartel
utilizando pintura con
pelotas.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

PINTURA CON PELOTAS:
Objetivo:

Desarrollar la precision de la mano por medio del arte.
Materiales:
Pelotas
Pinturas diluidas en agua
Vasijas
Pliego de cartulina
Sumerge las pelotas dentro de las vasijas con pintura
Actividades
Toma una pelota y hazla rebotar sobre el papel. Observa el efecto de la
pintura al caer, mantén la pelota dentro de cada una de las vasijas y repite

la accion cuantas veces desees, finalmente obtendrés un lindo collage.
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

ACTIVIDAD LUDICA DE PROPUESTA: PERROS Y VENADOS.

PLAN DE CLASE 12

AMBITO: Expresion corporal y motricidad.

FICHA DE PLANIFICACION DIDACTICA

EJE DE APRENDIZAJE: Expresion y comunicacion.

TEMA: ME DIVIERTO CONOCIENDO A LOS ANIMALES

diferentes formas de locomocion para desplazarse con seguridad.

OBJETIVO ESPECIFICO: Lograr la coordinacion dinamica global en las

DESTREZA CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES
DESEMPENO DE LOGRO
PROCESO
Conocimientos previos
EJE: :
: -Interpretar las canciones: “YO
. TENGO UN PERRITO” .
EXPRESION Y Esgquema Conceptual de : In(ljlcador de
COMUNICACION. partida ogros
) -Responder a las preguntas de
AMBITO: reflexion.
EXPRESION CORPORAL ngiggﬁg:ggtge' grabadora - Come vy
Y MOTRICIDAD. camina de
e Conversar sobre el .
g cuidado de los animales pintura manera
Caminar y correr de un Imi id d .I coordinada.
lugar a otro * m!tarl sgnl 0s ~dé 0S| patio o espacios - Dice qué
coordinadamente CUMIE ERR e : libres. haria para
combinando estas formas | ¢ Participar de juego: cuidar a una
de desplazamiento, a perros y venados. mascota.

velocidades y en
superficies planas.

Transferencia
Arruga y pega papel dentro
del perro
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GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS CREATIVAS

PERROS Y VENADOS

Es ideal contar con seis parejas para este
juego; sin embargo, éste se puede adoptar al
numero de participantes. Tres parejas son
“perros” y las otras tres “venados”. El juego
consiste en que a una sefial los venados salen
del centro infantil, lugar en que no pueden ser
atrapados por los perros, mientras estos
altimos salen de caceria, detrds de los

venados.

El venado atrapado por los perros es animal

muerto y queda de observador. Asi continla el juego hasta que los perros
atrapen a todos los venados. Cuando esto ocurre, los perros se convierten
en venados, reiniciandose el juego hasta que se pierda el interés o

concluya el tiempo designado.
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CAPITULO V:

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1, Recursos

El disefio del presente trabajo de investigacion incluye ademas los
aspectos logisticos necesarios, es decir, los recursos requeridos para

lograr la culminacion del proyecto.

Se establece el manejo de los recursos, del tiempo y de presupuesto, en el
desarrollo de las actividades que permitieron concluir el trabajo

emprendido.

5.1.1. Recursos institucionales.

Centro Infantil “Cinco de Junio”, ubicado en el cantén La libertad, barrio

5 de junio.

5.1.2. Recursos humanos

Las personas involucradas en el presente proyecto son:

> Tutora
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Investigadora.
Directora del Centro de Educacion Inicial.

Docentes del plantel educativo.

vV V ¥V V¥V

Padres y madres de familia

5.1.3. Recursos materiales.

Se refiere a todos los medios materiales y tecnoldgicos que se emplearon
en el proceso de investigacion. Los materiales que se necesitaron para la

culminacion exitosa del presente trabajo, se detallan a continuacion:

PC de escritorio.
Impresora.

Camara Fotografica Digital.
Tinta Impresora.
Resmas de papel A4.
Léapiz de papel.
Marcadores.
Esferograficos.
Paledgrafo.

Copias.

Anillados.

Empastados.

YV Vv VY Vv V¥V ¥V Vv VY V VYV VY V VY

Movilizacién.
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» Consumo de Internet.

5.1.4. Recursos economicos: (Presupuesto)

Cuadro N° 9. Matriz de presupuesto

Institucionales:

Centro Infantil “Cinco de Junio”.

Humanos:

1 Investigadora, 1 Tutor, Directora del Centro de
Educacion Inicial. Docentes del plantel educativo,
Padres y madres de familia

Materiales:

Computador, impresiones, libros, internet, materiales
de trabajo, cartuchos para impresora, transporte,
entre otros.

Econdmicos:

Recursos propios: 70 %

Banco: 30%
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RECURSOS HUMANOS

No DENOMINACION | TIEMPO | COSTO TOTAL
UNITARIO
Tutor de tesis 3meses 000 000
1
Ayudante para
2 digitalizacion 3 meses $350 $350
3 Gramatologa
$50 $50
4 Psicopedagogo
1 mes $150 $150
TOTAL $550
RECURSOS MATERIALES.
No DENOMINACION TIEMPO COSTO TOTAL
UNITARIO
1 Materiales de oficina $50 $50
2 Movilizacion 3meses $80 $80
3 Consumo de 1900”;}'”““’3 $75 $75
3 teléfono 180 horas $120 $120
4 Consumo de internet 12
5 Anillados $24 $24
6 Empastados i $50 $50
7 Alquiler de 1 $50 $50
proyector de $120 120
imagenes
8 Camara fotografica $ 569
TOTAL
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OTROS

N DENOMINACION TIEMPO COSTO TOTAL
UNITARIO
1 Viaticos 3 meses $70 $70
2 Refrigerios 3 meses $30 $30
3 Luz 194 kwh $0,38 $73,
TOTAL $173

Elaborado por: Figueroa Jessica E.
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MATERIALES DE REFERENCIA
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Cuadro N° 10. Matriz de cronograma

CRONOGRAMA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION (2012-2013)

NOVIEMB JUNIO-JULIO- SEPTIEMBRE-
RE DICIEMBRE ENERO FEBRERO | MARZO AGOSTO OCTUBRE NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

ACTIVIDADES
1123 |4(1[2|3|4|1|2|3|4|1|2[|3|4|1(2|3|4] 1 2 3 (4|12 (|3 |4]1]|2|3|4

CAPITULO 1: EL
PROBLEMA X[ XX

CAPITULO 2: MARCO
TEORICO XXX X

CAPITULO 3:
METODOLOGIA DE X | X[ X[X
INVESTIGACION

CAPITULO 4: LA

PROPUESTA
CAPITULO 5: MARCO XX | X[ X[X|X]|X]|X

ADMINISTRATIVO

CAMBIO DE TUTOR .

REVISION Y MEJORAS
DE LA TESIS POR EL X X X X| X | X | X [|X
NUEVO TUTOR.

PRESENTACION DE LA
TESIS COMPLETA A X
CONSEJO ACADEMICO

CORRECCIONES DE
TESIS X|X| X

PRESENTACION DE
CORRECCIONES A
CONSEJO ACADEMICO
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ANEXOS

Socializacion de guia didactica a docentes

Actividades con nifios para observacion de actividades de guia

AL
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Actividades con nifios para observacion de actividades de guia
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Actividades de juego de roles con padres de familia
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ANEXO 2

FUNDAMENTO LEGAL
CONSTITUCION POLITICA DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR?

CAPITULO SEGUNDO
DERECHOS DEL BUEN VIVIR

SECCION CUARTA: CULTURA Y CIENCIA

Art. 22.- Las personas tienen derecho a desarrollar su capacidad creativa, al
gjercicio digno y sostenido de las actividades culturales y artisticas, y a
beneficiarse de la proteccion de los derechos morales y patrimoniales que les

correspondan por las producciones cientificas, literarias o artisticas de su autoria.

Este articulo fomenta que todos y todas tenemos derecho a desarrollar el
pensamiento creativo, este articulo ayudara a sustentar el proyecto investigativo y
su aporte.

2.3.2. PLAN NACIONAL DEL BUEN VIVIR?

2.3.2.1. OBJETIVO N° 2: Mejorar las capacidades y potencialidades de la
ciudadania
a) Articular los contenidos curriculares de los distintos niveles

educativos.

3 Constitucién de la Republica del Ecuador. Asamblea Nacional Constituyente. 2008
4Plan Nacional del Buen Vivir 2009 — 2013. Ecuador
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b) Mejorar la calidad de la educacion inicial, basica y media en todo el
territorio nacional.
TITULO VII
REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Capitulo primero: Inclusion y equidad

Seccion primera: Educacion

Art. 343 El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivos de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, arte y culturas. EI Sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y

funcionara de manera flexible y dinamica, incluye, eficaz y eficiente....

2.3.3. LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL®
TITULO I: DE LOS PRINCIPIOS GENERALES
CAPITULO UNICO

DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 1.- Ambito.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina
los principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco

del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones

5Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, 2011. Ecuador
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entre sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
constitucionales en el ambito educativo y establece las regulaciones béasicas para
la estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la
participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.

Se exceptua del &mbito de esta Ley a la educacion superior, que se rige por su
propia normativa y con la cual se articula de conformidad con la Constitucién de
la Republica, la Ley y los actos de la autoridad competente.

La Ley Organica de Educacion Intercultural garantiza la educacion en el marco
del Buen Vivir, ademas de que establece las estructuras, modelo de gestion de
todos los actores del sistema educativo para un mejor desarrollo de la calidad de la
educacion.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filos6ficos, conceptuales
y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el
ambito educativo:

h.Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje vy
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacién y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y

colectivo;
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CAPITULO QUINTO
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE

LAS MADRES, PADRES Y/O REPRESENTANTES LEGALES

I. Apoyar y motivar a sus representados y representadas, especialmente
cuando existan dificultades en el proceso de aprendizaje, de manera

constructiva y creativa;

2.3.4. CODIGO DE LA NINEZ Y LA ADOLESCENCIA

Capitulo 111

DERECHOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion.-
a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del
nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y
afectivo;

g) Desarrollar un pensamiento autbnomo, critico y creativo,
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ANEXOS 3

DOCUMENTOS

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

Creacién: Ley No. 110 R.0. No.366 (Suplemento) 1998-07-22
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

UpsE CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
UPSE - MATRIZ
MODALIDAD PRESENCIAL

OFICIO No. UPSE-CEP-2013-012-OF

La Libertad, Febrero 5 de 2013

Sefor Licenciado.

Mauro Rodriguez Gonzabay, GERENTE

PROYECTOS SOCIALES DEL GOBIERNO AUTONOMO
DESCENTRALIZADO DEL CANTON LA LIBERTAD.

Ciudad.-

De mi consideracion:

Mediante conversacion realizada con la Sefora Jessica Elizabeth
Figueroa Sanchez, egresada de la Carrera de Educacién Parvularia,
modalidad Semipresencial, quien expresa que realizara el Proyecto
de Tesis en la Institucion que usted dignamente dirige, por lo
expuesto solicito muy comedidamente, brindar las facilidades para
que la egresada pueda obtener informacion necesaria de la
Institucion y culminar con éxitos su proyecto.

Esperando que mi peticion sea aceptada favorablemente, me
despido de usted muy agradecida.

Atentamente,

dra ?M& ﬂ ke

Ed. Pérv. Ana Maria Uribe Veintimilla, MSe.
DIRECTORA DE CARRERA

Copia: Archivo

AUV/ReinaA.

Dir.: Via La Libertad-Santa Elena Teléfonos 2784504 Ext. 103 La Libertad-Ecuador
e-mail: uribei@upse.edu.ec-anijavem@hotmail.com - celular 091515150
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REP(RLICA DEL ECUADOR

i UNIVERSIDAD ESTATAL
" PENINSULA DE SANTA ELENA

<> Creacion: Ley No. 110 R.0. No0.366 (Suplemento) 1998-07-22

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
e

Memorando n° UPSE-FCEI-2013-031-M

La Libertad, 14 de enero de 2013

PARA: MSc. Héctor Cardenas Vallejo 3
DOCENTE DE LA CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

Asunto: TUTORES DE TRABAJO DE TITULACION

En cumplimiento al Art. 19 del Reglamento de Trabajo de Titulacion y analizado el
informe presentado por la Comisién en Consejo Académico RCA-033-2012 en sesidn
ordinaria del 14 de diciembre del afio en curso, RESUELVE designarlo TUTOR del
tema:

EGRESADO (A) TEMA TRABAJO DE TITULACION

‘LA EDUCACION CREATIVA EN LA ETAPA PRE
FIGUEROA SANCHEZ | ESCOLAR DEL “CENTRO INFANTIL CINCO DE JUNIO”
JESSICA ELIZABETH DEL CANTON LA LIBERTAD DE LA PROVINCIA DE
SANTA ELENA, DURANTE EL ANO LECTIVO 2012-2013"

Atentamente,
Dra Panchgna Rodrigugz,’
DECANA N

Adjunto: 1 anillado

NPR/Iq
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UNIVERSIDAD ESTATAL

PENINSULA DE SANTA ELENA
Creacion: Ley No. 110 R.0. No0.366 (Suplemento) 1998-07-22

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

Memorando n°: UPSE-FCEI-2013-291-M

La Libertad, 15 de mayo de 2013

PARA: EG. FIGUEROA SANCHEZ JESSICA ELIZABETH
EGRESADA DE LA CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

Asunto: Asignacién de Tutor

En cumplimiento a la Disposicion General Segunda del Reglamento de Trabajo de
Titulacion y analizada la solicitud presentada en Consejo Académico RCA-015-2013 en
sesion ordinaria del 9 de mayo del afio en curso, RESUELVE designar como nueva
TUTORA del tema de trabajo de titulacion LA EDUCACION CREATIVA EN LA ETAPA
PRE ESCOLAR DEL “CENTRO INFANTIL CINCO DE JUNIO” DEL CANTON LA
LIBERTAD DE LA PROVINCIA DE SANTA ELENA, DURANTE EL ANO LECTIVO 2012-
2013, a la MSC. MAYRA MADRID MOLINA.

Atentamente,

g A
i3 Lid | i
Dira . Nglihv-Panchana Rodrigudz

DECANA

NPR/Iq
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’ VINISTENO I L ALV W 18 I s e eaes s
‘ =z Santa Elena — La Libertad - Salinas
de Educacion COORDINACION DE EDUCACION INICIAL

Santa Elena, 17 de enero del 2013

Sra. Jessica Figueroa Sanchez. 5
EGRESADA DE LA CARRERA DE EDUCACION PARVULARIO.

De mis consideraciones:

En contestacion a su atento oficio, de enero de 2013, en el que usted, tan
dignamente, solicita mi aporte para validar los instrumentos que forman parte del trabajo de
investigacion que usted aplicara a favor del centro infantil “CINCO DE JUNIO” y cuyo titulo
es: “LA EDUCACION CREATIVA EN LA ETAPA PREESCOLAR DEL CENTRO
INFANTIL “CINCO DE JUNIO” DEL CANTON LA LIBERTAD DE LA PROVINCIA
DE SANTA ELENA DURANTE EL ANO LECTIVO 2012-2013.” tengo a bien
comunicarle lo siguiente:

He procedido a realizar la verificacion de la validez de las preguntas
constantes en los instrumentos que me ha enviado, adjunto con los objetivos y la
matriz de operacionalizacion de variables.

He leido detenidamente los objetivos, operacionalizacion de variables y los
instrumentos de la encuesta, y he encontrado que: Los tres elementos contienen una
correlacion, es decir, conllevan una unidad, tanto los objetivos generales como los
especificos, y, éstos con las variables; todos buscan entregar un cambio de estilo en
la gestion, e implantar un nuevo modelo de calidad orientado a la creacién de un
manual de educacion vial.

Las preguntas a aplicarse en la encuesta son claras, faciles de ser
contestadas, y, contienen diferentes alternativas de respuestas; asi como también,
encuentro que guardan relacion con el objetivo planteado para la investigacion y la
alternativa de solucién al problema.

Por lo expuesto, recomiendo su-aplicacién, salvo su mejor criterio.
e \

rniserio de( 8 ) —

| eaucacion 5
Atentamente, | ~= “Ecuanor (& i
Tl |SorSiedtrendsl
Std fi l\._‘ ;‘,\n:ta - ‘Elr;.rl\zlua' ;‘
3 [. l E l .2 j ':'1 z oo s s :

Distrite Educative Intencultunal y Bilingite
Santa Elena — La Liberntad — Salinas

JSM
C.c.: Archivo

Santa Elena — Avenida Francisco Pizarro via a Ballenita Telefax: 2942178 Ext. 118

« Eoloowners oo toweos Dot~
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ANEXOS 4

FORMATOS DE ENCUESTAS Y ENTREVISTAS Y FICHA DE

OBSERVACION

Carrera de Educacién Parvularia

ENCUESTA PARA DOCENTES

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena

Lea detenidamente cada uno cada uno de los items y ponga una X en la alternativa correcta segin

las siguientes opciones. En caso de duda consulte al encuestador.

1. ¢Qué Actividades Cognitivas utiliza para
estimular la creatividad de los nifios/as de
Educacion Inicial?

MD

ED

DA

MA

Inventa cuentos utilizando la fantasia

Realiza ejercicios de atencion con los nifios/as

Organiza juego de roles para los nifios/as

Realiza ejercicios de memoria con los nifios/as.

Organiza obras de teatro, para que los nifios
interpreten personajes

2. ¢Qué Actividades de Motricidad trabaja
para estimular la creatividad de los
nifios/as de Educacion Inicial?

Realiza figuras con la técnica de dactilopintura

Moldear figuras con plastilina

Motiva a dibujar y pintar objetos, animales,
personajes creados por el nifio

Realiza figuras con papel, mediante la técnica del
origami

3. ¢Queé Actividades de area de Lenguaje
trabaja para estimular la creatividad de
los nifios/as de Educacion Inicial?
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Realiza ejercicios de pronunciacion.

Ensefa al nifio/a trabalenguas sencillos.

Ensefia al nifio/a a contar cuentos sencillos

Pregunta frecuentemente al nifio/a cerca de
actividades que realiza en casa.

4. ¢Qué Recursos didacticos utiliza para
desarrollar la creatividad de los nifos/as
de Educacion Inicial?

Pintura: témperas, acuarelas, crayones, pasteles.

Recursos literarios: cuentos fabulas.

Juego: plastilina, arcilla, masa esponja.

Recursos comunicativos: titeres.

Equipo audiovisual: televisor, laptop, casete, DVD.

5. ¢Considera que mejoraria su desempefio
profesional al aplicar una guia ludica para
el desarrollo de la creatividad?

Muchas gracias por su colaboracién.
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Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena

Carrera de Educaciéon Parvularia

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

Lea detenidamente cada uno cada uno de los Items y ponga una X en la alternativa
correcta segun las siguientes opciones.

1. ¢(Qué Actividades que se mencionan a
continuaciéon participa  usted con su
hijo(a) para desarrollar la creatividad?

MD | DA | | |ED|MD

Participa de juego de roles (jugar al papa y la mama,
al doctor, al chofer

Lee cuentos

No realiza ninguna actividad

2. ¢Qué materiales proporciona para
estimular la creatividad en sus hijo(a)?

Juegos

Revistas ,papel periddico, plastilina, crayones

Titeres

Ninguna clase de material

3. ¢Consideras que los nifios que desarrollan
la creatividad por medio de la ludica
tendrdn mayor desarrollo auténomo vy
pensamiento creador?

4. ¢Cree usted que los docentes deberian
utilizar estrategias ladicas en sus clases?

5. ¢Usted participaria en las actividades
creativas que el nifio realice en la escuela?

MA: Muy de acuerdo
D.A..DE acuerdo
I: Indiferente
Edén desacuerdo
M.D.Muy en desacuerdo
Muchas gracias por su colaboracion.
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Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena

Carrera de Educaciéon Parvularia

Entrevista a las autoridades del Centro Infantil “Cinco de Junio N° 82”,
realizada por Jessica Figueroa Sanchez.

1. ¢Considera Ud. que la educacion creativa ayuda en el desarrollo
integral del nifio y nifia?

2. Cree conveniente Ud. ;Qué se debe sistematizar una guia que este a
disposicion de los docentes para que fomenten las actividades
creativas como una herramienta metodoldgica?

3. ¢Cree que a través de la creatividad el nifio desarrolla el pensamiento
creativo siendo capaz de resolver sus propios problemas en la vida
cotidiana?

4. Cree Ud. {Que la guia didactica de actividades creativas contribuira
en el desempefio profesional de los docentes del nivel inicial?

5. ¢Estaria dispuesto a colaborar en la aplicacion de la guia didactica en
la Institucion?
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FICHA DE OBSERVACION

2. REGISTRO DE INDICADORES

FECHA DE APLICACION:

/ /

EDAD DEL NINO O NINA:

/ /

7. GRUPO DE EDAD DE 36 A 48 MESES

No.

NIVEL DEL LOGRO
AMBITOS DEL
APRENDIZAJE INDICADORES EN
NO LO PROCESO DOMINA
CONSIGUE DE EL LOGRO
DOMINIO
Vinculacion

Busca la relacion con otros

emocional y - -~
social nifios y nifas.
Vinculacién | Se viste y desviste, aunque
emocionaly | 3 veces necesita ayuda.
social (autonomia)
Vinculacién | Se asea de forma
emocionaly | independiente y reconoce
social sus prendas personales.
(autonomia)
Vinculacion
emocionaly | Da las gracias, pide por
social favor, comparte los
Lenguaje juguetes con algunos
verbaly no | amiguitos.
verbal
Vinculacién | Se apena cuando se
emocionaly | equivoca, cuando algo no
social sale bien, cuando lo
desaprueban.
Vinculacion | i3 |3 cuchara y la
emocional y . P
social cucharita (autonomia)
Exploracién del | Atrapa con ambas manos
cuerpoy una pelota grande que le
motricidad

lanzan.

Exploracion del
cuerpo y
motricidad

Salta con dos piernas
desde una altura (no mayor
de 30 cms).

Exploracion del

Escala con coordinacion al

cuerpoy . .
motricidad subir y bajar.
Exploracién del | Repta por debajo de un
cuerpoy mueble, de una cerca, con
motricidad

altura apropiada.

Descubrimiento
del medio
natural y

cultural

Agrupa y reconoce los
objetos por su naturaleza,
color, forma, tamano y
textura.
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Descubrimiento | Hace construcciones
del medio | sencillas, libres, por
naturaly | haticion o por un modelo
cultural que le dan.

Lenguaje Disfruta al escuchar y
verbalyno | reproducir cuentosy
verbal poesas.

Descubrimiento

del medio o
natural y Representa imagenes con

cultural materiales variados y les da

Lenguaje nombre.
verbal y no
verbal
Lenguaje
verbal y no

Canta canciones solo y

verbal >
Vinculacién | Puede _acompam':lrlasI con
emocional y movimientos corporales.
social

Descubrimiento | En sus juegos, asume el
del medio | papel del adulto y utiliza
naturaly | n65 objetos por otros

cultural (sustitutos)

Semestral, 1ra. Semana del mes de Abril y 1ra semana de Octubre. Aplica Coordinador/a CIBV y la
Educador/a Familiar CNH.

Educador(a) Familiar / Coordinador(a)

Nombres y Apellidos

Cédula de Ciudadania

Firma
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{ ; GOBIERNO ~ AUTONOMO  DESCENTRALIZADO Ii L u L: :
L . NUNICIPALDEL CANTON LA LIBERTAD CHANGO
£ Wﬂ\l)i Barrio 28 de Mayo. Av. Eleodoro Sol6rzano y calle 11 s ALCALDE

;e Teléfono: 3711955

La Libertad, Noviembre del 2012

Sra. Jessica Figueroa Sanchez.
Presente.-

De mis consideraciones:

La presente es para comunicarle que, ante la solicitud presentada por Ud. cuenta
con la autorizacién respectiva, para la realizacion del Proyecto de Tesis “LA
EDUCACION CREATIVA EN LA ETAPA PREESCOLAR DEL CENTRO
INFANTIL CINCO DE JUNIO DEL CANTON LA LIBERTAD DE LA
PROVINCIA DE SANTA ELENA DURANTE EL ANO LECTIVO 2012-2013.”.

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Atentamente.

JEF DE EPARTAMENTODE DESARROLLO COMUNITARIO

www. lalibertad.gob.ec
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GOBIERNO AUTONOMO DESCENTRALIZADO CO

MUNICIPAL DEL CANTON LA LIBERTAD CI‘{ANGO
Barrio 28 de Mayo. Av. Eleodoro Solérzano y calle 11 W— ALCALDE
Teléfono: 3711955

La libertad, Octubre del 2013

LCDO. MAURO RODRIGUEZ GONZABAY
JEFE DEL DEPARTAMETO DE DESARROLLO COMUNITARIO.
CANTON LA LIBERTAD

CERTIFICA:

Que la Sra. Jessica Elizabeth Figueroa Sanchez, portadora de la C.I #
0923563241, culminé con éxitos el trabajo de investigacion de la Tesis “LA
EDUCACION CREATIVA EN LA ETAPA PREESCOLAR DEL CENTRO
INFANTIL CINCO DE. JUNIO DEL CANTON LA LIBERTAD DE LA
PROVINCIA DE SANTA ELENA DURANTE EL ANO LECTIVO 2012-2013.”.

Lo certifico en honor a la verdad. Puede el interesado hacer uso de este

certificado en forma que estime conveniente.

Atentamente.

DE DESARROLLO COMUNITARIO

www.lalibertad.gob.ec
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INFORME DE TRABAJO DE TITULACION

Document TESIS JESSICA FIGUEROA SANCHEZ PARVULOSh.docx (D9701216)
Submitted 2014-01-09 18:33 (-05:00)
Submitted by elita_15_10_84@hotmail.com

Receiver mmadrid.upse@analysis.urkund.com

Message [TESISIF2] Show full message

3%
of this approx. 28 pages long document consists of text present in 6 sources.

En calidad de tutora, del trabajo de investigacién “LA EDUCACION CREATIVA EN LA ETAPA
PREESCOLAR DEL “CENTRO INFANTIL CINCO DE JUNIO” DEL CANTON LA LIBERTAD DE LA
PROVINCIA DE SANTA ELENA, DURANTE EL ANO LECTIVO 2012-2013", elaborado por la estudiante,
JESSICA ELIZABETH FIGUEROA SANCHEZ, egresada de la Carrera de Educacién Parvularia,
Modalidad Semi Presencial, Facultad de Ciencias de la Educacién e Idiomas de la Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencidn del titulo de Licenciada en Educacién
Parvularia, me permito declarar que una vez analizado en el software URKUND emitido por la
SENESCYT y luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracién segtn el ART. 5.
VALORACION DEL PORCENTAJE DE SIMILUTUD O PLAGIO, el presente proyecto se encuentra con
un porcentaje del 3% , de la valoracién permitida en el rango de 1% a 10% donde NO se considera
plagio intencional, por lo tanto se PROCEDE a emitir el informe respectivo para fines de
calificacion.

Atentamente,

Molina, Mgs.

DOCENTE TUTOR.
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