UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

TEMA:

“LOS JUEGOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO
DE LA SOCIALIZACION EN LOS NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CNH' LOS
NAVEGANTES 1, SECTOR JAIME NEBOT, CANTON LA LIBERTAD,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2015 — 2016”

TRABAJO DE TITULACION PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
LICENCIADA EN EDUCACION PARVULARIA

AUTORA:
YOMAIRA EUGENIA QUIROZ SUAREZ

TUTOR:
Lic. LUIS MIGUEL MAZON AREVALO, MSc

LA LIBERTAD - ECUADOR

MARZO - 2016



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

TEMA:

“LOS JUEGOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO
DE LA SOCIALIZACION EN LOS NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CNH 'LOS

NAVEGANTES 1' SECTOR JAIME NEBOT, CANTON LA LIBERTAD
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2015 - 2016”

TRABAJO DE TITULACION PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
LICENCIADA EN EDUCACION PARVULARIA

AUTORA:
YOMAIRA EUGENIA QUIROZ SUAREZ

TUTOR:
Lic. LUIS MIGUEL MAZON AREVALO, MSc

LA LIBERTAD - ECUADOR

MARZO -2016



La Libertad, Marzo del 2016

APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de tutor del trabajo de titulacion sobre el tema: “LOS JUEGOS
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO DE LA
SOCIALIZACION EN LOS NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CNH 'LOS
NAVEGANTES 1' SECTOR JAIME NEBOT, CANTON LA LIBERTAD
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2015 — 2016”, elaborado
por la Sefiorita Yomaira Eugenia Quiroz Suarez, egresada de la Carrera de
Educacion Parvularia de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a
la obtencion del Titulo de Licenciada en Educacién Parvularia, me permito
declarar que luego de haber orientado, estudiado y revisado, lo apruebo en todas

Sus partes.

Atentamente,

Lic. Luis Miguel Mazén Arévalo, Msc

TUTOR



AUTORIA DE TRABAJO DE GRADO

Yo, Yomaira Eugenia Quiroz Suarez, , portadora de la cédula de ciudadania
N°09259111-09, egresada de la Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas,
de la Carrera de Educacion Parvularia, declaro que soy la autora del presente

trabajo de titulacion, el mismo es original, auténtico y personal.

Todos los aspectos académicos y legales que se desprendan del presente trabajo

son de mi responsabilidad exclusiva como autora.

Atentamente,

Yomaira Eugenia Quiroz Suarez
C.1. N° 092591110-9



TRIBUNAL DE GRADO

Dra. Nelly Panchana Rodriguez, MSc.

DECANA DE LA FACULTAD DE

CIENCIAS DE LA EDUCACION E
IDIOMAS.

Lic. Luis Miguel Mazén Arévalo, MSc
DOCENTE - TUTOR

Lcda. Laura Villao Laylel. MSc.
DIRECTORA DE LA CARRERA
EDUCACION PARVULARIA.

Lcda. Mdénica Tomala Ch, Msc.
DOCENTE ESPECIALISTA

Abg. Joe Espinoza Ayala
SECRETARIO GENERAL



DEDICATORIA

Le dedico con mucho carifio el presente trabajo de titulacion a Dios, por haberme
permitido llegar hasta este punto y haberme dado salud para lograr mis objetivos,

ademaés de su infinita bondad y amor.

De la misma manera, a mi papa y mama, por haberme apoyado en todo momento,
pOS Sus consejos, sus valores, por la motivacion constante que me ha permitido ser

una persona de bien.

A mi esposo por estar a mi lado en todo momento, por la perseverancia y
constancia que lo caracterizan y que me ha infundado siempre, por el valor
mostrado para salir adelante y por su amor, dedico este momento ademas, a todos

aquellos que participaron directa o indirectamente en la elaboracion de mi tesis.

Yomaira

Vi



AGRADECIMIENTO

En primer lugar quiero agradecer profundamente a Dios que me dio la
oportunidad de cumplir una meta mas en mi vida, por bendecirme para llegar

hasta donde he llegado, porque hiciste realidad este suefio anhelado..

A la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, entidad principal en el
desarrollo de nuestra provincia, por darme la oportunidad de estudiar y ser una
profesional, a los docentes de la Carrera de Educacion Parvularia quienes me
brindaron sus conocimientos y experiencias, permitiéndome desarrollarme y que

pueda terminar mis estudios con éxitos.

Y para culminar quiero extender mis infinitos agradecimientos a quienes siempre

estuvieron apoyando durante toda mi formacion.

A todos los que de una forma u otra colaboraron para la realizacion de este trabajo

de titulacion. Muchas gracias y que Dios los bendiga.

Yomaira

vii



DECLARATORIA

El contenido del presente trabajo de graduacion es de mi responsabilidad, el
patrimonio intelectual del mismo pertenece a la Universidad Estatal Peninsula de
Santa Elena.

Yomaira Quiroz

viii



INDICE GENERAL DE CONTENIDOSI

CONTENIDO

PORTADA
CONTRAPORTADA
APROBACION DEL TUTOR
AUTORIA DE TESIS
TRIBUNAL DE GRADO
DEDICATORIA
AGRADECIMIENTO
DECLARATORIA

INDICE GENERAL

INDICE DE CUADROS
INDICE DE TABLAS
RESUMEN
INTRODUCCION
CAPITULO I: EL PROBLEMA

1.1. Tema

1.2. Planteamiento del problema
1.2.1. Contextualizacion

1.2.2. Anélisis critico

1.2.3. Prognosis

1.2.4. Formulacion del problema
1.2.5. Preguntas directrices
1.2.6. Delimitacion de la investigacion
1.3. Justificacion

1.4. Objetivos

1.4.1. General

1.4.2. Especificos

Pag.

Vi
vii

viii

xii
Xiii

Xiv

© ©O© ©O© 00 N N oo o oA W W



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Investigaciones previas

2.2 Fundamentacion tedrica

2.3 Fundamentacion filosofica
2.4. Fundamentacion psicoldgica
2.5. Fundacion sociolégica

2.6. Fundamentacion legal

2.7. Categorias fundamentales
2.7.1. Estrategias

2.7.2. El juego

2.7.3. Caracteristicas del juego
2.7.4. Otras caracteristicas y teorias relacionadas con el juego
2.7.5. Definicion de socializacion
2.8.6. Tipos de socializacion
2.8.6.1. Socializacién Primaria
2.8.6.2. Socializaciéon Secundaria
2.8.7. Proceso de socializacion

2.9. Hipotesis

2.10.  Sefialamiento de variables
2.10.1. Variable independiente
2.10.2. Variable dependiente

CAPITULO IlIl: MARCO METODOLOGICO

3.1. Enfoque Investigativo

3.2. Modalidad basica de la investigacion
3.3. Nivel o tipo de investigacion

3.4. Paoblacion y muestra

3.4.1. Poblacion

3.4.2. Muestra

10

11
12
13
13
13
15
15
15
17
18
19
19
19
20
20
22
22
22
22

23
23
24
24
24
24



3.5. Operacionalizacion de las variables
3.5.1.Variable independiente

3.5.2. Variable dependiente

3.6. Métodos de investigacion cientifica
3.6.1. Métodos tedricos

3.6.1.1. Historico-logico

3.6.1.2. Analitico-sintético

3.6.2. Métodos empiricos

3.6.2.1. Encuesta

3.6.2.2. Guia de observacion

3.6.2.3. Matematico-estadistico

3.7. Plan de recoleccion de la informacion
3.8. Plan de procesamiento de la informacion
3.8.1. Determinacion de la situacion

3.8.2. Busqueda de informacion

3.9. Andlisis de interpretacion de resultados.
3.9.1. Conclusiones generales de la encuesta
3.9.2. Guia de observacion sobre el desarrollo de habilidades sociales
3.9.3. Valoracion de los indicadores de la guia de observacion
3.10. Conclusiones y recomendaciones
3.10.1. Concusiones parciales del capitulo

3.10.2. Recomendaciones

CAPITULO IV: LA PROPUESTA

4.1. Datos informativos

4.2.  Antecedentes de la propuesta
4.3.  Justificacion

4.4.  Objetivos

4.5. Fundamentacion

4.6. Metodologia (Plan de Accién)

25
26
27
28
28
28
28
28
28
28
29
29
29
29
30
31
38
38
39
40
41
41

42
43
44
45
45
48

Xi



4.6.3. Orientaciones metodoldgicas del plan de accion
Propuesta

CAPITULO V: MARCO ADMINISTRATIVO
5.1. Recursos

5.1.1. Institucionales

5.1.2. Humanos

5.1.3. Materiales.

5.1.4. Financiamiento

5.1.5. Cronograma de actividades
BIBLIOGRAFIA

ANEXOS

INDICE DE CUADROS

Cuadro N°1 Poblacion
Cuadro N°2  Variable independiente
Cuadro N°3  Variable dependiente

49
50

60
60
60
60
61
63
64
74

Pag.
26
27
28

xii



Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla
Tabla

N°1
N° 2
N° 3
N° 4
N°5
N° 6
N° 7
N° 8
N°9
N° 10
N° 11
N° 12
N° 13

INDICE DE TABLAS

Conocimiento sobre los juegos

Los juegos desarrollan la socializacion

Ejecucion de actividades

Mejor ambiente de socializacion

Ventajas de los juegos para la educadora familiar
Realizacion de los juegos didacticos

Disposicién de los padres

Rendimiento académico por situaciones familiares
Recursos humanos

Presupuesto operatorio

Movilizacién y comunicacion

Total de gastos

Cronograma

Pag.
31
32
33
34
35
36
37
38
39
61
62
62
63

Xiii



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

Tema:

“LOS JUEGOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL DESARROLLO
DE LA SOCIALIZACION EN LOS NINOS DE 2 A 3 ANOS DEL CNH 'LOS
NAVEGANTES 1, SECTOR JAIME NEBOT, CANTON LA LIBERTAD
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2015 - 2016”

Tutor: Lic. Luis Miguel Mazén Arévalo, Msc.
Autora: Yomaira Eugenia Quiroz Suarez
Email: yoquiroz_85@hotmail.com

RESUMEN EJECUTIVO

El juego es una actividad propia del ser humano, es reconocido alrededor del
mundo, no toma en cuenta razas, credos o ideologias. Asi mismo en el érea
educativa se utiliza en cualquier nivel de educacion, por ser un recurso para
adquirir aprendizajes, por tal motivo el objetivo principal de la investigacion fue
proponer juegos como estrategia para desarrollar la socializacion, en los nifios y
nifias de 2 y 3 afios del CNH “Los navegantes 17, sector Jaime Nebot, para que en
el tiempo del trabajo en grupo que son dos veces a la semana, la educadora con la
ayuda de los juegos pueda desarrollar esa parte social que es fundamental para el
desarrollo del nifio y la nifia. EIl proceso de esta propuesta estuvo fundamentado
en un enfoque investigativo eminentemente cualitativo, con una modalidad
investigativa de campo, donde se aplicaron técnicas e instrumentos como
entrevistas, encuestas y guia de observacion, que permitieron identificar, luego del
analisis, la poca existencia de vinculos afectivos entre nifios de estas edades. La
implementacion de esta propuesta fortalecera, de manera sistémica, 1os nuevos
lazos de amistad creados en cada juego y con la practica mejorar la socializacion
de los nifios y nifias de 2 a 3 afios de este sector de la provincia.

Palabras claves: estrategia, socializacion, juegos, nifios, desarrollo.
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INTRODUCCION

El ser humano es un ente social, que explora el mundo buscando la compafiia de
sus semejantes, para poder manifestar lo que siente y piensa. Cada dia espera ser
aceptado en un grupo, por tal motivo es que la socializacién es esencial en su
desarrollo, ya que gracias a ello, adquiere experiencias que le ayudaran a
desenvolverse en el diario vivir. Desde el nacimiento, ya tiene la necesidad de irse

aduefiando de esta informacion que sera crucial para este fin.

Asi mismo, el vinculo nifio-sociedad es fundamental para menguar los problemas
que se vayan presentando. Por otro lado, es esencial que las dos partes aborden las
dificultades que los nifios y nifias tienen, es por eso que cuando los nifios asisten
desde temprana edad a la modalidad Creciendo con Nuestros Hijos (CNH)
aprenderan valores, apreciaran reglas, y a transmitir sentimientos, ademas de
trabajar por el bien de él y los demas, en pocas palabras aprendera a socializar y es

deber de los CNH que este fin se cumpla.

Para esto se utilizara al juego como estrategia didactica, ya que este forma parte
de la vida de los nifios y nifias, lo practican todo el tiempo, de una manera
espontanea y natural y es una de las cosas donde ellos pueden decidir por si solos.
Y es a través de ellos que aprenderan a ser sociables, con la ayuda de las

educadoras.

La realizacion del presente trabajo se dividié en capitulos, a continuacion una

breve descripcién de cada uno:



Capitulo I: se elabor6 el marco conceptual, donde se puede sefialar el tema a
investigar, dando a conocer el planteamiento del problema de la investigacion, la
contextualizacion del mismo, el andlisis critico de cada temaética a tratar, la

prognosis esperada durante la recoleccion de datos.

Capitulo 1I: se disefié el marco teodrico, con sus correspondientes aspectos, las
investigaciones previas al tema a presentar, fundamentadas filos6ficamente y con

categorias de base legal.

Capitulo I1I: se detall6 el nivel que respalda la investigacion cientifica, la
poblacion y muestra con la cual se realizd el trabajo, el andlisis, finalizando con

las conclusiones y recomendaciones.

Capitulo IV: aqui se mostraron los datos informativos junto al antecedente de la
propuesta, justificando su importancia de la metodologia a utilizar, asi como sus

componentes.

Capitulo V: se detallaron los recursos que se utilizaron, especificando cada uno
como los: institucionales, humanos, materiales, econdmicos (presupuesto) que

permitid realizar el presente trabajo



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Tema.

“LOS JUEGOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA EL
DESARROLLO DE LA SOCIALIZACION EN LOS NINOS DE 2 A 3
ANOS DEL CNH 'LOS NAVEGANTES 1' SECTOR JAIME NEBOT,
CANTON LA LIBERTAD PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO

LECTIVO 2015 -2016".
1.2.- Planteamiento del problema

El Ecuador tiene como prioridad el desarrollo integral de los nifios y nifias de 0 a
3 afios, y en éste se incluye a la socializacion que es un componente clave en la
vida de los infantes de 2 a 3 afios, en ella estd inmersa el desarrollo de la
personalidad y es un factor indispensable para la adaptacion social, tomando en
consideracion que el desenvolvimiento en dichos nifios debe ser tratado como ente
y sujeto, y al mismo tiempo requiere de un proceso que sélo por medio de las
relaciones de cooperacion, el nifio y nifia asimilan las normas y costumbres de su

medio y aprenden a desenvolverse de manera independiente.

Asi mismo, en la provincia de Santa Elena, no se aprecia una cultura en la cual se
reflejen con claridad valores familiares, esta problematica ha sido palpable a
través de los afios. La sociedad de la peninsula se ha caracterizado por su
temperamento introvertido, y segun las indagaciones realizadas por la

investigadora parte de la poblacion desarrolla un complejo de inferioridad y otras



caracteristicas, 1o que ha conllevado a que la socializacion entre las personas se

vea afectado.

Es asi como en el CNH “Los Navegantes 17, sector Jaime Nebot se evidencia la
falta de socializacion de los nifios y nifias de 2 a 3 afios en el momento de las
actividades grupales, donde se observan nifios temerosos, inseguros, no se
comunican con facilidad, la participacién en las actividades que se proponen son

escasas Yy no se logra la interaccion nifio-educadora.

Otra de las debilidades que se pudo comprobar, es el escaso uso de estrategias
para desarrollar la socializacién por parte de las educadoras, este recurso es
necesario para que los nifios y nifias de 2 a 3 afios a través del juego desarrollen la

parte social, y puedan desenvolverse en los espacios destinados a este fin.

Es por eso que esta investigacion demanda del juego como estrategia para
desarrollar la socializacion, la cual incluye factores como la resolucion de
problemas, aptitudes tanto sociales como linglisticas, y concentracion,
contribuyendo asi a la formacion de nifios mas desenvueltos y que se desarrollen
en sociedad, prometiendo mejorias tanto en la parte social como motriz y

cognitiva.
1.2.1.- Contextualizacién

En la provincia de Santa Elena, canton La Libertad, en el CNH “Los navegantes

I”, se evidencia la falta de socializacion de los nifios y nifias de 2 a 3 afios.

Gimeno y Pérez (1989), precisan que el juego es un conjunto de actividades por la

cual el nifio y nifia preparan sus deseos y emociones, a través de varios medios



como el lenguaje, es ahi donde el infante exterioriza sus emociones. De manera
similar los derechos que el nifio tiene al juego fueron reconocidos en la
Declaracion de los Derechos del Nifio, citado en la Asamblea de la ONU el 30 de
noviembre del 1959, en el principio 7: “El nifio debera disfrutar plenamente de
juegos y recreaciones; la sociedad las autoridades publicas se esforzaran por

promover el goce de este derecho”.

Resulta significativo que a nivel internacional se analice el derecho que tienen los
infantes al juego y la responsabilidad que asumen los gobiernos y sus respectivas
autoridades en garantizar su cumplimiento. En ese sentido se defiende la
importancia del juego en los nifios y nifias de 2 a 3 afios, porque ayuda a
comunicarse, describir experiencias y explorar relaciones aspectos que ayudaran a

una futura socializacién.

Para Vander Zander (1986), la socializacién es un proceso por el cual los
individuos, en su interaccién con otros, desarrollan la manera de pensar, sentir y
actuar que son esenciales para su participacion eficaz en la sociedad. Dicho de
otro modo la socializacion es de caracter bidireccional es decir los nifios reciben

influencias del entorno y al mismo tiempo el entorno influye sobre el nifio.
1.2.2.- Analisis critico

El juego, aunque se utiliza en cualquier nivel educativo, es poco manejado por los
docentes y educadoras, o se utiliza de forma empirica, por el escaso conocimiento
que tienen sobre su uso como estrategia. Por tal motivo es necesario que los

docentes y educadoras conozcan mas sobre la importancia de la aplicacion de esta



estrategia, y a su vez los nifios y nifias vayan llenando su mente de informacion
que tanto los educadores como compafieros les puedan aportar, mediante la

observacion, la manipulacion de objetos y del entorno donde se desarrollan.

Es importante que las educadoras estimulen la socializacién a través del juego, ya
que dentro del mismo el infante aprende a convivir y relacionarse, gracias a la
indagacion de normas dictadas por la educadora y a las que los nifios y nifias

tendran que sujetarse para que asi sus habilidades sociales se desarrollen.
1.2.3.- Prognosis

La presente propuesta va orientada a desarrollar la socializacion mediante los
juegos y va dirigida a los nifios y nifias de 2 a 3 anos del CNH “Los navegantes
17, sector Jaime Nebot, permitiendo asi que los nifios y nifias de mencionado
sector aprendan a convivir, a conocerse, dominar la timidez y los miedos que estos

puedan tener al cohabitar con nifios de su edad.

El juego impulsa a los nifios y nifias a aprender, a ejercitar la socializacion
mediante la interaccion con nifios de su edad, a seguir reglas que se deberan
cumplir en cada juego a realizar, a aprender a ganar y perder, a compartir con sus
amigos, contribuyendo asi al desarrollo de las habilidades sociales, que mas

adelante ayudaran a que los nifios y nifias se desenvuelvan en la sociedad.
1.2.4.- Formulacion del problema

¢Coémo los juegos contribuyen al desarrollo de la socializacion en los nifios y
nifias de 2 a 3 afios del CNH “Los navegantes 1”, sector Jaime Nebot, canton La

Libertad, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015 — 20167



1.2.5.- Preguntas directrices

1. ¢De qué manera contribuye el juego al desarrollo de la socializacién en los

nifios y nifias de 2 a 3 afios?

2. ¢Se utilizan los juegos en el CNH “Los navegantes 1” para desarrollar la

socializacion de nifios y nifias?

3. ¢Los docentes estan bien preparados para utilizar los juegos como estrategia en

el desarrollo de la socializacion?

4. ¢Qué consecuencias se pondran de manifiesto, al no usar los juegos para el

desarrollo de la socializacion?
1.2.6.- Delimitacion del objeto de investigacion

Propuesta: el juego como estrategia para desarrollar la socializacion en los nifios

y nifas de 2 a 3 afios del CNH “El Navegante 1”.

Area: desarrollo infantil integral.

Campo: nifios y nifias de 2 a 3 afos.

Aspecto: habilidades sociales.

Tema: El juego como estrategia didactica para el desarrollo de la socializacion.
Delimitacion temporal: la investigacion se realiz6 en 3 meses.

Delimitacion poblacional: nifios y nifias de 2 a 3 afios de edad.

Delimitacion espacial: actividades grupales realizadas por las educadoras del

CNH, en las canchas del Sector Jaime Nebot.



Delimitacion contextual: los juegos se realizaran en las actividades grupales.

Objeto de estudio: proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.3.- Justificacion

El tema propuesto se ampara en la necesidad de que los nifios y nifias del CNH
“Los navegantes I” aprendan a socializar con sus pares y las educadoras del
centro, con la ayuda de diferente estrategias didacticas que tienen al juego como
instrumento, estas ayudaran a que el proceso de socializaciéon se vaya dando de
una manera mas eficaz, ya que segun lo que plantea Vigotsky (1986), el juego es
una actividad primordial en el nifio, muy aparte del ejercicio y valor expresivo que
estos comprenden, el juego favorece el desarrollo cognitivo, emocional y
sobretodo social, asi mismo ayuda a los nifios a seguir instrucciones y a organizar

conductas.

Del mismo modo autores como Jean Chateau (1958) mencionan que el juego es
una actividad propia del nifio y sobre todo es una asimilacion, abordando la
infancia hasta la etapa del pensamiento operacional concreto, ya que el nifio
utiliza la experiencia para asimilar la realidad, es decir los nifios aprenden desde
su experiencia y aprenderan a resolver sus propios problemas mediante los
conflictos, visto desde esa mirada se puntualiza que el juego es una actividad
esencial en la vida del nifio y nifia, permite que se puedan integrar a las
actividades realizadas por las educadoras, al mismo tiempo que interactdan y se
relacionan con los demés nifios del centro, y ademas les da autonomia para

desarrollar las habilidades motrices y cognitivas.



La autora considera que la propuesta investigativa es factible y a su vez tiene
posibilidades de aplicacion practica después de haber analizado el contexto en

que se desarrolla la problematica.
1.4.- Objetivos
1.4.1.- Objetivo general

Promover el juego como estrategia para desarrollar la socializacién en los nifios y
niflas de CNH “Los Navegantes 1” sector Jaime Nebot, cantén La Libertad

provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015 — 2016.
1.4.2.- Objetivos especificos

- Caracterizar el estado actual de la socializacion en los nifios y nifias del CNH
“El navegante 1” sector Jaime Nebot, canton La Libertad provincia de Santa

Elena, afio lectivo 2015 — 2016.

- Analizar los fundamentos tedricos metodol6gicos sobre los juegos como

estrategias para desarrollar la socializacion.

- Seleccionar los juegos para desarrollar la socializacién de los nifios y nifias de 2

a 3 afios del CNH “El Navegante 1”.

- Aplicar los juegos para desarrollar la socializacion de los nifios y nifias de 2 a 3

afos del CNH “El Navegante 1”.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1.- Investigaciones previas

La socializacién es un tema que ha sido investigado en diferentes ambitos, y en
las investigaciones previas que se han realizado se encontr6 un trabajo similar al
presente como es el de “Estrategias didacticas para favorecer la socializacién en el
nivel preescolar®, el cual menciona que el proceso socializador del preescolar es el
detonante de la construccion del lenguaje tanto oral como el escrito, ademas de
que permite iniciar la integracién de pequefias adecuaciones de sus ideas acerca de
la realidad que permiten iniciar la evolucion hacia la génesis del pensamiento

I6gico enunciada por Piaget.

Durante el despliegue de esta investigacion, se hizo referencia a que la UNICEF,
2013 plantea que la recreacion y el juego desarrolla en los nifios y nifias la
habilidad social; es decir, que los nifios y nifias deben estar en contacto con otros

nifios y nifias, para que su proceso sea completo.

Asi mismo, uno de los principios para el desarrollo integral de la primera infancia
planteado por el Ministerio de Inclusion Econdmica y Social (MIES) 2013 es: “La
relacion de la nifia y el nifio con el entorno natural y sociocultural que les rodea”,
que destaca la importancia de la socializacion de los nifios y nifias en sus primeros
afos de vida, ya que es en esas etapas donde mediante diferentes experiencias y la

relacion que instauran con otros nifios sienten su entorno mas cerca de ellos, y por
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consiguiente empieza a amarlo, a percibirlo, y a adaptarse a todo lo que éste le

proporciona.

Por otro lado, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF) 2013,
manifiesta que la recreacion y el juego amplian en los nifios y nifias la habilidad
social; dicho en otras palabras, los infantes al convivir y estar en contacto con
otros nifios y nifias, adquieren la capacidad de formar lazos de amistad, de
colaboracidn, de expresar y escuchar, de interpretar creencias y sentimientos y asi

descifrar un conflicto para poder remediarlo o resolverlo.
2.2.- Fundamentacion tedrica

Autores como Piaget (1952), Vygotsky (1978), Ausubel(1963), Bruner(1960),
mencionan en sus ideas del constructivismo, que el aprendizaje no es individual,
mas bien es social, ya que el nifio y nifia aprende de manera eficaz cuando lo hace
en forma conjunta. Dicho esto, Vigotsky (1993), también destaca que el juego es
una actividad social, que con la cooperacién con otras personas se obtienen
papeles que son complementarios al desempefio propio, es decir que el juego, la
cooperacion y la socializacion son fundamentales para el desarrollo completo del
nifio y nifa.

La investigadora concuerda que el juego Yy la socializacion van de la mano, ya que
por el juego el nifio y nifia interactla con sus pares, para asi conocer a las personas
que estan en su entorno, también aprende las normas de buenas conductas y mas
aun aprende a conocerse Yy las cosas que puede lograr. Dicho en otras palabras, el
juego es una herramienta de la socializacion porque estimula a buscar a mas

personas para interactuar con ellas y asi realizar diversas actividades.
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2.3.- Fundamentacion filosofica.

La autora considera importante considerar la teoria sociocultural de Vygotsky
que contempla el desarrollo en funcién de la actividad y la interpretacion social y
establece que es fundamental que las personas se involucren en el desarrollo
mental del nifio y nifia, dicho de otro modo el nifio solo se desenvuelve con ayuda
y participacién de otras personas mas experimentadas con el fin de llegar a pensar
de una manera objetiva. Los nifios en esta etapa de desarrollo necesitan aprender
mediante sus experiencias y solo lo lograran por medio del juego. Es necesario
resaltar que el juego es un instrumento significativo que crea un vinculo afectivo
entre padres e hijos, ademas de que ayuda a la comunicacién e interaccion entre el

adulto y el nifio.

El nifio construye su personalidad de manera continua para aproximarse al entorno
social, e ir asimilando las normas, las pautas que determinaran el comportamiento
que debe tener con los demas, construir sus conocimientos, y aprender de las
circunstancias vividas. De modo que cuando el nifio juega, pone en practica sus
conocimientos, también realiza representaciones mentales sobre el mundo acorde

a las interacciones que efectua con adultos y compafieros.
2.4.- Fundamentacion psicoldgica

Las relaciones personales son decisivas para el desarrollo como sujetos. Las
primeras interacciones se realizan con los padres y lo cuidadores, es decir,
observan todo lo que esta en su entorno; pero observar no significa aprender, sino

lo que se observa se experimenta y en base a estas experiencias cada individuo
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finalmente, interiorizara y hara suyas las estrategias y valores. (Lera & Cela, -

2000).

La familia es la base fundamental de la sociedad, la que ensefia valores y
principios que se veran reflejados en la personalidad del nifio pequefio, y cabe
mencionar que gracias a esos valores y principios el nifio tendra un buen
comportamiento social, porque sabra respetar, aprendera a compartir y acatar a las

reglas que le impongan sin importar el lugar donde se encuentre.
2.5.-Fundamentacion socioldgica

Es importante incluir a la familia en los procesos educativos de los nifios y nifias
en la primera infancia, es sin duda transcendental su participacion activa, en la
promocion del desarrollo infantil integral ya que es el primer agente educativo que
influye en la formacion de la personalidad del nifio y nifia. En la vida familia se
desarrollan las primeras vivencias, se reciben las primeras estimulaciones que
constituyen la base de todo el desarrollo posterior. Modelo de gestién de

desarrollo infantil integral, MIES (2013).

Por tal motivo Framo (1981), sefiala que el primer ambito social en la vida de un
nifio es la familia, y las relaciones que se establezcan entre ellos, se veran

reflejadas en el comportamiento que estos manifiesten en diversas circunstancias.

2.6.- Fundamentacién legal.

2.6.1.- Constitucidon de la Republica del Ecuador.

La Constitucion de la Republica del Ecuador en el Art 24 manifiesta:
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Art. 24.- Las personas tienen derecho a la recreacion y al esparcimiento, a la

practica del deporte y al tiempo libre.
Ademas:
Seccién quinta
Nifias, nifios y nifias y adolescentes
Art. 45.- Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos comunes del ser

humano, ademas de los especificos de su edad. El Estado reconocera y garantizara

la vida, incluido el cuidado y proteccién desde la concepcion.

Los nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a la integridad fisica y psiquica; a
su identidad, nombre y ciudadania; a la salud integral y nutricion; a la educacion y
cultura, al deporte y recreacion; a la seguridad social; a tener una familia y
disfrutar de la convivencia familiar y comunitaria; a la participacion social; al
respeto de su libertad y dignidad; a ser consultados en los asuntos que les afecten;
a educarse, de manera prioritaria, en su idioma y en los contextos culturales
propios de sus pueblos y nacionalidades; y a recibir informacion acerca de sus

progenitores o familiares ausentes, salvo que fuera perjudicial para su bienestar.

El Estado garantizara su libertad de expresion y asociacion, el funcionamiento

libre de los consejos estudiantiles y demas formas asociativas.

2.6.2. Codigo de la Nifiez y la Adolescencia

Art. 48.- Derecho a la recreacion y al descanso.
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Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a la recreacion, al descanso, al jueg
0, al deporte y mas actividades propias de cada etapa evolutiva.

Es obligacion del Estado y de los gobiernos seccionales promocionar e inculcar en
la nifiez y adolescencia, la practica de juegos tradicionales; crear y mantener espac
iose instalaciones seguras yaccesibles, programas y espectaculos publicos adecuad

0S, segurosy gratuitos para el ejercicio de este derecho.
2.7.- Categorias fundamentales.

2.7.1. Estrategia

Se menciona el concepto de varios autores:

Es un procedimiento que un alumno adquiere y emplea de forma intencional para
aprender significativamente y solucionar problemas y demandas académicas.

(Diaz Barriga, Castafieda y Lule, 1986; Hernandez 1991).

Procedimiento o modos de actuacién que pueden incluir técnicas, operaciones o
actividades especificas que persiguen un propdsito determinado (Hernandez,
1984).

Una estrategia es un acercamiento ordenado a una tarea, (trabajo, actividad,
encargo). Puede ser llamado un método, un plan, una herramienta, una técnica,
una habilidad procesal o un comportamiento que facilite el aprender, ayude a

solucionar un problema, o logre cualquier tarea.
2.7.2. Eljuego

Segin Guy Jacquin, citado por Pugmire-Stoy, el juego es una actividad

espontanea y desinteresada que exige una regla libremente escogida que cumplir o
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un obstaculo deliberadamente que vencer. El juego tiene como funcion esencial
procurar al nifio el placer moral del triunfo que al aumentar su personalidad, la

sitla ante sus propios 0jos y ante los demas.

“El juego es una actividad natural y al mismo tiempo un comportamiento
aprendido que tiene tantas caras, como imagenes a través del cual el nifio/a, va
adquiriendo el desarrollo durante la infancia. EIl juego es un comportamiento
espontaneo, que desde el comienzo de la vida, se convierte en algo natural de
relacion social, placentera y estimulante; esta actividad tiene una primera forma
sensorial y motora, que es un esquema de accion destinado a comunicar al recién
nacido con el mundo exterior.” Ortega, R. (1999).

El juego se considera una accion innata en el nifio/a para su desarrollo mediante
el cual se relaciona con los demas, ya que al momento de nacer esta en un
constante proceso de socializacion, comenzando desde su relacion con sus
progenitores para posteriormente entrar en contacto con las demas personas que
conforman su medio social. Es considerado, como una actividad placentera
porque al jugar el nifio/a sencillamente es feliz. Al mismo tiempo, que ésta
actividad puede ser utilizada de forma estratégica para potenciar su desarrollo
integral.

“El juego infantil es el medio de expresion del conocimiento, es un factor de
socializacion, regulador y compensador de la afectividad y un efectivo
instrumento del desarrollo de las estructuras del pensamiento, es ademas un medio
esencial de organizacion, desarrollo y afirmacion de la personalidad.” Guzman M.

Alba. G, Gutiérrez. A (2003)
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Se considera que a través de ésta actividad ludica, los infantes expresan su mundo
interior, sus deseos y su forma de vida, ademas de que es el vinculo con la
afectividad y la conexion con el desarrollo de la socializaciéon, lo que

posteriormente sera el reflejo en la personalidad del nifio/a.
2.7.3. Caracteristicas del juego

El autor Pugmire-Stoy (1996) define el juego como el acto que permite representar el
mundo adulto, por una parte, y por la otra relacionar el mundo real con el mundo
imaginario. Este acto evoluciona a partir de tres pasos: divertir, estimular la actividad

e incidir en el desarrollo.

En el mismo orden de ideas, Gimeno y Pérez (1989), definen el juego como
un grupo de actividades a través del cual el individuo proyecta sus emociones y
deseos, y a través del lenguaje (oral y simbodlico) manifiesta su personalidad. Para
estos autores, las caracteristicas propias del juego permiten al nifio o adulto expresar
lo que en la vida real no le es posible. Un clima de libertad y de ausencia de coaccion

es indispensable en el transcurso de cualquier juego.

Por otra parte, el derecho al juego esta reconocido en la Declaracion de
los Derechos del Nifio, adoptados por la Asamblea de la ONU el 30 de noviembre de
1959, en el principio 7: "El nifio debera disfrutar plenamente de juegosy
recreaciones; la sociedad y las autoridades publicas se esforzaran por promover el

goce de este derecho".

Seguidamente, Gonzélez Millan, citado por Wallon (1984), lo define como "una
actividad generadora de placer que no se realiza con una finalidad exterior a ella, sino

por si misma".
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El juego también tiene un concepto socioldgico:

Segln Huizinga en su libro "Homo Ludens", citado por Hill (1976), dice: " el juego
es una actividad u ocupacion voluntaria que se realiza dentro de
ciertos limites establecidos de espacio y tiempo, atendiendo a reglas libremente
aceptadas, pero incondicionalmente seguidas, que tienen su objetivo en si mismo y se

acompana de un sentido de tension y alegria".

Por otra parte, Freire (1989) relata sobre el juego educacional: "...El nifio es un ser
humano bien diferenciado de los animales irracionales que vemos en el zoolégico o el

circo. Los nifios son para ser educados, no adiestrados.".
2.7.4. Otras caracteristicas y teorias relacionadas con el juego

Segun Omefiaca, R, Yy Ruiz Omefiaca, J.V. (1998), las caracteristicas

fundamentales del juego son:

PLACENTERO: debe producir satisfaccion a quien lo practica y no suponer en

ningdn caso, motivo de frustracion o fracaso.

NATURAL Y MOTIVADOR: el juego es una actividad motivadora, por tanto, la

practica de forma natural.

LIBERADOR: hay que entender el juego como una actividad libre, voluntaria,

donde nadie esta obligado a jugar.

MUNDO APARTE: la préactica del juego evade de la realidad, introduciendo al
nifio y/o adulto en un mundo paralelo y de ficcion, que le ayuda a lograr

satisfacciones gque en la vida normal no alcanzan.
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CREADOR: la practica del juego favorece el desarrollo de la creatividad y

espontaneidad.

EXPRESIVO: es un elemento favorecedor de la exteriorizacion de sentimientos y

comportamientos que en situaciones normales mantenemos reprimidos.

SOCIALIZADOR: la practica de muchos juegos favorece el desarrollo de habitos

de cooperacién, convivencia y trabajo en equipo.

2.7.5. Definicion de socializacion

Se denomina socializacion o sociabilizacion al proceso a través del cual los seres
humanos aprenden e interiorizan las normas y los valores de
una determinada sociedad y cultura especifica. Este aprendizaje les
permite obtener las capacidades necesarias para desempefiarse con éxito en

la interacciodn social.

La definicion de socializacion puede determinarse desde dos diferentes puntos
de vista. Asi, por un lado, se puede referir a ella partiendo de la influencia que la
sociedad ejerce sobre el propio individuo; y por otro lado, se puede hablar de
socializacion desde el punto de vista de como el individuo en particular reacciona

y actlla como respuesta a la propia sociedad.
2.8.6. Tipos de socializacion
2.8.6.1. Socializacion primaria

Es la primera por la que el individuo atraviesa en la nifiez por medio de ella se
convierte en miembro de la sociedad. Se da en los primeros afios de vida y se

remite al ndcleo familiar. Se caracteriza por una fuerte carga afectiva. Depende de
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la capacidad de aprendizaje del nifio, que varia a lo largo de su desarrollo psico-

evolutivo.

El individuo llega a ser lo que los otros significantes lo consideran (son los
adultos los que disponen las reglas del juego, porque el nifio no interviene en la
eleccién de sus otros significantes, se identifica con ellos casi automaticamente)
sin provocar problemas de identificacién. La socializacion primaria finaliza
cuando el concepto del otro generalizado se ha establecido en la conciencia del
individuo. A esta altura ya es miembro efectivo de la sociedad y esta en posicién

subjetiva de un yo y un mundo.
2.8.6.2. Socializacion secundaria

Es cualquier proceso posterior que induce al individuo ya socializado a nuevos
sectores del mundo objetivo de su sociedad. Es la internalizacion de submundos
(realidades parciales que contrastan con el mundo de base adquirido en
la sociologia primaria) institucionales o basados sobre instituciones. El individuo
descubre que el mundo de sus padres no es el Unico. La carga afectiva es
reemplazada por técnicas pedagdgicas que facilitan el aprendizaje. Se caracteriza
por la division social del trabajo y por la distribucién social del conocimiento. Las

relaciones se establecen por jerarquia.
2.8.7. Proceso de socializacion

Es la manera con que los miembros de wuna colectividad aprenden
los modelos culturales de su sociedad, los asimilan y los convierten en sus propias

reglas personales de vida.
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Segun Durkheim:

Los hechos sociales son exteriores al individuo.

Hecho social: modo de actuar, pensar y sentir, exteriores al individuo, y que
poseen unpoderde coercion en virtud del cual se lo imponen.
La educacion cumple la funcion de integrar a los miembros de una sociedad por
medio de pautas de comportamiento comunes, a las que no podria haber accedido
de forma espontanea.

La finalidad de la sociedad es crear miembros a suimagen.
El individuo es un producto de la sociedad.

Segin Weber: La sociedad no puede existir sin la accién de los individuos.
El punto de partida de los hechos sociales son las acciones de los individuos.
Accion social: toda accion orientada en un sentido, el cual esta referido a las
acciones de los otros.

Relaciones sociales: acciones sociales reciprocas. La sociedad son los sujetos
actuantes en interaccion.

Segun Berger y Luckman: Las realidades sociales varian a través del tiempo y el
espacio, pero es necesario dualizar un hecho comun de todas las realidades.
Realidad: todo fendmeno que es independiente de la voluntad del individuo.

De la posicién de Durkheim (facticidad objetiva) y la de Webwe (complejo de
significados objetivos) sobre la  sociedad, pueden completarse, en
una teoria amplia de la accion social sin perder logica interna.

Las instituciones surgen a partir de que el individuo necesita cumplir con una

externalizacién de un modo de ser, sentir y pensar.
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Internalizacion: el proceso por el cual el individuo aprende de una porcion del
mundo objetivo se denomina socializacién. Es internalizacion de los aspectos
significativos de la realidad objetiva que los rodea. Solo a partir de la

internalizacion el individuo se convierte en miembro de una sociedad.

2.9 Hipotesis
Si se aplican los juegos como estrategia didactica se podra desarrollar la
socializacion en los nifios de 2 a 3 afios del CNH 'Los Navegantes 1' sector Jaime

Nebot, cantdn La Libertad, provincia de Santa Elena, Afio Lectivo 2015 — 2016.

2.10. Senalamiento de variables

2.10.1. Variable independiente

- El juego como estrategia didactica

2.10.2. Variable dependiente

- Socializacién
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CAPITULO I1I

METODOLOGIA

3.1.- Enfoque investigativo.

Hernandez (2003), menciona que la investigacién cualitativa es la que utiliza la
recoleccion de datos sin la necesidad de medir numéricamente, en esta se utilizan
preguntas cientificas. Por tal motivo se deduce que la presente investigacion es

cualitativa.

Por otro lado, (Blasco & Pérez, 2007) muestran que la investigacion mencionada
estudia el contexto de forma directa, por medio del anélisis e interpretacion de los
resultados obtenidos de las preguntas. Por medio de ellas se conocera un poco mas
acerca del juego como estrategia y los fendmenos referentes al desarrollo de la

socializacion.
3.2.- Modalidad basica de la investigacion.
3.2.1. Investigacion de campo

Esta investigacion se aplico para investigar a las personas inmersas en el estudio,
se utilizaron técnicas como la encuesta, entrevista y guia de observacion para este

fin, que ayudo a tener datos més precisos.
3.3.1 Investigacion bibliografica

Se utiliza para seleccionar la informacion necesaria al fundamentar el proceso

investigativo, utilizando documentos, revistas, libros, articulos, folletos, para apoyar el

marco tedrico y la metodologia del presente trabajo.
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3.3. Nivel o tipo de investigacion
3.3.1. Exploratoria

Esta investigacion se emple6 porque permitié indagar en un tema que en la
provincia de Santa Elena es poco analizado, con esto se podran desarrollar

métodos diferentes.

3.3.3 Descriptiva

Investigacion manejada con el fin de describir las causas de los diferentes
problemas mencionados en la investigacion con relacion al juego como estrategia
para desarrollar la socializacion en el CNH “Los navegantes 17, la que sirvid para
plantear el tema y las posibles soluciones.

3.4. Poblacién y muestra

3.4.1. Poblacién

Esta investigacion tiene como poblacion a 60 nifios de la edad de entre 0 a 3 afios
del CNH “Los navegantes 17 del sector Jaime Nebot.

3.4.2. Muestra

Cuenta con 60 nifios y nifias de 2 a 3 afos, respectivamente, por cuanto la muestra

fue de un nimero minimo, por lo que no se utilizard ninguna formula.
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3.5.- Operacionalizacion de variables

Las variables investigativas son el complemento teérico para dar paso al
desarrollo estructural de la tesis, independientemente, del desarrollo de la
convivencia en el cual se entiende que el juego en las edades tempranas es un
facilitador, mediador y un potenciador del aprendizaje, siendo las actividades

recreativas el método mas instructivo para ser aplicado, durante el proceso:

En el cuadro que se detalla a continuacién, se muestra la informacion:
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35.1 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

CONCEPTUALIZACION

El juego es una actividad
libre, espontanea y
esencialmente placentera,
no impuesta o dirigida
desde afuera, que el nifio
realiza con entusiasmo, por
lo que es utilizado como
estrategia pedagogica.

Cuadro N° 1: Variable independiente: el juego como estrategia

DIMENSIONES INDICADORES
Juego Actividades
Pedagogia Entretenimiento
Proceso de
Comunicacion ensefianza

aprendizaje.

Interaccion
Comunicar
pensamientos.

Elaborado por: Yomayra Quiroz Suérez

ITEMS

¢Considera usted que el juego
es una estrategia importante
para lograr que el nifio
interactde con los deméas?

¢Considera importante que se
capacite a las educadoras sobre
los juegos a implementar en
este proceso?

¢Es factible que los docentes
dispongan  de  estrategias
musicales para el desarrollo de
la motricidad?

TECNICAS/
INSTRUMENTOS

Técnicas:

Encuestas

Entrevista

Observacion
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CONCEPTUALIZACION

Socializacién es el proceso a

través del cual los seres
humanos aprenden e interiori
zan las normas y

los valores de

una determinada sociedad y
cultura especifica.

Este aprendizaje les permite
obtener las  capacidades
necesarias para
desempefiarse con éxito en

la interaccioén social.

Elaborado por: Yomayra Quiroz Suarez

Cuadro N° 2: Variable dependiente: desarrollo de la socializacion.

DIMENSIONES

Ser humano

Socializacion

Habilidades

sociales

INDICADORES

Interaccién

Unioén

Comparierismo

Responsabilidad

Integracion

ITEMS

¢Colmo se evidencia la
socializacion en los nifios y

nifias de 2 a 3 afios?

¢Exigen de una préactica
potenciadora la
socializacion?
¢Manifiestan  necesidades

elocuentes acorde a su edad?

TECNICAS/
INSTRUMENTOS

Guia de observacion

Entrevista

Ficha de observacion
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3.6.- Métodos de investigacion cientifica.
3.6.1.- Métodos teoricos.
3.6.1.1.- Histdrico-logico.

Con la ayuda de éste método se reconocieron los aspectos mas importantes de la
socializacion en los nifios nifias de 2 a 3 afios, asi como los métodos que se
utilizaron en el juego como estrategia didactica.

Este método permitié por medio de la observacion, clasificacion y estudio de los
hechos generalizar los hechos en el proceso de la investigacion, el mismo que

llevd a una conclusion parcial.
3.6.1.2.- Analitico-sintético

Con la ayuda de éste método se realizaron los resimenes de las bibliografias que
se escogieron y que estuvieron acordes al tema, del mismo modo para presentar de
manera precisa las definiciones y conceptos.

3.6.2.- Métodos empiricos

3.6.2.1.- Encuesta.

Por medio de este método se pudo constatar que el juego como estrategia es la
mejor opcidn para desarrollar la socializacion en los nifios y nifias de 2 a 3 afios

del CNH “Los navegantes 17 del Sector Jaime Nebot.
3.6.2.2.- Guia de observacion.

Se la realizé a los nifios y nifias de 2 y 3 afios en el momento que se realizaban los
grupales junto con los padres y la educadora, donde se pudo constatar que los

nifios y nifias socializan muy poco con sus pares.
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3.6.2.3.- Matematico estadistico.
Con la ayuda del programa Microsoft Excel se realizaron los respectivos analisis

de las encuestas realizadas a los padres de familia del CNH “Los navegantes 1”.
3.7.- Plan de recoleccion de la informacion.

El desarrollo de las actividades motivacionales que se ubican para el desarrollo de
habilidades sociales posibilita su conocimiento e insercion en el &ambito educativo-
formativo, para ello se tomaron en cuenta los métodos empiricos como encuestas
entrevistas y guia de observacion, siendo necesario para el sustento tedrico y
metodoldgico en todo el proceso investigativo, recordado que, los métodos
permitieron avalar los aspectos medibles de manera cualitativa en los docentes y

alumnos del CNH “Los navegantes 1.

Los métodos, ademas de ser una herramienta describen los niveles de empirismo
aplicados en clases, debido a que el maestro es quien protagoniza el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

La guia de observacion realizada a los nifios y nifias de 2 a 3 afios para recoger,
clasificar, organizar, y sintetizar toda la informacion obtenida sobre las
habilidades sociales que prepondera en los nifios y nifias marcando una

determinada objetividad para la aplicacion de los juegos.
3.8.- Plan de procesamiento de la informacion.
3.8.1.- Determinacion de la situacion.

El CNH “Los Navegantes 1” del sector Jaime Nebot estd dirigido por la

Educadora Yomaira Quiroz., la misma que generd las encuestas a los padres de
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familia sobre la importancia de los juegos como estrategias didacticas para el

desarrollo de la socializacion.
3.8.2.- Busqueda de informacién.

Después de haber indagado la problematica de las habilidades sociales en los
nifios y nifias del CNH “Los Navegantes 1” se procedio a la organizacion de los
elementos teéricos y metodoldgicos propios de la didactica para ser trabajada
desde los juegos como estrategias, las cuales sirven de aportes para el trabajo
vinculado de esta investigacion asi como también los aportes de los autores

nombrados en la metodologia.
3.9.- Andlisis de interpretacion de resultados.

A continuacidn se presentan los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los

padres de familia del CNH “Los navegantes 1”.
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3.9.1 ANALISIS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS PADRES DE FAMILIA.

1.- ¢ Sabe usted que son los juegos didacticos?

Tabla 1.- Conocimiento sobre los juegos.

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 58 97%
No 2 3%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez.

Gréfico 1.- Conocimiento sobre los juegos.

NO
3%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez.

Anadlisis.- Del 100% de la poblacién encuestada se pudo determinar que el 97%
tiene conocimientos sobre los juegos, mientras que el 3% de encuestados no, el
hecho de que un elevado porcentaje conozca sobre los juegos resulta beneficioso

porque les permitira comprender sus beneficios para la socializacién de sus hijos.
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2.- ¢Usted piensa que los juegos desarrollaran la socializacion en los nifios y
nifas de 2 a 3 afos?

Tabla 2.- Los juegos desarrollan la socializacion

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 49 82%
No 11 18%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez

Gréfico 2.- Los juegos desarrollan la socializacion

mSi

m No

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suérez

Andlisis.- El 18% de la poblacion no cree que los juegos motivan el desarrollo de
la socializacion en los nifios y nifias de 2 a 3 afios, mientras que el 82% piensa lo
contrario, y aluden que puede ser beneficioso para los nifios y nifias que convivan

entre ellos y més que todo aprendan algo nuevo con estos juegos.
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que realiza

3.- ¢(Mediante la ejecucion de las actividades grupales
educadora usted observa si los nifios socializan?
Tabla 3.- Ejecucion de actividades
Opciodn Frecuencia Porcentaje
Si 31 52%
No 29 48%
Total 60 100%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez

Grafico 3.- Ejecucion de actividades

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suéarez

Andlisis.- Del 100% de la poblacion encuestada el 52% declaré que los nifios

socializan, mientras que el 48% observa lo contrario.
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4.- ¢El emplear los juegos creard buen ambiente de socializacion

nifios/as?

Tabla 4.- Mejor ambiente de socializacién

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 35 58%
No 25 42%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez

Grafico 4.- Mejor ambiente de socializacion

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez

en los

Andlisis.- EI 58% de los encuestados manifesto estar de acuerdo que el ambiente

de socializacion mejorard con los juegos didacticos, mientras que el 42% de los

encuestados no cree que el ambiente mejore.
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5.- ¢Cree usted que los juegos ayudardn a la educadora familiar

practica de la socializacién?

Tabla 5.-.Ventajas de los juegos para la educadora familiar

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 40 67%
No 20 33%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez

Gréfico 5.- Ventajas de los juegos para la educadora familiar

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suéarez

en la

Analisis.- Del 100% de las personas encuestadas, el 67% manifestd que los nifios

y nifias si realizan los juegos ayudaran al educador familiar en la practica de la

socializacion, mientras que el 33% no esta de acuerdo, consideraron que se

necesitan otros métodos.
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6.- ¢Estaria usted de acuerdo que los nifios de 2 a 3 afios realicen los juegos
con el fin de desarrollar la socializacion?

Tabla 6.- Realizacion de los juegos didacticos

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 55 92%
No 5 8%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez

Graéfico 6.- Realizacion de los juegos didacticos

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suéarez

Analisis.- En el grafico #6 se puede apreciar que el 8% de los encuestados
manifestd no estar de acuerdo que los nifios y nifias realicen los juegos didacticos,
mientras, que el 92% si lo aprueba, ya que los juegos seran de gran ayuda para
que los nifios y nifias no estén solo apegados a la mama, sino que se relacionen

con mas nifios y nifias.
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7. ¢Estaria dispuesto a colaborar para desarrollar la socializacién en los

nifos y nifias de 2 a 3 afios?

Tabla 7.- Disposicion de los padres

Opcién Frecuencia Porcentaje
Si 60 100%
No 0 0%

Total 60 100%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez

Gréfico 7.- Disposicion de los padres

NO
— 0%

Fuente: Encuesta realizada a los padres del CNH “Los navegantes 1”.

Elaborado por: Yomaira Quiroz Suérez
Analisis.- De los padres de familia el 100% afirma estar dispuesto a colaborar,
es muy significativo este resultado tomando en consideracién que en su total

mayoria apoyaran y formaran parte del equipo de trabajo en el desarrollo de la

socializacion por medio de los juegos didacticos.
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3.9.1.- Conclusiones generales de la encuesta.

Con la encuesta aplicada a los padres de familia del CNH “Los navegantes 17, se
pudo valorar de manera especifica los juicios sobre el desarrollo de la
socializacion en los nifios y nifias de 2 a 3 afios, de igual manera se pudo constatar
que los juegos que se llevaran a cabo son de gran importancia y de ayuda para el

desarrollo de la socializacion.

El conocimiento sobre los juegos y la contribucion en el aspecto fisico, cognitivo
y sobre todo social, ayudara a que el nifio, a medida que realiza estas actividades,
conozca a los compafieros y mas que todo comparta nuevas experiencias con

ellos.

Los padres de familia juegan un papel importante en la aplicacion de los juegos
didacticos, porque son ellos los que trabajaran conjuntamente con el nifio,

poniendo en préctica la socializacion.

3.9.2.- Guia de observacioén sobre el desarrollo de habilidades sociales.

Objetivo: observar si los nifios presentan habilidades sociales en los momentos de

clases.
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Tabla 8.- Guia de observacion.

CARACTERISTICAS | toraimente | DE TOTA;‘AENTE N
GENERALES DE ACUERDO | ACUERDO DESACUERDO DESACUERDO

1 .Se observa colaboracion
y cooperacion durante las X

actividades grupales

2.- Muestran auto
regulacion en la propia X

conducta

3.- Se aprecia rasgos
sociales en los nifios de 2 a X

3 afios

4.- Existe poyo moral

X
constante.
5.-Muestra desarrollo del
dominio interpersonal. %
6.- El nifio muestra
conduccién de los X

compontes sociales

3.9.3.- Valoracion de los indicadores de la guia de observacion.

- Se considera totalmente de acuerdo cuando los nifios y nifias muestren un
conjunto de comportamientos eficaces en las relaciones interpersonales, asi como
la capacidad de relacion entre uno o varios sujetos, evitando una cierta ansiedad
en situaciones dificiles o novedosas, también debe mostrar una comunicacion

verbal y no verbal de manera emotiva ante la resolucion de conflictos.
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- Se considera de acuerdo cuando existen habilidades sociales basicas como
escuchar, iniciar una conversacion, mantener una conversacion, dar las gracias,
saber presentarse, hacer pequefios cumplidos durante las clases 0 en momentos de
receso.

- Se considera totalmente en desacuerdo cuando en su mayoria se cuenta con el
lenguaje oral, no piden de favor, les cuesta desplazarse o ir solo de un lugar a otro
o realizar actividades sencillas, evitan comunicar los sentimientos, no saben ni
pueden resolver situaciones con los demas compafieros, falta de socializacion con
los demas en el grupo o circulo de nifios.

- Se considera en desacuerdo cuando no satisfacen facilmente las necesidades
mostradas, es decir, no cumplen con las habilidades sociales basicas y se ve
reflejado en las conductas sociales, es decir, no habla, no participa en las clases y
mucho menos muestra creatividad para socializar con facilidad lo que se ha

llevado al desarrollo en la jornada de clases y aplicado en los nifios del 2 a 3 afos.
3.10.- Conclusiones y recomendaciones.

3.10.1.- Conclusiones parciales del capitulo.

- En el CNH, se revelaron falencias en cuanto al desarrollo de la socializacién, en
el momento en que se realizan las actividades grupales.

- Con la guia de observacién, se constatd que los nifios y nifias no tienen una
buena comunicacion.

- La presente investigacion hace énfasis en utilizar el juego como estrategia

didactica para mejorar la socializacion entre los nifios y nifias de 2 a 3 afos,
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facilitandole a la educadora aportes tedricos y practicos que ayudaran a que se
ponga en préctica.
- Ciertos nifios y nifias se aislan de las actividades grupales, y no quieren

participar por vergienza o sobreproteccion por parte de la madre.

Conclusiones generales

-A partir de los resultados obtenidos en el diagnéstico, se pudo constatar que es
débil el proceso de socializacion de los nifios y ninas del CNH “Los navegantes
I, del sector Jaime Nebot y existen insuficiencias en la aplicacion de juegos como
parte de las estrategias didacticas utilizadas por la educadora.

-El desarrollo de la socializacion en el infante, lo conduce a la formacion de una

personalidad con bases firmes y positivas.

-Los juegos propuestos constituyen una herramienta metodoldgica y didactica
para las educadoras, favorecen la comunicacion, socializacion, el desarrollo

motriz, cognitivo, y afectivo de los nifios y nifias de 2 a 3 afios.

Recomendaciones

-Las educadoras del CNH “Los navegantes I” deben incluir juegos en sus
planificaciones ya que constituyen un recurso metodoldgico y didactico que
ayuda a la socializacion y afectividad en los nifios/as.

- Se recomienda trabajar en conjunto con los padres, en todo el proceso de los
juegos ayudando de esa forma al desarrollo de la socializacion en los nifios.

- Promover la realizacién de los juegos en los nifios y nifias de 2 a 3 afios del CNH
“Los navegantes I”, del sector Jaime Nebot, ya que estas practicas ayudaran al

nifio a que conviva con otros.
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CAPITULO IV
PROPUESTA
4.1 Datos informativos
4.1.1 Tema

Los juegos como estrategia didactica para el desarrollo de la socializacion en los
nifios de 2 a 3 afios del CNH 'Los Navegantes 1', sector Jaime Nebot, cantén La

Libertad, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015 —2016.
4.1.2 Institucion

CNH “Los navegantes 17, sector Jaime Nebot.

4.1.3 Ubicacion
Cantén La Libertad, provincia de Santa Elena.

4.1.4 Tiempo estimado para la ejecucion
3 semanas

4.1.5 Equipo técnico responsable
Tutor: Lcdo. Luis Miguel Mazon Arévalo, Msc.

Egresada: Yomaira Quiroz Suarez.

4.1.6 Beneficiarios

60 nifios de 2 a 3 afos de edad del CNH “Los navegantes 1, sector Jaime Nebot,

canton La Libertad, provincia de Santa Elena.
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4.2 Antecedentes de la propuesta

Con la aplicacion de juegos para el desarrollo de la socializacién se pretende
minimizar las falencias detectadas en el proceso de socializacion de los nifios y
nifias del CNH “Los navegantes 1.

Las caracteristicas y necesidades de los nifios de 2 a 3 afios son muy importantes

por tal motivo es importante mencionar algunas como:

- Son capaces de moverse con soltura, saltan en dos pies, suben y bajan
escaleras, por tales motivos estan preparados para iniciar con movimientos
MAs precisos.

- El razonamiento de los nifios de 2 y 3 afios solo se centra en la realidad.

- Solo se fija en algo especifico y generalizan.

- Son egocéntricos.

- El nifio ya sabe razona y establece relaciones de causas y consecuencias,
ademas de comprender e interiorizar mas palabras.

- Aprenden por medio de la rutina, la repeticion de actividades y secuencias,
ya que gracias a esto el nifio accede al conocimiento temporal y espacial.

- Empiezan a jugar acompafados, inventan historias y juegos para
compartir.

- Laatencion de estos nifios es limitada.

4.2.1. Condiciones a tomar en cuenta dentro de los juegos didacticos.

Para que el juego didactico se desarrolle de una manera correcta y oportuna en

este proceso, es necesario:
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- Que los juegos sean inclusivos e integrales, conforme al contexto donde se lo

ejecute.

- Que los juegos sean de caracter motivacional enfocado al desarrollo de la

socializacion.

- Que los juegos se manejen conforme a las caracteristicas de los nifios y nifias de

2 a 3 afios.

- Que los juegos ayuden en la socializacién de los nifios y nifias de 2 a 3 afios.

4.3 Justificacion

El juego didactico como lo menciona Moyles, 1990 y Bautista Vallejo, 2002, es
una actividad placentera, fuente de gozo donde el nifio y la nifia por medio de él
puede aprender cualquier tema en cuestion, en este caso el aprender a socializar,
ya que como menciona Vigotsky, es una de las principales actividades principales

del nifio, donde se propicia el desarrollo cognitivo, emocional y social.

El juego es el mejor potenciador para el desarrollo del aprendizaje y la
socializacion, pues es en esos momentos donde el nifio y nifia ponen de manifiesto
las expectaciones y el interés, establece la comunicacion y se instauran relaciones
sociales. Del mismo modo se observa la interaccion con el mundo exterior, es
decir que los nifios y nifias por medio de este, esta explorando y conociendo su
entorno, y de esta manera el nifio aprende, desarrolla nociones, conoce su cuerpo
y mas aun es fundamental para la conformacion del pensamiento y por ende del

lenguaje.
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En conclusién, el juego como una de las actividades propias y fundamentales del
nifio y nifia, permite integrarse al entorno proximo, en este caso con la educadora
y sus compafieros con quien realizan los grupales en CNH, donde podra
interactuar con los demas comparfieros y al mismo tiempo le darad libertad de
accion y movimiento, ademas le permitira el desarrollo de las habilidades

motrices.
4.4 Objetivos

- Disefiar los juegos para el desarrollo de la socializacién en los nifios y nifias de 2
a 3 afios del CNH “Los navegantes 1 del sector Jaime Nebot.
- Ejecutar los juegos que logren el desarrollo de la socializacion.

- Propiciar la practica habitual de los juegos para el desarrollo de la socializacion.
4.5 Fundamentacion

Los juegos como componente para conseguir la socializacion, demanda de
conocimientos que la Educadora Parvularia ostenta, para llegar al nifio de una
manera paciente, capaz de trasmitir en el nifio momentos lleno de emociones, de
compafierismo a la vez que desarrolla el lenguaje, que mas tarde pasara a ser un
elemento fundamental en todos sus juegos.

Por otro lado, Rojas (2009), sefiala que la clave para una socializacion eficaz se
crea en la nifiez, mas aun en los primeros afios, en la relacién de los nifios y nifias
con sus padres y con nifios de su entorno. Asimismo se toma en cuenta el caréacter

de cada persona, estos pueden ser coléricos, sanguineos, flematicos,
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melancolicos, que segun los estudios se pueden educar segun la socializacion que

ellos hayan tenido como mas personas.

A pesar de aquello, otra de las claves para la socializacion es tener en cuenta lo
que cada nifio y nifia anhela, destacando que dicha clave admite una relacion mas
integral, por tal motivo es importante conocer a los demas de forma dindmica y
adecuada, manteniendo aspectos reciprocos durante la socializacion, formando
actitudes y sobretodo valores, en el transcurso de esta formacion, resaltando asi

los beneficios de los juegos en la socializacion.

4.5.1. Recomendaciones metodoldgicas

- Seleccionar el lugar idoneo, para realizar los juegos.

- Exponer de manera clara, a los padres de familia los juegos a realizar.

- Motivar a los nifios por medio de estimulos, felicitaciones e incentivos para asi

lograr que los juegos sean realizados de una manera mas activa.

- Propiciar el desarrollo motor establecido para cada juego.

- Favorecer el dominio de cada movimiento que realice el nifio y nifia.

- Propiciar el desarrollo motor mediante los juegos.
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4.6 Metodologia/Plan de accion

4.6.1 Factibilidad de la implementacion de la propuesta

Para la realizacion de la propuesta se realizd un proceso de investigacion para
poder realizar la construccion de la problematica dentro de CNH “Los navegantes
17, sector Jaime Nebot, canton La Libertad, provincia de Santa Elena, por medio
de un estudio sobre los métodos adecuados para facilitar el uso de las

metodologias de trabajo.

Se hace referencia que los juegos se van a realizar en el momento de la actividad
grupal, que es cuando los nifios se reunen con la coordinadora, junto con los
padres, lo cual es una fortaleza, para hallar soluciones del problema. Se
proyectaron las variables a estudiar: el juego como estrategia didactica y el
desarrollo de la socializacion, para saber el impacto que se puede tener en los

nifios y nifias, padres de familia y educadora.

Los juegos estan orientados a desarrollar la socializacion en los nifios y nifias de 2
a 3 afios de edad, para esto las mejores estrategias a utilizar son los juegos donde
los nifios intervengan en todo momento, es decir donde ellos no solo estén como
espectadores sino siendo parte de la accidn, asi mismo los juegos seran un medio

para que los nifios y nifias aprendan a socializar.

Los juegos son seleccionados o adaptados para los nifios y nifias de 2 a 3 afos, a
través de ellos se expresaré el fortalecimiento de la socializacion, estos juegos

implican la interaccién de los padres de familia, educadora, nifios y nifias.
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4.6.2 Plan de accidn

Juegos OBJETIVO

El carrito
Cazar al ruidoso Fomentar la
socializacion
mediante los

Relévame juegos en los nifios
ynifiasde2a3
afios del CNH
“Los navegantes

17, del Sector

Ayudar a otros

Jaime Nebot,
Escondite canton La
Libertad,
provincia de Santa
Elena.
Rompecabezas

Juguemos en el bosque

El gatoy el raton

META

Impulsar la autoestima
de los nifios y nifias.

Se fortalecera la
confianza, el carifio y la
atencion.

Promover la
socializacion en los
nifos y nifias mediante
los juegos en grupo.

El nifio se sentira parte
de un grupo.

Ayudara a mejorar las
condiciones fisicas.
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4.6.1 Orientaciones metodologicas del plan de accion

La ejecucion de los juegos deben realizarse por fases para la constancia y
aprendizaje de las mismas.

El juego se debe orientar al tema que la educadora vaya a realizar en el
dia.

El tiempo en que se vaya a realizar el juego debe ser acorde a la actividad
realizada por la educadora en el dia.

Los juegos educativos estan planteadas para nifios y nifias de 2 a 3 afios de
edad.

Los juegos tienen como objetivo desarrollar la socializacién para una
mejor “participacion en las actividades realizadas con la educadora.

La educadora debe conocer cada juego y acomodar el momento para
cuando se ejecute.

Reunir todos los materiales a usar en cada juego.

Realizar una evaluacién durante y después de los juegos.
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FEACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOM
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

PROPUESTA

AUTORA:
YOMAIRA EUGENIA QUIROZ SUAREZ
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Juego N°'1

Nombre:

“El Carrito”.
Objetivo:

Conocer a los comparieros e interactuar con ellos.

rd

T Jt V L )
:ﬁR?OO 3 g i

Jﬁggb social: cooperacién, nociones/ espaciales, coordinacién psicomotriz,
nociones de velocidad.

#n

Materiales:
Un aro grande de plastico o mimbre por cada 2 nifios.

g

\ 2

\

@ \
Cada nifio elige un compariero y juegan con el aro como si fuera un carrito con

g o?

las distintas variantes posibles, un nifio adentro'y otro afuera, los'dos adentro o

Desarrollo:

¢*os dos afuera y se desplazan mas lenta o méas rapidamente.

Fuente: www.juegos.com/juego/carritos

S— 1 T e s 4

# ("g Aa B

) 2

e
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Objetivos:

Ayudar a los nifios a ganar confianza en sus movimientos aunque no vean

nada.
Tipo: | '
J\lego social, | " &
\ ’// ""r“‘;%%;
Materiales:

Tantos pafiuelos como chicos haya, menos uno.

Desarrollo: " B | 0
= i [ |
i /| /

N /| / " 1
Todos los nifios con los ojos vendados menos uno que es el "ruidoso", al que
. , 0 . ~ u" ol
intentan cazar los demas, el primero que lo hace, pasa a hacer de "ruidoso”. El
\Y [ ] -
¥ e e iy ,
nifo selecdionadmsp desplaza lentamente y hace distintos ruidos. Se l%narca‘vuna

| 4 | |
@z,‘?:'g"?-‘ | W
A

zona determinada de la que no se puede salir. w )/
Fuente: www.dinamicasojuegos.blogspot.com {
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Juego N° 3

Obijetivo:
Fomentar el juego en equipo y remarcar la cooperacion.
- R } . '
Tipo: " s U
1 '
Social ;.
Materiales:

Tina, agua, vasos.

Desarrollo: :

Hay tantas tinas @mo Jgrug llas } ndran 'Ia
misma capacidad. Cada tina : i etros. Los
grupos dispondréan Igin re agua para poder llenar los

vasos. Cﬂo S .na sefial, s r degada equipo.:ov'el vaso

lleno de : Axlfl;l'e r ala ting la
corrienq,o.' En cua a llegado e a
haéienao I& mi ‘Cbna e! Qquip(;'que onsig

—‘-_'_. - / : D - o
Fuente: www. juegosdetiempolibre.org

que lleva y regresa

, sale otro jugador

0

antes la tina.
/ “
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Juego N° 4

Nombre:

“Ayudar a otros”.

Objetivo:
Interactuar con los demas nifios mediante el juego en equipo.

BANLEE MIUA LY VWRE I

. L ’  FARR | N p \ )
Tipo: ¢ 4,01 \ . i N

| o v | I "
rphtl | RAEA. N
RN ll. i \ ! i
Materiales:

Vaso, agua.

T VIPWAD
Desarrollo: \' e " "ﬁ RN X

Se coloca a {65 n&\no(s en dos filas, segun la (:,\arft@dad de nifos.

) l

1
da un vaso, y al’ prlmero se le da el vaso con agua al sonar la camps
o \

Y, ‘ | ‘ |
detr%ls’,%‘ por consiguiente el otro hara lo mismo", el juego ter
N ‘

14 i .
llegue al Gltimo nifio. ¥

Fuente: www. zonadeninos.com
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Juego N° 5

Nombre:

“Escondite”.

Objetivo:

Fomentar la interaccién con otras personas por medio del juego.

Tipo: I

Social

Materiales:

Ninguno

Desarrollo:

-Para comenzar con esta actividad hay que ensefiarle al'nifio a esconderse.

-Se indica que los compafieros de aula se silenten en la cancha.

- Un nifio es el que contara, mientras que el resto se esconde. Y

- Al terminar de contar, el nifio debera buscarlos.
1
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"~ Juego N6/

Nombre:

“Rompecabezas”.

Objetivo:

Aprender a trabajar en equipo.

— ( Y\
TlpO \ ) P i\\\_)\ \ v b ( .
Somal qd \ : L T (i A
a iy \ 4 \
o' il & \ “
Materlales
2 Rompecabezas de cadena.
Des\ar ollo: 7./ - "";;

- Se perqe a Ios nhoj y nifas q;@jueguen Ilbremente desmontando el
rompecabezasyvolwe loamontar ‘; A
K/ -

-Luego se le entregara a cada nifio u

/ =N
piezé, y ellos debep ir colocandolos

i

segun el orden que': ndlque la educado

o
Wl

-Se habla sobrek\ colores de\ cada pbe\za

ual de €1Lo e/s el rojo? Vamos\
\dlstmtos A&éres de/)@"p\wique\

afiadir el yerde a | cadena” Hable
@ue color va vestido el ni

lleva. ¢

- Se cuenta cada una de las piezas mlem ras el n|no o hma vaﬁ\te(mmar{d)o el

rom[@abgqu de cadena. Fo

Fuente: https:// Iaclasedemlren blogspot com/2013/01

w_/

\«/\
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Juego N° 7

Nombre:

“Juguemos en el bosque”.

Objetivo:

Fomentar la interaccion entre los nifios.

T

Materiales:
Desarfollg’
Un jugador se mantiene pa tado del gr oy
contrario de la ron a eI resto de los

Jugadores forman la' ronda o ando e las
manos, glrandok/cant indo.
Entonces el Jugader« ue\se encuen

4

)

Jugaremos en el bosque
mientras el lobo no esta,
porque si el lobo aparece
a todos nos comera.
¢ Lobo estas ahi?

tra'apartado de la ronda, contesta que

ces, corrw*’el/ella
l/‘f ’,

esta haC|endo algo t I#

quiera. / y

1\ i
P —

Me estoy lavando los dientes.
"Me estoy peinando.

Fui a hacer las compras.

Me estoy bafiando.

4

En el momentoAA q .\e\ el |

simplemente "Si", la/ronda se sepagra corrier

obo (Jugad/o\ap tadﬁ d}{ la ronda) contesta

!

/

do, Qentras el lobo trata de

atrapar a cualquierjotrg jugador para que sea el nuevo | _Qg e repite el
juego desde el principip. Este jueg\oayudja rhejorar los reflejos|y mejora
.Ia\motricidad del ismo. /
Fuente: https:// www.paisdelosjuegos.cl [ ——e
' ad Y T N
L
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Juego N° 8

Nombre:

“El gato y el raton”.

Obijetivo:

Conocer a los amigos por medio del juego.
Tipo:

Social

Materiales:

Ninguno

Desarrollo:

Se colocan todos los jugadores cogidos de las manos, formando una cadena
en circulo. Hay dos participantes que no forman parte de la cadena
situandose uno dentro del circulo que hara de “ratéon” y el otro se situara
fuera que es el que haréa de gato.

El juego consiste en que el gato tiene que coger al ratén, éste tiene que
escapar pasando por debajo de los brazos de los que forman la cadena.
Mientras el gato y el raton dialogan de la siguiente manera:

-Raton, raton!!

-¢Qué quieres gato ladron?
-Comerte quiero.
-Comeme si quieres.

- ¢Estés gordito?

Una vez que dicen la ultima frase, el gato empieza a perseguir al raton.

Los que forman la cadena, cuando vaya a pasar el raton, levantaran los
brazos para facilitarle el pasoy los bajaran cuando intente pasar el gato.

Cuando el gato atrapa al ratén, éste pasa a ser gato y hara de raton el
primero que dejé pasar al gato al interior de la cadena, y el gato pasaré a
formar parte de la cadena.

Fuente: https:// www. juegosdetiempolibre.org

- i -
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Validacion de la propuesta

En la validacion de la propuesta se tomé como referencia la aplicacion de una
guia de observacion realizada a los nifios y nifias de 2 a 3 afios para dar respuestas
al objetivo y a una de las interrogantes formuladas en el proceso de investigacion.
A partir de la misma se detecto el proceder para aplicar los juegos didacticos, se
utilizaron las diferentes formas de control para corroborar los cambios que con la
implementacion de los juegos, siguiendo un orden metodoldgico en la ensefianza-
aprendizaje de los contenidos y los juegos para fortalecer la socializacion en este
proceso.

En la ultima fase de la investigacion se aplicd la prueba pedagdgica final, para
medir la efectividad de los juegos en los nifios y nifias de 2 a 3 afios del CNH
“Los navegantes 1. Se apreciaron resultados positivos en la socializacion de los
nifios y nifias.

La investigacion tuvo Ill fases para el logro de sus objetivos, un diagnéstico
inicial, la aplicacion de los juegos Yy su posterior resultado, todas de forma

concatenadas.
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1.- Recursos:

Los recursos que se utilizaron para la realizacién del tema de investigacion

fueron:

5.1.1.- Institucionales.
CNH “Los navegantes |”

5.1.2.- Humanos.

e Guia del proyecto: tutor del trabajo de titulacion.
e Autora del tema.

e Niflos y nifias de 2 a 3 afios.

e 5.1.3.- Materiales.

e Biblioteca virtual de la UPSE.

e Copiadora.

e Computadora.

e Libros, folletos de consulta.

e Hojas de entrevista y encuesta.

e Celulares.

e Dispositivo de almacenar la informacion (CDS y PEN drive).
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5.1.4.- Financiamiento.

La realizacion de la investigacion se efectlio con recursos autofinanciados.

MARCO ADMINISTRATIVO

RECURSOS

INSTITUCIONALES

CNH “Los Navegantes 1”, Sector Jaime Nebot, Canton La Libertad,

provincia de Santa Elena.

HUMANOS

Educadora, padres de familia, nifios y nifias.

MATERIALES

Computadora, impresora, Utiles de oficina, cAmara e internet.

ECONOMICOS: Se contd con un presupuesto de $1.500,00 que

fueron aporte propio de la parte investigativa.

Fuente: Recursos Humanos.
Elaborado por: Yonaira Quiroz Suéarez

Tabla 9.- Presupuesto operativo.

PRESUPUESTO OPERATIVO
Cantidad Descripcion V. V. Total
Unitario
1 Laptop $500,00 $500,00
1 Impresora + instalacion de tinta continua $100,00 $100,00
5 Resma de papel bond $2.50 $30,00
1 Internet $30.00 $30.00
5 Ejemplares de impresiones $37.50 $187.50
3 En anillados del informe final $1.50 $4.50
3 Soporte digital $1.00 $3.00
1 Pen drive $8.00 $8.00
1 Grabadora $100.00 $100.00
20 Hojas para la encuesta $0.10 $2.00
1 Empastados $12.00 $12.00
1 Grabadora $150.00 $150.00
20 Aros $2.00 $40.00
40 Pafiuelos $1.00 $40.00
5 Tina $2.00 $10.00
40 Vasos $0.10 $4.00
2 Rompecabezas de cadena $10.00 $20.00
Subtotal $1201.00

Fuente: Presupuesto Operativo
Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez.
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Tabla 10.- Movilizacion y comunicacion.

MOVILIZACION Y COMUNICACION
. COSTO
N©° DESCRIPCION TIEMPO TOTAL
UNITARIO
1 Movilizacién 3 Semanas $2,00 $48,00
2 Comunicaciéon 3 Semanas $7,00 $21,00
Subtotal $69.00

Fuente: Movilizacién y Comunicacion.

Elaborado por: Yomaira Quiroz Suarez.

El total de gastos realizados en la realizacién del tema propuesto fueron:

Tabla 11.- Total de gastos.

N° | DENOMINACION TOTAL

1 | Recursos humanos $400,00
2 | Recursos y materiales $00,00
3 | Transporte y movilizacion $69,00
Total $469.00

Fuente: Total de gastos.

Elaborado por: Yomaira Quiroz Suérez.
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5.1.5.- Cronograma de actividades

Tabla 13.- Cronograma.

MARZO | MARZO | MARZO | MARZO | MAYO MAYO JUNIO JULIO | AGOST SEPT OCTUB NOV ENERO FEB
ACTIVIDADES ABRIL ABRIL ABRIL ABRIL ABRIL JUNIO JULIO. | AGOST | SEPTO. OCTB. NOV. DICIE FEB MARZO
2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2016 2016

112[3/4[1]2[3[4[1)2|3]4]1]2|3]4]1]2|3]4]12[3[4[1]2]3]4]1]2/3]/4/1]2]3/4/1]2|3]4[1]2]3]4]1]2[3]4]/1/23/4/1/2[3]4

Presentacién del tema y justificacion.

Elaboracion del problema y objetivos.

Elaboracién de marco teérico.

Elaboracion del marco metodolégico.

Elaboracién de marco ddministrativo.

Anteproyecto.

Presentacién para la aprobacion de consejo
académico.

Realizar correcciones para presentar a consejo
académico.

Seminario de fin de carrera.

Designacion de tutor.

Elaboracién de entrevista y encuesta.

Tabulacién de datos e informe de resultados.

Finalizacién de la propuesta.

Presentacion final a consejo académico.

Recepcion de correcciones.

Entrega de correcciones para calificacion.

Entrega de correcciones finales.

Sustentacion final.

Elaborado por: Yomaira Eugenia Quiroz Suarez
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ANEXO 1.- Encuesta a padres de familia.

¢Sabe usted que son los juegos didacticos?

Si

No

¢Usted piensa que los juegos desarrollaran la socializacién en los nifios y nifias de
2 a3 afos?

Si

No

¢Mediante la ejecucion de las actividades grupales que realiza la educadora usted
observa si los nifios socializan?

Si

No

4.- ;El emplear los juegos creara buen ambiente de socializacion en los nifios/as?
Si

No

5.- ¢Cree usted que los juegos ayudaran a la educadora familiar en la practica de
la socializacion?

Si

No

6.- ¢Estaria usted de acuerdo que los nifios de 2 a 3 afios realicen los juegos con el
fin de desarrollar la socializacién?

Si

No

7. ¢Estaria dispuesto a colaborar para desarrollar la socializacion en los nifios y
nifias de 2 a 3 afos?

Si

No



ANEXO 2.- Guia de observacion

CARACTERISTICAS
GENERALES

TOTALMENTE
DE ACUERDO

DE
ACUERDO

TOTALMENTE
EN
DESACUERDO

EN
DESACUERDO

1 .Se observa
colaboracion y
cooperacion durante las

actividades grupales

2.- Muestran auto
regulacion en la propia

conducta

3.- Se aprecia rasgos
sociales en los nifios de

2 a 3 aflos

4.- Existe poyo moral

constante.

5.-Muestra desarrollo del

dominio interpersonal.

6.- El nifo muestra
conduccion de los

compontes sociales




Los nifios y nifias reunidos

para realizar los juegos

Los nifios y nifias
realizando uno de los juegos

Nifios y nifias realizando
actividades en grupo junto a
sus madres

Los nifios y nifias jugando
“Juguemos en el bosque”.

Nifios y nifias recibiendo un
refrigerio luego de los
juegos

Los nifios y niflas muy
felices ejecutando “El gato
y el ratéon”
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