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RESUMEN

La importancia que tienen el desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento
en los nifios y nifas, falencia que se ha denotado en la escuela Presidente Tamayo
cuyos nifios y nifias poseen dificultad para realizar acciones basicas como pensar
mientras juegan o realizan ciertas actividades educativas, problema que permitio
plantear la investigacion sobre juegos para el desarrollo de las habilidades del
basicas pensamiento en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, cuyo objetivo fue
determinar su importancia que tiene en la formacion escolar. Posterior a esto, se
disefid un marco tedrico metodoldgico indagando en investigaciones previas y
detallando aspectos fundamentales de cada una de las variables del estudio, en la
que se planted la hipdtesis sobre la aplicacion de los juegos educativos y si
aquello fortaleceria las habilidades para pensar y razonar, que a través de los
resultados de las encuestas se determind su viabilidad, aplicando un enfoque
cualitativo-cuantitativo, y un tipo de investigacion descriptiva, de campo y
bibliografico. Acorde a estos datos también se determind que era necesario el
disefio de una guia de juegos educativos para ser aplicado en los nifios y nifias del
Centro Educativo, la misma que contiene actividades para el desarrollo de las
habilidades del pensamiento, que los docentes del nivel inicial aplicaran para que
los infantes experimenten y a la vez desarrollen las areas educativas que son
esenciales en su formacién estudiantil posterior. La investigacion necesité de
diversos aspectos que fueron los soportes y que estan anexados como respaldo de
la credibilidad del estudio.

Palabras Claves: Actividades educativas, habilidades basicas del pensamiento.



INTRODUCCION

Las habilidades bésicas del pensamiento son el conjunto de destrezas que los
nifos y niflas van adquiriendo a lo largo de la vida, desde el inicio comienzan a
proporcionar autonomia, capacidades de manipulacion pensamiento y relacion

social y que mediante la practica adquieren mayor complejidad y precision.

A través de la habilidad para pensar se logra aprender a andar, correr, coger las
cosas con la mano, desplazarse, que luego desarrollan la capacidad de movilizar

el cuerpo, permitiendo un grado de destreza segun el entrenamiento y la préactica.

La habilidad del pensamiento permite tener una orientacion espacial, provee de
fuerza, salud psiquica y corporal, cuando se la préctica se obtiene una mayor
autoestima, vitalidad y fortaleza, por lo que se requiere de juegos y otras

actividades que ejerciten las destrezas.

En vista de la importancia para lograr el desarrollo de las habilidades se
desarrollé un estudio, descrito en cinco capitulos, el que permitira atender las
necesidades actuales que hay en la escuela Presidente Tamayo donde muchos
nifios y nifias tienen falencias en esta &rea de desarrollo infantil, el cual se detalla

de forma continua:

Capitulo 1, se desarrollé el tema, se plante6 y formul6 el problema y la
justificacion e importancia y se elaboran los objetivos de la investigacion sobre
los juegos educativos infantiles para el desarrollo de las habilidades basicas del

pensamiento.



Capitulo 11, se desarrolla el Marco Tedrico con las fundamentaciones y
describiendo conceptualmente las variables tanto independiente como

dependiente, sefialando la hipotesis direccional.

Capitulo 111, corresponde a la descripcion de la metodologia, describiendo el
enfoque y disefio de la investigacion, la poblacion y muestra, técnicas e
instrumentos para la recoleccion de datos y el procesamiento de toda la

informacion.

Capitulo 1V, se describe los juegos educativos que forman la propuesta para el
desarrollo de las habilidades, la misma que se detallan su forma de procedimiento

para su aplicacién en los nifios y nifias.

Capitulo V, se plasma el marco administrativo, los recursos institucionales,
humanos, materiales y econémicos que se utilizaron para llevar a efecto la

investigacion.

También se anexan aquellos documentos que respaldan la investigacion, de igual

forma las evidencias fisicas.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. TEMA

“JUEGOS Y ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES BASICAS DEL PENSAMIENTO EN LOS NINOS DE 4 A
5 ANOS DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “PRESIDENTE
TAMAYO”, PARROQUIA JOSE LUIS TAMAYO CANTON SALINAS,

PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2014 - 2015.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A medida que ha ido evolucionando la educacion, conduce a cambios estructurales
en todas las naciones y unos de estos cambios han sido los juegos y actividades
que generan el progreso de los escolares, donde en su mayoria se desenvuelven
realizando las actividades dentro y fuera del aula en la ensefianza — aprendizaje,

con el proposito de obtener un conocimiento significativo.

La Educacion es una de las principales inquietudes en todos los paises del mundo,
que apuntan a un efectivo desarrollo integral de los nifios y nifias; no obstante,
preexiste un importante deterioro en su proceso de ensefianza aprendizaje, la misma
gue necesita cambios urgentes en materia de innovacion, para desarrollar ciertas

habilidades mediante actividades y juegos.



En Latinoamérica, el transcurso de las introducciones curriculares elaboradas en
los distintos sistemas formativos de las naciones, estan rompiendo esquemas
paradigmaticos tradicionales para dar paso al cambio escolar, donde se intensifica

al proceso de caracter ludico.

A manera de ejemplo se puede mencionar el modelo pedagodgico aplicado en
Venezuela que segun (Méndez y Valbuena, 2009) manifiestan que: “Con
actividades de juego se puede desarrollar clases espléndidas donde se imparte
conocimientos en el cual los estudiantes son los protagonistas quienes

demuestran habilidades”.

Es sustancial destacar que en la Gltima década se ha trazado ciertos cambios
significativos, como por ejemplo en Ecuador, se disefid el Plan Decenal de
Educacién para transformar el sistema educativo. Sin embargo, la educacion necesita
tener nuevos cambios donde en estos Ultimos afios, se ha dado paso a las
Actualizaciones Curriculares, en la que se ha priorizado el implementar destrezas
con criterios de desempefio donde el docente debe aplicar una serie de actividades

précticas para mejorar la educacion en el aula de clases.

A pesar de los cambios, aun persisten los problemas que se presentan en los nifios y
nifias, especialmente en el desarrollo del pensamiento mediante la aplicacion de
actividades y juegos donde ellos y ellas no llegan a fortalecer sus habilidades innatas

que como infantes poseen y que necesitan ser descubiertas por los docentes.



El (Ineval, 2013), que es el organismo que esta encargado de la evaluacion educativa
tanto al docente como a los estudiantes, para medir desempefios y avances de la
educacion, ha puesto en marcha un programa para evaluar el conocimiento, basado
en temas pedagdgicos que conllevan a poner en evidencia falencias de tipo logico, es
decir, las preguntas estan direccionadas a que tanto el nifio o nifia piense antes de
emitir una respuesta. Sin lugar a duda, que este mecanismo ha ampliado el
conocimiento de las falencias que actualmente existen en la educacién, donde
docentes y estudiantes en su mayoria, no llegan a completar el porcentaje requerido

en las evaluaciones.

En la provincia de Santa Elena, se denota que muchos infantes poseen dificultad al
desarrollar las actividades que fomenten el desarrollo de su pensamiento en la que
exista una amplia gama de juegos y actividades que permitan el desarrollo de
habilidades bésicas del pensamiento, que no han sido aprovechadas por los
docentes donde es importante estudiar ciertas causas que provocan tal falencia en

el campo formativo de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.

Como lo sefiala en su informe el Ineval, existen falencias de aprendizaje mas
enfocadas en las habilidades del pensamiento, en la que los nifios y nifias de la
provincia no superan el 50% que responda a los requerimientos que requiere este
organismo, con este sistema para mejorar estas deficiencias en la educacion.
Cuando los docentes no estan capacitados para brindar una educacién 6ptima, es
seguro que los estudiantes no llegaran a asimilar los conocimientos necesarios,

por lo que se requiere la aplicacion de juegos y actividades didacticas para



desarrollar aquellas habilidades basicas que necesitan los nifios y nifias que recién
empiezan a formarse en el campo de la educacion formal que se imparte en la

provincia de Santa Elena.

En Santa Elena, se esta transformando la educacién, a pesar de aquello, muchos
infantes quedan con vacios con los innumerables cambios de docentes que se
hacen a mitad del periodo escolar, donde es dificil que los nifios y nifias se
adapten a un nuevo sistema de ensefianza que posee cada docente, en particular, lo
cual hace que esto se revierta en problemas para aquellos infantes cuando ingresan

a otro afo de estudio.

En la Escuela Fiscal “Presidente Tamayo”, parroquia José Luis Tamayo, cantdn
Salinas, provincia de Santa Elena, se ha detectado que se necesita aplicar de forma
correcta y creativa los juegos y actividades en todas las areas del aprendizaje,
donde los docentes estdn desarrollando su ensefianza a través de los libros y
cuadernos de actividades pero no aplican juegos para el desarrollo de las
habilidades basicas del pensamiento en los nifios/as de 4 a 5 afios que permitan la

concepcion de la informacion de forma precisa y directa.

Los juegos y actividades en el campo educativo cumplen un papel fundamental,
donde la mayor parte de los nifios y nifias desarrollan habilidades mediante su
ejecucion a temprana edad, pues representa un interés por desarrollarlas en su
proceso de ensefianza aprendizaje, las mismas que facilitan conocer el entorno y

descubrirlo, por ello se plantea el estudio sobre aplicacion de juegos y actividades



que permite el desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento en los nifios
de 4 a 5 afos. Los juegos y actividades constituyen una nueva forma de
comunicacion que hace uso de diferentes medios como la imagen, el disefio, el

texto, graficos, voz, musica, animacion o video en un mismo entorno.

La presentacion de juegos y actividades en el campo educativo, facilita la
combinacion éptima con los libros, donde se puede mejorar los procesos en la
presentacion de una clase siendo ésta en forma mas dinamica, motivante y
atractiva, adecuada para atraer la atencion del escolar, el mismo que contribuye

significativamente a facilitar el proceso de aprendizaje.

Es importante resaltar que la educacion que hoy que se brinda en la Escuela Fiscal
“Presidente Tamayo”, parroquia José Luis Tamayo, necesita cambios en su forma
de aplicar los juegos y actividades educativas para desarrollar las habilidades

basicas del pensamiento infantil.

1.2.1. Contextualizacion

Las actividades y los juegos escolares a nivel de la educacion en Ecuador segun
(Ineval, 2013) habia sido dejado de lado afios atras, donde pocos docentes las
tomaban en cuenta para mejorar el desarrollo de las habilidades del pensamiento
de los nifios y nifias en el proceso del aprendizaje escolar; actualmente, por
disposicion general de las autoridades de educacion, sostienen que se debe brindar

mayor espacio a los escolares para la practica de actividades ludicas, con el



propdsito de lograr un buen desenvolvimiento y fortalecimiento de ciertas areas
que no se han podido hacer dentro del aula, con las simples clases usando solo los

libros.

Por otra parte, con las actualizaciones curriculares se abre camino para mejorar los
procesos en la aplicacion de juegos y actividades ludicas, y de esta forma

fortalecer y desarrollar las habilidades del pensamiento.

Mediante una observacion de campo realizada en la Escuela Fiscal “Presidente
Tamayo”, de la parroquia José Luis Tamayo, canton Salinas, provincia de Santa
Elena, se pudo constatar que los nifios y nifias de 4 a 5 afios, poseen dificultad en
ciertas habilidades relacionadas con su pensamiento, por lo que se determind que

existen falencias por la escasa aplicacion de actividades y juegos educativos.

El presente trabajo de investigacion se enmarca en como se han aplicado los
juegos y diversas actividades ludicas en el nivel inicial, especialmente en nifios y
nifias de 4 a 5 afios donde su importancia radica en la finalidad que tienen las
mismas, para que a través de la atencion en esta situacion, los nifios y nifias
lleguen a desarrollar sus habilidades del pensamiento; ademés, ayudara a
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje aplicado por los docentes y que se
brinda en la Escuela Fiscal “Presidente Tamayo”, de la parroquia José Luis

Tamayo.



1.2.2. Analisis Critico

Una vez realizada la indagacion de la problematica existente en la Escuela Fiscal
“Presidente Tamayo”, se pudo observar que los docentes desarrollan escasamente
actividades a partir de los juegos, se podria decir que esto se debe a las destrezas
planteadas por la actual reforma curricular, los educadores no han podido
centrarse en ella, donde no se aprovecha su uso como medio de aprendizaje. La
practica del proceso de ensefianza por medio de juegos y actividades para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento, al no ser bien aplicadas por los
docentes, no se puede conseguir un desenvolvimiento estudiantil, donde

posteriormente no llegan a asimilar los aprendizajes.

Es imprescindible que tanto docentes, padres de familias y autoridades coordinen
en la realizacion de las actividades planificadas para la ensefianza de los nifios/as
y que ellos pueden tener un buen desempefio en su aprendizaje, donde
actualmente los problemas surgen por la escasa aplicacion de las actividades
ludicas que no estan aplicando y a su vez influyen en el desarrollo de las

habilidades del pensamiento infantil.

Aplicando la técnica de observacién, se pudo detectar que en la Escuela Fiscal
“Presidente Tamayo”, de la parroquia José Luis Tamayo, los juegos dirigidos,
solo se los aplica como meras actividades de entretenimiento, donde los nifios y
nifias no llegan a desarrollar sus habilidades del pensamiento, en otro sentido, en

el aula el docente no usa recursos lidicos para mejorar la atencion en el



aprendizaje, problema que ha incidido en la forma como se estd llevando su
formacion y que afecta al desempefio escolar de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de

edad.

1.2.3. Prognosis

El presente trabajo de investigacion esta dirigido a solucionar un problema que
existe en la escuela Presidente Tamayo en el proceso de aprendizaje de los
nifios/as, al no poder captar de una forma rapida su aprendizaje, por lo que se
deben aplicar acciones ludicas con relevancias en su proceso de adquisicién del
raciocinio multiple. Al desarrollarse una investigacion sobre este asunto
pedagdgico, ayudara a tener una mejor perspectiva de como se puede mejorar el

proceso educativo para el desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Con los datos que se recopilen del estudio de campo de la presente investigacion
se puede direccionar de una mejor forma la aplicacion de los juegos y actividades
para desarrollar las habilidades del pensamiento de los nifios y nifias de 4 a 5 afios,
mejorando de esta forma el proceso pedagogico educativo que se desarrolla en la

escuela Fiscal “Presidente Tamayo”, de la parroquia José Luis Tamayo.

Es importante desarrollar este estudio, porque facilitard la comprensién de como
el docente puede mejorar el proceso educativo, dandole una mejor dptica en la
aplicacion de juegos y actividades en los nifios y nifias de 4 a 5 afios. De no

llevarse a efecto la investigacion se seguira con este problema donde los juegos y
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actividades se seguiran aplicando de forma tradicional que no son los objetivos en

cuanto a su aplicacién en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.2.4. Formulacion del problema

¢De qué manera indice la aplicaciéon de los juegos y actividades en el desarrollo
de las habilidades basicas del pensamiento en los nifios/as de 4 a 5 afios de la
Escuela de educacion basica “Presidente Tamayo™, parroquia José Luis Tamayo,

canton Salinas, provincia de Santa Elena?

1.2.5. Preguntas Directrices

Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de la aplicacion de los juegos y

actividades ludicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento de los nifios

y nifias de 4 a 5 afios de determina mediante ciertas interrogantes:

1. ¢Qué procedimientos pedagdgicos se deben aplicar en la actualidad en relacion
a los juegos y actividades ladicas?

2. ¢Encontraré ventajas en la aplicacion de los juegos y actividades en los nifios y
nifias de 4 a 5 anos?

3. ¢Cudl es la importancia de la aplicacion de los juegos y actividades para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento de los nifios/as de 4 a 5 afios?

4.- ;Considera usted que la aplicacién de los juegos y actividades ayudara a

mejorar el desarrollo del pensamiento?

5. ;(De qué manera inciden el desarrollo de las habilidades del pensamiento en la

aplicacion de juegos y actividades en la educacion inicial?
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6.-cComo se puede aplicar las actividades y juegos en el desarrollo del
pensamiento de los nifios y nifias de 4 a 5 afios en las actividades de clases
diarias?

7.- ¢Cuéles son las principales actividades y juegos que se pueden aplicar para
mejorar el desarrollo de las habilidades del pensamiento en los nifios y nifias de 4

a 5 afios?

1.2.6. Delimitacion del objeto de investigacion

Campo: Educacion Inicial.

Area: Pedagogica.

Aspecto: actividades y juegos para el desarrollo del pensamiento.

Tema: Juegos y actividades para el desarrollo de las habilidades bésicas del
pensamiento en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Bésica
“Presidente Tamayo”, parroquia José Luis Tamayo, cantén Salinas, provincia de

Santa Elena, afio lectivo 2014 — 2015.

Problema: Débil desarrollo de las habilidades del pensamiento en los nifios y

nifnas de 5 anos.

Delimitacion temporal: Afo lectivo 2014-2015 en el mes de enero y febrero.

Delimitacion espacial: Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”,
parroquia José Luis Tamayo, cantdn Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo

2014 — 2015.
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1.3. JUSTIFICACION

Lograr que un nifio se concentre en los estudios y atienda sus obligaciones
escolares con los juegos y actividades es todo un reto, logrando con esto que se
puedan desarrollar las habilidades basicas del pensamiento en el proceso de
ensefianza - aprendizaje. El desarrollo de los juegos y actividades tienen como
base el automatizar técnicas para el desarrollo de habilidades del pensamiento,
sobre todas aquellas actividades que llamen la atencion del nifio y que por su edad

comprendan y entiendan para que obtengan un aprendizaje significativo.

Los juegos y actividades para el desarrollo de las habilidades basicas del
pensamiento en los nifios de 4 a 5 afios se justifica, pues al momento los docentes
de la Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”, parrogquia José Luis
Tamayo, canton Salinas, provincia de Santa Elena, no cuentan con un sistema
interactivo, que ayude a mejorar el nivel de atencion de los nifios y nifias; es decir,
que el infante se interese en realizar una tarea que le facilite percibir mejor una

ensefianza.

Es importante que los nifios/as aprendan a ser investigativos, creativos, que
utilicen su imaginacion dentro de su comunidad, entorno familiar, escolar, por
medio de un aprendizaje significativo, y que sean autbnomos, independientes que
afirmen su identidad, socializacion y habilidad, todo este desarrollo se produce
como consecuencia de una continua interaccion con el medio a través de juegos y

actividades escolares, donde sus capacidades son fortalecidas.
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Desde esta perspectiva, las actividades ludicas y los juegos escolares se convierten
en instrumentos de gran utilidad que ayudan al desarrollo del pensamiento,
ademas, son procesos donde los nifios y nifias aprenden mientras interactdan. Los
juegos y actividad ludica toman un papel transcendental en el desarrollo de las
habilidades béasicas del pensamiento infantil, que al ser aplicada en las nifias y
nifios de 4 a 5 afos los ayudara a desenvolverse en diversas actividades

educativas.

La aplicacién de juegos y actividades ludicas es importante como recurso
didactico, donde se puede prevenir diversos problemas en los infantes, los mismos
que se originan al no haber un buen desarrollo del pensamiento, como habilidad
para desempefiar aprendizajes en sus primeros afios de vida. La investigacion
sobre la aplicacién de juegos y las actividades ladicas es de gran utilidad para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento donde las nifias y nifios, quienes
mejoran su aprendizaje en diversas areas, fortalecen sus conocimientos y el
caracter de aprendizaje pedagdgico que se da en la Escuela de Educacion Basica

“Presidente Tamayo”.

El proyecto se muestra factible, pues beneficiara a la nifiez de 4 a 5 afios que se
educan en la Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”, parroquia José
Luis Tamayo, canton Salinas, donde se cuenta con el apoyo de la autoridad
escolar, de docentes, padres y madres de familia que aportan con datos relevantes
para mejorar el desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento de las nifias

y nifios, que son el pilar fundamental para llevar a cabo el estudio investigativo.
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1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.4.1. Objetivo General

Disefiar una guia metodoldgicas con juegos y actividades para el desarrollo de
habilidades del pensamiento en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Basica “Presidente Tamayo”, parroquia José Luis Tamayo, cantdn

Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014-2015.

1.4.2. Objetivos especificos

Diagnosticar el proceso de aplicacion de las actividades y juegos en los nifios
y niflas de 4 a 5 afios para el desarrollo de las habilidades basicas del

pensamiento.

e Analizar las formas teodricas y metodologicas en la importancia de la
aplicacion de los juegos y actividades para el desarrollo de las habilidades del

pensamiento en los niflos/as de 4 a 5 afios.

e Seleccionar las actividades y juegos que permitan el desarrollo del

pensamiento en los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

e Elaborar una guia metodoldgica de juegos y actividades para el desarrollo de
las habilidades bésicas del pensamiento en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de
la Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”, parroquia José Luis

Tamayo, canton Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014-2015.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. INVESTIGACIONES PREVIAS

En relacion a los juegos y actividades para el desarrollo de las habilidades
basicas del pensamiento en los nifios de 4 a 5 afios, consciente que este mundo
estad globalizado y que la educacion universitaria esta planteando altas exigencias,
es importante reconocer entonces el papel del pensamiento critico o reflexivo en

los procesos de aprendizaje infantil.

En consecuencia, es vital que los escolares y docentes trabajen con procesos
educativos que les faciliten entender y comprender los conceptos dentro y fuera
del aula, lo cual permitira a los estudiantes reestructurar y reorganizar la
informacion, para que estén en condiciones de darle sentido a lo que piensan,
sientan y hagan; esto contribuira a que los protagonistas del aula sean capaces de
interpretar y producir el conocimiento. La Universidad, como medio investigador
a través de proyectos debe desarrollar pedagogias que privilegien un pensamiento
de alto orden y no la memorizacion mecanica. El deficiente desarrollo del
pensamiento por parte de los nifios y nifias, desencadenan en algunas

consecuencias, segun sus estudios.

( Parra, Ivonne, 2013), quien aplic6 un estudio sobre el desarrollo de habilidades
del pensamiento, tipo Descriptivo-Explicativo, concluy6 que los docentes deben

facilitar més la critica y argumentacion reflexiva en el aula, con el fin de mejorar

16



el lenguaje infantil donde los nifios y nifias les cuesta demostrar lo aprendido de
forma habitual y que necesitan nuevas formas de desarrollar sus habilidades

mediante actividades ludicas.

En los disefios curriculares practicos que aplican los docentes en los nifios y nifias,
se deben incorporar las habilidades de pensamiento, a nivel del desarrollo social
es importante tener momentos dindmicos y creativos, para mantener atentos a los
infantes, donde a ellos sean capaces de discrepar y al mismo tiempo brindar

soluciones a diversas situaciones.

Otro estudio realizado por (llliescas, Janeth, 2013), quien buscaba desarrollar las
habilidades del pensamiento de los nifios y nifias de 5 afios, llego a la conclusion
que los ejes y bloques direccionados al desarrollo de habilidades del pensamiento
Critico, los docentes no la aplican porque no se sienten capacitados lo cual le
permitio implementar talleres, guias y lineas de orientacién tanto de forma teérica
y practica, y que mediante la observacién acopl6 formas para ayudar a los nifios y
nifias a pensar de manera critica, proporcionando herramientas Utiles para resolver

problemas, posibilitdndoles un incremento en la educacion, como base.

2.2. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

El desarrollo de las habilidades del pensamiento es una de las principales
inquietudes que se dan en funcién de la educaciéon por parte de los docentes

actualmente, la misma que consiste en una voluntad para contribuir en satisfacer
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ciertas necesidades y falencias en el area cognitiva, favoreciendo asi un
aprendizaje mas perenne, significativo, y de mayor aplicabilidad en la toma de

decisiones y solucion de problemas mentales, mediante procesos cognitivos.

En este sentido, (Sanchez, 2010) menciona que: “El pensamiento se forma por una
serie de habilidades que se desarrollan mediante el adiestramiento, la disciplina y
la sistematizacion de procesos cognitivos”, para lograrlo se puede aplicar aquellas
actividades cotidianas que son experiencias significativas, donde hay una mayor
interaccion del nifio/a con el entorno o por aplicacion de estrategias y programas

especificos para el desarrollo del pensamiento.

No obstante, al hablar del desarrollo de pensamiento, es importante conocer y
entender los conceptos y teorias que se interrelacionan y que permiten entender
ciertos fundamentos para llevar a efecto la aplicacion de los programas y
estrategias, los cuales deben ser abordados para que los nifios y nifias de 4 a 5
afios, mejoren el desarrollo de sus habilidades del pensamiento, a través de la
aplicacion de actividades acorde al curriculo, con el fin de lograr un buen

aprendizaje infantil.

(Nel, Noddings, 2012) catedratica de la Universidad de Stanford, proyectaba en su
libro Filosofia de la Educacion que los educadores y los filésofos coinciden en la
importancia del pensamiento critico; pero no han podido ponerse de acuerdo
completamente sobre en qué consiste y en como ensefiarlo. La filosofia de la

educacion define el desarrollo de las habilidades del pensamiento critico como “el
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juicio auto regulado y con propoésito que ayuda a dar una interpretacion, analizar y
aplicar la evaluacion e inferencia”; como también la explicacién de las
consideraciones de evidencia conceptual, metodicas, criticas o contextuales en las

cuales esta basadas el juicio mental.

El desarrollo de las habilidades del pensamiento critico es fundamental en la
educacion y constituye uno de los recursos mas eficaz en la vida personal,
intelectual o social de cada uno de los individuos, el pensamiento es un fenémeno
penetrante en el ser humano, que permite auto rectificar o mejorar algun problema
de tipo mental, en conclusion a esto, desarrollar las habilidades del pensamiento
en los nifios y nifias es trascendental, porque actla en toda su larga trayectoria de
la vida, la misma que permite que tenga un caracter mas critico y pensante sobre

aquellas situaciones educativas que se presenten.

(Guevara, G, 2012), sefiala que: “Son las habilidades del pensamiento que ayuda
en la supervivencia en el mundo cotidiano, poseen una funcion social importante
para que el educando se interrelaciones”. p.4. Las habilidades basicas para poseer
un desarrollo del pensamiento es un puente para las habilidades razonadas o
metodicas; es decir, sirven de apoyo para aprender a precisar ciertas cuestiones del

pensamiento.

2.2.1. Fundamentacion Psicolégica

El desarrollo de las habilidades del pensamiento es una capacidad que responde a

tener mas criterio y razonamiento, se apoya en los diversos contextos como
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procesos que permiten que los nifios y nifias sean conscientes para interpretar o
evaluar informacion y experiencias desarrollando un conjunto de actitudes y
habilidades que los guiaran fundamentalmente hacia las acciones. (Ann, Sharp,
2010) Menciona que: "El desarrollo de las habilidades del pensamiento actian
para pensar correctamente, para ser creativos y autonomos en diversas
disciplinas”, se puede mencionar que es un objetivo de la educacion de suma

importancia.

(Scriven, Paul, 2010), menciona que: “El desarrollo de las habilidades del
pensamiento es un proceso intelectual y activo que a través de la
conceptualizacion permite aplicar, sintetizar, analizar, y/o evaluar cierta
informacion o las mismas experiencias como un medio de reflexion y de
razonamiento. Se puede determinar que el desarrollo de las habilidades del
pensamiento es un proceso cognitivo donde se han derivado diversas definiciones
gue intentan explicar este proceso, sin embargo, es mas influyente entre todos los

gue se han propuesto precisar este desarrollo para un pensamiento critico.

La palabra cognicion actda como el desarrollo de las habilidades del pensamiento,
que indica el proceso mediante el cual las personas adquieren conocimientos, en
este sentido, como lo indica (Gomez, Arbelaez, 2010), “La cognicion es un asunto
de desarrollo presente en la psicologia, y otras ciencias, como de la educacion”.
El aspecto del desarrollo de las habilidades del pensamiento actta en los cognitivo
como medio interdisciplinar que expone procesos mentales como la percepcion,

atencion, inteligencia, memoria y las representaciones.
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Desde el campo de la psicologia cognitiva, el desarrollo de las habilidades del
pensamiento, aplicada a ayudar a estructurar, cualificar, cuantificar y modelar el
entendimiento a lo largo del crecimiento y maduracion mental del nifio/a, en este
sentido, se puede mencionar que se encarga de favorecer al analisis, la
descripcién, la comprension y la explicacion de los procesos epistemoldgicos por

los que las personas adquieren, acumulan, recobran y usan el conocimiento.

El objeto principal del desarrollo de las habilidades del pensamiento es el
funcionamiento de la mente, las operaciones que realiza y la obtencién de
resultados de las mismas, dentro de esta se desarrolla el paradigma cognitivo
desde distintas corrientes psicoldgicas, epistemoldgicas y de recursos
tecnologicos, que han concedido conocer la variable de argumentacion teérica que

existe en cuanto al campo de la cognicion.

Son varios los tedricos que han aportado en el conocimiento y descripcion de la
cognicion, los procesos cognitivos y su desarrollo; (Ennis, 2011) expresa que: “El
desarrollo de las habilidades del pensamiento ayudan a la resolucién de problemas
como también a la toma de decisiones”, evidenciandose que aquellas requieren de
una posicion y accion frente a ello, a través de aplicacion de actividades
educativas. En el desarrollo de las habilidades del pensamiento es permanente la
aplicacion de criterios, que son propuestos, aplicados y evaluados de forma
constante, esencialmente actlan como auto correctivos que son principios

absolutos.
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2.2.2. Fundamentaciéon Pedagogica

Dewey citado por (Badonni, 2012), discrepd que el objetivo principal de la
formacion era ensefiar a los nifios y nifias a pensar reflexiva y criticamente, sus
ideas han sido un factor crucial en el desarrollo de la escuela del pensamiento de
la educacion progresiva, haciendo énfasis en la compresion y en el desarrollo de
las habilidades del pensamiento critico, en lugar de brindar un aprendizaje
mecanico. Al ensefiar a pensar a los nifios y nifias se debe enfrentar si se debe
ensefiar a pensar como una habilidad general, o como de forma independiente de
la materia particular, donde se adquiere un dominio particular relevante que son

especificas y que pueden utilizarse en un sinfin de situaciones.

Sin embargo, cuando no existen habilidades se torna dificil ensefiar a la nifiez, en
donde por lo general los infantes no llegan a tomar buenas decisiones, incluso
escogen soluciones que van en contra de su propio pensamiento; ademas, deberia
ser posible mostrar claramente que el pensamiento sirve como objetivos para

desarrollar la curiosidad.

(Hernandez, Corina, 2013), menciona que: “Las habilidades del pensamiento son
aquellos procesos mentales que brindan a las personas acceso a informacion,
adquisicién de conocimientos y con esto pueden resolver problemas”. Las
habilidades basicas del pensamiento se ubican en el nivel pre-reflexivo y sirven
para transponer al nifio o nifia en el mundo cotidiano, por eso es importante que se

transmita el reconocimiento de la funcion social para que se sepan utilizar sus
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habilidades y las apliqguen de manera consciente, ya que les proporcionaran la

experiencia de comprender, de manera general, cualquier tema educativo.

2.2.3. Fundamentaciéon Sociologica

Un curriculo que integre la orientacion hacia el desarrollo de las habilidades del
pensamiento en la educacion, estd relacionado con la responsabilidad que la
escuela realiza a traves de los diferentes contextos educativos, los cuales siguen
siendo la fundamental y prioritaria tarea académica. La formacién se sostiene
fundamentalmente en los valores principales del saber, cuyas relaciones
funcionales acttan sobre las habilidades cognitivas, los enriquecen, donde para

saber hacer es necesario conocer.

El saber o formarse no necesariamente perjudica su valor en si mismo, sino que
debe adecuarse al servicio de su uso, con respecto a esto, (Pérez y Gémez, 2010)
sefialan: “El sistema educativo demanda distintas formas tradicionales de
educacion; en las que se encuentran relacionadas con el desarrollo de la habilidad
mental como capacidad del pensamiento para aprender a aprender a lo largo de

toda una vida”.

El problema que surge cuando no existe un buen desarrollo del pensamiento es
que los nifios y nifias presentan deficiencias en la adquisicién del conocimiento, la
informacion que los escolares reciben, no llegan a transformarla en conocimiento,
es importante mejorar esta situacion para que los infantes las puedan aplicar a las

diferentes situaciones y contextos educativos.
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El aprender a conocer e interpretar lo facil y complejo, implica que se generen
diferentes formas de desarrollo de las habilidades del pensamiento para que los
nifios y nifias puedan ser interpretativo, que aprendan a relacionar nociones junto
con el conocimiento adquirido, consiguiendo un extenso abanico de ideas que
Ileguen a conceptualizar y definir lo que desea conocer y a la vez le permita

mejorar sus habilidades cognitivas mentales que poseen.

El desarrollo de las habilidades del pensamiento en los educandos, es la meta en
formar nifios y nifias competitivas con pensamiento critico y razonable, y que en
la educacion encuentren mas oportunidades para optimizar su capacidad de
razonamiento como experiencia socioldgica que se basa en la recoleccion de

informacién adquirida a través de la continuidad natural y educacional.

(Vélez, 2009), argumenta que: “Los nifios y nifias son capaces de comprender las
intenciones, emociones y creencias de otros, diferenciandolas de las propias”, se
considera que esta capacidad de comprender la mente de los otros es una

experiencia que integra saberes sociales, emocionales y cognitivos, previos.

En conclusion, se debe considerar la edad de los nifios y nifias para poder impartir
ciertas ensefianzas, y es en los primeros afos que adquieren mayormente las
capacidades cognitivas que son habilidades del pensamiento que se basan en
estimulos y actividades, siendo pilares fundamentales para adquirir los diversos

aprendizajes escolares posteriores.
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Al aplicar actividades didacticas como experiencias significativas se crean ciertos
vinculos socio afectivos, pues de esta manera se estara contribuyendo a un buen

desarrollo de las habilidades del pensamiento y del area cognitiva y experimental.

2.2.4. Fundamentaciéon Legal

2.2.4.1. Constitucion Politica del Ecuador

Seccion quinta: Educacion

Art. 27.-La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura
fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28.-La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en
el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona
y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende.

El Estado promovera el didlogo intercultural en sus multiples dimensiones. El

25



aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion
publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel

de educacidn superior inclusive.

Titulo VII: Régimen del Buen Vivir.

Capitulo primero: Inclusién y equidad: Seccién primera: Educacion.

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura, el sistema tendrd como centro al sujeto que
aprende, y funcionard de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y

eficiente.

2.2.4.2.Ley Organica de Educacion Intercultural

Titulo 1: Elementos constitutivos del Estado. Principios fundamentales
generales

Capitulo Unico: Seccion: Ambito, principios y fines: Art 2 Principios.- La
actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes principios generales,
que son fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales que sustentan,

definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo.

f.- Desarrollo de procesos.- Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de

vida de las personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz,
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capacidades, ambito cultural y linglistico, sus necesidades y las del pais,
atendiendo de manera particular la igualdad real de grupos poblacionales
histéricamente excluidos o cuya desventaja se mantienen vigentes, como son las
personas y grupos de atencion prioritaria previstos en la Constitucion de la

Republica.

2.2.4.3.Codigo de la Nifiez y Adolescencia

Titulo I11: Derechos, Garantias y Deberes

Capitulo I11: Derechos relacionados con el desarrollo.

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a

una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

El Art. 10 del Reglamento General de la Ley de Educacion, en lo que respecta a

los objetivos del sistema educativo, sefiala:

a) Promover el desarrollo integral, armonico y permanente de las
potencialidades y valores del hombre ecuatoriano;

b) Desarrollar su mentalidad critica, reflexiva y creadora;

Entre los objetivos de la educacion regular en el primer nivel, el Art. 19 del

Reglamento General de la Ley de Educacién sefiala:

a.- Orientar la formacion integral de la personalidad del nifio y el desarrollo
armoénico de sus potencialidades intelectivas, afectivas y sicomotrices, de

conformidad con su nivel evolutivo;
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b.- Fomentar el desarrollo de la inteligencia, las actitudes y destrezas Utiles para el
individuo y la sociedad,;
e.- Facilitar la adquisicion del conocimiento y el desarrollo de destrezas y

habilidades que le permitan al educando realizar actividades practicas.

2.3.CATEGORIAS FUNDAMENTALES

2.3.1. Juegos y actividades

El juego es la actividad abierta que desarrolla el nifio/a, este nunca deja de ser una
ocupacion de primordial importancia durante la nifiez, la naturaleza establece
fuertes inclinaciones al juego en todo infante normal, para afirmar de que seran
satisfechas ciertas necesidades béasicas del desarrollo. La vida de los/as nifios/as es
jugar, y juegan por instinto, por una fuerza interna que les obliga a moverse, a
manipular, gatear, ponerse de pie, andar, ellos se revelan de la manera mas clara,
limpia o transparente en su vida ludica, no juegan por mandato, orden o
compulsion exterior, sino movidos por una necesidad interior, la misma clase de
necesidad que hace que un gato persiga una pelota que rueda y que juegue con ella

como lo haria un raton.

El juego de un nifio/a posee cualidades semejantes, surgen espontaneamente de
persuasiones instintivas que representan necesidades evolutivas, prepara a los/as
niflos/as para la madurez, es un ejercicio natural y placentero de poderes en
crecimiento, nadie necesita ensefiar a un infante a jugar, incluso un bebé de pocas

semanas sabe hacerlo, el juego responde no sélo a la tendencia del nifio, sino
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también a la imitacion, en ese sentido es una fuente inagotable de aprendizaje y

ensayo de vida.

Los/as nifios/as que juegan a diversas actividades como de imitacion de
carpintero, herrero, labrador, bombero, soldado, de enfermera o maestro, se inicia
en las acciones del adulto a modo de ensayo, tantea sus capacidades, investiga su
vocacién, empujado inconscientemente por una fuerza que desconoce, pero que
no es menos existente, durante el juego los nifios y nifias, inician gozosamente su
trato con otros nifios/as de su misma edad, ejercitan su lenguaje hablado y
haciendo gestos mimicos, desarrolla y domina sus mdsculos, adquiriendo

conciencia de su utilidad.

El juego es uno de los medios que tiene para aprender y demostrar que esta
aprendiendo, es probable que sea la forma de aprendizaje mas creadora que tiene,
en ciertos casos es también la forma de descubrir nuevas realidades, asi mismo,
del juego puede decirse que es un medio valioso para que los nifios y nifias puedan
adaptarse al medio familiar o social. Por eso, no es prudente, en cualquier edad de
los nifios y nifias, desalentar las tentativas que pretende realizar formulandole
advertencias de “no hagas eso, te vas a lastimar”, “no, eso es peligroso”, es mejor

animarlo proporcionandole lugares seguros, medios necesarios, CONSejos

oportunos.

El juego también debe verse como medio de socializacion, jugando, los nifios y

nifias se interrelacionan entre si y hacen amistad, reconoce sus méritos, cooperan
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y se sacrifican por el grupo, respetando los derechos ajenos, cumple las reglas del
juego, vence dificultades, gana y pierde con dignidad, en esa perspectiva, el
profesor y/o padre debe sugerir y participar en el juego, sus intervenciones le

permitiran ganar la confianza infantil.

El juego como elemento educativo, influye en el desarrollo fisico, el
desenvolvimiento psicologico, la socializacion y el desarrollo espiritual. El valor,
la resistencia al dolor, el sentimiento del honor, la responsabilidad, la confianza en
si mismo, la compasion por el débil, la sana alegria, la belleza; es decir, los méas

altos valores humanos, los nifios y nifias los captan y viven por medio del juego.

2.3.1.1. El juego en la edad preescolar

La edad preescolar es el espacio que brinda la naturaleza para que el nifio/a
demuestre sus actitudes y habilidades, en donde el maestro es el encargado de
observar estas acciones para luego irlas perfeccionando en los nifios, es decir aqui
es la etapa en donde las educadoras parvularias deben aprovechar para impulsar y
proyectar un aprendizaje significativo en los nifios, ya que de esto depende el

desarrollo integral de su personalidad.

A través del juego, los nifios crecen; aprenden a utilizar sus musculos; desarrollan
la capacidad de coordinar lo que ven con lo que hacen, y desarrollan el sentido del
dominio de su cuerpo, mediante el juego los nifios aprenden, descubren como es el
mundo y como son ellos; adquieren nuevas destrezas y aprenden cuales son las

situaciones en las cuales pueden utilizarlas. Aplicando el juego, los nifios
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maduran; hacen frente a emociones complejas y conflictivas mediante la re-
escenificacion de la vida real en sus juegos, ademas constituye una parte tan
integral de su vida que no puede hacer una diferenciacion completa entre la

realidad y la fantasia.

Los nifios/as pueden jugar a que un bloque de madera es un conejo y el otro
bloque de madera es una zanahoria que el conejo estd comiendo, para el nifio,
estos blogues realmente se convierten en conejo y zanahoria, y los trata como
tales, en la etapa preescolar, los nifios y nifias se ocupan en una gran variedad de
juegos, despiertan sus sentidos jugando con agua, arena Yy barro, dominan una
nueva destreza, como montar un triciclo, pretenden ser toda clase de cosas y

alguien diferente a si mismo.

Al término de los afios preescolares le encantan los juegos formales que tengan
rutinas y reglas, en las cuales las aulas de clases deben ser exclusivamente
acondicionadas para la edad de estos nifios, lo cual ayudara a la adaptacion y
permanencia de los educandos, los juegos hacen que el nifio/a satisfaga sus
necesidades llenandolo de amor y deseo de ir a la escuela, en donde ellos al
divertirse van demostrando sus inquietudes y en muchos casos sus problemas, y es
alli en que el maestro debe de ir solucionando estos aspectos que si no le dan

solucion va a perjudicar a los/as estudiantes en el proceso educativo.

En definitiva, el juego en la edad preescolar es fundamental y basico para el

desarrollo de las potencialidades de las nifias y nifios, dejando muy en claro que si
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el/la docente parvulario/a no ensefia jugando, el nifio/a no aprendera y se hostigara
de ir a la escuela, provocando en él un criterio de desprecio y hasta de miedo por

ir a estudiar.

Se debe de tomar muy en cuenta este aspecto porque si no se logra la adaptacion
del nifio/a a la escuela la culpa no seria del hijo/a ni del padre, sino que seria del
docente y como profesional se debe impulsar el juego para poder obtener
resultados positivos en el proceso de ensefianza aprendizaje de los/as estudiantes
parvularios. Carlos Biihler lo define como “toda actividad que esta dotada de
placer funcional, y que se mantiene en pie en virtud de este mismo placer y
gracias a él, cualesquiera que sean su ulterior rendimiento y sus relaciones de

utilidad”

El dltimo concepto es el mas aceptado, pero es necesario recordar que el nifio
juega porque es un ser esencialmente activo y porque sus actos tienen que
desenvolverse de acuerdo con el grado de su desarrollo mental; por ambas
consideraciones, el juego es fuente de placer, ya que en él encuentran los/as
nifios/as su satisfaccion mas cumplida, una exigencia imperiosa de la naturaleza y

una necesidad profunda del espiritu.

2.3.1.2. Historia de los juegos

El juego es una actividad que la realizan los seres humanos, ya sean estos jovenes
0 adultos mayores, lo que hace que se lo practique de diversas manifestaciones, en

personas y animales. Basandose en la opinion de Aristételes, segin (Badillo
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Javier, 2008). “Fue en Grecia que ha tenido su origen el juego”. Y seguin
Herodoto, fue en Lidia (Grecia) donde se inventaron la mayoria de los juegos.
Ello ocurrié unos 1500 afios a.c, muchos de estos juegos aun subsisten, como los

dados, la pelota, entre otros.

Es asi que en toda Grecia se experimentd una gran carestia de alimentos, el
hambre asol6 todo el pais, el pueblo lo soporté durante mucho tiempo, pero
viendo que no cesaba la calamidad, buscaron remedios contra ellos y descubrieron
varios juegos, entonces se inventaron los dados, la pelota y otros juegos, con la
finalidad de distraer al ciudadano, pasando dias enteros jugando, a fin de no

pensar en comer.

Los griegos y los romanos eran expertos en los juegos de azar y en las fullerias,
por un lado unos se jugaban hasta la vida, se perdian se suicidaban, asi, existia el
Dios de la gimnasia y de los juegos, siendo Dios de la gimnasia HERMES, el
juego es una actividad humana y su manifestacion se remonta a muchos siglos
atras, desde los tiempos griegos, fue Arquimedes el que construy6 los primeros

juguetes, modificando la vida de los/as nifios/as.

Quintiliano le otorga al juego el valor pedagogico y didactico, como también un
medio para educar al nifio hacia el futuro, con el advenimiento de la educacion
sistematica va tomando nuevos giros, aparecen pensadores como: San Agustin que
dijo: “El juego ha adquirido su mayor importancia con la aparicion de la nueva

educacion en el siglo XIX, el EE.UU., Inglaterra, Francia, Alemania, cuyas
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influencias llegaron a nosotros”. Vale manifestar que los precursores de la

Escuela Nueva son:

Segun (Gomez, Arbelaez, 2010) Rousseau estaba convencido que cada edad del
nifio tiene su grado de madurez o desarrollo que es propio y le hace pensar, actuar
y sentir, en modo peculiar, el menciond que: “Es preciso educar al nifio por la
libertad y para la libertad”, dejad madurar la infancia en el nifio, el saber importa

menos que el ejercicio del juicio.

Pestalozzi, Creador de los jardines de infancia, que integré la teoria y la préactica
de estos nuevos criterios, Froebel, dio importancia a la primera infancia, la
actividad ludica y acentu6 la significacion de la actividad libre y creadora donde

el nifio/a es creativo en todas las formas del juego.

En la época contemporanea se destaca a Maria Montessori y Ovidio Decroly,
quienes le dan una gran importancia al juego, afirmando a una sola voz, que el

juego es una descarga desordenada de exceso de energia del nifio.

2.3.1.3.Teorias del juego

Teoria Sicogenética.- Las funciones y la forma que adapta la actividad ludica
estan estrechamente vinculadas con el proceso de desarrollo evolutivo de los nifios
y nifias, para Piaget el juego consiste en una orientacion del individuo hacia su

propio comportamiento.
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Teoria compensatoria.- Segun la teoria compensatoria, el juego posibilita a
los/as nifios/as la satisfaccion del deseo y la resolucion de situaciones conflictivas

que le producen acontecimientos del mundo exterior.

Teoria funcional.- Su primera etapa como pre-ejercicio de aquellos instintos aun

no desarrollados y necesarios para la supervivencia del hombre.

2.3.1.4. Evolucién de los juegos

¢ Juego funcional.- En el primer afio el nifio muestra ejercicios de las funciones
como por ejemplo: Chuparse el dedo.

e Juego de ficcion o simbélico.- El nifio entre los 3 a 5 afios relaciona el
pensamiento al juego. Como por ejemplo, juegan a los bomberos.

e Juego de reglas.- A los 4 a 5 afios el niflo respeta normas y acciones. Ejemplo,
la rayuela.

e Juego de construccion.- Se inicia en el primer afio y une a todas las demas

fases. Ejemplo, construir con bloques.

2.3.1.5.Caracteristicas del juego

El juego es caracteristico en los individuos en todo sentido, la actividad del nifio
pone de manifiesto en una serie de movimientos de diferentes clases, algunos
parecen estar desprovistos de toda finalidad; otros, estan perfectamente adaptados
a un objeto, como ocurre con el acto de manifiesto particular del nifio, que no se

caracteriza inicialmente. Existen movimientos que parecen responder a estimulos
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de necesidades ineludibles como la vision, el manipuleo, percepcidon, que en el ser
humano es de caracter automatico, debida que cualquier obstaculo es capaz de

entorpecer el libre movimiento del juego.

Se ha observado que cuando los nifios y nifias son llevados a un ambiente extrafio
se sienten desconcertados, suspenden todo tipo de juego, o sea cualquier obstaculo
entorpece la habilidad, todas las actividades que esta realizando y preocupaciones,
tanto bioldgicas como espirituales, se estabilizan y se fijan en un solo punto y ya
no hay lugar para el juego, dando un transcurso de la actividad dinamica y

emocional a la actividad estética y contemplativa.

e El juego se caracteriza porque es un movimiento libre, espontaneo y sin
reglas. A continuacion las caracteristicas:

e El juego es una actividad libre. El juego por mandato no es juego, es una
actividad necesaria para el desarrollo fisico, psicologico, social y educativo.

e Permite descubrir ciertas anormalidades biologicas sociales, como también
permite corregirla.

e En el nifio el juego constituye una preparacion, una actividad, un ejercicio.

e Eljuego transforma la realidad externa, creando un mundo de fantasia.

e No tiene un fin inmediato, pero si mediato.

e El juego permite observar las diversas conductas del nifio, tanto en sus
posibles causas y efectos como temor, aspiracion material, que puede ser

aprovechado para la terapia en base analitica, de nifios con problemas.
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El juego es una actividad que transcurre dentro de si mismo y se aplica en
razon de la satisfaccion que produce su misma practica.

El juego es una lucha por algo o una representacion de algo, es absolutamente
independiente del mundo exterior, es eminentemente subjetivo, o sea es
percibido solo por el sujeto.

El juego oprime y libera, arrebata, electriza, hechiza, esta llena de las dos
cualidades mas notables que el hombre puede encontrar en las cosas y
expresarlos: ritmo y armonia.

El juego no es la vida corriente o la vida propiamente dicha, mas bien
consiste en escaparse de ella a una esfera temporal de actividad que posee su
tendencia propia.

El juego es desinteresado, en una actividad que transcurre dentro de si misma

y se practica en razon a la satisfaccion que produce su misma practica.

2.3.1.6. Los juegos infantiles y la formacion en la vida social

El ambiente familiar es el factor principal donde los nifios y nifias realizan sus

primeras experiencias personales, permitiéndole abrirse hacia el exterior en donde

puede recoger y percibir tomando conciencia de la realidad, el contacto con los

demas ofrece al nifio desarrollarse mejor en el aspecto social, la escuela es el

segundo ambiente en donde los nifios y nifias adquieren la comprension de las

diferentes destrezas propias y ajenas, mediante el juego el nifio aprende a convivir

y a comunicarse entre si, asimilando un conocimiento global del mundo natural y

social.
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El juego es importante porque ayuda al nifio a integrarse grupal e individualmente,
sintiendo la necesidad de comunicarse verbalmente con los demés ante una forma
espontanea y libre en donde se convierta en un instrumento de socializacién. Los
nifios/as que juegan solos, deliberadamente, pueden estar deseando “alejarse de
todo”, pero los que juegan al lado de los demas, pueden desear la compaiia de
otros nifios, aunque es posible que no sean capaces de aceptar sus puntos de vista

para jugar de manera asociativa y cooperativa.

Lo que impulsa a gque el nifio se afiance mas a la sociedad, por tal motivo el juego
es el aspecto fundamental para que el nifio se vaya formando socialmente,
provocando en él cambios morales, espirituales y fisicos que hacen que éste se

adapte al entorno donde vive.

2.3.1.7. Los juegos infantiles y la formacién de la nocion de la realidad

Los juegos acercan al nifio a la realidad brindandole seguridad y confianza,
conquistando su propia identidad resignandolo a las limitaciones y superando lo
imaginario. El contenido del juego debe expresar un desarrollo instintivo y un
nivel de organizacion, basadas en las estructuras cognitivas, siguiendo el camino
de la transformacién de la alineacion interna y externa entre la necesidad y la
satisfaccién que esto conlleva, permitiendo tener una confianza de capacidad y
conocimiento que adquieren al jugar mediante el juego el nifio demuestra que es
capaz de razonar y construir sus propias condiciones de vida llevandolo a

convertirse en un ser humano independiente.
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Los recursos son elementos que ayudan a que el nifio se vaya formando una
nocion de la realidad, es asi que a continuacién se manifiesta la importancia de
estos, los mismos que favorecen el desarrollo y seguridad de ellos. Es asi, que esto
contribuye al desarrollo armonico del nifio, tanto desde el punto de vista fisico,
como mental y social, jugar lleva consigo una manera de aprender y, por lo tanto,

no es solo una diversion, sino también una preparacion para la vida adulta.

A través del juego los nifios elaboran sus vivencias emocionales y ponen en
marcha los papeles sociales que tendran que desarrollar como adultos, muchas
familias olvidan esto y no dan al juego la importancia que se merece, con la
intencion de preparar a sus hijos de forma intachable y eficiente para el futuro,
copan las horas de sus hijos con clases de idiomas, musica, baile, con lo cual el

juego bien administrado queda relegado a un segundo plano.

La seguridad en el juego es un elemento esencial que siempre hay que tener en
mente; en este sentido hay que destacar que el grupo de nifios/as menores de 3
afios es el que més riesgo tiene de lesionarse. En definitiva, los recursos y
materiales didacticos y del medio, como los juguetes, ayudan a los nifios a
afianzarse mas en la sociedad, ya que lo impulsan a comprender la realidad y a
actuar como si fuera real con la utilizacion de los juguetes; es facil comprender a
un nifio, solamente al observarlo se da cuenta de su mentalidad llena de fantasia lo

que lo hace que actte como tal, pero siempre enmarcado a la realidad en que vive.

El arte esta ligado a lo que no esta hecho, a lo que todavia no se crea. Es algo que

estd fuera de ti, que estd méas adelante y tienes que buscarlo. Pintar, modelar,
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bailar, actuar, cantar son actividades fundamentales en el proceso de desarrollo y
madurez de los nifios; la experiencia estética constituye una parte vital del

fendmeno de construccion del pensamiento.

2.3.2. El juego como factor de desarrollo del pensamiento

La importancia del ambiente es esencial para el desarrollo intelectual de los nifios
y nifias, ellos desarrollaran su inteligencia imitando a sus padres, y mas personas

que le rodeen y las estimulen.

Es bésico en conocer que el juego es un factor, es un medio para la asimilacion
eficaz de conocimientos, un procesamiento para pasar de la ignorancia al
conocimiento, al mismo tiempo conviene hacer hincapié en que este
procedimiento de asimilacién activa de conocimientos se ve precedido,
necesariamente, del conocimiento directo que el nifio tiene en su
desenvolvimiento ambiental, el nifio usa el juego para adaptar los hechos de la

realidad en donde va mostrando su progreso de desarrollo por medio de éste.

Los/as nifios/as al ponerse en contacto con el ambiente se hacen ideas de lo que
son los numeros, el tiempo, el tamafio y contextura de las cosas, la forma y el
volumen de los juegos del mundo que lo rodean; experimentando cosas y
situaciones nuevas que se asemejan a conceptos ya conocidos, estas experiencias
que va adquiriendo lo preparan para la comprension de simbolos abstractos y
operaciones mentales, desarrollando asi su inteligencia y capacidad de percepcion

para las actividades escolares.
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Empiezan a usar simbolos representando sucesos que han vivido o imitando el
funcionamiento de determinados objetos, la imitacion es una accion que los/as
nifios/as realizan frecuentemente; es asi que cuando la madre de un nifio le sonrie,
éste le responde con una sonrisa, cuando el padre de otro nifio le balbucea, éste le
contesta balbuceando, observar e imitar lo que otros hacen, es una forma de

aprendizaje que se origina en la primera infancia.

La funcion simbdlica es una neta representacion comun del juego y otras
actividades cuando falta la adquisicion y la utilizacion de la funcion simbdlica, se
advierte la importancia de la misma en la maduracion personal y la necesidad de
potenciar en la infancia la practica del juego espontaneo, para que puedan lograrse
los niveles adecuados en cada etapa evolutiva. De acuerdo a cdmo son tratados en
su infancia desarrollaran su inteligencia, es asi que muchos manifiestan que en el
desarrollo mental del nifio en la infancia se pueden originar los traumas

psicoldgicos los mismos que son perjudicial para el desarrollo del nifio.

Es importante tomar en cuenta esta situacion y en la época de trabajo docente que
realicemos tomar las debidas precauciones al conversar con los padres de familia
0 representantes para lograr una estabilidad emocional tanto en ellos como en los
nifios y formar un ambiente favorable para el aprendizaje significativo en la edad
preescolar. Ellos piensan y se preguntan lo que es el tiempo el espacio y el
namero cuando aprenden a contar hasta diez, entonces sienten la curiosidad de

saber que los nimeros no tienen fin. Por medio de sus preguntas los/as nifios/as
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revelan su esfuerzo para conocer el bien y el mal, es asi que cuando el nifio
pregunte algo deben darsele una respuesta verdadera, porque de ello él va

formando su inteligencia.

2.3.2.1. Caracteristicas esenciales del pensamiento creativo

Una situacion importante es considerar que desarrollar la creatividad no es solo
emplear técnicas atractivas o ingeniosas por si mismas; desarrollar la creatividad
implica incidir sobre varios aspectos del pensamiento; las cuatro caracteristicas
mas importantes del pensamiento creativo son la fluidez, la flexibilidad, la

originalidad y la elaboracion.

El pensamiento creativo es un don que tienen todas las personas, algunas mas
desarrolladas que otras debido a factores culturales, genéticos, entre otros, que
actia de la forma en que las mismas encuentran soluciones nuevas ante los
problemas que se presenten, y en conjunto con el pensamiento critico, que
complementa el lado derecho del hemisferio cerebral; en dicho pensamiento
influyen los aspectos de la creatividad, la cual se puede aprender, desarrollar y
depende del nivel de importancia que le asigne cada quien su ampliacion de

pensamientos.

Una de las caracteristicas esenciales del pensamiento es la creatividad como un
mecanismo cotidiano en el aula de clases, que interactia enalteciendo las
experiencias de aprendizaje que se presentan, como lo considera (Marzano, 2013)

en sus dimensiones sobre el aprendizaje: quien dice que aquello es un habito
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mental productivo; que permite aprovechar los tiempos y espacios que tiene la
escuela, el desarrollar la creatividad como parte del pensamiento no es solo
emplear técnicas atractivas, sino que ayuda a ampliar la creatividad acorde al
aspecto del pensamiento, la misma que posee cuatro caracteristicas importantes

que son.

La fluidez: La misma que se refiere a la capacidad para generar ideas o respuestas

alternativas sobre algo concreto.

La flexibilidad: Se refiere al poder de adaptacion a ciertas circunstancias,

aplicando recursos aprovechables y saber ejecutar el trabajo con esos elementos.

La innovacion: Compete a uno de los puntos mas significativos de la creatividad,

puesto que busca hacer de cada una de las cosas algo significante.

La elaboracion: Es la capacidad de tener idea y planificarlas para poderlas
llevarlas a la ejecucidn, con éstas se logra trasmitir ambientes creativos e

impresionantes.

2.4. HIPOTESIS

Si se disefiara actividades metodoldgicas se mejoraria el desarrollo de las
habilidades basicas del pensamiento de los nifios/as de 4 a 5 afos de la Escuela de
Educacion Bésica “Presidente Tamayo”, parroquia José Luis Tamayo, canton

Salinas, provincia de Santa Elena.
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2.5.VARIABLES DE LA INVESTIGACION

2.5.1. Variable independiente

Juegos y actividades.

2.5.2. Variable dependiente

Desarrollo de las habilidades béasicas del pensamiento.
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CAPITULO I

METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE INVESTIGATIVO

La metodologia utilizada en la investigacion esta basada en un enfoque de disefio
descriptivo, donde se aplican diversas actividades y juegos en los nifios y nifias de
4 a 5 afos de la Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo” y que
mediante una ficha de observacién, se lograra mantener un proceso evaluativo del

desarrollo béasico de las habilidades del pensamiento.

Ademas, este disefio aplicado en la investigacién facilitara el estudio donde se
verificara el trabajo realizado con los nifios y nifias, como también se verificara
la efectividad de la ejecucion de los juegos y actividades, para esto se aplica el

método cualitativo-cuantitativo.

Cualitativo.- Este método en el estudio permite medir las aptitudes que poseen
los nifios y nifias para adaptarse a los juegos a implementarse, de esta manera se
fortalecerd su area mental del pensamiento, donde las habilidades son los

elementos esenciales a desarrollar.

Cuantitativo.- Es aplicado para describir qué area debe ser fortalecida con la

aplicacion de los juegos y actividades.
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3.2.MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

La investigacion adopta la modalidad aplicativa a traves de las actividades de los
juegos y actividades para desarrollar las habilidades basicas del pensamiento, con
lo que se logra facilitar la ensefianza-aprendizaje en los nifios y nifias, el estudio
al ser descriptivo, permite desarrollar actividades de juego en los nifios y nifias,
quienes podran ir aplicandolas, fortaleciendo su area del pensamiento y que ellos

pueden ser mas habiles.

La modalidad descriptiva indica que se debe lograr mejorar alguna situacion que
causa una problematica, en este caso, la escasa aplicacion de juegos y actividades
ha influido para que los nifios y nifias no hayan desarrollado a plenitud sus
habilidades basicas del pensamiento. Al desarrollar el estudio se logra mejorar
esta situacion suscitada en los nifios y nifias de 5 afios de la escuela “Presidente

Tamayo” del cantdn Salinas.

3.3.TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion pretende detectar la situacion actual de los nifios/as con
dificultad de desarrollo de habilidades basicas del pensamiento, se realizara de
forma cuantitativa y cualitativa, ya que necesita, mediante una evaluacion directa,

determinar el grado de captacion que poseen los nifios/as de 4 a 5 afios.

El tipo de investigacion que se aplico es la investigacion de campo, descriptiva y

de correlacion se realizaran las caracteristicas del objeto de estudio, lo cual dara
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como resultado un diagnostico; y en base a esto se determinara relaciones de
causa y efecto, mediante la variable dependiente, que son los juegos y actividades
y variable independiente del desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento

de los nifios y nifias de 5 afios.

3.4.METODOS DE ESTUDIO

Inductivo.- Es el razonamiento que, partiendo de casos particulares, se eleva a
conocimientos generales; este método va a ser utilizado en el desarrollo del
diagnostico debido a que la informacion sera recopilada analizada desde una base
local, para luego, extraer generalizaciones en funcion de los conocimientos que

poseen los nifios/as de 4 a 5 afios.

Deductivo.- Este método se empleard para analizar normas generales de
procedimientos en el desarrollo de habilidades basicas del pensamiento,
estrategias metodologicas activas para el area de investigacion, que permita
construir el marco tedrico y a su vez determinar, evaluar y emitir juicios de valor

respecto a los hechos observados en el método inductivo.

3.5.POBLACION Y MUESTRA

Poblacion: Es el universo o conjunto de elementos que se aplica en el proyecto, el
mismo que estd conformado por directivos, docentes, padres y madres de familia
de la escuela de educacion basica “Presidente Tamayo”, descrito de la siguiente

manera:
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CUADRO N° 1 Poblacion

DESCRIPCION CANTIDAD | INSTRUMENTO

1 Autoridades 1 Entrevista

2 Docentes 3 Encuesta

3 Madres, padres de familia 30 Encuesta

4 Estudiantes 30 Observacion
TOTAL 64

FUENTE: Escuela Presidente Tamayo.
ELABORADO POR: Perero Tomala Marjorie

Muestra.- Se determina la muestra en relacion a la poblacion, es decir sin célculo
muestral, porque la poblacion es pequefia, y por ende se necesita que la
informacion que se tenga de la aplicacion de las técnicas e instrumentos de
recoleccion de informacion sea relevante y de Gtil importancia, para establecer los

indicadores que respaldan la propuesta.

3.6.Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Para obtener informacidn apropiada, que permita desarrollar el presente proyecto

se aplican varias técnicas.

Encuestas.- Se aplico esta técnica a los docentes y padres de familias, para

obtener informacidn sobre la situacion actual de la forma de desarrollar el proceso

ensefianza-aprendizaje en los nifios/as de 4 a 5 afios.

Entrevistas.- Esta técnica se aplicd solo a la autoridad de la escuela, para

conocer las estrategias que se emplean, informacion que serd de mucha relevancia,
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porque va a sustentar la aplicabilidad de los juegos y actividades en el desarrollo

de las habilidades bésicas del pensamiento en los nifios/as de 4 a 5 afios.

Observacion.- Se la aplico mediante la observacion directa para determinar cémo
trabajan los nifios/as en el aula y como los docentes implementan las formas de

ensefianza, si lo hacen de forma correcta y oportuna.

3.7.PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

CUADRO N° 2 Plan de recoleccion de la informacion

Preguntas Bésicas Explicacion
1. (Para qué? Analizar la aplicacion de actividades y los
juegos en el desarrollo de las habilidades
basicas del pensamiento.
2. (De qué personas u Docentes, estudiantes, padres y/o
objetos? representantes.
3. (Sobre qué aspectos? Desarrollo de las habilidades basicas del
pensamiento.
4. (Quién? ;Quiénes? Investigadora: Perero Tomal& Marjorie
5. (A quiénes? Directivos, docentes, padres, madres y/o
representantes
6. (Cuéando? 2014- 2015
7. (Dénde? Escuela Presidente Tamayo.
8. (Cuantas veces? Unica vez.
9. (Como? De forma individual y grupal
10. {Qué técnicas de Técnicas de observacion, entrevistas,
recoleccion? encuestas.
11. ;Con qué? Cuestionario de preguntas

FUENTE: Escuela Presidente Tamayo.
ELABORADO POR: Perero Tomala Marjorie
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3.8.PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

CUADRO N° 3 Plan de procesamiento de la informacion

Determinacion Recopilacion

Busqueda de Definiciony | Planteamiento

de una de datos 'y
informacion formulacion | de soluciones
situacion analisis

Atravésdela | Luego de Luego de Detectado el | Para solucionar
observacién reconocer el | conocer el problemase | el problema se
directa problema que | problema, se | procede a procede a
realizadaen el | eraevidente | procedioa plantear elaborar una
centro y que recopilar la solucionesa | guia de
educativo afectabaala | informacién |la actividades y
Presidente mayoria de respectiva a problematica | juegos
Tamayo se lasy los fin de poder | existente, a infantiles para
describio que estudiantes sustentar el fin de ser aplicados
los nifios y de 5 afios, se | proceso solucionar el | en los nifios y
nifias de 5 afios | procedio a investigativo. | escaso nifias de 5 afios
poseian buscar la desarrollo de | y de esta forma
falenciasenel | informacion las aportar al
desarrollo de adecuada y habilidades desarrollo de
las habilidades | referente al del las habilidades
béasicas del tema en pensamiento | basicas del
pensamiento. diversas a traves de pensamiento.

fuentes diversas

textuales y actividades y

medios web. juegos

infantiles.

FUENTE: Escuela Presidente Tamayo.
ELABORADO POR: Perero Tomala Marjorie
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3.9.ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

3.9.1. Encuesta realizada a los padres de familia

1.- ¢Considera usted que son importantes las habilidades basicas del
pensamiento?

CUADRO N° 4 Conocimientos sobre las habilidades del pensamiento.

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 11 35%
No 19 65%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO Ne° 1 Conocimientos sobre las habilidades del pensamiento

M si

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Marjorie Perero Tomala

Analisis.- Del total de los encuestados, el 65% de padres de familia no tienen
conocimientos sobre las habilidades del pensamiento; mientras que el 35% posee
cierto conocimiento sobre aquello, lo cual permite determinar que es importante
transmitir los conocimientos a los padres de familia sobre esta temética para que

contribuyan a fortalecerlo en los nifios y nifias de 4 a 5 afios.
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2.- ¢Considera usted que los docentes aplican los juegos en el desarrollo del

pensamiento de los nifios y nifias?

CUADRO N° 5 Aplicacion de los juegos para desarrollar el pensamiento.

Opcidén Frecuencia Porcentaje
Si 17 57%
No 13 43%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO N° 2 Aplicacion de los juegos para desarrollar el pensamiento

Hsi Eno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.

Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Analisis: Una vez realizada la encuesta a los padres de familia, el 57%
consideraron que los juegos no ayudan al desarrollo del pensamiento; mientras
que el 43% de ellos manifestaron que dichos juegos si los aplican. Se considera

que tal vez los docentes aplican los juegos en el desarrollo del pensamiento
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3.- ¢Usted piensa que los juegos favorecen a las habilidades basicas del

pensamiento en los nifios y nifias?

CUADRO N° 6 Los juegos y actividades para favorecer al pensamiento.

Opcidén Frecuencia Porcentaje
Si 16 53%
No 14 47%
Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomald Marjorie.

GRAFICO N° 3 Los juegos y actividades para favorecer al pensamiento

M si

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Andlisis.- Los resultados indican que el 47% de padres de familia cree que los
juegos no favorecen al desarrollo de las habilidades bésicas del pensamiento en
los nifios/as; mientras que el 53% dijo que si, esto permite determinar que al
insertar los juegos Yy actividades se dé a conocer la importancia de aplicarlo en la

nifiez.
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4.- ¢Cree usted que si los docentes aplican actividades educativas fortalecen
las habilidades del pensamiento de los nifios y nifias?

CUADRO N° 7 Aplicacion de actividades y juegos educativos.

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 22 72%
No 8 28%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomald Marjorie

GRAFICO N° 4 Aplicacion de actividades y juegos educativos

M si

H no

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Analisis.- De los encuestados, el 72% dijo que el docente si aplica juegos y
actividades en la formacion escolar de los nifios y nifias, pero que solo lo aplican
como medios recreativos; mientras que el restante 28% dijo que no lo hacen para
este fin escolar, sino como actividad de entretenimiento, esto permite esclarecer
que los juegos no son aplicados correctamente en el desarrollo de las habilidades

bésicas del pensamiento.
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5.- ¢Ha observado dificultad en su hijo/a para pensar y responder a temas

educativos?

CUADRO N° 8 Dificultad en el pensamiento.

Opcidén Frecuencia Porcentaje
Si 13 43%
No 17 57%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO Ne 5 Dificultad en el pensamiento.

Wi

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Analisis.- Los resultados indican que el 43% de los padres de familia que fueron
encuestados opind que los nifios y nifias si tienen dificultades para discernir;
mientras que el restante 57% dijo que no, esto permite observar que hay
dificultades en las habilidades basicas del pensamiento en parte de ellos y que se

debe aportar a mejorar esta situacion.
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6.- ¢Cree usted que es importante aplicar juegos y actividades para que los
nifos y nifias desarrollen las habilidades béasicas del pensamiento?

CUADRO N° 9 Importancia de la aplicacion de juegos y actividades

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 22 73%
No 8 27%
Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO N° 6 Importancia de la aplicacion de juegos y actividades

27%

LRy

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Andlisis.- El resultado de la encuesta aplicada a los padres demostro que el 73%
de ellos consideran importante la aplicacion de los juegos y actividades para que
los nifios y nifias puedan desarrollar las habilidades basicas del pensamiento, el
27% dijo que no, esto ayuda a que se pueda poner en marcha el disefio de la guia

para poder aportar a este fin educativo.
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7. ¢Cree usted que es importante que la institucién educativa cuente con un
recurso pedagdgico para que los docentes puedan aplicar las actividades en
los nifios y nifias?

CUADRO N° 10 Recurso pedagogico para aplicar juegos.

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 21 70%
No 9 30%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO N° 7 Recurso pedagdgico para aplicar juegos

30%

Wi

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.

Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Andlisis.- EI 70% de los encuestados dijeron que la escuela debe contar con un
recurso pedagogico para la aplicacion de los juegos; mientras que el 30%
menciond que no, esto ayuda a determinar que es necesario el disefio de una guia

para que permita la correcta aplicacion de los juegos.
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8.- ¢ Considera usted que los docentes apliquen una guia metodoldgica para el
desarrollo de los juegos didacticos para que estén en permanente actividad
los/as estudiantes?

CUADRO N° 11 Guia para que los docentes apliquen los juegos

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 16 53%
No 14 47%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO N° 8 Guia para que los docentes apliquen los juegos

M si

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Anadlisis.- Del resultado de las encuestas, hay un 53% de padres de familia que
consideran que los docentes deben contar con una guia para que puedan aplicar
correctamente los juegos y actividades en cada area, un 47% dijo que no porque
cree que aparte se necesita de experiencia, de esta forma se puede observar la

necesidad del disefio de la guia de juegos y actividades.
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9.- ¢ Esta de acuerdo que se implemente una guia de actividades que permita
desarrollar las habilidades basicas del pensamiento de los nifios y nifias?

CUADRO N° 12 Implementacion de una guia de actividades y juegos

Opcion Frecuencia Porcentaje
Si 30 100%
No 0 0%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO N° 9 Implementacion de una guia de actividades y juegos

M si

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Andlisis.- EI 100% de los padres de familia que fueron encuestados estan de
acuerdo que se implemente una guia de juegos y actividades para ser aplicada en
los nifios y nifias para que se puedan desarrollar en ellos las habilidades basicas
del pensamiento, de esta forma se observa la viabilidad para su disefio y poderlo

aplicar para mejorar el desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento.
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10.- ¢Cree usted que las actividades educativas aportan al desarrollo de las

habilidades basicas del pensamiento de su hijo/a?

CUADRO N° 13 Contribucion para el buen desarrollo de la guia de juegos

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Si 30 35%
No 0 0%

Total 30 100%

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

GRAFICO N° 10 Contribucion para el buen desarrollo de la guia de juegos

LRy

Hno

Fuente: Escuela Presidente Tamayo.
Elaborado por: Perero Tomala Marjorie

Andlisis.- El 100% de padres de familia contribuiria para que los juegos y
actividades se puedan desarrollar adecuadamente para conseguir lo fines para los
cuales fueron disefiados, esto permite tener la perspectiva que esto va a contribuir

en gran manera al desarrollo de las habilidades béasicas del pensamiento.
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3.9.2. Entrevista realizada a los docentes

1.- ¢Usted como docente aplica juegos didacticos en el desarrollo de las

habilidades de los estudiantes?

Los docentes manifestaron que a veces aplica los juegos educativos para
desarrollar el pensamiento infantil, por lo que se puede manifestar que es
necesario brindar los conocimientos de la importancia de los juegos en la

educacion.

2.- ¢Considera usted que es importante que se apliquen los juegos para

desarrollar las habilidades basicas del pensamiento?

Las docentes manifestaron que si es importante aplicar los juegos en la educacion,
por lo que se puede dar a conocer cuan importante es aplicar juegos y actividades

para el desarrollo del pensamiento.

3.- ¢Usted cree que los juegos favorecen al desarrollo de habilidades basicas

del pensamiento?

Los docentes consideran que los juegos favorecen al desarrollo de las habilidades
basicas del pensamiento, esto ayuda en poder insertar los juegos para ser aplicados

en los nifios y nifias de la escuela.

61



4.- ¢Piensa usted que los juegos son un recurso adecuado en la educacion y

fortalecimiento del pensamiento de los estudiantes?

Las docentes mencionan que los juegos son un recurso adecuado para fortalecer la
educacion, y el pensamiento de los nifios y nifias, de esta forma se puede dar a

conocer qué clases de juego se puede aplicar en esta area de desarrollo.

5.- ¢Cree usted que existe un mejor desempefio del pensamiento en los nifios

cuando aplican juegos educativos?

Las docentes mencionan que ha observado un mejor desempefio en los nifios
cuando aplican juegos educativos, esto permite determinar que los juegos y
actividades educativas propuestas son un aporte para desarrollar el pensamiento

de los nifios y nifias.

6.- ¢Usted cree que al aplicar juegos didacticos, mejoran las actividades en

los nifios incrementando la habilidad del pensamiento?

Las docentes creen que aplicar juegos en los nifios incrementa la habilidad basica
para pensar, esto permite determinar la importancia de los juegos para desarrollar

las habilidades basicas del pensamiento.
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7.- ¢Considera usted que los nifios tienen dificultad para pensar cuando

desarrollan sus actividades escolares?

Las docentes manifiestan que los nifios tal vez poseen dificultades para pensar,
mientras que el 33% dijo que si, por lo que se considera que si hay problemas en

el desarrollo del pensamiento de los nifios y nifias.

8.- ¢Cree usted que es importante que los docentes apliqguen una guia

didactica para desarrollar las habilidades de pensamientos en los nifios?

Andlisis.- El 100% de las docentes consideran que es importante contar con una
guia para poder aplicar los juegos adecuadamente para desarrollar el pensamiento
de los nifios, por lo que es viable el disefio de la guia que se propone en la
investigacion para mejorar el desarrollo de las habilidades basicas del

pensamiento de los nifios.
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3.9.3. Analisis de la ficha de observacion realizada a los nifos.

CUADRO N° 14 Contribucién para el buen desarrollo de la guia de juegos

CRITERIOS
N AULA Mucho | Poco | Nada
01 | El estudiante se le hace facil dar una respuesta | 7 12 11
inmediata a las imagenes presentadas por la
maestra.
02 | El nifio o nifia realiza su trabajo de forma critica | 9 8 13
03 | El estudiante expresa sus vivencias a través del | 11 8 11
juego libre.
PATIO
04 | El estudiante corre con facilidad utilizando el | 13 10 7
espacio total a diferente distancia.
05 | EI niflo o nifia analiza y responde a las |8 14 8
interrogantes del docente.
06 | El estudiante realiza representaciones propuesta | 9 9 12
por la maestra.

Fuente: nifios y nifias de la escuela “ Presidente Tamayo™.

Anaélisis: de acuerdo a la observacion desarrollada se puede conocer que en los
nifios y nifias de 4 a 5 afos de edad existen problemas en cuanto al desarrollo del
pensamiento, por lo que se hace necesario fortalecerlo a través de actividades

donde se ponga de manifiesto las habilidades bésicas para pensar.
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3.10. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.10.1. Conclusiones

De acuerdo a los datos recopilados con los instrumentos de recoleccion de
informacion, se ha podido comprobar que en la escuela no hay un
conocimiento sobre la importancia que tiene el desarrollo de las habilidades
del pensamiento en los nifios, donde muchos docentes no aplican los juegos

como un medio que permita fortalecer esta area de desarrollo infantil.

También se ha encontrado en los datos que muchos padres no saben que los
juegos favorecen en los nifios y nifias para que ellos vayan formando su
mentalidad, por otra parte los docentes muy poco aplican actividades que
fomenten este desarrollo del pensamiento, por lo que muchos infantes
presentan dificultades para razonar y resolver diversas situaciones escolares.

En las preguntas a los docentes, su respuesta no evidencia lo que se indica

Se considera importante que en la escuela se apliquen los juegos y diversas
actividades para que los nifios y nifas desarrollen su pensamiento y sean
habiles para razonar, esto se lo puede hacer mediante la implementacion de
un recurso pedagdgico adecuado, que permita a los docentes aplicar

correctamente los juegos para desarrollar sus habilidades del pensamiento.

Se ha evidenciado que es necesaria una guia metodoldgica para que los
docentes apliquen los juegos mediante un proceso para el desarrollo de la
habilidad para pensar en los niflos y nifias, y que estas actividades sean

adecuadas para ellos.
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3.10.2. Recomendaciones

Es importante que dentro del plantel educativo se transmitan los
conocimientos mas relevantes sobre la importancia que tiene el desarrollo de
las habilidades del pensamiento en los nifios y nifias de 4 a 5 afios y que los

docentes apliquen juegos que ayuden a fortalecer y aportar su desarrollo.

Es necesario conocer los beneficios que brinda el aplicar los juegos en los
niflos y nifias, pues ademas de ser enriquecedor de la recreacion, ayudan a que
ellos fortalezcan su mentalidad, por lo que cada docente debe aplicar diversas
actividades que estén dirigidas al desarrollo del pensamiento y de esta forma
lograr que los nifios y nifias que presentan problemas en la educacion, las

superen.

Se debe fortalecer la practica docente mediante la aplicacion de los juegos
que favorezcan al desarrollo de las habilidades del pensamiento, donde cada

actividad sea planificada con objetivos y fines educativos.

En vista de la necesidad de mejorar la practica docente se determina que es
importante la implementacion de una guia metodoldgica para que a través de
los juegos aporten al desarrollo de la habilidad para pensar en los nifios y
nifias, y que cada actividad logre incentivar a los nifios y nifias de edades

entre 4 y 5 afios.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1. DATOS INFORMATIVOS

CUADRO N° 15 Datos informativos de la propuesta

Titulo

Guia metodoldgica de juegos y actividades para el
desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento
en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Basica “Presidente Tamayo”, parroquia
José Luis Tamayo, cantdn Salinas, provincia de Santa
Elena, afio lectivo 2014-2015.

Institucion Ejecutora

Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”,
parroquia José Luis Tamayo, canton Salinas.

Guia metodoldgica de juegos y actividades para el

Producto desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento.
Beneficiario: Nifios y Nifias de 4 a 5 afos.
Ubicacion: Canton Salinas, provincia de Santa Elena

Tiempo Estimado
Para Su Ejecucion

Periodo Lectivo 2014 -2015

Equipo Técnico:

Egresada Marjorie Perero Tomala
Tutor: MSc. Luis Antonio Tomala

Canton: Canton Salinas
Provincia: Santa Elena
Jornada: Matutina
Régimen: Costa

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”.
Elaborado por: Marjorie Perero Tomala.
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4. 2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

El desarrollo de juegos y actividades aporta a la adquisicion de habilidades para la
capacidad para pensar, a la construccion mental, pese al enriquecimiento que
brindan estas actividades en la institucion educativa su aplicacion pedagogica,
metodoldgica, didactica y de ensefianza por parte de los docentes no ha sido un
espacio formativo para que los nifios y nifias desarrollen esta area tan esencial,

dentro del campo de la educacién.

La presente guia metodologica tiene como principal objetivo ayudar a mejorar las
capacidades mentales de los nifios y nifias de 4 a 5 afios, propiciando el desarrollo
del pensamiento. Las estrategias aplicadas para los juegos Yy actividades
educativas resultan ser altamente motivadores, donde su uso en la ensefianza-
aprendizaje se torna eficaz, donde los juegos no son simples acciones de
entretenimiento sino que brindan un potencial a la educacién y formacion de las

habilidades.

Esta guia es una nueva alternativa para el desarrollo del pensamiento a traves de
estrategias metodoldgicas que influyan positivamente, tanto en los nifios y nifias,
que les permitird obtener un mejor nivel para razonar, lo que se vuelve una

exigencia en los estudios posteriores de su formacion escolar.

Muchos nifios y nifias de 4 a 5 afios poseen diversas necesidades para poder
desarrollar sus habilidades béasicas para pensar, donde estas dificultades tienen

incidencia directa en su aprendizaje para lo cual es necesario intervenir con juegos
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y diversas actividades que fomenten tener una vision critica y constructiva de cada

uno de los aprendizajes que se adquieren en la formacion escolar.

4.3. JUSTIFICACION

El proceso metodoldgico aplicado en los juegos educativos es esencial e
importante para fomentar la buena practica educativa, donde cada actividad
ejecutada posee un enfoque para el desarrollo de las habilidades del pensamiento
infantil; esto brinda elementos significativos para el desarrollo mental y se torna
importante y adecuado para aportar al crecimiento evolutivo cognitivo y su

formacion integral.

Con la guia metodoldgica, se pretende aplicar los juegos y actividades como
componentes innovadores para la orientacion didactica, donde los docentes
aporten y potencialicen las habilidades basicas del pensamiento en los nifios y
nifias, donde se puede superar las dificultades generadas por la escasa practica
pedagdgica, la misma que ha sido una de las deficiencia encontradas en el campo

educativo de la institucion.

Los juegos y las actividades serdn recursos aplicados mediante un proceso

metodoldgico organizado, que ayude al docente a ensefiar mediante la recreacion,

coémo se puede desarrollar las habilidades para pensar y razonar.
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4.4.OBJETIVOS

4.4.1. Objetivo General

Contribuir al desarrollo de las habilidades del pensamiento mediante la puesta en
marcha de una guia metodoldgica de juegos y actividades y ejecutarla en los nifios
y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”,
parroquia José Luis Tamayo, canton Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo

2014-2015.

4.4.2. Objetivos especificos

Socializar la guia metodologicas de actividades con los nifios y nifias.

e Aplicar los juegos de forma metodologica para el desarrollo del pensamiento.

e FEjecutar las estrategias metodologicas en el desarrollo de los juegos y

actividades para el desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento.

e Fortalecer las habilidades para pensar en los nifios y nifias de 4 a 5 afos.

4.5. FUNDAMENTACION

Asumir el juego desde el punto de vista didactico, implica que este sea utilizado
en muchos casos para manipular y controlar a los nifios, dentro de ambientes
escolares en los cuales se aprende jugando; violando de esta forma la esencia y las

caracteristicas del juego como experiencia cultural y como experiencia ligada a la
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vida; bajo este punto de vista el juego en el espacio libre-cotidiano es muy
diferente al juego dentro de un espacio normado e institucionalizado como es la

escuela.

Los juegos que se vayan aplicando en el proceso, se constituyen en la dimension
del desarrollo que fomentan y fortalecen las habilidades para pensar, la
conformacién de la personalidad, entre otras, donde las actividades, a méas de ser

creativas, aportan a la adquisicion de conocimientos basicos.

Basado en lo que expresa Friedrich Froebel, citado por (llliescas, Janeth, 2013), al
referirse al juego en la concepcidn inicial infantil, utilizando la aplicacién de su
pedagogia para la formacion del nifio, se centra en la realizacion de juegos,
tomando en cuenta las diferencias individuales del nifio, inclinacién, necesidad e
intereses; el mismo que planteaba el “juego como la mas pura actividad del
hombre en su primera edad”. Considerando que por medio de éste, el nifio lograba

exteriorizar grandes verdades que se encontraban potencialmente en él.

A pesar del interés en el trabajo de Froebel por parte de los educadores
progresistas, sus ideas que se encontraban en animar el desarrollo natural de los
pequerios a través de la actividad y del juego, eran aun demasiado novedoso para
ser aceptados y que actualmente son potencialmente enriquecedores en las

habilidades del pensamiento.
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El juego esté ligado a la etapa de inmadurez que les permite resistir la frustracion
la incapacidad de obtener un resultado importante cuando se aprende; es decir, al
convertir la propia actividad en un fin, los nifios, no necesitan alcanzarlo de un
modo total, basta la satisfaccion en la accion; al mismo tiempo que en dicha

accion se ejercitan y entrenan para poder vivir en el futuro de un modo estable.

La inteligencia desde la perspectiva Piagetiana desemboca en un equilibrio entre
la asimilacion y la acomodacion; sin embargo, en la nifiez domina la imitacion en
tal forma que se producen procesos que la prolongan por si misma, por eso se
puede decir que el jugo, como imitacion, es esencialmente asimilacion que prima

sobre la acomodacion.

Los tipos de juegos segun Piaget, citado por (Illiescas, Janeth, 2013) son variados,
que van desde aquellos juegos de ejercicios, simbdlico y de reglas, dado que el
nivel educativo de los nifios, es el inicial; este periodo de aprendizaje es donde se
debe fortalecer el pensamiento donde resalta el juego simbdlico y se caracteriza

por utilizar un abundante simbolismo que se forma mediante la imitacion.

El nifio y la nifia reproducen escenas de la vida real, modificandolas de acuerdo
con sus necesidades, los simbolos adquieren su significado en la actividad.
Muchos recursos son un apoyo para la realizacion de este tipo de juegos, donde
ellos toman el rol social a traves de la préactica de las actividades que les rodean, la
realidad a la que estd continuamente sometido en el juego se somete a sus

necesidades y deseos, por todo esto, tiene un papel esencial durante la etapa que
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transcurre de los tres y cuatro afios en la que son todavia reducidas las
posibilidades de insertarse en el mundo del adulto y de adaptarse a la realidad.

Mediante los juegos los nifios van construyendo continuamente su mentalidad
parte de su personalidad, para acercarse al medio ambiente dentro de un marco
social, que les permite, ademas, ir asimilando las reglas que determinan sus
relaciones con los demas, construir sus conocimientos y aprender de las diversas

situaciones que se les presentan.

De este modo cuando juegan el nifio y la nifia ponen de manifiesto el
conocimiento que se les demanda sobre el mundo y los objetos, expresan lo que es
habitual en su comunidad, realizan representaciones mentales sobre el mundo que
los rodea, de acuerdo con las interacciones que realizan con adultos y

comparieros.
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4.5.Descripcion de la propuesta

Las actividades y juegos son acciones aplicadas de forma estratégica y
metodoldgica por el docente, para aportar al desarrollo de las habilidades basicas

del pensamiento de los nifios y nifas.

Para el nifio o nifia los juegos no solo les ayudan como medio armonico de su
desarrollo, sino que cada actividad es un aspecto significativo para fortalecer las
habilidades basicas para pensar, proporcionando conocimientos que otra actividad

de ensefianza no puede llegar a lograrlo, como lo hace el juego.

Cada actividad permite en el nifio o nifia crear una fuente de alegria, risa y ruido,
ellos se sienten libres, duefios de hacer todo aquello que espontaneamente desean,
donde de esa forma desarrollan sus cualidades, dominio de si mismo, capacidad

mental de raciocinio.

Es importante que las actividades y juegos sean aplicados siguiendo el proceso

metodoldgico adecuado a la edad de los nifios y nifias de 3 a 4 afios.
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Plan de desarrollo de actividades

AREA DOMINIO/ COMPETENCIAS ITEMS DE LA LISTA DE COTEJO
ORGANIZADOR
v’ Se muestra nervioso, timido o 1abil el ler
dia de clases
DESARROLLO IDENTIDAD Se relaciona con otras personas, v’ Dice sus datos personales
PERSONAL, PERSONAL demostrando autonomia, conciencia de sus | v'Socializa y se integra al grupo con facilidad
SOCIAL Y principales cualidades personales y v’ Respeta su turno guardando orden
EMOCIONAL confianza en ellas, sin perder de vista su v/ Participa con entusiasmo, alegria durante
propio interés las actividades ludicas propuestas
v’ Dice algunas caracteristicas fisicas de su
sexo identificandose como nifio o nifia
Resuelve situaciones problematicas de v identifica los colores en objetos (rojo,
contexto real y matematico que implican la amarillo, verde y azul)
NUMERO Y construccion del significado y el uso de los

MATEMATICAS

OPERACIONES

nameros y sus operaciones empleando
diversas estrategias de solucion, justificando
y valorando sus procedimientos y resultados

GEOMETRIA

Resuelve situaciones probleméticas de
contexto real y matematico que implican el
uso de propiedades y relaciones geomeétricas,
su construccion y movimiento

en el plano y el espacio, utilizando diversas
estrategias de solucién y justificando sus
procedimientos y resultados.

v RECONOCE POSICIONES:

e cerca, lejos

e dentro, fuera

e Encima, debajo.

v’ Seiiala el lado derecho e izquierdo en si
mismo

Ejecuta tareas :

e Salta con uno, dos pies y los alterna sin
perder el equilibrio

e Corre con soltura
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e Camina en punta de pies siguiendo lineas
rectas, curvas sin perder su equilibrio
postural.

¢ Gatea sin dificultad demostrando madurez
en su coordinacidon motora gruesa

v Senala el lado derecho e izquierdo en si
mismo

Produce de forma coherente diversos tipos
de textos orales segun su propdésito

v Describe mencionando las caracteristicas
de su juguete favorito

EXPRESION o ) Y : . :
ORAL comunicativo, de manera espontanea o Pronuncia con claridad y coherencia
planificada, usando variados recursos
Produce reflexivamente diversos tipos de .Se dibuja 0 modela a si mismo
. ! - . Ejecuta tareas
) textos escritos en variadas situaciones v Embolillado
PRODUCCION | comunicativas, con coherencia y cohesion,
" . . v Recortado
DE TEXTOS utilizando vocabulario pertinente y las v Trozado
convenciones del lenguaje escrito, mediante v Pintado
procesos de planificacion, textualizacion y ,
revision, con la finalidad de utilizarlos en ¥ Punza, punteria oo
. ’ demostrando madurez en su coordinacion
diversos contextos. .
motora fina
v’ Sefala las partes de su cuerpo
v’ Utiliza correctamente los SSHH
. - . . v
CIENCIA CUERPO Practica con agrado habitos de alimentacion, Se.l?wa las manos correctamente
v HUMANO Y, higiene v cuidado de su cuerno reconociendo v/ Utiliza correctamente los utensilios
AMBIENTE CONSERVACION Ia%m or>t/ancia ara conservarr) su salud ¥ Mastica con la boca cerrada
DE LA SALUD P P v’ Arroja los desperdicios en la basura

v’ Mantiene limpio el lugar donde se
encuentra
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ACTIVIDAD # 1 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

Los nifios ingresan al aula junto con sus padres, la maestra los
recibe con un beso y muy alegre los invita a ubicarse en media
luna, la maestra se presenta primero, luego ubica una silla en
medio del grupo con una caja sorpresa conteniendo una corona,
sera puesta a cada nifio de manera rotativa,

La maestra invita a cada padre o madre acercarse junto a su
hijo(a) y sentarse en la silla que esta en medio para que presente
a su hijo mencionando las caracteristicas mas bonitas que su nifio
posee y cuanto lo quiere, esta presentacion se dara de manera
ordenada y con todos los PPFF y sus menores hijos.

Culminada la presentacion, cada padre de familia confeccionara
una corona para su hijo y se la colocara.

Se tendra en cuenta en este dia portar con una cdmara de fotos
para guardar este recuerdo.

Fuente: (Marzano,
2013)

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS MEDIOS Y EVALUACION
METODOLOGICAS MATERIALES
APERTURA DEL ANO ESCOLAR Céamara de fotos
40 MINUTOS | Recibimiento y saludo de bienvenida de padres y nifios dando Cartulinas P.S. Socializa y se
las indicaciones de inicio del afio escolar 2015 Tijeras integra al grupo
Goma con facilidad
NUESTROS HIJOS LOS REYES Plumones

P.S. Participa con
entusiasmo, alegria
durante las
actividades ludicas

propyestas
vV

Elaborado por: Marjorie Perero Tomala
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ACTIVIDAD # 2 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION MEDIOS Y
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES | EVALUACION
Desarrollo de las actividades permanentes Sillas Se evalla los
MI LINDO JARDINCITO Aula movimientos
40 MINUTOS | Através de la cancion el gusanito

UN GUSANITO VA DESPACITO, VA DESPACITO POR EL
CAMINITO
UN GUSANOTE VA DESPASOTE VA DESPASOTE POR EL
CAMINOTE
Se forman los nifios en fila para realizar un recorrido dentro de la
institucion, visitando brevemente los espacios que tiene el jardin para
que los nifios conozcan sus instalaciones y para quienes ya lo conocen,
lo recuerden ¢Qué pasaria si todos estuvieran en el mismo lugar?
Entonces cada persona se ubican en un determinado lugar, la directora
esta en la direccion, los nifios y la maestra en el aula y las personas que
nos ayudan en la limpieza estan cuidando que todo esté limpio
¢huestra aula debe estar limpia y ordenada? ¢Por qué? ;Cémo debemos
ordenarla? ;La maestra copia las ideas que dan los nifios.

LA OLA DEL NOMBRE
Sentados en circulo, cada uno en una silla, un nifio o una nifia empieza el
juego levantandose de su silla y haciendo levantarse al compafiero de su
derecha, alzadndole el brazo y pronunciando al mismo tiempo su nombre
en voz alta. A continuacién, se sienta en su silla, y quien continta, repite
la operacidn con el jugador de la derecha hasta acabar todos. Se trata de
sincronizar todos los movimientos de forma colectiva con el fin de
conseguir el efecto

Fuente: ( Parra,
Ivonne, 2013)

Elaborado por: Marjorie Perero Tomala
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ACTIVIDAD # 3 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS MEDIOS Y EVALUACION
METODOLOGICAS MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes P.S. Socializa 'y se
integra al grupo con
JUGAMOS A LA PAPA CALIENTE facilidad
40 MINUTOS v" Motivamos con la dinamica de las ligas, colocamos dos
filas, cada fila recibe una liga, la cual debe pasarla por
cada uno de sus integrantes de adelante hacia atras papa P.S. Participa con
v Se les indica que hoy jugaremos un juego muy divertido grabadora entusiasmo, alegria
llamado PAPA CALIENTE ustedes conocen las papas? durante las
(Coémo son? ;las han probado? ;qué sabor tienen? alguna actividades ladicas
vez se han quemado? ;qué se siente cuando uno se propuestas
quema? Para este juego debemos estar muy atentos y ser
muy rapidos.
v El juego consiste en ir pasando una papa, la docente se
coloca de espalda al grupo. La papa ira rotando de mano
en mano mientras la docente repite en voz alta la frase
“papa caliente” y la rotacioén de la papa debe parar Para
darle mayor emocién al juego el docente puede ir
aplaudiendo mientras repite la frase, variando la
velocidad o entonacion. De repente, el docente grita “jse
quemo!” y el nifio o nifia que en ese momento tenga la
papa sale del circulo y es el que indica cuando se quema
la papa.
v

(Qué les pareci6 el juego? ;Qué hicimos en este juego?
(Como se han sentido? ;Qué aprendimos con este juego?
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ACTIVIDAD # 4 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

ACTIVIDADES LUDICAS PARA EVALUAR LA LISTA DE COTEJO

DURACION DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y ITEMS A
APROXIMADA MATERIALES EVALUAR
Desarrollo de las actividades permanentes
Caja sorpresa | PS. Dice sus
“JUGAMOS A DECIR NUESTROS DATOS Ovillo de lana | datos
v" Invitamos a los nifios al patio, nos tomamos de la mano y hacemos una Fotografias personales
40 MINUTOS ronda cantando: Cartel del tren
Vamos amiguitos solapines o
Hagamos una ronda papeles TECNICA:
Que me da mucha risa adhesivos Observacion
Porque es toda redonda (stickers) con el | Sistemética
Ahora hay que soltarse nombre de cada | Instrumento :

Saltar, saltar, saltar
Nos damos una vuelta
Y nos vamos a sentar. ..
v’ La maestra presenta una pelota , la cual permitira explicar las reglas
del juego:
1. Se lanza la pelota y el nifio que la atrapa dice su nombre.
2. Luego la lanzara a otro persona
3. Se tendra cuidado de que la pelota no sea lanzada a la misma
persona dos veces.

v’ La maestra inicia el juego diciendo su nombre y luego lanza la pelota,
el nifio que la atrapa dice su nombre, y asi se continla hasta que todos
los nifios digan su nombre. Se les daré un fuerte aplauso a cada nifio.

v  En el aula, se pegara en la pizarra la silueta del tren y vagones en
forma de mural.

nifio o nifa del
aula.

*a

Fuente: (Badonni,
2012)
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v" En el piso colocamos una caja conteniendo las fotos de todos los nifios
con la escritura de sus respectivos nombres, los nifios se acercan de
manera ordenada, buscan su foto, leen su nombre repasan con su
dedito sobre la escritura de su nombre y la pegan en el tren.

v' En asamblea dialogaremos con los nifios sobre el juego realizado,
cantaremos con los nifios para reforzar el reconocimiento de sus
nombres, luego jugaremos a Simon dice donde pediremos a los nifios
nos sefialen la foto de un determinado nifio o nifia, gana el nifio que lo
hace mas rapido.

Simon dice que me ensefien la foto de Luciana, Simén dice que me
sefialen la foto de Joaquin.

v' Los nifios imprimen sus manos con témpera a lado de su respectiva
foto.

“NOS PRESENTAMOS PARA CONOCERNOS MEJOR
JUGANDO EL OVILLO DE LANA”

Con ayuda de un titere, quien les propone un nuevo juego para poder
conocernos mejor. En el centro del aula habrd una caja en donde se
encontrara “la sorpresa” que sera un ovillo de lana
Se colocara a los nifios en circulo, la maestra da las indicaciones de la
presentacion del juego DE LA TELARANA utilizando el ovillo de lana
La maestra inicia el juego, coge el ovillo de lana, da sus datos personales,
nombre edad, color, comida favorita. Luego tira el ovillo pasando la
posta a un nifio y este también se presentara dandole la posta a otro nifio a
través del ovillo de lana, terminada la actividad se habra formado una
telarafia (Qué hicimos?, ;para que hicimos este juego? ¢Les gust6?
¢ COmo se sintieron?

Fuente: (Badonni,
2012)
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ACTIVIDAD # 5 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS MEDIOS Y
APROXIMADA METODOLOGICAS MATERIALES EVALUACION
Desarrollo de las actividades permanentes P.S. Utiliza correctamente
“JUGAMOS AL GATO Y EL RATON”: los SSHH
40 MINUTOS | Este juego empieza con los nifios en circulos cogidos de las

manos. Se escogen dos nifios y a uno se le da el papel de
gato y al otro de raton. Al ritmo de la cancion: “Raton que te
atrapa el gato, raton que te va a atrapar, si no te atrapa esta
noche, manana te atrapara”, el nifio que hace de raton se
escapa por entre los “agujeros” que hacen entre todos los
nifios con las manos cogidas y los brazos lo méas extendidos
posible. El gato le intenta seguir, pero los nifios bajan los
brazos para impedirlo. Sin embargo, en base a su insistencia,
puede colarse entre los agujeros, siempre y cuando no los
lastime o rompa al pasar. Cuando el gato logra tocar al raton,
se invierten los papeles y al raton le toca ser el gato y escoge
a una persona para que sea el raton
DEMUESTRO MIS HABITOS ALIMENTICIOS
Motivamos a los nifios y nifias con la cancién: “Juguemos a
tender la mesa”. LOs nifios y nifias segun la indicacion se
ponen de pie y juntamente con la docente cantan la cancion:
Juguemos a tender a mesa

Y jugando vamos a aprender (bis)

¢Qué usamos? Cuchillo y tenedor

¢Y qué nos falta? Falta la servilleta

jAh! La servilleta y luego
¢Qué nos faltard? jAh! Falta el individual

Grabadora
Laminas
Ambientes de la

I.LE
Utensilios de la
lonchera
Alimentos
Papelera

P.S. Se lava las manos
correctamente

P.S. Utiliza correctamente
los utensilios de su
lonchera

P.S. Mastica con la boca
cerrada

C.A. Arroja los
desperdicios en la basura

P.S. Mantiene limpio el
lugar donde se encuentra

TECNICA:
Observacién Sistematica

INSTRUMENTO :
Lista de cotejo
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Al, al, el individual.
Esta cancion la hacemos en el aula y seglin la cancion
vamos colocando lo que falta, repetiremos la cancion
haciendo participar a todos los nifios. Luego
interrogaremos ;de qué trata la cancién? ;Qué hemos
hecho? ;Qué pusimos primero? ;Qué pusieron después?
(Por qué los pusimos en la mesa? ;Para qué sirve? ;Qué
falta?, etc. Luego los nifios trabajaran en grupos y se les
dara el material para que ellos los ordenen y coloquen
donde corresponda y les preguntaremos: ;Qué se les ha
entregado? ;Como es?
(Qué color tiene? ;De qué tamano es? ;Qué forma
tiene? ;jPara qué sirve?
(Qué podemos hacer con ellos? etc. Se va anotando en
un papelote las respuestas de los nifos.
De manera ordenada los nifios se lavan las manos, oran
y cogen sus loncheras y proceden a tomar sus alimentos,
la maestra observa la forma como toman y utilizan
algunos utensilios
(Como se sintieron durante la actividad?
(Qué aprendieron hoy?
(Como lo hicieron?
[sera importante alimentarnos?
Por qué?

Fuente: (Marzano,
2013)
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ACTIVIDAD # 6 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS MEDIOS Y EVALUACION
METODOLOGICAS MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes
40 MINUTOS “MOVEMOS NUESTRO CUERPO” P.S. Sefiala las

v

AN

Se motiva con la cancion EN LA BATALLA DEL
CALENTAMIENTO

Los nifios ubican y sefialan cada una de las partes de su
cuerpo

Los nifios se desplazan libremente al compas de una
pandereta luego a través de consigna que da la maestra
se desplazan cogiéndose una parte de su cuerpo
....vamos a correr por el patio

Cogiéndonos la cabeza, vamos a caminar cogiéndonos
la barriga.

Por grupos reciben un sobre conteniendo un
rompecabezas del cuerpo humano el cual lo pegan sobre
una cartulina

Los nifios eligen dibujar o modelarse a si mismo
(Como se sintieron durante la actividad? ;Coémo
realizaron los movimientos? ;Para qué te sirven realizar
estos movimientos?. ;/qué pasaria si no pudiéramos
mover nuestro cuerpo? ;Qué aprendimos con esta
actividad?

partes de su cuerpo

Pandereta C. Sedibujao

Grabadora modela a si mismo
ldminas
‘ |4
g 43 3
! 2 [t
iz, v
9

Fuente: (Badonni,
2012)
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ACTIVIDAD # 7 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y EVALUACION
MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes
“DECIMOS NUESTRO SEXO” P.S. Dice algunas
40 MINUTOS | Motivamos con la cancién: “yo soy” (melodia: “yo se cuidar mi caracteristicas
cuerpo”) acompaiiada de imagenes fisicas de su sexo
JEn qué se diferencian? (bis) Laminas identificAndose
JEn qué se diferencian? Los nifios y las nifias Grabadora como nifio o nifia
JEn qué se diferencian? (bis) Espejo TECNICA.
cLes gusto la cancion? ;jDe qué trata la cancion? ;Los nifios y o
las nifias son iguales? ;Por qué? ;Cudles son las diferencias? O_bservf:lc_;'on
Los nifios salen al patio se desplazan libremente a través de Sistematica
consignas, la maestra dira “vamos a agruparnos todos los nifios”, Instrumento:

“vamos agruparnos todos los nifias”.

Se realiza la dinamica del espejo, colocaremos un nifio y una nifia
sentada frente a frente cada uno observara a su comparfiero, que esta
frente suya, cada grupo expresa con sus propias palabras como es su
compafiero que estuvo frente suyo ¢Qué partes del cuerpo son
iguales en los nifios y las nifias? ¢ Que partes del cuerpo son
diferentes en los nifios y las nifias? ¢En qué se diferencian los nifios
y las nifias ¢td eres nifio o nifia? ¢Por qué?

¢Les gusto el juego? ¢Qué hicimos en este juego? ¢Qué aprendimos
con este juego? ¢Como se sintieron? ¢ Tuvieron alguna dificultad?

Fuente: (Badonni,
2012)

Lista de cotejo
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ACTIVIDAD # 8 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y EVALUACION
MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes
P.S. Ejecuta tareas:
40 MINUTOS ELABORAMOS NUESTRO JUGUETE L aminas Eﬁ%ﬂgﬁdo
Unos dias antes coordinamos con los PPFF sobre la recepcion de Grabadora Trozado
material reciclable; se sacan los materiales colocandolos sobre la Papel crepe Pintado
mesa ) ) Serpentina Punza
e De una caja sorpresa la maestra saca juguetes comunes que Goma Punteria
tienen los nifios ;Qué observan? ;, a quién le pertenece? Tijeras demostrando
¢Como se llaman Cuentas madurez en su
e Los niflos eligen el material que utilizan asi como deciden Lana coordinacién motora
qué juguete van a confeccionar, los nifios exponen su trabajo Nailon fina
v Con un titere cantamos la cancién
Tengo dos manitos las hago bailar BIS P.S Comprende
Las abro, las cierro, las hago bailar BIS consignas verbales
v' La maestra forma tres equipos, cada equipo recibe un
rompecabezas grande, la maestra indica que el juego TECNICA:
consiste en que cada grupo debe armar rapidamente el Observacion
rompecabezas entregado. Sistematica
v Los nifios reciben una hoja A3 en ella estaran dibujadas
lineas, rectas, ondeadas, zigzag, un grupo troza y pega Instrumento:

serpentina sobre las lineas, otro grupo embolilla papel y lo
pega sobre las lineas, otro punza sobre las lineas, otro
recorta utilizando tijeras pasando sobre las lineas y otro

Lista de cotejo
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pinta con tempera sobre las lineas cada equipo elige la forma
como lo va hacer

(Qué hicimos?

(Les gusto el juego?

(Como lo hicimos?

(Como se sintieron?

JUGAMOS CON EL TUMBA LATAS

Motivamos con la cancion YO TENGO DOS MANITOS

yo tengo 2 manitos las hago bailar (bis)

las abro, las cierro las vuelvo a guardar
Se forman equipos de trabajo, cada equipo recibe una caja
conteniendo latas y pelotas de trapo, cada nifio tendra la
oportunidad de tumbar las latas lanzando la pelota, este
juego ira variandose con respecto a la distancia de mas cerca
a mas lejos
(Qué hicimos?
(Les gusto el juego?
(Coémo lo hicieron?
(Tuvieron alguna dificultad?
(Qué aprendimos con este juego?
(Qué materiales utilizamos?

Fuente: (Ennis,
2011)
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ACTIVIDAD # 9 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y EVALUACION
MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes P.S. Ejecuta tareas:
v Salta con uno,
JUGAMOS CON LA DINAMICA CANCHITAS dos pies y los
SALTARINAS alterna sin perder
Motivamos con el juego Los Encantados: el Equilibrio
Todos los nifios cogidos de la mano escuchan atentamente las reglas v Corre con soltura
40 MINUTOS | de juego primero comienza la maestra coge una pelota y la lanza a Silbato v Camina en punta

cualquier nifio tratando de encantarlo tocandolo con la pelota.

Al nifio que le caiga la pelota quedara encantado , el juego continua
hasta que todos estén encantados se repite el juego con la
participacion de un nifio voluntario que seré el encantador

Se presenta la dindmica CANCHITAS SALTARINAS donde se les
indica a los nifios que se imaginen que son “palomitas de maiz” o
“canchitas” que se encuentran dentro de una olla y que para tostarse
deben saltar sin parar y con los brazos pegados al cuerpo.

Cada nifio saltara en distintas direcciones por el aula haciendo como
“palomita o canchita”, pero si en el salto se “pega” con otra deben
seguir saltando juntas, agarrandose de las manos.

De esta forma se van creando grupos de palomitas o canchitas
saltarinas por toda el aula.

En cuanto estan todos juntos empiezan a saltar y dar vueltas, o
desplazarse por el aula en diferentes sentidos.

Entonces, el docente grita

“;La olla se apag6! jTodos echados al piso!”

de pies siguiendo
lineas rectas,
curvas sin perder
su equilibrio
postural.
v Gatea sin
dificultad
demostrando
madurez en su
coordinacion motora
gruesa
TECNICA:
Observacion
Sistematica
Instrumento:
Lista de cotejo
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Luego la maestra incorpora otros movimientos utilizando las partes
gruesas del cuerpo a través de consignas les pedira a los nifios correr
rapido, lento luego saltar con un pie, con dos, de manera alternada
cada vez que menciona la olla se apago6 los nifios se acuestan en el
piso.

Finaliza la actividad pidiéndole a los nifios que respiren y expiren
para descansar y relajarse

¢Les gusto el juego realizado?
¢Qué hicimos en este juego?
¢Qué aprendimos?

¢Tuvieron alguna dificultad?

¢Como la superaron?

Fuente: (Badonni,
2012)
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ACTIVIDADES 9 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y EVALUACION
MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes
“JUGAMOS CON TELAS” RECONOCE
v" Motivamos con la cancion BUGUI, BUGUI POSICIONES:
40 MINUTOS CABEZA PARA ADELANTE, CABEZA PARA ATRAS (BIS) Telas e cerca, lejos

BAILANDO EL BUGUI, BUGUI, UN VUELTA ATRAS Grabadora  |e dentro, fuera
TRONCO PARA ADELANTE, TRONCO PARA ATRAS Caja sorpresa |e  Encima, debajo

BAILANDO EL BUGUL BUGUI, UN VUELTA ATRAS

v De una caja sorpresa sacaremos dos sabanas grandes donde se
formaran dos equipos

v Todos los nifios deben coger una parte de la sabana, los tiramos
hacia arriba, abajo, extendemos las sabanas y giramos

v' Através de consignas que da la maestra los nifios se ubican, nos
colocamos sobre las sdbanas, nos colocamos debajo de la
sabana, sabanas arriba, sdbanas abajo

v Luego se forman equipos de trabajo cada uno recibe una caja
conteniendo diversos objetos los cuales seran ubicados a través
de consignas
Colocamos el cubo cerca de la caja, colocamos la tijera lejos de
la caja, Colocamos la pelota dentro de la caja, colocamos el
juguete fuera de la caja, Colocamos el plumén encima de la
caja, colocamos el 1apiz debajo de la caja.

v (Les gusto el juego? ;de qué trato el juego? Que aprendimos en
este juego? ;Qué materiales utilizamos? ;Cémo se sintieron?

(Scriven, Paul,
2010)

TECNICA:

Observacion

Sistematica

Instrumento :

Lista de cotejo
v T E—
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ACTIVIDAD # 10 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION ] MEDIOS Y ]
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES | EVALUACION
Desarrollo de las actividades permanentes
“JUGUEMOS A LA DERECHA E IZQUIERDA CON M. Sefiala el
NUESTRO CUERPO” lado derecho e
i quierd i
Iniciamos la actividad con la cancion corporal “Vamos a bailar la Inz](iqsur:]eor oensl
yenka”.
VAMOS A BAILAR LA YENKA, VAMOS A BAILAR YA. (BIS) . .
40 MINUTOS IZQUIERDA, IZQUIERDA, DERECHA, DERECHA Grabadora gigel;lvlziﬁ)n
DELANTE, DETRAS Y UN DOS, TRES. Sistematica
Seguidamente entonamos la Cancion: Instrumento :

SACUDO MI MANO DERECHA// 'Y ME DOY LA VUELTA ASI
SACUDO LA MANO I1ZQUIERDA /'Y ME DOY LA VUELTA ASI
SACUDO MI PIE DERECHO, /7 Y ME DOY LA VUELTA ASI

Jugamos a la dindmica DERECHA E IZQUIERDA. Se pinta en el suelo
del patio un cuadrilatero divide en dos partes iguales la derecha se
pintara de azul que significara el mary el izquierdo de amarillo la tierra.
Los nifios saltan y se colocaran a la derecha o a la izquierda siguiendo la
consigna de la profesora diciendo: mar, tierra.
Tambien saltaran: con 1 pie, con 2 pies siguiendo las direcciones de
derecha e izquierda al observar los carteles con flechas de
direccionalidad al mostrarse alternadamente, para que los nifios se
desplacen seglin como corresponda. Fuente: (Badonni,
¢Les gusto el juego? ¢Que aprendimos con este juego? ¢ Tuvieron alguna | 2012)
dificultad? ;Como lo superaron?

Lista de cotejo
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ACTIVIDAD # 11 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y EVALUACION
MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes
JUGAMOS CON LOS COLORES
40 MINUTOS M. identifica los
La docente motiva con una cancion “Los colores”: para ello cada colores en objetos
nifio recibira un pafiuelo de cualquier color: rojo, azul, amarillo o Pafiuelos de | (rojo, amarillo,
verde y estara atento a mostrar el pafiuelo segln indica la cancion colores verde y azul)
A MI ME GUSTAN LOS COLORES ME GUSTAN PINTAR POR | 33 sorpresa
ESO QUIERO JUGAR YO PINTARE EN UN PAPEL CON Géa;’.adora
COLORES Y CON MI PINCEL ROJO COMO LA SANGRE diver ;s;odse TECNICA:
AMARILLO EL SOL, VERDE LAS HOJAS, AZUL EL CIELO .,
colores Observacion
¢De qué tratd la cancion? Animalitos de | Sistematica
colores
¢ Qué colores se mencionan? Instrumento:

¢Cuales son sus colores favoritos?
¢Por qué?

Luego, en forma ordenada salen al patio donde la profesora con los
nifios forman un circulo, y se les entregara una pulsera de colores, al
sonido de un silbato los nifios caminan libremente por el patio.
Luego la docente da la consigna que se agrupen todos los nifios (a)
que tienen la pulsera del color rojo, la pulsera de color azul, verde, y
amarillo.

Lista de cotejo
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Luego dibuja con tizas conjuntos indicando el color a trabajar a
través del silbato pide que ingresen los nifios en el conjunto que
indica su respectivo color.

En aula se forman equipos de trabajo, cada equipo recibe una caja
con un determinado color dentro de esa caja los integrantes de ese
equipo deberan guardar objetos diversos que tengan el color
indicado, gana el equipo que encuentra mas objetos, respetando el
color que se le ha indicado

De manera individual los nifios reciben los animalitos de colores
entregados para que los clasifiquen por colores

¢Les gusto el juego trabajado?
¢De qué se trato el juego?

¢Qué aprendimos con este juego?
¢Con qué colores hemos jugado?

¢ COmo se sintieron?

Fuente: (Badonni,
2012)
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ACTIVIDAD # 12 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y EVALUACION
MATERIALES
Desarrollo de las actividades permanentes C. Describe
40 MINUTOS mencionando las
JUGAMOS CON NUESTROS JUGUETES FAVORITOS caracteristicas de su
juguete favorito
e Motivamos con el juego “Simoén dice”, “Simoén dice que se
toquen la cabeza”, “que se toquen la nariz. C. Pronuncia con
Un dia antes se le solicitarda a los nifios traer su juguete Grabadora claridad y
favorito, al llegar al aula este juguete sera guardado en una Micro coherencia
caja sorpresa Silbato TECNICA:
e La maestra pregunta justedes tienen juguetes en casa? Juguetes Observacion
.Cual es su favorito? ;Por qué? ;Coémo funciona? ;Coémo Caja sorpresa | Sistematica

es? Se presenta una caja sorpresa la maestra ira saca un
juguete de ella misma mencionando las caracteristicas de su
propio juguete luego invitara a participar a cada nifio
descubrir su propio juguete que serd sacado de una caja
sorpresa uno a uno cada juguete invitando a su duefio a que
lo reconozca después que el nifio ha reconocido su juguete
favorito lo coge y lo presenta a todos sus amigos,
mencionando sus caracteristicas y funcionamiento asi como
porque lo considera su juguete favorito

Comparten y juegan por grupos con sus juguetes

Luego los dibujan y lo exponen

Instrumento:
Lista de cotejo

b ) /g
Juego Simon dice...
Fuente: (Marzano,
2013)
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ACTIVIDAD # 13 PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

DURACION
APROXIMADA DESARROLLO DE LAS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MEDIOS Y EVALUACION
MATERIALES
recursos varios
Desarrollo de las actividades permanentes
40 MINUTOS

PARTICIPAMOS CON ALEGRIA PLANIFICANDO
NUESTRO PRIMER PROYECTO

Este es el primer proyecto del afio, por lo que es natural que los
nifios no tengan aun las propuestas que deseamos que planteen o la
iniciativa que esperamos. Ahora es cuando podemos proponerles
ideas o motivarlos con
Preguntas para que, poco a poco, se animen a participar ¢les gusta
su jardin? ¢por qué? ;qué podriamos hacer para que este mas
bonito? Luego de la participacion de los nifios planificaremos las
actividades propuestas por ellos mismo
La pregunta para realizar la planificacion
La docente dramatiza que se ha tropezado con algunos materiales
fuera de sus lugar ¢chicos se dieron cuenta que casi me he caido?
¢Por qué? ;Qué podemos hacer para no nadie se tropiece? ;Cémo
esta nuestro salén ¢Qué debemos hacer para que nuestro salén se
vea ordenado?
La maestra copia en la pizarra copia las intervenciones de los nifios
¢QUE HAREMOS?
¢COMO LO HAREMOS?
¢QUE NECESITAMOS?

Da sus ideas en la
planificacion del
proyecto

Fuente: (Badonni,
2012)
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4.7. ADMINISTRACION

La administracion de la escuela de Educacion Basica “Presidente Tamayo”, se
encuentra a cargo de la Directora, quien conjuntamente con el personal docente

busca cada dia mejorar los procesos de aprendizaje.

4.7.1. Organigrama estructural

La escuela de educacion bésica cuenta con un organigrama estructural, el mismo
que se apega a la distribucion jerarquica que indica el Ministerio de Educacion y

que se adjunta a continuacion:

Organigrama de la escuela “Presidente Tamayo”.

Directora

Comision pedagdgica Directores de area

Guia de curso

Comisiones

COMITE DE PADRES
DE FAMILIA

\ 4

NINOS Y NINAS
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4.7.2. Organizacion funcional

4.7.2.1. Funciones de la Directora

e Controlar que las actividades y juegos propuestos sean aplicadas por los
docentes en los nifios y nifias para desarrollar sus habilidades basicas del

pensamiento.

e Incentivar que cada juego y actividad sea tomada en cuenta por las

docentes en el desarrollo de sus ensefianzas diarias.

e Controlar que los juegos y actividades sean tomadas en cuenta en las

planificaciones diarias.

4.7.2.2. Funciones de los y las docentes

e Aplicar cada una de las actividades y juegos en los nifios y nifias para

desarrollar las habilidades basicas del pensamiento.

o Planificar las clases diarias considerando los juegos y actividades.

4.7.2.3. Funciones de los padres y madres de familia

e Colaborar en cada una de las actividades y juegos que se apliquen con los

nifos y nifas.
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4.8.PREVISION DE LA EVALUACION

CUADRO N° 16 Prevision de la evaluacion

PREGUNTAS

PLAN DE EVALUACION

1.- ;Qué evaluar?

Guia metodoldgica de actividades y juegos para el
desarrollo de las habilidades bésicas del pensamiento

de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

2.- ¢Por qué evaluar?

Se necesita mejorar el desarrollo de las habilidades

béasicas del pensamiento de los nifios y nifias.

3.- ¢Para qué evaluar?

Para observar los resultados de la aplicacion de la

Guia metodoldgica de actividades y juegos.

4.- ;Con qué

criterios?

Mejorar el desarrollo de las habilidades basicas del

pensamiento de los nifios y nifias.

5.- ¢Cuales son los

indicadores?

El 90 % de los/as nifios y nifias desarrollaran
adecuadamente sus habilidades basicas del
pensamiento a través de la aplicacion de los juegos y

actividades.

6.- ¢Quién evalta?

Egresada investigadora

7.- (Cuando evaluar?

Afio 2014-2015

8.- ¢Como evaluar?

Mediante la evaluacién cualitativa de la aplicacion de

los juegos y actividades.

9.- ¢(Cuales son las
fuentes de

informacioén?

Nifios y nifas de 4 a5 afios.

10.- ;Con qué

instrumentos evaluar?

La observacion de campo.

Elaborado por: Marjorie Perero Tomala
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1.RECURSOS

canton Salinas

5.1.2. Humanos

5.1.3. Materiales

5.1.4. EconOmicos

5.1.1. Institucionales

Escuela de Educacion Bésica “Presidente Tamayo”, del

Tutor, investigador, directora, docentes, padres y madres

de familia y nifios y nifias de 4 a 5 afios.

Computadoras, Impresoras, Resma de hoja, Tinta de
impresora, Anillado, Folletos, Internet, Cuestionarios,

materiales para aplicar la propuesta.

$ 1.701,00 Aporte del investigador

PRESUPUESTO

Recursos Humanos

HUMANOS

N°. | DENOMINACION | TIEMPO | COSTO UNITARIO TOTAL

1 Investigador 4 Meses $ 100,00 400,00

1 Tutor 4 Meses 0 0
TOTAL 400,00

100



Recursos Materiales

MATERIALES
N° | DENOMINACION | TIEMPO | COSTO UNITARIO TOTAL
1 | Computador 4 meses $ 800,00 800,00
1 | Impresora 100,00 100,00
1 | Céamara fotografica 100,00 100,00
Materiales de 30,00 30,00
10 | oficina 1,50 15,00
5 | Anillados 10,00 50,00
4 | Empastados 16,00 16,00
Resma de hojas 30,00
Internet y copias 50,00 50,00
Materiales varios 50,00 50,00
Libros
TOTAL 1.241,00
OTROS
N° | DENOMINACION | TIEMPO | COSTO UNITARIO TOTAL
1 | Movilizaciones 4 meses 0 30,00
1 | Teléfono (llamadas) 30,00
TOTAL 60,00
Fuente: Datos de la investigacion
RESUMEN DE GASTOS
Recursos Humanos $ 400,00
Recursos Materiales $1241,00
OTROS $ 60,00
TOTAL $ 1701,00

Fuente: Datos de la investigacion
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MATERIALES DE REFERENCIA

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ANO 2015
Tiempo MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO
NO
ACTIVIDADES 172111212121 y2¢|1j2(21z219y122|112111 2112 1|2
1 | Socializacién tutor de tesis X
2 | Elaboracion de tesis X
3 | Elaboracion del Capitulo | X
4 | Avances de la tesis del Capitulo | X
5 | Elaboracién del Capitulo Il X
6 Investigacion de campo en la X
institucion educativa
7 | Aplicacion de las encuestas X
8 | Analisis y ponderacion de resultados X
9 | Elaboracién del capitulo 111 X
10 | Avances de la tesis del Capitulo 111 X
11 | Elaboracién del Capitulo IV yV X | X X
12 | Revisién del borrador de la tesis X
13 Presentacion dg correcciones del x | x
borrador de tesis
Presentacion al consejo académico del
14 ' . ) X
trabajo de titulacion
Resultado de aprobacion y defensa del
15 . . hy X
trabajo de titulacion
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ANIEXOS




ANEXO N° 1: Instrumentos de recoleccion de informacion.

1En
UpsE
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

Encuesta a padres de familia

Objetivo: Conocer datos relevante en el estudio de las habilidades béasicas del
pensamiento a través de los juegos.

Instrucciones: Lea detenidamente para responder cada pregunta segun su criterio.
Preguntas:

1.- ¢Considera usted que son importantes las habilidades basicas del
pensamiento?
Sl NO

2.- ¢Considera usted que los docentes aplican los juegos en el desarrollo del
pensamiento de los nifios y nifias?

Sl NO

3.- ¢Usted piensa que los juegos favorecen a las habilidades basicas para pensar
en los nifios y nifias?

Sl NO

4.- ¢Cree usted que si los docentes aplican actividades educativas fortalecen las

habilidades del pensamiento de los nifios y nifias?

Si NO
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5.- ¢Ha observado dificultad en su hijo/a para pensar y responder a temas

educativos?

Si NO

6.- ¢ Cree usted que es importante aplicar juegos y actividades para que los nifios
y nifias desarrollen las habilidades bésicas del pensamiento?

Sl NO

7. ¢Cree usted que es importante que la institucion educativa cuente con un
recurso pedagdgico para que los docentes puedan aplicar las actividades en los
nifos y nifas?

Si NO

8.- ¢Considera usted que los docentes apliquen una guia metodologica para el
desarrollo de los juegos didacticos para que estén en permanente actividad los/as

estudiantes?

Si NO

9.- ¢Estd de acuerdo que se implemente una guia de actividades que permita

desarrollar las habilidades basicas del pensamiento de los nifios y nifias?

Sl NO

10.- ¢(Cree usted que las actividades educativas aportan al desarrollo de las

habilidades basicas del pensamiento de su hijo/a?
Sl NO

Gracias por su colaboracion
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UpsE

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

Entrevista realizada al docente

Objetivo: Conocer datos relevante en el estudio de las habilidades basicas del
pensamiento a través de los juegos.

1.- ¢Usted como docente aplica juegos didacticos en el desarrollo de las

habilidades de los estudiantes?

2.- ¢Considera usted que es importante que se apliquen los juegos para

desarrollar las habilidades basicas del pensamiento?

3.- ¢Usted cree que los juegos favorecen al desarrollo de habilidades basicas del

pensamiento?

4.- ¢Piensa usted que los juegos son un recurso adecuado en la educacion y

fortalecimiento del pensamiento de los estudiantes?

5.- ¢Cree usted que existe un mejor desempefio del pensamiento en los nifios

cuando aplican juegos educativos?

6.- ¢Usted cree que al aplicar juegos didacticos, mejoran las actividades en los

nifios incrementando la habilidad del pensamiento?

7.- ¢Considera usted que los nifios tienen dificultad para pensar cuando

desarrollan sus actividades escolares?

8.- ¢Cree usted que es importante que los docentes apliquen una guia didactica
para desarrollar las habilidades de pensamientos en los nifios?

Gracias por su colaboracion
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ANEXO N° 2: Documentacion.

DESIGNACION DE TUTOR
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OFICIO PARA LA APERTURA DEL DESARROLLO DEL PROYECTO EN
LA ESCUELA
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CERTIFICADO DEL DESARROLLO DEL PROYECTO EN LA ESCUELA
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CERTIFICADO DEL URKUND
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CERTIFICADO DEL GRAMATOLOGO
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ANEXO N° 3: FOTOS

FACHADA DE LA ESCUELA
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ENCUESTA A LOS PADRES Y MADRES DE FAMILIA
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APLICACION DE LAS ACTIVIDADES CON LOS NINOS/AS
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