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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto es el Disefio e implementacién de un CD multimedia, este proyecto
crece con la iniciativa de promover recursos tecnoldgicos que optimicen la educacion y
aprendizaje de los educandos, puesto que no cuenta con un recurso innovador en dicha
asignatura. Se cuenta con la participacion del colegio UPSE, docentes y autoridades del
respectivo plantel educativo siendo esta la poblacion para dicha investigacion, abarca la
investigacion cientifica, el campo inductivo y deductivo, contiene técnicas de la entrevista y
encuesta, con el analisis y la interpretacion de los resultados de investigacion. EI CD
multimedia contiene graficos, texto, imagenes, sonidos todo esto para una mejor transmision
de la informacién. Beneficiaran al estudiante al desarrollo de pensamientos criticos y los
motivara, a que despierten su interés por ser personas responsables y emprendedoras. Los
incentivara mostrando una actitud de predisposicion y tendran una participacion activa
desarrollando asi su capacidad de expresion aportada con sus conocimientos e interpretando
la informacién de un texto respondiendo las incdgnitas respectivas. A través de este Cd
multimedia el docente impartird sus clases de manera interactiva dejando atras la educacion
tradicional, permitiendo a los educandos que cumplan una participacion activa mejorando en
ellos la habilidad perspectiva visual y la capacidad de rapidez en la comprension de los que
se trata, ser un emprendedor.

Palabras claves: Las TICs, Cd multimedia, aprendizaje significativo, emprendedor.

XiX



INTRODUCCION

La educacion ha sido, histéricamente, uno de los componentes méas importantes para

el desarrollo humano, en la actualidad, no es la excepcion.

Hoy en dia se tiene que plantear que es emprendimiento en la educacion que en
comun se la considera que no es una materia principal pero que a futuro dara muchos
frutos en cada uno de los educandos, la educacion como gran finalidad debe agregar
las TICS que es ahora una gran herramienta de trabajo que permite innovar las clases
de cada docente, ademés de brindar la posibilidad de incluir nuevos recursos

didacticos para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro y fuera del aula.

El presente proyecto de investigacion responde a la necesidad de las TICS en la
educacion, las TICS se ha convertido actualmente en un instrumento cada vez mas
indispensable en los establecimientos educativos. Los cambios en la ensefianza con
los nuevos instrumentos tecnoldgicos, exigen a los estudiantes y profesores una nueva
formacion de bases Tedrica y una formacion continua para poder llevarlos a cabo de
manera eficaz y fructifera, es decir las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion estan transformando la sociedad, y en particular los procesos

educativos.

Actualmente, la incorporacion de las TICS en los programas educativos ha cobrado
especialmente relevancia, bajo el supuesto de que estas herramientas pueden
promover una mejor calidad educativa y facilitar el aprendizaje, ademéas de contribuir
a reducir la brecha digital. El desarrollo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TICS). ha supuesto un impulso para la autonomia en la educacién y la
formacién y en muchos casos, un nuevo espacio de interaccion y aprendizaje entre el
estudiante y el docente. Lo cual permiten el disefio didactico de actividades

orientados a la colaboracion entre docente y estudiante; donde facilite el hecho de
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hacer presentaciones multimedia, de exposicion de contenidos, etc., para el desarrollo

cognitivo.

En el marco de estas circunstancias, el proyecto de investigacion se estructurd en
cinco capitulos. Por ello este proyecto tiene la finalidad de aportar a la asignatura de
Emprendimiento y Gestibn como un recurso didactico, el mismo que esta

estructurado por capitulos, a saber:

CAPITULO I: Consta del planteamiento del problema, dentro de aquello esta la
contextualizacién, andlisis critico, prognosis, formulaciéon del problema, preguntas

directrices, delimitacion del objetivo de investigacion, justificacion y objetivos.

CAPITULO II: Referente al marco tedrico que se encuentra formado por las
investigaciones previas, la fundamentacion filosofica, categorias fundamentales,

fundamentacion legal, hipdtesis y las respectivas variables.

CAPITULO I11: Hace referencia al marco metodoldgico, que consta del enfoque
investigativo, modalidad bésica de investigacion, nivel o tipo de investigacion,
poblacion y muestra, operacionalizacion de variables, las técnicas e instrumentos,
plan de recoleccién y procesamiento de informacion, andlisis e interpretacion de

resultados y las respectivas conclusiones y recomendaciones.

CAPITULO IV: Propuesta, este punto contiene los datos informativos, antecedentes
de la propuesta, justificacién, objetivos, fundamentacion, metodologia, plan de accién

y la descripcion de la propuesta.

CAPITULO V: Marco Administrativo, contiene los recursos que se utiliza en la
investigacion tales como: institucionales, humanos, materiales y econdémicos
(presupuesto). Finalmente se presentan los cronogramas de actividades, bibliografias

y anexos.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

DISENO E IMPLEMENTACION DE UN CD MULTIMEDIA PARA MEJORAR
EL APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE EMPRENDIMIENTO Y GESTION
EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO ANO DE BACHILLERATO DEL
COLEGIO MIXTO PARTICULAR UPSE, DEL CANTON LA LIBERTAD,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, EN EL ANO LECTIVO 2015 — 2016.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 Contextualizacion

El desarrollo del emprendedor consiste en el proceso integral que reside en logros
progresivos a nivel social y emocional, el cual se va perfeccionado en etapas cada vez
mas complejas en cada adolescente. Haciéndose una educacion y orientacién en todas
las actividades que el realiza; por lo que es importante destacar que en los Gltimos

afos se observa un interés por los impulsos de proyectos educativos.

Frente a la ausencia de una herramienta que facilite una mejor ensefianza de varias
actividades de estudio que en este caso surge la necesidad de aplicar las herramientas
informéticas en el campo de la educacion facilitando de esta manera un mejor

rendimiento en el aprendizaje de los adolescentes donde se utiliza dicha aplicacion.



Con los avances tecnologicos que se han venido dando hasta la actualidad en el
mercado informéatico como el gran impulso de las comunicaciones con el desarrollo
de sistemas multimedia y la gran aceptacion de herramientas informaticas por parte
de la sociedad nos encontramos en una situacion mejorable para abordar la demanda
formativa y educativa ofreciendo aplicaciones multimedia como herramientas de

apoyo a los sistemas de ensefianza — aprendizaje.

Un Cd interactivo orientado a la educacion ayuda al desarrollo cientifico- pedagogico
de los estudiantes. Por lo tanto para llevar a cabo su elaboracién se utilizara algunos
programas de disefios graficos, asi como planteamiento que faciliten la motivacién
del estudiante frente al ordenador, pardmetros pedagdgicos o de la ciencia de la
educacion que refuercen y apoyen los procesos de instruccién y aprendizaje que se

Ileven a cabo, mediante nuevas técnicas aplicando la tecnologia.

Existe una variedad de tipos de CD educativos, el presente proyecto a desarrollar de
trata de un CD multimedia como una alternativa de solucion frente a la problemaética
por la que esta atravesando el colegio donde la comunicacién entre el docente y el
estudiante sea mas dinamica y facil de comprender, el objetivo fundamental de todo
docente es el de hacer que los estudiantes aprendan para lo cual debemos ofrecer un
buen sistema de ensefianza, transmitiendo los conocimientos que precisa de un
seguimiento continuo del educador hacia el estudiante, especialmente en los procesos

de resolucién de problemas.

Como podemos identificar en la actualidad el trabajo que habitualmente realizan los
docentes en el colegio mixto particular “UPSE”, para aplicar los métodos de
ensefianza — aprendizaje de emprendimiento y gestion, los métodos de ensefianza se
realizan mediantes juegos y dinamicas en donde el docente utiliza como
herramientas: los documentales, noticias, debates, redacciones, pancartas y desarrollo
de empresas, lo mismo que son elaborados por ellos, luego de haber observado cada

una de las clases impartidas por cada una do los docentes encargados de la materia



respectiva se pudo comprobar que en la materia de emprendimiento y gestion existe

una dificultad de aprendizaje .

Muchos de los adolescentes poseen dificultades al momento de expresarse ya que
ellos no estan relacionados con temas de emprendimiento, de esta manera ellos se
limitan a participar en las actividades realizadas en el aula, presentando
caracteristicas tales como timidez, al utilizar el material elaborado por el docente del
area, en algunas veces la asignatura no es llamativa para todos por el escaso tiempo y

falta de recursos por la que se debe disefiar e implementar un CD multimedia.

1.2.2 Andlisis Critico

Los estudiantes del Colegio Mixto Particular UPSE no tienen la debida motivacion e
interés ya que no cuentan con los recursos necesarios para que su aprendizaje sea el
adecuado porque aun estan adaptados a la ensefianza tradicional, es decir lo explican
a través de una pizarra o papelotes otros de los factores por la cual los estudiantes no
toman la debida atencion es porque en casa no cuentan con la exigencia de sus padres
que ellos estdn 100% dedicados a su trabajo y otros con problemas de hogares

disfuncionales.

1.2.3 Prognosis del problema

En el colegio mixto particular UPSE, los estudiantes del primer afio de bachillerato al
presentar publicidades de emprendimiento, no guardan los pardmetros necesarios para
gestionarlos, éste es uno de los factores que deben dominar para llegar a la poblacién
a momento de salir como bachilleres, mediante este CD multimedia los educandos
desarrollaran varias actividades referentes a un emprendedor y poder interactuar ante

la sociedad que para ellos es algo complicado.



Si este CD multimedia no se lleva a cabo a futuro encontraremos jovenes que no
podran desenvolverse ante lo sociedad y no podran superarse y a su vez no poder

administrar una microempresa.

1.2.4 Formulacion del problema

¢Como incide un CD multimedia en el aprendizaje de la asignatura
EMPRENDIMIENTO Y GESTION en los estudiantes del segundo afio de
bachillerato del Colegio Mixto Particular “UPSE”, del Cantén La Libertad, Provincia
Santa Elena, en el afio lectivo 2015 — 20167

1.2.5 Preguntas directrices

v' (Qué beneficios se obtendra en la creacion de este CD multimedia para
impulsar a la formacion de jovenes emprendedores?

v' ¢Qué importancia tiene fortalecer la asignatura de emprendimiento y gestion
en los estudiantes de quinto afio de bachillerato general unificado en el
colegio mixto particular UPSE?

v ¢ Qué factores son indispensables para que exista buenos emprendedores?

v' ¢Por qué no se corrigid, oportunamente, esta dificultad en los estudiantes?

v ¢ Qué ventajas se desarrollan al aplicar este CD multimedia?

v' ¢Cémo influye en el proceso ensefianza aprendizaje la asignatura en los

educandos?



1.2.6

Delimitacion del objeto de investigacion

CAMPO: Educativo.

AREA: Emprendimiento y Gestion.

ASPECTO: CD Multimedia

TEMA: Disefio e implementacion de un CD multimedia para mejorar el
aprendizaje en la asignatura de emprendimiento y gestion en los estudiantes
del segundo afio de bachillerato del colegio mixto particular UPSE, del canton

La Libertad, provincia de Santa Elena, en el afio lectivo 2015 — 2016.

PROBLEMATICA: Proceso educativo en la asignatura de Emprendimiento
y Gestion en los estudiantes del segundo afio de bachillerato, del colegio

mixto particular UPSE, del canton La Libertad, provincia Santa Elena.

DELIMITACION TEMPORAL: La investigacion se realizo, durante el afio
2014 y parte del 2015.

DELIMITACION POBLACIONAL: Docentes de Emprendimiento y
Gestion, autoridades, estudiantes y padres del segundo afio de bachillerato

general unificado.

DELIMITACION CONTEXTUAL: La edad comprendida de los
estudiantes corresponde entre 16 y 17 afios, la mayoria de los estudiantes es
de economia media, la mayoria de los estudiantes son catdlicos, donde esta

ubicado el colegio es una zona urbana.



v' DELIMITACION ESPACIAL:

v

Provincia: Santa Elena

Canton: La Libertad

Parroquia: La Libertad

Institucion educativa: Colegio “UPSE”
Director: Msc Emilio Bernabé Rodriguez

Jornada: Diurna - vespertina
Ubicacion satelital

“COLEGIO MIXTO PARTICULAR UPSE”

Estatal
ninsula de
nta Elena
(UPSE)

lustracién 1: Colegio Mixto Particular UPSE
Fuente: Via satelital



1.3  JUSTIFICACION

Los estudiantes del segundo afio bachillerato del colegio mixto particular “UPSE”
carecen de pocas nociones referente al comercio y administraciones que renacen
origenes del territorio ecuatoriano y el humilde conocimiento que tienen los docentes
sobre estos temas no son bien transmitidos, ocasionando un déficit y la gran falta de

interés debido a su mala aplicacion de ensefianzas.

Por lo que es importante analizar y estudiar la situacion de cada uno de los
estudiantes y de la sociedad, para luego crear e implementar un CD multimedia, el
cual impulse, desarrolle y motive a los educandos durante la etapa de ensefianza -
aprendizaje y de esta manera tratar de garantizar una mejor educacion, brindando

equidad tecnologica en el entorno educativo en el que diariamente se relacionan.

Con la vision firme hacia un futuro prometedor donde exista una eliminacion de anti
valores y creencias que la sociedad moderna ha insertado dentro de nuestras raices.
Es factible una ensefianza moderna con la aplicacion de las TICS en la inclusion de
un CD multimedia como parte del proceso de ensefianza - aprendizaje, permitira
mantener una mirada firme hacia un futuro donde los estudiantes muestren interés de
una asignatura complementaria, sabiendo aplicar los recursos de la nueva era, en la
cual los estudiantes se sienten comodos y motivados con la participacion en el

proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

La institucion educativa cuenta con los recursos y equipos tecnoldgicos necesarios
para poder llevar a cabo cualquier actividad relacionada para la aplicacion del CD
multimedia y otros elementos que se encuentren dentro del proceso de ensefianza -
aprendizaje. La implementacion del CD multimedia es de mucha utilidad, porque va
a permitir desarrollar el interés y motivacion del estudiante, en el entorno de

aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, siendo la tecnologia uno



de los principales factores para la ensefianza que pide la actual sociedad. Los

principales beneficiados, es la comunidad educativa del colegio mixto particular

UPSE que interactia utilizando materiales informéaticos se daran apertura a la

utilizacién del CD interactivo, vinculada con la asignatura de emprendimiento y

gestion de tal manera también prestara facilidad al docente al impartir sus clases

1.4

14.1

1.4.2

OBJETIVOS

Objetivo general

Analizar la importancia del CD multimedia en el aprendizaje de los
estudiantes de segundo afio de bachillerato en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion en el Colegio Mixto Particular “UPSE” del Canton

La Libertad, Provincia Santa Elena, en el afio lectivo 2015 — 2016.

Objetivos especificos

Determinar las causas por las cuales el estudiantes no cuentan con

conocimientos en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

v' Automatizar métodos de enseflanza - aprendizaje en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion tomando como referencias videos, redacciones e

imagenes.

Disefiar y aplicar el CD multimedia en la asignatura mejorando la formacion y

rendimiento académico del estudiante.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 INVESTIGACIONES PREVIAS

2.1.1 Software

VILLALVA, L. (2013) manifiesta: “Software es el conjunto de los programas de
coémputo, procedimientos, reglas, documentacion y datos asociados que forman parte
de las operaciones de un sistema de computacion.” (pag. 33). Lo que define que
software es el instrumento tecnoldgico que facilita la comunicacion y proporciona

entornos atractivos que potencian el desarrollo intelectual.

Cuenta con una diversidad de aplicaciones tecnoldgicas que resultan ser atractivos
métodos de aprendizaje en los estudios; ademas de ahorrar tiempo en el desarrollo
las tareas que quizas resultan imposibles de realizar. Una fuente de trabajo que
beneficia y ayuda a los individuos en la preparacién de trabajos investigativos,

informes, exposiciones, etc.

Recurso innovador en la actualidad de conocimientos, puesto que hace mas didactico
a la hora de transmitir un conocimiento de ensefianza. El avance tecnologico
convierte a esta herramienta en una de las tendencias mas utilizadas en los diferentes
campos del pais, pues a través de sus numerosos e innovadores elementos multimedia

personifica ordenadamente la construccién del conocimiento.

En la actualidad existe una gran variedad de software creados con una finalidad

educativa, tal es asi que el software educativo por su caracter interactivo es uno de los



mas utilizados para mejorar el proceso de aprendizaje y formacién academica del
educando. Ademas facilita la labor del docente preparando las condiciones

metodoldgicas de ensefianza.

2.1.2 Software educativo

CACCURI, (2013) considera que:

El término Software educativo se utiliza de manera genérica para
designar a los programas informaticos que se crean con la
finalidad de ser utilizados como medios didacticos, es decir, como
apoyo a los procesos de ensefianza y de aprendizaje. (pag. 40)

El software educativo es uno de los dispositivos mas influyentes en el ambito
pedagdgico, debido a sus componentes metodologicos e interactivos que permiten a
través del ordenador una aportacion activa en la ensefianza- aprendizaje. El
aprendizaje a través de esta herramienta didactica juega un rol importante en el
desarrollo y progreso de nuestra educacién, debido a que sus elementos interactivos
tienen como proposito brindar una conversacion interesante y completa entre el

usuario, componentes que fortalecen la parte visual e intelectual del estudiante.

Permite desarrollar contenidos de manera didactica y con su proyeccion crea un
entorno emprendedor ante los observadores y oyentes debido a la cantidad de
ejercicios, animaciones, videos y juegos por la cual esta integrada. Sus multiples
aplicaciones didacticas divierten y generan un ambiente propicio para el aprendizaje,
mejorando  progresivamente las metodologias y técnicas de ensefianza,

independientemente del area en el que trabajen los docentes.

Esta herramienta se convierte en agente de logro en las actividades diarias del

maestro, ya que mediante sus métodos pedagogicos permite evaluar las estrategias de
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ensefianza dentro del proceso educativo, lo que resulta eficaz para reforzar los
conocimientos adquiridos por el discente y a su vez fortalecer las metodologias en
preparacion tecnologica.

Cabe recalcar que el docente como ente principal en el progreso de la educacion debe
emplear esta herramienta segun los estandares curriculares establecidos por el
Ministerio de Educacion y Cultura ya que depende de aquello que en el futuro los
estudiantes se presenten ante la sociedad como personas competitivas y por ende

ayuden en el desarrollo de la educacion.

2.1.3 Multimedia

AGUILAR, S. (2013) manifiesta que: “La multimedia son medios involucran dos
componentes: hardware (el soporte, lo tangible, lo mecanico) y el contenido (el
mensaje, en este caso hablaremos del material o contenido educativo).” (pag. 26). En
un sentido més amplio define a la multimedia como la incorporacion de varios
medios que transmiten un contenido animado y divertido, mediante la combinacion
de varios elementos. Va mas alla de una simple herramienta, pues dia a dia avanza en

creatividad demostrando ser una de las mejores en la sociedad.

Gracias a su avance en interactividad se puede observar imagenes, manipular videos,
textos y resolver actividades, que despiertan el deseo de aprender sin tener temor a
equivocarse. Incrementa la continuidad de las evaluaciones educativas debido a la
individualizacion que toma el estudiante en el desarrollo de sus actividades a mas de
la formacién profesional del docente a medida que utiliza esta herramienta para

innovar y mejorar la ensefianza.

Una forma creativa para llamar la atencion en nifios y adolescentes, acciones que de

una u otra forma desarrollan las habilidades intelectuales a través del computador. En
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efecto, la multimedia en la sociedad educativa muestra un notable desarrollo en
destreza cognitiva y sensorial segin el campo de estudio en el que se desarrolle,

proceso que permite la asimilacién en conocimientos del usuario.

2.1.3.1 Multimedia interactiva

VIDAL, M. (2010) indica lo siguiente:

Los multimedios o Multimedias educativas (ME), forman parte de
los softwares educativos y muchos lo definen como un objeto o
producto que usa una combinacion de medios: textos, color,
gréaficas, animaciones, video, sonido, en un mismo entorno, donde
el estudiante interactta con los recursos para mejorar el proceso
enseflanza-aprendizaje. (pag. 1)

Multimedia interactiva, son en gran medida un conjunto de sistemas que presentan
una variedad de sistemas informaticos que en la actualidad crean un sentido de
interactividad entre la persona y la tecnologia, permitiendo el uso de sus contenidos
de diferentes formas, en un sinnumero de situaciones. El sistema multimedia
interactivo esta compuesto por mudltiples dispositivos que permiten al usuario
interactuar con los contenidos a través de varias alternativas de eleccion y respuestas,
resultando su uso atractivo e influyente por la mayoria de personas en el desarrollo de

sus actividades diarias.

Desde esta perspectiva el multimedia interactivo ofrece nuevas formas de
presentacion o transmision de informacion, mediante la combinacion de elementos
auditivos y visuales como imagenes, textos, sonidos, y juegos que facilitan la
participacion progresiva en una actividad. Entre las caracteristicas que presenta esta
herramienta esta la interaccion que mantiene el equipo con el programa y el usuario,
interfaz que facilita el intercambio de la comunicacion, gracias a la exploracién

consecutiva que realiza el individuo por conocer y ser participe de cada una de las
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presentaciones. Se asimila mejor la informacion, escuchando, viendo y seleccionado

las actividades a través de una presentacion interactiva.

Estos programas que son procedentes de la tecnologia son considerados por varios
autores como un instrumento virtual que ayuda progresivamente al desarrollo
potencial de los sentidos sensoriales en los nifios mientras estos juegan; estimulos
importantes para la asimilacion y permanencia de los contenidos. ComUnmente este
tipo de programa o herramienta que permite la practica de los conocimientos y la
exploracién didactica de los contenidos se los encuentra en CD-ROM o0 en paginas

de internet.

2.1.4 Interactividad

VILLON, G. (2013) sostiene en su tesis: “Interaccion es un vocablo que describe una
accion que se desarrolla de modo reciproco entre dos o mas organismos” (pag.43).
Estableciendo que la interactividad nace cuando el usuario entra en comunicacion
con el equipo a través del programa. Esta actividad transforma y dirige
favorablemente la participacién activa en las personas, actividades que dan la

oportunidad de contribuir con ideas propias para un mejor conocimiento.

La interactividad puede ofrecer posibilidades de desarrollar la ensefianza de manera
mas atractiva e innovadora ya que establece una comunicacion mas completa entre
el usuario y la maquina. En este sentido el usuario tiene la capacidad de manipular y
seleccionar juegos e informacion de acuerdo a sus necesidades e interés propio en
aprender y aprovechar al maximo la informacién presentada en la pantalla del

computador.

Esta nueva forma de comunicacion permitird a los nifios, nifias y jévenes

desprenderse de aquellos obstaculos que le impiden desarrollar al maximo sus
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habilidades, estimulando su motivacion por el aprendizaje sobre los contenidos de

ciertas asignaturas que le resultan complicadas y aburridas.

El rol independiente de los nifios en sus actividades les facilitard afianzar sus
conocimientos ya que el conjunto de actividades por las que estan compuestos los
multimedia difunden la informacion de manera didactica. Complementando el

progreso Y el avance de un aprendizaje significativo y gratificante.

2.1.5 Cd multimedia

Un CD multimedia contiene diferentes formatos multimedia como videos,
animaciones, textos, entre otros; soporte magnético que se identifica de los demas por

presentar sus contenidos a través de contenidos dindmicos.

Segun GUDINO, C., & HERRERA, P. (2013) exponen:

Al hablar y pensar en un CD interactivo como aquel soporte
magnético que substituye o complementa una forma mas
interesante y mejor creativa a nivel de juegos, ya que eso llama la
atencion al nifio, ayuda a relacionarse con el entorno tecnolégico.

(pag. 33)

La utilizacion de esta herramienta multimedia genera en el ambito educativo un
ambiente adecuado para el aprendizaje ya que poseen factores importantes que
desarrollan la parte intelectual, visual y auditiva de los nifios. Donde explorara la
informacion con imagenes animadas de manera sencilla, opciones que

automaticamente se presentan en la pantalla del computador.
Entre los factores mas importantes que estimula esta herramienta esta la motivacion,
que nace a través de la interactividad entre el programa y el usuario, dinamismo que

despierta el deseo y mantiene la participacion activa del estudiante mediante
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videojuegos, ejercicios de relacion en palabras y razonamiento, impulsando al
estudiante a tomar una decisién ante la respuesta presentada por el equipo, y por

ende que los contenidos asimilados queden establemente en su memoria.

Factores que mejoran la didactica aplicada en el proceso de instruccion mediante una
comunicacion amena entre maestro - estudiante la misma que logra enriquecer e
incrementar la comprension del discente y el interés por la ensefianza. Ademas para
alcanzar una excelente educacién se debe considerar que los recursos o materiales
didacticos a utilizar tienen que ser interesantes para lograr llamar la atencion del

estudiante y por ende enriquecer la educacion de nuestro pais.

2.1.6 Juegos educativos

RAMIREZ, F. (2013) considera que:

Los juegos interactivos implican en el nifio todo su pensamiento,
sentimientos, conocimientosy curiosidad, despertando sobre todo
su motivacion a aprender. Los juegos interactivos, permiten a los
educadores aprovechar el potencial de energia psiquica liberado
en el juego a favor de procesos sistematicos de aprendizaje. Estas
actividades ludicas constituyen un estimulo eficaz para la
socializacién y el desarrollo de la personalidad porque
facilitan la integracion de conocimientos, capacidades Yy
habilidades. (pag. 127)

Los juegos didacticos por computadora permiten optimizar la educacién a través de
un aprendizaje interactivo y dinamico, donde el nifio desde temprana edad siente
deseos por conocer lo que estd viendo y escuchando. Estas aplicaciones sensoriales
participativas motivan con facilidad a los nifios, quienes al realizar diferentes
actividades se adaptan a esta nueva modalidad. Por tanto el computador sirve como

intermediario para mostrar y presentar las actividades ante el usuario.
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Actividades interactivas que juegan un rol importante para el desarrollo de las
competencias en los nifios, ya que mientras mayores son los deseos por descubrir
cada fase del programa, el estudiante toma una decision, ante cualquier error que se
presente en el desarrollo del evento, y por ende experimenta repetidamente la misma
accion hasta dar con la respuesta, este ejercicio simultaneo contribuye en el analisis
e interpretaciéon de la informacion ya que para la toma de decision el nifio se ve

obligado a observar y describir cada una de las opciones presentadas.

Las multiples actividades que presentan los programas ante el computador brindan
un entorno armonioso que incentivan a los estudiantes a seguir aprendiendo
mediante la practica constante, como también enriquecen el proceso de ensefianza-
aprendizaje; sin embargo es importante recalcar que el computador como soporte
interactivo entre el docente-estudiante debe ser utilizado de la mejor manera, ya que
el desarrollo de la educacion depende del adecuado uso que emplee el docente sobre

esta tecnologia.

Las tecnologias de la Informacion apoyan y motivan eficientemente el proceso de
aprendizaje en los estudiantes. El internet sin duda es una de las fuentes mas visitadas
y esencial por los nifios ya que les brinda una amplia gama de juegos logicos y
animados que les atraen y divierten por su particularidad presentacion. Una educacion
donde a través de los juegos los nifios se divierten sin temor y por lo tanto aprenden a
desenvolverse apropiadamente en el entorno ademas de contribuir potencialmente en

su desarrollo mental.

Actividades que con solo dar un clic les permite viajar a un mundo lleno de magia en
donde el discente es duefio de sus decisiones y en base aquello este se involucra mas
con las actividades a realizar. Aprenden mediante preguntas que constan de varias

alternativas que le ayudan a desarrollar su capacidad de resolucién y analisis.
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Ademas generan un entorno didactico que despiertan el interés en aprender a traves
la ejercitacién continua y consecutiva de una actividad que enriquece la retentiva del
educando y al avance de su propia formacion a través de la exploracion y las

experiencias en estas nuevas e innovadoras técnicas.

2.1.7 Las tecnologias de la informacién y comunicaciéon (T.1.C.S.)

Estamos en una era tecnoldgica en donde la integracion de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion (TIC’s) han transformado constantemente el proceso de
interrelacion en la sociedad, como también en la educacion, demostrando ser una via
para la transformacion y progreso del avance evolutivo de la educacion a través de

su interactividad.

CARRILLO, B. (2009), enfatiza:

Las tecnologias de informacion y la comunicacion son un conjunto
de servicios, redes, aparatos que tienen como fin el mejoramiento
de la calidad de vida de las personas dentro de un entorno, y que
se integran a un sistema de informacion interconectado y
complementario. (pag. 2)

El atractivo de las TIC's las ha convertido en una valiosa herramienta tecnolégica
educativa que contribuye en la preparacion y formacion de los discentes, ampliando
sus conocimientos mediante la experiencia, el analisis e interpretacion de la
informacion, componentes claves para retener los contenidos en la memoria. Esta
nueva perspectiva fundamenta la utilizacion de las TIC’s como medios dindmicos
para aprender mediante la exploracion y préctica dentro de un entorno divertido. Es
por ello que el sistema educativo respalda la implementacion de las TIC's como
herramientas didacticas para afianzar y perfeccionar las habilidades del educando en

su formacién estudiantil.
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El objetivo en los esquemas educativos es mejorar las competencias educativas a
través de la integracién de las TIC's y con ellos facilitar las tareas y labores
docentes-estudiantes, sin embargo es importante destacar que el avance y progreso
del aprendizaje en los discentes estd en manos del docente ya que este debera

planificar adecuadamente las actividades a ensefiar a través del programa.

El estudio es un factor clave en la transformacion pedagdgica ya que la observacion
y el analisis permiten conseguir la simulacion de los textos y por ende lo anhelado
en los reglamentos educativos. Sin duda la utilizacion de esta herramienta abre paso
hacia una nueva era, en donde las formas de ensefianza y aprendizaje resultan
innovadas ante las particularidades tradicionales, proporcionando asi a la comunidad
educativa componentes que ayudan en el desarrollo del pensamiento de los
educandos, necesarios para su formacion profesional y por ende ineludibles para su

preparacion futura.

Aplicar adecuadamente esta herramienta en la educacion ayudara sin duda a
reformar la instruccion pedagogica en las Instituciones Educativas ya que debido a la
variedad de elementos que trae consigo, los estudiantes tienen la oportunidad de
experimentar nuevas técnicas de estudio que les permitiran desarrollar sus
capacidades intelectuales y cognitivas a través de la blusqueda de informacién y el
desarrollo ejercicios. El soporte interactivo que posee le convierte en la mas
deseada y anhelada por los nifios y jovenes es por ello; que en el presente la
creatividad del docente en su utilizacion permitira definir el grado de diversion,

incentivacion y dinamismo se logro alcanzar con los discentes en el saldn de clase.

Un excelente trabajo pedagdgico desarrolla destrezas que mejoran la comprension y
retencion de los contenidos. Por tal razén el reto del docente cada dia es mayor ya
que debe estar a la par con esta nueva herramienta revolucionaria si desea alcanzar un

perfil idoneo que le permita cumplir los objetivos propuestos por el Ministerio de
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Educacion. La preparacion constante perfecciona a las personas tanto en
conocimiento, intelectualmente y fisicamente es por ello que nuestro reto como

educadores es fortalecer los conocimientos para asi dar lo mejor a la sociedad.

2.1.7.1 Las(T.I1.C.S.) en el sistema de educacion

SANCHEZ, O. (2014) hace referencia sobre las TIC's en el sistema de

educacion con lo siguiente:

Esto produce cambios en la manera de ensefiar y de aprender
puesto que tanto maestros como estudiantes deben rever su
accionar y modificarlo para que vaya acorde a los actuales
lineamientos de la educacion de esta nueva sociedad del
conocimiento. (pag. 2)

La inclusion de estas nuevas herramientas incluye un desafio en el sistema de
educacioén, donde por lo general docentes y directivos tendran que despojarse de
aquellos instrumentos y materiales que mantienen la comunicacion unidireccional y
monotona en los salones de clases, para darle paso a una nueva era donde la

ensefianza y aprendizaje se transmite y fluye a través de instrucciones cientificas.

La integracion de esta herramienta apunta a una educacion excelente mediante
métodos y estrategias de ensefianzas interactivas que permiten estimular los sentidos
de audicion y la vision, a través de la musica ,videos y difusion de la informacion,
elementos que en el proceso de aprendizaje fortalecen la capacidad intelectual y
retentiva del discente componentes claves para lograr los objetivos pedagdgicos
propuestos por la Nueva Reforma Curricular ,visiones que con el compromiso de

todos conseguiremos alcanzar.

Lograr una educacion eficaz y eficiente depende no solo de un elemento si no de

varios es por ello que es preciso destacar que las Tecnologias de la Informacion y la
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Comunicacion (TIC) como herramientas educativas necesitan del docente y el
docente de ellas, por tal razén éste debe tener predisposicion para instruirse en la
adecuada utilizacién de esta nueva tecnologia, ya que las exigencias de esta era
moderna exigen nuevos enfoques en la formacion del docente para alcanzar y
cumplir los objetivos pedagdgicos propuestos por los estandares de Competencia en

TIC sin complejos.

Las metas y retos en la educacion cada dia son mayores para los directivos y
docentes; y al serlo requiere permanentemente la actualizacién en pedagogia y
didactica que vayan orientadas en la utilizacion adecuada de esta herramienta
tecnoldgica como son las TIC. Desde este punto de vista queda claro que las TIC
fueron creadas para gratificar el aprendizaje en los salones de clase mas sin embargo

deben ser instruidas por el docente.

2.1.8 El aprendizaje con el uso de las nuevas tecnologias

ROMERQO, S. (2008) expresa:

Las Tics facilitan la creacion de entornos de aprendizaje en los que
se les pide al alumnado que “actué” sobre el ordenador de forma
gue éste reaccione ante la actividad él mismo, la posibilidad de
comunicacién con otros compaferos situados en aulas
geograficamente distantes de modo que intercambien informacion
y pueden trabajar de forma colaborativa. (pag. 48)

La utilizacion de las herramientas tecnoldgicas en los planteles educativos ha influido
en el desarrollo de las actividades de estudio ya que gracias a ellas los estudiantes
pueden adquirir informacién adecuada sobre temas relevantes, contribuyendo de esta
manera en el avance de la investigacion. En un determinado proceso metodol6gico

los nifios y jovenes interactian de manera individual o grupal con el ordenador por
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medio de actividades que estimulan y enriquecen progresivamente las capacidades

intelectuales, como a su vez permite el cumplimiento de las tareas docentes.

En el aula sin duda la interactividad es uno de los elementos que estimula el
pensamiento critico y l6gico en el aprendizaje del estudiante, como resultado de la
constancia, en donde dia a dia es protagonista del desarrollo de sus actividades

guiadas e instruidas correctamente por el docente.

2.1.9 Sistemas interactivos de ensefianza-aprendizaje

Debido a los avances tecnoldgicos se dio paso a la utilizacion de materiales mas
didacticos e interesantes, instrumentos para estimular la motivacién del individuo,
facilitar el desarrollo de las capacidades expresivas como también  mejorar

agradablemente las relaciones docentes — estudiantes.

Consideran PONS, AREA, & VALVERDE (2010) sobre los sistemas educativos en

la enseflanza-aprendizaje lo siguiente:

El reto para los sistemas educativos modernos es favorecer una
oferta formativa rica en conocimientos, en la cual los responsables
de impartir los servicios educativos en primera linea tengan la
informacion necesaria para generar intervenciones de forma
inteligente, con acceso a sistemas de ayuda eficaces que les ayuden
a la hora de trabajar. (pag. 27)

Los sistemas educativos actuales en el aprendizaje tienen como finalidad mejorar
aquellas técnicas y metodologias de ensefianza que resultan aburridas y tediosas para
el estudiante debido a sus extensos contenidos. Impulsar y desarrollar
intelectualmente la parte cognitiva para la estimulacion del pensamiento, ademas de
funcionar como un mediador para mejorar el aprendizaje de los estudiantes y facilitar

la ensefianza en los maestros.

21



Procedimientos participativos que refuerzan la ensefianza a través de la practica y
ejecucion de las actividades, como base para el logro de las destrezas y habilidades
intelectuales en el aprendiz. La educacion es un proceso continuo de interaccion
entre varios elementos y en diversos entornos es por ello que esta nueva modalidad
posibilita potenciar las capacidades a medida que se incrementan las competencias
individuales del estudiante en funcion de un desarrollo integro como lo requiere una

educacion.

2.1.10 Emprendimiento

INFANTE, J. (2011) afirma que: “a la capacidad de una persona para hacer un
esfuerzo adicional por alcanzar una meta u objetivo, siendo utilizada también para
referirse a la persona que iniciaba una nueva empresa 0 proyecto,” (p.1).
Emprendimiento es aquella actitud y aptitud de la persona que le permite emprender
nuevos retos, nuevos proyectos; es lo que le permite avanzar un paso mas, ir mas alla
de donde ya ha llegado. Es lo que hace que una persona esté insatisfecha con lo que
es y lo que ha logrado, y como consecuencia de ello, quiera alcanzar mayores logros.

2.2 FUNDAMENTACIONES

2.2.1 Fundamentacion Filos6fica

Segin GONZALEZ, S. (2012) Aristételes en su Teoria del conocimiento manifiesta:
“En ausencia de toda sensacion no es posible conocer ni comprender nada.” (pag.
33). La teoria Aristotélica del conocimiento trata sobre la importancia de la
reciprocidad entre el ser humano y el entorno, donde el contacto con la realidad
genera las experiencias practicas que dan pasoé al progreso y enriquecimiento de las

capacidades intelectuales del individuo.
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Destaca el valor del ambiente como un puente para el desarrollo de la formacion en
los nifios, donde los actos recibidos por personas o materiales permiten la definicion y
asimilacién personal, a través de los sentidos (vista y oido), intrinsecamente hace
posible el desarrollo cognitivo e intelectual ya que las representaciones pictéricas a
través los instrumentos brindados por la sociedad, llevan a la creatividad mental del

nifio lo cual ayuda a retener y conservar los elementos observados.

De hecho segun varios estudios realizados por psicélogos y pedagogos los estimulos
exteriores son la base fundamental para el desarrollo intrinseco, donde la parte
cognitiva e intelectual del nifio generan un proceso continuo de formacion, virtud
que con las experiencias habidas y la guia de su instructor enriquecen el perfil

personal del discente.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion representan aquellas
herramientas que brinda la ciencia como instrumento de formacién educativa
mediante la interactividad. El perfil competitivo en los educandos debe acoplarse y
acostumbrare a las nuevas innovaciones presentadas ante la sociedad, acciones que
les permitirdn hacer factible los actos pedagdgicos durante la asimilacion de los
conocimientos y por ende permitiran al guia instruir el pensamiento razonable del

discente.

Sin duda el entorno en uno de los factores que enriquece los saberes en los nifios y
jovenes. Ademas es importante recalcar que toda institucion educativa debe estar
centrada en la sociedad ya que la formacion de los educandos depende de la
interaccion establecida con la naturaleza. Asimismo el educador debe apropiarse y a
hacer suyas las herramientas de comunicacion para la ensefianza de los discentes a

partir de sus propias capacidades.
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2.2.2 Fundamentacion Pedagogica

Al hablar del aspecto pedagdgico nos referimos al modelo didactico o conjunto de
procedimientos que facilitan la ensefianza y el aprendizaje. Paradigmas que permiten
abrir un camino de entendimiento dentro del proceso académico, mediante la
implementacion de nuevas técnicas que ponen en practica los sentidos de percepcion

en el estudiante.

Segiin SANCHEZ, BARRAGAN, & TORRES (2011) “El docente debera disefiar de
manera coherente la accion educativa, de hacer el ejercicio del como y con que
ensefiar” (pag. 23). Este autor reconoce que el docente como guia en el proceso de
ensefianza- aprendizaje debe utilizar los métodos y recursos didacticos considerando
lo que el estudiante ya sabe, para relacionarlo posteriormente con lo que debe

aprender y de esta manera logra un aprendizaje significativo.

Es por ello que el sistema educativo debe reforzar el proceso de aprendizaje, con
instrumentos tecnoldgicos que demanden la participacion activa del estudiante para
el desarrollo de las competencia como; el aprender a conocer, aprender a ser y
aprender convivir, para que en un futuro los nifios y jovenes se presenten a la
sociedad como personas competitivas y sobre como un individuo solidario y
humanista. Y en base a este enfoque, esta propuesta pretende reforzar los
procedimientos didacticos en la asignatura de Ortografia, a través de un CD

interactivo.

2.2.3 Fundamentacion Sociolégica

Nuestro propésito fundamental como educadores es entender y aceptar las actividades
ludicas que nos brinda la ciencia de la tecnologia, para complementar a aquellos

procesos que resultan tradicionales y mondtonos durante la transferencia de los
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contenidos en los educandos. Y asi dar paso las nuevas tendencias visionarias que

actualmente estan revolucionando el desarrollo de las actividades escolares.

La educacion actualmente incluye y propicia como medio eficaz en la ensefianza el
juego dinamico, es por ello que el docente en su condicion de guia, debe instruirse
sobre el uso adecuado de la tecnologia para posteriormente socializarla en el proceso

educativo, acciones que de una u otra manera conllevan al cambio positivo.

Los programas educativos en Ortografia requieren de materiales audiovisuales, que
alegren, diviertan y compensen la transmision de los saberes en los educandos,
recursos como el CD interactivo u otros materiales tecnologicos que faciliten la

estimulacion y el desarrollo de las habilidades y destrezas en los educandos.

Desde este enfoque podemos manifestar que una educacion de calidad y calidez, se
logra no solo con la expresion vernal del docente, sino que requiere de la utilizacion
de las nuevas tendencias que nos brinda la ciencia, como complemento interactivo

para alcanzar la evolucion técnica y estratégica en nuestra educacion.

Estrategias que generan un entorno dindmico, asi como también el progreso en
actitudes y destrezas del estudiante, logrando romper el escudo protector de muchos
discentes, es decir que este de ser una persona dependiente se vuelve independiente,
cualidades que permiten lograr una personalidad de logro y virtudes en cuanto al

patrimonio social.
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2.2.4 Fundamentacion Legal

2.2.4.1 Constitucion del Ecuador

Art. 347

Numeral
1

Numeral
7

Numeral
8

CONSTITUCION DEL ECUADOR
(Aprobado en Montecristi, 23-24 de Julio de 2008)
Descripcion

El Estado Ecuatoriano tiene como objeto integrar equipos
tecnoldgicos en las instituciones educativas, con el fin de la
alcanzar la calidad educativa.

La transcripcion de este literal respalda los procesos educativos
orientados, en la ensefianza tecnologica con la finalidad de
disminuir los retrasos en conocimientos digitales tanto en
estudiantes como en personas adultas.

Este apartado apoya la incorporacion de las TIC's dentro del
proceso educativo mediante actividades interactivas que
conllevan al progreso de la educacién publica y sobre todo el

fortalecimiento de los conocimientos en nuestros nifios.

Cuadro 1: Constitucion del Ecuador

2.2.4.2 Cddigo de la Nifiez y la Adolescencia

Art. 38

Lit. a

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Descripcion

Este articulo ampara el desarrollo de las cualidades naturales e
individuales que poseen los nifios y adolescentes en su etapa
formativa, mediante actividades lidicas, para enriquecer y fijar

los conocimientos asimilados durante las horas clases.

Cuadro 2 : Codigo de la Nifiez y la Adolescencia
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2.2.4.3 Ley Orgénica de Educacion Intercultural

Art. 2

Lit. h

Art. 6

Lit. ]

Lit. m

Descripcion

Este principio hace referencia a una ensefianza guiada e
instruida por el docente con la finalidad de mejorar y aumentar
la parte intelectual y cognitiva del discente por medio de

actividades y recursos como la tecnologia y el saber.

Descripcion

Este apartado respalda la ensefianza a través de técnicas
digitales; como las TIC’s, con la finalidad de integrar nuevos
métodos de educacion y favorecer las acciones de comunicacion

en la ensefanza.

Ampara las tareas de investigacion cientificay tecnoldgica, la
conservacion cultural y linguisticas; componentes que dia a
dia aumentan los preparativos empiricos e intelectuales dentro

del proceso educativo.

Cuadro 3 : Ley Orgénica de Educacion Intercultural
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2.3 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

A continuacion se especificaran los temas referentes a la investigacion CD

multimedia de Emprendimiento y Gestion.

@

lustracién 2: Esquema categorias fundamentales
Elaborador por: Omar Apolinario

En el marco investigativo que corresponde a la realizacion del CD multimedia,
partimos desde el software ya que para su elaboracion se necesita de aplicaciones
multimedia que permiten la audicion y visibilidad de la informacion a través del

computador.

2.3.1 Software

Software representa el conjunto de programas legales que forman parte de un
computador; diseflados  especificamente para realizar una tarea mediante el
Hardware. Es por ello que varios autores le prescriben como la parte intangible del

ordenador.
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2.3.2 Software Educativo

El software educativo es un recurso tecnoldgico que tiene como fin; apoyar la labor
del docente en el proceso de ensefianza  aprendizaje. Contiene contenidos
pedagdgicos que generan un ambiente interactivo entre el equipo y el usuario, se

diferencia de otros tipos de software por las siguientes caracteristicas:

Facilidad de uso.
Por ser agente de motivacion.
Contiene elementos metodoldgicos.

Mejora el sistema evaluacion.

NN RN

Permite realizar actividades con facilidad.

2.3.3 Multimedia

Un multimedia representa una via de comunicacion entre el equipo y el usuario, se
caracteriza por incorporar varios medios como; texto, audio y video. Gracias a su
avance se puede observar imagenes interactivas y resolver actividades, factores que

estimulan la parte auditiva y visual en el usuario.

2.3.4 Multimedia interactiva

Recurso didactico que genera un entorno dindmico a través de elementos
audiovisuales. Entre los factores méas importantes de este recurso esta; la motivacion,
interactividad, dinamismo y la toma de decisiones, factores que estimulan, enriquecen
e incrementan el interés por aprender. Una forma creativa para desarrollar las

capacidades intelectuales del estudiante.
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2.3.5 CD multimedia

Cd multimedia, es un disco magnético que presenta sus contenidos de manera rapida
y sencilla, ademas de estimular la exploracion, el analisis y autoevaluacion en el
proceso de ensefianza. Algunos autores hacen énfasis sobre la facilidad en manejo
que proporcionan estos recursos tecnolégicos, por la compresion de la informacion y
el fortalecimiento de la memoria auditiva. En la actualidad es una de las herramientas
tecnologicas considera de gran utilidad por docente, para aumentar la participacion

activa del estudiante.

2.3.6 Educacion

La educacién es el proceso didactico a traves del cual el docente transmite sus
conocimientos, costumbres y valores. Informacion que se prepara mediante la
utilizacion de métodos, técnicas y recursos interactivos. Actualmente la educacion
busca mejorar el sistema pedagdgico en nuestro pais mediante la actualizacion del
conocimiento en tecnologia por parte del docente, con el fin de crear nuevos e
innovadores entornos de aprendizaje y de compensar las habilidades cognitivas del

estudiante.

2.3.7 Emprendimiento y Gestion

Emprendimiento se define como la manera de pensar, sentir y actuar, en busqueda de,
iniciar, crear o formar un proyecto a través de identificacion de ideas y oportunidades
de negocios, viables en términos de mercados, factores econdmicos, sociales,
ambientales y politicos, asi mismo factores endégenos como capacidad en talento

humano, recursos fisicos y financieros, que le permiten al emprendedor una
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alternativa para el mejoramiento en la calidad de vida, por medio del desarrollo de un
plan de negocio o la creacién de empresas. Es asi como el emprendimiento hoy dia se

ha convertido en una opcion de vida.

25  HIPOTESIS

¢El disefio e implementacion de un CD multimedia como herramienta didactica
mejorard el proceso ensefianza —aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion en los estudiantes del segundo afio de bachillerato del Colegio Mixto
Particular UPSE”?

26 SENALAMIENTO DE LAS VARIABLES

2.6.1 Variable Independiente: CD Multimedia.

La variable independiente hace referencia al recurso didactico tecnol6gico, que
genera en el campo educativo un ambiente adecuado para el aprendizaje, a través de
factores multimedia con contenidos audiovisuales y actividades interactivas que

permiten el desarrollo intelectual, visual y auditivo del discente.

Tiene como objetivo mejorar la ensefianza aprendizaje en la Asignatura de
Emprendimiento y Gestion del discente mediante el uso de un Cd multimedia,
herramienta que se acoge a las exigencias del sistema pedagdgico y se destaca por su

interactividad.

2.6.2 Variable Dependiente: Ensefianza — Aprendizaje en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion.
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Hace énfasis al proceso de transmision de informacion mediante estrategias que
desarrollan las habilidades y destrezas de aprendizaje en el estudiante sobre
Emprendimiento y Gestion. Técnicas que se destacan por lograr un conocimiento
claro y preciso a través de recursos multimedia acorde a las necesidades y aptitudes

del educando.

Bésicamente atraen la mirada y atencion del discente para asi hacer de la expresion

escrita una habilidad, mas no una necesidad.
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE INVESTIGATIVO
3.1.1 Cuantitativo

Se refiere a la cantidad de personas involucradas en el proyecto de investigacion, para
el trabajo de titulacion, entre las personas estan involucradas docente, estudiantes,
padres de familia y autoridad de la institucion educativa del Colegio Mixto Particular
“UPSE”.

3.1.2 Cualitativo

Permite analizar e interpretar los datos obtenidos, mediante tablas y graficos
estadisticos para el respectivo analisis. Presenta los resultados con mayor y menor

aprobacion, con el fin de comprender y dar solucion a la problemaética.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

3.2.1 Empirico

Con este método se analizan y describen las perspectivas cuantitativas y cualitativas a
partir de las opiniones de los estudiantes y docente de Séptimo afio de educacion
basica, sobre las técnicas y métodos utilizados durante el proceso ensefianza-
aprendizaje de la Ortografia.

3.2.2 Cientifico

Mediante este método se logra analizar la informacion obtenida y resumir todos los

aspectos teoricos que sustentan la problematica, mediante procedimientos practicos y
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empiricos que orientan nuestro perfil de base y posteriormente conseguir la relevancia
necesaria sobre la utilizacion de CD multimedia como herramienta de ensefianza-

aprendizaje.

3.3 NIVEL DE LA INVESTIGACION
3.3.1 De campo

Se realiza de manera directa en el entorno educativo del Colegio Mixto Particular

“UPSE”, permite obtener caracteristicas y datos importantes del objeto de estudio.

3.3.2 Exploratoria

Es considerada como el primer acercamiento cientifico a un problema. Se utiliza para
conocer el criterio de los estudiantes del segundo afio de bachillerato y asi dar una

explicacion adecuada sobre el tema de investigacion.

3.3.3 Descriptiva

Por cuanto a través de la recoleccion de datos se detallan los elementos del contexto

o realidad.

3.3.4 Bibliografica

Permite fundamentar contenidos de caracter cientifico sobre el uso de las TIC’s en el
sistema educativo, temas que se detallan en el marco tedrico con el fin de sustentar la

propuesta.
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3.4

34.1

N°
01
02
03
04

POBLACION Y MUESTRA

Poblacion
POBLACION
Descripcion Cantidad

Docente )
Autoridades 3
Estudiantes 92
Padres de familia 90

TOTAL 190

Cuadro 4: Poblacion
Realizado por: Omar Apolinario

Porcentaje (%)
2.63%
1.58%
48.42%
47.37%
100%

Por ser mayoritaria la poblacion, se llevara a la realizacion de la muestra de los datos

obtenidos.

3.4.2

Muestra

Calculo muestral de los estudiantes

_ N(p *q)
(N—l)(§)2+p*q

Muestra de estudiantes

Poblacion:

N= 92
Muest
n="?

ra:
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Probabilidad a favor de la hipotesis:
p=0.5
Probabilidad en contra de la poblacion:
g=0.5
Margen de error:
e=0.05
Constante:
k=2
92(0.5 x 0.5)

n= 2
(92 - 1) (O'Zis) +05%0.5

B 92(0.25)
"~ 91 (0.000625) + 0.25

23

"= 0.057) + 0.25
23

~0.30

n="74

n

n

Muestra de padres de familia

Poblacion:

N= 90

Muestra:

n="?

Probabilidad a favor de la hipotesis:
p=0.5

Probabilidad en contra de la poblacion:
g=0.5

Margen de error:
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e=0.05
Constante:
k=2

90(0.5 * 0.5)

n= 2
(90 — 1) (0215) +0.5%0.5

~ 90(0.25)
" =89 (0.000625) + 0.25

2250
™ =10.056) + 0.25

22,50
=031
n="172
Cuadro 5: Muestra
MUESTRA
N° Descripcion Cantidad Porcentaje (%)
01 Docentes 5 3.25%
02 Autoridades 3 1.95%
03 Estudiantes 74 48.05%
04 Padres de familia 72 46.75%
TOTAL 154 100%

Cuadro 5: Muestra
Realizado por: Omar Apolinario



3.5

3.5.1 Variable Independiente: CD multimedia de Emprendimiento y gestion

Conceptualizacion

Dispositivos que
almacena
informacion, vy
es
implementado y
aplicado  para
transmitir
nuevas formas
de
conocimientos.

Dimensiones

Software
Educativo.

CD multimedia

Emprendimiento

Cuadro 6: Variable Independiente:
Realizado por: Omar Apolinario

Indicadores

Programa
Educativo

Medios, como
imagenes,
sonidos y
texto.

Persona
enfrenta,
acciones
dificiles y que
estd dispuesto
a asumirlo

que

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Items

.Te gustaria
manipular un Cd
multimedia para
entender mejor la
asignatura de
Emprendimiento vy

Gestion?

¢Si se implementa un
CD multimedia de
Emprendimiento y
gestion, lo utilizaria en
casa?

¢ Te gusta la asignatura
de Emprendimiento y
Gestion?

Técnicas

Entrevista

Encuesta

Instrumentos
Cuestionarios
de preguntas.

Camara
fotografica.

Celular.

Grabadora de
sonidos.

Cuaderno de
apuntes.

Unidad de
Observacion

Docentes

Padres de

familia

Estudiantes
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3.5.2 Variable dependiente: Aprendizaje.

Conceptualizacion  Categorias Indicadores

Instruccién, de Enseflanza  Docente
conocimientos,

ideas, con el efecto

de aprender vy

comprender lo

desconocido. Aprendizaje. Estudiante

Proceso Modo de
educativo impartir
conocimiento.

Cuadro 7: Variable Dependiente
Realizado por: Omar Apolinario

items

¢Implementado el Cd Observacion

multimedia en la
asignatura de
Emprendimiento vy
Gestion

¢Cree Ud. que se
sentird motivado en el
proceso de
ensefianza-
aprendizaje al utilizar
un software en las
clases de
Emprendimiento vy
Gestion?

¢Cree usted necesario
la implementacion de

las nuevas
tecnologias para
estimular y captar la
atencion del

estudiante?

Técnicas

Entrevista

Encuesta

Instrumentos Unidad de

Observacién

Cuestionarios Docente
de preguntas.

Camara
fotografica.

Celular.

Grabadora de
sonidos.

Cuaderno de Estudiantes
apuntes.
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3.6 TECNICASE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

3.6.1 Técnicas

Las técnicas es el conjunto de procedimientos y recursos de que se sirve de una
ciencia o un arte. Para la recoleccién de datos para el trabajo de titulacion, estan: la

observacién, entrevistas y encuestas.

3.6.1.1 Entrevista

Se realizd la entrevista al director Msc Emilio Bernabé Rodriguez, y docente con el
fin de obtener una informacion concreta, de problema establecido en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, y conocer mas acerca de las falencias que opacan el

aprendizaje.

3.6.1.2 Encuesta

Dirigida a padres de familia y estudiantes del segundo afio de bachillerato, esto
servira para comprender el problema dado en la institucion educativa, y saber si la

propuesta ejecutada tendra una gran acogida.

3.6.2 INSTRUMENTOS

3.6.2.1 Notas de apuntes

Utilizada para apuntar todas las interrogantes, preguntas e inquietudes, por parte de

los estudiantes, docentes y autoridades de la institucién educativa, con la recoleccién
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de esta informacion se especifica nuevos objetivos de la problematica, llevando a las

diferentes alternativas de soluciones.

3.6.2.2 Cuestionarios

Utilizado para la encuesta que se realizé a padres de familia, estudiantes, la misma
que permite obtener informacién clara y detallada de la problematica que esta

sucediendo en la institucidn educativa, llevando a la solucion de dicho problema.

3.6.2.3 Céamara fotogréafica

Dispositivo necesario para la investigacion, pues sirve y es utilizado para capturar
iméagenes, luego reproducirlas y dejar constancia del trabajo de investigacion, y de la

utilizacion del Cd multimedia de Emprendimiento y Gestion.

3.6.2.4 Teléfono

Dispositivo utilizado, para capturar imagenes, grabar informacion requerida en la
entrevista y encuesta a docentes, padres de familia, estudiantes. En otros casos
también, para realizar alguna llamada de emergencia, que se tenga en la investigacion

de los datos.
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3.7

PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Cuadro 1: Plan de recoleccién de la informacién

PREGUNTAS BASICAS
1. ¢Para qué?

2. ¢De
objetos?

qué personas u

3. ¢ Sobre qué aspectos?

4. ¢ Quién? ¢ Quiénes?

5. ¢ A Quiénes?
6. ¢Cuando?

7. ¢DoOnde?

8. ¢ Cuantas veces?

9. ¢Cémo?

10.- ¢Qué técnicas de
recolecciéon?

11.- ;Con qué?

EXPLICACION
Analizar la importancia de los recursos

didacticos dentro del proceso de ensefianzas de
los estudiantes del segundo afio de bachillerato.

Estudiantes, padres de familia y docente.

Clases interactivas con recursos tecnoldgicos.
E innovacion de la clase.

Investigador: Omar Apolinario.

Estudiantes del segundo afio de bachillerato.
Periodo lectivo 2015-2016.

Colegio mixto particular “UPSE”

1 vez durante el tiempo que dispongan para
terminar el proyecto.

De forma individual.
Observacion, entrevista, encuesta.

Camara fotografica, celular, grabadora, de
sonidos, notas de apuntes, cuestionario,

Fuente: Autoridad, padres de familia y estudiantes

Realizado por: Omar Apolinario
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3.8

Determinacién de una
situacion

La observacion
directa, determina la
probleméatica de la
ausencia  de los
recursos tecnolégicos,
al momento  de
impartir la clase de
Emprendimiento vy
Gestién,  quedando
establecida la
importancia de los
recursos tecnoldgicos
dentro de proceso
educativo.

PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Cuadro 2;: Plan de Procesamiento de la Informacioén.

Busqueda de

informacion
Se procede a la
recoleccion de los
datos, se busca
informacién en fuentes
como: Google
Académico, revistas,
libros, Virtual UPSE.
Estableciendo los
efectos que producen
al no contar con todas
las herramientas al
momento de impartir
un nuevo
conocimiento hacia los
estudiantes.

Fuente: Autoridad, padres de familia y estudiantes
Realizado por: Omar Apolinario

Recopilacion de
datos y analisis
Luego se ejecuta la
entrevista al docente
y rector de la
institucion, las
encuestas a los
padres y estudiantes,

para luego
determinar una
solucién.

Determinado la
interpretacion de los
resultados e
interpretando  una

mayor comprension
de la problematica.

Definicion y
formulacion
Obtenido los resultados
de las encuestas,
entrevistas, se especifica
la importancia de un
recurso innovador, para
optimizar el proceso de

ensefianza, en la
asignatura de
Emprendimiento y
Gestidn, terminando con
un aprendizaje
tradicional. Se

comprende que hay que
innovar la ensefanza.

Planteamiento de

soluciones
Se disefia y ejecuta la
creacion e

implementacion de un
CD multimedia, en la
asignatura de
Emprendimiento y
Gestion, recurso que
servira como apoyo,
tanto para los
estudiantes y docentes,
recurso manejable
dentro y fuera de la
institucion.
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3.9 ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
3.9.1 Encuesta dirigida a los estudiantes.

1. Pregunta: ;Te gusta la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Objetivo: Verificar la atencion a la clase de Emprendimiento y Gestion.

CUADRO 10: Atencion a la clase de Emprendimiento y Gestion.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 27 29

1 2 | Algunas veces 57 62

1 | Nunca 8 9
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 1: Atencion a la clase de Emprendimiento y Gestion.

H siempre
m algunas veces

nunca

Fuente: Estudiantes de segundo aino de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis: El 29% de los estudiantes manifiestan no a la atencién de la clase de

emprendimiento y Gestion, el 62% algunas veces y el 9% nunca.

Interpretacion.- Al momento de impartir la asignatura de Emprendimiento y Gestion

se debe acotar, que siempre tenga la participacion activa de los estudiantes.
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2.- Pregunta: ¢Las clases de Emprendimiento y Gestién son dinamicas?

Objetivo: Verificar que las clases Emprendimiento y Gestion son dindmicas.

CUADRO 11: Dinamicas en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 22 36

2 2 | Algunas veces 52 56

1  Nunca 7 8
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 2: Dinamicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

m siempre
® algunas veces

nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- El 36% de los estudiantes manifestaron que las clases de Emprendimiento

no son dinamicas, el 56% algunas veces y el 7% nunca.

Interpretacion.- Las clases en todos los ambitos al momento de empezar, siempre
debe de haber algo llamativo para que el estudiante, tenga ese interés de aprender lo
que se le va a impartir. La clase dinamica debe de ser primordial, ante todo. Si hay

motivacion, no habré un interés por aprender.
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3. pregunta: ¢(El docente motiva la clase a la hora de explicar un nuevo

conocimiento en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Obijetivo:- Motivaciéon por parte del docente hacia los estudiantes.

CUADRO 12: Motivacion por parte del docente hacia los estudiantes.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 27 29
3 2 | Algunas veces 60 65
1  Nunca 5 6
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 3: Motivacion por parte del docente hacia los estudiantes.

6%

H siempre
m algunas veces

nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- EI 29% de los estudiantes especifican que si hay una motivacion por parte

del docente, el 65% algunas veces y el 6% nunca.

Interpretacion.- La motivacion debe ser constante en cada jornada de clase, asi se
obtendra siempre la atencién del estudiante.
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4. pregunta: ¢Utiliza la sala de Computacion para reforzar los conocimientos en

a
Asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Objetivo: Reforzar conocimientos adquiridos.

CUADRO 13: Reforzar conocimientos adquiridos.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 14 15

4 2 | Algunas veces 37 40

1 Nunca 41 45

Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 4: Reforzar conocimientos adquiridos.

m siempre
® algunas veces

@ nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Anélisis.- El 15% de los estudiantes expresan que si hay refuerzo de conocimientos,
pero el 40% algunas veces, y el 45% nunca.

Interpretacion.- El refuerzo en los conocimientos siempre tiene que estar presente,

se hace mucho mejor con la manipulacion de nuevos recurso tecnoldgicos que ayuden

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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5. Pregunta: ¢Crees que el docente debe usar presentaciones interactivas para

mejorar el proceso de ensefianza en la asignatura de Emprendimiento y Gestién?

Obijetivo: Optimizar el proceso de ensefianza.

CUADRO 14: Optimizar el proceso de ensefianza.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 83 90
5 2 | Algunas veces 9 10
1 Nunca 0 0
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 5: Optimizar el proceso de ensefianza.

m siempre
® algunas veces

nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Andlisis.- El 90% de los estudiantes manifiestan que se debe trabajar con

presentaciones interactivas, el 10% algunas veces.

Interpretacion.- En todo momento debe de estar presente los recursos tecnoldgicos
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Es fundamental que los estudiantes

trabajen con nuevos recursos, que ayuden en su preparacion.
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6. Pregunta: (Cree Ud. que se sentira motivado en el proceso de ensefianza-

aprendizaje al utilizar un software en las clases de Emprendimiento y Gestion?

Objetivo: Utilizar programas didacticos.

CUADRO 15: Utilizacion de programas didacticos.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 ' Siempre 87 95
6 2 | Algunas veces 5 5
Nunca 0 0
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 6: Utilizacion de programas didécticos.

m siempre
® algunas veces

nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Andlisis.- EI 95% de los estudiantes expresan si al uso de software para el proceso de

ensefianza, el 5% algunas veces.

Interpretacion.- Los softwares ayudan mucho, facilitan el proceso de la transmision
de una informacion, es fundamental que las instituciones tengan recursos

tecnoldgicos para mayor preparacion en la ensefianza.
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7. Pregunta: ;Considera que con actividades interactivas y multimedia optimizarian
sus conocimientos sobre Emprendimiento y Gestion?

Obijetivo: Actividades interactivas y multimedia.

CUADRO 16: Actividades interactivas y multimedia.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 89 97

7 2 | Algunas veces 3 3

1  Nunca 0 0
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 7: Actividades interactivas y multimedia.

H siempre
H algunas veces

H nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afno de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Anélisis.- EI 97% de los estudiantes especifican que la actividades interactivas y
multimedias son efectivas, el 3% algunas veces.

Interpretacion.- Las actividades interactivas y multimedias mejoran un proceso,

puesto que hay esta involucrado sonido, texto, imagenes.
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8. Pregunta: (Si se implementa un CD multimedia de Emprendimiento y gestion, lo
utilizaria en casa?

Objetivo.- Utilizacion del CD multimedia.

CUADRO 17: Utilizacion del CD multimedia.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 90 98

8 2 | Algunas veces 2 2

1 ' Nunca 0 0
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 8: Utilizacion del CD multimedia.

m siempre
® algunas veces

@ nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Andlisis.- EL 98% de los estudiantes expresan que si a la implementacion del CD

multimedia, el 2% algunas veces.

Interpretacion.- Es bueno la incorporacion de recursos tecnoldgicos que ayuden en
el proceso de ensefianza, este recurso tendrd una buena acogida puesto que se

incorporard en casa, para mayor conocimiento.

51



9. Pregunta (Cree usted que con el uso de un CD multimedia las clases de

Emprendimiento y Gestion serian més interesantes?

Obijetivo: Clases mas interesantes.
CUADRO 18: Clases mas interesantes.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 90 98

9 2 | Algunas veces 2 2

1 Nunca 0 0
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 9: Clases mas interesantes.

H siempre
m algunas veces

@ nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Andlisis.- EI 98% de los estudiantes especifican que las clases serdn mas interesante,

el 2% algunas veces.

Interpretacion.- Las clases mas interesante gracias a los recursos tecnolgicos como

es el CD multimedia, dejando atras la educacion tradicionalista.
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10. Pregunta: ¢Te gustaria manipular un Cd multimedia para entender mejor la

asignatura de Emprendimiento y Gestién?

Objetivo: Manipulacion del CD multimedia.

CUADRO 19: Manipulacién del CD multimedia.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 91 99
1 O 2 | Algunas veces 1 1
1 Nunca 0 0
Total 92 100

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 10: Manipulacion del CD multimedia.

m siempre
m algunas veces

® nunca

Fuente: Estudiantes de segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- El 99% de los estudiantes manifiestan que le gustaria manipular el CD
multimedia, el 1% algunas veces.

Interpretacion.- La tecnologia a los docentes les agrada, por eso es la
implementacion del CD multimedia, puesto que no tendran ningun inconveniente al

utilizarlo.
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3.9.2 Encuesta a padres de familia

1. Pregunta: ¢Cree usted que la ensefianza de los estudiantes debe ser la mejor en
todos los &mbitos?

Objetivo: Ensefianza exitosa en todos los &mbitos.

CUADRO 20: Ensefianza exitosa en todos los ambitos.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 88 98

1 2 | Algunas veces 2 2

1  Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 11: Ensefianza exitosa en todos los ambitos.

2% 0%

msiempre
m algunas veces

@ nunca

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- ElI 98% de padres de familia especifican que la ensefianza es algo
primordial, el 2% algunas veces.

Interpretacion.- La ensefianza es primordial para todos, y debe tener el apoyo de la
comunidad educativa y del gobierno.
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2. Pregunta: ¢Se preocupa por la ensefianza de su representado?

Objetivo: Preocupacién por la ensefianza.

CUADRO 21: Preocupacion por la ensefianza.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 90 100

2 2 | Algunas veces 0 0

1 Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 12: Preocupacion por la ensefianza.

0%

msiempre
® algunas veces

@ nunca

100%

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- El total de padres de familia el 100% se preocupa por la ensefianza de su

representado.

Interpretacion.- Como padres de familia nos preocupamos que nuestros educando
tengan una excelente educacion, puesto que eso es la gran herencia que le podemos

dejar.
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3. Pregunta: ¢Utiliza su representado, libros para realizar las tareas encomendadas

en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

Objetivo: Utilizacion de libros.
CUADRO 22: Utilizacion de libros.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 81 90

3 2 | Algunas veces 7 8

1 Nunca 2 2
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 13: Utilizacion de libros.

2%

H siempre
m algunas veces

@ nunca

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- EI 90% de los padres de familia indican que su representado utiliza libros,

el 8% algunas veces y el 2% nunca.

Interpretacion.- La utilizacion de libros se ha dado desde las primeras etapas de
aprendizaje, ya es hora que todo revolucione y cambie al uso de la utilizacion de

nuevos recursos tecnologicos.
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4. Pregunta: ¢Utiliza su representado en algin momento la computadora para

realizar las tareas de Emprendimiento y Gestion?

Obijetivo: Utilizacion de la computadora.

CUADRO 23: Utilizacion de la computadora.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 88 98

4 2 | Algunas veces 2 2

1 Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 14: Utilizacion de la computadora.
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Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- El 98% de los padres de familia afirman que su representado utiliza la

computadora, el 2% algunas veces.

Interpretacion.- La utilizacion de la computadora es fundamental, puesto que la
tecnologia estd en todos los campos de aprendizaje, es bueno y conocer sus

beneficios.
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5. Pregunta: Cree usted que el docente debe innovar sus métodos de ensefianza-

aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestién?

Objetivo: Innovacion de métodos de ensefianza.

CUADRO 24: Innovacion de métodos de ensefanza.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 90 100

5 2 | Algunas veces 0 0

1  Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 15: Innovacién de métodos de ensefianza.

0%

msiempre
m algunas veces

@ nunca

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- EI 100% de los padres de familia afirman que si es conveniente la

innovacion de los métodos de ensefanza.

Interpretacion.- La innovacion de los métodos cambia con el transcurso del tiempo,
es fundamental que todo docente revolucione al momento de impartir la clase.
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6. Pregunta: ;Conoce usted, si el docente emplea herramientas tecnoldgicas para la

ensefianza de Emprendimiento y Gestion?
Objetivo: Utilizacion de herramientas tecnoldgicas.

CUADRO 25: Utilizacion de herramientas tecnoldgicas.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 11 12

6 2 | Algunas veces 42 47

1 ' Nunca 37 41
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 16: Utilizacion de herramientas tecnoldgicas.
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Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- El 12% de padres de familia no conoce que el docente emplee herramientas

tecnoldgicas, el 47% algunas veces, el 41% nunca.

Interpretacion.- El trabajo con las herramientas tecnoldgicas es fundamental, por eso

es recomendable que el docente trabaje con ellas al momento de impartir la clase.
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7. Pregunta: ¢Cree usted necesario la implementacién de las nuevas tecnologias para

estimular y captar la atencion del estudiante?

Objetivo: Estimular y captar la atencion de los estudiantes.

CUADRO 26: Estimular y captar la atencion de los estudiantes.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 89 99

7 2 | Algunas veces 1 1

1 ' Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 17: Estimular y captar la atencion de los estudiantes.
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Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Andlisis.- El 99% de los padres de familia especifican que es bueno la

implementacion de las tecnologias, el 1% algunas veces.

Interpretacion.- En la actualidad que se esta viviendo es importante los recursos
tecnoldgicos, puesto con ellos siempre se obtendrd la atencion por parte del

estudiante.
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8. Pregunta: ¢Los docentes deben usar programas interactivos para la ensefianza de
Emprendimiento y Gestion?

Obijetivo: Usar programas educativos para la ensefianza.

CUADRO 27: Usar programas educativos para la ensefianza.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 90 100

8 2 | Algunas veces 0 0

1  Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del quinto afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 18: Usar programas educativos para la ensefianza.
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Fuente: Padres de familia del quinto afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- EI 100% de los padres de familia estan constantes que el docente debe usar

programas educativos para la ensefianza.

Interpretacion.- Los programas interactivos, tienen la gran ventajas de proporcionar
nuevos modelos de aprendizaje, el estudiante de vuelve mas técnico en el manejo de

estos recursos, que sirven para la ensefianza.
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9. Pregunta: ¢Considera usted que con actividades interactivas se fortaleceria los
conocimientos sobre Emprendimiento y Gestion en los estudiantes?

Objetivo: Fortalecimientos de conocimientos.

CUADRO 28: Fortalecimientos de conocimientos.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 90 100

9 2 | Algunas veces 0 0

1  Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 19: Fortalecimientos de conocimientos.
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Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Analisis.- El 100% de los padres de familia consideran que con las actividades
interactivas se fortalecerd los conocimientos.

Interpretacion.- Todo recurso que tiene el objetivo asegurado, es fundamental

tenerlo a la mano, puesto que lo siempre ayudara ya sea en el aprendizaje.
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10. Pregunta: ¢Usted estaria de acuerdo con la implementacion de un Cd multimedia

en la asignatura de Emprendimiento y gestion?

Obijetivo: Implementacion del CD multimedia.

CUADRO 29: Implementacion del CD multimedia.

Pregunta VALORACION Frecuencia %
3 | Siempre 90 100
1 O 2 | Algunas veces 0 0
1 ' Nunca 0 0
Total 90 100

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

GRAFICO 20: Implementacion del CD multimedia.
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Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario

Andlisis.- EI 100% de padres de familia consideran que estan de acuerdo con la

implementacion del CD multimedia.

Interpretacion.- Implementar un recurso tecnologico donde no existe uno, tendra la

tactilidad de una excelente ejecucidn, puesto que sera manejado todo el tiempo.
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3.9.3 Matriz de resultados-estudiantes

CUADRO 30: Matriz de resultados-estudiantes

1  ¢Te gusta la asignatura de Emprendimiento y Gestion? 27 29 57 62 8 9 92 100

2  ¢Las clases de Emprendimiento y Gestion son dinamicas? 33 36 52 56 7 8 92 100

3 ¢El docente motiva la clase a la hora de explicar un nuevo 27 29 60 65 5 6 92 100
conocimiento en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

4  ;Utiliza la sala de Computacion para reforzar los conocimientos en la 14 15 37 40 41 45 92 100
Asignatura de Emprendimiento y Gestion?

5  ¢Crees que el docente debe usar presentaciones interactivas para 83 90 9 10 0 0 92 100
mejorar el proceso de ensefianza en la asignatura de Emprendimiento
y Gestién?

6. ¢Cree Ud. que se sentira motivado en el proceso de ensefianza- 87 95 5 5 0 0 92 100
aprendizaje al utilizar un software en las clases de Emprendimiento y
Gestion?

7 ¢(Considera que con actividades interactivas y multimedia 89 97 3 3 0 0 92 100
optimizarian sus conocimientos sobre Emprendimiento y Gestion?

8  ¢Siseimplementa un CD multimedia de Emprendimiento y gestion, lo 90 98 2 2 0 0 92 100
utilizaria en casa?

9  ¢Cree usted que con el uso de un CD multimedia las clases de 90 98 2 2 0 0 92 100
Emprendimiento y Gestion serian mas interesantes?

10 ¢Te gustaria manipular un Cd multimedia para entender mejor la 91 99 1 1 0 0 92 100
asignatura de Emprendimiento y Gestién?

Fuente: Estudiantes del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario
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3.9.3.1 Analisis de la matriz de resultados- estudiantes

El uso de las tecnologias en este siglo XXI, es una fuente que garantiza un
aprendizaje significativo en los estudiantes en todos los niveles de aprendizaje. Los
recursos tecnoldégicos o recursos didacticos, ya no son una iniciativa de fuente
motivador, sino que son el recurso innovador en cada clase, los estudiante son los
mas beneficiarios de la tecnologia al aprovecharla a cada instante. La tecnologia es un
campo amplio de nuevas fortalezas e imaginacion, a la hora de ensefiar a los
estudiantes, todas las instituciones deberian implementar y mejorar sus campos de

ensefianza, con nuevos recursos tecnologicos.

La implementacion de un Cd multimedia en la asignatura de Emprendimiento y
Gestidn, es recomendable y necesaria, puesto que ensefiar a ser un emprendedor es un
gran reto en la vida, con la implementacion de un Cd como recurso, sera de gran

apoyo Yy tendra buenos beneficios tanto para los estudiantes como docentes.
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3.9.4 Matriz de resultados padres de familia
CUADRO 31: Matriz de resultados padres de familia

1 ¢Cree usted que la ensefianza de los estudiantes debe ser la mejoren 88 98 2 2 0 0 90 100
todos los &mbitos?

2  ¢Se preocupa por la ensefianza de su representado? 90 100 O 0 0 0 90 100

3 ¢Utiliza su representado, libros para realizar las tareas encomendadas en la asignatura 81 90 7 8 2 2 90 100
de Emprendimiento y Gesti6n?

4  ¢Utiliza su representado en algin momento la computadora para realizar las tareasde 88 98 2 2 0 0 90 100
Emprendimiento y Gestion?

5  ¢Cree usted que el docente debe innovar sus métodos de ensefianza-aprendizajeenla 90 100 0 0 0 0 90 100

asignatura de Emprendimiento y Gestion?

6  ¢Conoce usted, si el docente emplea herramientas tecnoldgicas para la ensefianzade 11 12 42 47 37 41 90 100
Emprendimiento y Gestion?

7  ¢Cree usted necesario la implementacion de las nuevas tecnologias para estimular y 89 99 1 1 0 0 90 100
captar la atencién del estudiante?

8 ¢Los docentes deben usar programas interactivos para la ensefianza de 90 100 O 0 0 0 90 100
Emprendimiento y Gestion?

9  ¢(Considera usted que con actividades interactivas se fortaleceria los conocimientos 90 100 O 0 0 0 90 100
sobre Emprendimiento y Gestion en los estudiantes?
10 ¢Usted estaria de acuerdo con la implementacién de un Cd multimedia en la asignatura 90 100 O 0O O 0 90 100

de Emprendimiento y gestion?

Fuente: Padres de familia del segundo afio de bachillerato
Realizado por: Omar Apolinario
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3.9.4.1 Analisis de la matriz de resultados- padres de familia

Como padre de familia es fundamental la preocupaciéon de nuestros educandos en
todo momento, puesto que su preparacion es lo mas importante, para que tengan un
futuro mejor. La iniciativa de la creacion e implementacion del Cd multimedia de
Emprendimiento y Gestion, cuyo contenido es optimizar el proceso de ensefianza,
estan en total de acuerdo con la importancia que tienen los recursos tecnoldgicos a la

hora de ensefiar.

Queda la constancia que todo se aprende en la vida, y todo lo que se aprende bien
siempre uno lo va a recordar en todo momento de su vida. Por eso nunca es tarde para
aprender, ellos como padres de familia necesitan ser capacitados para asi, ayudar con
las tareas a sus hijos. Un total de acuerdo con la implementacion del Cd multimedia,
esto ayudard en toda forma de aprender a ser una persona emprendedora. EI Cd

reforzard y ejercitara los conocimientos ya adquiridos.
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3.10

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.10.1 Conclusiones

NS NEE NN <

AN

<

Dinamismo a la hora de impartir un nuevo conocimiento.

Adgquirir nuevos técnicas para que el estudiante capte y le agrade la asignatura
de Emprendimiento y Gestion.

Motivacién por parte del docente hacia los estudiantes.

Utilizacion de la sala de computacion, para reforzar los conocimientos.
Utilizacion de programas interactivos, software educativo para la ensefianza.
Utilizacion de recursos tecnoldgicos en casa, con respecto a la asignatura de
Emprendimiento y Gestion.

Clases mas interesante si se utiliza recursos tecnolégicos.

Manipulacion del CD multimedia en clases.

Preocupacion por parte de los padres de familia por la ensefianza de su
representado.

Utilizacion de la computadora al realizar las tareas en casa.

Adquirir nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje.

Implementar herramientas tecnoldgicas.
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3.10.2 Recomendaciones

v Una clase con dinamismo es una clase activa, la dindmica en todo momento.

v’ Estimulacion por parte del docente hace que el estudiante este considerando
una clase mas interesante y agradable.

v" La utilizacion de la sala de computacién, por lo menos dos veces a la semana,
asi el estudiante se sentira méas motivado en aprender.

v Utilizacion de programas interactivos, esto ayuda a que la clase sea
interactiva, obteniendo una aprendizaje significativo.

v" Utilizacion de recursos tecnologicos ya se dentro de la institucion como
material de apoyo para el aprendizaje del estudiante 0 en casa como recurso
didactico.

v'Utilizacidn de recursos tecnoldgicos dentro del salon de clase en la asignatura
de emprendimiento y Gestion.

v Utilizaciéon en todo momento del CD multimedia de Emprendimiento y
Gestion.

v Nunca descuidar el proceso de ensefianza de los estudiantes por parte de los
padres de familia.

v" Utilizaciéon de la computadora en casa, para la bisqueda de informacién, para
el aprendizaje.

v" Adquirir nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje, para que el estudiante
capte la clase de Emprendimiento y Gestion.

v Implementar herramientas tecnolégicas, que aporten al proceso de ensefianza-
aprendizaje.

v’ Utilizar el Cd Interactivo, en la asignatura de Emprendimiento y Gestion,

optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

41 DATOS INFORMATIVOS

Titulo de la propuesta

Disefio e implementacion de un Cd multimedia para mejorar el aprendizaje en la

asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Institucién Ejecutora

Colegio Mixto particular UPSE, del canton La Libertad.
Beneficiarios

Estudiantes del segundo afio de bachillerato y docente del Colegio Mixto particular
UPSE.

Ubicacion

Provincia de Santa Elena, canton La Libertad.
Equipo técnico responsable

Autor: Omar Apolinario

Tutor: MSc. Yuri Ruiz Rabasco

42 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

Al hablar de recursos tecnoldgicos en la actualidad, se esta considerando que son muy

importantes en todos los campos, ya sea profesional o no profesional, estos recursos
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son variados desde el ambito que uno lo utilice. En el campo de la profesion de
medicina se estaria hablando, del campo tecnoldgico de la ciencia y sus diferentes
alternativas en la busqueda de nuevas medicamentos. Al enfocarnos en la educacion,
por parte de la tecnologia, se estaria considerando un recurso innovador, que con el

transcurso de los tiempos va optimizando la educacién de los educandos.

La realizacion de un recurso tecnolégico que ayude en la optimizacion de la
ensefianza, en estos tiempos tiene una gran desventaja, se podria decir que no hay
recursos financieros por parte de las diferentes instituciones educativas de la
provincia de Santa Elena. Los diferentes modelos de ensefianza que se observan van
desde programas educativos, software para optimizar la educacion, Cd interactivos,
Cd multimedias, plataformas didacticas, blob de asignacion de tareas, paginas de
informacion, paginas web. Todos estos recursos innovadores son eficaces y eficientes

para mejorar la educacion de los educandos en la actualidad.

Cada recurso tiene un objetivo diferente y alternativo, con opciones nuevas para el
aprendizaje, con el manejo adecuado por parte de los docentes y estudiantes, se
obtendrd un resultado de satisfaccion de haber alcanzado la meta propuesta. Los
programadores usan la imaginacion y la fantasia, pero siempre teniendo en mente que
cada recurso tiene un objetivo que tiene que ser plasmado ante que todo. Por todo eso
se recomienda la realizacién de nuevos recursos tecnoldgicos, no solo en el campo de

la educacion sino también en los diferentes campos que requieren de ella.

43  JUSTIFICACION

4.3.1 Importancia

La institucion para la realizacion del disefio e implementacion del Cd multimedias es
el colegio UPSE, ubicado en el cantdn La Libertad, de la provincia de Santa Elena,

puesto que el colegio cuenta con sala de computacion, brindando una buena acogida
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para la propuesta del trabajo de titulacion, siendo eficiente al momento de ejecutar de

manera efectiva la propuesta.

Para el disefio del Cd multimedia, se adjunta el libro de Emprendimiento y Gestion
del segundo afio de bachillerato. Al hablar de multimedias se puede manifestar que
son los diversos medios como iméagenes, texto y sonidos, en la transmision de una
informacion determinada. EI Cd multimedia es importante, para que cambie el
modelo de ensefianza de los estudiantes, teniendo la clase Ilamativa, siendo el mas

interesado el estudiante por aprender.

El Cd multimedia establece estandares que permitira que el estudiante interactué con
la computadora, esto involucra al manejo de la tecnologia en el &mbito educativo. Las
imagenes complementan la imaginacion para que la ensefianza sea mas interesante, al
momento de impartirla. Algunas falencias seran descartadas, puesto que el Cd
multimedias cuenta con todas las opciones para el aprendizaje. Si se motiva al

estudiante en la educacion, la educacion sera méas agradable.

Se puede especificar que los beneficiarios de tal proyecto seran los estudiantes y
docente. Terminado la ejecucion y presentacién de una propuesta innovadora, se
podré especificar que los docentes somos los méas creativos e innovadores para

cambiar el proceso de ensefanza.

4.3.2 Probleméatica fundamental

La asignatura de Emprendimiento y Gestion, no cuenta con un recurso tecnologico
que pueda ser adquirido como un apoyo eficiente, ya sea dentro del ambiente de
aprendizaje, o dentro de ambiente hogarefio, como un recurso de soporte en la
ensefianza. Llevando todo este proceso en el cual el méas afectado es el estudiante al

no sentirse con esa motivacién por aprender.
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44  OBJETIVOS

4.4.1 Objetivo general

Implementacion de un Cd multimedia, para mejorar el aprendizaje en la signatura de
Emprendimiento y Gestion, en los estudiantes del segundo afo de bachillerato del
colegio mixto particular UPSE, del cantén La Libertad, provincia de Santa Elena, en
el afio lectivo 2015-2016.

4.4.2 Objetivos especificos
v" Identificar la metodologia que contiene el Cd multimedia, para el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
v’ Capacitar a docentes y estudiantes, dando a comprender la utilidad efectiva de
los recursos tecnolégicos.
v Incentivar a la creacion de nuevos recursos tecnolégicos, para optimizar la

ensefianza de los estudiantes.

45 FUNDAMENTACION

El aprendizaje se entiende mejor si se tiene a la mano todos los recursos, para una
mejor comprension en dichos contenidos, los recursos son herramientas positivas que
se pueden mejorar para adaptarlos a nuestra conveniencia, eso es lo bueno de la

tecnologia, para el ser humano.

La constitucién se enfoca por trabajar con recursos innovadores, que ayuden en la
ensefianza, esto es algo positivo. Todo tiene que cambiar en la vida, por eso desde ya
hay que involucrar a la tecnologia en el campo educativo. Un recurso como es un Cd

multimedia es una fuente de grandeza de nuevos conocimiento para trabajar.

45.1 Mision
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Utilizacion de un nuevo recursos tecnoldgico como es el, Cd Multimedia de
Emprendimiento y Gestion, dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, en los

estudiantes del segundo afio de bachillerato.

45.2 Vision

Alcanzar el maximo dominio del manejo del Cd Interactivo de Emprendimiento y
Gestion en los estudiantes del segundo afio de bachillerato, del colegio mixto

particular UPSE, mejorando el aprendizaje.

45.3 Beneficiarios

92 Estudiantes
90 Padres de familia
5 Docente

3 Autoridades

4.5.4 Impacto social

v" Mejorar el proceso de aprendizaje en los estudiantes del segundo afio de
bachillerato, del colegio mixto particular UPSE, llevandolos a un aprendizaje
significativo.

v Conocimiento en la utilizaciéon de recursos tecnolégicos, para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

v Innovacion en el proceso de aprendizaje con el manejo del Cd multimedia de

Emprendimiento y Gestion.
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4.6

Enunciados
Fin

Incorporacion del Cd
Multimedia, en la asignatura
de  Emprendimiento vy
Gestion

Propdsito
Optimizar el proceso
educativo, en los estudiantes
en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion

Lugar
Salon del area de
computacion, de la

institucion educativa.

Actividades
Trabajo directos en clases,
docentes y estudiantes.

Fuente: Datos de la informacién
Elaborado por: Omar Apolinario

METODOLOGIA, PLAN DE ACCION

CUADRO 32: Metodologia, plan de accién.

Indicadores

Llegar a un 80% en las
actividades y manejo del Cd
multimedia.

Incentivar en un 80% a la

utilizacion del Cd
multimedia, dando asi el
interés  por parte  del
estudiante.

Alcanzar en un 80% en
trabajo autbnomo dentro del
salon de computacion.

las
Cd

Finalizar en un 80%
actividades del
multimedia.

Medios de verificacion

Realizar la integracion del
Cd multimedia a los
docentes.

Exhibir a los estudiantes el
Cd multimedia. Logrando la
motivacion de su utilizacion.

Autoridades, docentes 'y
padres de familia.

Crear espacios de
capacitacion para el manejo
del Cd multimedia.

Supuestos

¢Habra manejo financiero
para la incorporacion de este
recurso?

¢Habra participacion de los
estudiantes, padres  de
familia, le agradara el
recurso tecnologico?

¢Las autoridades apoyaran la
incorporacion de este recurso
tecnoldgico?

¢Seguirdn  implementando

recursos didacticos con esta
iniciativa?
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4.6.1 Cronograma, plan de accion
CUADRO 33: Cronograma, plan de accion.

Noviembre
Socializacion del Cd
multimedia en la asignatura de Director de la Institucion. 2 3 Promover la iniciativa de trabajar
Emprendimiento y Gestién, por  Msc Emilio Bernabé Rodriguez con recursos tecnoldgicos, en
parte  del rector de la todas las asignaturas.
institucion. X
Implementacion del Cd
multimedia en la asignatura de Omar Apolinario X X Ejecucion del Cd multimedias,
Emprendimiento y Gestion, en descartando errores, ante la
la sala de computacion. presentacion a los directivos.
Capacitacion a los docentes y
discente que desean participar X Clase demostrativa, interés de
de la institucion educativa, para Omar Apolinario adaptacion del Cd multimedias,
el uso y utilizacion del Cd por parte de los docentes.
multimedia en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion.

Cuadro 33: Cronograma, plan de accion
Elaborado por: Omar Apolinario
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= Utilizar el Cd
multimedias,
conocer  sus
ventajas
dentro del
ambito
educativo.

PLAN DE CLASES

DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Tema: Taller de capacitacion.
1.2. Duracién: 1 Periodo (40 minutos)

OBJETIVOS:

2.1. Obijetivo de la clase: Manipulacién del uso del Cd multimedia a través de la computadora mediante la presentacion
en clase para la correcta utilizacion en la ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, y como puede ayudar en las

tareas.

Tema: Aplicacion del Cd multimedias de Emprendimiento y Gestion.

ESQUEMA

Aplicacion  del

Cd multimedias.

= |[mportancia.

= Caracteristicas.

= Utilizacion.

» Importancia en
el aprendizaje.

Lluvias de ideas acerca de los recursos
tecnoldgicos.

Presentacion del Cd multimedias.

Observacion y caracteristicas

Andlisis e importancia de los recursos
tecnoldgicos en el &mbito educativo.
Observacion y reconocimiento.

Desarrollo de los pasos para realizar las
actividades del Cd multimedias.

Explicaciéon de cada item en la realizacién de
cada actividad.

Preguntas de razonamiento, descartando
interrogaciones.

Sugerencias y consejos.

Indicadores Técnicas e
esenciales de instrumentos
evaluacion
Proyector. » Realizacion de Técnica/
Lépiz. procedimiento  estudio
Libreta de demostrando Observacion.
apuntes. mis Lluvia de ideas.
Humanos. conocimientos  Preguntas
Fisicos. adquiridos. directas.
Computador. Razonamiento.
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4.7  DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

4.7.1 ASPECTOS BASICOS

Programa Neobook 5.- Software educativo, producto de NeosoftCorp, denominados
“Herramientas de Autor”, de gran difusion en aplicaciones interactivas, por su facil
manejo y su bajo costo en el mercado. Sus aplicaciones son de distribucion libre.
Estas aplicaciones son adaptadas a los archivos de tipo (.EXE). Contiene cuadros de
herramientas, cuenta también con la implementacion de: texto, imagen, sonidos,
videos, ademas implementa mas su creatividad con su paletas de colores, fuentes,
tamafio de fuentes, imagenes en movimientos gif, para la ejecucion de las actividades

contiene: botones de seleccion, casilla de verificacion, etc.

4.7.2 CARACTERISTICAS
Programa adaptable en las diferentes bases de Windows.

Espacio libre de 4,00 KB en el disco duro.
Tipo de sistema: sistema operativo de 32 bits.
Manejo de utilizacién con el Mouse, teclado.
Botones de conectividad, con otras ventanas.
Enlace o hipervinculos con otras paginas.

Ingreso de texto e imagenes.

SR N N N SR R NN

Video u audio.

4.7.3 INGRESO AL PROGRAMA

- 1.- icono del programa de Emprendimiento y Gestion. Clic
derecho, opcién abrir.

EMPRENDIMIENT

llustracion 3: icono de Emprendimiento y Gestion.
Elaborado por: Omar Apolinario
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2.- Pagina principal del Cd multimedia de Emprendimiento y Gestion.

VIS Ty 7

(€ ¢ / (7

llustracién 4: Portada de Cd multimedia de Emprendimiento y Gestion
Elaborado por: Omar Apolinario

474 CONTENIDO DEL CD MULTIMEDIA
4.7.4.1 Portada

Se ha tomado como referencia el libro de Emprendimiento y Gestion del 5to afio de
bachillerato, se puede manifestar también que se ha recolectado informacion, de las
diferentes paginas web, o blob con contenidos adaptables para la ensefianza, cuenta
también con diferentes actividades, en clase y para el reforzamiento de conocimiento

actividades en casa.
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47.4.2 Menu del Cd multimedia

Cuenta con la introduccién de contenidos referente a la asignatura, mercado y
estadistica basica, economia, en la toma de decisiones, se ha implementado la opcion
de video, y un boton con diferentes actividades.

“Itroduccion "Mercadoy estaditca basca *Economa toma de deciiones “Videos  *Actividades
I———

llustracién 5: Ment del Cd multimedia
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.5 Submenu introduccién.

Contiene diferentes contenidos, importantes en la ensefianza de los estudiantes, todos
estos contenidos son esenciales para iniciar las clases. Algunos de estos contenidos

son informacion descargada del internet, incluyendo algunas imagenes.

+ EMPRENDIMIENTOY ==

Introduccion | *Mercado y ica basica toma de decisi *Videos *Activi

¢Qué es un emprendimiento?
Clases de emprendimiento

Elementos para un emprendimiento

de la pl i6n y el emp
Estrategias para emprender

El Emprendedor

El perfil del emprendedor

y disefio de la

El emprendedor y los factores de ambiente externo

llustracién 6: Submend introduccién.
Elaborado por: Omar Apolinario
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4.75.1 El emprendedor. Esta ventana contiene texto, botones con texto
introducidos por medios de imagenes, opcidn de navegar a otra pagina, imagenes gif,
referente al tema expuesto.

a “Economia, tomdede(is ones *Videos “Actividades
El Eumpreadedorn
Un ded es una dque enft =
con lucio i dificil que esti { 7
dispuesta a asumir riesgos econémicos o de otra i
indole especialmente en el campo de la )
economia, finanzas riesgos.

CLASESDE EWPRENDEDOZES

u\‘. ,"‘
Quienes eligen el dimiento como profesion: mgk S

Son emprendedores independientes quien hicieron de su P

profesion su fuente de brindando sus servicios o

productos a més de una empresa. o /
g Ser
Contemido 1 l P

llustracion 7: El emprendedor
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.5.2 El perfil del emprendedor. Tema de mucho interés si se habla de

emprendimiento en el &rea laboral.

i
4 <
5\ <
£\ e =z 1.
- S EANEN A i
Firmeza y constancia en la ejecucién de
propdsitos y resoluciones o en ‘
* gion de algo.
===

L,
e4PACTDAD PARA TRABAYAR DUm0

Una de la cualidades mds comunes entre los
emprendedores es su capacidad para trabajar mds de las

8 horas diarias, que normalmente lo hace un trabajador Trabajar tan duro como se lo pidas a otros.
convencional. Luchar por lo que creas que es correcto, sin
importar las posibilidades. Saber q
pueden ser el mejo estro. Al referirse sobre
Contenids 1 | > cual es su fc para el éxito.

* (George Steinbrenner)

akifrases.co m

llustracién 8: El perfil del emprendedor.
Elaborado por: Omar Apolinario
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4.7.5.3 Elementos de un emprendedor. Cuenta con botones de interaccion e

imagenes para una mejor comprension.

ercado y istica basica ia, toma de isi *Videos *Activi

ELEMENTOS PARA UN EMPREND TINIENTO

Crear ideas de negocios

Todo negocio empieza con la semilla de una idea.

A continuacién una lista que te pude ayudar a ‘@F\ >
crear una idea de negocio W

1. No busques mil ideas

2. ;Dénde buscar?
Busca algo que ya exista, pero que no sea tan
conocido
Inventa algo

Modifica o mejora algo que ya exista Siembra

Elige un drea de negocios de crecimiento rapido D E AS
Contenido 1 | goso;l 1a
NEGOCIOS

L

Mel

/}_—> | Guntionidto 5| q> | Gontontn ¢ I:‘J> | Gontencdo 5 |

lHustracién 9: Elementos de un emprendedor.
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.5.4 Clases de emprendedores.- Especifica dos opciones de emprendedores que

uno puede encontrar, ayudan también las imagenes de fondo.

“Introduccién "Mercado y estadistica basica *Economia, toma de decisiones  *Videos *Actividades

CLASES DE EMPRENDEDORES

Quienes eligen el dimie como una

transitoria:

Son emprendedores que inician una actividad

% aprovechando una oportunidad pasajera, sin abandonar
= % i> e e p i
\ . s _ = Cowtenido 1 l
QL & Siembra
\P o4

ded.

’ £ £ — = e
EMPBENPEDOTES POSTIECESTDAP

Son que i el

emprendimiento como la unica manera de .
subsistir, es decir, inicialmente no elige ser 1
- v
emprendedores, sino gque lo hacen como * ‘z."/ ¥
- Jf

tunica alternativa.

Ml'

/}7

lHustracién 10: Clases de emprendedores
Elaborado por: Omar Apolinario
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4.75.5 Clases de emprendimientos.- En el cuadro se detalla las clases de

emprendimientos, en la parte de abajo la funcion que cumplen los emprendedores.

*Introduccion “Mercadoy

£ 2ué funcioncs cumplen los emprendedonce?

Henri Fayol, un industrial francés a inicios de los
afos 1900 s que los dedors tienen

llustracién 11: Clases de emprendimientos
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.6 Submenu mercado y estadistica béasica.- Contiene dos bloque que son
disefio e investigacion de campo y estadistica aplicada.

*Disefio e investigacién
*Estadistica aplicada » S AN ) Ve

SIS Y

o)

o
©
ﬁ}g
9
-
o,
g
57
C&)

llustracién 12: Submen( mercado y estadistica béasica
Elaborado por: Omar Apolinario
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4.7.6.1 Disefio e investigacion de campo.- Especifica con amplitud lo fundamental

de la investigacion de campo, contiene temas de interés en cada contenido.

*Mercado y istica basica ia, toma de isi *Videos *Actividades

DISEI0 & TlSSTIGACIGR DS

Podri: definirla diciendo que es el que, utilizando el d

b nuevos imi en el campo de la realidad. (Investigacion
pura), o bien estudiar una situacién para di i idades y bl a
efectos de aplicar los imil con fines practi i igacio licada).

IN\/EéT!G/\CION DE
MERCADO

> 4

llustracién 13: Disefio e investigacion de campo
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.6.2 La estadistica.- Especifica la importancia, definiciéon y la division de la

estadistica en todas sus ambitos.

*Mercado y istica basica ia, toma de isi *Videos *Activil

L £722

a Sotadistica =y
PUPORTANECT A .‘?ﬁ

En las ultimas décadas la estadistica ha alcanzado un alto grado u

oIl Bt o punts Ae incursionar &5 la totalidad T
las ciencias; inclusive, en la lingliistica se aplican técnicas
. estadisticas para esclarecer la paternidad de un escrito o los

caracteres mas relevantes de un idioma.

DIVISION

La estadistica se divide en dos grandes ramas
de estudio que son:

L =)

Definir la estadistica es una tarea dificil
porque tendriamos que definir cada una de las
técnicas que se emplean en los diferentes

campos en los que interviene.

D | Gomtenido 1

llustracion 14: La estadistica
Elaborado por: Omar Apolinario



4.7.6.3 Gréficos de lineas.- Contiene texto de comprension, para el estudiante con

su respectiva imagen.

*Mercado y istica basica ia, toma de isi *Videos *Activi
I
1. Grifico de Lé *
. cnead
Usado basicamente para mostrar el

comportamiento de una variable cuantitativa a

través del tiempo. q A%
-W@!ﬁﬁ'@;

L1, 101, |

2 Variaciéon de ?9;:;1{;:::: en Colombia
w 25 - .
2 20
Z 15
o 10 -
Msi E s
e & o
1994 1996 1998 2000 2002

ANOS

llustracién 15: Gréaficos de lineas
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.6.4 Graéficos de barras.- Contiene texto de compresnsion, para el estudiante con

su respectiva imagen.

i6 *Mercado y istica basica ia, toma de isi *Videos *Actividades
S de Barras:
- cd
El grafico de bacrss, como su hombre lo Numero de Hijos de 50 Obreras en "La Hilacha"

indica, estd constituido por barras 13
rectangulares de igual ancho, conservando 15
la misma distancia de separacion entre si.
Se utiliza basicamente para mostrar y
comparar  frecuencias de  variables

H o i en el

OBRERAS

tiempo, cuando el numero de items es
reducido.

0 2 3 a

1 2 3
NUMERO DE HIJOS

4. Gréfico de Baras Compucsto

ﬂ 60
O HOMBRES
= 40
& 30 B MUJERES
S 0O TOTAL
0
o

PARTIDO

llustracién 16: Gréaficos de barras
Elaborado por: Omar Apolinario
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4.7.6.5 Histogramas de

frecuencias.- Contiene texto de comprension, para el

estudiante con su respectiva imagen.

*Mercado y

ica basica *Economia, toma de decisiones *Videos *Actividades

Para la

7. Poligono de Frecacacias

Histograma de Frecuencias de la Resistencia de 100 Baldosas

Para la construccion de un hi 35 3
de fi ias de facil i iony k|
que no falsee la informacién, debe E|
disp de una distribucion de i

fre por i l con | &

amplitud igual para cada clase o E

g £ i

intervalo. M R S R R R e o

0 100 200 300 400 500 600 700 00 900
RESISTENCIA KgfCm2

segmentos de recta.

i6n de un poligono de
frecuencias, se marcan los puntos medios
de cada uno los intervalos en la parte
superior de cada barra del histograma de
frecuencias, los cuales se unen con

0 100 200 300 400 500 600 700 200 900

RESISTENCIA KgfCm2

llustracion 17:

Histogramas de frecuencias

Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.6.6 Gréficos de sectores circulares.- Contiene texto de compresion, para el

estudiante con su respectiva imagen.

*Introduccién *Mercado y

ica basica ia, toma de isil *Videos *Actividades

Usualmente llamado grafico de pastel, debido a
su forma istica de una ci i

dan la sensacion de un pastel tajado en
porciones.

dividida en cascos, por medio de radios que Wﬂ /\%
- @ il

Estado Civil de 50 Operarias de "La Hilacha™ ~Lredlled

10.00%

30.00%%
20-0Q8 2asada

M soltera
@ u Libre
W viuda

10.00%.

lustracion 18:

Graficos de sectores circulares

Elaborado por: Omar Apolinario
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4.7.7 Submenu economia, toma de decisiones.- Contiene dos bloques para la

ensefianza como son: Administracién y economia aplicada.

ica [*Economia, toma de decisiones | “Videos “Actividades
*Administracién L3
*Economia aplicada I — - =
1 &
[ —
/(7 < 720
v > S YT
7

V40 (E2¥(
7

llustracion 19: Submenud economia, toma de decisiones
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.7.1 Historia de la administracion.- Contiene texto de comprension, para el

estudiante con su respectiva imagen.

“Mercadoy icabasica *Economis, toma de decisiones *Videos *Actividad
.! -
La Administracion es la ciencia social ytécnica encargada de la
Ny ) ;

fi 16 di iéon y control de los recursos

h 2 4 o tecnoloni

etc.) de la organizacion.

o e

(Pon qué eo importante sabern adméiniotriar?

Sin lugar a dudas saber administrar determina
una ventaja que las personas adquieren para
saber difi las i vy ias de
una instituciéon para que se puedan cumplir
‘metas. Saber administrar es acomodar la

dela dimi alos bi
del ambsi femetls dial

llustracion 20: Historia de la administracion
Elaborado por: Omar Apolinario
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con su respectiva imagen.

*Introduccién  *Mercado y istica basica ia, toma de isi *Videos *Activi

"@"‘3 ¥
-\ Y
e M

Durante mucho tiempo se creyé que la unica responsabilidad que
tenian las empresas era de orden econdémico y que su unico objetivo
consistia en "incrementar las utilidades", "maximizar el beneficio",

"asegurar la rentabilidad" o "generar riqueza".

Mr'
/}—_>ilwél C) | Gomtnsto3| | omtnito ¢

Etica g Wmm&&dad dacial

En las les teorias la no es un simple negocio;

es una comunidad de personas, disefiada para satisfacer necesidades
humanas con calidad. En tal sentido, la empresa estd llamada a
conseguir objetivos Smi pero bién debe der a

finalidades sociales.

=]

llustracion 21: Responsabilidad social
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.8 Trabajos: Caso MacDonalsy Ray Kroc

*Mercado y istica basica ia, toma de isi *Videos *Actividades
Este caso pretende mostrar la historia de dimi de los h =
Dl e IS Ray Koo Quicn compro s smpresa y 1a
internacionalizo.
En 1937 los hermanos Rick (Richard) y Mac (Maurice) McDonald, b doun |=
R ol e Horuphire mintal . California poca abric

un pequefio restaurante en el cual servian Gnicamente perritos calientes, zumo

de naranja, café y té, pero las ganancias fueron suficientes en tres afios como —
e e len alne sneios s nunca'se inaginaron Lo lejos que llegariar.
e e T (o el M Dlopal) teasladaton el negocio’ del
aeropuerto a San Bernadino en 194—0, junto a la ruta 66, pero transformaron el

Pero con los sfos se dediceron a la simple vents de hamburguesss,

mtroducuendo el novedoso sistema de las cad, de d 1

bl

Ja Tapidesion servis lns hamburguesas; ast

como el volumen de las mismas.

El precio de venta era de 0.15 centavos de délar y luego decidieron ampliar el
ment que incluiria un batido y papas fritas junto a la hamburguesa. A comienzos
de los afios 50 el restaurante abierto en San Bernadino ya reportaba gmndu
cantidades de dinero, y empezs a llamar la B de varios .

io por leto. Lo i enun de comida para llevar,
en el que los clientes podian elegir entre 25 propuestas de menu.

llustracion 22: Caso MacDonals y Ray Kroc
Elaborado por: Omar Apolinario

4.7.7.2 Responsabilidad social.- Contiene texto de comprension, para el estudiante
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 RECURSOS

5.1.1 Institucionales

1 Colegio  Mixto
particular UPSE

Cuadro 34: Recursos institucionales
Elaborado por: Omar Apolinario

5.1.2 Humanos

1 Tutor 0.00 0.00 |

Cuadro 35: Recursos humanos
Elaborado por: Omar Apolinario

5.1.3 Materiales

12 Anillados 2.00 24.00
1000 Impresiones 0.15 150.00
250 Copias 0.05 12.50

9 Resmas de hojas 6.00 54.00

3 Especies valoradas 3.00 9.00

Tinta 80.00

2 Libretas de apuntes 3.00 6.00

5 Esferos 0.40 2.00

5 Lépices 0.40 2.00

1 Empastados 20.00 20.00

TOTAL 359.95

Cuadro 36: Recursos materiales
Elaborado por: Omar Apolinario



5.14

5.15

Tecnoldgicos

Internet 100.00

1 Flash Memory 10.00 10.00

4 CD 1.75 7.00

1 Camara Fotogréafica 250.00
TOTAL 367.00

Cuadro 37: Recursos tecnolgicos
Elaborado por: Omar Apolinario

Financieros

Recursos Institucionales ~ —memeeeeee
Recursos Humanos ~ emeeeeeeee
Recursos Materiales 359.95
Recursos Tecnoldgicos 367.00
Movilizacién 80.00
Teléfono y comunicacion 70.00
Imprevistos 80.00
Aperitivos 70.00]
TOTAL DE RECURSOS 1026.95

Cuadro 38: Recursos financieros
Elaborado por: Omar Apolinario



Presentacion de anteproyecto

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Revision de comisién de
trabajo de titulacién

Aprobacién de tema de tesis

Orientacién general del tutor

Recoleccion de informacion
en internet, texto, articulos,

Elaboracion Capitulo |

Elaboracion Capitulo 11

Elaboracion Capitulo 111

Elaboracién Capitulo IV

Elaboracion Capitulo V

Presentacion de borradores a
Consejo Académico

Calificacion de trabajo de
titulacion

Calificacion de trabajo de
titulacién

Pre defensa trabajo de
titulacion

Sustentacidn final del
trabajo de titulacién

Cuadro 39: Cronograma de actividades
Elaborado por: Omar Apolinario
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

ENTREVISTA A LA AUTORIDAD

1.- La institucion educativa utiliza métodos audiovisuales para lograr la asimilacion de los
conocimientos del educando en el area de Emprendimiento y Gestion

2.- ¢La institucion educativa cuenta con programas interactivos para la ensefianza de
Emprendimiento y Gestion?

3.- ¢Cree usted qué es necesario la implementacién de las TIC's como recurso de ensefianza
en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

4.- ;Por qué cree usted gue es importante la utilizacién de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion, en la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

5. ¢Cree usted que si se le proporciona una herramienta interactiva para la asignatura de
Emprendimiento y Gestidn, facilitard la tarea del docente y mejorara el aprendizaje del
estudiante?

6. ¢Si se le proporciona un CD multimedia con actividades didacticas, tendra su apoyo, para
fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas de los estudiantes del quinto afio de
Bachillerato?
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

ENTREVISTA AL DOCENTE

Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y escriba su criterio acerca de la pregunta
expuesta.

Objetivo: Evaluar el proceso de ensefianza — aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion en los estudiantes del Quinto afio de bachillerato.

¢Cree Ud. que se deberia reforzar el aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y
gestion através de recursos multimedia?

¢Los contenidos impartidos dentro de la asignatura de emprendimiento y gestion han sido
significativos y ha llenado las expectativas?

¢Planifica actividades ludicas para fortalecer la asimilacion de conocimiento en los
estudiantes sobre Emprendimiento y Gestién?

¢Cree usted que es importante la implementacion de un Cd multimedia como recurso de
ensefianza en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

¢Un CD multimedia con actividades ludicas fortalecera el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA.

Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y marque con una X la alternativa que
considere correcta segln su criterio de acuerdo a la escala de valores.

Objetivo: Indagar si el padre de familia tiene conocimientos sobre los métodos que emplea el
docente para la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

PADRES DE FAMILIA 3 2 1
g 2y g
N° PREGUNTAS g = S
o <” 2
;Cree usted que la ensefianza de los estudiantes debe ser la
1 mejor en todos los &mbitos?
2 ¢ Se preocupa por la ensefianza de su representado?
¢Utiliza su representado, libros para realizar las tareas
3 encomendadas en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?
¢Utiliza su representado en algin momento la computadora
4 para realizar las tareas de Emprendimiento y Gestion?
¢Cree usted que el docente debe innovar sus métodos de
5 ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion?
¢(Conoce usted, si el docente emplea herramientas
6 tecnoldgicas para la ensefianza de Emprendimiento y Gestion?
¢Cree usted necesario la implementacion de las nuevas
! tecnologias para estimular y captar la atencién del estudiante?
¢Los docentes deben usar programas interactivos para la
8 ensefianza de Emprendimiento y Gestion?
;Considera usted que con actividades interactivas se
9 fortaleceria los conocimientos sobre Emprendimiento y
Gestion en los estudiantes?
10 ¢Usted estaria de acuerdo con la implementacion de un Cd

multimedia en la asignatura de Emprendimiento y gestion?

Nota: Gracias por su amable colaboracidn.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES.

Instrucciones: Lea detenidamente cada pregunta y marque con una X la alternativa que considere
correcta segln su criterio de acuerdo a la escala de valores.

Objetivo: Investigar el grado de conocimiento que poseen los estudiantes del quinto afio de
bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

ESTUDIANTES 5 3 1
[«}] wn
s |8 s
N° | PREGUNTAS = S g S
@ =23 S
[75) <> prd

1 ¢ Te gusta la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

2 ¢Las clases de Emprendimiento y Gestion son dindmicas?

3 ¢El docente motiva la clase a la hora de explicar un nuevo
conocimiento en la asignatura de Emprendimiento y Gestion?

4 ¢Utiliza la sala de Computacién para reforzar los
conocimientos en la Asignatura de Emprendimiento y Gestion?

5 ¢Crees que el docente debe usar presentaciones interactivas
para mejorar el proceso de enseflanza en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion?

6 ¢Cree Ud. que se sentira motivado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje al utilizar un software en las clases de
Emprendimiento y Gestion?

7 ¢Considera que con actividades interactivas y multimedia
optimizarian sus conocimientos sobre Emprendimiento vy
Gestion?

8 ¢Si se implementa un CD multimedia de Emprendimiento y
gestion, lo utilizaria en casa?

9 ¢Cree usted que con el uso de un CD multimedia las clases de
Emprendimiento y Gestion serian mas interesantes?

10 | ¢Te gustaria manipular un Cd multimedia para entender mejor
la asignatura de Emprendimiento y Gestién?

Nota: Gracia por su amable colaboracion.
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ANEXOS
FOTOGRAFIAS
ENTREVISTA A LA MAXIMA AUTORIDAD

1

A\

Entrevista al Rector Msc. Emilio Bernabé Rodriguez

ENTREVISTA A LA INSPECTORA GENERAL

La Inspectora General Msc. Laura Zambrano aplicando la debida entrevista.
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ENTREVISTAS A DOCENTES DE LA ASIGNATURA

Entrevista al Lcdo. Wilmer Salinas

ENCUESTAS A PADRES DE FAMILIAS

Representantes realizando la debida encuesta.

103



ENCUESTAS A ESTUDIANTES

Encuestas aplicada a los estudiantes del segundo afio de bachillerato.

EJECUCION DEL PROGRAMA

Capacitacion a la docente acerca del Cd Interactivo.
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