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RESUMEN EJECUTIVO

Los docentes no tenian conocimiento sobre el uso y aprovechamiento de la
tecnologia aplicada a la educacién como una estrategia pedagdgica en apoyo a
alumnos. La computadora era empleada como una herramienta para el desarrollo
de las actividades administrativas propias del centro de trabajo; posteriormente las
escuelas insertas en el programa de Escuelas de Calidad comenzaron a adquirir
equipos y software educativo comercial a un costo un tanto elevado, aunado a
esto, esos materiales no alcanzaban a cubrir los propdsitos educativos del
curriculo de Educacion Bésica y superior para el manejo de la computadora y los
docentes desconocian la aplicacion educativa de los software adquiridos. Por tanto
esta investigacion se centra en la creacion de un software educativo que sirva de
base para los estudiantes en la construccion de conocimientos de la asignatura
Informatica Aplicada. El software se lo utilizara ademas como estrategia para
destacar en pantalla contenidos del primero de bachillerato en informatica.

Palabras claves: informatica, software, estrategia, pedagogia.
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INTRODUCCION

Se llama software a los distintos programas informaticos, aplicaciones o utilitarios
que permiten manipular la informacion a través de la computadora. El calificativo
de "educativo” se refiere a las posibilidades de abordar a través de un software, un
contenido curricular por medio de una actividad cargada de intencionalidad
pedagogica y propuesta por el docente, con el fin de lograr ciertos aprendizajes en
sus alumnos. Por tal motivo, se ha centrado en la investigacion de un software
educativo que sirva de base para los estudiantes en la construccion de

conocimientos de la asignatura Informatica Aplicada.

Un tema educativo que aporte en la investigacion referente a: “Software educativo
y su incidencia en el aprendizaje significativo de la asignatura de Informaética
Aplicada en los estudiantes del Primer afio de Bachillerato del Colegio Fiscal “Dr.

Félix Sarmiento Nunez” del Cantdn Santa Elena, Provincia de Santa Elena”.

El problema que se presenta es el siguiente: ;Como incide la aplicacién de un
software educativo en el aprendizaje significativo de la asignatura de Informatica
Aplicada en los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato del Colegio Fiscal

“Dr. Félix Sarmiento Nuifiez” del Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena?

Como objetivo general de la investigacion se plantea lo siguiente: Determinar la
incidencia de la utilizacion de un software educativo en el aprendizaje
significativo de la asignatura Informatica Aplicada en los estudiantes del Primer
Afo de Bachillerato del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez” del Cantoén

Santa Elena, Provincia de Santa Elena.

Capitulo .- En este capitulo se dara a conocer: el tema, planteamiento del
problema, formulacién del problema, preguntas directrices, justificacion, objetivo
general y especificos que detallaran la situacion de nuestra tematica de estudio.



Capitulo 11.- Este capitulo concierne al Marco Tedrico. En el mismo se respaldan
los estudios ejecutados en relacion a nuestra tematica de estudio en donde
interviene la fundamentacién: filosofica psicologica, pedagogica, y legal. Asi

mismo se expresan la hipotesis y las variables.

Capitulo Il11.- En este capitulo se centra la Metodologia, estrategia que
utilizaremos para cumplir con nuestro objetivo en el cual intervendran: los tipos
de investigacion y métodos a aplicar, técnicas e instrumentos de investigacion,

tablas y graficos estadisticos.

Capitulo I1V.- A partir de este capitulo se dara a conocer la propuesta con el afan
de alcanzar el objetivo en busca de la solucion a la problemética planteada. El
capitulo contiene: Datos informativos, antecedentes, justificacion, objetivo
general y especificos, fundamentacion, metodologia- plan de accion, descripcion

de la propuesta.

Capitulo V.- Este capitulo mostrard el presupuesto invertido y los recursos
utilizados como lo son: institucionales, humanos, materiales y otros recursos que

se utilizaron durante la duracion de la investigacion.



CAPITULO 1
EL PROBLEMA

1.1 TEMA

“SOFTWARE EDUCATIVO DE INFORMATICA APLICADA A LA
EDUCACION PARA MEJORAR LAS HABILIDADES TECNOLOGICAS
EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE BACHILLERATO DEL
COLEGIO DR. FELIX SARMIENTO NUNEZ, CANTON SANTA ELENA,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO 2014 - 2015.”

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.2.1 Contextualizacion

Las Instituciones Educativas a nivel mundial tienen la necesidad de que los
estudiantes aprendan a utilizar la computadora como herramienta para realizar sus
tareas educativas, ya que presentan un conocimiento bajo en el area de
Informatica aplicada a la educacion; lo que hace que se evidencie una complejidad
al realizar trabajos académicos mediante la utilizacion de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC). Esto conlleva a que los estudiantes se
encuentren divididos entre lo que les gusta, y disfrutan con ello, y lo que no. En
nuestro pais las entidades educativas colegiales tienen como fin capacitar a los
educandos en el &rea de informatica. Por tal motivo se debe innovar al impartir las

clases para lograr un aprendizaje significativo.

En la actualidad la informatica es un requisito importante en los estudiantes para
su adaptacion al entorno social. Por ello los docentes deben buscar mejores
alternativas, como el uso de las tecnologias para mejorar los métodos de

ensefianza — aprendizaje y de esta manera Ilamar la atencion del estudiante.



Uno de los elementos que originan el retraso en el canton Santa Elena es la
formacion académica en los estudiantes, otro es la desactualizacion de
conocimientos por parte del personal educativo en las instituciones educativas, lo
que impide el fortalecimiento del desarrollo tecnoldgico, cognitivo y I6gico en los

educandos.

Por consiguiente, la carencia de un Software Educativo en el colegio “Dr. Félix
Sarmiento Nufez” como herramienta para la ensefianza-aprendizaje en el area de
informaética impide el desarrollo cognitivo de los estudiantes, y repercute en la

educacion de nuestros futuros profesionales.

Por todo lo antes expresado es necesario que nuestra educacion, y en especial la
de los estudiantes del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”, del Canton
Santa Elena, requiere urgente en el area de Informatica la implementacion de un
software educativo que permita desarrollar la parte Idgica y analitica en el
estudiantado, y de esta manera prepararlos para solucionar posibles problemas de

nuestro diario vivir.

1.2.2 Analisis Critico

En las instituciones educativas del canton son muy pocas las que utilizan la nueva
tecnologias de la informacién y comunicacion para dar las clases de informatica

educativa, por lo que las clases se vuelven tediosas.

El software educativo es el que tiene como fin la ensefianza y el aprendizaje

auténomo para que el estudiante desarrolle habilidades cognitivas.

El software educativo enfatiza el aprendizaje creativo y novedoso, y a través de él

se aprecia una serie de contenidos en forma vistosa, agradable y ordenada.



1.2.3 Prognosis

Si los estudiantes del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez” no mejoran las
habilidades tecnoldgicas en el uso y manejos de programas se convertiran en
personas sin destrezas para realizar actividades informaticas, incapaces de
elaborar trabajos informaticos en el colegio. Al no aprovechar las herramientas

tecnoldgicas, pierden tiempo y dinero.

1.2.4 Formulacién del Problema

La creacion del software educativo permitird el desarrollo de las habilidades

tecnologicas de los estudiantes del 1er afio de bachillerato del Colegio Fiscal “Dr.

Félix Sarmiento Nufiez” del Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena,

periodo académico 2014-2015.

1.2.5 Preguntas directrices

» ¢Qué es un software educativo?

A\

¢En que ayudara el software educativo en las instituciones educacionales?
» ¢Por qué es importante la creacion de un software educativo en la
institucion?

» ¢ Cudles son los procedimientos para la creacion de un software educativo?

1.2.6 Delimitacién del objeto de investigacion.

Campo: Educativo

Area: Informatica

Aspecto: Habilidades tecnologicas.



Problema: La creacion del software educativo permitira el desarrollo de las
habilidades tecnoldgicas de los estudiantes de primer afio de bachillerato del
Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez” del canton Santa Elena, provincia de
Santa Elena, periodo 2014-2015.

Propuesta: software educativo de informéatica aplicada a la educacion para
mejorar las habilidades tecnoldgicas en los estudiantes del primer afio de
bachillerato del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez” del Cantén Santa

Elena, provincia de Santa Elena, periodo 2014 —2015.”

Delimitacion Temporal: La investigacion se realizard en los meses de marzo a
junio de 2014.

Delimitacion poblacional: Estudiantes de primer afio de bachillerato del Colegio

Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nunez”.

Delimitacion espacial: EI Colegio “Dr. Félix Sarmiento Nufiez". Ubicado en:

calle Guayaquil, cantén Santa Elena, provincia Santa Elena.

Gréfico. 1 Croquis de la Institucion




1.3 JUSTIFICACION

En la actualidad, la informatica se ha convertido en un tema de preocupacion para
las instituciones educativas, sean estas publicas o privadas debido a los grandes

déficits que presentan los educandos.

El Software Educativo es considerado como una herramienta indispensable para la
ensefianza-aprendizaje de diferentes asignaturas. A través de ella las clases se
vuelven méas dinamicas y divertidas, ya que, por medio de aplicaciones se pueden
realizar ejercicios que permitan una mejor atencion por parte de los estudiantes.

Por esto es considerado como una herramienta necesaria.

En la realidad, el desarrollo tecnoldgico es constante, y por estas variaciones
dindmicas en el ambiente en que se desarrollan, y se plantean, se podra asegurar
que las diversas areas previstas, ayudaran en el cumplimiento de los objetivos

institucionales.

El interés de esta investigacion radica en que, ante los continuos resultados que se
han venido presentando, métodos efectivos de control proporcionen
competitividad a los servidores a través de la aplicacion de instrumentos idoneos

que den cuenta del 6ptimo desempefio de los estudiantes.

Se ha visto la necesidad de contar con una herramienta o instrumentos principales
que permitan trabajar a favor del aumento de la productividad y, en consecuencia
la satisfaccion laboral, para promover docente y directivo de las instituciones asi

el desarrollo humano y econémico del personal.

El software educativo como instrumento es factible para la educacion, pues el
centro de educacion cuenta con los medios tecnoldgicos que facilitan su manejo y

accesibilidad, mediante el computador resultard atractivo. La aplicacion del



software educativo, proporcionara informacion adecuada a los estudiantes en el

area de Informatica.

Los beneficiarios de esta herramienta tecnoldgica, serdn los estudiantes del
Colegio “Dr. Félix Sarmiento Nufiez. A través de este software educativo se
experimentan nuevos métodos de ensefianza—aprendizaje que reforzaran en la

educacion y desenvolvimiento de la informatica de los educandos.

Por dltimo, es conveniente recalcar que la investigacion a realizarse es de vital
importancia para el investigador puesto que con su ejecucion no solo contribuira
al desarrollo de la institucion como tal; sino que, también aportara en el desarrollo
de cada estudiante, permitiéndole ganar experiencia y poner en practica sus

conocimientos.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo General

Analizar las habilidades tecnoldgicas en el area de informatica aplicada a la
educacion en los estudiantes del primer afio de bachillerato del Colegio Fiscal

“Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

1.4.2. Objetivos Especificos
+«+ Diagnosticar el nivel de habilidades tecnoldgicas en los estudiantes del
primer afio de bachillerato del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento
Nufiez”.

+» Determinar si los estudiantes conocen sobre la utilidad del software
educativo.

+« Disefiar un software educativo en el area de informética aplicada a la

educacion para desarrollar las habilidades tecnoldgicas.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1 INVESTIGACIONES PREVIAS

2.1.1 Software

Para Manovich, L. (2013) la tecnologia multimedia bien utilizada ayuda al
docente a eliminar tareas repetitivas, brindandole la posibilidad de convertirse en
un organizador de la interaccion entre estudiante y el aprendizaje. Es la aplicacion
de técnicas y procedimientos para mejorar indudablemente el sistema educativo y

prevencion.

El software es la herramienta indispensable en todo el mundo puesto que a traveés
de él y sus aplicaciones se logran la realizar muchas actividades como
comunicarse con personas que estan en diferentes paises, ejemplo de ello son las
redes sociales. En el campo de la educacion se facilita el aprendizaje de los

estudiantes de manera creativa e innovadora.

El software es utilizado en todas las actividades dentro del campo laboral,
econémico y social. Brinda la oportunidad de realizar las actividades en forma

dindmica.

El software, qué duda cabe, es lo que organiza internet,
enrutando los correos electrénicos, mostrando paginas web
desde un servidor, conmutando el trafico de red, asignando
direcciones IP, renderizando paginas web en un buscador. El
colegio y el hospital, la base militar y el laboratorio cientifico y
el aeropuerto y la ciudad (todos los sistemas sociales,
economicos y culturales de la sociedad moderna) funcionan
con ayuda de software. El software es la cola invisible que
mantiene unidos todos los componentes. Si bien cada sistema
de la sociedad moderna habla entonces >> o << mientras...
hacer >>, operadores y tipos de datos. (Manovich, 2013, p.48)



2.1.1 Software educativo

2.1.1.1 Tipos de Software

Se puede interpretar como una serie de instrucciones efectuadas para el
funcionamiento del hardware de las computadoras. Existe una clasificacion del

software en donde cada uno de ellos tiene una tarea especifica:

Ssoftware de aplicacién: se encarga de generar programas para realizar las tareas

basicas del usuario. Facilita la realizacion de ciertas tareas.

Software comercial consiste en aquellos programas que son elaborados por alguna

necesidad del usuario a un costo considerable.

Software libre o free software: corresponde a los programas que no necesitan
permiso 0 pago alguno para su utilizacion. Tiene la ventaja de poder realizar

cambios para mejorarlo en dependencia de la necesidad del usuario.

Software de desarrollo: consiste en los programas que facilitan el desarrollo de
ciertas aplicaciones como Visual Basic entre otras.

Software privado: es una clase de programas informatico que se utiliza con ciertas
limitaciones. No puede modificarse por lo que su uso es exclusivo Para poder
utilizarlo tiene como requisito primordial comprar una licencia para acceder a su

uso.

Software de sistema es el software necesario para que funcione
el ordenador, proporciona control sobre el hardware y da
soporte al resto de programas algunos ejemplos de software de
sistema son: Sistema operativo es un conjunto de programas
gue gestionan todos los recursos hardware del sistema
informatico y proporciona la base para la creacion y la
ejecucion del software de aplicaciones. (Rodil, 2010, pag. 3)
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Ademas proporciona una interfaz para que el usuario pueda comunicarse con el

software.

El sistema operativo incluye también software de aplicacion para cubrir la
mayoria de necesidades béasicas de los usuarios. Por ejemplo, incluye

procesadores de texto, navegadores de internet, visores de imagen, etc.

Software de desarrollo es un conjunto de aplicaciones que permiten al
programador la creacion del software de aplicacion utilizando un lenguaje de

programacion.

Software de aplicacion: disefiado para facilitar al usuario la realizacion de un
determinado tipo de trabajo tanto personal, empresarial o cientifico algunos
ejemplos son las aplicaciones ofimaticas, el software multimedia, los videos

juegos, etc.

También se puede clasificar el software, segun el tipo de licencia que posee en:

Software libre (Free software) es cualquier programa con autorizacion para
ejecutarlo, copiarlo, distribuirlo, estudiarlo, cambiarlo o mejorarlo. Debe incluir el
codigo fuente para que pueda ser estudiado o modificado. La palabra free se
refiere a la libertad, no a la gratuidad. Lo contrario de software libre seria software

propietario o privado”

2.1.2 Software educativo

Segun las afirmaciones de Manovich (2013), se definen como un conjunto

programas educativos y didacticos para ser ejecutados en la computadora y

utilizados para presentar los contenidos de informaética aplicada a la educacion a

los estudiantes de primero de bachillerato, de una manera interactiva y dindmica
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logrando de esta manera que ellos den a conocer sus opiniones e interpretaciones
y a la vez asimilar, familiarizarse con las nuevas tecnologias de la informacion y

comunicacion.

Con la utilizacién de software educativo se encamina a una nueva forma
progresiva de impartir las clases y la elaboracion de materiales didacticos en
formatos digitales. Asi, se brinda la oportunidad de obtener una nueva

metodologia de trabajo.

Manovich (2013) afirma que:

El software engloba muchas otras tecnologias y tipologias y los
ordenadores y dispositivos informaticos también realizan
muchas mas funciones, amén de crear y reproducir medios.
Ademas claro esta, sino hubiera hardware el software no
podria funcionar, y la redes también son un componente
esencial de nuestra cultura digital. Asi pues, me centré
especificamente en las aplicaciones para software destinada a
crear, editar y reproducir medios.(Manovich L. , 2012)

2.1.3 Definicion de las TICs

Manifiesta Cacheiro (2014) que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion no son mas que un medio eficaz para intercambiar informacion
entre estudiantes, docentes, padres de familia y otras personas a través del

internet, correo electrénico, redes sociales, en fin.

Las tecnologias permiten realizar intercambios de informacion con otras personas
en forma independiente, es decir, se pueden utilizar las tecnologias de la
informacion y comunicacion personalmente para realizar tareas y diversas
actividades.
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Por lo tanto para referirnos a las TIC nos centramos en
aquellas tecnologias que permiten la trasmision de informacion
en cualquier momento y a cualquier lugar. Se incluye dentro
de este término todos aquellos instrumentos electrénicos que
permiten dicho procedimiento. Con independencia del
momento en el que dichos instrumentos fueron creados”.
(Cacheiro M. , 2014, p.43).

2.1.3.1 Importancia de las TICs en la educacion

Indica Capocho, J. (2011) que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion estan vinculadas con el internet ya que es una sociedad
informacional que permite el desarrollo dentro del proceso educativo. Esta
sociedad informacional proporciona los medios expositivos, activos o interactivos

necesarios para mejorar el sistema educativo.

De igual manera Capocho (2011) plantea:

La relacion que existe entre la Tecnologias de la Informacion y
las Comunicaciones y la Educacion en el marco de una
sociedad informacional es estructural y se concreta dentro del
proceso educativo de una sociedad en el andlisis entre la
macrorred internet y el aprendizaje. Ello conlleva a un cambio
en el paradigma educativo al servicio de la sociedad y dentro
del aparato productivo del Estado o nacion. La red permite el
aprendizaje del alumno mediante maltiples medios, sean estos

“expositivos, activos o interactivos”. (Capocho,, 2011, p.24).

2.1.3.2 Ventajas de las TICs

La ventaja de usar Tics para Cacheiro (2014), radica en que es una verdadera

motivacion para los estudiantes y de todas las personas que utilizan las tics.
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Segun Cacheiro las TICs permiten una interaccion continua del software y las
personas involucradas con el uso del mismo. Ademas de que este programa lo

podemos utilizar en cualquier momento y lugar.

Con el software se dard accesibilidad de la informacion a los estudiantes de la

asignatura de Informatica Aplicada a la Educacién del primer afio de bachillerato.

Permite que los estudiantes mejoren la capacidad de expresion en los estudiantes

debido a la practica y andlisis de los contenidos académicos.

El software facilita el aprendizaje entre estudiante y profesor y a la vez entre los

mismos estudiantes del salén de clases y otros.

Un analisis en profundidad de los autores Piague y Crespo, (2012). Estos diversos
autores detentan las ventajas en su uso de las TIC: Posee un alto poder de
motivacion, aumentando el interés y la atencion por las tareas.

Elimina la barrera espacio - temporal para la formacién del individuo, ya que
podemos aprender en cualquier lugar o0 momento, siempre que tengamos a

disposicion un dispositivo mévil que permita el acceso al internet.

Permite una interaccion continua con el programa u otras personas conectadas, lo
que permite un cambio constante de informacion que facilite el aprendizaje ya sea,
mediante feedback o mediante un intercambio de opinidén entre un grupo de

personas de forma asincrona o sincrona.

Mejora el interés por parte del alumnado hacia la tarea, ya que dispone de toda la
informacion que necesita en la red, a través de una busqueda mas rapida y sencilla
que la realizada exclusivamente mediante libros de texto.

Busqueda de informacion en gogle académico y gogle libros que ofrecen

contenidos confiables.
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Aumentan la implicacion del alumno en la tarea, teniendo méas autonomia, lo que
propicia la creatividad, puesto que deben tomar decisiones por si solos, ya sea en
la busqueda de una informacidn determinada, la eleccién del buscador y el analisis

de las fuentes.

Favorece el trabajo colaborativo y cooperativo con personas de distinto lugares y

con un fin comun.

Optimizan la capacidad de expresion del alumnado, puesto que permite la
reelaboracion de documentos de manera mas rapida y sencilla, utilizando

programas que ayuden en las correcciones.

Permite la comunicacion de muchos a muchos, ya que no solamente puede
producir el aprendizaje con la comunicacion del profesor hacia el alumno, si no
que se puede dar el caso de alumno con alumno, o alumno a profesor, o de
muchos alumnos a muchos alumnos,... en combinaciones diversas segun el

interés y las necesidades de cada momento del proceso ensefianza- aprendizaje.
Acceso a recursos de distinta modalidades: textual, video, audio, aprovechando
los recursos que la propia red nos brinda”

2.1.3.3 Informatica:

Segun Caccuri, V. (2010) la informatica es un procesamiento automatico de la
informacion. Es decir que la informéatica nos da las facilidades para llevar en
orden la informacion de las diversas actividades que se realicen dentro del trabajo,

en casa y en otras actividades cotidianas.

Podemos llevar la informacién en forma ordenada mediante carpetas,

especificando el tipo de informacion que almacenemos en el computador.
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“El término informéatica hace referencia al tratamiento y procesamiento
automatico de la informacion. Si colocamos fichas de papel con datos y las
ordenamos alfabéticamente dentro de una caja realizamos un procesamiento

automatico de informacién y, por lo tanto, informatico” (Cacurri, 2010, p.21).

2.2 Fundamentacion Filoséfica

Este proyecto se fundamenta en el paradigma de la indagacion, puesto que dentro
de los establecimientos educativos se propone una metodologia fundada en el
aprendizaje basada en la indagatoria. Esto dard como resultado estudiantes criticos

analiticos y una satisfaccion personal por el nivel de aprendizaje logrado.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje poseen una gran cambio al ofrecer un
conjunto de instrumentos tedricos y practicos que permiten el aprendizaje de un

modo mas consiente y realista, 6ptimo, eficiente, eficaz y pertinente.

El aprendizaje basado en la indagatoria, el cual sefiala, influira
en la manisfetacion definida de los aprendices de un
pensamiento analitico y una satisfaccion personal por el nivel
de aprendizaje, asi el aprendizaje basado en indagatoria esta
caracterizado por trabajo entre pares, pensamiento complejo,
pensamiento profundo, auto-regulacion de la conducta propia,
etc. (Navarro, Joik, & Barrozo, 2010, pag. 22)

2.2.1. Fundamentacion Tecnologica.

Considera Trespaderme que toda informacion debe integrar obligatoriamente

texto, videos, audios, enlaces en paginas web, entre otras.

La rapida incorporacion de las tecnologias en toda actividad laboral y estudiantil
ha generado grandes cambios en el desarrollo de las actividades brindando rapidez
y exactitud en las actividades. Ademas del enfrentamiento a nuevos desafios para
dejar de usar los tradicionales sistemas educativos empleados en instituciones

educativas. Trespaderne de igual modo expresa que al utilizar las nuevas
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tecnologias los jovenes tendran que aprender por su propia iniciativa a elaborar

textos, captar imagenes, grabar videos, entre otras cosas.

Por otro lado, el wiki otorga la posibilidad de ir poniendo en
comun con el resto del grupo todo lo que sea menester (texto,

fotografias, videos, audios enlaces a paginas web, etcétera).

Algo parecido ocurre con la plataforma para la teleformacion.
Permite alojar todos los elementos multimedia necesarios para,
por ejemplo, impartir un Curso completo de cualquiera de
nuestras asignaturas y, ademas, desarrollar paralelamente una
labor de tutoria a través de los foros, correos electrénicos o
chats, También facilita la gestion de las labores de evaluacion.
Normalmente intenta promover el aprendizaje constructivo.

(Trespderme, G., 2010, p 280).

2.3 Categorias Fundamentales

Software
Educativo

Variable
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<
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2.3.1. Multimedia

La palabra multimedia significa muchos medios,
entendiéndose por medios: textos, graficos, imagenes, sonido,
video, animacion, etc. Los ordenadores personales actuales son
multimedia, ya que el usuario puede trabajar conjuntamente
con texto, imagen y sonido.

La comunicacion humana se puede considerar multimedia, ya
gque para comunicarnos, hablamos, producimos sonidos,
escribimos textos, observamos a la persona que nos habla como
si fuese un video y a través de los gestos y movimientos
producimos animacion. Ademas podemos interactuar con la
persona o personas con las que nos comuniquemaos.

Como ejemplos de sistemas multimedia digitales podemos
destacar las enciclopedias en CD-ROM, paginas en internet,
los juegos multimedia, etc. (Rodil, 2010, p.56).

2.3.1.1. { A qué denominamos Multimedia?

Rodil (2010) manifiesta que se puede definir la multimedia como un sistema que
proporciona al usuario varios medios de comunicacion como texto, imagenes y

sonidos para presentar informacion en forma interactiva.

“Se puede definir un sistema multimedia como cualquier sistema que integra
diversos medios de comunicacién como texto, imagenes y sonido para trasmitir
informacion mediante un producto multisensorial e interactivo”. (Rodil, 2010,
p.17)

2.3.1.2. Ventajas del uso de Multimedia

El libro titulado Elaboracion de Material Didactico Multimedia (2014) en la

pagina 17 expresa:
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Las ventajas de las TICs favorecen notablemente el aprendizaje de los
estudiantes, ya que proporcionan la motivacion necesaria, aumentan de forma
notable el interés de los estudiantes por cumplir las tareas escolares a través del

uso del software educativo.

Otra ventaja que ofrece la multimedia es que todos los usuarios contamos con la
facilidad de poder acceder a la informacion a través de un navegador en forma

rapida y confiable.

El uso de la multimedia no da la facilidad de acceder a la informacion en
cualquier momento, esta contendra algunos arreglos gracias a utilizacion de

imagenes y sonidos.

Al respecto de este tema, Guerrero (2014) expone que:

“Las ventajas de las aplicaciones multimedia en la ensefianza son multiples, pero
no son un fin en si mismas; solo son un medio para la educacién. Constituyen una

nueva tecnologia educativa al servicio del aprendizaje” (Guerrero, 2014, p. 40).

2.3.1.3. Caracteristicas de Multimedia|

Las presentaciones multimedia pueden verse en un escenario, proyectarse,
transmitirse, o reproducirse localmente en un dispositivo por medio de un
reproductor multimedia. Una transmision puede ser una presentacion multimedia
en vivo o grabada. (Viciana, P.A, 2011, p.33).

Las transmisiones pueden usar tecnologia tanto analdgica como digital. Una
multimedia digital en linea puede descargarse o transmitirse en flujo. Mientras
que la multimedia en flujo puede estar disponible en vivo o por demanda. Para

utilidad de los usuarios.
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2.3.1.4. Tipos de informacion multimedia:

Rodil (2010) se refiere a los tipos de informacién clasificandolos en texto,

graficos, imagenes, animacion, video, sonido y creacion.

Los procesadores de texto es una aplicacion informéatica que permite crear
documentos, modificar e imprimir de diversidad de escritos de manera rapida.
Las animaciones son considerados efectos visuales utilizados en varias

presentaciones de informacion para resaltar su contenido o texto.

Las imagenes son extraidas del internet, escaneadas, o tomadas de una camara
fotografica tornandose un material voluminoso para la aplicacion en trabajos

editados.

La clasificacion de los tipos de informacion que plantea Rodil (2010) son los

siguientes:

e Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.

e Graficos: utilizados para representar esquemas, planos,
dibujos lineales.

e Imagenes: son documentos formados por pixeles.
Pueden generarse por copia del entorno (escaneado,
fotografia digital) y tienden a ser ficheros muy
voluminosos.

e Animacion: presentacién de un namero de gréaficos por
segundo que genera en el observador la sensacion de
movimiento.

e Video: Presentacion de un numero de imagenes por
segundo, que crean en el observador la sensacion de
movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas.

e Sonido: puede ser habla, musica u otros sonidos.

e Creacion del producto. En funcion de los resultados del
testeo del prototipo, se hace una redefinicion y se crea el
producto definitivo, el esquema del multimedia (Rodil,
2010, p.).
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2.3.1.5. ;Dénde se utiliza multimedia?

Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas necesitan tener acceso a
informacion electrénica de cualquier tipo. Multimedia mejora las interfaces
tradicionales basada solo en texto y proporciona beneficios importantes que atraen
y mantienen la atencion y el interés. Multimedia mejora la retencion de la
informacion presentada, cuando estd bien disefiada puede ser enormemente

divertida.

También proporciona una via para llegar a personas que tienen computadoras, ya

que presenta la informacién en diferentes formas a la que estan acostumbrados.

2.3.1.6. Multimedia en las escuelas:

Para Pons (2010) las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion como
son el internet, las computadoras, la multimedia y la pizarra digital deberian
utilizarse diariamente en el desarrollo de las actividades escolares y dejar a un

lado los recursos didacticos elaborados en papel.

Los docentes y estudiantes deben saber el uso de multimedia, puesto que es un
recurso que brinda la oportunidad de elaborar materiales didacticos llamativos e
interesantes que fomentan el aprendizaje en los educandos y ademas, despertara el

interés por aprender nuevas cosas con el uso de la computadora.

“Las escuelas son los lugares donde méas se necesita multimedia. Multimedia
causarad cambios importantes en el proceso de ensefianza en las proximas décadas,
en particular cuando los estudiantes inteligentes descubran que tendran la

oportunidad de descubrir nuevas cosas” (Pons, 2010, p. 46).
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Cuadro 1 Clasificacion de las TIC

Informatica:

Telematica:

Ciencia de la informacién automatizada.
Todo aquello que tiene relacion con el
procesamiento de datos, utilizando las
los

computadoras y/o equipos de

procesos automaticos de informacion.

Conjunto de servicios de origen
informéatico suministrados a través de
una red de telecomunicaciones que
permite  la  comunicacion  entre
ordenadores més o menos alejados y la
utilizacion de servicios informaticos a

distancia.

Fuente: www.didactika.com/docentes/files/TICs.ppt

Elaborado por: Sandra Quirumbay

2.3.1.7 Estrategias de aprendizajes significativos

¢Que son las estrategias de ensefianza?

Las estrategias de ensefianza son los métodos, técnicas, procedimientos y recursos

gue se planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacién a la cual va

dirigida y que tiene por objeto hacer mas efectivo el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para el logro de los objetivos, el docente puede tomar en cuenta elementos tales

como:

1. Las motivaciones y los intereses reales de los estudiantes.

2. Ambiente motivante y adecuado al proceso de ensefianza-aprendizaje.

3. Posibilidad por parte de los educandos de modificar o reforzar su

comportamiento.

4. Utilizacion de recursos tecnolégicos del medio ambiente y adecuados a la

realidad de las situaciones de aprendizaje.
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5. EIl docente como mediador del aprendizaje debe conocer los intereses y
diferencias individuales de los estudiantes (inteligencias mdaltiples).Asi
como conocer estimulos de sus contextos: familiares, comunitarios,
educativos y otros, ademas de contextualizar las actividades.

6. Todo docente tiene el deber de hacer que el alumno investigue, descubra y

compartas sus ideas.

Ausubel distingue, a su vez, tres formas de aprendizaje de conceptos por

asimilacion:

e aprendizaje subordinado
e aprendizaje supra ordinado, y

e aprendizaje combinatorio.

2.4 Fundamentacion Legal

El presente trabajo se fundamenta en la Constitucion Politica de la Republica del

Ecuador, en el titulo VII, Régimen del Buen Vivir

2.4.1. Constitucion Politica de la Republica del Ecuador.

Seccion primera. Educacion

Art. 347.- Seréa responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento

permanente de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y

el equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas.
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8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.

Art. 348.- La educacion publica sera gratuita y el Estado la financiara de manera
oportuna, regular y suficiente. La distribucion de los recursos destinados a la
educacion se regira por criterios de equidad social, poblacional y territorial, entre

otros.

El Estado financiara la educacion especial y podra apoyar financieramente a la
educacion fisco misional, artesanal y comunitario, siempre que cumplan con los
principios de gratuidad, obligatoriedad e igualdad de oportunidades, rindan
cuentas de sus resultados educativos y del manejo de los recursos publicos, y
estén debidamente calificadas, de acuerdo con la ley. Las instituciones educativas

que reciban financiamiento publico no tendran fines de lucro.

2.5 Hipotesis

La creacion e implementacion de un Software Educativo ayudard a mejorar las

habilidades tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura

de Informatica aplicada a la educacién en los estudiantes del Primer Afio

Bachillerato del Colegio Fiscal “Dr. Fé¢lix Sarmiento Nufiez”.

2.6 Sefalamiento de las Variables

2.6.1 Variable Independiente: Software Educativo.

Es un programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales

sirven de apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar.
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2.6.2 Variable Dependiente

Habilidades tecnoldgicas.
Las habilidades tecnoldgicas consisten en la asimilacion de conocimientos
esenciales y especificos para aplicarlos en la solucion de problemas en el manejo

de la informacién automatizada.

Las habilidades en los alumnos de bachillerato se consideran imprescindibles para
establecer varios aspectos como valorar las habilidades cognitivas competencias
activas, actitudes iniciales para su puesta en funcionamiento en los

establecimientos educativos.
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CAPITULO II1
METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE INVESTIGATIVO.

El proyecto de investigacion se enmarca en la metodologia cualitativa y

cuantitativa.

3.1.1 Cuantitativa

Es aquella que ha permitido examinar los datos de manera numérica,
especialmente en el campo de la estadistica tomando como referencia a los
estudiantes, padres de familia, profesores y rectora del Colegio Fiscal “Dr. Félix

Sarmiento Nufiez”.

3.1.2 Cualitativa

Permitird definir con claridad los elementos del problema de investigacion. La
investigaciéon cuantitativa utiliza una aproximacion matematica para determinar
una poblacion o fendmeno. Proporcionard datos descriptivos de aspectos de la

vida y el comportamiento humano dentro de la institucion

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Esta investigacion es de paradigma cualitativo, de modalidad explicativa y
descriptiva, porque permitira mediante la utilizacién de la guia visual con la

representacion del Software Educativo, en la cultura académica de los estudiantes
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sobre software educativo de informatica aplicada a la educacion para mejorar las
habilidades tecnoldgicas en los estudiantes, y que el docente sea mas eficaz y
creativo, para generar en los estudiantes del primer afio de bachillerato, mayor
atencion y por consiguiente, lograr una mayor concientizacion para el desarrollo

de una cultura de las habilidades tecnoldgicas.

Por ello se debe recalcar que es un proyecto factible, que se puede implementar,
realizar, solo se necesita de la voluntad y creatividad de los profesores encargados
de la ensefianza al cuidado de la informatica aplicada a la educacion, y al personal

docente de la Institucion.

3.3. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

3.3.1 De campo

Constituyd un proceso sistematico, riguroso Yy racional de recoleccion,
tratamiento, andlisis y presentacion de datos, basado en una estrategia de
recopilacion directa de la realidad y las informaciones necesarias para la
investigacion que se realizd en el colegio.

3.3.2 Bibliografico

La informacion bibliografica para la investigacion son aquellos que permite al
usuario utilizar la informacion registrada en determinados documentos para llevar

a cabo su propia investigacion.

La teoria fundamentada enfatizara el descubrimiento y el desarrollo de una teoria

y no se basa en un razonamiento deductivo apoyado en un marco tedrico previo.
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La teoria se desarrollara durante la investigacion y se lograra mediante una

continua interpelacion entre el andlisis y sintesis de la informacion obtenida.

3.3.3 Correlacional

La investigacion correlacional consiste en la busqueda de algun tipo de relacion
entre dos 0 mas variables, y en qué medida la variacion afecta a la otra, sin saber
cual es su causa o efecto. Esta recogida de informacidon permitié determinar la

magnitud, direccion y naturaleza entre variables.

3.3.4 Aplicada

La investigacion aplicada defini6 la profundizacion cientifica y metddica hacia lo

desconocido para conseguir informacion y solucionar problemas

La investigacién aplicada dot6 de informacion para la resolucidn de problemas y
encontrar respuestas especificas. Ademas ayudd a proponer transformaciones del
conocimiento 'puro’ en conocimiento Util. Tiene por finalidad la busqueda y

consolidacién del saber, y la aplicaciéon de los conocimientos para el

enriquecimiento cultural y cientifico.

3.3. Poblacién y muestra
POBLACION
La poblacion corresponde a la totalidad de las personas involucradas en la

investigacion.
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El total de poblacion en la institucion Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”

es de:

Cuadro 2. Poblacion del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

POBLACION
N ° DESCRIPCION CANTIDAD PORCENTAJE %
1 |Autoridades 1 1
2 | Docentes 16 7
3 | Estudiantes 97 46
4 |Padres de Familia 86 46
TOTAL 200 100.00

El total es de 200 personas de las cuales se debe aplicar la férmula para sacar el

valor de la muestra con la que se va a proceder a trabajar en la investigacién y asi

saber a cuantas personas se le va a aplicar las encuestas y las respectivas

entrevistas.

Calculo muestral de estudiantes

n

N = Tamafo de la muestra
N = Poblacion

E = Error muestral

97

n= 0,052 (97-1)+1

N

~ p2(N-D+1
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97
n = —m
0,0025(97)+1

97
n=—-
0,2425+1

97
T 1,2425

n

n= 78.06 equivale a 78 estudiantes

Caélculo muestral de padres de familia

_ N
T E2(N-1)+1

n
n = Tamano de la muestra
N = Poblacion

E = Error muestral

_ 86
- 0,052 (86-1)+1

86
0,0025(85)+1

86
n—=——H—
0,2125+1

86
T 1,2125

n

n = 70.92 equivale a 71 padres de familia
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En cuanto a la muestra de docentes y de autoridad no se calculara por ser muy

pequefia, por lo que se trabajara con los 16 docentes y 1 autoridad. La muestra de

la investigacion queda establecida de la siguiente manera:

Cuadro 3. Muestra utilizada en la investigacion.

MUESTRA
N ° DESCRIPCION CANTIDAD PORCENTAJE %
1 |Autoridades 1 1
2 | Docentes 16 10
3 | Estudiantes 78 47
4 | Padres de Familia 71 42
TOTAL 166 100.
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3.5 Operacionalizacién de variables

3.5.1 Variable independiente: Software educativo.

Cuadro 4. Software educativo

VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INDICE
Son programas educativos Area de conocimiento. 1. Nunca
que se utilizan durante el Uso de las NTIC. 2. A veces
proceso de ensefianza Identificacion y Interfaz grafica del software educativo. 3. Casi siempre
aprendizaje, para desarrollar| analisis descriptivo | Organizacion de los contenidos conceptuales. 4. Siempre
capacidades, procedimientos Disefio y presentacion de actividades con el software
y actitudes en las estudiantes. educativo.
Rol del docente. 1. Nunca
Didéctica — Ensefianza Cap'flciilades y cont.en.idos conceptuales. 2. AV€.CG?S
El disefio de las actividades. 3. Casi siempre
Utiliza las actividades con software educativo. 4. Siempre
Software Educativo
Motivacion.
Muestra interés y atencion en las sesiones de aprendizaje. | 1. Nunca
Psicopedagdgico - | La metodologia utilizada en las actividades con el| 2. Aveces
Aprendizaje software. 3. Casi siempre
La interaccion con las actividades del software. 4. Siempre
Utilizacion del software educativo.
La calidad de presentacion de las actividades con el| 1. Nunca
De valoracion software. 2. A veces
El software educativo facilita el proceso de ensefianza| 3. Casi siempre
aprendizaje. 4. Siempre

Elaborado por: Sandra Quirumbay
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3.5.2 Variable dependiente: Habilidades Tecnol6gicas-

Cuadro 5. Habilidades Tecnoldgicas-

VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INDICE
Estrategias y técnicas. 1. Nunca
Ensefianza Transmision cultural. 2. A veces
Desarrollo de las capacidades. 3. Casi siempre
“Sistema de comunicacién Cambios conceptuales. 4. Siempre
intencional que se produce
Habilidades en un marco institucional y Capacidades del estudiante.
Tecnologicas en el que se generan Desarrollo de actividades del proyecto
estrategias encaminadas a Recibe apoyo para aprender. 1 Nunca
provocar el aprendizaje”. Aprendizaje Percepcion de las tareas. A ve.:ce?s
Contreras (1991) Relacion entre profesor y alumno. o Casl slempre

Relacion e implicacion personal en el

aprendizaje.

4. Siempre

Elaborado por: Sandra Quirumbay
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3.6 Técnicas e instrumentos de la investigacion

3.6.1 Técnicas

En este proyecto de acuerdo con las investigaciones realizadas, se empled la
técnica de la encuesta utilizando como instrumento de recoleccion de informacion,
el cuestionario; también el trabajo practico con el software educativo en grupo que
fue aplicado a los estudiantes y al personal docente encargado de las areas de

informatica educativa.

Las técnicas e instrumentos de investigacion para la recoleccion de datos fueron

de manera directa utilizando formularios de entrevistas y encuestas

3.6.1.1 La observacion

Consiste en observar personas, fenomenos, hechos, acciones. La técnica de la
observacion permitié estar en contacto con los estudiantes del primer afio de
bachillerato para conocer directamente, cuales son las falencias que presentan
durante el desarrollo de las aplicaciones en Informatica.

3.6.1.2 La entrevista

Es una técnica de investigacion en donde se puede obtener informacién detallada
a través de preguntas, que en la investigacion se obtendrd de la autoridad
pertinente que la Rectora del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”, en
donde se mantendra un dialogo para extraer informacién que aporte al proceso de

realizacién del proyecto.
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3.6.1.2 La encuesta

Es una técnica en la que se puede recopilar informacion por medio de preguntas
escritas y a su vez organizadas. Esta técnica estuvo direccionada a los docentes,
estudiantes, padres de familia del Primer Afio Bachillerato del Colegio Fiscal “Dr.

Félix Sarmiento Nufiez” del Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena.

A continuacion se muestra el modelo de las encuestas dirigidas a los estudiantes

del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”

3.6.2. Instrumentos

3.6.2.1 Guia de observacion. Es el medio que, principalmente, se usa en la
exploracion, se la debe hacer mediante una planificacion sobre lo que se quiere
ver del objeto.

3.6.2.2 Libreta de apuntes.- Es un cuaderno que habitualmente se emplea para
verter anotaciones sobre cualquier indole, dibujar, tomar apuntes de las
actividades que se realizaron en las entrevistas y encuestas a los docentes,

estudiantes y padres de familia.

3.6.2.3 Cuestionarios.- Es un conjunto de preguntas que se confecciond para

obtener informacion de los objetivos propuestos sobre el problema planteado.
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3.7 Plan de recoleccidn de informacion

En la presente investigacion se recolectd la informacion de una encuesta

estructurada, dirigida a estudiantes; y entrevistas semiestructuradas, dirigidas a

docentes y padres de familia. Se realizo el analisis y proceso para considerar las

variables de la presente investigacion.

Cuadro 6. Plan de recoleccion de la informacién

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1.- ;Para qué?

Para tener bien claro las necesidades técnicas y
tecnologicas de los estudiantes.

2.- ;De qué personas u
objetos?

Estudiantes del primer afio de bachillerato.

3.- ¢Sobre qué aspectos?

Utilizacién del software educativo.

4.- ;Quién? ;Quiénes?

Investigadora ~ Sandra  Maria

Rodriguez.

Quirumbay

5.- ¢A quiénes?

Directivos, docentes, estudiantes y padres de
familia

6.- (Cuando? Periodo 2014 — 2015
7.- ;Donde? En Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nunez”
8.- ¢(Cuando? Una vez durante el afio lectivo 2014 — 2015.

9.- ({ComMo? ;Qué técnicas
de recoleccion?

De forma individual, utilizando las técnicas:

v" Observacion
v" Entrevista
v" Encuesta

10.- ¢(Con que?

Cuestionario, camara fotografica, libreta de notas

Elaborado por: Sandra Quirumbay
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3.8 Plan de procesamiento de la Informacion

Cuadro 7. Plan de procesamiento de la informacién.

Determinacion de una Busqueda de la Recopilacion de datos y Definiciony Planteamiento de
situacion informacion analisis formulacion soluciones

Con las encuestas | Luego de determinar el | Con la informacion que se | Determinado la falta | Mediante la
realizadas a los | problema en los docentes | obtuvo sobre el uso de | de conocimientos Yy | creacion e
estudiantes, docentes y |y estudiantes de la | software educativo por | utilizacion sobre el | implementacion de
padres de familia se | institucion se procedié a | parte del directivo, los | uso de  software | un software
identifico que se requiere | buscar la manera de | docentes, los estudiantes y | educativo en la | educativo los
implementar las | como  dar  solucion | los padres de familia se | institucion. Se realizé | docentes  podréan
herramientas tecnoldgicas | utilizando herramientas | realizaron encuestas, | la propuesta a los | realizar sus clases
y poder utilizar técnicas | como internet, libros de | entrevistas y se recogi6 | directivos interactivas y
adecuadas para el | consulta, que permitan | informacion en la libreta | permitiéndonos participativas
aprendizaje interactivo y el | interpretar claramente los | de apuntes para interpretar | implementar estas | permitiendo

desarrollo del aprendizaje
de los estudiantes vy
motivacion de parte de los

docentes en la institucion.

datos y obtener un
resultado adecuado para
los participantes de la

institucion.

y dar solucion  al

problema.

técnicas de estudio.

interactuar con los
estudiantes en su

desempefio laboral.

Elaborado por: Sandra Quirumbay
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3.9 Andlisis e interpretacion de resultados
3.9.1 Resultados de las encuestas dirigidas a estudiantes.

PREGUNTA 1. ;Un software educativo es indispensable para tu aprendizaje?
Objetivo: Saber si un software Educativo es indispensable utilizarlo para los
estudiantes.

Cuadro 8. Software Educativo para el aprendizaje

Pregunta Valoracion F %
5 | Siempre 69 71
4 | Frecuentemente 22 23
3 | Algunas veces 3 3
2 |Raravez 2 2
1 | Nunca 1 1
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Graéfico 2. Software Educativo para el aprendizaje

¢Un software Educativo es indispensable para tu
2; 2% aprendizaje?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Analisis: De 97 estudiantes el 71% indica que un software educativo es
indispensable para el aprendizaje, mientras que el 23% frecuentemente, 3%
algunas veces, 2% rara vez y 1% nunca. (Ver grafico N°3).

Interpretacion: El software educativo es siempre de vital importancia en el
aprendizaje de los estudiantes.
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PREGUNTA 2. ;Te gustaria aprender a crear diapositivas y graficos llamativos y
agregar hipervinculos?
Objetivo: Conocer si los estudiantes saben utilizar el programa Power Point de
Microsoft Office.

Cuadro 9. Conocimiento del programa PowerPoint

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 85 88

4 | Frecuentemente 9 9

3 | Algunas veces 2 2

2 |Raravez 1 1

1 | Nunca 0 0
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Gréfico 3. Conocimiento del programa PowerPoint

¢ Te gustaria aprender a crear diapositivas y gréaficos
Ilamativos y agregar hipervinculos?

2% 1%

0%

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Analisis: El 88% de los estudiantes encuestados indica que gustaria aprender a
crear diapositivas y graficos llamativos y agregar hipervinculos, mientras que el

9% frecuentemente, 2% algunas veces, y el 1% rara vez. (Ver grafico N°4).

Interpretacion: Las presentaciones de las clases hacen que los estudiantes capten

mucho mejor las clases interactivas
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PREGUNTA 3. (Crees que un software educativo facilita tu aprendizaje?
Objetivo: Conocer si los estudiantes estdn interesados en aprender con un

software educativo.

Cuadro 10. Aprendizaje mediante un software educativo.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 75 77
4 | Frecuentemente 15 15
3 | Algunas veces 5 5
2 |Raravez 2 2
1 |Nunca 0 0
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Gréfico 5. Aprendizaje mediante un software educativo.

¢, Crees que un software educativo facilita tu aprendizaje?
5% 2%

0%

= Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Anélisis:

De 97 estudiantes encuestados el 77% cree que un software educativo facilita el
aprendizaje, mientras que el 16% frecuentemente, 5% algunas veces, el 2% rara
vez. (Ver grafico N°5).

Interpretacion: Las presentaciones gréficas hacen que los estudiantes tengan
mejor facilidad de aprender.
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PREGUNTA 4. ;Sabes buscar informacion adecuada para realizar tus areas
escolares en internet?

Objetivo: Conocer si los estudiantes saben navegan en internet para busca de
informacién

Cuadro 11. Buscar informacion adecuada para realizar tareas escolares.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 56 58
4 | Frecuentemente 22 23
3 | Algunas veces 9 9
2 |Raravez 2 2
1 | Nunca 8 8
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Grafico 6. Buscar informacion adecuada para realizar tareas escolares.

¢ Sabes buscar informacién adecuada para realizar tus
escolares en internet?

2% 8%

9% m Siempre
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Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Analisis: De los estudiantes encuestados 58% busca informacion adecuada para
realizar sus tareas escolares en internet, mientras que el 23% frecuentemente, 9%

algunas veces, 2% rara vez y el 8% nunca. (Ver grafico N°6).

Interpretacion: Los estudiantes requieren saber y aprender la forma de buscar

informacion para las tareas diarias y para un mejor aprendizaje
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PREGUNTA 5. ;Puedes enviar informacion a través del correo electronico sin

dificultad?

Objetivo: Saber si los estudiantes utilizan las herramientas tecnoldgicas para

desarrollar sus tareas.

Cuadro 12. Uso de herramientas tecnoldgicas.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 20 21

4 | Frecuentemente 34 35

3 | Algunas veces 31 32

2 |Raravez 9 9

1 | Nunca 3 3

Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Gréfico 7. Uso de herramientas tecnoldgicas.
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Andlisis: El 35% de los estudiantes encuestados, puede enviar informacion a

través del correo electronico sin dificultad, mientras que el 32% frecuentemente,

9% algunas veces, 3% rara vez y 21% de los estudiantes nunca. (Ver grafico N°7).

Interpretacion:

El envio de informacién por medio de correo electrénico es eficaz para el

cumplimento de tareas tanto para docentes como para estudiante.
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PREGUNTA 6. (Crees que es necesario el aprendizaje de la asignatura con un
software educativo?

Objetivo: Conocer si los estudiantes desean aprender con un software Educativo
para entender las clases.

Cuadro 13. Aprendizaje de la asignatura con un software educativo

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 87 90

4 | Frecuentemente 4 4

3 | Algunas veces 6 6

2 |Raravez 0 0

1 |Nunca 0 0
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Gréfico 8. Aprendizaje de la asignatura con un software educativo

¢ Crees que es necesario el aprendizaje de la asignatura
ivo?
690N 4N software educativo®
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m Rara vez

= Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: ElI 90% de los estudiantes opina que es necesario el aprendizaje de la
asignatura con un software educativo, mientras que el 4% frecuentemente y el 6%

algunas veces. (Ver grafico N°8).

Interpretacion: El aprendizaje de los estudiantes por medio de asignaturas

didacticas e interactivas tendra mejor aceptacion y mejor rendimiento académico.

43




PREGUNTA 7. ¢Es importante para ti la preparacion de los profesores en el area
de informética en la utilizacion software educativos?

Objetivo: Conocer si los profesores utilizan las herramientas tecnoldgicas para
desarrollar las clases.

Cuadro 14. Preparacion de los profesores en el area de informatica

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 87 90

4 | Frecuentemente 4 4

3 | Algunas veces 6 6

2 |Raravez 0 0

1 | Nunca 0 0
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Gréfico 9. Preparacion de los profesores en el area de informaética

¢Es importante para ti la preparacion de los profesores en el area de
informética en la utilizaciéon software educativos?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Andlisis: Indica el 90% de los estudiantes encuestados que es importante para la
preparacion de los profesores en el &rea de informética la utilizacion de software
educativos, mientras que el 4% frecuentemente, y el 6% algunas veces. (Ver
grafico N°9).

Interpretacion: La preparacion de los docentes permitira conocer cuales son las

debilidades de los estudiantes a su debido tiempo.
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PREGUNTA 8. (Crees que el uso de software educativo en clase motiva?
Objetivo: Conocer si el software educativo sirve para atraer la atencion de los
estudiantes.

Cuadro 15. Utilizacién de un software educativo.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 41 42
4 | Frecuentemente 33 34
3 | Algunas veces 9 9
2 |Raravez 6 6
1 | Nunca 8 8
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Gréafico 10. Utilizacion de un software educativo.

¢ Crees que el uso de software educativo en clase distrae?

6% 8%

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

10%

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Anélisis:

De 97 estudiantes encuestados, el 42% cree que el uso de software educativo en
clases distrae, mientras que el 34% frecuentemente, 9% algunas veces, 6% rara
vez y 8% nunca. (Ver grafico N°10).

Interpretacion:

Se tendré la explicacion adecuada de la utilizacion de software educativo para que

se entienda lo importante que es usarlo en el estudio.

45




PREGUNTA 9. ;Aplicas las formulas respectivas en las operaciones béasicas de
la hoja de célculo?

Objetivo: Conocer si el profesor utiliza el programa Excel de Microsoft office en

las clases.
Cuadro 16. Aplicacion de formulas en la hoja de célculo.

Pregunta Valoracion f %

5 | Siempre 32 33

4 | Frecuentemente 21 22

3 | Algunas veces 31 32

2 |Raravez 8 8

1 | Nunca 5 5
Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuilez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Gréfico 11. Aplicacion de formulas en la hoja de célculo.

¢Aplicas las formulas respectivas en las operaciones basicas

de la hoja de calculo?
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m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Anélisis:

Opinan el 33% de los estudiantes encuestados que siempre aplican las formulas
respectivas en las operaciones basicas de la hoja de calculo, mientras que el 22%
frecuentemente, 32% algunas veces, 8% rara vez y 5% nunca. (Ver grafico N°11).

Interpretacion:
La correcta utilizacién de los utilitarios como Excel ayuda al estudiante a resolver

problemas de acuerdo a las necesidades actuales.
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REGUNTA 10. ;Considera usted que la implementacion de un software
educativo en el colegio ayudard a mejorar las habilidades tecnoldgicas de los
estudiantes?

Objetivo: Conocer si el software educativo contribuira en los estudiantes para
mejorar las habilidades tecnologicas.

Cuadro 17. Software Educativo ayuda a mejorar las habilidades tecnolégicas.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 24 25

4 | Frecuentemente 21 22

3 | Algunas veces 36 37

2 |Raravez 11 11

1 |Nunca 5 5

Total 97 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 12. Software Educativo ayuda a mejorar las habilidades tecnoldgicas.

¢ Considera usted que la implementacion de un software educativo en el
colegio ayudara a mejorar las habilidades tecnoldgicas de los
estudiantes?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: De 97 estudiantes encuestados, el 58% cree que un software educativo
facilita el aprendizaje, mientras que el 22% frecuentemente, 37% algunas veces, el
11% rara vez y 5% nunca. (Ver grafico N°12).

Interpretacion: Los estudiantes tendran habilidades para desarrollar con la
tecnologia cualquier tarea y permitirad presentarlas a su debido tiempo.
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3.9.2 Resultados de las encuestas dirigidas a padres de familia.

PREGUNTA 1. ;Considera que es importante la ensefianza con la utilizacion de
un software educativo a sus hijos?

Objetivo: Determinar con qué frecuencia el docente utiliza material didactico.

Cuadro 18. . Ensefanza con la utilizacién de software educativo.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 75 87

4 | Frecuentemente 7 8

3 | Algunas veces 2 2

2 |Raravez 1 1

1 | Nunca 1 1
Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Gréfico 43. Ensefianza con la utilizaciéon de software educativo.
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Anélisis:

De 86 padres de familia que fueron encuestados 75% considera que es importante
la ensefianza con la utilizacion de un software educativo a sus hijos, mientras que
el 8% frecuentemente, el 2% algunas veces, el 1% rara vez y el otro porciento
nunca. (Ver gréafico N°13).

Interpretacion:

La ensefianza adecuada y especifica de los contenidos por medio de software

educativo permite entender al padre de familia su importancia en el medio.
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PREGUNTA 2. ;Seria conveniente que los docentes utilicen las redes sociales
para complementar las tareas escolares?
Objetivo: Conocer si el docente a empleado redes sociales para dar clases

Cuadro 19. Redes sociales como recurso para tareas escolares

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 40 47

4 | Frecuentemente 20 23

3 | Algunas veces 10 12

2 |Raravez 5 6

1 | Nunca 11 13

Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 54. Redes sociales como recurso para tareas escolares
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sociales para complementar las tareas escolares?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: El 47% de los padres de familia que fueron encuestados creen que los
docentes pueden utilizar las redes sociales para complementar las tareas escolares,
mientras que el 23% frecuentemente, el 12% algunas veces, el 6% rara vez y el
13% nunca. (Ver grafico N°14).

Interpretacion: Las redes sociales implican estar comunicados en todo momento

y contemplaria la necesidad para estar informado de las actividades a realizar.
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PREGUNTA 3. (Es adecuada la educacion de sus hijos, con software

educativos?

Objetivo: Saber si los padres estan de acuerdo con la utilizacién de software para

sus hijos.
Cuadro 20. Adecuada la educacién con software educativo

Pregunta Valoracién f %

5 | Siempre 39 45

4 | Frecuentemente 28 33

3 | Algunas veces 10 12

2 | Rara vez 7 8

1 | Nunca 2 2
Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 65 .Adecuada la educacién con software educativo

¢Es adecuada la educacién de sus hijos, con software
educativos?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: De 86 padres de familia encuestados el 45% menciona que es adecuada
la educacion de sus hijos con software educativos, mientras que el 33% cree que
debe ser mas frecuentemente, el 12% algunas veces, el 8% rara vez y el 2%

nunca. (Ver grafico N°15).

Interpretacion: La buena explicacion a los padres sobre software educativo hace

sencillo la compresion de su utilidad en la educacion.
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PREGUNTA 4. ;Le gustaria que su hijo realice las tareas escolares en
computadora?

Objetivo: Conocer si los estudiantes saben manipular la computadora para
realizar sus tareas escolares.

Cuadro 21. Tareas escolares en computadoras

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 42 49

4 | Frecuentemente 26 30

3 | Algunas veces 11 13

2 |Raravez 3 3

1 | Nunca 4 5

Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 16. Tareas escolares en computadoras
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: EIl 49% de los padres de familia cree que un software educativo facilita
el aprendizaje, mientras que el 30% frecuentemente, el 13% algunas veces, el 3%
rara vez y el 5% nunca. (Ver grafico N°16).

Interpretacion: En el tiempo actual el uso de computadoras es comun ya que el

estudiante se prepara para poder utilizarla en cualquier area de estudio.
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PREGUNTA 5. (Cree usted que seria beneficioso de incorporar dispositivos
multimedia (micréfono, parlantes, proyector en los salones de clases?
Objetivo: Conocer si el laboratorio tiene dispositivos multimedia

Cuadro 22. Incorporar Dispositivos multimedia.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 64 74

4 | Frecuentemente 9 10

3 | Algunas veces 9 10

2 | Raravez 1 1

1 | Nunca 3 3

Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 17. Incorporar Dispositivos multimedia.
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: De 86 padres de familia encuestados, el 74% opina que los dispositivos
multimedia se pueden incorporar en los salones de clase, mientras que el 11%
frecuentemente, el 10% algunas veces, el 1% rara vez y 3% nunca. (Ver grafico
N°17).

Interpretacion: La tecnologia avanza a pasos rapidos y los estudiantes deben de

adaptarse al cambio para poder acostumbrarse a una educacion nueva y eficaz.

52




PREGUNTA 6. ¢Siendo usted padre de familia considera que es indispensable
utilizar un software educativo para una mejor comprension de las clases que
reciben sus hijos?

Objetivo: Saber si el software es indispensable en el colegio

Cuadro 23. Uso del software educativo para una comprension de la clase.

Pregunta Valoracién f %
5 | Siempre 13 81

4 | Frecuentemente 2 13

3 | Algunas veces 1 6

2 | Rara vez 0 0

1 | Nunca 0 0

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 18. Uso del software educativo para una comprension de la clase.
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Anélisis:

El 81% de los padres de familia encuestados considera que es indispensable
utilizar un software educativo para la comprension de las clases, mientras que el
13%opina que frecuentemente, 6% algunas veces. (Ver grafico N°18).
Interpretacion:

La representacion gréafica e interactiva de las clases hace que un estudiante capte

rapidamente y aprende con mejor facilidad.
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PREGUNTA 7. ¢Sus hijos utilizan el programa Excel de Microsoft Office para
realizar sus tareas?
Objetivo: Conocer si utilizan programas.

Cuadro 24. Programas Excel para realizar tareas

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 39 45

4 | Frecuentemente 23 27

3 | Algunas veces 17 20

2 |Rara vez 6 7

1 | Nunca 1 1

Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.
Graficol9. Programas Excel para realizar tareas

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuilez”.
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Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Andlisis: De 86 padres de familia encuestados, el 45% indica que sus hijos
utilizan el programa Excel para realizar las tareas, mientras que el 27%
frecuentemente, 20% algunas veces, 7% rara vez y 1% admitié que nunca lo
utilizaron. (Ver grafico N°19).

Interpretacion: Los programas utilitarios como Excel facilitan el desarrollo de

problemas matemaéticos y de cualquier indole de célculos.
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PREGUNTA 8. ¢(Considera que el software educativo permitiria que su hijo o
hija se interese por aprender informética?
Objetivo: Saber si los padres de familia aceptan la aplicacion del software.

Cuadro 25. Interés por aprender informatica.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 51 59

4 | Frecuentemente 12 14

3 | Algunas veces 14 16

2 |Rara vez 7 8

1 | Nunca 2 2

Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 20. Interés por aprender informatica.
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: El 59% de los padres de familia encuestados considera que el software
educativo permitiria que su hijo se interese por aprender informatica, mientras que
el 14% frecuentemente, 16% algunas veces, el 8% rara vez y el 2% nunca. (Ver
grafico N°20).

Interpretacion: Las nuevas tecnologias hacen que el estudiante se interese mucho
mas para aprender cualquier asignatura.
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PREGUNTA 9. (Cree que sus hijos deben aprender a crear un libro en el
programa Excel de Microsoft Office?
Objetivo: Conocer si saben utilizar el programa Excel.

Cuadro 26. Crear un libro en el programa Excel

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 75 87

4 | Frecuentemente 5 6

3 | Algunas veces 2 2

2 |Raravez 2 2

1 | Nunca 2 2

Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 21. Crear un libro en el programa Excel
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Andlisis: Admitio el 87% de los padres de familia encuestados, que sus hijos
deben aprender a crear un libro en el programa Excel, mientras que el 6%
frecuentemente, el 2% algunas veces, el 2% rara vez y el 2% nunca. (Ver grafico
N°21).

Interpretacion: EIl conocer el manejo de libros en Excel permite tener ordenado

la informacién y poder realizar tareas especificas.
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PREGUNTA 10. ;Admitiria que su hijo aprenda por medio de presentaciones
como diapositivas, ilustraciones, para una mejor comprension en clases?
Objetivo: Saber el nivel de conocimiento del programa.

Cuadro 27. Aprender por medio de presentaciones

Pregunta Valoracién F %
5 | Siempre 65 76

4 | Frecuentemente 14 16

3 | Algunas veces 7 8

2 | Raravez 0 0

1 | Nunca 0 0

Total 86 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.
Gréfico 22. Aprender por medio de presentaciones

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.
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Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: De 86 padres de familia encuestado, el 76% admitio que su hijo aprenda
por medio de diapositivas, ilustraciones; el 16% opina que frecuentemente,

mientras que el 8% afirmd que algunas veces. (Ver grafico N°22).
Interpretacion: Los padres de familia al permitir este tipo de ensefianza en los

docentes, hacen que tengan que prepararse mejor para trasmitir conocimientos de

calidad a sus hijos.
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3.9.3 Resultados de las encuestas dirigidas a Docentes.

PREGUNTA 1. Profesor o Profesora: ¢Utiliza frecuentemente las computadoras
para preparar su material didactico?

Objetivo: Conocer si los docentes utilizan frecuentemente la computadora para
elaborar material didactico.

Cuadro 28. Utilizacién de las computadoras para preparar material didactico

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 8 50

4 | Frecuentemente 2 13

3 | Algunas veces 2 13

2 |Rara vez 1 6

1 | Nunca 3 19

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 23. Utilizacion de las computadoras para preparar material didactico

¢Utiliza frecuentemente las computadoras para preparar su
material didactico?

3;19%

8; 50%

m Siempre
1, 6% B Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

2:13% = Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Andlisis: De 16 docentes encuestados el 50% siempre utilizan las computadoras
para preparar su material didactico, mientras que el 13% los usa frecuentemente,

el 13% algunas veces, el 6% rara vez y el 19% nunca las usa. (Ver grafico N°23).

Interpretacion: El uso de computadoras representa un avance en los

conocimientos y la buena presentacion de los contenidos de ensefianza.

58



PREGUNTA 2. Si

su salon de clases cuenta con medios tecnoldgicos,

¢Desarrolla usted sus clases utilizando software educativos?

Obijetivo: Conocer si en la institucion tienen un software

Cuadro 29. Uso de software educativo en clases.

Pregunta Valoracion F %
5 | Siempre 2 13

4 | Frecuentemente 1 6

3 | Algunas veces 1 6

2 |Raravez 1 6

1 | Nunca 11 69

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 24. Uso de software educativo en clases.

Si su salon de clases cuenta con medios tecnoldgicos. ¢ Desarrolla
usted sus clases utilizando software educativos?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Anadlisis: De 16 docentes encuestados el 13% desarrolla sus clases utilizando

software educativos, mientras que el 6% frecuentemente, el 6% algunas veces, el

6% rara vez y 69% nunca. (Ver grafico N°24).

Interpretacion: Se interpreta que los docentes deberian aprender a utilizar mas

los medios tecnoldgicos para preparar una clase interactiva.
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PREGUNTA 3. ;{Ha creado material didactico digital para sus clases?

Objetivo: Saber si el docente tiene conocimiento en la elaboracién de material
didactico digital para impartir sus clases.

Cuadro 30. ¢Ha creado material didactico digital para sus clases?

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 1 6

4 | Frecuentemente 2 13

3 | Algunas veces 1 6

2 |Rara vez 4 25

1 | Nunca 8 50

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuifiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 25. ;Ha creado material didactico digital para sus clases?

¢Ha creado material didactico digital para sus clases?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Andlisis: Solo el 6% de los docentes encuestados ha creado material didactico
digital para sus clases, mientras que el 13% frecuentemente, el 6% algunas veces,

el 25% rara vez y el 50% nunca. (Ver grafico N°25).
Interpretacion: Se observa que los docentes deben de socializar las nuevas

tecnologias, ya que una computadora permite elaborar y disefiar contenidos

adecuados para el aprendizaje de los estudiantes.
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PREGUNTA 4. ;Utiliza materiales didacticos digitales interactivos en los que
sus estudiantes participan activamente?

Cuadro 31. Uso de materiales didacticos digitales interactivos.

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 2 13

4 | Frecuentemente 3 19

3 | Algunas veces 1 6

2 | Rara vez 1 6

1 | Nunca 9 56

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 26. Uso de materiales didacticos digitales interactivos

¢Utiliza materiales didacticos digitales interactivos en los que sus
estudiantes participan activamente?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: De 16 docentes encuestados, el 13% utiliza materiales didacticos
digitales interactivos en los que los estudiantes participan activamente, mientras
que el 19% los usa frecuentemente, el 6% algunas veces y rara vez cada uno y el
56% nunca. (Ver grafico N°26).

Interpretacion: Se reafirma que los docentes deben de elaborar materiales

educativos para poder dar una mejor ensefianza a los estudiantes.
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PREGUNTA 5. ;Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su

labor docente?

Obijetivo: Conocer si el profesor utiliza medios tecnoldgicos para planificar sus

clases.
Cuadro 32. Uso de los medios para apoyar su labor docente.

Pregunta Valoracién f %

5 | Siempre 1 6

4 | Frecuentemente 2 13

3 | Algunas veces 3 19

2 | Rara vez 1 6

1 | Nunca 9 56
Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

~ 0

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 27. Uso de los medios para apoyar su labor docente.
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Anélisis: El 6% de los docentes encuestados utiliza medios para apoyar su labor,

mientras que el 13% lo hace frecuentemente, el 19% algunas veces, el 6% rara vez
y 56% nunca. (Ver grafico N°27).

Interpretacion: Se debe incentivar al docente para que conozca detalladamente

para qué sirven los medios tecnoldgicos en la educacion.
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PREGUNTA 6. ;Considera necesario cursos especiales de formacion en el uso de

software educativos de informaética aplicada para los profesores?

Objetivo: Conocer si es necesario formar a los profesores para que usen software

educativos.

Cuadro 33. Uso de los medios para apoyar su labor docente.

Pregunta Valoracién f %
5 | Siempre 13 81

4 | Frecuentemente 2 13

3 | Algunas veces 1 6

2 | Rara vez 0 0

1 | Nunca 0 0

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

&

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez

Gréfico 28. Cursos especiales de formacion en el uso de software educativo
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: Consideran necesario recibir cursos especiales de formacion en el uso

de software educativo el 81% de los docentes encuestados, mientras que el 13% lo

considera frecuentemente y el 6% algunas veces. (Ver grafico N°28).

Interpretacion: Cada docente debe recibir cada cierto tiempo cursos relacionados

con el desarrollo de software educativo en informatica para el desarrollo de su

formacion.
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PREGUNTA 7. ;Considera necesario cursos especiales de formacién en el uso de
software educativos de informatica aplicada para los profesores?

Objetivo: conocer si los docentes conocen las tecnologias.

Cuadro 34. Difunde la confianza al emplear software educativo.

Pregunta Valoracion F %
5 | Siempre 13 81

4 | Frecuentemente 2 13

3 Algunas veces 1 6

2 |Raravez 0 0

1 | Nunca 0 0

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Gréfico 29. Difunde la confianza al emplear software educativo.

¢Difunde la confianza al emplear software educativo con medios
tecnologicos frente al grupo?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuilez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: De 16 docentes encuestados el 81% difunde la confianza al emplear
software educativo con medios tecnologicos, mientras que el 13%

frecuentemente, y el 6% algunas veces. (Ver grafico N°29).

Interpretacion: El tener confianza para el uso de las tecnologias hace del

docente, un profesional eficaz para preparar una clase interactiva.
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PREGUNTA 8. ;Utiliza usted las herramientas tecnologicas para comunicarse
con sus estudiantes?
Objetivo: Conocer si el docente utiliza herramientas tecnologicas para poder
comunicarse con los estudiantes.

Cuadro 35. Uso de las herramientas tecnoldgicas para comunicarse con sus

estudiantes

Pregunta Valoracion F %
5 | Siempre 2 13

4 | Frecuentemente 2 13

3 | Algunas veces 1 6

2 | Raravez 6 38

1 | Nunca 5 31

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Graéfico 30. Uso de las herramientas tecnoldgicas para comunicarse con

estudiantes

¢ Utiliza usted las herramientas tecnoldgicas para
comunicarse con sus estudiantes?
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: El 13% de los docentes encuestados, utiliza las herramientas
tecnologicas para comunicarse con sus estudiantes, mientras que el 13%
frecuentemente, el 6% algunas veces, el 38% rara vez y el 31% nunca. (Ver
grafico N°30).

Interpretacion: Se debe incentivar al docente a una buena comunicacion y

entendimiento con los estudiantes para una mejor comprension.
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PREGUNTA 9. ¢El uso de software educativo beneficiara el aprendizaje de los

estudiantes?

Objetivo: Saber si el software beneficiara a los estudiantes para su aprendizaje.
Cuadro 36. El uso de software educativo beneficiara el aprendizaje de los

estudiantes

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 16 100

4 | Frecuentemente 0 0

3 | Algunas veces 0 0

2 |Rara vez 0 0

1 | Nunca 0 0

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nuiiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Gréfico 31. El uso de software educativo beneficiara el aprendizaje de los

estudiantes
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Analisis: EI 100% de los docentes encuestados piensan que un software educativo

beneficiara el aprendizaje de los estudiantes. (Ver grafico N°31).

Interpretacion: Se confirma que se debe de implementar el aprendizaje
interactivo con software educativo para brindar a los estudiantes una mejor
educacion.
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PREGUNTA 10. ¢Considera usted que la implementacion de un software
educativo desarrollara las habilidades tecnoldgicas en los estudiantes?

Objetivo: conocer que los docentes necesitan el software educativo para mejorar
las habilidades tecnoldgicas en los estudiantes.

Cuadro 37. Implementacion de software educativo para el desarrollo de las
habilidades tecnoldgicas

Pregunta Valoracion f %
5 | Siempre 16 100

4 | Frecuentemente 0 0

3 | Algunas veces 0 0

2 | Rara vez 0 0

1 | Nunca 0 0

Total 16 100

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Grafico 32. Implementacién de software educativo para el desarrollo de las

habilidades tecnoldgicas
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Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.

Elaborado por: Sandra Quirumbay Rodriguez.

Andlisis: El 100% de los docentes encuestados considera que la implementacion
de un software educativo desarrollara las habilidades tecnoldgicas. (Ver grafico
N°32).

Interpretacion:

Al implementar un software educativo se aprecia que los estudiantes desarrollaran

nuevas técnicas de aprendizaje.
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3.9.4 Matriz de resultados - Estudiantes.

Cuadro 38. Matriz de resultados - Estudiantes

Siempre | Frecuentemente Algunas Rara vez Nunca Total
N° Preguntas Veces
f % f % fl% | f % f % | f| %
1 | ¢Un software educativo es indispensable para tu aprendizaje? 69 71 22 23 3|3 2 2 1 1 |97| 100
¢Te gustaria aprender a crear diapositivas con y gréficos
2 [lamativos y agregar hipervinculos? 85 88 9 9 2|2 ! ! 0 0 |97 100
3 | ¢Crees que un software educativo facilita tu aprendizaje? 75 77 15 15 5|5 2 2 0 0 (97| 100
4 iénstztr)ﬁztguscar informacion adecuada para realizar tus escolares en 56 58 29 23 9 | 9 2 2 8 8 |97] 100
5 él?ft:sgﬁzdinwar informacion a través del correo electrénico sin 20 21 34 35 31132 9 9 3 3 |97 100
6 Ségfrti:/e:rg:guizt?\?gssarlo | aprendizaje de la asignatura con un 87 90 4 4 6 | 6 0 0 0 0 l97! 100
7 ¢Es importante para ti la preparacion de los profesores en el area 87 90 4 4 6 | 6 0 0 0 0 l97! 100
de informética en la utilizacién de software educativos?
8 | ¢Crees que el uso de software educativo en clase motiva? 41 42 33 34 919 6 6 8 8 |97 100
9 ﬁgglhcgscé:?csufggmulas respectivas en las operaciones bésicas de la 32 33 21 29 31132 8 8 5 5 97| 100
¢Considera usted que la implementacién de un software educativo
10 |enel colegio ayudara a mejorar las habilidades tecnoldgicas de los | 24 25 21 22 36 | 37| 11 11 5 5 (97| 100
estudiantes?

Elaborado por: Sandra Quirumbay
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3.9.5 Matriz de resultados - Padres de familia.

Cuadro 39. Matriz de resultados — Padres de familia

Algunas

Siempre | Frecuentemente Rara vez | Nunca Total
Ne° Preguntas Veces
f % f % f | % | f % f | % | f | %
¢Considera que es importante la ensefianza con la utilizacion de un
1 software educativo a sus hijos? 58 ! 8 212 1 1 1 118100
2 ¢Seria conveniente que los docentes utilicen las redes sociales para 40 | 47 20 23 10l121 5 6 11 113 | 86 | 100
complementar las tareas escolares?
3 | ¢(Es adecuada la educacién de sus hijos con software educativos? 39 | 45 28 33 10|12 | 7 8 2 2 | 86| 100
4 | ¢Le gustaria que su hijo realice las tareas escolares en computadora? 42 | 49 26 30 11|13 | 3 3 4 4 | 86 | 100
¢Cree usted que seria beneficioso incorporar dispositivos multimedia
5 (micréfono, parlantes, proyector) en los salones de clases? 64 1 74 9 10 91101 ! 3 3 |86 100
¢Siendo usted padre de familia considera que es indispensable utilizar
6 |un software educativo para una mejor comprension de las clases que | 13 | 81 2 13 1|6 0 0 0 0 | 86 | 100
reciben sus hijos?
7 | ¢Sus hijos utilizan el programa Excel para realizar sus tareas? 39 | 45 23 27 17120 | 6 7 1 1 |86 | 100
¢Considera que el software educativo permitiria que su hijo o su hija
8 se interese por aprender informatica? 51 159 12 14 14116 7 8 2 2 |86 100
9 (I;E(;(r:itle?que sus hijos deben aprender a crear un libro en el programa 75 | 87 5 6 5 | o 5 5 2 > | 86 | 100
10 ¢Adm|jt|_r|a que su r_ujo aprenda por r_nedlo de pre_slentamones como | oo | 4o 14 16 0ol o 0 0 0 0 | 86| 100
diapositivas, ilustraciones, para una mejor comprension en clases?
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3.9.6 Matriz de resultados- Docentes.

Cuadro 40. Implementacién de software educativo desarrolla las habilidades tecnoldgicas

N Siempre Frecuente | Algunas Rara vez Nunca Total
A Preguntas mente veces
f % f % f % f % f % f %

1 Profesor o profespra (;U,tl|l_2a frecuentemente las computadoras para 8 50 2 13 2 13 1 6 3 19 16 100
preparar su material didactico?
Si su salén de clases cuenta con medios tecnoldgicos, ¢Desarrolla

2 usted sus clases utilizando software educativos? 2 13 1 6 1 6 1 6 1 69 16 100

3 | ¢Ha creado material didactico digital para sus clases? 1 6 2 13 1 6 4 25 8 50 16 100
¢Utiliza materiales didacticos digitales interactivos en los que sus

4 estudiantes participan activamente? 2 13 3 19 1 6 1 6 9 56 16 100

5 ¢Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor 1 6 2 13 3 19 1 6 9 56 16 100
docente?

6 ¢Considera necesario cursos gs_peuale_s de formacién en el uso de 13 81 2 13 1 6 0 0 0 0 16 100
software educativos de informética aplicada para los profesores?

7 ¢D|fuqde_ la confianza al emplear software educativo con medios 13 81 5 13 1 6 0 0 0 0 16 100
tecnoldgicos frente al grupo?

8 ¢Utiliza l_Jsted las herramientas tecnoldgicas para comunicarse con 5 13 5 13 1 6 6 38 5 31 16 100
sus estudiantes?

9 ¢El uso de software educativo beneficiara el aprendizaje de los 16 | 100 | 0 0 0 0 0 0 0 0 16 100
estudiantes?
¢Considera usted que la implementacion de un software educativo

10 desarrollara las habilidades tecnol6gicas en los estudiantes? 16 100 | 0 0 0 0 0 0 0 0 16 100
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3.9.7 Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

e Los estudiantes, docentes y padres de familia encuestados estan de acuerdo
que la aplicacion de un software educativo, anima y proporciona un
beneficio en el aprendizaje.

e A los estudiantes, le gustaria aprender a crear diapositivas con graficos

[lamativos y agregar hipervinculos en sus trabajos y actividades en clases.

e Los estudiantes encuestados, los docentes y los padres de familia creen
que un software educativo facilita el aprendizaje durante el desarrollo de
las clases y aumenta el interés participativo e interactivo comprendiendo

de una manera dindmica.
e Los estudiantes consideran que la implementacion de un software

educativo desarrollara efectivamente las habilidades tecnoldgicas de los

estudiantes.
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Recomendaciones

Los docentes del Colegio “Dr. Fiscal Félix Sarmiento Nufiez” deben recibir
capacitacion constante, sobre el manejo del software educativo para aplicar

en sus clases y mejorar el aprendizaje de sus estudiantes.

Los docentes deben utilizar el software educativo en los salones de clase.

Los docentes deben utilizar materiales didacticos digitales interactivos para

que los estudiantes participen activamente en clases.

Los docentes deben crear material didactico digital para emplear en sus

clases.

Los padres familia consideran que el uso del software educativo mejorara el

aprendizaje de los estudiantes.
Los padres de familia consideran que es importante implementar la
utilizacion de un software educativo para la ensefianza aprendizaje de sus

hijos

Los padres de familia estiman conveniente que se le ensefien a sus hijos

manejar programas informaticos.

Los padres de familia creen que es indispensable la utilizacion de las redes

sociales para el aprendizaje estudiantil.

Los padres de familia opinan que se debe utilizar software educativos para

mejorar la comprension de las clases.
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA

4.1 Datos informativos

4.1.1 Titulo de la propuesta

Software educativo de informéatica aplicada para mejorar las habilidades
tecnoldgicas en los estudiantes del primer afio de bachillerato del Colegio Fiscal
“Dr. Félix Sarmiento Nufiez”, del cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena,
periodo 2014 — 2015.

4.1.2 Institucion ejecutora

Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufez”, del Canton Santa Elena ubicado en

el Barrio Cosmopolita, Calle Guayaquil y Martha de Roldos.

4.1.3 Beneficiarios

Estudiantes del primer afio de bachillerato del colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento

Nuiiez”, ubicado en la provincia de Santa Elena del cantén Santa Elena.

4.1.4 Equipo técnico responsable

Autor: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez.

Tutor: MSc. Yuri Ruiz Rabasco.
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4.2 Antecedentes de la Propuesta

Actualmente el Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez” no cuenta con
aplicaciones de computadoras que permitan a los estudiantes interactuar con
recursos tecnologicos y asi poder comprender de una forma entretenida el

contenido de la asignatura Informatica Aplicada a la Educacion.

El aprender con nuevas técnicas como es un software educativo de informatica
aplicada a la educacion, hace que el docente tenga una herramienta indispensable
para que sus educandos utilicen en cualquier momento una computadora; ya que
sin la participacion directa entre el estudiante y el computador no se lograria
mejorar las habilidades tecnoldgicas que se utilizan actualmente en el quehacer

educativo o para realizar cualquier trabajo en la institucion.

Se hace necesario tomar en cuenta una de las principales caracteristicas de la
educacion: el desarrollo integral del ser humano, pues de ello depende la calidad
de vida. En este contexto que ademas es sociocultural, se busca la ayuda a cubrir
uno de los aspectos como es la seleccién de un software educativo que resulte

eficaz en el logro del aprendizaje de los educandos.

Lo que se quiere es familiarizar el aprendizaje del estudiante utilizando el
software educativo en las clases de informatica aplicada. ElI docente serd el
primero en poseer el dominio de los procesos y contenidos cientificos y las

destrezas a desarrollar en sus estudiantes.
Ademas, tener estudiantes responsables en la vida social, con aprendizaje

autonomo y significativo, es preparar investigadores que desarrollen sus

habilidades y destrezas y que tengan un espiritu emprendedor.
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4.3 Justificacion

Lo que se quiere con este trabajo es presentar una guia interactiva multimedia
aplicable, de apoyo al docente con la finalidad de formar estudiantes con ingenio
y creatividad, desarrollando competencias en las artes de la tecnologia

computacional.

Este trabajo de investigacion es la propuesta para optar por el titulo de Licenciada
en la especializacién de Informatica Aplicada a la Educacion, en la Universidad

Estatal Peninsula de Santa Elena.

La importancia y reconocimiento tecnoldgico alcanzado en los ultimos afios por la
educacion a la que se suma la exigencia que de manera creciente realiza la
sociedad a las instituciones educativas, motivandolas a una constante evaluacion y
mejora de métodos, técnicas y material educativo, para llegar con una respuesta
educativa de calidad, ha estimulado a la creacion de una guia interactiva
multimedia, y contribuir a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del primer afio

de bachillerato del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufez”.

Esta busqueda permanente de la calidad de los materiales educativos y del
aprendizaje de los estudiantes, requiere de nuevos métodos y uso de la tecnologia
en las clases. Los materiales tecnologicos que se puedan utilizar en las clases, si
bien son algunos actualizados, no estan disefiados con metodologia para el

aprendizaje ni tienen un orden de secuencia para la clase.

La guia interactiva multimedia cobra importancia convirtiéndose en una pieza
clave, por las enormes posibilidades de motivacion, orientacion y
acompafiamiento que brinda a los estudiantes, al aproximarles al material de

estudio, facilitandoles la comprensién y el aprendizaje.

75



De ahi la necesidad de encontrar un material educativo que esté didacticamente
elaborado, para permitir un aprendizaje significativo y metodolégico. Esta guia es
elaborada para mejorar el aprendizaje en la materia de Informética educativa la
cual, motiva, orienta y promueve la interaccién y conduce al estudiante, a través

de diversos recursos y estrategias, hacia el aprendizaje.

Esta formada de diversos recursos como videos, masica, juegos, imagenes, gifs
animados, los cuales ayudan al aprendizaje de una manera divertida y didactica.
De ahi que se convierta en el andamiaje que posibilite al estudiante avanzar con

mayor seguridad en el aprendizaje.

El software educativo es una aplicacion disefiada para facilitar este aprendizaje
mediante el estudio practico e interactivo de los temas de curso. En esta aplicacion
se desarrolla un considerable nimero de contenidos presentes en la planificacion
de Informética Aplicada a la Educacion del primer afio de bachillerato, como es:
los temas de periféricos, de entrada, de salida, impresoras y sus tipos, dispositivos
de almacenamiento, componentes de la tarjeta principal, videos del uso de la
pantalla de Excel, conceptos de cada uno de los temas. Esta guia estd pensada para

el desarrollo de habilidades y destrezas del estudiante con libertad y liderazgo.

4.4 Objetivos

4.4.1 General

Crear software educativo de informatica aplicada a la educacion que facilitara de
una forma técnica la comprension y la toma de decisiones de los docentes en las

diferentes evaluaciones asociadas al conocimiento practico de los estudiantes del

primer afio de bachillerato del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nunez”.
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4.4.2 Especificos

e Plantear en qué medida el software educativo de informética aplicada a la
educacion contribuye al funcionamiento de técnicas de ensefianza
aprendizaje.

e Establecer de qué manera la informacion contenida en el software educativo
permite evaluar la asimilacion y responsabilidad del estudiante en sus
actividades de clase diaria.

e Determinar en qué medida el software educativo propicia la confiabilidad y
entendimiento de la informacién para la toma de decisiones de los docentes.

e Evaluar de qué manera la implementacién del software educativo permita
hacer una estadistica de los cambios de técnicas de aprendizaje que permita
la disponibilidad de recursos en la institucion.

e Desarrollar la capacitacion de los docentes sobre el uso de la guia interactiva
multimedia en las clases de Informatica Educativa de los estudiantes del

primer afio de bachillerato del Colegio Fiscal “Dr. Félix Sarmiento Nufiez”.
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4.5 Fundamentacién

4.5.1 Legal

Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y saberes
ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas

y la soberania, tendra como finalidad:

1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnologicos.
2. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccién nacional,
eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la

realizacién del buen vivir.

4.5.2 Pedagogico

El material tiene cinco bloques bien identificados; pero para el anlisis de este
punto en cuestion, se mencionan a dos de ellos; Docentes y Alumnos y los
indicadores que se tuvieron en cuenta para el desarrollo fueron los siguientes:
contenidos e informacidn tedrica, ejercitacion, actividades, autoevaluaciones, y
posibilidades de interactividad. Es importante destacar, que el material esta
pensado para utilizar como complemento a las clases tedricos presenciales. Puede
ser presentado también por el docente para ejemplificar durante la clase ciertos
conceptos o para mostrar relaciones entre conceptos. Por otra parte, se pretende
lograr un aprendizaje significativo en el alumno, a partir de la exploracion, la
interactividad, han sido elementos de este disefio que buscan un papel activo del

alumno en su aprendizaje, un alumno capaz de relacionar, comparar y reflexionar.

4.5.3 Vision

Integrar el software educativo para el desarrollo de actividades educativas y

generar espacios innovadores donde se educan los estudiantes del colegio fiscal
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“Dr. Felix Sarmiento NuUfiez” valorando al aprendizaje en el mas alto nivel de

entrega, participacion, solidaridad y responsabilidad.

4.5.4 Mision

Educar en un contexto de libertad y creatividad mediante un software educativo,
promoviendo la ensefianza prospectiva y anticipadora para la solucion de los retos
del futuro.

4.5.5 Beneficiarios

97 Estudiantes fortalezcan su pensamiento propio.

86 Padres de familia para que mejore el nivel académico.

16 Docentes para que mejoren el proceso de ensefianza.

1 Rectora que brinda la colaboracién necesaria.
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4.6 Metodologia. Plan de acciéon

Cuadro 41. Metodologia del Plan de Accién

Enunciados

Indicadores

Medios de verificacion

Supuestos

Fin
Implementacion de un
software educativo para
mejorar las habilidades
tecnologicas en los
estudiantes.

Lograr que el 71% de los
estudiantes comprendan
mediante ilustraciones.

Contestar preguntas en base
a temas tratados

¢El software permitira que los
estudiantes se motiven en
estudiar sus clases interactivas?

Propdsito
Ensefiar a los estudiantes y
docentes la correcta
utilizacion del software.

Incentivar a que el 88% de los
estudiantes y docentes utilicen
el software educativo.

Charlas para el manejoy
utilizacion del software

¢Existira iniciativa por parte del
personal docente para la
utilizacion del software?

Sala de computo
Equipos informaticos y
multimedia en buen estado
para instalacion del software

Conseguir que el 75% de los
estudiantes aprendan a utilizar
un computador.

Docentes, Estudiantes.

¢Mejorara el nivel académico en
la asignatura de Informética
Educativa?

Actividades
Describir el contexto en el
que se propone disefiar el
material educativo con las

actividades planteadas.

Cumplir con el 100% de las
actividades planteadas.

Utilizar los laboratorios de
computacion para la
implementacion del

software.

¢El software educativo
determinaré el aprendizaje de
cada estudiante?

Elaborado por: Sandra Quirumbay
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4.6.1 Cronograma del plan de accion

Cuadro 42. Cronograma del plan de accion

Fechas
Actividades Responsable Febrero Cumplimientos
2 3
In§talgr e! §oftware en la X Asistir a la institucion
institucion educativa
Invitar a los docentes a que o e
: 5 Concientizar la utilizacion y
asistan a la presentacion X

Capacitar a los estudiantes
para el uso y manejo del
software educativo

Sandra Maria Quirumbay
Rodriguez

manejo del software.

Plantear el buen uso del
software educativo.




Elaborado por: Sandra Quirumbay

4.6.2 Taller de capacitacion

Titulo de capacitacion: Manejo e importancia del software Educativo

Objetivo: Destacar la importancia del uso de un software educativo mediante la practica respectiva para mejorar las habilidades

tecnologicas.

Cuadro 43. Taller de capacitacion

Destrezas con

Indicadores de

-Manipular las aplicaciones que presenta el software

criterios de Procesos, Estrategias, Pr,ecisiones,de Ensefianza y logro/Desempefios
desempeio Aprendizaje, Métodos, Técnicas. RECURSOS o
auténticos.
Definir el concepto | SOFTWARE EDUCATIVO
de software | -EXPERIENCIA Marcadores -Poner  en ractica la
educativo. -Mencionar el tema a tratar P
-Evocar experiencias sobre el tema explicacion con los pasos
Desempefios Reflexion Pizarra retenidos
auténticos: ¢Por qué son importantes en la educacion las nuevas '
-Recocer la | tecnologias?
importancia de la | CONCEPTUALIZACION Computad Val id )
asignatura de | -Mencionar aspectos relevantes sobre la importancia omputadora alorar 'y cuidar esta
informatica. del Software en informatica aplicada a la educacion y herramienta de mucha ayuda
los recursos tecnolégicos. P t . I N ]
-Impulsar el | -Observar la ejecucion y presentacion del software royector para mejorar fa - ensenanza
desarrollo del | educativo aprendizaje del idioma
software educativo. | APLICACION .
Software extranjero.
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4.7 Descripcion del software educativo en informética aplicada a la
educacion.

La implementacién de un software educativo en informética aplicada a la
educacion para mejorar las habilidades tecnoldgicas en los estudiantes del primer
afio de bachillerato del colegio Dr. Félix Sarmiento Nufiez del canton Santa Elena
Provincia de Santa Elena, periodo 2014- 2015.

Este software reforzard el conocimiento de los educandos empleando una
herramienta tecnoldgica confiable y dinamica en donde se presentaran los temas y
textos de la asignatura empleando imagenes llamativas, sonidos, video y diversos
colores que despertarén el interés en aprender, la imaginacion y critica reflexiva
de los estudiantes de la asignatura.

Lograr que los docentes aprendan a manipular el software educativo para el area

de informatica.

§3 SOFTWARE EDUCATIVO DE INFORMATICA APLICAC

GUIA INTERACTIVA MULTIMEDIA
PRIMER ANO DE BACHILLERATO

% SOFTWARE DE USO COTIDIANO \ {

‘ HERRAMIENTAS SIGLO XXI

ETICA E INVESTIGACIONES
EN AMBIENTES DIGITALES

) AMBIENTES COLABORATIVOS

2 ACTIVIDADES

«“0

lHustracion 1 Ventana de menu principal del software.

Elaborado por: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez

Esta ventana presenta las unidades de la asignatura informatica aplicada a la

educacion las cuales estan divididas en cuatros bloques curriculares.
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Esta pantalla presenta cuatro botones con los temas correspondientes de la
asignatura Informética Aplicada a la Educacion los cuales darén la oportunidad de
poder ingresar a los bloques curriculares. Asi como una botdn de actividades para

las comprobaciones a realizar.

Consta de un boton con el simbolo de una cruz que ayudara a salir de la
aplicacion. Pantalla que presenta el primer bloque curricular con el tema u los

subtemas de la signatura Informatica Aplicada a la Educacién.

§3 SOFTWARE EDUCATIVO DE!

SOFTWARE DE USO COTIDIANO

» Introduccion a la informatica \ (
» Procesadores de texto
» Hojas de calculo

» Presentaciones electrénicas

«0

[lustracion 2 Ventana del primer bloque curricular.

Elaborado por: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez

Ventana que presenta el segundo bloque con los temas de laa asignatura.con

ilustraciones que Ilamaran la atencion de los estudiantes.
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&8 SOFTWARE EDUCH

HERRAMIENTAS DEL SIGLO XXI

J Computacion en la nube
» Marcadores sociales
& Presentaciones y posters en linea

2 Tareas del mundo real

«0

llustracion 3 Ventana del segundo bloque curricular.

Elaborado por: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez

Ventana que presenta el tercer blogue con los temas de la asignatura

&3 SOFTWARE EDUCA 0 DUCACIO [P

ETICA E INVESTIGACIONES
EN AMBIENTES DIGITALES

» Estrategias de busqueda
de informacion académica N {

» Buscador Google

» Criterios para evaluar la calidad
y fiabilidad de los contenidos de internet.

«0

lustracion 3 Ventana del tercer bloque curricular.

Elaborado por: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez

Ventana que presenta el cuarto bloque de los temas de la asignatura de informatica
aplicada a la educacion.
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AMBIENTES COLABORATIVOS

& Creacion de blogs académicos

2 Derecho de autor de libre uso

» Wikis

Herramientas para la organizacion
del conocimiento

«0

llustracién 4 Ventana del cuarto bloque curricular.

Elaborado por: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez

Esta pantalla presenta las actividades de comprobacion a realizar.

ACTIVIDADES
B =]
Escriba su nombre y apriete la
flecha para habiltar las actividades
¥ Identificalo
& Enlazalo
»VOF

«0

llustracion 5 Ventana de actividades evaluativas.

Elaborado por: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez
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CAPITULO V
MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 Recursos institucionales

Cuadro 44 Recursos institucionales

Recursos

INSTITUCIONALES
COLEGIO FISCAL “DR
SARMIENTO NUNEZ”

HUMANO

1 Investigador
1 Tutor
Profesores de aula

Estudiantes del primer afio de

bachillerato
del colegio

MATERIALES

FELIX

Camara, Computador, impresora, resma

de hojas, tinta, lapices, esferogréaficos,

internet, libros, revistas de consultas, cd,

pen drive.

ECONOMICO
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Con un presupuesto de $ $ 1788.45
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PRESUPUESTO

Los valores que se utilizaran en el presente trabajo de investigacidn seran propios.

5.2 Recursos humanos

Cuadro 45 Recursos humanos

A. RECURSOS HUMANOS
N° | Denominacion Tiempo | Costo unitario | Total
1 Digitador 3 meses | $ 80,00 $240,00
1 Asistente Ingeniero en Sistemas | 3 meses | $ 80,00 $240,00
Total $ 480,00
5.3 Recursos materiales
Cuadro 46 Recursos materiales
N° | Denominacién Tiempo | Costo unitario | Total
5 Resma $3.75 $ 18,75
Impresiones $ 70,00
10 | Anillados $1,50 $ 15,00
3 Empastados $ 20,00 $ 60,00
Copias $ 30,00
Tinta $ 50,00
Libreta de apuntes $ 10,00
3 Esferos $ 0,50 $ 1,50
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5.4 Recursos tecnoldgicos
Cuadro 47 Recursos tecnoldgicos

Internet $ 35,00
Computadora $ 400,00
Impresora $ 150,00
Cémara $ 300,00
4 Cd $0,80 $ 3,20
1 Pendrive $ 15,00 $ 15,00
Total $1.158,45

5.5 Otros recursos

Cuadro 48 Otros recursos

B. OTROS

N° | Denominacién Tiempo | Costo unitario | Total
Movilizacion $ 35,00
Teléfono y comunicacion $ 25,00
Aperitivos $ 30,00
Imprevistos $ 60,00

Total $ 150,00

Total aporte del investigador $1.788,45




CRONOGRAMA

Cuadro 49 Cronograma

Mes Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio
Actividad 1123 (4/1{2|3/4 (123|411 |2|3|4/1(2/3|4|1|2/3/4]1|2|3|4
1 | Tutorias X | X
2 | Elaboracion capitulo | X X
3 | Elaboracion capitulo 11 X [ X X| X
4 | Elaboracion capitulo 111 X | X

Ejecucién de encuestas

y entrevista

Analisis e interpretacién

de resultados

Elaboracién capitulo IV
yV

Ultima revisién X| X X| X| X| X| X| X

Entrega de Trabajo

Sustentacion

Elaborado por: Sandra Maria Quirumbay Rodriguez
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ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA



ENCUENTA A DOCENTE



ENTREVISTA A LA DIRECTORA LIC. MARIA VILLAO RECTORA DEL
COLEGIO FISCAL “DR. FELIX SARMIENTO NUNEZ”

¢Sus docentes utilizan un software educativo en la asignatura de Informatica

Aplicada a la Educacion?

¢Le gustaria que los estudiantes aprendan el uso adecuado del Buscador

Google en temas de investigacion?

¢Los docentes ensefian a sus estudiantes a utilizar programas informéaticos como

software educativos especificos de su campo profesional?

¢Considera una buena opcidn que los docentes tengan un software educativo
en actividades relacionadas con su asignatura?

¢Los docentes disefian material multimedia (integrando texto, imagen,

audio.) para su utilizacion en las clases?

¢Colabora con otros docentes de su especialidad a través de software

educativos para la realizacion de actividades y recursos de aprendizaje?

¢Propone a los docentes estrategias de trabajo colaborativo de la asignatura

por medio de redes sociales?

¢Utiliza alguna herramienta de fotografia digital para realizar actividades

complementarias con los estudiantes?

¢Utilizan los estudiantes procesador de textos en la creacion de documentos?

¢Conoce el personal docente sobre la utilizacion de software educativo en las

clases que imparten?




Modelo de las encuestas dirigidas a los estudiantes del Colegio Fiscal “Dr.

Félix Sarmiento Nunez”

5 4 3 2 1
N
R PREGUNTAS
Frecue Rar
Siempre ntemen Alguna a Nunc
s veces a
te vez
1 ¢un software Educativo es

indispensable para tu aprendizaje?
¢ Te gustaria aprender a crear

2 |diapositivas con y graficos
Ilamativos y agregar hipervinculos?

¢Crees que un software educativo
facilita tu aprendizaje?

¢Sabes buscar informacién adecuada
4 |para realizar tus tareas escolares en
internet?

¢Puedes enviar informacion a través
del correo electronico sin dificultad?

¢Crees que es necesario el

6 |aprendizaje de la asignatura con un
software educativo?

¢Es importante para ti la preparacion
de los profesores en el &rea de
informatica en la utilizacion
software educativos?

¢Crees que el uso de software

8 |educativo en clase motiva el
aprendizaje?

¢Aplicas las formulas respectivas en
9 | las operaciones basicas de la hoja de
célculo?

¢Considera usted que la
implementacion de un software
educativo en el colegio ayudara a
mejorar las habilidades tecnoldgicas
de los estudiantes?

10

Elaborado por: Sandra Quirumbay



Modelo de las encuestas dirigidas a los padres de familia del Colegio Fiscal

“Félix Sarmiento Nuiiez”

NO

PREGUNTAS

5

4

Siempre

Frecuentem
ente

Algunas
veces

Rar
avez

Nunca

¢Considera que es importante
la ensefianza con la utilizacion
de un software educativo a sus
hijos?

¢Seria conveniente que los
docentes utilicen las redes
sociales para complementar
las tareas escolares?

¢Es adecuada la educacién de
sus hijos, con software
educativos?

¢Le gustaria que su hijo
realice las tareas escolares en
computadora?

¢Cree usted que seria
beneficioso de incorporar
dispositivos multimedia
(micréfono, parlantes,
proyector en los salones de
clases?

¢Siendo usted padre de familia
considera que es indispensable
utilizar un software educativo
para una mejor comprension
de las clases que reciben sus
hijos?

¢Sus hijos utilizan el programa
Excel para realizar sus tareas?

¢Considera que el software
educativo permitiria que Su
hijo/a se interese por aprender
informatica?

¢Cree que sus hijos deben
aprender a crear un libro en el
programa Excel?

10

¢Admitiria que su hijo aprenda
por medio de presentaciones
como diapositivas,
ilustraciones, para una mejor
comprension en clases?




Modelo de las encuestas dirigidas a los docentes del Colegio Fiscal “Félix

Sarmiento Nuiiez”

5 4 3 2 1
N° PREGUNTAS

Frecuentem | Algunas | Rar | Nunc

Siempre
ente veces |avez| a

Profesor(a) ¢Utiliza
frecuentemente las
computadoras para preparar su
material didactico?

Si su saldn de clases cuenta
con medios tecnoldgicos,

2 |¢Desarrolla usted sus clases
utilizando software
educativos?

¢Ha creado material didactico

3 digital para sus clases?
¢Utiliza materiales didacticos
4 digitales interactivos en los

que sus estudiantes participan
activamente?

¢Con qué frecuencia hace uso
5 |de estos medios para apoyar su
labor docente?

;Considera necesario cursos
especiales de formacion en el
6 |uso de software educativos de
informatica aplicada para los
profesores?

¢Difunde la confianza al
emplear software educativo
con medios tecnoldgicos
frente al grupo?

¢Utiliza usted las herramientas
8 |tecnoldgicas para comunicarse
con sus estudiantes?

¢El uso de software educativo
9 |beneficiara el aprendizaje de
los estudiantes?

¢Considera usted que la
implementacion de un
software educativo
desarrollara las habilidades
tecnologicas en los
estudiantes?

10




Ficha de observacion

Lugar de observacién: Aula

Fecha de observacion: 2 enero de 2014.
Lugar observado. Colegio Dr. Félix Sarmiento Nufiez.
Observadora: Sandra Quirumbay

OBJETIVO: Evaluar el uso de las herramientas tecnoldgicas en el colegio para mejorar

las habilidades tecnolgicas.

INSTRUCTIVO: A la derecha de cada aspecto trace una X en la columna que

corresponda, para indicar si se cumple o no los requerimientos establecidos.

ASPECTOS OBSERVADOS Sl NO

1. ¢Elaulatiene un proyector de X
informatica?

2. ¢El docente utiliza material X
multimedia para dictar las clases?

3. Utiliza textos X

4. ¢Laclase es dindmica? X

5. ¢Los nifios en su mayoria atienden la X
clase?

6.

7. ¢El docente alcanza a exponer todo el X
tema?

8. (El docente no usa software X
educativo en el aula de clase?

9. ¢El docente conoce el software X
educativo?

10. ¢El docente necesita capacitacién X
para utilizar software educativo?

11. X

12. ¢Los estudiantes no conocen que es
un software educativo?

Elaborado por: Sandra Quirumbay




Colfelixsarmiento1083@hotmail.es
Gilfine: PP52169

Oficio N2 016 R- UEFSN.
Santa Elena, Mayo 12 del 2015.

Doctora

NELLY PANCHANA

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA DE LA

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

Ciudad.

De mis consideraciones:

Por medio de la presente informo que de acuerdo a la solicitud presentada por la sefiorita
estudiante SANDRA MARIA QUIRUMBAY RODRIGUEZ, con cédula de identidad N? 0916673619 el
10 de febrero del afio 2014 para realizar el PROYECTO DE “SOFTWARE EDUCATIVO DE
INFORMATICA APLICADA A LA EDUCACION, la misma que fue aceptada por mi persona como
autoridad encargada de la institucién que es de beneficio para mejorar las habilidades
tecnoldgicas en los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato en el periodo lectivo 2014 - 2015,
siendo uno de los requisitos para la obtencién del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacién
en Informética Educativa.

Particular que informo para los fines consiguientes.

4 —€ord almente,
\ S /) /‘-L/( v9(>
Msc. Marfa Rodriguez
RECTORA(e)

OV hrn



FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

La Libertad, 15 de Mayo de 2015

Dra. Nelly Panchana Rodriguez
Decana Facultad de Ciendas de la Educacion e ldiomas

Saludos.-

A continuacién pongo en su conocimiento, luego de ser revisado el trabajo de
titulad6n de la egresada SANDRA MARIA QUIRUMBAY RODRIGUEZ cuyo
tema es “SOFTWARE EDUCATIVO DE INFORMATICA APLICADA A LA
EDUCACION PARA MEJORAR LAS HABILIDADES TECNOLOGICAS EN
LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE BACHILLERATO DEL
COLEGIO Dr. FELIX SARMIENTO NUNEZ DEL CANTON SANTA ELENA,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO 2014 — 2015.%, con la herramienta
URKUND dio como resultado un 7% de similitud en el contenido.

Sin mas indi asu di icion este informe.
n mas indicar pongo isposicion il " DE

- 7%

e P
— il
Ledo. Yuri Ruiz Rabasco, Msc.

Tutor



SIR00L P Budli0 310 0 et ORI 80 el 0 S

# AR RUCI T VLOIUN Viusdy B0 S0UIMIRU 7D 0 U i Lo

S OG0 E UL S ANGUPen, SRS Tan o Sl
VTR LI B SORUOY Gl

VHEEU A e LR e e
80000 v 1 0t odig € sowidan 0 BT LW

[T

iR CELSINANCE MSOSAMC ok ol ol i sisad M

0 s wwmep A A 4 S W b

U0 00 Budy 4ades g

O sl alessan

- .U LO3 Bt s Adue ] ador T

L

S42IN08 JO 151
ANNMYN




Lic. Marilin Balmaseda Mederos, MSc.
REGISTRO SENESCYT No. CU-15-13304
R.U.C. 0959896861001

La Libertad, 20 de mayo de 2015.

CERTIFICO

en mi calidad de editora, correctora de estilo y gramatéloga, que he lefdo y
revisado el trabajo de titulacién elaborado por Sandra Maria Quirumbay
Rodriguez, con nimero de Cédula de Identidad: 0916673619, con el tema:
“SOFTWARE EDUCATIVO DE INFORMATICA APLICADA A LA
EDUCACION PARA MEJORAR LAS HABILIDADES TECNOLOGICAS EN
LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER ARO DE BACHILLERATO DEL COLEGIO
Dr. FELIX SARMIENTO NUREZ DEL CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA
DE SANTA ELENA, PERIODO 2014-2015", previo a la obtencién del titulo de

LICENCIADA EN INFORMATICA EDUCATIVA.

Este trabajo de investigacion est4 escrito de acuerdo a las normas ortograficas
y sintaxis vigentes.

Se expide el presente certificado para los fines que el interesado disponga.

Atentamente,
< //
=3 Z

MSc. Marilin Balmaseda Mederos
C.1. 0959896861 '



