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RESUMEN

En este trabajo de investigacion fue conciso indicar que los estudiantes de la
Escuela de Educacion Basica “Ignacio Alvarado” presentaban dificultades en su
razonamiento légico por la escasa aplicacion de técnicas que influyan en el
aprendizaje practico y competente de los beneficiarios de la educacion. A través, de
la recoleccidn de datos como base metodoldgica se emplearon diferentes técnicas
investigativas que permitieron deducir cientificamente las causas y los efectos de
las variables estudiadas determinando su origen proveniente del rendimiento
académico. Los docentes no variaban los métodos para transmitir sus ensefianzas
en el aula, las cuales no eran las adecuadas para el desarrollo del razonamiento
I6gico de los mismos dificultando el grado de aprendizaje y de comprension que
ellos necesitan para resolver los problemas que se les presenten en las diversas
situaciones de su vida. Debido a cada una de las necesidades que presentaban los
estudiantes y al estudio exhaustivo de leyes educativas se disefi6 la guia estratégica
metodologica, con la finalidad de mejorar la forma de pensar y razonar a través de
juegos didacticos. La guia contiene 5 actividades pedagdgicas que activaran
principalmente, la participacion voluntaria de los estudiantes brindando apertura a
la participacién voluntaria de los estudiantes obteniendo un ambiente favorable por
un aprendizaje sostenible y equitativo.
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INTRODUCCION

El razonamiento l6gico es un proceso intelectual y cognitivo que debe desarrollarse
durante toda la etapa educativa ya que para una verdadera labor competitiva el personal
docente debe permanecer en constante actualizacion en todos los ambitos pedagdgicos,
es por eso que en el presente trabajo de titulacién se pudo lograr que los estudiantes de
la Escuela de Educacion Basica ““Ignacio Alvarado™” desarrollen destrezas, habilidades
y valores con el objeto que adquieran de su personalidad para que sean entes razonables

y competentes frente a cualquier situacion.

La guia contiene enfoques y actividades coherentes que se adaptan a la forma de
abstraer los saberes con el fin de mejorar, facilitando el aprendizaje con juegos
didacticos, basandose en la practica significativa que permitira a los nifios y nifias del
séptimo grado dar solucion a los problemas o ejercicios en todos los ejes de
aprendizajes. Las actividades de la guia se enmarcan a la adquisicion de grandes
competencias en su desarrollo intelectual proponiendo a la comunidad educativa
cambios que ayuden a fortalecer sus habilidades y capacidades tanto intelectuales como

cognitivas.

Se debe dar mucha importancia al aprendizaje significativo de los nifios para que en el
futuro no tengan problemas en su desenvolvimiento profesional frente a una sociedad

que pide rendimiento y competitividad para un desempefio laboral eficiente y eficaz.



En el Capitulo I, se evidencia el problema, tema, planteamiento del problema, el
analisis critico, prognosis, formulacion del problema, preguntas, directrices,
delimitacion del problema, integrantes de la investigacion, justificacion y objetivos de

la investigacion.

En el Capitulo 11, se determina el marco tedrico, fundamentacion pedagdgica,
psicoldgica, sociologica, filosofica, psicopedagdgica; categorias fundamentales,

hipétesis y sefialamiento de las variables.

En el Capitulo 111, se encuentra la metodologia, enfoque investigativo, modalidad de
la investigacion, nivel o tipos de investigacion, métodos de la investigacion,
Operacionalizacién de las variables, técnicas de investigacion, analisis e interpretacion

de los resultados, recomendaciones y conclusiones.

En el Capitulo IV, se detalla la propuesta, datos informativos, antecedentes,
justificacion, importancia, factibilidad, objetivos, fundamentacion, metodologia, plan

de accioén.

En el capitulo V, se asentd el marco administrativo, recursos, materiales, presupuesto,

cronograma de actividades, bibliografia, y los anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Tema

“EL JUEGO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO
LOGICO DE LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO GRADO DE LA ESCUELA
DE EDUCACION BASICA “IGNACIO ALVARADO” COMUNA PALMAR,
CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA SANTA ELENA, PERIODO 2014 —

2015.”

1.2. Planteamiento y formulacion del problema

1.2.1. Contextualizacion

El juego didactico, es una herramienta fundamental en el proceso del pensamiento
humano que debera ser utilizado en cualquier contexto educativo, pero por lo general
los docentes no lo utilizan frecuentemente en sus labores cotidianas desconociendo sus
multiples ventajas pedagdgicas y ludicas en el aula de clases; activando practicas

estrategias, que mejoraran el razonamiento Idgico de los estudiantes.

Estudios de la UNESCO demuestran los niveles de cognicion en el pensamiento y

razonamiento ldgico de los nifios y nifias en los establecimientos educativos,



enfatizando el aumento del aprendizaje memoristico que no permite equilibrar los
conocimientos estimulados para la creacion de conceptos propios efectuando la
transformacion de un entorno apropiado desde su autonomia y capacidad para aprender

y Vivir.

La provincia de Santa Elena, atraviesa cambios transcendentales en la educacion a
través de disposiciones gubernamentales del Ministerio de Educacion, buscando
mediante las actuales normas, diversos modelos pedagdgicos que construyan una

educacion de calidad para todas las escuelas y colegios de la zona.

En la Escuela de Educacion Bésica “Ignacio Alvarado” de la Comuna Palmar, existen
problematicas regulares en el razonamiento légico de los estudiantes que se observaron
directamente, debido a innumerables suposiciones provenientes de problemas sociales
y cognitivos en diferentes ejes de aprendizajes que no disponen de un resultado
académico satisfactorio especialmente en el razonamiento l6gico, al momento de
resolver algun problema que se les presente, reduciendo en ellos la creacion de criterios

propios y la obtencidn de aprendizajes significativos.

Debido a las causas expuestas en el parrafo anterior, nace la aplicacion del juego
didactico para el desarrollo del pensamiento légico con la finalidad, de incluir en el
sistema curricular actividades netamente factibles para la edad de los colaboradores del

proyecto de investigacién, que promuevan la necesidad por aprender y sera el rol del



docente despertar la curiosidad y el interés por participar activamente en las clases;
evitando que el estudiante que presente mayor dificultad sea rechazado y ridiculizado

por sus compafieros y docentes al momento de intervenir en las labores escolares.

1.2.2. Analisis critico

El juego didactico no solo trata de enfatizar el nivel intelectual d los nifios y nifias del
Séptimo Grado sino que busca orientar los procesos dinamicos en el aula de clases,
para que puedan desenvolverse frente a la sociedad con esquemas mucho mas
superiores que el aprendizaje memoristico, en el que se pueda adaptar, espacios
divertidos y motivadores afianzando las estructuras cognitivas del pensamiento I6gico
através de modernas metodologias que permitiran al docente, establecer las metas que

desean alcanzar en todo el proceso escolar.

A través de la intuicion creativa e imaginativa del juego didactico, el docente reforzara
habilidades y capacidades que el nifio o nifia necesitara en otros momentos de
aprendizajes, brindando un ambiente de estimulo tanto para la creatividad intelectual

como para la emocional.

1.2.3. Prognosis

Los efectos del juego didactico, constituyen un elemento imprescindible en el

desarrollo del pensamiento l6gico de los educandos ya que permitird manifestarse en



actividades escolares que deberan ser claramente definidas en procesos pedagdgicos,
dirigidos por los profesionales de la educacion, los mismos que, persiguen fines ladicos
a obtener en cada ejercicio realizado, reconociendo e identificando los cambios

producidos en las tareas encomendadas.

Para que los juegos didacticos produzcan efectos positivos en el Séptimo Grado, sera
necesario que el docente varie las tematicas de aplicacion de diversos contenidos para
que los nifios y nifias, puedan describir e identificar cada accién analizada de manera
ordenada y secuencial. Es importante hacer que los alumnos expresen verbalmente el
proceso seguido en los resultados obtenidos para lo cual es preciso que la exposicién
de las situaciones por parte de los maestros sea muy clara y que su complejidad sea

proporcionada y eficiente.

1.2.4.- Formulacion del problema

¢De qué manera influira el juego didactico para el desarrollo del razonamiento I6gico
los estudiantes del Séptimo Grado de la Escuela de Educacion basica “Ignacio
Alvarado” de la Comuna Palmar, Parroquia Colonche, Provincia de Santa Elena
periodo lectivo 2014 — 2015?

1.2.5. Preguntas directrices

¢ Qué es el juego didactico?

¢Los docentes aplican los juegos didacticos en las clases?



¢Realizan los docentes actividades para el desarrollo del pensamiento utilizando
juegos didacticos?

¢ Que efectos producirian la aplicacion de juegos didacticos en el séptimo grado?

¢ Que técnicas y estrategias serian las adecuadas para mejorar el razonamiento l6gico
de los estudiantes?

¢Como motivar a los estudiantes con juegos didacticos?

¢ Qué herramientas seran las adecuadas para aplicar los juegos didacticos?

¢Como mejorar el razonamiento I6gico con juegos didacticos?

¢ Qué instrumentos se necesitaran para recolectar la informacion necesaria?

1.2.6. Delimitacién del problema

Campo: Educativo

Area: Desarrollo del razonamiento l6gico

Aspecto: Juegos didacticos

Propuesta: Disefio de una guia de juegos didacticos para mejorar el desarrollo
intelectual.

Delimitacion temporal: La investigacion se realizard en el periodo lectivo 2014 —
2015.

Delimitacion poblacional: Se trabajara con los nifios y nifias de la escuela de
Educacion Basica “Ignacio Alvarado” de la comuna Palmar, parrogquia colonche,

Canton Santa Elena.



1.3.- JUSTIFICACION

La educacion actual no solo persigue la acumulacion de conocimientos e informaciones
ambiguas sino que se enfoca, en un contexto social en el que los estudiantes puedan
explorar, experimentar, jugar, crear y resolver diversas actividades pedagdgicas

basadas en la practica a través del juego didactico y recreativo.

La importancia de los juegos didacticos en la Escuela de Educacion Basica “Ignacio
Alvarado” radica, en el origen de ordenadores neuroldgicos para el desenvolvimiento
tenaz del pensamiento creativo de los nifios y nifias de la institucion. Todo individuo
tiene la capacidad de generar y transmitir sus experiencias adquiridas en el entorno
educativo y social potenciando sus capacidades, habilidades y destrezas y
preparandolos para el desarrollo de un entorno en el que les corresponda, actuar

inteligentemente logrando, el propésito social y cultural de la sociedad.

La preparacion del razonamiento légico en los estudiantes de Séptimo Grado se
enmarca, en un nivel de aprendizaje integrador con el objetivo de dominar, controlar y
dirigir las potencialidades que poseen los nifios y nifias enriqueciendo, la formacion
continua del pensamiento para establecer las relaciones entre lo que ya conocen y lo
nUevo que van a experimentar o a vivir a través del juego.

El uso de los juegos didacticos permitira al docente ajustar y adaptar los contenidos
utilizando innovadoras estrategias que brinden al discente la libertad de comprender y

adquirir légicamente, un pensamiento analitico para que los beneficiarios de la



educacion, puedan globalizar sus conocimientos solucionando eficientemente las

problematicas que se presenten en el transcurso de aplicacion del proyecto.

Los docentes deberan desempefiar un papel importante al momento de dirigir los juegos
didacticos en el aula de clases consiguiendo, un dominio 6ptimo en los procedimientos
cognitivos de las actividades que se elaboraran acorde a la edad cronologica de los
estudiantes y a la necesidad educativa que estos posean para la construccion del
razonamiento légico, comprendido, en el descubrimiento de premisas y reglas
operacionales para la resolucion de problemas que se asemejaran a la realidad de la

vida.

Mediante las diversas acepciones y resultados satisfactorios a obtener en la ejecucion
del juego didactico, se extendera la factibilidad de contar con el apoyo de todos los
actores de la institucion para contrarrestar los déficits académicos de los estudiantes
anexando en ella, una metodologia precisa y activa para el mejoramiento del
razonamiento l6gico asi como también para el compromiso de acompafar a los
estudiantes en todas las actividades otorgadas en la institucion ponderando;
credibilidad eficaz en la educacion que ofrece la comunidad. El razonamiento 16gico
de los estudiantes dependera entonces de la validez y acomodacion de los pensamientos
disefiando, una guia didactica que garantizara las nuevas formas de aprendizaje tal y

como lo estipulan las actuales leyes educativas para el desarrollo integral de los nifios.



1.4. OBJETIVOS

Objetivo general

Fortalecer el razonamiento logico de los nifios y nifias del Séptimo Grado de la Escuela

de Educacion Basica “Ignacio Alvarado” mediante el juego didactico para la obtencion

de una educacién de calidad y la resolucion de problemas cotidianos.

Objetivos especificos

X/
L X4

X/

L X4

X/

L X4

X/
L X4

Diagnosticar el contexto educativo verificando las dificultades de razonamiento
I6gico en los estudiantes para un mejor aprendizaje.

Establecer la importancia del juego didactico en el desarrollo del razonamiento
I6gico.

Participar activamente en las actividades pedagdgicas compartiendo nuevas
experiencias y saberes a través del disfrute lidico y recreativo.

Disefiar una Guia Metodoldgica que beneficie el desarrollo del razonamiento
I6gico de los estudiantes, mejorando la credibilidad educativa de la Escuela de
Educacion Basica “Ignacio Alvarado” del Canton Santa Elena, Provincia Santa

Elena-Comuna Palmar en el Periodo 2014 —2015.
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CAPITULO 1

MARCO TEORICO

2.1. Investigaciones previas

La presente investigacion se aplicara mediante diversos medios tecnologicos a nivel
nacional e internacional, se encontraron algunos trabajos, archivos y documentales que
se relacionan con la tesis, las mismas que brindan las expectativas necesarias para
recorrer y solucionar las necesidades pedagogicas y educativas de los estudiantes de la
Escuela de Educacion Bésica “Ignacio Alvarado”. Dada la situacién investigativa

desde la web site se transcriben los siguientes:

“Metodologias para el desarrollo intelectual en la edad temprana, afio 2010, autor José

Pilay Gruezo de la Universidad de Venezuela”.

Este documental ofrece importantes técnicas de ensefianza aprendizaje para el domino

de los conocimientos de los estudiantes.

De la misma forma se evidencié en la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena

dela Provincia de Santa Elena, los siguientes temas:
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“Desarrollo de la inteligencia lingiiistica para mejorar la expresion verbal y lingiiistica
de los nifios y nifias de primer grado de la “Escucla Vicente Rocafuerte” de San

Antonio de la autora Silva Ponce Maria Veronica del afio (2013)”.

El desarrollo de la inteligencia linguistica sera el comienzo del estudio cognitivo para

el desarrollo de las estrategias que se aplicaran en la propuesta investigativa.

“Estrategias metodoldgicas para desarrollar la creatividad de los estudiantes del Centro
de Educacion General Béasica N° 11 “Atahualpa” ubicado en el canton La Libertad afio

2012-2013>.

Este trabajo manifiesta una amplia gama de divertidas actividades para el salon de
clases indicando la importancia de los juegos y su aplicacién eficaz para cada area de

aprendizaje.

Debido a los temas indagados en la web y en la Biblioteca de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, se declarara al proyecto de investigacion como un estudio
apto para ser aplicado en la Escuela “Ignacio Alvarado” porque cuenta, con los recursos
pedagdgicos que se utilizaran en la implementacion de nuevas estrategias desarrollando
el razonamiento I6gico de los nifios y nifias de la institucién por una educacién mas

participativa a través de juegos ludicos y didacticos. Los problemas de razonamiento
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I6gico son aquellos problemas que se resuelven Unicamente por tratar de elementos

numéricos 0 geométricos o simplemente se toman de las cualidades de las cosas.

2.2. Fundamentacion Filoséfica

Las diversas disciplinas cientificas expanden el conocimiento a través de la evolucion
de la ciencia. La humanidad, reconocida como Unico ser capaz de pensar y razonar
necesita de estudios filosoficos para descubrir los prejuicios sociales y educativos de
la sociedad aportando con diferentes teorias que sustentan el descubrimiento de la
realidad y del pensamiento humano; porque en ella se evidencian las acciones

cognoscitivas y motrices para los aprendizajes.

El libro Razonamiento LoOgico cuestiona que; “Se entiende por 16gico un pensamiento
que es correcto, es decir un pensamiento que garantice que el conocimiento mediato

que proporciona se ajuste a lo real”. (Louis Campistrous, 2012)

El autor enfatiza un pensamiento agil en las cualidades internas del ser humano porque
determina principalmente la razon en cada una de las practicas cotidianas que realiza a
diario definiendo, la capacidad de solucionar los problemas de forma légica para
comprender conceptos abstractos y trasladarlos al mundo de la comprension y de las

relaciones correspondientes de la realidad de la vida.
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Otro de los autores que defienden la esencia filosofica de la tesis es el libro de
pensamiento logico, el mismo que determina; “El pensamiento logico es
eminentemente deductivo porque su uso no solo se posibilita en la demostracion de
teoremas matematicos si no que permite de forma general analizar las situaciones que

se presentan en la vida diaria”. (Oliveros Enrique, 2012)

Coincidiendo con el parrafo anterior, la deduccion de los pensamientos amplia varios
campos de inteligencia interrelacionados con algunas ciencias como la matematica, la
ciencia y la logica que permiten deducir o razonar correctamente en las distintas
situaciones operacionales o cotidianas del entorno, desarrollando los aspectos
relacionados con la memoria para la verdadera funcién tanto analitica como reflexiva
que dominaran los conceptos de entendimiento para la concentracion de los saberes de

los estudiantes de la comunidad educativa “Ignacio Alvarado”.

La diversion en las clases debe ser siempre el objetivo principal del docente porque los
juegos didacticos, seran actividades atractivas y motivadoras que ayudaran a los
educandos a captar rapidamente cualquier area que se desea trabajar convirtiéndolos
en entes de aprendizaje significativo guiados por los facilitadores del conocimiento.
2.3. Fundamentacion Legal

Para mayor respaldo del proyecto de investigacion se incluiran, todas las normas
constitucionales y educativas que servirdn como sustento legal para la asignacion de

los derechos humanos especialmente de los nifios, nifias y adolescentes. Todo trabajo
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de investigacion debera ser garantizado por las legitimas normas ecuatorianas que

exigen la obtencion de una educacion de calidad de todos y para todos.

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008: 21) en su articulo 27 de la
seccion quinta suscribe que; “La educacion se centra en el ser humano [...] sera
participativa, obligatoria, intercultural, democrética incluyente y diversa de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, [...] y el desarrollo de competencias

y capacidades para crear y trabajar”.

La educacion, sera el factor fundamental para una verdadera participacién social y
ciudadana ya que se enmarca, en un conjunto de principios politicos, sociales y
econdmicos que exigen el cumplimiento del Estado, la sociedad y la familia de velar y
proteger sus derechos, eliminando todo acto de vulnerabilidad en los nifios y nifias del

pais.

Para esto se requiere que en las instituciones educativas publicas y privadas, se contrate
personal profesional, capacitado, capaz de entender que quienes se educan son seres
humanos que necesitan de la atencion prioritaria de otros para poder asimilar
correctamente sus conocimientos y aplicarlos en su vida diaria a través de juegos
didacticos, brindando libertad y creatividad al momento de resolver cualquier

situacion.
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El Plan Nacional del Buen Vivir es un programa estatal que se remite en la obtencion
de la calidad de vida de las y los ecuatorianos con la finalidad de proteger el bienestar
y supervivencia de los ciudadanos y ciudadanas para la construccion de una vida

armonica, potencialmente equilibrada.

Uno de los objetivos primordiales del Plan Nacional del Buen Vivir (2013- 2017)
recalca que; “El Buen Vivir adopta y fortalece las politicas publicas para reducir
eficazmente los niveles de inseguridad ciudadana fortaleciendo la seguridad integral en
el estricto respeto a los derechos humanos”. La ciudadania ecuatoriana vive las distintas
transformaciones sociales que ofrecen los beneficios del Plan Nacional del Buen Vivir
apuntando, directamente a las buenas relaciones y actitudes personales para una mejor
convivencia ciudadana gue construya un sistema de accesibilidad oportuna y eficiente

para la igualdad de los derechos humanos.

La Ley Orgéanica de Educaciéon Intercultural (LOEY) (2012: 6)

La presente ley garantiza la excelencia académica y organizacion de la educacion en
los distintos planteles educativos para que los docentes sean principales agentes de
cambio en sus labores cotidianas practicando todo tipo de principios morales que seran

el reflejo actitudinal de los nuevos forjadores de la patria.

El Capitulo Quinto literal F de la Ley Organica de la Ley Organica de Educacion

(2012:16) cuestiona que; “Propiciar un ambiente de aprendizaje adecuado en su hogar
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organizando espacios dedicados a las obligaciones escolares y a la recreacion y
esparcimiento en el marco del uso adecuado en el tiempo™.

La cita esclarece los derechos que protegen a los estudiantes brindandoles un contexto
educativo acorde a su capacidad intelectual y cronoldgica que ejercite su desarrollo
integral, en un marco de cultura y armonia mejorando las atenciones en el servicio

publico especialmente en la educacion.

Cadigo de la Nifiez y Adolescencia (2011: 11)

El Cadigo de la Nifiez y adolescencia dispone en sus articulos educativos el respeto
considerable a los menores que sean excluidos de sus derechos para protegerlos de
actos vulnerables que perjudiquen el acceso a la obtencion de cualquier beneficio
social, econdémico y educativo para con ellos, estableciendo principalmente su interés

superior.

El articulo N° 37 del Cddigo de la Nifiez y Adolescencia (2011:7) en el literal G
menciona que; “El Estado y los organismos pertinentes aseguraran que los
establecimientos educativos ofrezcan servicios con calidad, equidad y oportunidad para
desarrollar un pensamiento auténomo, critico y creativo en los nifios, nifias y

adolescentes”.

Todas las leyes que protegen los deberes y derechos de los nifios, nifias y adolescentes

seran el respaldo efectivo para su efectivo rendimiento y desarrollo intelectual,
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emocional y psicoldgico de los menores que anhelan vivir en un ambiente educativo

totalmente equilibrado y sano.

2.4.- Fundamentacion Pedagdgica

La ciencia pedagogica actia como eje regulador de la ensefianza y aprendizaje para la
acomodacion y asimilacion de los conocimientos a través de la préactica, con el Unico
propdsito de adaptar, inferir y contrarrestar vacios pedagogicos que no hacen posible
una educacion que alcance el méas alto indice de credibilidad en la Escuela de

Educacién Basica “Ignacio Alvarado”.

El libro “Pensamiento y Conocimiento” expresa que; “Se considera al pensamiento
desde dos puntos de vista, el primero como actividad mental para la comprensién y
entendimiento de los conocimientos, y el segundo como el resultado de la actividad

intelectual y del razonamiento 16gico”. (Perez Serrano, 2012)

El autor menciona la importancia del conocimiento y su induccién en el razonamiento
I6gico del ser humano determinando principalmente el debido tratamiento para el
desarrollo intelectual desde la edad temprana. Los docentes se encargaran entonces de
potenciar la capacidad de pensar de manera razonable en las distintas situaciones de la
vida de un nifio o nifia, adaptando siempre el material didactico preciso que servira

como herramienta pedagdgica para la abstraccion de los aprendizajes.
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Otro pedagogo en su libro “Caracteristicas del Pensamiento Logico” define qué; “El
reflejo generalizado de la realidad en el cerebro humano se realiza por medio de la

palabra asi como de los conocimientos que se tiene en el diario vivir”. (Perez Serrano,

2012)

Fundamentalmente la ruta direccional del ser humano depende del aparato psicomotor
que proyecta las funciones y ordenes provenientes del cerebro; el mismo que debe
permanecer sano en su accionar diario precisando sus percepciones, sensaciones y
asimilaciones en todo ritmo de aprendizaje. Es por eso que cada individuo aprende de
manera sistematica, para ordenar y acomodar los conocimientos pero a través de
aprendizajes claros que logren que los estudiantes analicen, creen y construyan

pensamientos e ideas propias.

2.5.- Fundamentacién Psicoldgica

La Psicologia, entendida como la ciencia que estudia la transparencia del pensamiento
humano, transfiere teorias inferenciales que ayudan en el diagnéstico y examinacion
del comportamiento intelectual y de la personalidad. Esta corriente permitird descubrir
los aspectos cognitivos, sociales y emocionales que perjudican la obtencién eficaz de
los conocimientos asi como también en el rendimiento académico de los estudiantes

del Séptimo Grado de la Escuela de Educacion Bésica “Ignacio Alvarado”.
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El libro Desarrollo del pensamiento Ldgico sostiene que; “El pensamiento logico
incluye una serie de funciones u operaciones como identificar, reflexionar, analizar,
sintetizar, relacionar ideas y conceptos que se activan para encontrar solucion a

problemas y conseguir metas determinadas”. (Vasquez,Richard y Cols, 21012)

En su mayoria los psicélogos utilizan el término pensar para referirse a toda actividad
mental desarrollada en el ser humano, encontrando siempre una respuesta a alguna
complicacion o dificultad de aprendizaje que se presente en un proceso educativo
determinando; los medios precisos para alcanzar una meta mediante el razonamiento
I6gico. La idea de los colaboradores educativos en la cita expuesta, fomentara una
secuencia de transformacion légica para el dominio de la practica cognitiva en las aulas
de clases, activando las técnicas y metodologias adecuadas para la transferencia de los

contenidos.

En el libro Desarrollo Integral del Nifio aclara que; “Toda explicacion psicologica se
apoya en la biologia, en la légica y en la sociologia, tratindose de las funciones
elementales como percepcién y motricidad para que sean dependientes de la

inteligencia desde sus primeros movimientos”. (Mary Eming Young, 2010)

Las destrezas psicomotrices que trata de recalcar la autora fundamentan no solo el
proceso cognitivo y su desarrollo intelectual sino que ademas de ser un sistema

transcendental que busca soluciones a dificultades de aprendizajes, enlaza vinculos
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sociales y afectivos mejorando el pensamiento légico de los nifios, nifias y
adolescentes. El docente del Séptimo Grado, impulsard en su quehacer educativo
actividades pedagdgicas que persigan las expectativas de un pensamiento ldgico
permitiendo la representacion y correlacion de simbolos, ideas y expresiones viables

para el desarrollo del pensamiento l6gico de los estudiantes a través del juego didactico.

2.6.- Categorias Fundamentales

Por las caracteristicas y el comportamiento de las variables definidas en la tesis, se
estudiaran e indagaran, algunos subtemas que sustentan el soporte teérico de la misma
caracterizando la coherencia y el sentido comun de las citas textuales y su incidencia

en la aplicacion de la propuesta en la Escuela de Educacion Basica “Ignacio Alvarado”.

2.6.1.- Definicion del razonamiento légico

Se entiende por razonamiento ldgico al uso cotidiano de actividades que persiguen una
accion ldgica, derivada de pensamientos ideas y expresiones correctas que persiguen
un fin determinado; permitiendo la forma general de solucionar diversas situaciones a

través de reglas y procedimientos establecidos desde la ciencia misma de la vida.

El libro Pensamiento y Razonamiento Logico indica que; “El razonamiento 16gico
infiere nuevas proposiciones a partir de proposiciones conocidas para lo cual se usan

determinadas reglas establecidas o demostradas que no solo posibilitan la demostracion
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de mucho teoremas matematicos sino que se enfoca en problemas cotidianos”. (Enrique

Oliveros, 2010)

La cita manifiesta la capacidad que tiene el ser humano para resolver operaciones y
problemas precedidos de la razon; todo ser humano que se desenvuelve normalmente
en la sociedad necesita organizarse mentalmente bajo esquemas representativos de la

memoria organizando los conocimientos de manera secuencial.

2.6.2.-Caracteristicas del razonamiento ldgico

El razonamiento l6gico posee caracteristicas observables y medibles que se diferencian
con la agilidad correcta de resolver diversos ejercicios en un tiempo determinado. La
humanidad que permanece en constante asimilacion de los conocimientos, necesita
autoajustar diversos niveles cognitivos asociados a su realidad distinguiendo;
sensorialmente los aspectos relevantes para el desarrollo del pensamiento légico ya sea

de una imagen, objeto, frase o palabra.

Caracteristicas:

v' Habilidad para encontrar soluciones l6gicas
v Demuestra diversas habilidades
v" Mantiene el entusiasmo para resolver operaciones complejas

v Observa y escucha con atencion para abstraer los conocimientos
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v Educa los 6rganos sensoriales con las actividades
v Se desprende de las relaciones ante los objetos
(Enrique Oliveros, 2010)

Las caracteristicas antes mencionadas recalcan el dominio del razonamiento logico que
debe poseer un individuo al momento de resolver cualquier operacion. Los docentes
deben de propiciar multiples juegos, actividades y proyectos educativos que les permita
a los estudiantes desarrollar sus capacidades y potencialidades a través de sus
experiencias y vivencias propias unificando las acciones con el ambiente en todos los

momentos de aprendizaje.

2.6.3.-Desarrollo del razonamiento l6gico

Debido a la amplitud del concepto se puede definir que el razonamiento logico
corresponde a toda actividad intelectual que realizan las personas para poder captar,
definir y comprender alguna necesidad correspondiente del entorno; por lo que es de

suma importancia desarrollarlo desde temprana edad.

Louis E.Raths, y Selma Wasserman menciona que;” El razonamiento légico tiene dos
aspectos observables, el primero es positivo porque motiva a los cambios cognitivos y
el segundo es negativo porque muchas veces no actila como una capacidad mental”.

El mismo autor establece que desarrollar este tipo de pensamientos abarca un
entrenamiento consecutivo de la materia aplicando técnicas que ayuden en el ejercicio

mental y cognitivo de los estudiantes mencionando los siguientes:

23



Técnicas para desarrollar el razonamiento logico en los nifios

» Ultilice siempre objetos e imagenes que ellos puedan describir correctamente.

» Manifiéstese siempre con un trato agradable y un contexto armonico en sus
clases.

» Disefie estrategias que cumplan con los requisitos apropiados para su edad.

» Incorpore en las actividades escolares operaciones mentales como: resumir,

observar, comparar, interpretar para producir nuevos pensamientos.

(Louis Campistrous, 2012)

Desarrollar el razonamiento 16gico no es cuestién de obligacion sino de hébitos, las
escuelas y colegios de la actualidad tratan de incorporar actividades que ayuden en el
desarrollo del razonamiento légico para que los estudiantes puedan razonar antes de

actuar.

2.6.4.-Elementos del razonamiento l6gico

Sus elementos varian en una gama de operaciones mentales que globalizan

descripciones representativas en una actividad a realizar permitiendo; manipular

sensorialmente los procesos a seguir para solucionar y resolver cualquier conflicto

cognitivo.
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En el libro Elementos del Razonamiento Logico aclara que; “El razonamiento l6gico
depende de su estructura cognitiva que se va construyendo poco a poco”. (Rouge

Feusrstein, 2012)

Cuadro N° 1: Elementos del razonamiento légico

ELEMENTOS DEL RAZONAMIENTO LOGICO

Abstraer Condiciona y los conocimientos y los retiene

Observar Percibe los conocimientos por medio de la vista sin descuidar

ningun detalle

Diferenciar | Asimila las diferencias y semejanzas por medio de los sentidos

Clasificar Divide por orden, forma, colores, y tamafio cualquier objeto

elemento

Identificar Reconoce todas las caracteristicas para describir un objeto

Analizar Separa las partes de un todo para extraer cualquier inferencia

I6gica

Comparar Relaciona los elementos, objetos o datos explorando todos los

rasgos de forma sistémica

(Rouge Feusrstein, 2012)

La aplicacion de estos elementos como actividad intelectual para el desarrollo del
razonamiento logico de los estudiantes del Séptimo Grado de la Escuela de Educacion
Basica “Ignacio Alvarado” implementara la comprension logica de los contenidos asi

como también su desempefio académico en el aula de clases.
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2.6.5.- Inteligencias Multiples y Razonamiento Ldgico

La teoria de las inteligencias multiples hace alusivo el estudio del razonamiento l6gico
y su incidencia en la resolucion de operaciones légicas derivadas de un conjunto
divergente de habilidades y capacidades que seran descubiertas, por los profesionales
de la educacion. Dicese que un nifio o nifia puede dominar hasta cuatro inteligencias
dependiendo de su desarrollo fisico, emocional y cognitivo; perspectivas como éstas

son las que se desea desarrollar con los estudiantes del Séptimo Grado.

La teoria de las “Inteligencias Multiples” manifiesta que; “Una inteligencia implica la
habilidad necesaria para resolver problemas o para elaborar productos que son de

importancia en un contexto cultural o en una comunidad determinada”. (Howard

Gardner, 2010)

Por otro lado la teoria de Gardner dispone de siete inteligencias multiples que son:

Inteligencia musical: Prepara y asocia bilégicamente el sonido con el cerebro

desempefiando importantes papeles sensoriales con la producciéon musical.

Inteligencia cinética corporal: Controla los movimientos del cuerpo situados en los
hemisferios izquierdo y derecho; el movimiento del cuerpo sigue un desarrollo

claramente definido en los nifios y nifias.
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Inteligencia légico matematica: Resuelve problemas a partir de un estudio analitico

y algoritmico.

Inteligencia linguistica: Supera las pruebas empiricas y es la responsable de la
formulacién de oraciones gramaticales dandole sentido comun, y es la expresion del

lenguaje en toda su manifestacion.

Inteligencia espacial: Aplica a la navegacion, lectura y navegacién de mapas,
visualiza y estudia los distintos espacios del contexto en que se encuentra ubicandose

rapidamente de un lugar a otro.

Inteligencia interpersonal: Se construye a partir de los sentimientos y emociones de
las personas y no depende del lenguaje, en su mayoria es utilizada por profesores,

padres y terapeutas para mejorar las relaciones humanas.

Inteligencia intrapersonal: Encargada de estudiar los aspectos internos de las
personas sus propios sentimientos y emociones, orientando su propia conducta.

Se resuelve entonces que las inteligencias multiples se manifiestan de diferentes formas
mediante el estimulo y la motivacion personal e interpersonal de los demas; adaptarlas

a los nifios es un reto pero desarrollarlas un habito a seguir.
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2.6.6.- Definicion del juego didactico

El juego didactico es una actividad ladica que busca entretener y armonizar el espacio
de trabajo para comprender un tema especifico; afianzando los conocimientos ya

adquiridos a través de la representacion y manipulacion logica.

El libro “EIl juego como recurso didactico comenta que:” Un juego bien elegido puede

servir para introducir un tema porque ayuda a comprender mejor los conceptos”. (Adela

Salvador, 2012)

La didactica y el juego cumplen un papel fundamental en la ensefianza de los
estudiantes y son los encargados de mejorar y motivar las actividades en las clases
estimulando todo periodo de asimilacion cognitiva. Con esta variable a aplicar en el
actual proyecto, se lograra que los nifios y nifias del Séptimo Grado de la Escuela de
Educacion Basica “Ignacio Alvarado” puedan adquirir altos niveles de destrezas en el

desarrollo del razonamiento I6gico de los mismos.

2.6.7.-El juego didactico como herramienta pedagogica

Todo juego educativo implica un objetivo a cumplir; la pedagogia unifica sus
principios y niveles de aprehension de los conocimientos por medio del juego ya que
una clase motivada tiende a mejorar la aplicacion de técnicas y estrategias produciendo

entusiasmo, diversion, interés y el gusto por aprender.
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Se define al juego como; “Una relacion entre juego y aprendizaje porque consiste en
superar los obstaculos propuestos para encontrar y recorrer los caminos de la

confusion”. (Andres y Garcia, 2010)

El juego y la pedagogia son una excelente ocasion del aprendizaje asi como también,
una herramienta fundamental que requiere principalmente de comunicacién mutua
erradicando la forma tradicional de compartir los conocimientos para estabilizar

cambios significativos y mejores experiencias abstraidas.

El docente debera implementar en sus clases juegos acorde a los temas expuestos para
facilitar a los estudiantes otras formas de poder entender su naturaleza propia por
aprender.

La union del juego didactico con la pedagogia formard una actividad divertida y
placentera para los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica ““Ignacio Alvarado™
la misma gque no admite imposiciones externas ya que el nifio o nifia debe sentirse libre
para pensar, actuar, y elegir al momento de establecer el juego ya sea de manera grupal

e individual.

2.6.8.-Objetivos del juego didéactico

El juego didactico contiene una serie de objetivos curriculares que los docentes tienen

que establecer para cumplir sus metas propuestas durante el afio escolar, los mismos
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que le permitiran visionar y afianzar de manera responsable otros conceptos,

procedimientos y actitudes contempladas en el programa educativo.

La teoria didactica conceptualiza que; “Educar constituye un medio para familiarizar a
los jugadores con ideas y datos de numerosas asignaturas, brinda un ambiente de
estimulo tanto para la creatividad emocional como para la intelectual basada en

objetivos”. (Garcia, 2012)

El autor sostiene también tres objetivos que combinan las acciones con los logros a

obtener y son:

Objetivo didactico: Precisa el juego con su contenido desarrollando actividades a

desarrollar a través de la utilizacion del material lGdico y adecuado.

Objetivo educativo: Plantea los conocimientos en generales y los fines a obtener por
su correspondencia académica y los modos de conducta que hay que fijar cunado se

practica algin juego en comun.

Objetivo ludico: Manifiesta con claridad los elementos imprescindibles de un juego

como ejercicio didactico en el que deben estar presentes los beneficiarios.

(Garcia, 2012)
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2.6.9.-Caracteristicas del juego didactico

El juego didactico es parte de una actividad dirigida por lo que es preciso identificar
cada una de sus caracteristicas las cuales deberan de ser aptas para su eficiente

aplicacion en el aula.

e Que tenga siempre una intencion didactica
e Deberé basarse a un objetivo didactico
e Da a conocer las reglas y condiciones a los jugadores

e Elige un nimero de jugadores

e Establece una edad especifica para cada juego

VWD O——-UV=2X2mMm=-EO0>D>O0O

e Que sea divertido y organizado
e Debe desarrollar una competitividad saludable y libre de
conflictos

e Clasificarlo de acuerdo al numero de jugadores

Elaborado por: Lépez y Bautista (2010)

El juego didactico despertard la curiosidad por aprender de forma significativa y
secuencial en los estudiantes del Séptimo Grado de la Escuela de Educacion Basica
“Ignacio Alvarado” contribuyendo, de manera reflexiva y espontanea en sus acciones
ludicas. El docente aplicara esta metodologia con el Unico fin de generar un aprendizaje
efectivo dotado de la diversion brindando a sus educandos soluciones practicas en la

adquisicion de los conocimientos.
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2.6.9.1.- El juego didactico y atencion a la diversidad

La diversidad en el aula de clases se remonta a una historia trascendental y
evolucionista para que todas las personas que participan en el proceso escolar puedan
gozar equitativamente de derechos otorgados en todas las leyes educativas sin

distincion alguna.

El texto menciona que; “El juego es un importante instrumento de socializacion y
comunicacion, es uno de los caminos por los cuales los nifios y nifias se incorporan

organicamente a la sociedad a la que pertenecen”. (Bautista Vallejo, 2010)

El juego didactico atiende a la diversidad de cada estudiante segun cual fuese su
necesidad ya sea bioldgica o social. Por su extrema conceptualizacion el nifio o nifia
potenciara su lenguaje y otros prototipos cualitativos e intelectuales a través del juego
didactico favoreciendo, su comunicacion y socializacion que le permitira ir conociendo

a las personas que le rodea.

El orientador escolar sera el encargado del disfrute pleno en la aplicacion del juego
didactico en el aula de clases dando siempre las mismas oportunidades de participacion
a todo el equipo de trabajo, contando con un formato planificado y organizado segun

el juego a realizar enlistada de la siguiente manera:
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Estructura del juego didactico
e Titulo
e Area de conocimientos
e Objetivos
e Contenidos
e Poblacion-edad
e Desarrollo
e Duracion
e Recursos
e Instrucciones
e NuUmero de jugadores

(Paula Chacon, 2010)

Las teorias expuestas en la tesis vislumbran su esencia cientifica, metodoldgica y
estratégica para la eficiente aplicacion de la propuesta a realizarse en la Escuela de

Educacion Basica “Ignacio Alvarado” con los estudiantes del Séptimo Grado.

2.7 Idea a defender
El Juego Didactico desarrolla el Razonamiento LAgico de los estudiantes del Séptimo
Grado de la Escuela de Educacion Basica “Ignacio Alvarado” de la comuna Palmar,

parroquia Colonche, cantdn Santa Elena, Provincia Santa Elena, periodo lectivo 2014-

2015.
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2.8.-Variables

CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Variable Independiente Variable Dependiente
.Juego Didactico Razonamiento Ldgico
Definicion del juego didactico Caracteristicas del razonamiento l6gico

El juego didactico como herramienta | Desarrollo del razonamiento I6gico

pedagdgica

Obijetivos del juego didactico Técnicas para desarrollar el
razonamiento l6gico

Caracteristicas del juego didactico Elementos del razonamiento l6gico

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

3.1.- Enfoque Investigativo

La metodologia sera el camino a recorrer en el transcurso o aplicacion del trabajo de
titulacion y es una de las acciones metodoldgicas méas importantes que se utilizaran
para la recopilacion de datos e informaciones necesarias; dirigidas por métodos,
técnicas y otros procedimientos que se ajustan a los elementos claves con la finalidad
de vencer las dificultades de aprendizaje de los estudiantes de la Escuela de Educacion

Basica ““Ignacio Alvarado™.

Se concibe a la metodologia como; ‘Una alternativa razonable, fructifera y flexible que
consiste en emplear correctamente las estrategias de aprendizaje en funcion de los

contenidos™”. (Armas, Gonzalez y Vasquez, 2010)

La metodologia aclara el campo investigativo midiendo los respectivos niveles y
recursos que tiene el docente, acercando al estudiante a un conocimiento practico a
través del Juego Didactico. EI maestro debe escoger los métodos y técnicas mas
adecuados para el desarrollo de habilidades de los estudiantes llevando a cabo el

principio general de un aprendizaje activo y espontaneo.
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Las distintas modalidades de los estudios metodoldgicos brindan un acercamiento
eficaz hacia la problematica vigente en la institucion ya que trata de armonizar el
ambiente de aprendizaje en la Escuela de Educacion Bésica ““Ignacio Alvarado™

desarrollando el razonamiento l6gico de los estudiantes.

3.2.- Modalidad de la investigacion

La modalidad de la investigacion se enfoca en la realidad de una comunidad para
arribar a una conclusion cierta y contundente acerca del Juego Didéctico valiéndose de
la observacion y el trabajo practico, tipico de todo proceso estratégico a realizar. Las

modalidades a utilizar seran:

Investigacion de campo: Se utiliza la siguiente investigacion porque es una de las mas
relevantes en el campo investigativo y conduce al lugar de los acontecimientos es decir
el lugar de los hechos, en este caso se instalara en el establecimiento educativo para

poder verificar las dificultades de aprendizaje y mejorarlas.

Investigacion documental y bibliografica: La siguiente investigacion se aplicara en
base informes y documentales como: revistas, folletos, libros, paginas web y otros

sitios que evidencian las definiciones teoricas del proyecto.

Investigacion explicativa: Permitira dar las explicaciones reales de los resultados

obtenidos en el proceso de la investigacion.
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3.3.-Métodos de la investigacion

Los métodos de investigacion indican la forma de aplicar la metodologia y estrategia
adecuada para el aprendizaje de los estudiantes para poder corregir las falencias en la
abstraccion de los conocimientos por lo que se utilizaran los mas idéneos en cuanto a

su estudio y aplicacion.

Meétodo Inductivo — Deductivo: Inductivo se refiere a hechos que van desde
pensamientos propiamente a afirmaciones generalizadas, esto se refiere a procesar la
informacién de la recoleccién de datos obtenidos mediante observaciones hizo que
posible formular la hipotesis. En cambio la deduccion viene de afirmaciones de caracter
general a afirmaciones propiamente dadas por el investigador, provienen del deductivo,
que en contextos investigativos significa descender, y fue utilizado por filésofos en

investigaciones anteriores para utilizar premisas obteniendo conclusiones idéneas.

Meétodo analitico: Distingue las partes de un todo y procede a la revision ordenada de
cada uno de sus elementos por separado; es el encargado de observar y penetrar el
razonamiento l4gico a través de analisis relevantes aplicables al objeto de estudio

agilitando las posibles soluciones al problema determinado.

Meétodo sintético: Reune los diversos elementos analizados anteriormente ya que

corresponde a una parte complementaria del analisis y es indispensable porque
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generaliza el pensamiento con conclusiones especificas que produciran nuevos juicios,

criterios y argumentaciones mucho mas profundas con relacion al caso investigado.

3.4.- Nivel o tipos de la investigacion

El nivel escogido se caracteriza por ser flexible y permitira realizar las debidas
correcciones en el proceso sin dafar la estructura principal del objeto estudiado, no es
un método perfecto pero permite realizar correcciones y buscar soluciones en la lucha

para resolver los posibles problemas que se presenten.

Nivel exploratorio: Emplea una exploracién real con el estudio de campo en el proceso
investigativo para poder analizarlo detenidamente describiendo sus caracteristicas y

cualidades partiendo de una técnica investigativa.

Paradigma de la investigacion: Son modelos metodologicos que ayuda en la
recopilacion de datos para la comprension teorica del tema mejorando la validez real
del estudio, y creando nuevas fronteras investigativas en los interesados a resolver el

problema.

Paradigma cualitativo: Son técnicas que agilitan respuestas positivas segun los

resultados obtenidos describiendo sus cualidades y cantidades en un analisis practico
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dando origen a un nuevo sistema metodologico para la aprehension de los

conocimientos.

Teresa, Fernandez S. (2009: 22) en su libro “Paradigmas de Investigacion” comenta
que; “El paradigma es una investigacion triangulada o multi-metodica que integra datos

cuali-cuantitativos dentro de un tnico estudio”.

Los modelos educativos se conectan bajo el estudio significativo de la ciencia
integrando a través de metodologias y técnicas precisas, diversas formas de transmitir

los conocimientos en las aulas aplicando siempre una motivacion constante y activa.

3.5.-Técnicas de investigacion

Las técnicas de investigacion se encargan de organizar las formas de recolectar
informacién eficaz y evidente que contiene todos los aspectos importantes de la

investigacion, para interpretar los resultados de las variables.

Encuesta: Se utilizd esta técnica porque reune las caracteristicas y las apreciaciones

de los actores de la institucion generando una escala cualitativa que los encuestados

deberan escoger para saber las opiniones acerca del tema.
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Entrevista: Con la siguiente técnica se pudo interactuar entre dos 0 mas personas para
tratar asuntos relevantes con respecto a la investigacion y consiste en la formulacion

de un cuestionario; material que se utilizara para recopilar la informacion necesaria.

3.5.1.- Poblacion
Es la cantidad de personas con las que se realizara la investigacion y consiste en

clasificarlas segun su categoria o jerarquia institucional.

3.5.2.-Integrantes de la investigacion

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

No. POBLACION MUESTRA

1. DIRECTOR 1

2. DOCENTES 8

3. ESTUDIANTES 40
TOTAL 49

Por la cantidad de integrantes menor a 100 no se aplicara muestreo.
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3.6.- Operacionalizacion de las variables

3.6.1.- Variable independiente: Juego didactico

Cuadro N°3: Variable independiente

Conceptualizacion Categorias Indicadores Items Técnicas e
Instrumentos
El juego didactico es una | El juego didactico | Actividades ¢Cree usted que los | Encuesta
actividad lddica que busca innovadoras y | nifios y nifias
entret_enerdy ?rrrt;o_nlzar el participativas. permanecen siempre
espacio € Wabajo  para activos en el aula de
comprender un tema lases?
especifico; afianzando los clases:
conqcmduer:tos ya adquiridos a "E15eq0 didactico | Desarrolla el [¢Los nifios (as) | Entrevista
::11\:16:\:) Iaec' c’?n Irggrﬁzentacmn Y | como herramienta | razonamiento T
ipulaci ica. - o
pedagogica. Logico. correctamente  antes
de responder a una
pregunta o premisa?
Obijetivos del | Aprendizaje
juego didactico. practico y
significativo.

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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3.6.2.- Variable dependiente: Razonamiento légico

Cuadro N°4: Variable dependiente

razonamiento

I6gico.

resolucion de

problemas.

Conceptualizacion Categorias Indicadores items Técnicas e
Instrumentos
Persigue una accion ldgica, | Desarrollo del | Adquisicion de | ¢Resuelves con facilidad | Encuesta
derivada de pensamientos ideas razonamiento destrezas )
y expresiones correctas para un Y| pequefios problemas que
fin determinado; permitiendo la | l6gico. habilidades. )
forma general de solucionar S5 12 [IEB e
diversas situaciones a través de
reglas y  procedimientos Inteligencias Desarrollo de las | (Comprendes con | Entrevista
establecidos desde la ciencia | _ _
misma de la vida. maultiples competencias claridad todo lo que te
razonamiento l6gicas. ensefia tu maestro (a)?
I6gico.
Elementos del | Aplicacion  en

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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3.7.- Plan de recoleccion de la informacion

Cuadro #5: Recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

Para aplicar el juego didactico como herramienta

1. ¢Paraqué?
educativa.

2. ¢De qué personas u objetos? | Estudiantes.

3. ¢Sobre qué aspectos? Formativo

4. ¢Quién? ;Quiénes? Investigador: Gabriel Cruz Caiche

5. ¢A quiénes? Docentes y estudiantes

6. ¢Cuando? En el afio lectivo 2014 — 2015.

7. ¢Do6nde? ESCUELA “Ignacio Alvarado”

8. ¢Cuantas veces? Una vez.

9. ¢(Cémo? Aplicacion individual de encuestas a los
profesores, estudiantes y la entrevista al Director.

10. (Qué técnicas de | Encuestas realizadas a docentes y padres de

recoleccion? familia.
11. ;Con qué? Cuestionario de preguntas basicas.

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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3.8 . Plan de Procesamiento de la informacién

Cuadro #6: Plan de procesamiento de la informacion

Determina | Busqueda de | Recopilacion | Definiciony | Planteamient
cion de informacion de datos y formulacién 0 de
una analisis soluciones
situacion
Mediante Se Se aplicaron Es necesario | Guia
las considerara encuestas a recalcar que al | Metodoldgica
encuestas las fuentes de los docentes y | momento de | que beneficie
realizadas a | investigacion estudiantes, haber el desarrollo
los bibliografica asi como culminado del
estudiantes | utilizando: tambiénalos | conla Razonamiento
y docentes | revistas, padres de aplicacion de | Logico de los
de la periddicos, familia, donde | las encuestas | estudiantes,
Escuelade | paginas web, se pudo y entrevistas, | mejorando la
Educacion | internet. evidenciar la | se pudo credibilidad
Basica problematica | determinar el | educativa de
““Ignacio existente problema de la Escuela de
Alvarado™. investigacién. | Educacion
Bésica
“Ignacio
Alvarado”.

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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3.8.2.- Andlisis e interpretacion de los resultados

Resultados de la encuesta realizada a los docentes

3.8.3.- ¢ Los estudiantes comprenden con claridad todos los conocimientos impartidos?

CUADRO N°5: Comprension de los contenidos

item Escala Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 2 25%
Muy de acuerdo 2 25%
En desacuerdo 4 50%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 5: Comprension de los contenidos

M De acuerdo
E Muy de acuerdo

4 En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: Segun los resultados estadisticos el 50% de la poblacion esta en desacuerdo
con la pregunta planteada nunca mientras el 25% y el 25% representan un bajo nivel

de confiabilidad.
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2. ¢Cree usted que los nifios (as) permanecen siempre activos en clases?

CUADRO N°7: Motivacion en el aula de clases

item Escala Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 1 12%
Muy de acuerdo 2 25%
En desacuerdo 5 63%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 7: Motivacion en el aula de clases

M De acuerdo
E Muy deacuerdo

i En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: La respuesta estadistica manifiesta que el 63% esta muy de acuerdo de padres
de familia reconocen que la motivacion en el aula es deficiente, muy de acuerdo
representan el 25% y el 12% de acuerdo por lo tanto, denota el deseo de que sus hijos

tengan un desarrollo educativo en un marco motivacional y armanico.
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3.- ¢Los padres de familia acompafian siempre a sus hijos con todas las tareas y

disposiciones de la institucion?

CUADRO N°¢ 8: Acompafiamiento de los padres de familia

De acuerdo 12%

Muy de acuerdo 2 25%
En desacuerdo 5 63%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 8: Acompariamiento de los padres de familia

M De acuerdo
E Muy deacuerdo

i En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: La respuesta estadistica manifiesta que el 63% en desacuerdo, el 25% muy
de acuerdo y el 12% de acuerdo por lo tanto la aplicacion de la guia integrara espacios

de afectividad en cada una de las actividades a realizarse.
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4.- ¢ Los nifios (as) razonan correctamente antes de responder a una pregunta

0 premisa?

CUADRO N° 9: Nivel de razonamiento de los estudiantes

De acuerdo 2 25%
Muy de acuerdo 1 12%
En desacuerdo 5 63%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 9: Nivel de razonamiento de los estudiantes

M De acuerdo
i Muy de acuerdo

i En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: Se analizara que el 63% esta de en desacuerdo porque los estudiantes no
razonan correctamente al momento de responder a cualquier estimulo cognitivo,
mientras que el 25% y 12% reflejan un porcentaje totalmente inferior y sera una
respuesta favorable para desde alli empezar con el entrenamiento intelectual de los

nifios y nifas de la institucion.
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5.- ¢Cuéndo usted imparte las clases ellos (as) prestan atencion y atienden a

todos los estimulos?

CUADRO N° 10: Atencion en las clases

De acuerdo
Muy de acuerdo 3 37%
En desacuerdo 3 38%

Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 10: Atencion en las clases

M De acuerdo
M Muy de acuerdo

4 En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: Dada la resolucion estadistica se notara que el 38% y 37% alcanza una
similitud segin la pregunta planteada mientras el 25% est4 de acuerdo con la
resolucion por lo que el docente debera variar las técnicas de ensefianza para que

los estudiantes capten con atencion los contenidos.
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6.- ¢Cree usted que el juego didactico elevara el razonamiento légico de los

nifos (as)?

CUADRO N°¢ 11: Intervencidn del juego didactico

De acuerdo

Muy de acuerdo 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 11: Intervencion del juego didactico

M De acuerdo
 Muy de acuerdo

i En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: El 100% de los docentes estan de acuerdo afirman que el razonamiento
I6gico a través de los juegos didacticos se elevara a un mejor nivel de aprehension

y retentiva de los conocimientos.
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7.- ¢Cuando usted quiere innovar en sus clases utiliza la tecnologia como

herramienta didactica para los aprendizajes?

CUADRO N° 12: Tecnologia en clases

De acuerdo 5 62%
Muy de acuerdo 1 13%
En desacuerdo 2 25%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”™”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 12: Tecnologia en clases

M De acuerdo
H Muy de acuerdo

i En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: EIl 62% de la encuesta dirigida a los docentes establece estar de acuerdo
con gue se implemente la tecnologia en el aula de clases mientras que el 25% y el
13% alcanzan un minimo porcentaje para la implementacion de herramientas

pedagogicas que innoven la forma de despertar interés en las clases.
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8.- ¢ Utiliza usted modernas técnicas de ensefianza aprendizaje para mejorar

el razonamiento Idgico de los (las) estudiantes?

Cuadro N° 13: Uso de técnicas

De acuerdo

Muy de acuerdo 2 25%
En desacuerdo 2 25%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 13: Uso de técnicas

M De acuerdo
E Muy de acuerdo

i En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: La respuesta estadistica describe estar de acuerdo con el 50% del uso de
técnicas para mejorar el razonamiento logico de los nifios y nifias de la Escuela de
Educacién Basica ““Ignacio Alvarado™’, el 25% muy de acuerdo y en desacuerdo
para lo cual serd necesario utilizar técnicas que desarrollen plenamente el

aprendizaje de los nifios.
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9.- ¢Cuéando usted percibe conductas incorrectas en los nifios (as) cambia la

dindmica educativa?

CUADRO NF° 14: Cambios en la educativa dindmica

De acuerdo

Muy de acuerdo 1 13%
En desacuerdo 4 50%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”™”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 14: Cambios en la educativa dinamica

M De acuerdo
H Muy de acuerdo

id En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: El 50% de la poblacion responde estar en desacuerdo con cl cambio de la
dinamica educativa en el aula de clases, pero el 37% y 13% es relativo a la

importancia del comportamiento en clases.
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10.- ¢ Cuando los estudiantes no entienden algin tema usted se detiene y brinda

las alternativas necesarias para que ellos (as) capten los conocimientos?

CUADRO N° 15: Repeticion de la clase

De acuerdo 1
Muy de acuerdo 6 75%
En desacuerdo 1 13%
Total 8 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado’’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 15: Repeticion de la clase

M De acuerdo
H Muy de acuerdo

4 En desacuerdo

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de la Escuela “Ignacio Alvarado”™”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Andlisis: Los docentes aclaran estadisticamente estar muy de acuerdo
representando el 75% con la repeticién de aquellos contenidos que no queden
totalmente definidos en los estudiantes mientras que el 12% y 13% reflejan su

oposicion frente a la pregunta planteada.
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Resultados de la encuesta a los estudiantes

1.- ¢Resuelves con facilidad pequefios problemas que se te presenten?

CUADRO N° 16: Resolucién de problemas

Siempre

A veces 15 38%
Nunca 20 50%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 16: Resolucion de problemas

M Siempre
M A veces

ki Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: EI 50% de los estudiantes escoge que nunca pueden resolver con facilidad
los problemas que se le presenten seguramente por falta de desarrollo de
razonamiento l6gico, pero el 38% y 12% demuestran una contrariedad estadistica

para alcanzar una respuesta totalmente asertiva en cuanto a la interrogante.
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2.- ¢ Colaboras con todas las actividades de la escuela?

CUADRO N° 17: Colaboracion con las actividades escolares

Siempre

A veces 20 50%
Nunca 5 13%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Grafico N° 17: Colaboracion con las actividades escolares

M Siempre
H A veces

i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: EI 50% de la poblacién especifica que los estudiantes, a veces colaboran
en los grupos de trabajo mientras el 37% y 13% mantiene un valor diminuto en
cuanto a la pregunta. Esta actividad expuesta en la guia incluira los mecanismos y

herramientas necesarias para ejecutar y prevalecer la labor eficiente del docente.
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3.- ¢ Te integras con mucha facilidad a los grupos de trabajo?

CUADRO N° 18: Integracion en los grupos de trabajo

Siempre 10 25%
A veces 10 25%
Nunca 20 50%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 17: Integracion en los grupos de trabajo

M Siempre
M A veces

k4 Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: Los resultados sefialan que el 50% de los estudiantes encuestados
mencionaron que nunca se integran en los grupos de trabajo mientras que el 25%y
25% exponen que siempre y a veces se integran constantemente. EI docente debera

ajustar espacios de convivencia aulica para mejorar sus relaciones.
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4.- ; Comprendes con claridad todo lo que te ensefia tu maestro (a)?

CUADRO N° 19: Comprension de los conocimientos

Siempre

A veces 12 30%
Nunca 16 40%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 19: Comprension de los conocimientos

M Siempre
M A veces

ki Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: EIl 40% aclara que nunca comprenden los conocimientos impartidos por
el maestro o maestra pero el 30% es equivalente a la resolucion anterior. La
comprensidn total de los conocimientos sera factible, mientras se apliquen técnicas

y metodologias que impacten cada actividad pedagdgica en el aula.
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5.- ¢ Participas activamente en clases?

CUADRO N° 20: Participacion en clases

Siempre

A veces 25 62%
Nunca 15 38%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 20: Participacion en clases

0%

M Siempre
M A veces

i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: En los resultados estadisticos se expresa que el 62% de los estudiantes no
les gusta participar activamente en clases y el 38% demuestra que nunca. Por lo
tanto en la institucion existen indicios metodoldgicos que no despiertan el interés

por asistir y participar activamente en clases.
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6.- ¢Tu maestro (a) realiza juegos para mejorar la comprension de los

conocimientos?

CUADRO N¢ 21: Aplicacién de juegos en el aula

Siempre

A veces 15 38%
Nunca 18 45%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 21: Aplicacion de juegos en el aula

M Siempre
H A veces

ki Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: El 45% determina que el docente nunca realiza ni juegos ni dindmicas en
las clases dicha accion dificulta los momentos de aprendizajes porque se convive

bajo una rutina negativa, mondtona y repetitiva en el aula.
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7.- ¢ Observas detenidamente objetos o figuras que utiliza tu maestro (a) para

analizar algun tema?

CUADRO N°¢ 22: Nivel de observacion y analisis

Siempre

A veces 10 25%
Nunca 20 50%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado’’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 22: Nivel de observacion y analisis

M Siempre
M A veces

kd Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: Los estudiantes mencionaron que nunca alcanza el 50% del nivel de
observacion o analisis segun la actividad perceptiva que realice el docente. EI 25%
se mantiene en equidad valorativa entre siempre y a veces. Cada actividad a

realizarse en la guia tendra el seguimiento pedagdgico necesario.
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8.- ¢ Cuando no entiendes la clase le preguntas a tu maestro (a)?

CUADRO N° 23: Entendimiento de la clase

Siempre

A veces 10 25%
Nunca 25 63%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Grafico N° 23: Entendimiento de la clase

M Siempre
M A veces

i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: Este 63% se asemeja a la hipotesis planteada en el trabajo de investigacion
y el 25% y 12% indican que los estudiantes a veces Yy siempre comprenden los
contenidos que explica el maestro por lo tanto, se planteara en la guia todas las

pautas y estrategias precisas para elevar la motivacién en cada uno.
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9.- ¢ Te gustaria que tu maestro (a) integre juegos en las clases?

Cuadro N° 24: Integracion de juegos en las clases

Siempre

A Veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”™”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 24: Integracion de juegos en las clases

M Siempre
M A veces

i Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Analisis: EI 100% indica que los estudiantes siempre desean que se integren en el
aula de clases juegos y espacios de recreacion que liberen la rutina del convivir
entre compafieros y maestros con la finalidad de mejorar el ambiente educativo de

los nifos.
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10.- ¢ Necesitas constante ayuda para realizar todas tus tareas?

CUADRO N° 25: Ayuda para realizar las tareas

Siempre

A Veces 15 45%
Nunca 0 0%
Total 40 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado”™”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

GRAFICO N° 25: Ayuda para realizar las tareas

0%

M Siempre
d A veces

M Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes de la Escuela “Ignacio Alvarado™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

Anélisis: EI 55% y 45% reflejan una similitud estadistica entre siempre y a veces,
por lo que se analizara la importancia del despliegue de la independencia y

autonomia que hay que desarrollar en los estudiantes.
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3.9.- Conclusiones

> La Escuela de Educacion Basica ““Ignacio Alvarado™” deberd implementar
espacios armonicos tales como juegos didacticos en las clases para que los
estudiantes capten los conocimientos de manera divertida y participativa
mejorando, su calidad de vida y modernos estilos de ensefianza y

aprendizaje.

> Eljuego didactico difundird en la practica educativa como un método activo
y dindmico para desarrollar el razonamiento I6gico de los estudiantes
involucrando las metodologias y técnicas adecuadas para obtener una

educacion equitativa.

> Las destrezas que se pretendera alcanzar con la aplicacion del juego
didactico dependerd de los objetivos planteados en la propuesta
investigativa teniendo en cuenta los recursos necesarios a utilizar en el

proceso de las actividades.

> El juego didactico ayudara a los estudiantes a desarrollar su capacidad para
pensar y razonar manifestando una actitud positiva al momento de

solucionar cualquier problema que se les presente.

> Las estrategias a implementarse en la guia didactica se podran utilizar en

cualquier nivel educativo sin descuidar las ventajas que ofrecen los juegos
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3.9.1.- Recomendaciones

> Implementar juegos didacticos que fomenten el desarrollo del razonamiento
I6gico en los estudiantes a través de una guia didactica, apropiando los

conocimientos con la practica y el entorno.

» Organizar los procesos de ensefianza seglin las actividades a realizar
distribuyendo los saberes de manera simbdlica, abstracta y reflexiva para la

obtencion del pensamiento légico de los estudiantes del Séptimo Grado.

> Mejorar la convivencia armonica entre docentes y estudiantes aplicando
juegos estratégicos y didacticos que despierten el afecto y las ganas de

participacion en el proceso escolar.

> Generar un aprendizaje efectivo relacionando los conocimientos con las

vivencias propias de los estudiantes.

> Preparar un plan remedial que acoja todas las necesidades educativas y
especiales que presenten los estudiantes de la Escuela de Educacion Béasica
““Ignacio Alvarado™” cultivando su credibilidad y prestigio académico por

una educacion integral e inclusiva.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

La investigacion se realizé en la Escuela de Educacion Basica ““Ignacio Alvarado”™

durante el afo lectivo 2014-2015.

4.1.- DATOS INFORMATIVOS DE LA INSTITUCION

Cuadro N.- 26
DATOS INFORMATIVOS
TITULO: Guia de juegos didacticos para el desarrollo del
razonamiento l6gico de los nifios y nifias de
Séptimo grado de la Escuela de Educacion
Bésica "“Ignacio Alvarado™
INSTITUCION Escuela de Educacién Bésica ““Ignacio
EJECUTORA: Alvarado™
BENEFICIARIOS: Estudiantes del Séptimo grado
UBICACION: Parroquia Colonche- Comuna Palmar
TIEMPO ESTIMADO Todo el afio lectivo
PARA SU EJECUCION:
EQUIPO Investigador: Gabriel Cruz Caiche
RESPONSABLE: Tutora: MSc. Gina Parrales Loor
CATON: Santa Elena
PROVINCIA: Santa Elena
REGIMEN: Costa
SOSTENIMIENTO: Fiscal

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado””
Elaborado por. Gabriel Cruz Caiche

67



4.2.-. ANTECEDENTES

Uno de los aspectos mas nodales de la sociedad ecuatoriana es la educacion la
misma que se caracteriza en ser un proceso viable para el cambio progresivo del
pais, pero que se encuentra inmersa por mejorar los diversos vacios curriculares
implicados en la formacion de la nifiez y la juventud. Tanto asi que la comprobacion
de la ciencia y el avanzado manejo tecnoldgico se deriva del pensar y razonar

correctamente frente a cualquier situacion gue se presente.

Siendo el razonamiento logico un proceso derivado de diferentes conectores
cognitivos, permite la realizacion de operaciones basicas, secuenciales y
simultaneas que tienen la finalidad de intervenir de forma préactica en la obtencion
de los aprendizajes de los estudiantes del Séptimo grado de la Escuela de Educacién
Basica ““Ignacio Alvarado™ los mismos que presentaban un déficit de razonamiento

I6gico en la realizacion de las actividades escolares.

Dicho aspecto dificultaba el rendimiento académico de los estudiantes ya que
carecian de reflexion critica para desarrollar todos los procesos tedricos y practicos
que se ofertan en el aula por lo que se desarrolld, una propuesta pedagogica
alternativa que complementd y modific6 mediante estrategias y juegos didacticos
la forma de ensefiar los contenidos convirtiendo el aula de clases en un lugar idéneo

para aprender a través del juego didactico.
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La guia de juegos didacticos es una herramienta pedagogica que fortalecera el
razonamiento logico de los nifios y nifias del Séptimo Grado desarrollando sus areas

béasicas para aprender de forma divertida y significativa.

4.3.- METODOLOGIA

La metodologia utilizada en la Guia de juegos didacticos exhibe estrategias
disefiadas preferentemente para cubrir las necesidades educativas que presentaban
los estudiantes del Séptimo Grado y fueron aplicadas mediante el manejo y
conduccion de actividades tomadas del curriculo educativo para ordenar los
procesos cognitivos de los estudiantes cumpliendo, con los requerimientos exigidos
del Ministerio de Educacion y de la Ley Organica de Educacion Intercultural. Asi
mismo se incorporaron materiales de apoyos y otros archivos que sirvieron de

complemento para el mejoramiento del razonamiento légico de los educandos.

4.4.-JUSTIFICACION

Mediante la aplicacion de la Guia de juegos didacticos se pudo conocer el nivel de
razonamiento 16gico que poseen los nifios y nifias de la Escuela de Educacion
Basica ““Ignacio Alvarado”” con la finalidad de reajustarlos con practicas
sostenibles y sustentables mejorando los juicios criticos y reflexivos de los
estudiantes para fortalecer la accion logica de interpretar los conocimientos, y su

capacidad de razonar en base a la comprension de nuevas causalidades que ayudan
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a definir algunas limitaciones que le permitiran comprender el mundo en toda su

manifestacion y coherencia social.

Sera de primordial importancia implementar las actividades de la guia en el aula de
clases porque facilita en union de la didactica y pedagogia los procesos de
abstraccién e interiorizacion de saberes contribuyendo con los principios
fundamentales de la practica educativa que serviran como referencia de ensefianza
para el docente. El razonamiento l6gico desarrollard también los niveles de
inteligencia mediante directrices pedagogicas constructivas mejorando la cultura de
pensar y razonar de forma concreta para comprender y serd posible obtenerlo
mediante la guia del docente proporcionando pistas y orientaciones utiles adaptadas

a las capacidades de los estudiantes.

4.5.-OBJETIVOS

Fortalecer el razonamiento l6gico de los nifios y nifias del Séptimo Grado de la
Escuela de Educacion Basica “Ignacio Alvarado” mediante el juego didactico para
la obtencion de una educacion de calidad y la resolucién de problemas cotidianos.

4.5.1.-OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Incorporar juegos didacticos para el desarrollo del razonamiento l6gico de
los estudiantes.
e Determinar los aspectos perceptivos de los educandos mediante ejercicios y

procesos cognitivos.
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o Fortalecer las debilidades academicas de los estudiantes de Séptimo grado
mediante la practica de juegos didacticos.
e Estimular la practica educativa con dindmicas y juegos didacticos

mejorando el potencial intelectual y motriz de las nifias y nifios.

4.6-FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

La funcion de los docentes se concreta en buscar soluciones a través del desarrollo
del razonamiento Idgico que le permitan al nifio construir sus propias acepciones en
cuanto a algun objeto determinado en el espacio o lugar en que se encuentre; por
tanto la pedagogia permitira a los nifios crear nuevos esquemas de aprendizajes a
través de ensefianzas directas y manipulativas para que utilice el cuerpo como
coordinacion de los medios y recursos de aprendizajes. En definitiva el juego
didactico es un tramado social que adjunta consigo actividades y estrategias de
aprendizajes para desarrollar el razonamiento l6gico de los nifios y nifias de la

Escuela de Educacion Basica ““Ignacio Alvarado™.

Uno de los factores primordiales que intervienen en el desarrollo de un
razonamiento logico y reflexivo es el lenguaje, que a su vez desempefia funciones
claves en el desarrollo cognoscitivo de un nifio o nifia porque se establece como un
sistema de autodireccién cognitiva que acta de modo permanente.. El lenguaje
desempefia funciones claves en el razonamiento ldgico: ““servir como vehiculo
principal a través del cual los adultos transmiten cultura a sus hijos; y se convierten

en una de las herramientas culturales méas poderosas de adaptacion intelectual.
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4.7.- Metodologia (plan de accion)

razonamiento légico

establecidas en la
guia.

Cuadro N.-27
INDICADORES | VALORACION MEDIO DE SUPUESTOS
CONSTATACION
Pronosticar al
OBJETIVO menos el 90% de Potencial de los Que los
Desarrollar el las actividades estudiantes docentes

participen en el
proceso de la

investigacion.

FINALIDAD

Implementar
actividades
didacticas que
remplacen los
métodos

tradicionales

Prolongar al menos
un 85% de
estudiantes que
logren desarrollar
correctamente el
razonamiento
I6gico de los

estudiantes.

Observar las técnicas
y metodologias

aplicadas en el aula.

Existen
metodologias

desactualizadas

ACTIVIDADES
Disefiar  estrategias
innovadoras que
ayuden a desarrollar
el razonamiento
I6gico de los

estudiantes

Realizar el 90% de
las actividades
programadas n la

propuesta.

Mejoramiento de la
discriminacion visual,
auditiva, corporal vy
motriz de los

estudiantes

Mediante la
aplicacién de la
guia se
desarrollara el
razonamiento
l6gico de los
nifios y nifas
de Séptimo
grado.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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4.7.1.-Cronograma de plan de accion

Cuadro N.- 28
Ao 2014 — 2015
MODULOS | DURACION | RESPONSABLES Semanas
Moédulo | 4
Autor del Trabajo
6 horas clase J
) de Titulacién
(40 minutos)
Modulo 111 | 6 horas clase 5 5
(40 minutos) | Autor del Trabajo
de Titulacién
Moédulo IV 6 horas 6
clase
Autor del Trabajo
(40 de Titulacién
minutos)
Modulo VV | 6 horas clase 7 8
(40 minutos) | Autor del Trabajo
de Titulacién

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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4.8.-Plan de estructuracion de la guia

ACTIVIDADES ALTERANTIVAS

-

SEPTIMO GRADO

N.-

JUEGO DIDACTICO

Juego didactico de
razonamiento légico

matematico

Juego didactico de percepcion

Juego didactico de motricidad

OBJETIVO

Ejecutar célculos matematicos para
el reconocimiento de nimeros

enteros mediante juegos mentales.

Percibir mediante estimulos
sensoriales los saberes previos
desarrollando habilidades
perceptivas y cognitivas.
Manipular objetos mediante juegos
motrices diagnosticando elementos
fundamentales para un nuevo

conocimiento.

EDAD/ RECURSOS
10-13 ANOS

Problemas, hojas, lapices,
material auxiliar del aula,

computador, proyector.

Problemas, hojas, lapices,

material auxiliar del aula.

Hojas, lapices, material
auxiliar del aula,
computador, proyector,

tijeras, cartulinas, fomix.

BLOQUE DE
ESTUDIO
SUGERIDO

Bloque N.-
1:Matematica
Numeérico
relaciones y
funciones
Bloque N 2.- :
Lenguay
literatura Nos

comunicamos

Bloque.- 3:
Matematica

Volimenes de
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prismas y

espacial de los estudiantes mediante
juegos con nociones laterales
comprendiendo la accion

simultanea de la razon.

material auxiliar del aula,
computador, proyector,

tijeras, cartulinas, fomix.

cilindros
4 Juego didactico de esquema Relacionar el ritmo y velocidad Hojas, lapices, material Bloque N.- 4:
corporal mediante movimientos corporales auxiliar del aula, Lenguay
mejorando el contexto arménico del | computador, proyector, | eratura
Ny .. . . Estructura de la
aula y la discriminacién sonora. tijeras, cartulinas, fomix.
fabula
5 Juego didactico de lateralidad Identificar la ubicacion temporo — | Problemas, hojas, lapices, | Blogue N.- 6:

Conjuntos de

poligonos

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”™”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Planificacion N.- 1: Juego didactico de razonamiento ldgico

JUEGO DIDACTICO N.-1

Recursos Juego Objetivo Resultados
Didactico Razonamiento
16gico
v" Hojas Juego de Ejecutar célculos -Exprese
v’ Lapices razonamiento | matematicos para el | nimeros
v Colores l6gico reconocimiento de | compuestos.
v Proyector matematico ndmeros enteros
. . -Construya sus
v' Computador mediante juegos roDios
v Problemas mentales. prop
problemas

matematicos

v’ Papelégrafos
v' Mapa -Razone
conceptual correctamente

matematicos.

solucionando
problemas de
la

cotidianeidad.

-Mejore la
forma de
pensar.

-Agilite su
pensamiento
l6gico
matematico.

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

78



JUEGO DIDACTICO N.-1: Razonamiento l6gico matematico

Fuente: http//www.ejercicios educativos.mineduc.gob.ec
Objetivo: Ejecutar célculos matematicos para el reconocimiento de ndmeros

enteros mediante juegos mentales.

Fuente: www.ludoeduca.com

Definicion: El razonamiento l6gico matematico es un proceso complejo, sujeto a
reglas o preceptos que cumplen con la finalidad de obtener una proposicion con la
cual se llega a saber con certeza absoluta si es normal o no, permitiendo resolver
problemas, extraer conclusiones y aprender de manera consciente de los hechos

para poder establecer conexiones causales y logicas para un habito mental.

Ventajas de los juegos de razonamiento l6gico matematico

e Favorecen la comprension y wuso de contenidos
matematicos.

e Ayuda en el desarrollo de la autoestima del nifio.

¢ Relaciona las mateméticas con una situacion generadora de
diversion.

e Permite realizar calculos mentales.
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PROCESO

Tema: Los numeros enteros v su clasificacion

Recuerde:

Con nuestros conocimientos sobre los nimeros enteros seremos capaces de

expresar cantidades y operar con ellos otras situaciones de la vida.

NUMEROS ENTEROS

l

Todos los nameros |

enteros excepto el 0 Permite efectuar I%U;‘(T:lg egr:?ezﬁ?f:r
se escriben con un operaciones basicas SRR

signo y un ndmero cualquier problema
natural

Se clasifican en

v
— T

NL'Jr_nférOS enteros NUmeros enteros
positivos negativos
Cuando van precedidos del signo Cuando van precedidos del signo
* I

80



ACTIVIDAD N.-1: RAZONAMIENTO LOGICO

- : PIENSO Y
I
RESUELVO ADIVINANZAS
. Adivina adivinador
Resolver adivinanzas con niumeros enteros
J - Pinta tu respuesta tienes 5 minutos

a) A la izquierda nadie me quiere, a la derecha quién me viere, en un

lado ni entro ni salgo, pero en el otro bien que valgo ¢quién soy?

10+ 40  w— * 20

b) Yendo a Villa vieja me crucé con siete viejas, cada vieja siete sacos, cada saco

siete ovejas, ¢ Cuantas viejas y ovejas iban para Villavieja?

5 viejas y 4 viejas y 7 viejas y

siete seis 49

C) Madre e hija van a misa cada una con su hija; ven un peral con tres peras, ¢Tocardn a

cuantas peras?

2y1 -3 ly2
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RAZONAMIENTO LOGICO PIENSO Y
S RESUELVO ACERTIJOS
NUMERICOS

Dibuja tu respuesta en el cuadro tienes 5 minutos

9
A

1.- ¢Como obtener 1000 mediante una suma en la que sélo intervengan

ndmeros 8?

2.- ¢ Como obtener un total de 100 utilizando todas las cifras del 1 al 9 siguiendo
su orden correlativo y empleando sélo signos mas y menos (este ultimo signo

no debe colocar ese delante del primer nimero)

3.-Vladimir trabaja 4 dias seguidos y descansa el quinto dia. Si empieza su
trabajo el lunes ¢ Cuantos “dias tiene que transcurrir para que le corresponda

trabajar un domingo?

82



4.-En el futuro a causa del cambio climatico y agotamiento del recurso agua,
el precio de medio metro cubico de agua sera de 100 dolares ¢Cuanto sera el
precio de la mitad del metro cubico?

Selecciona lo correcto:

a) 300 dolares  b) 400 dolares c¢) 100 dolares d) 200 dolares e) 800 dolares

5.- Tenia ahorrados 1.120 dolares. En el mes de julio inverti la mitad de esta
cantidad, en agosto la mitad de lo que me quedaba; en septiembre la mitad de
lo que tenia después de los gastos anteriores. Si con lo que me quedaba compré

un pantalon ¢ Cudl es el precio del pantalon?

a) 85 dolares b) 75 dolares c) 70 dolares d) 80 dolares  €) 60 dolares

6.-Tres hermanitos con distintos nombres tienen cada uno una mascota
diferente. Se sabe que:

I: Yzamar le dice al duefio del gato que el otro hermanito tiene un canario.

I1: Estefany le dice al duefio del gato que éste quiso comerse al canario.

I11: Estefany le dice a Yam que su tio es veterinario y tiene un loro y una tortuga.

IV: El y el perro pelean ¢ Qué mascota tiene Yam?

a) gato b) loro c) tortuga d) canario e) perro
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RAZONAMIENTO LOGICO

o8 -, PIENSO Y
: : RESUELVO SERIES
J v A NUMERICAS
‘m,-_ =
~ <

Descubrir la serie siguiendo una secuencia légica Tienes 8 minutos

1.-Serie N.-1.:1,3,6,9, 12, 15,18........cceeen.....

2.-Serie N.-2.: 18, 16, 14,12,10..................

3.-.- Serie N.-3.: 25, 35,45,55,65........cccccevnenen

4.-SerieN.-4.:1,5,9,14,1822...........c.ceinnini.

/EI razonamiento l6gico matematico permite\
desarrollar competencias que se refieren a la

habilidad de solucionar situaciones nuevas existentes

en la realidad.

g 4
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Cuadro N.-32: Jugando aprendo

Los nimeros venenosos
Identificar maltiplos de un nimero repasando contenidos

matematicos.

Patio de la escuela

20 minutos

Tarjetas de
cartulina con
preguntas
matematicas

-Pedir a los participantes que cuenten en voz alta de 2 en 2
y luego de 3 en. Recordarles que 3, 6,9 y 12 pertenecen a la
serie del 3por lo tanto cuando ellos nombren un ndmero
correspondiente a una serie serd el nimero venenoso y en
lugar de nombrarlo daran palmadas segun la numeracion
correspondiente.

-Iniciaran con serie de 2 en 2 es decir cuando dicen dan, 2
palmadas y asi continuaran jugando sucesivamente.

-Si un estudiante se equivoca debe de responder preguntas
matematicas como por ejemplo: (Qué parte de un nimero
entero representa 0.5=?

-Cada vez que se inicie una ronda para jugar los nimeros
venenosos los participantes cambiardn de lugar para que no

les toque siempre el mismo namero.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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EVALUACION: LISTA DE COTEJO

Destrezas Si No
1.-Entiendo y clasifico numeros enteros y X
naturales.
2.-Resuelvo problemas numéricos con mucha X
facilidad
3.-Leo y pienso antes de resolver un problema X
matematico
4.- Formo secuencias y acertijos numéricos X
5.-Determino correctamente los ndmeros X
enteros y naturales.
6.- Me gusto la actividad X
7.- No me gusté la actividad. X

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado””

Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

-Ubique una x en el casillero que estime conveniente
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Planificacion N.- 2: Juego didactico de percepcion

JUEGO DIDACTTICO N.- 2

Recursos Juego Objetivo Resultados
didactico
Razonamiento
I6gico
v" Hojas Juego Percibir mediante - Mejorar la
v’ Lépices didactico de | estimulos percepcion
v" Colores percepcion. sensoriales los visual y
v" Proyector saberes previos abstracta.
v Computador desarrollando
- -Abstraer
v Carteles habilidades . i
. . diferencias y
v Imagenes perceptivas y i
g semejanzas de
cognitivas.

un objeto.

-ldentificar las
caracteristicas
propias de un
objeto, frase o
palabra.

-Excluir
términos
semejantes.

- Desarrollar
atencion
auditiva

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado”™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche



JUEGO DIDACTICO N.-2: Juego didactico de percepcion

Fuente: http//www.blogspotjuegosdidacticos.es

Objetivo: Percibir mediante estimulos sensoriales los saberes previos

desarrollando habilidades perceptivas y cognitivas.

Fuente: https//www.fantasiaeducativa.com.ec

Definicion: Los juegos didacticos de percepcion son procedimientos
eminentemente divertidos para desarrollar el razonamiento Idgico de los estudiantes
de Séptimo grado ya que se encarga de entrenar las areas sensoriales de los nifios
tales como: auditiva, visual y corporal. Estas areas persiguen en el proceso escolar
mejorar la capacidad y habilidad de abstraer los conocimientos y de rendir de forma

eficiente en la resolucion de un problema.

Aspectos importantes para aplicar los juegos

didacticos de percepcion
1.-Elaborar instrucciones claras

2.-Cuidar el orden y la disciplina
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PROCESO

Tema: La descripcion

Recuerda:

Describir es caracterizar un objeto, animal, persona o lugar que se percibe a través

de los 6rganos de los sentidos.

Animal

Nutritivo Grande

Escamoso

Lluvia de ideas

¢ Qué observas?
¢Para qué sirve?
¢ Qué vitaminas contiene?

¢ Es saludable o no?
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ACTIVIDAD N.-2: Excluyo y describo figuras

En cada caso de las figuras, sefiale con una x aquella que no tenga relacion con

las demas.
1.- I , B
I
— T —S
SR 1
B C D
A B C D
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10.-

A B

Fuente: https//www.ministeriodeeducaion.com.ec
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Cuadro N.-33: Jugando aprendo

Describo objetos

Desarrollar capacidades auditivas y manuales a través de la
interaccion con objetos y sonidos.

Patio de la escuela

20 minutos

-20 Objetos de
cualquier tipo

-Pafiuelos

- 1 carton
mediano

-Pedir a los nifios y nifias que en circulos establezcan dos
columnas, de tal manera que en parejas quede sentado el que
tiene los ojos vendados.

-Entregar a los estudiantes que no se vendaron los ojos la
caja de carton con los objetos e inviteles que hagan ruido
con el objeto seleccionado por ellos mismos.

-Los estudiantes intentaran adivinar qué objetos es
describiéndolo por su forma, color o tamafio y una vez que
lo hagan ocuparan el lugar del estudiante que estaba sentado.
-De la misma forma juegue con los nifios a las adivinanzas
utilizando nombres de animales o de personas dandoles
siempre una clave por ejemplo es una fruta que empieza con

ma...hasta que ellos puedan complementar los nombres.

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado”™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuadro N.-34: Jugando aprendo

La ruleta inteligente

Estimular la percepcion visual, a través de la exposicion de
figuras adoptando posturas y reconociendo grafias.

Patio de la escuela

20 minutos

-Cartulina
- Iméagenes
- Goma
-Tijeras
-ruleta

-Elaborar una ruleta de figuras con tablas de multiplicar sin
enunciar los resultados.

- Indicar a los estudiantes que se ubiquen en 2 filas y
separarlas en forma de U para que todos puedan visualizar la
ruleta sin dificultad.

-Para el juego los estudiantes deberan cumplir algunas como
por ejemplo: sentarse, hacer silencio, levantar la mano
derecha, brincar etc...

- Explicar a los estudiantes que una vez que gire la ruleta
responderan segun las operaciones indicadas en ellas.

-En la ruleta habran nimeros y operaciones basicas con
imagenes girela para que los nifios pronuncien resultados de
forma instantanea segun termine de girar la ruleta por ejemplo

maltiplos 4 y asi sucesivamente.

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado”™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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EVALUACION: LISTA DE COTEJO

Nombre: ----------------- e

Grado: SEptimo: --------------m-mmm oo

-Ubique una x en el casillero que estime conveniente

Indicadores Me agradé | No me agrado
1.-Describir objetos del entorno con facilidad. X
2.-Observar detenidamente las figuras e X

imagenes para seleccionar la correcta.

3.-Excluir imégenes que no pertenecen a un X
mismo grupo.

4.- Organizar figuras segun el orden l6gico de X
la secuencia.

5.-Adivinar objetos con los ojos vendados. X
6.- Pensar rapidamente para pronunciar los X

resultados de la ruleta

7.- Generar pistas para facilitar las X

adivinanzas.

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche

94



Planificacion N.- 3: Juego didactico de motricidad

JUEGO DIDACTTICO N.- 3

Recursos Juego Objetivo Resultados
Didéactico Razonamiento
I6gico
v" Hojas Juego Manipular objetos | -Realizar
v Lapices didactico de mediante juegos cuerpos
v" Colores motricidad motrices geomeétricos.
v Proyector diagnosticando .
y g Manipular y
v" Computador elementos o
disefiar cuerpos
v' Mapa fundamentales para -
geomeétricos con
conceptual un nuevo .
materiales
v Cartulina conocimiento. s
didacticos o
reusables.
- Establecer la
coordinacion
ViSO motriz.

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche



JUEGO DIDACTICO N.-3: Juego didéactico de motricidad

Fuente: http//www.ejercicios educativos.mineduc.gob.ec
Objetivo: Manipular objetos mediante juegos motrices diagnosticando elementos

fundamentales para un nuevo conocimiento.

Fuente: https//www.ministeriodeeducaion.gob.ec

Definicion: Los juegos de motricidad son actividades didacticas basadas en la
manipulacion viso motriz es decir, la relacion de la mente con el tacto que tienen la
finalidad de relacionar un cuerpo abstracto para reconocer sus caracteristicas
I6gicas afianzando los conocimientos de forma global. Para que los estudiantes
puedan afianzar y desarrollar su inteligencia psicomotriz es preciso que el docente
integre de forma creativa los juegos didacticos porque mejoran la accion logica del
pensamiento divergente asociando aspectos sonoros y motrices.

Orientaciones para la utilizacion de los juegos
didacticos de motricidad

1.-Observar que los estudiantes colaboren en todas las
actividades.

2.-Monitorear los espacios a utilizar mientras

desarrollan los juegos.
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Recuerda

PROCESO

Tema: Volumen de cuerpos geométricos

El area y volumen-de-los cuerpos geométricos se calculan descomponiendo el

cuerpo en otros mas sencillos de los que se pueden calcular el area y el volumen.

VOLUMEN DE CUERPOS GEOMETRICOS

Que pueden ser

|

Volumen de prismas

y pirdmides

NL

!

Volumen de cuerpos

Volumen de

cuerpos

en particular

1

e Prisma

e piramide

en particular

v

e Cilindro
e [Esfera
e cubos
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ACTIVIDAD N.-3: Ejercicios y problemas integradores

Leo, pienso y resuelvo

1.-Javier tiene una caja cuya base es un trapecio escaleno del cual se conoce que los
lados estan en progresion aritmética. Si el lado menor mide 2 cm y la diferencia

entre un lado y el siguiente es de 1,2cm.
a. Calcula el volumen de la caja cuya altura es 15.3 cm.

Calcula el perimetro de la base de la caja.

al=2cm

a4

La caja es un prisma cuya base es una figura de cuatro lados diferentes es decir un

trapecio escaleno.

Primer lado: al= 2cm

Segundo lado: a2=2cm+1,2 cm=4,4cm

Tercer lado: a3=4,4cm+1,2 cm=4,4cm

Cuarto lado: a4=4, 41,2 cm+1,2 cm=5,6cm
+1,2+ 1,2+1,2

Observar la sucesion: 2; 3, 4,4; 5,6
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Cuadro N.-35: Jugando aprendo

Armando rompecabezas

Reconocer cuerpos y figuras geométricas por su nombre y
caracteristicas.

Patio de la escuela

20 minutos

-Figuras
geomeétricas de
cartulina fomix o
madera de 1 solo
color.

-Los estudiantes disefiaran cuerpos geométricos en la
cartulina de un tamafio que se puedan manipular facilmente
en una mesa.

-Organizar a los estudiantes en parejas y pedirles que se
siente no frente a otro ubicando un obstaculo para evitar
copiar las ideas entre ambos.

-El docente dara a los estudiantes por lo menos 4 consignas
por ejemplo: Tomen 4 figuras y armen una casa.

-Después que los nifios escuchan la consigna trabajaran de
forma individual hasta que armen en pocos minutos la figura
nombrada por el maestro.

-El comparfiero que termina primero preguntara a su pareja
de compaiiia y le dara las instrucciones para después
comparar los rompecabezas, luego intercambian los roles.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuadro N.-36: Jugando aprendo

Me refugio

Realizar movimientos locomotores a partir del trote o
carrera.

Patio de la escuela

20 minutos

Lona o sacos

- Los nifios correran o caminaran alrededor los sacos doblados
en el piso hasta que el docente dé las instrucciones de manera
conjunta.

- Mientras los nifios corren por el espacio hasta que el docente
pronuncie la palabra refugio.

-Cuando los nifios escuchen el término refugio los nifios
correrdn en busca de los sacos y se ubicaran dentro de los
sacos deforma inmovil.

-El docente continuara con el juego pidiéndole a los nifios que
rodeen los sacos diciéndoles cualquier postura que salten,
corran, gateen etc.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuadro N.-37: Jugando aprendo

Dominé de diferencias

Identificar caracteristicas de figuras, forma, color y tamafio

Patio de la escuela

20 minutos

-Figuras y cuerpos
geométricos de
fomix

-Formar equipos de 2 a 4 integrantes.

- Repartir las figuras a los estudiantes 6 a cada uno.

- Cada equipo decidira la manera de iniciar el juego.

-E I primer jugador debe colocar una de sus figuras al centro.
El que estd a su derecha colocara una figura que tenga
exactamente caracteristicas diferentes respecto de la que
puso su compafiero. Por ejemplo, si la primera figura fue un
rectangulo grande azul, la segunda podra ser un rectangulo
rojo pequefio, sera diferente en color y tamafio.

-Cada participante puede colocar su figura a la izquierda o a
la derecha de las figuras que ya estan colocadas.

- Si toca el turno de un participante que no tiene una figura
adecuada tomara una de las que no se repartieron, pero si
entre ellas no hay una que le sirva dira paso y gana quien
termine de colocar primero su figura.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Planificacion N.- 4: Juego didactico de esquema corporal

JUEGO DIDACTTICO N.- 4
Recursos Juego Objetivo Resultados
Didactico
Razonamiento
I6gico
v" Hojas Juego Relacionar el ritmo | -Reconocer la
v Lapices didactico de y velocidad estructura de
v" Colores esquema mediante una fabula.
v Proyector corporal movimientos .
- Analizar
v' Computador corporales .
v" Rueda de mejorando el acelones
. - corporales.
atributos contexto armonico
v Cartulina del aulay la -Integrarse
v Iméagenes discriminacion arménicamente
v Féabulas sonora. en los grupos de
v" Cuento trabajo.
- Participar
activamente en
juegos
corporales.
-Reflexionar
mediante
-Reflexionar
mediante
acciones
corporales las
relaciones
interpersonales.

Fuente: Escuela de Educacién Basica ‘Ignacio Alvarado”’
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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AUTOEVALUACION

Nombre: ----------------- e

Grado: SEptimo: --------------m-mmm oo

1.-Escriba en las lineas sus experiencias adquiridas.

-Lo que aprendi:

2.- Comenta con tus compafieros y compafieras si te gustaron las actividades y

enlisten lo que mas te llama@ la atencién.
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Planificacion N.- 4: Juego didactico de esquema corporal

JUEGO DIDACTTICO N.- 4

Recursos Juego Objetivo Resultados
Didéctico
Razonamiento
I6gico
v" Hojas Juego Relacionar el ritmo | -Reconocer la
v’ Lépices didacticode |y velocidad estructura de una
v Colores esquema mediante fabula.
v Proyector | corporal movimientos . .
v' Computad corporales - Analizar acciones
. corporales.
or mejorando el
v" Rueda de contexto armonico | -Integrarse
atributos delaulay la arménicamente en
v Cartulina discriminacion los grupos de
v Iméagenes sonora. trabajo.
Y Fabulas - Participar
v Cuento

activamente en
juegos corporales.

-Reflexionar
mediante

-Reflexionar
mediante acciones
corporales las
relaciones
interpersonales.

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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JUEGO DIDACTICO N.-4: Juego didactico de esquema corporal

Fuente: http//www.cuerpoycreatividad.com

Objetivo: Relacionar el ritmo y velocidad mediante movimientos corporales

mejorando el contexto arménico del aula y la discriminacién sonora.

",

e

Fuente: https//www.ludotepia.com.es//bookstore.

Definicion: Los juegos didacticos de esquema corporal manifiestan la expresion y
movimiento del cuerpo con la razén mediante, el equilibrio, imitacion y
coordinacion ya sea ritmica o sonora. Estos juegos agilitan el razonamiento 1dgico
utilizando actividades integradoras para mejorar las relaciones entre los
comparieros del aula con la finalidad de elevar la conciencia lingtiistica permitiendo

su variacion diversa de aplicacion.

El cuerpo y la mente son funciones internas y externas que sirven para el buen
funcionamiento de la memoria humana y en los nifios seréd posible desarrollarla a

través de juegos didacticos de esquema corporal.
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PROCESO

Tema: Estructura dela fabula

RECUERDA

"

ara una convivencia armonica es importante colaborar y ayudar a las personas d

comunidad. ___—

ESTRUCTURA DE LA FABULA

Actividades:

-Crear titulos de fabulas

-Expresar como inicia una fabula

-Analizar el problema que se presenta en la fabula
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Lectura Comprensiva

Fébula: La abejay la paloma

Fuente: https//www.ministeriodeeducaion.gob.ec

Cierto dia una paloma se detuvo a descansar sobre la rama de un arbol dénde vivia
una abejita por abajo pasaba un arroyo donde bebian agua los animales. De repente
la abejita se acercd a beber y la corriente del arroyo aumento. La pobre abejita
estuvo a punto de morir arrastrada por la corriente. La paloma penso: “~“"La abejita
se va a morir. Al verla en tal aprieto volé hacia ella y la sacé con el pico. La abejita
dijo: Muchas gracias amiga paloma siempre podras contar conmigo cuando me

necesites.

Después de unos dias un cazador divis6 a la paloma apunt6 con su arma y decidio
matarla, la paloma vio lo que iba a pasar y apresuradamente vol6 hacia el cazador
clavandole su aguijon en la mano. El dolor hizo que el cazador sacudiese el brazo

y fallara el tiro y asi se salvd la blanca palomita.

[ Moraleja: Haz a los otros lo que quieres que te hagan a ti ]
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Evaluacién: Lea vy resuelva

1.- Sefialo el significado que tiene la palabra valiente.

La abeja fue muy valiente al salvar a su amiga

Audaz, valerosa y heroica

Fuerte, robusta

Que comparte las cosas con otros

2.-Sefalo el significado de la palabra generosa

La paloma fue muy generosa al salvar a su amiga abeja

Caritativa y misericordiosa

Noble de corazén

Abundante, amplia

3.-Sefalo las oraciones correctas de acuerdo a la secuencia de las acciones de la

fabula.

- La abeja picé al cazador, luego la paloma salvé a la abeja.
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Cuadro N.-38: Jugando aprendo

Triste o contento

Conocerse asi mismo valorando sus gustos y diferencias

Patio de la escuela

20 minutos

-Cartulina
- Hojas blancas
-- Marcadores

-Indica a los estudiantes que se ubican en filas opuestas a tal
punto que queden frente a frente.

- La maestra dibujara en las hojas o cartulina estados de
animo como: triste, contento, enojado, admirado,
sospechoso etc., y las colocara en el piso n forma de hileras.
-Los nifios deberan ubicarse frente a la hoja que demuestre
su estado de &nimo.

- Mientras todos participan en el juego la maestra le
preguntara a cada estudiante porqué se sienten asi
invitdndolos a expresen sus estados de animos.

-También se podra variar el juego pidiéndole a los
estudiantes que se dibujen en una hoja y reconozcan sus
caracteristicas fisicas, y cualitativas.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuadro N.-39: Jugando aprendo

Erase una vez

Desarrollar el potencial creativo a través de la expresion
corporal en la escenificacion de los personajes de un
cuento.

Patio de la escuela

20 minutos

-Cartulina

- Hojas blancas
-Marcadores
-Cuentos

-El maestro leera al grupo un cuento corto, al terminar pedira
a los nifios que se organicen en equipos, de acuerdo al
nimero de personajes del cuento, con la finalidad de
escenificar la historia que escucharon.
- Antes sentados en circulos comentaran entre todos de lo
que se tratd el cuento, asi como cada uno de los personajes
correspondientes.

COMPLEMENTO DEL JUEGO
El docente también puede escribir en tarjetas de 10x10
centimetros el nombre de los personajes y escenarios del
cuento (caballo, jinete, bruja arbol, luna, etc.) y pedir a los
nifios que entre todos coloque las tarjetas a los nifios que
interpretaron a los personajes correspondientes.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuadro N.-40: Jugando aprendo

Encajar figuras

Desarrollar creatividad formando nuevos modelos con las
partes del tangram.

Patio de la escuela

20 minutos

-Cartulina

- Hojas blancas
-Marcadores

-1 tangram
-tijeras

-Elaborar un tangram puede ser con cartulina, papel,
plastico, fomix o pléastico.

- Se empezara formando y recortado un cuadrado plegando
una lamina de cualquiera de los materiales antes
mencionado.

- Doblar la hoja formando una especie de tridngulo y recortar
el sobrante hasta formar el tangram.

- Una vez formado el tangram las figuras quedaran dobladas
listas para ser recortadas y poder crear los cuatro modelos
presentados en el gréfico.

- Esta actividad motivara la creatividad de los estudiantes
permitiéndoles que formen sus propios modelos.
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Evalla tu aprendizaje

EVALUACION
CUALITATIVA

ESCALA DE VALORES

INDICADORES

Agilitaste tu forma de
pensar.

Te llamaron la atencién
los juegos didacticos

Entendiste las premisas
explicadas  por el
maestro.

Tuviste dificultades al
representar las figuras.

Dominas con eficiencia
cualquier juego
didactico.

A= Excelente
B= Muy bueno
C=Bueno
D=Regular

E=Irregular
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PLANIFICACION N.-5: Juego didactico de lateralidad

JUEGO DIDACTTICO N.-5

Recursos Juego Objetivo Resultados
didéctico
Razonamiento
I6gico
v" Hojas Juego Identificar la
v Lapices didactico de ubicacién temporo -
P P -Definir
v" Colores lateralidad —espacial de los .
acciones
v Proyector estudiantes
laterales.
v" Computador mediante juegos
v’ Carteles con nociones -Mejorar la
v Cartulina laterales memoria visual

comprendiendo la
accion simultanea

de la razén

y la agilidad

mental.

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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JUEGO DIDACTICO N.-5: Juego didéactico de lateralidad

Fuente: http//www.ejercicios educativos.mineduc.gob.ec

Objetivo: Identificar la ubicacion temporo—espacial de los estudiantes mediante

juegos con nociones laterales comprendiendo la accion simultanea de la razon.

Fuente: wwwwwhttps//www.guiadeactivacion.ejemploseducativos.com

Definicion: Los juegos didacticos de lateralidad ayudan a identificar y determinar
las nociones de tiempo y espacio de los estudiantes, de la misma forma que adjunta
un conjunto de actividades en relacion al contexto en que se encuentren. Estos
juegos que seran un complemento didactico para cualquier asignatura se utilizaran
para activar el razonamiento Idgico de los estudiantes a través del manejo temporo-

espacial del docente.

Con esta estrategia didactica se pretende también generalizar los obstaculos,
absurdos, diferencias y semejanzas que se realice en alguna actividad propuesta por

el guia u orientador.
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PROCESO

Tema: Figuras semejantes

Recuerda:

El concepto de semejanza puede generalizarse mas alla de los poligonos, dos

figuras semejantes tienen la misma forma.

METODO DE LA CUADRICULA

|

Reproduccion de una imagen en una cuadricula a pulso

N
) \
L >

Se utiliza el método de la cuadricula para figuras mas
sencillas y se la utiliza para representar sobre papel objetos
muy u objetos muy pequefios reduciendo o ampliando
respectivamente sus medidas segun la relacion deseada.
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Cuadro N.-41: Jugando aprendo

Problemas laterales
Predecir l6gicamente la respuesta correcta de las figuras
semejantes.

Patio de la escuela

20 minutos

-Cartulina

- Hojas blancas
-Marcadores
-Regla

- Incentivos

-Después de la clase compartida en el aula el docente
utilizara juegos didacticos laterales dibujandolo en la pizarra
tal y como se demuestra en la figura superior.

-Cuando el docente termina de dibujar la figura preguntara
a los estudiantes qué figura es los estudiantes daran sus
respuestas aunque se equivoquen.

-Después les pedira que observen bien la figura y cuenten
cuéntos rectangulos hay.

- La respuesta debe de ser légica, si algin estudiante logra
observar la figura més alla de lo real y expresa la respuesta
correcta ganara el incentivo.

- El docente debera explicar a los nifios y nifias porqué en el
rectangulo completo hay 16 rectangulos en su interior.

- La propiedad esencial de este conjunto es ser rectangulos,
es decir que solo se hace referencia a las formas y no a las
dimensiones.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuadro N.-42: Jugando aprendo

Problemas laterales

Predecir l6gicamente la respuesta correcta de las figuras
semejantes.

Patio de la escuela

20 minutos

-Cartulina

- Hojas blancas
-Marcadores
-Regla

- Incentivos
-Pito

- En una hoja impresa el docente entregaré a los estudiantes
la figura expuesta en la parte superior.

-A la razon dada del ejercicio anterior el maestro dard10
minutos para que los estudiantes resuelvan la siguiente
premisa mientras da inicio al juego didactico con un pito.

-El divertido juego mejorara la expresion visual de los nifios
asi como de su razonamiento logico.

-Se precede de forma andloga al ejercicio anterior se
determina facilmente que hay 1 cuadrado completo y en total
21 cuadrados.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuadro N.-43: Jugando aprendo

Timbiriche

Manejar nociones laterales con figuras semejantes.

Patio de la escuela

20 minutos

-Pizarra
-Marcadores
- Incentivos

- El maestro explicara en la pizarra el juego asi como su
objetivo a obtener en la préactica, indicandoles que uniran
puntos sin formar una figura que no ordene el docente.
-Organizar a todo el grupo en parejas.

-Dar las instrucciones a los nifios indicandoles que van a
dibujar 5 puntos que no estén en linea caracterizadas con
letras mayusculas del abecedario.

- Cuando ya los nifios hayan dibujado los 5 puntos la maestra
les indicara que esos 5 puntos pueden formar una figura de
5 lados.

-La maestra dir4 a la pareja que se sorteen para participar
diciéndoles que empiecen a unir los puntos sin formar un
triangulo después les dira un cuadrado, un trapecio etc.

- Gana la pareja que lo realice en menos tiempo pero sin
equivocarse.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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CONCLUSION

El razonamiento logico constituye ser un proceso necesario que debe ser
desarrollado en todos los estudiantes, con el fin de que logren aprender a realizar
un trabajo auténomo, a estudiar de forma divertida y a pensar razonablemente. La
funcién que los docentes deben otorgar en el proceso educativo sera facilitar las
técnicas y estrategias didacticas para que los nifios y nifias puedan optimizar los

aprendizajes para contribuir en su formacion integral.

Fuente: https//www.blogseducativos.com.es

4.9.-Bibliografia

1.-Mineduc Recursos educativos (2014).
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5.-Estrategias didacticas para el razonamiento logico (2014).
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 Recursos

5.1.1 Institucional

Escuela Fiscal “Ignacio Alvarado”

5.1.2 Humanos

> Asesor del proyecto: Tutor de tesis
Estudiantes de la Institucion
Director de la Institucion

Personal docente de la Institucion

vV V V VYV

Padres de familia

5.1.3 Materiales

» Computadora
Impresora
Flash memory
Internet
Biblioteca

Libros de consulta

vV V V¥V V V VYV

Hojasa 4
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Anillado
Lapiz

Cuaderno

vV ¥V V V VYV

5.1.4. Econ6mico

Camara fotograficas

Hojas de encuesta

Aporte de la investigacion $ 547,75

5.2. Presupuesto operativo

CUADRO N° 44:

Presupuesto operativo

RECURSOS | CANTIDAD | VALOR UNITARIO TOTAL
Humanos
Investigador 1 200,00 200,00
Materiales
Resmas de papel 5 4,00 20,00
Material de 20 0,80 16,00
oficina
Carpetas 15 0,75 11,25
Copias 100 0,05 5,00
Anillados 9 2,50 22,50
Empastado 3 12,00 36,00
Libros 3 20,00 60,00
Tecnolbgicos
Internet/linea 1 30,00 30,00
Flash memory 2 12,00 24,00
CD-ROM 3 1,00 3,00
Impresora 1 120,00 120,00
TOTAL $ 547,75
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5.3. Cronograma general

CUADRO N°45: CRONOGRAMA GENERAL

ACTIVIDADES Junio [Julio | Agosto | Sept. Oct. Nov. |Dic. Enero |Feb. | Marzo

1 Presentacion del anteproyecto

2 Resolucion del Consejo académico

3 Revision de la Comision

4 Designacién de tutor

5 Tutorias

5 Analisis e interpretacion de
resultados obtenidos en el campo
Elaboracion capitulo 1V
Elaboracion capitulo V

9 Elaboracion de borrador del
informe

10 | Entrega de borrador del informe

11 | Revision de borradores

12 | Entrega de recepcion de informe

13 | Elaboracion del informe final

14 | Asignacion de tribunal

15 | Defensa del trabajo de titulacion

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado”
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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ANEXO# 1
CONSTITUCION POLITICA DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR (2008)

Seccion quinta: Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica pablica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social
y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizard su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara
la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido
critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el

desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacidn es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y

la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.
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Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en

el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en
una sociedad que aprende. EIl Estado promovera el dialogo intercultural en sus

maultiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.
La educacion publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacion superior inclusive.

PLAN NACIONAL DEL BUEN VIVIR

Objetivo 2: Mejorar las capacidades y potencialidades de la ciudadania

Politica 2.2. : Mejorar progresivamente la calidad de la educacion, con un enfoque
de derechos, de género, intercultural e inclusiva, para fortalecer la unidad en la
diversidad e impulsar la permanencia en el sistema educativo y la culminacion de
los estudios.

a. Articular los contenidos curriculares de los distintos niveles educativos.

b. Mejorar la calidad de la educacion inicial, basica y media en todo el territorio

nacional.
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c. Fomentar la evaluacion y capacitacion continua de los docentes, en la que se
incluya la participacion de la familia y las organizaciones sociales pertinentes para
propender al desarrollo integral de la calidad educativa.

d. Implementar programas complementarios de educacion con énfasis en la
formacion ciudadana.

e. Potenciar la autoria de los docentes e investigadores como sujetos de derechos,

responsabilidades y agentes del cambio educativo.

Necesariamente se requiere de la educacion para que los pueblos avancen, con el
Plan Nacional del Buen Vivir, en donde la educacion es el eje de todo desarrollo,
se aspira que los aprendizajes sean Optimos, en las cuatro areas fundamentales,
enfatizando que son la base de todo conocimiento, no desmereciendo las

habilidades que se logran en gran magnitud con las asignaturas complementarias.

EL BUEN VIVIR
TITULO VII

REGIMEN DEL BUEN VIVIR

Capitulo primero: Inclusion y equidad

Seccion primera: Educacion

Art. 343. El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que

posibiliten el aprendizaje, la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
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saberes, arte y culturas. El Sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y

funcionara de manera flexible y dinamica, incluye, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural acorde con la
diversidad geogréfica, cultural linguistica del pais y el respeto a los derechos de la

comunidades pueblos y nacionales.

Segun lo establecido en la Constitucion de la Republica del Ecuador, el sistema
educativo debe potenciar las capacidades individuales y colectivas de la poblacion,
acorde a la diversidad geogréafica, respetando el derecho de las comunidades de

pueblos y nacionalidades.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL, 2010

TITULO I: DE LOS PRINCIPIOS GENERALES

CAPITULO UNICO
DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES

Art. 1.- Ambito.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina
los principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco
del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones
entre sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
constitucionales en el &ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la
estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la

participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.
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Se exceptua del &mbito de esta Ley a la educacion superior, que se rige por su propia
normativa y con la cual se articula de conformidad con la Constitucion de la

Republica, la Ley y los actos de la autoridad competente.

La Ley Organica de Educacion Intercultural garantiza la educacion en el marco del
Buen Vivir, ademas de que establece las estructuras, modelo de gestion de todos
los actores del sistema educativo para un mejor desarrollo de la calidad de la

educacion.

Art. 2.- Principios.- La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales
y constitucionales que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el
ambito educativo:

a. Universalidad.- La educacion es un derecho humano fundamental y es deber
ineludible e inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y calidad de
la educacion para toda la poblacién sin ningun tipo de discriminacion. Esta
articulada a los instrumentos internacionales de derechos humanos;

b. Educacién para el cambio.- La educacion constituye instrumento de
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los
proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades;
reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes,
como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre

la base de los principios constitucionales;
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c. Libertad.- La educacion forma a las personas para la emancipacion, autonomia
y el pleno ejercicio de sus libertades. EI Estado garantizara la pluralidad en la oferta
educativa;

d. Interés superior de los nifios, nifias y adolescentes.- El interés superior de los
nifios, nifias y adolescentes, esta orientado a garantizar el ejercicio efectivo del
conjunto de sus derechos e impone a todas las instituciones y autoridades, publicas
y privadas, el deber de ajustar sus decisiones y acciones para su atencion. Nadie
podra invocarlo contra norma expresa y sin escuchar previamente la opinion del
nifio, nifia o adolescente involucrado, que esté en condiciones de expresarla.

e. Atencion prioritaria.- Atencion e integracion prioritaria y especializada de
las nifias, nifios y adolescentes con discapacidad o que padezcan enfermedades

catastroficas de alta complejidad,;

La Ley Organica de Educacion Intercultural, establece que para que haya una
educacion de cambio, se necesita de potenciar a los estudiantes de nuevos retos, de
nuevas expectativas que garantice una educacion de calidad y calidez, enfatizando
que los logros que se desean alcanzar deben ser proporcionados de una manera
autéonoma, libre y democratica, que sean capaces de brindar de la mejor manera

nuevas expectativas, que formen parte de una sociedad libre y democratica.
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CODIGO DE LANINEZ Y LA ADOLESCENCIA
Ley 2002-100. En uso de su facultad constitucional y legal, expide el siguiente

CODIGO DE LA NINEZ Y LA ADOLESCENCIA.

Libro primero

Los nifios y nifias y adolescentes como sujeto de derechos

Titulo I: Definiciones

Art. 2.- Sujetos protegidos.-Las normas del presente codigo son aplicables a todo
ser humano, desde su concepcidn hasta que cumpla 18 afios de edad. Por excepcion,
protege a personas que han cumplido dicha edad, en los casos expresamente

contemplados en este codigo.

Segun el Cédigo de la Nifiez y Adolescencia las personas deben ser protegidas
desde que nacen hasta cuando se encuentran en su vejez, se debe garantizar sus

derechos y recordar siempre sus obligaciones como ciudadano.

Titulo 11

Principios fundamentales

Art. 6.- lgualdad y no discriminacién.- Todos los nifios, y adolescentes son
iguales ante la ley, no seran discriminados por causa de su nacimiento,
nacionalidad, edad, sexo, etnia, color, origen social, idioma, religién, filiacion,

opinién politica, situacion econdmica, orientacién sexual, estado de salud,
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discapacidad o diversidad cultural o cualquier otra condicion propia o de sus
progenitores representantes o familiares.

Dentro de lo establecido en la Constitucion de debe respetar a todos los nifios, ellos
son iguales ante la ley, no pueden ser discriminados ante la ley, o cualquier otra
condicion y son sus padres quienes deben de protegerlos ante terceros so pena de

ser castigados por la misma ley.

Capitulo 111

Derechos relacionados con el desarrollo

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion bésica, asi
como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacién que requiera mayores
oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la

educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y
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proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los
educandos; y
5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los

mismos nifios, nifias y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio
de educacion basica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia. El estado y
los organismos pertinentes aseguraran que los planteles educativos ofrezcan
servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice también el derecho

de los progenitores a elegir la educacion que mas convenga a sus hijos y a sus hijas.

Todos los nifios tienen derecho a la educacion, nadie, por ningn motivo puede ser
discriminado o que se le niegue el derecho que le asiste a ser educado. Esta
educacion debe de ser de manera gratuita y los padres tienen el deber de elegir la
educacion que mas convenga a sus hijos. Se les debe brindar un ambiente tranquilo,
instalaciones y recursos adecuados que gocen de absoluta tranquilidad.

No se puede desconocer elementales derechos consagrados en las distintas
reglamentaciones que existen en el pais en cuanto al derecho de los nifios a ser
educados, respetando sus deberes, derechos y a una vida digna, bajo los preceptos

y regulaciones contempladas en la carta magna.
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ANEXO #2

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

U pat

MSC. ANGELA REYES QUIMIS. )
DIRECTORA DEL CENTRO EDUCACION GENERAL BASICA

“IGNACIO ALVARADO”

Reciba el saludo cordial del Sr. Gabriel Alexander Cruz Caiche egresado de la
U.P.S.E, y a la vez solicito su autorizacién para desarrollar el Proyecto Educativo cuyo
tema es “EL JUEGO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO DE LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO GRADO DE
LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “IGNACIO ALVARADO” COMUNA
PALMAR, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA SANTA ELENA, PERIODO
2014 -2015.”, previo a la obtencién del titulo de Licenciatura en Educacién Basica, el
mismo que deseo realizarlo en la escuela que usted dignamente dirige.

Conocedor que esta actividad servird para beneficio de los nifios(as) y el personal

docente de la institucién, esperando su aprobacién quedo muy agradecido.

Atentamente

Gabriel A@der Cruz Caiche
K/ﬁﬁeswo
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ANEXO #3

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTADDECIENC[ASDELAEDUCAC[ON —
CARRERA DE EDUCACION BASICA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

Upat

Palmar 26 de febrero del 2015.

MSC. ANGELA REYES QUIMIS. )
DIRECTORA DEL CENTRO EDUCACION GENERAL BASICA

“IGNACIO ALVARADO”

Presente.

De mis consideraciones
Saludos fraternos sean emitidos a usted y a su distinguido cuerpo docentes en la labor

encomendada.

Yo, GABRIEL ALEXANDER CRUZ CAICHE, portadora de la cedula de ciudadania
N°® 0929016582 egresado de la Facultad de Ciencia de la Educacion e Idiomas, de la
carrera de Educacion Basica, modalidad Semipresencial de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena Carrera de Educacion Basica, solicito a Ud. encarecidamente
me conceda el permiso respectivo para poder realizar las encuestas a los estudiantes,
docentes y padres de familia, sobre el tema “EL JUEGO DIDACTICO PARA EL
DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO DE LOS ESTUDIANTES DE
SEPTIMO GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “IGNACIO
ALVARADO” COMUNA PALMAR, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA
SANTA ELENA, PERIODO 2014 -2015.”

Esperando que mi peticion tenga acogida favorable quedo de usted muy agradecido.
Aty nte
Gabriel Alexgnder Cruz Caiche.
C.I 092901658-2
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ANEXO #4

3.8.-Entrevista a la Directora de la Escuela

DATOS INFORMATIVOS el
Apellidos: Qeyes Qoimis Nombres: Anje’_a sel Pacio .
Direccién: Palmar — Boic [os (anchas- calk 1454 Teléfono: 2 904239 .

- As Libevkd .
Cargo que desempeiia en la institucién educativa: DIRECTORA

Nombre de la institucién Educativa: “Escuela De Educacién Basica Ignacio Alvarado”.

Direccién de la institucién educativa: Comuna Palmar — Barrio o> conch as —calle 1b- jelio

N° de docentes que labora en la institucién: 53

N° de estudiantes que se educan en la Institucién que dirige: 1515

1.- ;Considera usted que el juego didsctico influye en el aprendizaje de los estudiantes?

....éd...p.w.q.u:&....\.??....fz‘k.\es!i.v.ntk.?.b ..... SPALTE T NS ¥ -

2.- ;Cémo encargada de la institucion educativa recomienda usted a sus docentes el

empleo de técnicas y métodos innovadores para despertar el interés en los estudiantes?

=y .S’.‘.‘;.L:;%..b.w(.;:n.s&\.q....f.@n%?m&.x...C-.Q.f:....C.?.n.{.-.95.%5?.5...s.iﬁ...:(?.(.n\..ﬁ.%s.\;...
e e SR %.‘..:}Hﬁ:.....G.Qo...p.i}.'."z.'»‘.t.c[\?.\....C.—.v...c—szss.“.»...O.nP.-.....Ci.?,...(.?h...g'}&ﬁz..a?x
SRS, 12 I . -

137



3.- ;Cree usted que es necesario desarrollar el razonamiento légico de los estudiantes

con juegos diddcticos?

i8S S Sonde . o i e ph ke, 20, i e g encie,

seesee sssene #eccccsesescescassnconsnsnsssstne

$9000000000000000000000000000n0sccsacstensnctetesttstRsetens

4.- (Manifiesta usted que el juego diddctico desarrollarla el razonamiento légico y
evitard dificultades posteriores para el aprendizaje de los estudiantes?
...?ﬁ...e.@:.m.«......%.\....a-éumng...é.e.s.d.ﬁ..&.c;.v.f.\@m.m....qs.ls.ué....?.%...f’.?.{.?;......

..lv.emjtimn.s&%...@...g\a@...mmnﬁ.. 2 P T

S.- Implementaria usted una guia did4ctica que sirva como herramienta educativa a
los docentes para desarrollar el razonamiento légico a través del Jjuego didéctico.

JPor qué?

S s 2hiavsn. . gresos.... Sos efodiandes . ae insadivaren

sessassncense

..E‘.\..m..\z.\.‘imt-.?....4.%....9.191‘?.?.4.?..‘....;

stador
(&I)E)lli
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ANEXO #5

Escuela de Educacion Bésica

ﬁ Miisterio ““IGNACIO ALVARADO VILLAO™
(e Educacion

Palmar-Colonche-Santa Elena

Palmar, 26 de febrero de 2015
Sr. Gabriel Cruz Caiche

Egresado de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena

Tengo a bien aceptar la aplicacion de tan innovador trabajo de titulacion
denominado: ““El juego didactico para desarrollar el razonamiento l6gico de
los estudiantes de Séptimo grado de la Carrera de Educacion Basica, y asi mismo
extenderle a través del presente escrito la aceptacion de los representantes legales
para la toma de fotografias y otras evidencias tomadas desde la institucion

propiamente dicha.

Es todo en cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atentamente,

MSc. Angela Reyes Quimis

Directora
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ANEXO #6
Ministerio Escuela de Educacion Bésica
(eEdweacin ) SN ACIO ALVARADO VILLAO™

Palmar-Colonche-Santa Elena

-

VISION

La Escuela de Educacion Basica “Ignacio Alvarado” brindarda a
mediano plazo a nifios, nifias y adolescentes una educacion de calidad
y calidez con el fin de formar individuos con potencialidades sin
prejuicios, respetando los estilos de aprendizaje basados en las

practicas del buen vivir,

MISION

Nuestra institucion es capaz de brindar una educacién con equidad,
mediante el uso de instrumentos de aprendizajes formando lideres
emocionalmente estables competitivos con oportunidades de

reintegrarse en su entorno Bio-psico-social.
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ANEXO #7

Escuela de Educacion Basica

Ministerio
de Educacion n n
IGNACIO ALVARADO VILLAO
Palmar - Colonche - Santa Elena
Aino Lectivo: 2015 - 2016
ORGANIGRAMA INSTITUCIONAL
DIRECCION GENERAL
REYES QUIMIS ANGELA DEL ROCIO
INSPECTORA GENERAL
MELGAR SALTOS GEOCONDA DEL PILAR
JUNTA ACADEMICA COMISION DE DISCIPLINA COMISION SOCIAL gggg:&:
GONZABAY
TOMALA OBANDO MARITZA DiAZ GONGORA MELBA LINO SUAREZ CRISTIAN RODRIGUEZ
CATHERINE
VILLAO
ORTEGA DIAZ JANETH MORAN DELGADO MARIUXI SORIANO GUALE JULIA RODRIGUEZ
AURORA
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z z COMISION DE GESTION DE COMISION DE
COMISION BANDA MUSICAL COMISION DE DEPORTE e ST
APOLINARIO BORBOR JUAN VILLON RIVERA GISSELLA ILLESCAS TOMALA HAMILTON S,gg{ﬁgf CRUZ
RODRIGUEZ
RIVERA ORRALA NORMA PILALO OSORIO ROCIO PLUA OVIEDO DENGNY MALAVE
NARCISA
. TOMALA TOMALA NARCISA SALINAS PALMA
TOMALA LIMONES ADRIANA MAGALLAN FLORES DARWIN FAVIOLA GINA
GONZALEZ GONZALEZ . CEDENO QUIROZ
MEJILLON DEL PEZO PAULA SONFORIANO QUIMI JOSE GLENDA ALEXANDRA
ROSALES REYES NANCY

Fuente: Escuela de Educacion Bésica ‘Ignacio Alvarado””
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Ministerio
de Educacion Palmar - Colonche - Santa Elena
Ao Lectivo: 2015 - 2016

ﬁ "IGNACIO ALVARADO VILLAO"

ANEXO #8
CROQUIS DE LA INSTITUCION

MAPA DE LA £SCUELA IGNACIU ALVARADO.

Fuente: Escuela de Educacion Basica ‘Ignacio Alvarado™
Elaborado por: Gabriel Cruz Caiche
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Cuestionario dirigido a los docentes de la Escuela de Educacion Basica “Ignacio Alvarado”.

ANEXO #9

OBJETIVO: Diagnosticar actividades de razonamiento I6gico en los actores de la institucion
educativa.

Favor marque con una (X) en el casillero que usted crea conveniente, dar su respuesta analizada.
Tome en cuenta los siguientes parametros.

De acuerdo
Muy de acuerdo
En Desacuerdo

= o
pud el
Fer —
N. PREGUNTAS ol 313
° @ 3
e} © (3]
3| 3|2
gl=2]"
Conteste con sinceridad
01 |¢Los estudiantes comprenden con claridad todos los conocimientos
impartidos?
02 | ¢Cree usted que los nifios (as) permanecen siempre activos en clases?
03 |¢Los padres de familia acompafian siempre a sus hijos con todas las
tareas?
04 |;Los nifios (as) razonan correctamente antes de responder a una
pregunta o premisa?
05 | ;Cuando usted imparte las clases ellos (as) prestan atencién y atienden
a todos los estimulos?
06 | ¢Cree usted que el juego didactico elevaréa el razonamiento l6gico de los
nifios (as)?
07 |¢Cuando usted quiere innovar en sus clases utiliza la tecnologia como
herramienta didactica para los aprendizajes?
08 | ¢Utiliza usted modernas técnicas de ensefianza aprendizaje para
mejorar el razonamiento légico de los (las) estudiantes?
09 | ;Cuéndo usted percibe conductas incorrectas en los nifios (as) cambia
la dindmica educativa?
10 |¢Cuéndo los estudiantes no entienden algin tema usted se detiene y
brinda las alternativas necesarias para que ellos (as) capten  los
conocimientos?

Gracias por su colaboracién
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Cuestionario dirigido a los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica “Ignacio Alvarado™.

ANEXO #10

OBJETIVO: Diagnosticar actividades de razonamiento I6gico en los actores de la institucion
educativa.

Favor marque con una (X) en el casillero que usted crea conveniente, dar su respuesta analizada.
Tome en cuenta los siguientes parametros.

Siempre
A veces
Nunca
S| ©
N. PREGUNTAS el g8
o > =
5§19
Conteste con sinceridad @
01 | ¢Resuelves con facilidad pequefios problemas que se te presenten?
02 |¢Colaboras con todas las actividades de la escuela?
03 |;Te integras con mucha facilidad a los grupos de trabajo?
04 |;Comprendes con claridad todo lo que te ensefia tu maestro (a)?
05 | ¢Participas activamente en clases?
06 |;Tu maestro (a) realiza juegos para mejorar la comprension de los
conocimientos?
07 |;Observas detenidamente objetos o figuras que utiliza tu maestro (a)?
08 |¢Cuando no entiendes la clase le preguntas a tu maestro (a)?
09 |;Te gustaria que tu maestro (a) integre juegos en las clases?
10 | ¢Necesitas constante ayuda para realizar todas tus tareas?

Gracias por su colaboracion
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ANEXO #11

Foto #1: Entrevista a la directora de la Escuela ““Ignacio Alvarado™

e g
: !."’FE“! 5 |
E— .lllll§—‘ o~

Foto #2: Encuesta a los docentes de la institucié
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ANEXO # 12

Foto #3: Brindando instrucciones para realizar la encuesta

Foto #4: Realizacion de la encuesta
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ANEXO # 13

Foto #5: Realizando actividades de la guia

Foto #6: Desarrollando el razonamiento l6gico de los estudiantes
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ANEXO #14

Foto #7: Formando figuras con juegos didacticos

Foto #8: Formando figuras con juegos didacticos
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ANEXO #15

CERTIFICADO DE ANTIPLAGIO

C UNIVERSIDAD ESTATAL
UpsE PENINSULA DE SANTA ELENA

La Libertad. 18 de septiembre de 2015
CERTIFICADO ANTIPLAGIO
002-TUTORGBPL-2015

En calidad de tutora del trabajo de titulacién denominado “EL JUEGO
DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO DE
LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO GRADO DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA IGNACIO ALVARADO COMUNA PALMAR,
CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO
LECTIVO 2014 —2015”, elaborado por el estudiante CRUZ CAICHE GABRIEL
ALEXANDER, egresado de la Carrera de Educacion Bisica, de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me
permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio URKUND, luego
de haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto
ejecutado, s¢ encuentra con 5% de la valoracion permitida, por consiguiente se
procede a emitir el presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

i Gina Parrales Loor, Mg.
C1. 0909135352
DOCENTE TUTORA
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ANEXO #16

CERTIFICADO DEL GRAMATOLOGO

CERTIFICACION REVISION ORTOGRAFICA

LIC. BORYS LORENZO MUNOZ POZO, Licenciado en Ciencias de la
Educacion, especializacion Literatura y Castellano, tengo a bien
CERTIFICAR; la revision de la redaccion, estilo y ortografia del
trabajo de titulacion elaborado por: CRUZ CAICHE GABRIEL
ALEXANDER, previo a la obtencién del titulo de Licenciado en
Educacién Bésica de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.
TEMA: EL JUEGO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO DF LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO
GRADO DE [A ESCUELA DE EDUCACION BASICA IGNACIO
ALVARADO COMUNA PALMAR, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA

DE SANTA ELENA, PERIODO LECTIVO 2014 - 2015

Trabajo de investigacién que ha sido escrito de acuerdo a las normas
ortogréficas y de sintaxis vigentes.

La Libertad, 18 de agosto de 2015
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APROBACION DE LA TUTORA DE TESIS

__Del escritorio de: Psicop. Gina Parrales  Loor, Mg.

La Libertad, 16 de septiembre de 2015

APROBACION DE TUTORA

PSICOP. GINA PARRALES LOOR, MG.
TUTORA DEL TRABAJO DE TITULACION DEL EGRESADO
CRUZ CAICHE GABRIEL ALEXANDER

TITULO: EL JUEGO DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO DE LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO GRADO
DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA IGNACIO ALVARADO
COMUNA PALMAR, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA
ELENA, PERIODO LECTIVO 2014 - 2015

CERTIFICA:

Que una vez revisados los convenios de la investigacion y desarrollo del
Borrador del Informe final del Trabajo de Titulacién, estos guardan relacion
con lo estipulado en la reglamentacion prevista por la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, los mismos que cumplen con los parametros del
método de investigaciéon y su proceso; por tanto solicito se dé el tramite
correspondiente para que sea evaluado y aprobado por el Tribunal de Grado,
para su posterior titulacion.

a Brenda Parrales Loor, Mg. .
DE TRABAJO DE TITULACION

C/c Archivo
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