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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion se realiz para dar a conocer, qué tipos de
recursos ladicos debe de ejecutar el docente al momento de realizar una clase
motivadora, y poder conseguir un aprendizaje significativo, basdndose en las
fundamentaciones tedricas de Motta, Zufiga y Castro que tratan de los recursos
ludicos como parte esencial del desarrollo armoénico humano y para el desarrollo
cognitivo; a Rodriguez y Sendra que manifiestan, que las personas desde que
nacen, incluso desde antes de nacer, hasta la edad adulta y después, pasan por un
largo camino de crecimiento cognitivo y psicoldgico, considerandose en el marco
metodoldgico las modalidades basicas de investigacion cuantitativa y cualitativa,
también se considerd los niveles de investigacion: bibliografica, exploratoria,
explicativa, con una poblacién de 80 personas en las cuales fueron; directivos,
docentes, estudiantes, representantes legales, utilizando los instrumentos
necesarios encuestas, entrevistas y una ficha de observacion para el respectivo
analisis e interpretacién de los resultados, terminando la modalidad factible con
una propuesta que se comprenderd una guia didactica de los recursos ludicos para
el desarrollo cognitivo, al finalizar este trabajo se pudo concluir que las
actividades permiten desarrollar con mayor rapidez el desarrollo cognitivo del
educando, facilitando el proceso de ensefianza de los docentes.

Palabras Claves: Recursos ludicos, desarrollo cognitivo.
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INTRODUCCION

La escasa aplicacion de los recursos ludicos es un problema de las instituciones
educativas de singular importancia, que conlleva a un elevado indice de
complicaciones en el proceso de ensefianza aprendizaje. Aunque la aplicacion de
los recursos ludicos debe ser considerando en una clase, cuando estos no se
aplican se convierte en un problema complejo de caracter educativo, que ademas
tiene efectos en el nifio para su desarrollo cognitivo. Es por ello que la finalidad
de esta investigacion esta orientada en demostrar las bondades que prestan los
recursos ludicos al momento de ejecutar la clase diaria; esto se justifica porque me
ha permitido investigar sobre la implementacion de estos recursos en el area de
Entorno Natural y Social a los nifios de segundo grado de la escuela “Luisa Martin

Gonzalez”, de la parroquia Anconcito, canton Salinas, provincia de Santa Elena.

El primer capitulo comprende un analisis de la problematica planteada sobre la
escasa aplicacion de los recursos ludicos en este centro educativo, lo que conlleva
a la formulacién del problemay a la elaboracidn de los objetivos y justificacion de

la investigacion del presente trabajo.

El segundo capitulo contiene las teorias cientificas que respaldan de alguna u otra
manera el disefio de la propuesta, los mismos que fueron investigados y
analizados con base al planteamiento del problema, en este capitulo ademas se
establecieron las variables y las hipdtesis que serviran de eje para nuestro

estudio.



El tercer capitulo contiene el diagndstico de la situacion actual del segundo
grado de la escuela “Luisa Martin Gonzalez”, en lo referente en la aplicacion de
los recursos Iudicos en el procesos de ensefianza — aprendizaje. Analisis realizado
a través de las diferentes técnicas de investigacion, como son la observacion,
encuestas, entrevistas y el procesamiento de la informacion recogida con su

respectiva interpretacion de los resultados.

En el cuarto capitulo se presenta la propuesta que consiste en el disefio de una
guia de los recursos ludicos que pueden ser aplicados en el aula de clases o fuera
de ella, permitiendo una facil compresion del desarrollo de la clase. Esta guia esta
formada por todos los elementos que forman un proyecto. Realiza también una
descripcion de las diferentes actividades ludicas que pueden ejecutarse para
resolver el problema planteado, el mismo que contribuira a fortalecer el desarrollo

cognitivo en los nifios y nifias de sequndo grado.

En el quinto capitulo describe el marco administrativo, el mismo que comprende

los diferentes recursos a implementarse en la ejecucion del proyecto.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Tema

Recursos ladicos para el desarrollo cognitivo en el area de Entorno Natural y
Social para los estudiantes del segundo grado de Educacién Basica de la Escuela
“Luisa Martin Gonzalez”, Parroquia Anconcito, Canton Salinas, Provincia de

Santa Elena, afo lectivo 2014 — 2015.

1.2 Planteamiento del problema

Ecuador continuamente estd viviendo cambios para el desarrollo y mejora de la
poblacion, en el sector de la educacion, se puede analizar que poco a poco se va
ampliando con las creaciones de infraestructuras que se posesionan con el
nombre “Escuela del Milenio”, llegando a los lugares mas vulnerables en donde la
educacion era limitada y la ensefianza de los nifios estaba en desventaja en
comparacion con el area urbana. Parte de los estudiantes por mejorar su nivel de
conocimiento, la afectividad y la evolucion personal. A pesar de los cambios
positivos, no significa que la educacion sea adecuada en todos los centros de
educacion, algunos recién creados que contaran con la adaptacion de equipos y

herramientas Utiles para la ensefianza y aprendizaje.



Por otro lado existen centros educativos que no son atendidos en su totalidad por
factores exdgenos, se podria mencionar entonces que si existen falencias en el
area educativa, claro esta que una causa principal seria la ausencia de aplicacion
de recursos ludicos, que se manifiesta en una serie de recreaciones y expresiones
como la diversion, alegria y goce, que ayudaran a interactuar entre docentes y
estudiantes, creando asi un ambiente armonico, critico y constructivista en el &rea
donde se desenvuelven los nifios, convirtiéndose en una ventaja para el desarrollo

cognitivo de éstos.

Para poder despertar el interés de los estudiantes en las diferentes areas, se
necesita actualizar y fortalecer la educacion actual, aun sin contar con una
infraestructura adecuada se puede lograr que los nifios tengan un rol protagénico,
importante en nuestro medio. La adaptacion de los recursos ludicos en el aula o
fuera de ella, ademas de motivar a los nifios y llevarlos a un inter aprendizaje
donde se aprende manipulando algin objeto o jugando, también desarrolla sus
habilidades y destrezas para poder analizar y comprender mejor los hechos que

han transcendido desde su nifiez a la actualidad.

El area de Entorno Natural y Social, en Segundo Grado representa la realidad
sobre la base de la experiencia, las percepciones, las vivencias y las
representaciones; ademas, radica en el conocimiento del medio y en el desarrollo

de destrezas de interaccion social que alienten una participacion activa y reflexiva



del educando dentro de un grupo social, en completo reconocimiento e

interaccion con el medio.

Las situaciones cambiantes de nuestro entorno, hace que sean fundamentales la
observacion y la identificacion de problemas que pueden dar lugar a la
imaginacién de propuestas de accion de solucion. Por ello los conocimientos
deben ser efectivos y claros frente a la falta de referencialidad que tienen los
estudiantes, en la que aplicardn los recursos ludicos en la manipulacion,

observacion, comparacion, entrenamiento de tareas y ayuda a establecer metas.

Por otra parte, el desarrollo de contenido del &rea de Entorno Natural y Social esta
enfocado en la formacion de la identidad, al reconocimiento de valores sociales y
la interaccién del ser en el entorno natural, en las acciones y en el trabajo de las

personas que comparten su ambiente.

Entonces es preciso que su ensefianza se efectle de la manera mas correcta
posible, para lograr aprendizajes significativos. Este trabajo de investigaciéon da a
conocer que la ensefianza de Entorno Natural y Social debe realizarse con el uso
adecuado de los recursos ludicos concretos, de tal manera que los estudiantes
logren desarrollar la parte cognitiva, la adquisicion de saberes y la conformacién
de la personalidad, es decir, aprendan a conocer el medio en donde se

desenvuelven desde el hogar hasta en la Institucion que los educa.



1.2.1 Contextualizacion

La actual investigacion surge como una necesidad en la Escuela “Luisa Martin
Gonzalez” situada en la parroquia Anconcito, Canton Salinas, de la Provincia de
Santa Elena. Forma parte de la problematica en no utilizar los recursos ludicos,
necesarios para el aprendizaje en el area de Entorno Natural y Social impidiendo
a los estudiantes captar esta asignatura desde un enfoque espontaneo,

evidenciando lo que enfrenta hoy en dia la Institucion Educativa.

Los recursos ludicos tienen una importancia en el area de Entorno Natural y
Social, su aplicacion beneficia el proceso racional y metddico en el desarrollo
cognitivo de los nifios y nifias del Segundo grado de basica. Los maestros
contemplan la necesidad y obligacion de alcanzar nuevos desafios en la tarea de
buscar otras estrategias y técnicas de motivacion para esta area, permitiendo
que el nifio exprese su conocimiento previo, creando una conexion entre lo

conocido con lo aprendido durante las sesiones de clase.

La propuesta del disefio de una guia de recursos ludicos proveera al estudiantado
del Segundo Grado obtener una mejor perspectiva del orden requerido para su
educacion y sobre todo para el desarrollo de las destrezas de los nifios y nifias de
6 a 7 afios; por medio de diferentes metodologias para la elaboracion de otras
actividades, logrando recopilar informacion, a través de consultas bibliograficas

que facilitaran la familiarizacion de los objetivos de este trabajo.



1.2.2 Analisis Critico.

En el presente contexto se establece que los recursos ladicos en el area de Entorno
Natural y Social garantizan al estudiante el aprendizaje y desarrollo cognitivo,
determinan experiencias positivas en su forma de ver, actuar y percibir las
diversas culturas existentes en su medio, estimulando la participacion activa y
fortaleciendo los vinculos afectivos como base de la comunicacion social de su

entorno.

En la Escuela “Luisa Martinez Gonzalez”, los recursos ludicos deben ser
aplicados en todas las areas y de manera particular en Entorno Natural y Social,
facilitando la comprension de esta asignatura. Ademas las instituciones
educativas no solo deben educar, ensefiar a leer y escribir, sino que deben
comprometerse en despertar en el estudiante la curiosidad de descubrir y
conocer su entorno. EI desarrollo cognitivo segin (Linres, 2009) Es el conjunto
de transformaciones que se dan en el transcurso de la vida, por el cual se
aumentan los conocimientos y habilidades para percibir, pensar y comprender

para poder plantear resoluciones de problema practicos de la vida cotidiana.

Segun (BONILLA, 2011, pags. 1-9) la ludica se refiere a la necesidad del ser
humano, de sentir, comunicar y producir emociones primarias (reir , gritar, llorar,
gozar) emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el

esparcimiento.



1.2.3 Prognosis

El propésito del proyecto se enfoca en identificar los recursos ludicos para las
actividades relacionados en el area Entorno Natural y Social, fortaleciendo su
ambito de aplicacion, debido a que incide en el Desarrollo Cognitivo de los nifios
de la Escuela. De no aplicarse esta propuesta afecta el rendimiento escolar de los
estudiantes. Es importante analizar las dimensiones de la probleméatica que
limitan la participacion activa de los estudiantes en realizar actividades comunes

vinculadas en el area donde se desea solucionar los problemas.

La limitada participacion del estudiante ha permitido, que en el educando no
surja la ansiedad de conocer y se sienta cohibido de expresar lo que siente ante las
personas que trabajan en la escuela, lo que delimita describir los principales
lugares del entono escolar. Es de utilidad tener presente el involucramiento de los
nifios, para que formen parte de su Entorno Natural y Social a través de sus
valores, actitudes y acciones positivas que fomentaran la integracién familiar asi
como, el aseo y cuidado del ambiente escolar compartiendo y aprendiendo de

sus comparieros.

Mediante los recursos ladicos se posibilita el aprendizaje significativo en los
estudiantes, desarrollando sus habilidades y destrezas cognitivas en la ejecucion
de actividades permitiendo a los educandos  vivir experiencias de sus

observaciones y reflexiones.



1.2.4 Formulacién del problema.

¢Coémo inciden los recursos ludicos para el desarrollo cognitivo en el area de
Entorno Natural y Social de los estudiantes del Segundo Grado de Educacién
Bésica de la escuela “Luisa Martin Gonzalez”, parroquia Anconcito, canton

Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014 —2015?

1.2.5 Preguntas directrices

v' ¢ Qué Recursos Ludicos debe aplicar en el aula para el desarrollo cognitivo en

el area de Entorno Natural y Social?

v' ¢Cuales podrian ser las actividades ludicas en el area de Entorno Natural y

Social aplicados a los nifios y nifias del segundo grado de educacion basica?

v ¢Cuales podrian ser las manualidades ludicas aplicables en el area de Entorno

Natural y Social para fomentar la creatividad?

v ¢(Cudles son los efectos que presentan los nifios y nifias en la etapa del

desarrollo cognitivo?

1.2.6 Delimitacion del Objeto de Estudio

La investigacion se realizard en segundo grado de educacion basica de la escuela

“Luisa Martin Gonzalez”



Campo: Socio — Educativo
Area: Entorno Natural y Social / Desarrollo Cognitivo

Aspecto: Recursos Ludicos.

Tema: Recursos ladico para el desarrollo cognitivo en el area de entorno natural
y social de los estudiantes del segundo grado de educacion basica de la escuela

“Luisa Martin Gonzalez”, parroquia Anconcito, canton Salinas, provincia de

Santa Elena, afio lectivo 2014—-2015.

Problema: ¢(Cdémo incide los recursos ladicos para el desarrollo cognitivo en el
area de entorno natural y social de los estudiantes del segundo grado de
educacion basica de la escuela “Luisa Martin Gonzalez”, parroquia Anconcito,

canton Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014 — 2015?

Delimitacion Temporal: La investigacion se realizara en el periodo lectivo 2014

—2015

Delimitacion Poblacional: Estudiante de 6 a 7 afios de edad de la escuela de

educacion basica “Luisa Martin Gonzalez”.

Delimitacion Espacial: Escuela “Luisa Martin Gonzalez”.

Delimitacion Contextual: La presente investigacion se la realizard a los
estudiantes entre 6 y7 afios de edad, del segundo grado de educacion basica de la
escuela “Luisa Martin Gonzélez”, parroquia Anconcito, canton  Salinas,

provincia de Santa Elena.
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1.3 Justificacion

La Reforma Educativa, da solucidn a los problemas que se encuentran en el aula
por medios de las teorias del aprendizaje significativo. La gran mayoria de los
docentes deben saber que para llegar a los estudiantes tienen que conocer las
bondades del trabajo en equipo, socializaciones y experiencias para desarrollar
las habilidades cognitivas que cada uno posee, ampliando la zona préximay la
aplicacion de algunas técnicas de estudio que serviran para respaldar al docente a

la hora de planificar y llegar a los objetivos planteados.

La integracion de Entorno Natural y Social refleja el sentido basico del progreso
educativo de los estudiantes del segundo afio, entre seis y siete afios de edad,
desarrolla estructuras mentales vinculadas a un entorno general. A los nifios y
nifias de esta etapa les interesan los hechos, situaciones y acontecimientos de su
entorno en forma integral. En ellos convergen una gran cantidad de aspectos

sociales, naturales y culturales.

Su importancia, radica en el conocimiento del medio inmediato y el desarrollo de
destrezas de interaccion social que alientan a la participacion activa y reflexiva
dentro de un grupo social, en completo reconocimiento e interrelacion con el
medio. La ensefianza con los recursos ludicos activa a los estudiantes a pensar en
el espacio local y sus multiples interacciones en la vida comunitaria desde la
preservacion del patrimonio natural y cultural dentro de la convivencia en

funcion del bienestar comun.
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El trabajo esta dirigido a los estudiantes de la escuela “Luisa Martin Gonzalez”, y
sera de utilidad para transmitir conocimientos con el estudio del entorno y
continuar con los Estudios Sociales, que es la identidad; con el Unico fin de la
identidad ecuatoriana y en las identificaciones de identidades mas amplias,
tolerantes, factibles con las experiencias y el saber; considerando la observacion,
manipulacion y la identificacion de los recursos ludicos para el desarrollo

cognitivo en el area de Entorno Natural y Social.

El tema tendra un gran impacto en los estudiantes de la Escuela “Luisa Martin
Gonzalez” ya que permitird que los educandos y representantes legales descubran
la importancia de los recursos ludicos para potenciar el desarrollo cognitivo con
enfoque educativo y para mejorar el &rea de Entorno Natural y Social. Teniendo
en cuentas las costumbres y la forma de vida de la sociedad que se debe

reconocer y ser fortalecidos bajo la orientacion del docente.

Con el propoésito de obtener una mirada méas amplia del Entorno Natural y Social
del educando se debe incentivar a recrearse con el fin de experimentar con los
recursos ludicos. El proyecto sera factible con personal capacitado para la debida
y efectiva transmision en cada uno de los estudiantes de la Escuela “Luisa Martin
Gonzélez” en el uso de los recursos ludicos para el desarrollo cognitivo en el area
de Entorno Natural y Social. También cuenta con el apoyo del director de la

institucion y representantes legales.
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1.4 Objetivos

141

Objetivo general

Aplicar los Recursos Ludicos para el desarrollo cognitivo en el area de Entorno

Natural y Social, mediante el disefio de una guia para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje de los estudiantes del segundo grado de Educacion Basica

de la escuela “Luisa Martin Gonzalez”, parroquia Anconcito, cantéon Salinas,

provincia de Santa Elena, periodo 2015.

1.4.2

Objetivos especificos
Determinar los recursos ludicos teoricos y metodoldgicos de la

investigacion para potenciar el desarrollo y aprendizaje.

Identificar las actividades ludicas en el area de Entorno Natural y Social

aplicados a los nifios del segundo grado de educacion bésica.

Identificar la dificultad que tienen los estudiantes al no utilizar los recursos

ladicos.

Disefiar y aplicar una guia con los recursos ladicos para el desarrollo
cognitivo de los estudiantes del segundo grado de la Escuela “Luisa

Martin Gonzalez”
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1.  Investigaciones previas.

Para determinar diferentes elementos conceptuales que permitan identificar
como los recursos ladicos aportan significativamente al desarrollo cognitivo en el
area de Entorno Natural y Social, es necesario indagar los resultados de otros
procesos investigativos que se relacionen con la presente investigacion; por lo
cual se indag6 en libros, revistas, paginas web, ensayos, repositorios a nivel
mundial, nacional y local, teniendo como referencia las citas de los siguientes

autores.

(Echeverri, 2009) Lo ludico como componente de lo pedagdgico, la cultura, el
juego y la dimension humana. Tiene como objetivo que desde esta perspectiva la
educacion inicial posibilita un espacio idoneo por medio del cual, el nifio y la
nifia exteriorizan su riqueza espiritual, fisica, social y afectiva. (pag. 3), (Delgado,
2011). Juego infantil y su metodologia: tiene como objetivos que recoge un
amplio abanico de actividades variadas para trabajar sobre los contenidos tedrico-
practicos que capaciten a los alumnos para el disefio, la aplicacion y el desarrollo

de proyectos ludicos en distintos ambitos profesionales relativos al juego infantil.
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Desarrollo cognitivo y motor por (Hernandez, 2011). Permiten el movimiento de
cuerpo y su coordinacién. A medida que el pequefio crece y se desarrolla
fisicamente, la motricidad mejora, pero ello depende en gran parte de las

oportunidades que tenga para ejercitar sus habilidades.

Desarrollo Cognitivo por (Linres, 2009). Confirma que las personas desde que
nacemos, incluso desde antes de nacer, hasta la edad adulta y después, pasamos
por un largo camino de crecimiento, a lo largo de este sendero, se produce el

crecimiento fisico, pero también se produce el desarrollo psicolégico.

En conclusion los temas investigados y analizados en los diferentes trabajos
tienen como ejemplo que lo cognitivo es aquello que pertenece o que esta
relacionado al conocimiento. Este a su vez, es el cimulo de informacion que se
dispone gracias a un proceso de aprendizaje 0 a la experiencia. Teniendo en
cuenta que existen diferentes etapas evolutivas del desarrollo psicolégico por las
gue pasan todas las personas, cada una de ellas con sus caracteristicas especiales,
es importante que conozcan cuales son estas etapas y qué es lo que las caracteriza

para entender la mentalidad de los nifios y nifias para enriquecer su desarrollo.

De acuerdo al repositorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas,
Carrera Educacion Bésica no se encontro un proyecto de titulacion que se refiere a
los recursos ludicos para el desarrollo cognitivo en el area de Entorno Natural y

Social.
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2.2.  Fundamentaciones

2.2.1. Fundamentacion Filosofica
Una de las partes méas atractivas de la educacion moderna son las actividades
ludicas, las mismas que ejecutan acciones divertidas y entretenidas para un 6ptimo
resultado en la interaccion del proceso ensefianza aprendizaje por tal razén, se

puede partir del concepto de:

(Echeverri, 2009) Cita a Guillermo Zufiga Benavides (1998)
“La ludica como parte fundamental del desarrollo armonico
humano, no es una ciencia, ni una disciplina ni mucho menos
una nueva moda. La ludica es més bien una actitud, una
predisposicion del ser frente a la vida, frente a la
cotidianidad. Es una forma de estar en la vida, y de
relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que se
produce disfrute, goce, [...]”. (pag. 03)
Esta se vuelve muy interesante al momento de buscar llamar la atencion a los
educandos teniendo una clase muy activa y dinamica que invita la interaccion
eficiente de la jornada aulica logrando un enorme alcance de los objetivos. La
ludica es un verdadero proceso significativo para los estudiantes o personas que
quieran desarrollar alguna actividad de aprendizaje, puesto que contribuye al

bienestar del proceso significativo para los estudiantes como para cualquier

persona que quiera desarrollar alguna actividad.

El proceso de aprendizaje es una actividad que forma las sociedades pero que a
sus inicios no puede darse de manera frustrante por lo cual se debe aplicar parte
recreativa o dinamizadora lo que conlleva a una educacion sumamente interesante

y entretenida.
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2.2.2. Fundamentacion Psicologica

Las posibilidades de alcanzar un objetivo incrementan claramente cuando se
utilizan actividades que enrumben el aprendizaje del estudiante, y las maés
apropiadas para ello es el juego, no se utiliza como un recurso o una técnica si no

como la principal accion a emprender para llegar al nifio o nifia.

(Andrade, 2010) Citado por Jean Piaget “El aprendizaje es
una actividad indivisible conformada por los procesos de
asimilacion y acomodacion, el equilibrio resultante le
permite a la persona adaptarse activamente a la realidad, lo
cual constituye el fin udltimo del aprendizaje, donde el
conocimiento no se adquiere solamente por interiorizacion
del entorno social, sino que predomina la construccién

realizada por parte del sujeto” (pag. 67)

En esta cita donde el verdadero sentido de educar a través de la construccion del
conocimiento, indica que las actividades realizadas por quien la ejerce se
interioriza para formar parte de este lo cual concuerda con que los estudiantes no

juegan para aprender si no que aprenden jugando.

Las experiencias, modifican a las personas los intercambios con el medio,
modifican las conductas, por lo tanto, las conductas se daran en funcién de las
experiencias del individuo con el medio, dichos aprendizajes, permite cambios en
la forma de pensar, de sentir, de percibir las cosa, producto de los cambios que se

adquieren por el aprendizaje.

17



2.2.3. Fundamentacion Pedagogica
Si el docente accede a utilizar las actividades que fomenten un espacio entretenido
pero con las respectivas reglas, se fomenta el ambiente disciplinario de tal forma
que provogue continuar las actividades regulares, de manera ordenada y divertida
para mantener el interés en los educandos el cual sera parte de la educacion
integrada pedagdgicamente para desarrollo adecuado de los estudiantes por tal

razén es que:

(Gomez, 2009) Cita a Motta, Jesus Alberto (1998) “La
Iadica es un procedimiento pedagogico en si mismo, [...] es
aprender a convivir, a coexistir a partir de valores
individuales y el recreo visto como parte importante de la
jornada escolar y materializado como lugar para la
expresion de la dimensién lddica humana contribuye, no solo
al proceso de adquisicion de buenos habitos, sino también a

comprender mejor el mundo propio y el de los otros [...]”

(pag. 13)
Visto desde este punto, se puede organizar actividades que fomenten un verdadero
proceso educativo significativo, que tendra mejores resultados para los estados
emocionales en los docentes y estudiantes. Forjando un estado de captacion que
deja las puertas abiertas para las futuras generaciones, las mismas que abren las
expectativas al docente y al estudiante dejandolos listos para una nueva jornada en
la que los estudiantes pueden llenar ciertos vacios que deja el mundo que los
rodea, de esta forma los habitos seran los idéneos para continuar desarrollando

una cultura de progreso en las entidades educativas.
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2.2.4. Fundamentacion Socioldgica
Hoy en dia ya no se aplica la frase muy popular que el estudiante es un vaso
vacio, esta teoria se termina cuando se plantea que los educandos ya vienen con
conocimientos previos y que se puede interactuar desde alli para iniciar la

construccion del conocimiento.

Para (Guerrero, 2009) “Este enfoque se desprende de la
perspectiva cognitivista, y plantea que el alumno puede construir
su propio conocimiento a través de sus necesidades e intereses y
segun su ritmo particular para interactuar con el entorno. Segun
sus tedricos, el aprendizaje se realiza cuando el alumno ha

elaborado activamente su propio conocimiento [...]. (Mayer,

1999. (pég. 5)

Con la construccion del conocimiento se lograra tener una clara perspectiva sobre
como interactuar y encontrar las actividades propicias para elaborar una propuesta
que valla acorde al mejoramiento de las jornadas laborales dentro y fuera del aula
procediendo de forma interactiva en comunicacion y accion, manejando
activamente la disciplina y el proceso de ensefianza aprendizaje, el mismo que
inicia con cimientos que salgan de los mismo estudiantes, que son la parte

fundamental para el desarrollo critico y cognitivo.

Cada vez se tiene un gran reto para educar de forma adecuada lo cual conlleva a
tener una educacién mas significativa para el estudiante, haciendo que ésta se
perennice en las mentes y se logre obtener una praxis que busca mejoras,

conociendo que es el inicio del aprendizaje, momento en que el estudiante aprende
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a formar sus propias ideas y crea en su entorno la oportunidad de contribuir un
ambiente adecuado con base a sus expectativas. Al experimentar en la docencia
este tipo de aprendizaje se formara una gran etapa de crecimiento educativo en la

sociedad ecuatoriana.

(MinEdu, 2011) “El aprendizaje experiencial es activo y genera
cambios en la persona y en su entorno, no sélo va “al interior del
cuerpo y alma” del que aprende, sino que utiliza y transforma los
ambientes fisicos y sociales para extraer lo que contribuya a
experiencias valiosas y establecer un fuerte vinculo entre el aula y

la comunidad” (pag. 168)
Sin duda alguna el aprendizaje experimental es una las ramificaciones mas
idoneas para la educacion de los nifios y nifias que buscan captar los aprendizajes
de los docentes, es por esta razon se recomienda tomar en cuenta que son los
desarrollos que se promocionan en base a las actividades del medio que aseguran
una realidad mas convincente en los educandos, creando un fuerte vinculo en los

estudiantes, de esta forma se conectan entre el mundo que los rodea y el aula que

les debe propiciar un ambiente de continuo crecimiento para el conocimiento.

El método del aprendizaje experiencial es el recurso pedagégico Yy
transformacional, que dentro de un marco conceptual y operativo conveniente,
desarrolla la capacidad de un individuo para aprender de su propia experiencia,
esta dindmica no se limita a la sola exposicidén de conceptos, sino a través de la

realizacion de ejercicios, simulaciones.
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2.2.5. Fundamentacion Legal

En el planteamiento tedrico de las Normativas vigentes de la Republica del
Ecuador, en la Constitucién del 2008, mediante su interpretacion a los articulos
26, 27 y 343, dice que la educacion se centra en las personas a lo largo de su
existencia y garantiza su progreso holistico en el marco del respeto a los derechos

humanos y organiza un espacio prioritario de la politica puablica y la inversion.

Lo que como resultados de la normativa suprema del Estado garantiza la igualdad
e inclusién social a la democracia participativa, obligatoria, intercultural
incluyente y diversa, de calidad y calidez promovera la equidad de género,
solidaridad y armonia, estimulard el sentido critico de las personas, familias,
sociedad tienen derechos y la responsabilidad de ser participe en proceso
educativo, en el desarrollo de la competencia y capacidad. (Congreso Nacional,

Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008, pag. 160)

El Ministerio de Educacién mediante la implementacion de la Ley Organica de
Educacion Intercultural, en el &mbito de aplicacion del articulo 1, respectivamente
en sus literales b, c, n, g, establece el fuerte apoyo que brinda la constitucion del
2008. En el Ecuador forma parte del desarrollo de la educacién en un compendio
de leyes favorables que brinda la oportunidad de desarrollo cultural y educativo
para todos y todas quienes busquen mejorar y colaborar con avance de la

educacion.
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2.3. Categorias fundamentales

2.3.1. Laludica
Para entender lo que define esta palabra que debe estar presente en todas las
actividades curriculares educativas para un excelente desenvolvimiento de los
procesos de ensefianza aprendizaje, corresponderd al asunto de interaccion,
comprensién y reconocimiento de las diferentes actividades que comprende las

caracteristicas de lo ladico, por tal razén se cita, que manifiesta:

(Castro, 2009) “La ludica se entiende como una dimension del
desarrollo de los individuos, siendo parte constitutiva del ser
humano, el concepto de ludica se refiere a la necesidad del ser
humano, de comunicarse, sentir, expresar y producir una serie de
emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que lleva a gozar, reir, gritar e inclusive llora”

(pag. 12)
Todo tipo de actividades que permiten un ambiente, de armonia y alegria para el
desarrollo de las labores docentes que emprenden un camino de construccion del
conocimiento en los nifios y nifias, se define como lddica que proporciona una
parte de constitucion del ser humano, esta nos permite exponer nuestros sentidos
de forma potencial nos ayuda a comunicarnos y expresarnos, segun la accion, esta
logra poner al maximo las emociones, las cuales son estimulantes para conseguir

el interés de una etapa ya sea de aprendizaje, ensefianza, trabajo, o tratamiento.

La ladica es una herramienta que optimiza el proceso de ensefianza aprendizaje la

cual logra llamar la atencion y el interés del educando, para el aprovechamiento
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de los saberes participando de actividades en formas creativas y divertidas, sobre

esto hace referencia esta cita, plantea que:

(Echeverri) “Los entornos ludicos potencian el aprendizaje, al
considerar que: Aprendemos el 20% de lo que escuchamos, el
50% de lo que vemos y el 80% de lo que hacemos. A través de
entornos lddicos en base a la metodologia experiencial
potenciamos al 80% la capacidad de aprendizaje”. Actividades
Ludicas, Lo ladico como componente de lo pedagdgico, la cultura,
el juego y la dimension humana. (pag. 3)

Es un gran avance tener un verdadero espacio de actividades ludicas, de esta
forma se ejerce un ambiente arménico, que llama la atencién como el interés de
los aprendices, estos entornos ofrecen como ventaja la verdadera forma de
aprender a través de lo se hace como una forma experimental y concreta que solo
tiene como objetivo, lograr incentivar las acciones de aprendizaje como también
propiciar un mejor entorno para la educacion la cual facilitara la labor del docente

y las tareas de los educandos.

Una dimension del desarrollo humano, siendo parte constitutiva del ser humano,
como factor decisivo para lograr poner en marcha y enriquecer todos los otros
procesos que como capacidades puede realizar el ser humano La Ludica fomenta
entonces el desarrollo psico-social del ser humano, la adquisicion de saberes, la

conformacion de la personalidad y el conocimiento.
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2.3.2. Manifestaciones de la ludica.

De esta forma grafica se expresa la clasificacion de la ludica, la cual nos muestra

un ambiente armonico y entretenido.

Grafico 1: Clasificacion de la ludica.

La lddica como instrumento
para la ensefianza

La lddica como experiencia
cultural

A
N

juego.

La ladica como proyecto de
vida o dimensién humana

A

Fuente: Scielo Colombia Tomado de: Marco tedrico investigacidn sobre la dimensién (2009)

Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Propiciar el juego enfocado desde el punto de vista didactico, indica que se

pueden usar en los nifios y nifias para mantenerlos entretenidos y controlados a

esto se deduce que "el juego es una tercera zona", un lugar de mayor flexibilidad

que la vida externa (realidad objetiva) o que la vida interna, y en la cual el nifio

Vive sus mejores experiencias, se apropia y recrea la cultura que le es propia. Pero

la cultura no se vive como algo externo o ajeno, sino que es experimentada, [...]”.

Winnicott (pag. 10).
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2.3.3. Clasificacion de los recursos

> Recursos didacticos:

Las herramientas que aportan al desarrollo de proceso educativo son los recursos
didacticos, que forman parte de la dinamizacion de las actividades en el salon de
clases, estos son: “Materiales y herramientas utilizados con intencion didéctica,
vinculados a estrategias metodoldgicas basada en la interaccion comunicativa
(acceso, tratamiento y comunicacion de la informacion)” asi lo define (Roca,

2009, pag. 75)

La importancia que tienen los recursos didacticos son imprescindible para lograr
la excelencia en la educacion, debido a que estos solo son herramientas
procesadoras del desarrollo de los diferentes tipos de los pensamientos, que
inducen la calidad educativa en quienes ejercen el derecho del aprendizaje, los
materiales no pueden faltar para mantener una estabilidad conductual en el aula de

clases y también fuera de ella.

Estos recursos didacticos proporcionan informacion al alumno, son una guia para
los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la informacion para transmitir el
nuevo conocimiento previo y de esta manera ofrecer nuevos conocimientos a los
estudiantes, asi como también ayudan a ejercitar las habilidades para
desarrollarlas. Los recursos didacticos despiertan la motivacién, la impulsan y

crean un interés hacia el contenido del mismo.
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> Recursos Ludicos

Dentro de los espacios interactivos que innovan las metodologias curriculares, se
obtiene los nuevos recursos que optimizan el proceso de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes del siglo XXI son los recursos ludicos los cuales se definen de la

siguiente manera:

Para (Petidier, 2013) “Son todas aquellas practicas que tiene como
fin el desarrollo y la formacion de un sujeto en algin @mbito de la
educacion, ya sean conceptos, valores, desarrollo fisico o
capacidad y habilidades. El sector objetivo, como educadores de
tiempo libre, son los nifios jévenes, y esto permite la libertad de

establecer actividades ludicas variadas y diversas”. (pag. 19).

Los estudiantes necesitan aprender a resolver problemas, a analizar criticamente
la realidad y transformarla, a identificar conceptos, aprender a aprender, aprender
a hacer, aprender a ser, descubrir el conocimiento de una manera amena,
interesante y motivadora. Es preciso que desde las aulas se desarrolle la
independencia cognoscitiva, la avidez por el saber, para resolver problemas. La
manipulacion  de estos recursos ayudaran al desarrollo cognitivo en los
estudiantes. Mediante el empleo de estas herramientas se da un paso necesario e
indispensable para la adquisicion de competencias en el &rea de Entorno Natural y
Social. Pero no es la manipulacién lo mas importante sino la accion mental que
ésta estimula cuando los nifios tienen la posibilidad de tener los objetos, los

distintos materiales en sus manos y saber utilizarlo.
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2.3.4. Tipos de Recursos Ludicos

Los tipos de recursos serdan de animacion cultural, basada en los objetivos que
pretende alcanzar: Recursos Ludicos conceptuales y recursos Ludicos motrices
siendo necesarios para la aplicacion de las clases en el area de Entorno Natural y
Social para que los estudiantes capten los nuevos conocimientos convirtiéndose en

clase motivadora e integradora.

» Recursos ladicos conceptuales
Es importante adaptarse para continuar cambiando es sistema educativo con el
unico fin de innovar y mejorar la calidad de ésta, haciendo uso de todo tipo de

herramientas, las mismas que son definidas en el libro de técnicas en la que:

(Petidier, 2013) “Son ejercicios cuyo principal objetivo es la
vinculacion de conocimientos, habilidades o capacidades
tedricas en los individuos del grupo, [...] por medio de
elementos como utensilios novedosos, recursos multimedia o
juguetes. Del libro Técnicas y recursos de animacion en

actividades en tiempo libre” (pag. 19)

Establece un principal objetivo de inculcacién de conocimientos, habilidades o
capacidades tedricas en los individuos del grupo y recursos de animacion en
actividades en tiempo libre de esta forma se esclarece el recurso ludico
conceptual, y deja abierta un espacio para el avance de la educacion. También

aporta para la excelencia educativa que busca la revolucion ciudadana.
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> Recursos ludicos motrices

Estos son los principales gestores de las actividades que fomentan el desarrollo de
las destrezas fisicas en los educandos, puesto que promueven progresivamente las
habilidades socio-cognitivas con el Unico fin de estimularlas y que éstas se
optimicen con las diversas formas de fortalecerlas e inyectar la motivacion hacia

la educacion de calidad.

(Petidier, 2013) “Es muy importante tener presente el
desarrollo motriz de los estudiantes para obtener los
alcances propuestos y estos tienen una directriz los cuales
son los juegos y los recursos ludicos que trabajan aspectos
coordinativos, de estimulo fisico, flexibilidad, resistencias y
demas. En la animacién sociocultural se parte con una
ventaja: que los deportes pueden ser interpretados o
llevados a cabo de manera que divierta [...]. (pdg. 20).

Es una parte fundamental crear el desarrollo de los aspectos motrices en los
educandos, con esto se logra crear una mejor coordinacién de habilidades y
destrezas mentales. Con la lidica se enriquece el aprendizaje por el espacio
dindmico y virtual que implica, como espejo simbélico que transforma lo grande
en pequenio, lo chico en grande, lo feo en bonito, lo imaginario en real y a los
estudiantes en profesionistas. El elemento principal, del aprendizaje Itdico, es el
juego, recurso educativo que se ha aprovechado muy bien en todos los niveles de

la educacion y que enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje.

28



2.3.5. Funciones de los recursos ladicos

Todo docente debe tener un claro concepto sobre el funcionamiento de los
recursos ludicos, los cuales constituyen la plataforma que guia el proceso del
desarrollo de construccion del conocimiento para formar los parametros basicos
que dinamizaran las actividades. Con estos recursos motivaran a los estudiantes en
la clase, donde trabajaran con las estrategias, técnica grupal, equipo, resolucion de

problemas, técnicas analdgicas para la resolucion de los problemas cotidianos.

(Petidier, 2013) “Dentro del proceso pedagégico es de suma
relevancia tener clara las funciones que propician los
recursos y su impacto en el desarrollo cognitivos, sumado a
que fortalece el aspecto social y emotivo dentro los
estudiantes lo cual hace un espléndido trabajo para la
formacion académica en los educandos, de esta forma se
potencia el proceso aulico funcionando interactivamente

entre el docente y el aprendiz.” (pag. 21)

Ejercer un correcto funcionamiento de estos recursos se logrard canalizar el
objetivo planteado con sus respectivos logros y alcances que el maestro proponga
al inicio de su jornada laboral para constatarlo al final, pero esto es alcanzable
cuando se tiene los recursos apropiados y que su impacto favorezca al desarrollo
cognitivo y de esta forma el docente tiene las herramientas que benefician su
practica con resultados que brinden la eficacia en el proceso ensefianza

aprendizaje de los educando.
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Las funciones que ganan los estudiantes que buscan el aprendizaje significativo y

constructivo son propiciadas por los espacios que brindan los recursos ludicos.

FUNCIONES DE LOS RECURSOS LUDICOS

Grafico 2 Funciones de los recursos ludicos.

— Ludicas
— Social
= Educadora

Investigativa/ desarrolladora

Tarea o0 actividades de tal
manera que despierta el interés
y la motivacion de los sujetos.

Prepara a los sujetos en su
formacion y adaptacion a las
realidades sociales .

Impulsos naturales de la
“personas para reconducirlos
hacia el desarrollo integral .

Dejan que las inquietudes de
los nifios se despierten,con los
materiales, los juegos y los
juguetes.

Comunicativa/comunitaria

Fuente: (Petidier, 2013, pags. 106-109)
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Capacitar a los jovenes en la
convivencia,la comunicacion, la
confianza en si mismo.

Dentro de estas funciones que bien guiadas tienen las directrices de fomentar, la

sociedad y la educacion arman un individuo investigativo y desarrollado tanto

como la parte comunicativa dentro de las comunidades, volviendo a los educandos

seres capaces de solucionar los problemas.

30



2.3.5.1.  El juego como actividad.

Con seguridad se puede utilizar para el proceso pedagdgico una herramienta
amiga para el docente como para el educando, por tal razén es la mas idénea para
una propuesta innovadora de la educacion moderna, es el apoyo del maestro o

maestra esta actividad que busca despertar el interés y dinamizacion.

Para (Garcia A. , 2009) “Al ser el juego la actividad principal de la
infancia, es ldgico que se convierta también en un instrumento
esencial y poderoso para la ensefianza. Pero saber esto no es
suficiente; ademas el educador debe conocer cdmo incorporar la
accion ladica del mejor modo, para sacarle el mayor provecho

posible” libro de Juego infantil y su metodologia Para (pag. 2).
Dentro de este procedimiento hay que tener claro el enorme potencial que puede
producir esta actividad al educador, que optimizara el aprendizaje y que se
encuentra a disposicion de quien quiera hacer uso de esta actividad para lograr el
objetivo planteado, es decir; el educador debe crear estrategias, planes para lograr

el cumplimiento de actividades establecidas en un cronograma y no dejar de

incentivar al estudiante en el desarrollo de sus capacidades.

(Delgado, 2011) “Lo describe en esta cita: “El juego es una reaccion de la vida
humana, que a través del hecho de jugar, realiza una transformacion simbolica o
imaginaria de la realidad en la que el nifio elige libremente en tema, el argumento,

los materiales, el contexto, los resultados, etc” Johan Hulzinga (1938) (pag. 10)
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2.3.5.2.EI juego como manifestacion social
Los juegos forman parte la manifestacion de los nifios y nifias que demuestran sus
habilidades a la sociedad y expresan su libertad.

Cuadro 1 El juego como manifestacion social

Tipos Actividades Aplicacién del juego a Disfunciones o
dei ludicas de los otras actividades de la desaravaciones
€ Juegos mecanismo vida cotidiana 9 '
4 Deporte, torneo, | Competencia lgllenern - arsleen
AGON . X de poder, ganar por
fenci juegos de | comercial, concursos y encima de todo. el fin
(competencia) estrategias. examenes. i

justifica los medios.

Ludopatia,
supersticion,

Loterias, casinos,

ALEA (suerte) : Especulacion bursatil Lo .

rifas, apuestas, astrologia, videncia y

adivinacion.

Carnaval. fiesta Unifor_me de trabajo, _ 3

rol teatr;) cine, profesmnes_ Enajenacion mental,
MMICRY S ' | representaciones de | desdoblamiento  de

VIRESIETS) trabaj mod rsonalidad

realidad virtual 030, oda y | personaiidad.

etiqueta

Parques de

atracciones, Profesores cuyo | Consumo k2 de
ILINX deporte de riego, | ejercicio implica | estupefaciente
(vértigo) actividades  de | control de las | inconciencia  acerca

multiaventura, situaciones extremas. del riego personal

carreras

Fuente: (Garcia A. , Juego InfantilL y su Metodologia, 2009, pag. 26)
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

El juego espontaneo requiere de la actitud ludica de los practicantes, debido al
gran abanico de posibilidades y variables que hace que cada experiencia se
perciba como nueva y enriquecedora. (Sanchez, pag. 83) La actividad ludica es un
ejercicio que proporciona alegria, placer, gozo, satisfaccion. Es una dimension del
desarrollo humano que tiene una nueva concepcion porque no debe de incluirse
solo en el tiempo libre, ni ser interpretada como juego Gnicamente. Lo ludico es

instructivo.
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2.3.6. Clases de juegos

Para (Pefialba, 2009, pags. 90-92) mencionan las clases de juegos que se utilizaran
para el desarrollo cognitivo de los estudiantes, juegos psicomotores, juegos

cognitivos, juegos sociales.

» Juegos psicomotores

El desarrollo de las habilidades psicomotoras son las principales activadoras del
proceso critico y cognitivo, por ello los juegos psicomotores “Son los que
desarrollan capacidades motoras por medio del movimiento y la accién corporal
[...]” lo cual conlleva a sincronizar la mente y el cuerpo en un compendio
armonico entre las habilidades y capacidades que el ser humano puede desarrollar

y cultivar en el trayecto progresivo de la educacion.

» Juegos cognitivos

El desarrollo de los juegos hace que se implique todos los sentidos y el progreso a
través de la practica, los nifios y las nifias ponen a disposicion la creatividad,
imaginacién, memoria, pensamiento percepcion, concentracion y atencion, para
construir un esquema basico con oportunidades a realizar una buena participacion
que contribuyan al desarrollo de capacidades intelectuales, juegos que favorecen

el pensamiento abstracto y las habilidades lingiiisticas [...]”.
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» Juegos sociales

A menudo se realizan juegos donde intervienen mas de dos personas los cuales se
propician para una mejor convivencia para fomentar el trabajo docente y que se
sientan motivados a las realidades sociales, las cuales, “se realizan en grupos, ya
sean pequeios o grandes [...] los juegos de reglas, de ficcion o los juegos
cooperativos” (Pefialba, 2009, pag. 91). Esto fomento la unién y solidaridad entre

comparieros afianzando sus actividades sociales.

Esta fomenta la union y solidaridad entre compafieros afianzando sus actividades
sociales. Ejemplo de estos juegos pueden ser el “Apartamento y los inquilinos”,
esta actividad fomenta el trabajo en equipo, la rapida visualizacion para formar
parte como inquilino o apartamento de un determinado grupo. Otro ejemplo de

juego en equipo es “quitarle la cola al trencito”

Los juegos son completamente sociales siempre y cuando se mantengan sus reglas
las mismas que fomentaran la disciplina y la conducta ademas de entretener, son
importantes los factores sociales y psiquico debido a que estimulan el interés
puesto que dinamizan las formas de participar con las interacciones en los
procesos que pueden se educativos 0 recreativos pero es imperativo incorporarlos
en el ambito educativo lo cual optimizara y fortalecera desenvolvimiento y los

conocimientos intelectuales como también los espirituales.

34



2.3.6.1.Caracteristicas de los juegos

Es importante conocer las caracteristicas de los juegos, debido a que buscan
liberar los desarrollos reprimidos en un ambiente que no posee los recursos
necesarios para la practica del proceso de ensefianza aprendizaje, éstas elaboran
un compendio para potenciar las actividades de los docentes que aun no ejecutan
acciones de recreacion como parte de la educacion y que tienen métodos

ortodoxos gque provocan la falta de interés a las estaciones laborales educativas.

Graéfico 3 Caracteristicas de los juegos

Facilitador de la Libre v voluntario Limitado en el
comunicacion tiempo y espacio

Principal motor del

Via de descubrimiento  ———  EJ juego es -~ Fuente de placer
Muy serio / Universal e innato
Cuestion de actitud Activo

Fuente: (Garcia A. , Juego InfantilL y su Metodologia, 2009, pag. 8) Juego infantil y su
metodologia.
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Como explica el ordenador grafico de las caracteristicas de juegos, éstos ayudan al
desempefio de la creatividad, imaginacion, satisfaccion de una etapa con la

reglamentacion que funde la disciplina con el entretenimiento.
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2.3.6.2.Desarrollo cognitivo

Este proceso es importante en la etapa inicial de los educandos que forjan sus
conocimientos hacia las diversas areas que buscan alcanzar la excelencia
educativa con una supervision de impacto educativo en todas sus ramas pero que

se adapte a la inclinacién de los aprendices.

Para (Rodriguez, 2014). “Las personas desde que nacemos,
incluso desde antes de nacer, hasta la edad adulta y después,
pasamos por un largo camino de crecimiento, a lo largo de
este sendero, se produce el crecimiento fisico, pero también

se produce el desarrollo psicoldgico” (pag. 3).

No se puede dejar de aprender mientras pasamos por esta vida, lo cual favorece a
la educacion y la formacién, pero depende mucho de las actividades que se
realizan en el proceso, pero que si no son bien guiadas puede conllevar a una
incapacidad fisica por tal razdn es importante llevar un buen conocimiento para la
ensefianza y lograr resultados que promocionen un aprendizaje de calidad que

sirva para desarrollarlo en el medio donde habita.

La sociedad necesita que los aprendizajes de los estudiantes sean significativos
que busquen un bienestar comudn, es aqui donde los juegos son la parte del
proceso moral y social que formard a los futuros ciudadanos excelencia que
tendran el compromiso de cambiar los habitos que son perjuicio de la

convivencia.
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2.3.6.3. Proceso cognitivo

El ser humano al recibir la informacion despierta el interés de curiosidad, pasa a
formar parte del ejercicio mental en desarrollar las destrezas y habilidades
intelectuales que parten del cerebro y ayudan a la conducta, a lo que se denominan

como:

(Sendra, 2010). “Los procesos cognitivos son operaciones
mentales internas. La mente y la conducta funcionan
mediante procesos, transformando una operacién en otra
por la aplicacién de una regla, y abarcan también todas las
actividades  psicologicas  (aprendizaje, emocion 0
motivacion). Los procesos cognitivos basicos son la atencion,

la percepcion y la memoria.” (pag. 23).

El desarrollo las habilidades cognitivas son partes operacionales y fundamentales
para mejorar los estandares de calidad educativa, este es el logro que forma el
docente en los estudiantes que debe estar respaldado por quienes le rodean para

no tener problemas de desequilibrio de los conocimientos.

» La atencion
Este es una de las herramientas que forma la verdadera conciencia educativa y
activa los estados de aprendizaje con eficacia a lo que denominamos como el
proceso de activacion del organismo para captar estimulos (internos o externos),

responsable de la pauta en marcha y el funcionamiento de los procesos cognitivos.
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» La percepcion
Es necesario tener esta habilidad activa para llevar un proceso adaptable a la
educacion, con sus nuevas metodologias y sus procesos, en la definicién de
Sendra concluye que: Es el conjunto de procesos y actividades mediante los que
se obtiene informacion de nuestro entorno, las acciones que realizamos en él y de

los propios estados internos, a través de los sentidos.

> La memoria

Parte esencial del desarrollo cognitivo es la memoria, que busca implementar las
habilidades mentales de retentivas para tener un aprendizaje que perdure por
mucho tiempo por tal razén la define como: Es un proceso mental por el cual se
registra, retiene y recupera informacion. Para que exista la memoria, son

necesarios estos tres pasos.

Estos tres segmentos del desarrollo humano sobre todo el mental forman parte del
proceso significativo, constructivo y cognitivo, estos cultivan una educacién de
calidad que debe tener la educacion de excelencia que busca el estado en el siglo

XXI.

Este cambio hara una enorme potencialidad para encontrar resultados
permanentes y eficaces, la atencion forma parte del estado activo y
funcionamiento cognitivo, la percepcion es necesaria para el proceso adaptable en

y que se internen para luego surgir.
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2.3.6.4.Progresiones del desarrollo

El desarrollo es un sinbnimo de progreso, lo cual invita al cambio y que éste se
apropie de los educandos es un reto que si logra conseguir se mejorara la calidad
de vida de toda una sociedad, que vive anhelando vivir en armonia. El proceso de
desarrollo segiin Watson determina la conducta como un puente determinante

para el desarrollo cognitivo en los nifios y nifias, en el que cita:

(Hernandez, 2011) “Si un nifio pequeiio cada vez que dice una
palabrota los padres se rien, este mismo nifio tendera a
repetir para volver a recibir el premio a su conducta. Si por
el contrario, otro nifio toca una plancha caliente y se quema,
la probabilidad de que vuelva a hacerlo disminuye, porque
ha recibido un castigo a la conducta de tocar la plancha”

(pag. 14).

El proceso de educacién no es solo parte de los docentes en una institucion
educativa, también la conforman los representantes y la comunidad; ademas las
autoridades locales, las cuales son la guia de los educandos, a esta union de
personas Yy estructuras que brindan educacion se la denomina comunidad

educativa, que es la encargada de formar a los estudiantes.

» Reforzamiento positivo y negativo

Es importante incentivar los logros de cada nifio o nifia que se esfuerza, por tal
razon es necesario premiar y estimular el buen desempefio para animarlos a
continuar con su acertado desarrollo. Un sujeto realiza una conducta y es
premiado, por ello recibe algo que le resulta bueno o agradable. Pierde algo que

le resulta negativo o le desagrada. (Hernandez, 2011, pag. 20). El premio o el
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castigo son la paga de nuestras acciones, éstas repercuten en base los aprendizajes
qgue adquieran si son los correctos y los incorrectos, estos dependen de los
principales actores de la ensefianza de los nifios o nifias, los padres o quienes los

tengan a cargo, esto nos ensefia que la educaciéon empieza en la casa.

> El desarrollo del conocimiento de los nifios

Para Piaget determinar que los nifios y nifias aceptan los conocimientos formados
no es la correcta forma de creer que asi asimilan los aprendizajes, ellos mismos
los construyen en base a su entorno en el que conviven a diario: Para (Hernandez,
2011). “El nifio edifica de forma activa los conocimientos, no los recoge acabados
desde fuera, pero el entorno aporta las piezas para su elaboracion. La inteligencia
no nos viene dada desde el nacimiento de forma inalterable, sino que cada

individuo va construyendo sus edificaciones [...]” (pag. 16).

En la realidad los infantes logran entender o aprender de forma equilibrada y
acoplada al medio en el que se desarrolla cotidianamente debido a que estos son
sus primeros extractos en influenciar las captaciones y se practican de forma

personalizada en cada uno de ellos.

Para (Hernandez, 2011) “Se refiere al modo en que un organismo
incorpora elementos del entorno a su estructura mental. [...] Es el
proceso mediante el cual la persona se ajusta a las condiciones
exteriores. Segun Piaget, estos dos procesos se interrelacionan

directamente con el fendGmeno de la equilibracién.” (pag. 18).
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Este proceso se define por las acciones que son acompafadas por las diversas
actividades que realizan y en esencial los juegos que son su principal herramienta
de aprendizaje pero también quienes los acompafian a realizarlos por ello, es

importante que practiquen todo ejercicio de entretenimiento.

2.3.6.5. Caracteristicas del desarrollo

Es importante apreciar las caracteristicas del desarrollo debida a que estas son la
que formulan el equilibrio del aprendizaje.

Grafico 4: Caracteristicas del desarrollo

Quiere decir que la experiencia de la infancia no hipoteca la vida
—> Proaresivos —> adulta y el desarrollo contintia a lo largo del ciclo vital (infancia,
adolescencia. adultez v veiez)

Para unas teorias, y discontinuo para otras: la continuidad es
sinbnimo de un cambio lento, gradual, que origina mejoras
progresivas (teorias del aprendizaje y del procesamiento de la
informacion)

—>  Continuo

S Las adquisiciones de las primeras etapas se integran en los logros,

Acumulativo . . .
> mas compleios. de las etapas posteriores)

L Las estructuras del nifio se vuelve mas complejas y diferenciadas
— Direcciona —> plejasy )
g A medida que progresa el desarrollo, la respuesta humana se
\ Diferenciado =~ —> diversifica en mudltiples formas de adaptacion a las distintas
situaciones

Todas las adquisiciones que realiza el nifio se integran en estructuras
—> Oraanizado —> mas complejas al servicio de un desarrollo humano significativo.

CARACTERISTICAS DEL DESARROLLO

Los logros alcanzados no son logros aislados sino que se integran en
S un gran sistema de interrelaciones que sustenta el desarrollo de
diversas estructuras fisicas, cognitivas, emocionales sociales

> Holistico

Fuente: (Castorina, 2013, pag. 10)
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales
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> Estadio del desarrollo

En esta etapa clasificada en 3 fases en las que Explica que estas mediciones
pueden hacer que “el nifio pase de la zona de desarrollo real, que es la extension
que contiene todo lo que el aprendiz puede llegar hacer por si solo, a la zona de
desarrollo potencial” Vygotsky sobre su teoria de la Zona de desarrollo citado en
el libro de desarrollo cognitivo y motor por (Hernandez, 2011, pag. 26) . Es
preciso que se tengan las debidas atenciones en el proceso educativo infantil
puesto a que en esta etapa se obtiene el resultado méas préximo del resultado de

captacion.

Grafico 5 Estadio del desarrollo

ESTADIO I: ESTADIO I: ESTADIO Mi:
también Ilamado el también  llamado tambien se le llama
de la etapa sensorio- anal-muscular  va genital-locomotor.
oral comprende desde cerca de los va desde los 3
desde el nacimiento 2 afos hasta los 3. hasta los 6 afios
al primer afio de la tarea aproximadamente
vida. consite en primordiales y sus  tareas
desarrollar la consisten en fundamentales son
confianza sin alcanzar un cierto las de fomentar la
eliminar planamente grado de iniciativa sin
la facultad para autonomia, aun demasiada culpa.
desconfiar. reservando algo de
verglenza.

Fuente: Libro desarrollo cognitivo y motor de (Hernandez, 2011, pags. 22-23)
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
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Este producto que aporta con la creatividad e imaginacion de los nifios y nifias,
forman parte del desarrollo intelectual que busca organizar las ideas y problemas
como también las argumentaciones para defender las hipotesis o sustentarlas que
mientras mas se practica se agilitan formando parte de la inteligencia que
contribuye de forma muy significativa a la educacion, debido a que la

interpretacion de las ideas son un aporte a la construccion del conocimiento.

2.3.6.6. Desarrollo del pensamiento del nifio

Fase en la que se constituye el estado progresivo sobre la conectividad de los
nifios y nifias en la que el pensamiento se convierte en un aliado productivo y
formativo es por ello que: “El pensamiento es el producto de la mente que se
origina gracias a la actividad intelectual y puede surgir de abstracciones propias

de la imaginacion asi como también de las actividades racionales”(Ortiz, 2011)

El juego es una accién u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites
temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias,
aunque libremente aceptadas, accién que tiene fin en si misma y va acompafiada
de un sentimiento de tensién y alegria y de la conciencia de -ser de otro modo-
que en la vida corriente. Es necesario constituir en la mente de los nifios y nifias
elementos que favorezcan al verdadero desarrollo progresista que logra mejorar la
calidad intelectual y emotiva conduciéndolas por los senderos de la cultura y

educacion de excelencia.
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» Pensamiento concreto

Este estd basado en toda actividad fisica sensorial que realicen los nifios y nifias
en su eje descriptor de conocimientos se desarrolla en sus funciones motrices y
juegos en los que se absorben la parte de conocimientos los cuales son

interiorizados e iniciados desde sus propios pensamientos.

(Antoraz, 2010) “Esta suspendido a la experiencia que se capta
a través de los sentidos. Al nifio le sirve para interaccionar con
su medio, descubriendo nuevas soluciones. Por ejemplo:
cuando descubre como subirse a una silla”. De esta forma se
ha construido el proceso de conocimientos de los nifios y las
nifias en sus inicios y lo seguira siendo, por tal razén se debe

potenciar el desarrollo por medio de la ludica. (pag. 164)

Este pensamiento se deriva de la realizacion de alguna actividad realizada o por
realizarse, es decir que se piensa y actla de forma coordinada para lograr
objetivos planteados, ademas aporta a formar la actitud de los aprendices se es
muy eficaz y su nivel aumenta para buscar desafios mas grandes, incrementando
los niveles de captacion y participacion en los que la experimentacion juega el

papel mas importante en el proceso educativo de los nifios y nifias.

De aqui proviene el aporte fundamental de las asimilaciones de los conocimientos
pero lo mas importante es que este descubre y se aplica esto se basa en un
entorno real en vive el educando fortaleciendo de manera practica, el progreso

educativo llegando a una experiencia desarrolladora del intelecto infantil.
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»  Pensamiento abstracto

(Antoraz, 2010, pag. 166) Este proceso no deja de tener menor importancia en la
construccion del conocimiento de los infantes que inician la organizacion de sus
ideas mediante estas actividades que ayudan al ejercicio mental y organizativo del
pensamiento, éste se dedica a la irrealidad puesto que “Juega con modelos,
conceptos, representaciones que nos sirven para operar en la realidad. Se refiere a

realidades que no se pueden captar directamente por los sentidos”

2.3.7. Definicion de entorno natural y social

Es importante conocer la definicion de la materia que procura el cuidado y
conocimientos de medio en que vivimos y es muy apropiado que se inicie la
educacion con factores de concienciacion para el fortalecimiento educativo. "El
entorno es aquello que rodea a algo o alguien. Por ejemplo: la frase "Martin cayd
en la droga por la mala influencia de su entorno” sefiala que esta persona habria
comenzado a drogarse por la presion o el consejo de los sujetos con quienes

compartia su vida.(Angulo, 2009, pag. 53).

2.3.8. El entorno natural

Desde el nacimiento del ser humano siente ansiedad de alimentarse al contacto
con el calor de la madre, es decir; que el nifio en su etapa de crecimiento va

despertando curiosidad de los que le rodea.
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> El entorno social

El entorno social es el medio donde la sociedad crece, vive con cada persona pero
en diferentes estados y condiciones pero con una misma vision mejorar cada dia.
Mediante el crecimiento del nifio va conociendo cada detalle que se encuentra en
su entorno, donde va identificando los diferentes sitios que le permiten diferencial
de otros. Ademas, los medios de informacién y comunicacion ayudan al nifio a
reconocer hechos que suceden fuera de su hébitat, de tal manera que receptan y
procesan la informacién para luego difundirlas a los demas y prevenir que
sucedan los mismos hechos acontecidos en ciertos lugares como lo sucedido con

el medio Ambiente.

» Laimportancia de ensefiar y aprender Entorno Natural y Social

Es importante y necesario llegar a los estudiantes con el conocimiento sobre la
vida y medio en que vivimos para su conservacion y una convivencia arménica.
Es lo importante que es para el ser humano no solo enfrentar los problemas que el
mismo ha creado en el medio ambiente que perjudican a todo el mundo; sino,
resolverlos dejando de lado los intereses particulares sino fijandose en el bienestar

de quienes habitamos en el planeta.

El hombre debe entender el grave problema que causa a la naturaleza, asi como,
que la solucion no debe ser a largo plazo para evitar el deterioro del planeta. Esta

solucion debe considerar que la satisfaccion material de unos pocos; asi como el
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avance cientifico y tecnoldgico que avanza vertiginosamente, solucionando
problemas de diferente indole, pero causando en ciertos casos la degradacion de la
naturaleza, debe ser secundaria, ante el bienestar mundial de vivir en un medio
ambiente libre de contaminacién. Es por esta razén que la materia de entorno
natural tiene su fundamentacion para forjar las bases de la educacion, pues aporta
a la cultura de concienciacion y conservacion del medio ambiente, lo cual hace

una campana beneficiosa al planeta.

(MIN EDU ECUADOR, 2010) “Desde esta vision, la importancia
del estudio del area de Entorno Natural y Social como una
asignatura dentro del programa curricular de la Educacion
Basica, radica en el conocimiento del medio inmediato y en el
desarrollo de destrezas de interaccion social que alienten una
participacion activa y reflexiva dentro de un grupo social, en
completo reconocimiento e interrelacion con el medio. La
ensefianza de Entorno Natural y Social supone pensar en el
espacio local y sus multiples interacciones en la vida comunitaria,
desde la preservacién del patrimonio natural y cultural, y desde la

convivencia en funcién del bienestar comun”.(pag. 8)

Esta cita indica que el curriculum del 2010 en esta area se basa en que el nifio
conozca el medio que lo rodea y desarrolle destrezas que le permitan interactuar
con grupos sociales de su entorno. Al ensefiar esta asignatura se da a conocer al
nifio la importancia de vivir y conservar la heredad natural, asi como las

costumbres de quienes le rodean y de la comunidad toda.
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2.3.9. Didactica de Entorno Natural y Social

La didactica fortalece la educacion aportando a las ventajas que se tiene para
facilitar el progreso educativo en los estudiantes que en el siglo XXI esperan una
educacion mas activa, dinamica y entretenida. Para (Diaz, 2009) “Su estudio no
puede limitarse a una disciplina o conjunto de practicas didacticas. Es un método
de acercamiento permanente con vistas a preparar a los jovenes a adaptarse a las
condiciones de vida que se esperan y de incitarle a actuar para mejorarlos(pag.
243)”. La basqueda de los mejores dias es un proceso natural del ser humano y
lo encuentra a través de muchos medios, los cuales contribuyen para el alcance los

objetivos planteados y logrados.

» Los cuatro pilares Entorno Natural y Social

Lo importante es que los modos de tratar los saberes sobre el entorno natural y
social constituyan un hilo conductor que aliente el fortalecimiento de las diversas
identidades y que su convivencia enriquezca la vida social, politica y cultural del
pais.

Graéfico 6: Los cuatro pilares Entorno Natural y Social

El buen vivir

la diversidad
a cludadania
responsable

La identidad

Pilares de la

educacion

Fuente:(MIN EDU ECUADOR, 2010, pag. 9)
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
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2.3.10. Ejes transversales del Buen Vivir

Los ejes transversales surgen como un esfuerzo de incorporar conocimientos que
se deben poner en practica dentro de la institucion educativa, como: educacion
para la paz, para la democracia, la educacion para la igualdad de oportunidades;

para la salud, la educacion de la sexualidad, la educacion ambiental, entre otras.

Cuadro 2 Ejes transversales del Buen Vivir

)

*Es el rconocimiento a la diversidad de manifestaciones étnico-
Interculturalidad culturales en las esfras local, regional, nacional y planetaria,
desde una vision de respecto y valoracion.

*Es el desarrollo de valores humanos universales, el

cumplimiento de las obligaciones ciudadanas, la toma de

Formacion de conciencias de los derechos, el desarrollo de la identidad
una  ciudadania ecuatoriana y el respeto a los simbolos patrios, el aprendizaje
democratica de la convivencia dentro de una sociedad intercultural y

plurinacional, que respeto las ideas y costubres de los demas y

respete a las decisiones de la mayoria.

Cuidado de Ila
salud y habitos de
recreaccion de los
estudiantes

. J

+El desarrrollo bioldgico y psicolégico acorde con las edades y
el entorno socioecolégico, los habitos alimenticios y de higiene,
el empleo productivo del tiempo libre.

e
*El conocimiento y respeto por la integridad de su propio
Educacién sexual cuerpo, el desarrollo de la identidad sexual y sus consecuencias
integral psicologica y sociales, la responsabilidad de la paternidad y la
maternidad.
o
. +La interpretacion de los problemas medio ambientales y sus
Proteccion del

implicaciones en la supervivenvias para su conservacion y

medio ambiente proteccion.

Fuente: http://educacion.gob.ec/ejes-transversales-del-buen-vivir/
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2.4. Hipotesis

Los recursos ludicos aportaran de forma significativa al desarrollo cognitivo en el
area de Entorno Natural y Social de los estudiantes del Segundo Grado de
Educacion Bésica de la escuela “Luisa Martin Gonzalez”, Parroquia Anconcito,

Cantén Salinas, Provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014 —2015?

2.5. Sefalamiento de las variables
2.5.1. Variable independiente

Recursos ludicos

2.5.2. Variable dependiente

Desarrollo cognitivo
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CAPITULO 11

MARCO METODOLOGICO

3.1. Disefio metodoldgico.

La investigacion tiene el caracter cuantitativo y cualitativo, porque se empleé la
estadistica y el analisis de datos para establecer leyes generales sobre la
importancia de aplicar la elaboracion de recursos ludicos para el desarrollo
cognitivos con los estudiantes, representantes legales y docente de la institucion
para el area de Entorno Natural y Social. Se refiere a los recursos ludicos,
permitiendo recoger la informacion mediante las encuestas y obtener informacién
real en cuanto al déficit que hay en el segundo grado para llegar a la
cuantificacion, tratamientos estadisticos y el analisis de datos para establecer

leyes generales.

3.2 Modalidad bésica de la investigacion

En el presente trabajo de investigacion se empleo el proyecto factible aplicandose
la investigacion de campo que se realizara en el segundo grado para crear una
propuesta de accion en el area de Entorno Natural y Social., resolviendo el
problema que se encuentra en la institucién “Luisa Martin Gonzalez” parroquia
Anconcito realizando un diagndéstico, planteamiento y fundamentacion teorica de

la propuesta también se utilizara el paradigma cualitativo y el método empirico.
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3.3 Nivel o tipo de investigacion

El presente trabajo corresponde a la investigacion accidén porque parte de un
problema encontrado en segundo grado, utilizando las investigaciones
bibliograficas descriptiva, exploratoria, explicativa, de campo, todas estas
investigaciones se encuentran en el paradigma cualitativo relacionandose a la
modalidad de investigacion, siendo necesario para llegar a una conclusion y

buscar la respuesta al problema.

Bibliografica: Se citard fuentes bibliograficas, de libros, revistas, ensayos,
paginas del internet y tesis; se ha consultado para poder solucionar el problema
de la institucion, con estas citas fundamentara dicha problematica considerandose
que son los autores que ya han estudiado, analizado e investigado. Descriptiva:
Permitira describir la realidad dentro de la institucién en el segundo en la cual se
utilizara el método de la observacion en el campo de la accion para determinar el

problema que se encuentra en el segundo grado de la institucion.

Exploratoria: Se trabajard en el lugar de los hechos con los estudiantes del
segundo grado de la escuela “Luisa Martin Gonzéalez” de la parroquia Anconcito
para verificar el caso de los efectos encontrados en el paralelo y tener un

resultado, llegando asi al andlisis y presentar la propuesta planteada.

Explicativa: Busca el porqué de los hechos mediante el establecimiento de
relaciones causa-efecto, este tipo de estudio emplean la hipotesis, sus resultados y

conclusiones constituyen el nivel méas profundo de conocimientos.
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3.4 Poblacion y muestra

El proyecto se ejecutard en la Escuela “Luisa Martin Gonzalez” ubicada en la

parroquia Anconcito con 38 estudiantes, 35 representantes legales, docentes 6 y

un directo la cual estd conformada de 80 personas distribuidas de la siguiente

manera
Cuadro 3 Poblacion
FRECUENCIA
DIRECTIVO 1
DOCENTES 6
ESTUDIANTES 38
REPRESENTANTES LEGALES 35
TOTAL 80

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luisa Martin Gonzalez”
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

3.4.1 Muestra.

No se realizara debido a que la poblacion es pequefia.
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3.5 Operacionalizacion de las variables.

Cuadro 4 Variable independiente recursos Ludicos

s, . ., . - Técnicas e
Definicion Dimension Indicadores ltem .
instrumentos
Juegos
AR ¢Considera usted que la

Son todas aquellas précticas
que tiene como fin el
desarrollo y la formacion de
un sujeto en algun &mbito de
la educacion, ya sean
conceptos, valores,
desarrollo fisico o capacidad
y habilidades.

Recursos ludico

Tipos de recursos
ludicos

Pedagogia
educativa

Manualidades

Conceptuales

Motrices

Buenos habitos

Cultura

elaboracion  de  recursos
ludico logrard competente a
los estudiantes durante las
clases?

¢Cree usted que es importante
que los maestros tengan una
mision y visién planteada
especificamente en el Area
de Entorno Natural y Social?

Guia de observacion y
talleres de intervencion
a estudiantes

Encuestas a estudiantes
y docentes

Entrevistas a directivos

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luisa Martin Gonzalez”
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales
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Cuadro 5: Variable dependiente desarrollo cognitivo

s, . ., . = Técnicas e
Definicidn Dimension Indicadores ltem .
instrumentos
., Guia de observacion
Atencion . _,y
talleres de intervencion
Bzl Percepcion a estudiantes
i cognitivo i
Nllve!, dorr]wde se (;)_roduce la g Memoria ;Los docentes emplean
re aC|or_1 un_1ana lieici ,con recursos ludicos que permiten Encuestas a estudiantes
mayor intensidad y es el mas el desarrollo cognitivo en el
srea de Entorno  Social y docentes
efectivo en la comunicacion ilea Ie G
L. . atura
humana Caracteristicas del Progresivo
desarrollo Continuo Entrevistas a directivos
Acumulativo

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luisa Martin Gonzalez”

Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales
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3.6. Técnicas e instrumentos

Las técnicas que se utilizaran, permitiran conocer la informacion y datos claros
de la investigacion aplicandose en la escuela “Luisa Martin Gonzalez” las cuales
se tomara en cuenta sobre los recursos didacticos para hacer de nuestros
educandos seres creativos, criticos y reflexivos. Para recopilar datos sobre las
variables en estudio se aplicaron los siguientes instrumentos de investigacion;

entrevista al director, encuesta a docentes, estudiantes y representantes.

La entrevistay la encuesta
Instrumentos cuantitativos de investigacion social, para sacar una estadistica,

realizada con la ayuda de un cuestionario

3.6.2. Recursos
Camara fotogréafica.- Es un equipo, dispositivo que se utiliz6 para capturar

imagenes que sirvan como evidencias y dejar constancia sobre la investigacion

Cuaderno de notas.- Esto se lo utiliz6 para tomar apuntes acerca de los
problemas que tienen los estudiantes en las clases, &rea de Entorno Natural y

Social.

Videocamara.- Es un dispositivo cuya finalidad sera grabar videos que sirvan

como soporte en cuanto a las investigaciones que se realizaran en el proceso.
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3.7. Plan de recoleccion de informacion

Cuadro 6:: Plan de recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ¢Para qué?

Para fomentar el desarrollo cognitivo con el
nueva conocimiento previo en el area de
Entorno Natural y Social

2. ¢De qué personas u
objetos?

Estudiantes del segundo grado

3. ¢Sobre qué aspectos?

Los recursos ludicos.

4. ;Quién? ;Quiénes?

Investigador: Gloria Lucia Guale Rosales

5. ¢A quiénes?

Estudiantes del segundo grado

6. ¢Cuando? Afo lectivo 2014 — 2015.
Escuela “Luisa Martin Gonzalez”, parroquia
7. ¢Donde? Anconcito, canton Salinas, provincia de Santa

Elena

8. ¢Cuantas veces?

Una vez durante el afo lectivo 2014 — 2015

9. (Como?

De forma individual y grupal

10. ¢Qué técnicas de
recoleccion?

De forma individual, utilizando las técnicas:
observacion, entrevista y encuesta

11. ;Con que?

Cuestionario, camara fotografica.

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Luisa Martin Gonzalez”
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales
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3.8. Plan de procesamiento de la Informacién

Cuadro 7: Plan de procesamiento de la informacion.

Determinacion de una Busqueda de Recopilacion de datosy | Definicién y formulacién | Planteamiento de
situacion informacion analisis soluciones
Mediante las encuestas | Una vez aplicada la | Realizadas las | Segun las estadisticas de | Con el tratamiento de
realizada a los estudiantes | encuesta en la institucién | investigaciones sobre el | las encuestas realizadas a | los recursos ladicos
padres de familias y |se seleccion6 para el |tema de los recursos | los estudiantes, padres de | para el  desarrollo
docentes de la escuela  ““ | efecto del problema buscar | lGdicos  para el inter- | familia y docentes se llegd | cognitivo mejoraran el
Luisa Martin Gonzalez” , las soluciones mediante | aprendizaje en los | al problema sobre los | drea de Entorno Natural
se verifico sobre la falta | investigacion en el | estudiantes del segundo | recursos lddicos para el | y Social en el segundo
de recursos ladicos en las | internet, libros, revistas, | grado se analizaron las | desarrollo cognitivo, en la | grado de la Escuela
clases del éarea de | citas de autores, filosofos, | encuestas realizadas a los | escuela “Luisa Martin | “Luisa Martin
Entorno Natural y Social pedagogos, socidlogos, | estudiantes, padres de | Gonzalez” y buscar la | Gonzalez”,  parroquia
psicologos y péaginas web. | familia y docentes | solucion al problema en el | Anconcito, cantén
Sobre todo que tengan un | verificando el problema | area de Entorno Natural | Salinas, provincia de
fundamento legal. mencionado. y Social. Santa Elena afio lectivo
2014 — 2015.

Fuente: datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales
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3.9. Analisis e Interpretacion de Resultados

3.9.1. Encuestas realizada a los docentes

1. ¢Sabe usted que son los recursos ludicos?

Grafico 7: Conocimiento de los recursos ludicos

item Valoracion F %
1 Si 6 100

1 2 No 0 0
Total 6 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Grafico 8: Conocimiento de los recursos ludicos

4 0% '

O1Si

Hl2 No

100%

N J

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Anélisis:

En la presente gréafica se obtuvieron resultados positivos acerca de los conocimientos que
tienen los docentes sobre los recursos lidicos en el que indica que el 100% de los
docentes si conocen estas herramientas que potencian le aprendizaje de los estudiantes y

fortalecen las clases volviéndolas interesantes.
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2. ¢ Cree necesaria la aplicacion de los recursos ludicos en el area de entorno

natural y social?

Cuadro 8: Aplicacion de los recursos ludicos

Iitem Valoracion F %
2 1  Totalmente de Acuerdo 5 83
2 | Parcialmente de Acuerdo 1 17
3  Endesacuerdo 0 0
TOTAL 6 100
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
Gréfico 9: Aplicacion de los recursos ludicos
4 0% )

17%

@1 Totalmente de Acuerdo

M 2 Parcialemente de
Acuerdo

O3 En desacuerdo

§ 83% J
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Analisis:

Esta grafica muestra que los docentes consideran importante el uso de los recursos
ludicos para una dinamizacién de las clases, los educadores muestran el 83% de
una totalidad de acuerdo, Yy el 17% parcialmente de acuerdo, lo cual indica que se

tiene una alta importancia para hacer uso de los recursos didacticos.
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3. ¢ Con qué frecuencia aplica en las clases los recursos ludicos?

Cuadro 9Aplicacion de los recursos ladicos

Item Valoracion F %
1 Una vez por semana 5 83
3 2  Dos veces por semana 1 17
3  Tres veces por semana 0 0
4 De lunes a viernes 0 0
Total 6 100
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
Grafico 10: Aplicacion de los recursos ladicos
e ™\

O 1 Una vez por semana

M 2 Dos veces por semana

O3 Tres veces por semana

4 De lunes a viernes

o )

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Anélisis:
El 83% de los docentes respondié que una vez por semana usan los recursos ludicos, mientras que el
17% de ellos dos veces por semana, lo recomendable es usar recursos a diario, lo cual promueve que

se ejecute una praxis para la utilizacién de herramientas que ejecuten el desarrollo activo de las clases,

y en este resultado deja abierta la expectativa de preparar material ladico en la propuesta.
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4. ¢ Cuales de estos recursos considera necesario para la clase de entorno natural
y social?
Cuadro 10: Recursos para la clase de Entorno Natural y Social.

item Valoracion F %
4 1 Recursos Ludicos conceptuales 3 50
2 Recursos Ludicos motrices 3 50

Total 6 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Gréfico 11: Recursos para la clase de Entorno Natural y Social.

@1 recuros ludicos

conceptuales
50% 50%

M 2 recursos ludicos motrices

< »

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Andlisis:

Para desarrollo de los procedimientos escolares se necesita el uso de las herramientas
ludicas, entre las se pueden definir las conceptuales y las motrices, para los docentes el
uso de estas herramientas son importantes y marcan un indice de 50% para recursos
ludicos conceptuales y 50% recursos ltdicos motrices este resultado muestra un excelente
indicador para la formacion de una propuesta innovadora mediante las herramientas

lUdicas.
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5. ¢Esta usted de acuerdo que el juego es la actividad principal de la infancia,
para el desarrollo cognitivo?

Cuadro 11: Juego para el desarrollo cognitivo

item Valoracion F %
1 Si 6 100

5 2 No 0 0
Total 6 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Grafico 12Juego para el desarrollo cognitivo

O1sSi

Hl2 No

100%

< o

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Analisis:

Los docentes han respondido en un 100% que los juegos son el principal
desarrollador de las habilidades cognitivas en la etapa infantil, es por ello que el
indice que marca que son las actividades entretenidas y dinamicas, son las que
forman los conocimientos en los estudiantes y esto favorece al proyecto que se

esta investigando para ejecutar.
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6. ¢ Qué recursos ludicos le gustaria tener como apoyo para trabajar en el area de
Entorno Natural y Social?

Cuadro 12: Recursos ludicos para el area de Entorno Natural y Social

Item Valoracion F %
1 Guia Didactica 0 0
6 2 Revista 0 0
3 Guiadidéactica con recursos ludicos 3 50
conceptuales
4  Guia didactica con recurso ltdicos motrices 3 50

Total 6 100
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Grafico 13: Recursos ludicos para el area de Entorno Natural y Social

O 1 Guia Didactica
l 2 Revista

O 3 Guia didactica con recursos
ltdicos conceptuales

O 4 Guia didactica con recurso ludicos
motrices

. )

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Anélisis:

En esta representacion se muestra una divisidn de igual porcentaje en cuanto al recurso
que se desee utilizar, este es el 50% para Guia didactica para los recursos ludicos
conceptuales y el 50% para los recursos didacticos ludicos motrices, esta proporcion
tiene resultados favorables para el proceso de uso de las herramientas que hacen factible y

productiva el proceso de ensefianza aprendizaje.
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7. ¢ Considera usted que los proceso cognitivo son operaciones mentales internas?

Cuadro 13: Los procesos cognitivos son operaciones mentales internas

item Valoracion F %
1 Si 5 83

7 2 No 1 17
Total 6 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Grafico 14: Los procesos cognitivos son operaciones mentales internas

O1Si

2 No

\ »,

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Anélisis:

En la pregunta que define el cognitivismo como operaciones mentales internas
los docentes responden que si en un 83% mientras que existe un 17% que aunque
forma parte de la minoria muestra que ain existen brechas sobre el conocimiento
de los conceptos o definiciones, este indicador motiva a generar una propuesta
que aporte con progreso de las actividades de los docentes para una mejor

educacion escolar.
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3.9.2. Encuestas realizada a los representantes

1. ¢Sabe usted que son los recursos ludicos?

Cuadro 14: Recursos ludicos

item Valoracion F %
1 Si 25 71

1 2 No 10 29
Total 35 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Grafico 15: Recursos ludicos

O1Si

2 No

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Anaélisis:

El resultado que muestra el dato estadistico realizado a los representantes muestra
que 71% si tiene conocimiento sobre lo que son los recursos ludicos, esto es
importante debido a que de esta forma sabran la importancia que tienen estas
herramientas, mientras que el 29% define que no tiene conocimientos, esto hace

deducir que se le prestara poca importancia.
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2. ¢ Conoce usted con qué frecuencia el docente trabaja con los recursos ludicos

en las aulas y asignaturas asignadas?

Cuadro 15: Frecuencia en la aplicacion de los recursos ludicos.

item Valoracion F %
1  Siempre 15 43
2 2  Algunas veces 10 29
3  Nunca 10 28
Total 35 100
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
Grafico 16: frecuencia de utilizar los recursos didacticos
s ™\
01 Siempre
M 2 Algunas Veces
O3 Nunca
29%
N W,

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Analisis:

El uso frecuente de los recursos lidicos debe ser tomado en cuenta para conocer el

resultado de una verdadera educacion, en estos resultados se muestran los rangos de la

siguiente forma, el 43% respondid que siempre, el 29% indic6 que algunas veces y el

28% restante que nunca, lo cual presenta una gran déficit para obtener resultados en las

aplicaciones de los procesos educativos invitando a fortalecer la propuesta

proyecto.

de este
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3. ¢ Esta de acuerdo que las actividades de Entorno Natural y Social aportan al
desarrollo cognitivo de su educando?

Cuadro 16: Actividades para aportar con el desarrollo cognitivo

item Valoracion F %
5 Si 32 91

3 4 No 3 9
Total 35 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Gréfico 17: Actividades para aportar con el desarrollo cognitivo

O1Si

H2 No

91%

. )

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Anadlisis:

En este cuadro estadistico se muestra que los representantes creen en las
actividades para el aporte del desarrollo cognitivo en el area de Entorno Natural y
Social, el 91% de los representantes respondié que si, mientras que el 9% indicé
que no, esto permite deducir que los representantes creen en que las actividades

van a desarrollar las habilidades cognitivas a los estudiantes.
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4. ;Ha participado activamente en la realizacion de talleres para la elaboracion de

los recursos ludicos?

Cuadro 17: Participacion Activa en talleres de recursos lidicos

item Valoracion F %
1 Siempre 5 83

4 2  Algunas veces 1 17
3  Nunca 0 0

Total 6 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Gréfico 18: Participacion Activa en talleres de recursos ludicos

O 1 Siempre

M 2 Algunas veces

03 nunca

83%

< w

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Andlisis:

Este dato es importante para el conocimiento de las participaciones de los
representantes en los talleres para la elaboracion de los recursos para los
estudiantes, el 83% ha respondido que siempre asiste, el 17% que algunas veces, y
el 0%, que nunca, este resultado es importante y hace que el proyecto a ejecutarse

sea muy productivo para la educacion ecuatoriana.

69



5. ¢ Considera importante los juegos dentro de las clases en el area de entorno

natural y social?

Cuadro 18: Importancia de los juegos en clases.

Item Valoracion F %
1 Si 33 94
5 2 No 2 6
Total 35 100
Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
Grafico 19: Importancia de utilizar los recursos didacticos
e I\
6%
misi
H2 No
94%
\Q J

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Andlisis:

En la presente grafica se muestra la aceptacién que tienen los juegos en las clases de

entorno natural y social, el 94% de los representantes indicé que si son importantes los

juegos para esta area mientras que el 6% respondi6é que no, la tendencia muestra que la

realizacion de las actividades ludicas, dejando un excelente precedente para la ejecucion

del proyecto.
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3.9.3. Entrevista a al director de la Escuela “Luisa Martin Gonzalez”

¢Qué entiende usted por los recursos ludicos?

R/l Los recursos ladicos son materiales concreto con los que los estudiantes
manipulan para su mejor aprendizaje.

¢La utilizacién de los recursos ludicos mejora la calidad educativa en area de
entorno natural y social?

R// si. Principalmente en esta area como también para mejorar de ellos

¢La institucion cuenta con los recursos ludicos conceptuales motrices?

R//en la mayoria los docentes no utilizan los recursos ladicos con lo que no
cuenta la institucion con las herramientas necesaria en su totalidad.

¢Qué tan importante considera la utilizacion de estos recursos ludicos?

Es de mayor importancia utilizar los recursos ludicos puesto que los estudiantes
aprenden con mayor rapidez.

¢Al utilizar los recursos ladicos se fomenta el desarrollo cognitivo de los
estudiantes?

Si, se fomentaria mucho en los estudiantes para el desarrollo cognitivo.

¢El personal docente utiliza recursos ludicos para impartir sus clases?

El personal docente algunos utiliza en vez en cuando lo recursos ludicos para
impartir su clase.
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3.10. Conclusiones y recomendaciones

En la presente se destacaran las conclusiones y recomendaciones respectivas de
las encuestas y entrevistas realizadas, a los directivos, docentes, nifios y nifias de

la comunidad educativa Luisa Martin Gonzélez de la parroquia Anconcito.

En conclusion, los docentes tienen conocimientos sobre los recursos ludicos pero
tienen déficit de la aplicacion de estas herramientas que potencian el rendimiento
escolar y atraen la atencion de los estudiantes. Los maestros y maestras tienen el
deseo vehemente de actualizar sus conocimientos en como realizar las actividades
ludicas en el aula y fomentarlas con los recursos ladicos para fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje mediante talleres que optimicen sus

habilidades.

Los estudiantes tienen una gran expectativa con respecto al cambio de
metodologia que utilizan los docentes por una que busque atraer la atencion y que

despierte la motivacion, para fomentar el cambio en la educacion.

Los representantes poseen limitados conocimientos sobre los recursos ludicos y
su aplicacion por parte de los docentes del centro de ensefianza, pero no aportan
con la construccion de los mismos que deberia ser lo adecuado en toda institucion,
como también tienen la expectativa de que sus representados realicen mas

actividades entretenidas y productivas.
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Recomendaciones

Se recomienda que los docentes actualicen los conocimientos con respecto a las
actividades lddicas, los mismos que le daran eficiencia en los procedimientos de
ensefianza — aprendizaje y poder alcanzar la educacion que el estados promulga,

la cual es de calidad y calidez.

Poner a disposicion el presente proyecto para la utilizacion de una propuesta
innovadora y que oriente al cambio y promueva un ambiente idoneo para los
nifios y nifias que tienen muchas expectativa en los procedimientos de ensefianza,
con el que obtendran mejores resultados en la atencion y participacién, debido a
que las actividades emprenden interactividades que generan el interés y motivan a

realizar trabajos en grupos.

Contribuir con los representantes y apoyar sus expectativas sobre relacionar las
actividades entretenidas que brindan una mejor atencion a los estudiantes y
estimulan sus intereses para contribuir con el mejoramiento del rendimiento
escolar de sus representados que esperan cambios de procedimientos con clases

mucho mas interactivas y dindmicas.

Participar con los directivos debido a que estan dispuestos a colaborar con el
proyecto, el mismo que fortalece sus expectativas de cambios y genera una buena
productividad, desarrollando en los estudiantes las habilidades y capacidades
cognitivas mediante los recursos y actividades ludicas que buscan favorecer la

motivacion y el interés hacia el area de entorno natural y social.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1. Datos informativos

Cuadro 19: Datos Informativos.

DATOS INFORMATIVOS

Disefiar una guia con los recursos ludicos para

TITULO el desarrollo cognitivo de los estudiantes del
segundo grado de la Escuela “Luisa Martin
Gonzalez”.
INSTITUCION Escuela “Luisa Martin Gonzalez”.
EJECUTORA
BENEFICIARIO Estudiantes del segundo grado
UBICACION Anconcito

TIEMPO ESTIMADO PARA
SU EJECUCION

Periodo lectivo 2014 — 2015.

EQUIPO RESPONSABLE:

Estudiante: Gloria Lucia Guale Rosales
Tutor: Msc. Edwar Salazar Arango

CANTON

Salinas

PROVINCIA

Santa Elena

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
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4.2. Antecedentes.

La educacion ha venido evolucionando esto desde que se origino la revolucion
ciudadana, la misma que tiene miras hacia el avance social en todos sus aspectos,
por lo tanto es importante contribuir con el desarrollo de los educandos en todos
sus niveles, de esta forma se pretende continuar con el progreso de las
comunidades, por lo tanto es necesario que activen los procesos ludicos en el
ambito educacional, promoviendo asi el interés para afirmar los objetivos que
esperan el cambio de actitud y aptitud en los nifios y nifias que esperan clases que
los mantengan entretenidos y motivados en captar el aprendizaje.

(Arcos, 2011, pag. 81)“La necesidad de encontrar otro
ambitos fuera de la familia donde se produzcan la
socializacién entre iguales o la necesidad de encontrar otro
entorno ambiental para el desarrollo del nifio més cercano al
medio natural, son ejemplos de estas demandas. A esto se
afade la reduccion ostensible del espacio de que el nifio
dispone en las ciudades para sus actividades ludicas, e
incluso el cambio o las condiciones de libertad control bajo
las que realizan sus juegos, también influyen en la
configuracién de la demanda la infravaloracion que impone
la sociedad actual de las actividades manuales para el
desarrollo cognitivo del nifio”.

La blsqueda constante de encontrar nuevos métodos y estrategias para fortalecer
el cambio en la matriz educativa genera que los docentes conquisten una nueva
forma mucho mas entretenida para alcanzar las metas propuestas, basadas en el
sistema educativo con fundamentos en la actualizacion curricular, la misma que
busca producir estudiantes con capacidades criticas y habilidades cognitivas en

sus pensamientos.
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4.3. Justificacion.

Mostrar una justificacion clara y concisa es un factor determinante para mejorar
resultados de una propuesta que en realidad optimice el proceso de educacion, el
cual necesita estar acorde a los nuevos estandares de calidad que promuevan el
desarrollo y propicien un ambiente donde logren acaparar la atencion y
concentracion de los educandos, con un modelo distinto a los habituales, los
cuales forman parte de una tradicion caduca e insatisfactoria para toda la

comunidad educativa.

(Ramos, 2014, pag. 225)“El proyecto factible consiste en la
elaboracion de una propuesta de un modelo operativo viable
0 una solucién posible a un problema de tipo préctico, para
satisfacer necesidades de una institucion o un grupo social:

Fase I: Diagndstico de necesidades
Fase Il: Factibilidad para elaborar la propuesta
Fase I11: Planificacion y disefio de la propuesta”.

Un plan de accion innovador es muy factible sobre todo si la propuesta es una
nueva oportunidad de cambio productivo asi que por lo tanto este proyecto es
justificable por cuanto tienen actividades con un disefio dirigido hacia los
comportamientos habituales que los nifios y nifias tienen a sus edades como lo es
el entretenimiento y la aplicacion de los juegos en cada sesién de clase, que es el
deseo de todo estudiante en etapa escolar, debido a que la lleva en la mente y
emocion. Teniendo en cuenta estas caracteristicas se plantea lograr la ensefianza
con recursos que promuevan la ladica como herramienta de ensefianza

aprendizaje.
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4.3.1. Factibilidad.

Este proyecto es factible por las siguientes razones:

> Se beneficiara directamente a los nifios y nifias del segundo grado de
educacion basica, ademas se busca interactuar con los docentes para
participar activamente de la propuesta, fomentando las habilidades

cognitivas las mismas que benefician a toda la comunidad educativa.

» La institucion cuenta con docentes deseosos de potenciar habilidades y
técnicas que mejoren el desarrollo de los procesos educativos en el area de
entorno natural y social, para fortalecer el curriculo de ensefianza con

actividades ludicas.

» También  cuenta con un personal administrativo que apoye al
fortalecimiento de los nuevos métodos de ensefianza, ademas esta
dispuesto a promover  acciones que beneficien al plantel educativo,
contando con el apoyo de un proyecto innovador que motiva a la

participacion e interaccion de las clases de Entorno Natural y Social.

> Dentro de la programacion que tiene esta propuesta es importante destacar
que es factible por las acciones que se desarrollan y por tener una sencilla
aplicacion, que aporta con la construccion de los conocimientos
haciéndolos verdaderamente significativos, fortaleciendo las capacidades

intelectuales y habilidades motrices- cognitivas.
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4.3.2. Problematica fundamental.

Deficiencia en las aplicacion de los recursos ludicos en acciones con las técnicas
didacticas para el desarrollo cognitivos en el area de Entorno Natural y Social

dirigido a los estudiantes del segundo grado.

4.4. Objetivos

4.4.1. Objetivo general.
Disefiar una guia metodologia con los recursos ludicos para el desarrollo
cognitivo en el area de Entorno Natural y Social para los estudiantes del
segundo grado de Educacion Basica de la Escuela “Luisa Martin Gonzélez”,
parroquia Anconcito, cantén Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo

2014 — 2015.

4.4.2. Objetivos Especificos

» Aplicar la propuesta con los docentes, padres de familia y en especial a los

estudiantes para desarrollar la cognicién con los recursos ladicos.

> Desarrollar habilidades en los estudiantes socio-emocionales mediante las

técnicas de ensefianza aplicada en los juegos, actividades y manualidades.

» Motivar a los estudiantes mediante los juegos, actividades y manualidades

a traves de la aplicacion de los recursos ladicos.
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45. Fundamentacion teérica.

4.5.1.¢,Qué es una guia?

Para iniciar todo tipo de proyecto es importante tener una directriz de hacia donde
se quiere llegar y cuanto se quiere alcanzar en el beneficio de contribuir con el
mejoramiento y el desarrollo a ejecutarse, por lo tanto es necesario tener un
instrumento que organice de forma sistematica de manera que infiera
positivamente en el modelo a seguir para sostener sus lineamientos, aunque
existen diversidad de guias siempre es importante e indispensable tener una para

alcanzar las metas propuestas.

(Rios, 2013, pag. 9)“La guia es un instrumento que organiza
sistematicamente la evaluacion de los diferentes factores que
determinan el nivel de preparacion de una comunidad del
mundo en desarrollo. La guia requiere una significativa
participacion e interpretacion por parte de los usuarios”

La guia como su nombre lo indica, tiene la utilidad de ordenar de forma planeada
y sistematica una actividad. Se compone de diversos factores que proporcionan de
forma organizada el nivel de preparacion, ademas facilita la informacion a
ejecutar para lograr el éxito en la labor que se realiza, es necesaria e importante
para definir con claridad que se puede utilizar de forma muy representativa y
sencilla de entenderla. En la educacion es indispensable tener una para la llevar la
directriz correcta al momento de ejecutar las clases a pesar de que es un requisito
y una herramienta de trabajo que solicitan las autoridades de los diferentes niveles

de escolaridad.
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» Guia didactica

Existen varios tipos de instrumentos que colaboran y fortalecen los recursos para
la obtencion de resultados positivos es necesario tener la guia, en la docencia
también es necesaria la participacion de instrumentos que direccionen y faciliten
el trabajo del docente. Esta es la guia didactica, la cual es una herramienta que
proporciona informacion sobre el proceso de ensefianza aprendizaje que se
pretende aplicar en la jornada de clase, la cual necesitan estar actualizada y

basada en un contenido que generalice las actividades a realizarse.

(Rios, 2013, pag. 9) “Una guia didactica es un instrumento
con orientacion técnica para el estudiante, que incluye toda
la informacion necesaria para el correcto Yy provechoso
desempefio de este dentro de las actividades académicas de
aprendizaje independiente. La guia didactica debe apoyar al
estudiante a decidir qué, como, cuadndo y con ayuda de qué
estudiar los contenidos de un curso a fin de mejorar el
aprovechamiento del tiempo disponible y maximizar el
aprendizaje y su aplicacion”.
De este instrumento que proporciona informacion y contribuye con la labor del
docente, también se obtiene una a malgama de técnicas, métodos, y estrategias
que desarrollan las habilidades y capacidades con vision al progreso del
pensamiento critico y cognitivo, fortaleciendo el avance de la educacion. Esta
herramienta es el apoyo del maestro que tenga vision de aportar al estudiante y

maximizar los conocimientos, aprovechando el tiempo para el aprendizaje, con el

fin de mejorar productivamente el proceso académico.
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Caracteristicas de la guia didactica

Al destacar las caracteristicas, de una guia didactica se puede tener un mejor
panorama de su utilidad en el desarrollo del d&mbito educativo, o en si que
beneficios brinda al aplicar esta modalidad

Graéfico 20: Caracteristica de la guia didactica

Caracteristica de la guia didactica

Ofrecer informacién acerca del contenido, enfoque del libro y su relacion
——> con el programa de estudio para el cual fue elaborado.

Presentar orientaciones en relacion con la metodologia y enfoque de la
——> asignatura.

Presentar instrucciones acerca de como lograr el desarrollo de las

Habilidades destrezas y aptitudes del educando.

Definir los objetivos especificos y las actividades de estudio
independiente para:

Orientar la planificacion de las lecciones.

Informar al estudiante de lo que ha de lograr

Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

Como se define esta grafica conceptual, queda claro el mensaje de tener una guia
didactica pues ofrece informacion orientadora, sus fundamentos estan basados en
la metodologia que se va a aplicar en la asignatura que se desarrollara al presentar

las instrucciones y los objetivos que se plantea alcanzar.
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4.5.2. Eje de aprendizaje disefio curricular de Entorno Natural y Social

» El buen vivir
» ldentidad local y nacional
» Unidad en la diversidad
» Ciudadania responsable

45.2.1. Objetivos del area de Entorno Natural y Social de
segundo grado

“Reconocer lugares de su localidad, ubicdndolos a través de puntos referenciales,

para desenvolverse y orientarse en su entorno social y natural.

Fortalecer la identidad ecuatoriana fundamental en la diversidad, conociendo y
valorando las necesidades y particularidades del entorno natural y social, para

establecer nexos de pertenencia desde lo inmediato hasta lo mediato.

Reconocer la interaccion que tiene el ser humano con el entorno natural,
interiorizando y las consecuencias que resultan de su actuar.

Establecer responsabilidades para con su entorno natural y social, a través del
fortalecimiento de valores, actitudes y acciones positivas que cultiven una
convivencia pacifica en la diversidad social y natural. Apreciar el sentido de los
simbolos que se asocian a la vida cultural y social de su patria, las diversas
manifestaciones que reflejan la gran riqueza de su patrimonio cultural y

natural”.(MIN EDU ECUADOR, 2010, pag. 10).
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45.22.

Bloques curriculares de Entorno Natural y Social

Grafico 21: Bloques curriculares de Entorno Natural y Social

Bloque curricular

Temas

Bloque 1. Mi familia

Formo parte de un familia

La convivencia entre seres humanos
La familia

Los diferentes tipos de vivienda
Actividades en familia

Valores en familia

Mi familia

Bloque 2. Mi vecindad

Soy un buen vecino

El entorno cercano

Puntos de referencia del entorno
Vecinos y vecinas: oficios y profesiones
Servicios basicos y complementarios
Salud, educacidn y transporte

Trabajo comunitario

Blogue 3. Mi escuela

Soy feliz en mi escuela

La escuela, mi segundo hogar
Entorno y dependencias de la escuela
Personas que trabajan en la escuela
Materiales y mobiliario de la escuela
Aprendizaje y diversion en la escuela
Comportamiento en la escuela

Blogue 4. Vivimos En
comunidad

Vivimos en comunidad

En comunidad

Personas muy especiales en la comunidad
Derechos individuales y colectivos
Deberes con la comunidad

La comunidad ante situaciones de desastre
Mi pais, comunidad ampliada

Blogue 5. Los seres vivos

Los seres vivos

Los seres biéticos

Los elementos abidticos
El ciclo de vida

Los animales

Las plantas

El ser humano

Blogue 6. Soy un ser vivo

. Soy un ser vivo

Las partes del cuerpo humano

Los 6rganos de los sentidos

Los 6rganos vitales

Cambios fisicos del cuerpo humano

Las diferencias entre hombres y mujeres
Valores hacia el cuerpo humano

Fuente: libro de Entorno Natural y Social segundo afio.
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.
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4.5.3. Recursos ludicos para el desarrollo cognitivo

45.3.1. Juegos ludicos

Las actividades ludicas son un gran aporte al desenvolvimiento del tipo de labores
que realicen, estas son entretenidas y despiertan el interés en lo que se esté
realizando, en ese momento se convierten en un generador dinamico. Los juegos
ludicos son de caracter divertido los cuales son instrumentos idoneos para los
nifos y nifias que tienen el deseo de aprender de una forma alegre y participativa.
Pero cuando se aplican los métodos tradicionales y monétonos estos se convierten

en un ambiente improductivo y aburrido lo cual no es propicio para un infante.

(Méndez, 2009) “Los juegos cooperativos rechazan la idea de
dividir a los jugadores en ganadores y perdedores, o de
eliminalos, asi como la agresion o el contacto fisico. En
definitiva, los juegos cooperativos giran en torno a varias
libertades: libes para elegir y libres de agresién. Aunque
cuestionar la competitividad supone poner en tela de juicio
un factor muy influyente en la sociedad actual, descubrir
nuevas formas de relacion y accion que rompan esta barrera
puede ser también un instrumento de cambio en la

educacion y en la sociedad” (pég. 27)

Pero hay que tomar en cuenta que éstos deben tener un plan de accién o una
planificacion que esté acorde a los procedimientos y el tipo de ensefianza que se
va a impartir por lo tanto no pueden ser improvisados sino mas bien disefiados
para la clase a impartir y no tener perdedores si no ganadores debido a que todos

aprenden de la mejor forma.

84



Los juegos son y seran siempre el mejor método de distraccion como también
pueden convertirse en un frustracion si el jugador se fanatiza o se vicia, lo cual
podria ser desorientador para la moral, lo cual puede perjudicar a quien realiza
esta actividad, pero lo que en realidad se busca mediante la ludica es que este se
convierta en un potenciador de la educacion orientado a desarrollar las habilidades

motrices como las intelectuales, mientras mantiene al cuerpo y la mente activa.

Jiménez, 2013) “El juego es un dispositivo social y cultural
que tienen los seres humanos para que la vida mental y
corporal este siempre en movimiento. Un buen juego
permite que se produzcan lecturas de diferentes maneras y
de esta forma el nifio, el joven, y el adulto, entran al mundo
de la libertad”

Los juegos ludicos en realidad son conductores en las participaciones activas de
los estudiantes, aportan a la formacion mental vy fisica, logrando que estos estén
siempre en actividad, de tal modo que ayudan a generar conceptos propios.
Ademas invitan a tomar sus propias interpretaciones de los juegos, permitiendo
introducir nuevos procesos para llevar a cabo un mismo juego y no estar sujetos a
las reglas impuestas por el conductor. Esto le permite activar diferentes tipos de

técnicas para llegar al alcance de la meta propuesta.

Terminar el juego con éxito y satisfaccion, le permitira ademas sentirse en un
ambiente de independencia. Es por ello que se debe involucrar elementos que
creen situaciones estimulantes, que potencien las habilidades y motiven

sinérgicamente la cooperacion grupal durante la aplicacion de cada actividad.
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45.4. Actividades ludicas

Al hablar de ludica tenemos conceptos muy complejos como extensos, pero se
puede dar una de las definiciones que esta es una colaboradora tanto del desarrollo
psicolégico como social, éstas estan orientadas hacia el entretenimiento, diversién
y el esparcimiento, para el desarrollo cognitivo en el proceso del aprendizaje
significativo donde los estudiantes crean su propio concepto, en reflexionar, las
cuales liberan una alegria al ser humano que las practica, llevandolo a un
ambiente de esparcimiento y goce del procedimiento que se ejecuta en ese
momento, el cual también puede generar gritos, llanto, alegria o tristeza, en si saca

una carga una carga emocional que despierta el placer de efectuarlas.

(Santamaria, 2010) “El educador debe buscar espacios y
momentos adecuados en su aula, para realizar las
actividades ladicas; pues esta posibilidad es una ventana
abierta para el aprendizaje recreativo y una ayudar para el
discente desarrolle actitudes hacia la interaccion, las normas
de conducta social y el desarrollo de importantes valores
humanos”.(pég. 38)

Con esta serie de acontecimientos que generan una descarga emocional la cual
hace que siempre se mantenga la mente y el cuerpo activo, interactuando de
forma abierta para el aprendizaje de una manera recreativa sosteniendo el orden
la conducta, ademéas fomentan la observacion, las capacidades ldogicas y
cognitivas, dando paso a la optimizacion de las actividades intelectuales,
despertando la creatividad e imaginacién para definir con claridad los conceptos
impartidos en el medio en que se desenvuelve, creando un entorno agradable

donde siempre se tenga deseo de volver.
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455. Manualidades lUdicas

Las manualidades, en términos generales, son trabajos efectuados con las manos,
con o sin ayuda de herramientas. También se denomina asi a los trabajos
manuales realizados como actividades escolares por los propios alumnos, ademas
éstas son participativas e influyentes para la creatividad e imaginacion ademas
estas forman parte de las iniciativas artisticas que afinan las habilidades motrices,
factor importante para el progreso educativo y formativo de los estudiantes en la
etapa escolar.

(Ojeda, 2011)*“La creatividad potencial puede definirse como

la creatividad latente en el sujeto, integrada por un conjunto

de elementos (basicamente cualidades, técnicas Yy

condiciones) que pueden ser desarrollados, aprendidos,

educados, modificados, movilizados o utilizados por el sujeto

(individuo, grupo, empresa...) para la obtencion de algun

producto. [...] Es latente o potencial porque no

necesariamente tiene que haberse manifestado ya en algin
producto creativo”.

Las manualidades son las que promocionan las actividades creativas las cuales
generan participacion buscando integrar un conjunto de técnicas que van
formando cualidades Unicas con bases en la originalidad, lo cual conlleva a tener
educandos que produzcan articulos que despierten el interés por construir
elementos con sus propias manos. Al realizar manualidades se esta impulsando a
la participacion y contribucion activa de los estudiantes, los mismos que expresan
mediante el aspecto fisico sus emociones, como también los conocimientos
adquiridos para darle un toque Unico en cada una de sus creaciones o

confecciones.
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4.6. Metodologia de plan de accion.

Enunciados
Fin.

Facilitar a los docentes,
padres familia, estudiantes
de la importancia que tiene

una guia didactica con los
recursos ludicos.

Proposito.

Disefiar una guia didactica
metodoldgica con recursos
ludicos para potenciar el
desarrollo cognitivo en los
nifios de segundo grado
para el area de de
Entorno Natural y Social.

Aula.

Espacio fisico adecuado
para desarrollar las
actividades.

Actividades.

Bloque 1: Mi familia
Bloque 2: Mi vecindad
Bloque 3: Mi escuela
Bloque 4:Vivimos en
comunidad

Bloque 5:Los seres vivos
Bloque 6:Soy un ser vivo

Indicadores

Obtener 90% de
aceptacion por parte
de los involucrados
en un periodo de 4

meses de
intervencion

Llegar a un 80% de
aplicacion de los
juegos, actividades
y manualidades
propuestas

Definir, organizar y
adecuar los
espacios necesarios
para la aplicacién
de la propuesta

Cumplir con el 80%
de los juegos,
actividades y
manualidades

propuestas en el
cronograma de
actividades.

Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales.

Cuadro 20: Plan metodoldgico

Medios de verificacion

Ejecucion de los juegos,

actividades y
manualidades con los
recursos ludicos en al

area de Entorno Natural
y Social.

Para el segundo grado de
la escuela “Luisa Martin
Gonzalez” parroquia
Anconcito.

Docentes, representantes
legales y estudiantes de
la institucion.

Aplicacion y elaboracion
de los juegos,
actividades y
manualidades.

Supuestos

Participacion
activa.
se mejoran
los niveles
de
percepcion
en la &rea de
Entorno
Natural y
Social.

Gestion y
apoyo de las
autoridades,
profesores,
estudiantes y

padres de

familia

Gestion y
apoyo de las
autoridades,

profesores,
estudiantes y
padres de
familia.

Todos los
estudiantes
participan de
las
actividades
programadas
en las fechas
y espacios
asignados.
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4.7. Metodologia recursos ludico para el desarrollo cognitivo
Cuadro 21: Desarrollo cognitivo
Bloque Subtema Recursos ladicos Desarrollo cognitivo
Escucha y observa descripciones
en  funciébn  de identificar
Cuento fonético caracteristicas de  objetos,
o - - desarrollando su proceso auditivo y
1: Mi familia La familia comprensivo.
Escribe instrucciones o procesos
Crucigrama de acciones que se realizan,
desarrolla el proceso intelectual.
Desarrolla  su capacidad de
aprender, entender y organizar las
Rompecabezas formas espaciales. Practica la
observacion, descripcion y
2:Mi vecindad Soy un buen comparacion
vecino Entiende instrucciones  orales,
A mensajes, narraciones. Desarrolla
Adivinanza . .
su capacidad de razonamiento
l6gico analitico.
Valora las practicas de
comportamiento como fundamento
Tarjetas de crecimiento personal y social,
3:M i Escuela Soy feliz en desarrollando motricidad fina y
mi escuela gruesa.
El nifio desarrolla su capacidad de
Laberinto deduccion ante varias alternativas
para llegar a un objetivo.
Manipula y traslada materiales del
medio para recrear objetos que
Volcén con carton | representen accidente geografico,
o . desarrollando motricidad fina y
4: vivimos en Vivimos en
comunidad comunidad gruesa. : -
Manipula objetos del medio para
NBTCIE £ representar raficamente su
Mapa del Ecuador pre 9
con foamy ambl_er_lte nguonal, desarrollando
motricidad fina y gruesa.
Técnica del café:
animales Aprende a utilizar de pintura
5: LoS Seres Vivos Los: seres yertebrados e | desarrollando motricidad fina.
: Vivos invertebrados
Siembra de wuna | Desarrolla la capacidad de seguir
planta. un proceso
6: Soy un ser Esquema del Desar_rollz_:lpdo el Qiscernimiento y
Vivo cuerpo humano su ubicacion espacial
Soy un ser
Vivo Los érganos de los | Ejercita y desarrolla el nivel de

sentidos

asociacion.

Fuente: Escuela “Luisa Martin Gonzalez”
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales
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4.8. Cronograma del plan de accion
Cuadro 22: Cronograma del plan de accion
REERS Desarrollo cognitivo Recursos VIEHT e
Bloque Tema Subtema ladicos g semanas
Escucha y observa descripciones en funcion de | Imagenes,
Formo parte La familia Cuento fonético | identificar caracteristicas de objetos, desarrollando | fotografias y 1 semana
Bloque 1: de una P su proceso auditivo y comprensivo. VErsos
Mi familia - . . S . . Imégenes
familia Los diferentes tipos de . Escribe instrucciones o procesos de acciones que se g '
L Crucigrama . - gréficos, colores 1 semana
viviendas realizan, desarrolla el proceso intelectual.
y palabras.
. . . . . 2 f Imégenes de
Vecinos y vecinas: oficios y A f Desarrolla su capacidad de razonamiento logico 1ag
rofesiones P DITETEE analitico. Desarrolla su proceso psicomotor y mental Oflc.' o 37 B & SEENE
Bloque 2: Soy un buen P ' " | del juego.
Mi vecindad | vecino L Desarrolla su capacidad de aprender, entender y | Imagenes,
Salud, educacion y . . - 2
fransoorte Rompecabezas organizar las formas espaciales. Practica la | cartén, colores, 1 semana
P observacion, descripcion y comparacion tijeras.
Comportamiento en la Tarietas Valora las practicas de comportamiento personal y | Papel, cartulina, 1 semana
Bloque 3: Soy felizen | escuela ) social, desarrollando motricidad fina y gruesa. imagenes
M i escuela mi escuela . . El nifio desarrolla su capacidad de deduccién ante | Laminas,
Dependencias de la escuela Laberinto . . - . 1 semana
varias alternativas para llegar a un objetivo graficos, papel,
L Volcan con - - Universo, goma,
. Situaciones de desastre a Desarrollando motricidad fina y gruesa. g 1 semana
Bloque 4: . carton colores.
L. Vivimos en : : =
Vivimos en " L . Mapa del | Manipula objetos del medio para representar oL
. comunidad Mi pais, comunidad pyes - . Fomix, silicon,
comunidad - Ecuador con | graficamente su ambiente nacional, desarrollando 1 semana
ampliada : r : marcadores.
fomix motricidad fina y gruesa.
Blogue 5: Los animales Teécnica del café Aprende a utilizar de pintura desarrollando | Goma, café, 1 semana
Losqseres: Los seres Vertebrados e invertebrados motricidad fina agua, dibujos.
. Vivos Siembra de . . Agua, abono,
Vivos Plantas ornamentales Desarrolla la capacidad de seguir un proceso 1 semana
plantas maceta, planta.
Bloque 6: . . Esquema  del | Desarrollando el discernimiento y su ubicacién | Carton, pintura
Los 6rganos vital . - ! - 1 seman
Soy un ser \S/i?/)gun Ser 05 0rganos vitales cuerpo humano | espacial pincel, fomix semana
Vivo Los drganos de los sentidos Analogias Ejercita y desarrolla el nivel de asociacidn. Laminas, papel 1 semana

Fuente: Escuela “Luisa Martin Gonzalez”
Elaborado por: Gloria Lucia Guale Rosales

90



4.9. Administracion

Guia
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Mi familia
Objetivo: Desarrollar su identidad personal,

demostrando habitos, valores y normas de
comportamiento
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Cuento fonético

Bloque: 1 Tema: La convivencia entre humanos T: 20 min.

Objetivo:

Evaluar mediante la interpretacion de signos lingiiisticos y
paralingiiisticos (entonacion, gestos y otras formas de transmision no
verbal) en la conversacion.

Actividad:

Se agrupan los estudiantes en circulo en un escenario fuera del aula
para que relacionen los diferentes sonidos que emiten los seres de la
naturaleza y puedan apreciar en el lugar adecuado donde ocurren estos
eventos. Se comienza a dar lectura del cuento al tiempo que los nifios
de manera atenta escuchan a la maestra que narra con ademanes
fluidamente el cuento de tal manera que los estudiantes una vez
concluida la lectura sean capaces de aprenderlo e interpretarlo de
manera inmediata.

Recurso: Laminas del cuento, césped.

Registro visual: Jardin

Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Formo parte de una familia pag. 5
Cuento fonético: La convivencia entre seres humanos.

En el amanecer, el gallo cantaba
kikiriki, Kikiriki.Jd 3435353
El sol, salia muy fuerte y hacia blum.

La familia feliz iba al campo. El abuelo no
estaba porque sali0 antes dando pasos
fuertes: ;Poon, Pon! J'J'JJ

Los nifios corrian y sonaban, pin, pin, pin

JRARRARER

Fuente: http://Cuentolandia/.
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Estaban cogiendo uvas y escucharon una
abeja ;Zum, zum, zum, zum!!!!

Después, mas lejos estaban otros grupos de
abejas y el sonido era: zum, zum.JJ'JJ

Alla a los lejos, muchas abejas sonaban
mucho mas lejos: zum, zum, zum. JAAAA I

Al atardecer
regresaron a casa y el
bosque quedo en total
silencio Z— Sssssssss.
Llegaron a su casa y
como lo habian
pasado muy bien, se
durmieron en el
silencio de la noche
Z/—>SSSSSSSSSS.

Elaborado: GIdria Lucia Guéle i?osales
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Crucigrama

Bloque:1  Tema: Los diferentes tipos de vivienda  T: 20 min.

Objetivo:

Identificar las figuras de los diferentes tipos de viviendas en el

crucigrama, para escribir sus nombres correctamente conociendo su

clasificacion.

Actividad:

En un tiempo de 5 minutos organizar a los estudiantes, observar la
hoja del crucigrama y preguntar en qué tipo de clasificacion se
encuentran las viviendas que estdn en el crucigrama esto se realiza
en 5 minutos, luego preguntar los nombres de cada una de ellas
segun el numero que los identifique tomandose 5 minutos y luego

se procede a rellenar en cada cuadro, letra por letra el

NN

correspondiente nombre segin el orden del nlimero y la posicion

4 s 7
"~ en que esta se encuentre las imagenes.
"
.
.//‘: Recurso: Lamina del crucigrama, marcadores.
?.'
yt . : P
) Registro visual: Lamina

-t

96



Crucigrama

Los diferentes tipos de vivienda (pag 12)

Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Bloque 2
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Mi
vecindad
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ROMPECABEZAS DE LOS MEDIOS DE
TRANSPORTES

Bloque: 2 Tema: Salud, educacién y transporte T: 30 min.

Objetivo:

Identificar los diferentes medios de transportes que se utilizan para
trasladarse de un lugar a otro por medio de la ubicacion correcta de

cada pieza del rompecabezas.

Actividad:

ﬁ.: Se da las instrucciopes a los nifios de como iniciar el arrnqdo del

. rompecabezas, el mismo que debe ser primero buscar las piezas a

- partir de sus formas, colores, u otros indicios y luego probar si

- encajan unas piezas con otras. Luego debe iniciarse comenzando

;': con los bordes (si estuvieran realzados) en las piezas que
conforman los limites, finalmente buscar las piezas que tengan

B - ciertas caracteristicas de las imagenes entrecortadas que forman el

;‘: rompecabezas.

“

~ Recurso: Rompecabezas, mesa.

.” ”

v",-: Registro visual: Armado del Rompecabezas.

[

— s, ol o A B S

Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Rompecabezas de los medios de transportes

Evaflex

Y T

. o o

Fuente: http://cajitamagica.rompecabeza
Autora: Gloria Lucia Guale Rosales
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ADIVINANZA

Oficios y profesiones: (pag. 35)

$i jugando te caiste
y sentiste gran
dolor, con cuidado,
yo te curo porque

SOy un gran... ),

[Con pinceles y
papeles a todos los
pongo color, ante
ustedes me presento,
mi trabajo es ser.

AN

b .

4 ‘Eﬁﬂi torcida ni inclinada

tiene que estar la pared,
para eso tengo plomada
me ayudo del nivel.

RAY

-

Con madera de pino,
de haya o de nogal
construyo los muebles

para tu hogar.

Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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escuela

Objetivo: aplicar normas de comportamiento en
la escuela en conjunto de los estudiantes.
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LABERINTO

Soy feliz en mi Escuela
Entorno y dependencia de la Escuela pag. 56

Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Normas de
comportamiento

Mi escuela
Comportamiento en la escuela p ag. 68

ot s v ooy
. Vejamos la silla g ‘ ' ear
eal‘_oala me&a ””f:'____‘& co595 por
, e —

ANAANTINUEI WAL

Co!
Io&teggeé .. los ;':;?:5 u

‘. ji

- AA‘ -

Fuente: http://www.ideas.com/repeto-habito/
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Vivimos en

comunidad

Objetivo: conoce las
diferentes
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ELABORACION DE UN VOLCAN

Tema: La comunidad antes situaciones de desastres

Bloque: 4
T: 40 min.

Objetivo:
Identificar los diferentes medios de transportes que se utilizan para
trasladarse de un lugar a otro por medio de la ubicacién correcta de
cada pieza del rompecabezas.

Actividad:
1. Se corta un circulo grande y un semicirculo mas grande en papel.
2. Dobla el circulo en 3/4 en forma de cono. No te olvides de dejar
una abertura en la cumbre.

3. Gira el cono al revés y llena con papel de periddico viejo y
arrugado para dar forma al volcan.

4. Coloca el otro circulo en la parte superior para cerrar el borde,
puedes colocar la cinta sobre las grapas para seguridad.

5. Corta el papel de seda en tiras. Gira en el extremo, inserta en el
agujero y encola en su lugar. Coloca unas lineas de pegamento en
la ladera del volcan y encola mas tiras.

6. Pega un poco de algodon en la parte superior para simular el
humo.

7. Esparce pintura roja sobre el volcan para simular la lava.

Recurso: Papel, periddico, cartulina rojo y amarillo, papel de seda
o papel crepé color rojo y amarillo, pintura roja, algodon,
grapadora, pegamento, cinta, Tijeras.

Registro visual: Armado del volcan.

Fuente: http://www.actiludis.com/
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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.-

Volcan

Vivimos en comunidad
La comunidad ante situaciones de desastre pag. 88

_ S o

Fuente: http://www.actiludis.com/
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Vivimos en comunidad

NN W

Materiales

Foamy de diferentes colores
Moldes de las partes del mapa
Moldes de las letras

Tijera

Silicén liquido

Marcador color negro punta fina

A, 2

Fuente: http://www.ecured.cu/manualidades/
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales

Ecuador

Mi pais, comunidad ampliada pag. 88
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G
& : ? O

¢, LOS seres

Objetivo:saber la importancia .
de los seres vivos que existe
en el planeta tierra.
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TECNICA DEL CAFE

Bloque: 5 Tema: Los animales vertebrados e invertebrados

T: 30 min.

Objetivo:

Reconocer la diferencia entre animales vertebrados e invertebrados

por medio de la técnica de la pintura utilizando café y otros

materiales.
Actividad:

2 Se prepara primero una mezcla de goma, agua y café seglin la

" necesidad, teniendo en cuenta que se observe una crema

://PJ homogénea libre de grumo. Se distribuye una porciéon a cada
- estudiante con el dibujo correspondiente para que proceda a pintar.

7 Adicionalmente se puede utilizar escarcha y otros materiales que

-./' sirvan de decoracion al dibujo realizado, que el grafico que esté
- seco.

:: Recurso: Café, goma, agua, papel A4, pincel.

Registro visual: Foto.

Fuente: Escuela “Luisa Martin Gonzalez”
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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LOS ANIMALES

Los animales vertebrados e invertebrados.  pag. 108

-l
W
"

-

»
o~
| 4
|

Fuente: http://www.pinterest.com/
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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SIEMBRA DE UNA PLANTA

Bloque: 5 Tema: Las plantas T: 35 min.

Objetivo:

Aprender el proceso que se utiliza para sembrar una planta
ornamental, utilizando las herramientas y elementos naturales y
artificiales para lograr el enraizamiento y posterior crecimiento de

la planta.
Actividad:

En primer lugar se prepara el terreno, realizando un hoyo en el
suelo o en un macetero donde se va a ubicar la planta, vertiendo
agua en el mismo humedeciéndolo completamente. Luego se
introduce abono organico o artificial, para que la planta pueda
alimentarse facilmente. Se introduce la planta enterrandola y
asegurando que esta quede verticalmente. Finalmente se la vuelve a

verter agua dando por culminado el proceso de la siembra.

Recurso: Agua, abono, recipiente, suelo, la planta.

Registro visual: Foto.

Fuente: Escuela “Luisa Martin Gonzalez”
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales




LAS PLANTAS

Las plantas ornamentales.  pag. 112

Fuente: http://www.quejardinerria.com/ /
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Soy un ser vivo
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SOY UN SER VIVO

Tema: Los 6rganos vitales T: 10min.

Bloque: 6

Objetivo:

Reconocer correctamente los 6rganos vitales del ser humano con sus
respectivas caracteristicas, ubicdndolas en su lugar correspondiente
del esquema del cuerpo humano presentado en la pizarra o sobre la
mesa.

Actividad:

Se agrupan los estudiantes, luego se procede a la actividad que

consiste a entregarles un esquema del cuerpo humano sin los 6rganos

. vitales, que se encuentran agrupados. La ubicacion de los organos

- previamente ha sido explicado por la maestra, de inmediato los nifios

y tratan de analizar donde va ubicado cada una de las partes y las ubican

- donde corresponden. Esta actividad tiene una duraciéon de 8 a 10
minutos.

Recurso: esquema de los 6rganos vitales, pizarra, mesa.

* Registro visual: esquema de los 6rganos vitales.

- _ - - - - - -

Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Los érganos vitales

Soy un ser vivo pag. 130

SN MRRELRA

\
‘. ‘.

Materiales
1 metro de foamy color celeste.

1 funda de foamy surtidos.

1 Pliego de cartulina color amarillo.
Cinta mastil.
Marcadores.
Colores

1 tijera
Reglas.
Lapiz.

A\

YVYYVYYYYYY
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Juegos analogicos

Bloque: 6 Tema: Los 6rganos de los sentidos T: 10min.

Objetivo:

Evaluar mediante relacion analdgica los organos de los sentidos del
ser humano con sus respectivas caracteristicas, uniéndolas con lineas
para conocer su ubicacién, forma y funciones que definen sus
diferencias.

Actividad:

En los primeros 5 minutos se agrupan a los estudiantes, luego se
procede a la actividad que consiste a entregarles unas laminas que
contienen las imagenes de cada o6rgano con sus las caracteristicas, el
estudiante descifraran cada una de ellas en las que se tomaran
alrededor de 8 minutos, luego se realiza la unién con lineas entre las
imagenes y los contendidos que definen los 6rganos de los sentidos
en un lapso de 10 minutos.

NN

L
\‘\\
- b

\.

Recurso: Laminas, lapiz, borrador

AN

- 4

#

- $\-

Registro visual: Laminas de los 6rganos de los sentidos

s, b . . A s

Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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ANALOGIA

Observa las siguientes imagenes y asodcialas con las
caracteristicas que les corresponda.: Los organos de los
sentidos (pag. 128)

Olores agradables y
desagradables.

Temperatura, suavidad,
asperezas.

Sonidos, melodias y ruidos.

Sabores dulces, amargos,
salados y acidos.

Formas, colores, distancias y
movimientos.

Fuente: //www.educapeques.com/ /
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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4 Manualidades
’ juegos

Oveja de carton

La aEmentacion pag. 109
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Clases de plantas

Las plantas pag. 112

-
1
/
-
Z
?", E
|
i
-
.
:(/‘,. Materiales
?;: » 3 moldes para macetero de cartén.
" » Tempera rosado, roja, azul, amarillo, blanco
'; » Moldes de la hojas
‘ » Pistola de silicona.
» 6 barras Silicon o silicdn liquido.
» Arena
» Cartén

—~ - Y
"y o o -// :
» o
s, . . . A s

Fuente: //www.decorahoy.com/ /
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales

120



Clases de plantas pag. 112
Elaboracion de diferentes clases de plantas: Paso a paso

D®

1.- con la ayuda de la 2.- Dibujar en el carton los

docente recortar 25 hojas moldes para los macetero, en
del molde, después 31 el primer macetero pintar de
_ hojas color azul, y 17 color azul y dejar secar 20
” hojas de diferentes minutos, con el pincel realizar
’ colores, luego en el carton a pulso lineas horizontal y
dibujar los  diferentes verticales color blanco, luego
tallos de las tres plantas y pegar los contorno del
recortar, luego pegar, con macetero y llenar con arena,

el silicon liquido o con la
pistola pero esto se
realizara con la presencia
de la docente

Introducir el tallo acorde al modelo y seguir realizando la misma
secuencia para los dos maceteros.

Fuente: //www.decorahoy.com/ /
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Oveja de carton

La alimentaciéon pag. 109

A
T Y

Materiales

4 cartones

1 estilete

Pintura color blanco o café
2 brochas

1 molde para la cabeza

1 molde para el cuerpo

1 molde para el pecho

/'
e
o
"4
,l

'/
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Fuente: http://www.decordeas.net/ /
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Clases de alimentacion pag. 112
Elaboracion de diferentes clases de plantas: Paso a paso

1.- En el carton dibujar el
molde del cuerpo de la oveja,
luego recortar con la ayuda de
un mayor, pintar de color #
blanco el carton ya con forma 2.- Dibujar en el carton, 7
de oveja , dejar secar 30 moldes para el cuerpo en forma
minutos para dibuiar los oios. de nubes, y en la parte inferior
cortar como el modelo.

comen carne. Herbivoros; comen plantas.
Omnivoros; Comen carne v plantas

Fuente: http://www.decordeas.net/ /
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Juego de interaccion

Los organos de los sentidos pag. 128

Fuente: //www.educapeques.com/
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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El arbol

» Hace mucho mucho
tiempo, un nifo
paseaba por un

prado en cuyo
centro encontré un

arbol con un cart

dices las palabras
maaicas. lo veras.

S A o i i o -
.. .

Fuente: http://cuentosparadormir.com/cuentos-ilustrados/el-arbol-magico
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales
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Todo estaba

que decla;

gien(lo m

» Entonces el niiio dijo

“;;GRACIAS, arbolito!!”,

y se encendi6 dentro del
arbol una luz que

alumbraba un
camino hacia una gran
montaia de juguetes

ychocolates.

El nifio pudo llevar a todos sus amidos a

aquel arbol y tener la WL%@F fiesta del
mundo, y por eso se dice siempre que
“ "y "Ur'm:im", son
r .
las Pa. l‘li'a.s madgicds.

/]
Fuente: http://cuentosparadormir.com/cuentos-ilustrados/el-arbol-magico
Elaborado: Gloria Lucia Guale Rosales

126


http://cuentosparadormir.com/cuentos-ilustrados/el-arbol-magico

CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1. RECURSOS

INSTITUCIONALES:

Escuela de Educacion Basica “Luisa Martin
Gonzélez

HUMANOS

Investigador

1Tutor-profesores de la UPSE.
MATERIALES

RECURSOS Computador portétil laptop

Proyector, impresora guillotina, anilladora, hojas A4,
esferograficos, borradores, laminas ilustrativas,
lapices, cartulina.

ECONOMICOS

$800.00 - APORTE DEL INVESTIGADOR

5.2.RECURSOS MATERIALES

DESCRIPCION CAN VALOR VALOR TOTAL
UNITARIO
Hojas A4 4 4,00 16,00
Esferogréficos 50 0,25 12,50
Borradores 50 0,25 12,50
lapices 50 0,25 12,50
Cartulina. 80 0,25 20,00
TOTAL 73,50

5.3.RECURSOS TECNOLOGICOS

DESCRIPCION CANTIDAD VALOR UNITARIO VALOR TOTAL
Computador portatil 1 800,00 800,00
laptop 1 600,00 600,00
Proyector 1 250,00 250,00
Impresora 1 70,00 70,00
Guillotina 1 150,00 150,00
anilladora
TOTAL 1870,00

TOTAL DE INVERSION 73,00 + 1870,00 + 800,00 = $ 2 743,00
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MATERIALES DE REFERENCIA

Cronograma
Cuadro 23: Cronograma
MES | piclEMBRE | ENERO | FEBRERO | MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO | AGOSTO

SEMANAS t]2]sl4f1]2]a]a[a[2][a]4a]1][2[3]a]1]2]3[4][1]2]3[4[1]2]3[a]1]2[3[a[1[2][3]4]
N° ACTIVIDADES
1 Presentacion del

anteproyecto, X| X| X
2 Anélisi bacion del

epoyian SEEE
3 Asesorias, elaboracion y

correccion del proyecto.

4 Aplicacion d tas.
plicacion de encuestas x| x
5 Andlisis y ponderacion de x| x
resultados.
6 Elaboracién del trabajo
cientifico. X X| X
7 Implementacion de la
propuesta. XX XX
8 Socializacion del proyecto. <! x| x| x| x
9 Elaboracidn del borrador.
aboracion del borrador x| x
10 Correccion y
mejoramiento del X| X| X| X| X
proyecto.
11 Sustentacion final
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Fundamentacion Legal

Se fundamenta en: Constitucion Politica de la Republica del Ecuador: Titulo II:

DERECHOS, Capitulo I I: Seccion Quinta: Educacion: Art. 26

Art. 26.-La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Ley Organica de Educacion Intercultural: Titulo I: de los principios generales,
capitulo Unico: del &mbito, principios y fines art. 1.- Ambito, Art. 2.- Principios,
b.- Educacion para el cambio, c.- Libertad, n.- Comunidad de aprendizaje, q.-

Motivacion

Art. 1.- Ambito.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina
los principios y fines generales que orientan la educacién ecuatoriana en el marco
del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones
entre sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
constitucionales en el ambito educativo y establece las regulaciones basicas para
la estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestién, el financiamiento y la

participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacién



Codigo de la Nifiez y la Adolescencia, los nifios y nifias y adolescentes como
sujeto de derechos. TITULO I: Definiciones, art. 2.- Sujetos Protegidos. Art. 6.-

Igualdad y no discriminacién.

Art. 2.- Sujetos Protegidos.- Las normas del presente cddigo son aplicables a todo
ser humano, desde su concepcion hasta que cumpla 18 afios de edad. Por
excepcion, protege a personas que han cumplido dicha edad, en los casos

expresamente contemplados en este cddigo.

El fuerte apoyo que nos brinda la constitucion del 2008 en el Ecuador forma parte
del desarrollo de la educacion en un compendio de leyes favorables que brinda la
oportunidad de desarrollo cultural y educativo para todos y todas quienes busque
mejorar y colaborar con avance de la educacién , en nuestro pais es fundamental
para la aplicaciébn de los proyectos educativos y los debidos procesos
investigativos, favorece en igualdad de género con respeto a la diversidad étnica,
fortaleciendo plenamente a la nifiez, adolescencia como también favoreciendo a

los adultos que buscan la educacion superior.



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA ESCUELA “LUISA
MARTIN GONZALEZ”, PARROQUIA ANCONCITO.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de los recursos ludicos para el desarrollo
cognitivos en el area de Entorno Natural y Social para los estudiantes del
segundo grado de Educacion Basica “Luisa Martin Gonzélez”, parroquia
Anconcito, canton Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014 — 2015.

1. ¢Sabe usted qué son los recursos ludicos?

Si No

2. ¢Cree necesaria la aplicacién de los recursos ludicos en el area de entorno
natural y social?

Totalmente de acuerdo Parcialmente de acuerdo

En desacuerdo

3. ¢Con qué frecuencia aplica en las clases los recursos ludicos?

Una vez por semana Dos veces por semana

Tres veces por semana De lunes a viernes

4. ¢Cuales de estos recursos considera necesario para la clase de entorno natural y
socia?
Recursos ludicos conceptuales

Recursos ludicos motrices




. ¢Esta usted de acuerdo que el juego es la actividad principal de la infancia, para
el desarrollo cognitivo?

Si No

. ¢Qué recursos ltdicos le gustaria tener como apoyo para trabajar en el area de
entorno natural y social?

Guia didactica

Revistas

Guia didactica con recursos ludicos conceptuales

Guia didactica con recursos lidicos motrices

¢Considera usted que los procesos cognitivos son operaciones mentales
internas?

Si No




UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA DEL SEGUNDO
GRADO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “LUISA MARTIN
GONZALEZ”, PARROQUIA ANCONCITO.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de los recursos ludicos para el desarrollo
cognitivos en el area de entorno natural y social para los estudiantes del segundo
grado de Educacion Basica de la Escuela “Luisa Martin Gonzalez”, parroquia
Anconcito, canton Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014 — 2015.

1 ¢Sabe usted que son los recursos ludicos?

Si No

2 ¢Conoce usted con qué frecuencia el docente trabaja con los recursos ludicos
en las aulas y asignaturas asignadas?

Siempre Algunas veces Nunca

3 ¢Esta de acuerdo que las actividades de Entorno Natural y Social aportan al
desarrollo cognitivo de su educando?

Si No

4 ;Ha participado activamente en la realizacion de talleres para la elaboracion
de los recursos ludicos?

Siempre Algunas veces Nunca

5 ¢Considera importante los juegos dentro de las clases en el area de entorno
natural y social?

Si No




UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

FICHA DE OBSERVACION PARA LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
GRADO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “LUISA MARTIN

GONZALEZ”, PARROQUIA ANCONCITO.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de los recursos ludicos para el desarrollo
cognitivos en el area de Entorno Natural y Social para los estudiantes del
segundo grado de Educacion Basica de la escuela “Luisa Martin Gonzélez”,
parroquia Anconcito, cantén Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo

2014 — 2015.

FICHA DE OBSERVACION Sl NO
Muestra capaqid,ad_ critica en la valoracion de las diferentes 29 16
producciones didacticas.
F,or_nenta la cooperacién en la elaboracion de actividades recursos 19 19
ludicos
Comparte experiencias con el docente y sus compafieros en la clase. 27 11
Muestra actitud participativa e integradora. 31 7
Asume producciones y experiencias didacticas ajenas. 24 14
Difunde producciones y experiencias didacticas propias. 6 32
Practica la reflexion en las diferentes fases de la evaluacion en clase. 20 18
Utiliza los recursos lidicos durante las clases 31 7
Propone actividades para la defensa del medio natural y cultural. 12 26




UpsFE

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DIRECTOR DE LA ESCUELA “LUISA
MARTIN GONZALEZ”, PARROQUIA ANCONCITO.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de los recursos ludicos para el desarrollo
cognitivos en el area de Entorno Natural y Social para los estudiantes del
segundo grado de Educacion Basica de la Escuela “Luisa Martin Gonzélez”,
parroquia Anconcito, cantén Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo
2014 — 2015.

¢Qué entiende usted por los recursos ladicos?

¢La utilizacion de los recursos ladicos mejora la calidad educativa en &rea de
entorno natural y social?

¢Al utilizar los recursos ludicos se fomenta el desarrollo cognitivo de los
estudiantes?
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENTREVISTA DIRIGIDAS AL DIRECTOR DE LA ESCUELA “LUISA
MARTIN GON ZALEZ”, PARROQUIA ANCONCITO.

OBJETIVO: Determinar la incidencia de los recursos lidicos para el desarrollo
cognitivo en el 4rea de Entorno Natural y Social para los estudiantes del segundo
grado de Educacién Basica de la Escuela “Luisa Martin Gonzalez”, parroquia
Anconcito, cantén Salinas, provincia de Santa Elena, afig lectivo 2014 — 2015.

¢Qué entiende usted por los recursos ludicos?
Caledinls /xaw WY Y W’“{/jf‘iz’ :

¢La utilizacion de los recursos ludicos mejora la calidad educativa en area de
entorno natural y social?
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Lic. Edison R. Tomala Castiil
Director
Esc. “Luisa Martin Gonzalez"



Anconcito, 12 de febrero de 2015

Lcdo.

Edison Roman Tomala Castillo

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “LUISA MARTIN GONZALEZ”
En su despacho

Apreciado Director:

Reciba Ud. un afectuoso saludo de cordialidad, estima y aprecio, al tiempo que auguro
éxitos en su acertada labor al frente de este Centro de Ensefianza.

Distinguido “Director de la Escuela de Educacion Basica, Luisa Martin Gonzalez”, Yo
Gloria Lucia Guale Rosales egresada de la Carrera de Licenciatura de Educacion
Basica de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena con nimero de cedula
0919965160, me dirijo a usted para solicitarle de la manera més comedida se me
permita realizar en vuestro establecimiento mi proyecto de grado denominado:

“ RECURSOS LUDICOS PARA EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL AREA
DE ENTORNO NATURAL Y SOCIAL PARA LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO GRADO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “LUISA
MARTIN GONZALEZ”, PARROQUIA ANCONCITO, CANTON ~SALINAS,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2014 - 2015.

Segura de que mi peticion recibira una acogida favorable, me suscribo de usted, no sin
antes expresarle mis imperecederos agradecimientos.

Gloria Guale Rosales
0919965160



B~ ESCUELA DE EDUCACION BASICA

(o  “LUISA MARTIN GONZALEZ” g

ANCONCITO - SALINAS - SANTA ELENA. e Echicackn
ANCONCITO Teléfonos de contacto: Cell: 0994578240 AMIE: 24H00310
Correo Institucion: esc.luisamartingonzalez@gmail.com

Oficio N°043
Anconcito, 27 de febrero de 2015

CERTIFICADO

Yo, Edison Roméan. Tomala Castillo, Director de esta pretigiosa Institucion, certifico que la
Sra. GLORIA LUCIA GUALE ROSALES con cédula de ciudadania N° 0919965160,
ha realizado las investigaciones para su proyecto en nuestra Institucion Educativa con el

tema:

“RECURSOS LUDICOS PARA EL DESARROLLO CONGNITIVO DEL AREA DE
ENTORNO NATURAL Y SOCIAL PARA LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
GRADO DE LA ESCUELA “LUISA MARTIN GONZALEZ”, PARROQUIA
ANCONCITO, CANTON SALINAS, PROVINCIA DE SANTA ELENA ANO

LECTIVO 2014 - 2015”.

Es todo lo que puedo certificar a honor a la verdad, pudiendo la interesada hacer el uso del

presente documento en lo que ha bien tuviere.

Ate amehte.
Ledo. Edison Rﬁm’m. Tomala Castillo. i
DIRECTOR Lic. Edison R. Tomald Castillo

Director )
Esc. “Luisa Martin Gonzalez




UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA.
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA.
ANALISIS DE TRABAJO DE TITULACION.

INFORME FINAL. REPORTE DE ANTIPLAGIO

Por medio del presente y en calidad de tutor de la sefiorita GUALE ROSALES
GLORIA LUCIA, autor(a) de la tesis “RECURSOS LUDICOS PARA EL
DESARROLLO COGNITIVO EN EL AREA DE ENTORNO NATURAL Y
SOCIAL PARA LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “LUISA MARTIN GONZALEZ”,
PARROQUIA ANCONCITO, CANTON SALINAS, PROVINCIA DE SANTA
ELENA, ANO LECTIVO 2014 - 2015.”, luego de revisar cada uno de los capitulos
y el documento en su estructura total por medio del programa anti plagio Urkund
Analysis, declaro a la fecha, el dia 08 de mayo de 2015, que el documento en mencion
se presenté con 05% de plagio o similitud y con mi facultad como docente y tutor de la
presente tesis, sostengo a mi criterio, bajo mi responsabilidad que las referencias
expuestas son similares y no afectan al cuerpo investigativo. Amparado en el
reglamento del régimen académico del SENESCYT que permite un rango del 0% al
10%.
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5% of this approx. 24 pages long document consists of text present in 8
sources.

GLORIA LUCIA GUALE ROSALES (gloriaguale@hotmail.es)

Dicho informe se presenta para fines pertinentes del proceso de titulacion del egresado.

Atentamente,

\

)
Lcdo. Edwa#” . MSc. RyTL



Anconcito, 14 de mayo del 2015

CERTIFICACION DEL GRAMATOLOGO

Arturo Efrain Rodriguez Tigrero Lic. en Ciencias de la Educacion, Especializacion Literatura y
Castellano con registro del SENESCYT N°.1006-08-839732 por medio del presente tengo el
bien CERTIFICAR: Que he revisado la redaccion, estilo y ortografia del Trabajo de Titulacion
elaborado por la egresada Gloria Lucia Guale Rosales con C.I. 0919965160, previo a la
obtencion del titulo de Licenciada en Educacion Basica.

TEMA: “RECURSOS LUDICOS PARA EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL AREA
DE ENTORNO NATURAL Y SOCIAL PARA LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO
GRADO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “LUISA MARTIN GONZALEZ?,
PARROQUIA ANCONCITO, CANTON SALINAS, PROVINCIA DE SANTA ELENA,
ANO LECTIVO 2014 - 2015”,

Trabajo de investigacion que ha sido escrito de acuerdo a las normas ortograficas y de sintaxis
vigentes.

FIRMA'Y NOMBRE

C.I.N° 0912536612
NUMERO DE REGISTRO: 1006-08-839732



Entrevista al director y padres de familia.




Contando un cuento fuera del aula con los nifios de segundo grado




Explicando este recurso lidico en un crucigrama de los diferentes tipos de vivienda.




Trabajando los nifios con un rompecabezas de los medios de transportes.




Leyendo adivinanzas fuera del aula.




Realizando un laberinto sobre el entorno de dependencia de la escuela.




Explicando las normas de comportamiento en la escuela.




Haciendo la técnica del café, diferenciando los animales vertebrados e invertebrados.




Elaborando con los nifios de segundo grado un volcan con materiales del medio y
Explicando sobre los desastres naturales.




Elaboracion de un rompecabezas sobre el mapa del Ecuador, luego unieron las pieza
Para reconocer cada provincia.




En esta actividad se mostré los drganos vitales del cuerpo humano, donde participaron los nifios
De segundo grado, colocando las piezas en el lugar correspondiente.




En esta clase los nifios aprendieron la funcion que cumplen los 6rganos de los sentidos.




En esta actividad los nifios aprendieron el proceso que se utiliza para sembrar
una planta ornamental, utilizando las herramientas.




