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RESUMEN

La educacion y demanda en el refuerzo pedagégico es un aporte significativo al
fortalecimiento de los procesos de ensefianza aprendizaje, se sugiere el uso de una
estructura educativa creativa y dindmica que tenga directrices de acuerdo a los
principios del aprendizaje y se propone fortalecer los procesos pedagdgicos
mediante la utilizacién de la ludica cuyos objetivos se plantea en métodos, técnicas
y procedimientos que permitan la incorporacién de contenidos cientificos a las
diferentes areas académicas; es decir, de manera interdisciplinario. La metodologia
ludica que se sugiere, ayudara a los estudiantes a descubrir y adquirir habilidades
y destrezas en distintas perspectivas desde el hacer, comprender, interpretar,
analizar, sintetizar y evaluar sus conocimientos; por esta razon el docente se ve en
la necesidad de estimular al estudiante para crear de forma conjunta, una estructura
cognitiva s6lida en el area de Entorno Natural y Social con los estudiantes de tercer
grado de Educacién Basica de la Escuela Victor Emilio Estrada, cantdn Playas. La
presente investigacion luego de establecer un diagndstico, revision, comparacion y
analisis de fuentes teoricas, se aplican instrumentos investigativos que ayudan a
describir los aspectos de estudio para la visualizacion y elaboracion de una
propuesta que de respuesta y solucién a la problematica; pues, varios autores
definen la ludica como estrategia pedagogica esencial que provee de actividades
faciles, divertidas y creativas, por lo tanto, eésta genera un espacio donde la
comunidad educativa puede llegar a resolver problemas cotidianos con placer y
voluntad.

Palabras Claves: ludica, interdisciplinariedad, métodos, técnicas, procedimientos,
entorno natural y social.
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INTRODUCCION

La educacion en el Ecuador ha tomado un giro muy significativo en cuanto a la
ensefianza, los cambios que se estan dando han mejorado la calidad de educacion,
sin embargo, una de las problematicas que se encuentra en los salones de clases es
la debilidad que existe en las etapas de adquisicion de conocimientos, las cuales se
dan, por la falta de atencion y percepcion que se pueden mejorar en la medida que
las clases, las estrategias metodoldgicas tengan un alto contenido vivencial que se

puede evidenciar en las experticias ludidas

Por eso el trabajo en la retencion de la memoria a largo plazo debe ser potenciado
de manera flexible, en el que se esclarezcan las dudas, se planteen trabajos y se
refuerce el impetu de conocer y participar de manera activa en cada escenario
educativo, mostrado desde el area de entorno natural y social, esquematicamente

trabajadas desde el oir, sentir y el intercambio de vivencias.

Cabe destacar que, la falta de aplicacion de métodos ludicos que favorezcan la
ensefianza para desarrollar la condicion humana natural y social, tal como refiere el
texto de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular y para ello surge la necesidad
de ampliar las estrategias que fortalezcan o se conviertan en un eje interdisciplinario
que constituya una necesidad en el uso de los recursos pedagdgicos necesarios para

lograr un aprendizaje significativo.

El desarrollo de esta investigacion se la dividio por capitulos, a continuacion una

breve introduccién de cada uno de estos:

CAPITULDO I: Se elabora el marco conceptual donde se puede sefialar el tema a
investigar con su estructura investigativa desde la definicién y planteamiento del
problema, contextualizacion, analisis critico, definicién del problema cientifico,

objetivos, se propone una idea a defender con sus respectivas tareas cientificas.

CAPITULO II: Se ubicara de manifiesto, el marco teérico, de la investigacion,

partiendo desde las investigaciones previas, fundamentaciones filosofica,



pedagogica, psicologica, socioldgica, legal y cuerpos o categorias tedricas
conceptuales basadas en las variables investigativas.

CAPITULO I11: Se puntualiza el nivel o marco metodoldgico que respalda la
investigacion cientifica, se establece el enfoque, tipo y método de la investigacion
que se realizo; también se definen las técnicas e instrumentos investigativos, la
poblacién y muestra. Terminando con el analisis de los resultados hallados al
aplicar los instrumentos para justificar las conclusiones y recomendaciones

parciales.

CAPITULO IV: Aqui se plasma la importancia de la propuesta planteada de
manera coherente y con un estudio para dar solucién al problema planteado en

capitulos anteriores.



CAPITULO |1
EL PROBLEMA

1.1.- Tema

LA LUDICA COMO EJE INTERDISCIPLINARIO EN EL AREA DE ENTORNO
NATURAL Y SOCIAL EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE
EDUCACION BASICA, ESCUELA VICTOR EMILIO ESTRADA, CANTON
PLAYAS, PROVINCIA DEL GUAYAS, PERIODO LECTIVO 2015- 2016.

1.1.1.- Planteamiento del problema.

La educacion en el Ecuador ha tomado un giro muy significativo en cuanto a la
ensefianza, los pequefios y transcendentales cambios que se estdn dando han
mejorado la calidad de educacidn, sin embargo, una de las problematicas que se
encuentra en los salones de clases es la debilidad que existe en las etapas de
adquisicién de conocimientos, las cuales se dan, por la falta de atencion y

percepcion.

Por eso el trabajo en la retencion de la memoria a largo plazo debe ser potenciado
de manera flexible, en el que se esclarezcan las dudas, se planteen trabajos y se
refuerce el impetu de conocer y participar de manera activa en cada escenario
educativo, mostrado desde el area de entorno natural y social, esqueméaticamente

trabajadas desde el oir, sentir y el intercambio de vivencias.

Los juegos infantiles y las estrategias ludicas, utilizadas en los primeros afios de
educacion escolar de los nifios en centros educativos alrededor del mundo han sido
una estrategia didactica para el aprendizaje de diversas materias entre ellas el area
de Entorno Natural y Social, en donde el docente utiliza diversos métodos y técnicas
apoyado con herramientas del medio que favorecen las interrelaciones y contactos
sociales. Dicho esto, cada uno de los metodos que se aplican para trabajar con los
estudiantes de tercer grado, muestran déficit al momento de ejecutar la clase, pues
no cumplen con las estrategias necesarias y adecuadas para fomentar la

participacion de los educandos, esto genera la falta de interés del grupo; se resalta



que el docente debe crear el ambiente propicio para la construccién de un
aprendizaje significativo.

En estudio realizado en la institucion Victor Emilio Estrada del canton Playas, se
pudo evidenciar un deficit en el desarrollo de la lGdica como eje interdisciplinario,
otras de las debilidades confirman la falta de dominio pedagdgico al momento de
ensefiar los contenidos de la asignatura, es decir que, muestran de manera enfatica
la falta de desarrollo en las capacidades de observacion, exploracion e indagacion

del entorno natural y social.

Es propio rescatar los aportes de (Jiménez, 2007) que hacen referencia a la
necesidad de implementar un habitat natural, cultural y social donde el estudiante
cree y potencie sus conocimientos basados en sus experiencias, ademas manifiestan
un analisis valorativo en cuanto a aplicaciones de normas de comportamiento,
exploracién y observacion de las modificaciones que se generan en el entorno; por
lo tanto se debe procurar por establecer técnicas ludicas, donde los estudiantes
puedan expresarse de manera espontanea, socializarse y aprehender en el campo

educativo.

1.1.2.- Contextualizacién

Se han revisado trabajos investigativos de Gémez & Hernan, (2015), referente a la
ludica, sin embargo, no se han evidenciado lineamientos tedricos que incluyan la
interdisciplinariedad en el area de entorno natural y social, aunque sus aportaciones
son importantes, pues hacen hincapié en la ludica como un potencial creativo que
desarrolla la parte cognitiva del ser humano, ademas de la percepcion de espacio y

tiempo e incluyendo las nociones primarias.

En el contexto ecuatoriano no se han implementado mecanismos que den solucion
a la problematica evidenciada sobre el trabajo de investigacion, la ludica como eje

interdisciplinario en el area de entorno natural y social; sin embargo, Huizinga,



(2012) manifiesta: “Se puede utilizar la ludica para crear un espacio acorde donde

el estudiante construya sus propias estrategias de aprendizaje”.

Dentro de las aportaciones Bonilla & Jiménez, (2003) describen la lGdica como una
propuesta de reconstruccion y esparcimiento para mejorar los niveles de motivacion
e interaccion de los estudiantes, ademéas plantean como fomentar el desarrollo

psico-social, formando su personalidad y ampliando su conocimiento.

La ladica como elemento pedagdgico e interdisciplinario, establece cdémo
potencializar las dimensiones de la personalidad, entre ellos se tiene el desarrollo
psicosocial y la obtencion de conocimientos, por lo tanto, la lGdica como eje
interdisciplinario permite construir significados mediante un lenguaje simbolico

que accede a la conceptualizacion de los saberes al mundo social.

La ludica en el aula de clases es un instrumento indispensable que permite a los
docentes interactuar de manera agradable y dindmica con los estudiantes, mejorar
la construccion del aprendizaje, propiciar estilos de ensefianza como
procedimientos, métodos y técnicas que establecen un rol importante hacia el
aprendizaje y al mismo tiempo combinan las experiencias educativas, por ello se
consideran estilos de ensefianza de caracter social; por tanto la pedagogia permite
dirigir e instruir, mediante argumentos tedricos y practicos aplicados por el
educador y potenciando el desarrollo de las capacidades y habilidades, buscando la

formacion integral, fortaleciendo su desarrollo intelectual.

La ludica y la pedagogia se fusionan para contribuir al mejoramiento de la
educacion en los salones de clase, perfeccionando los métodos de ensefianza y
brindando solucién a las problematicas presentadas en las diferentes areas
educativas, por lo tanto; la ludo pedagogia contribuye a que los estudiantes tengan

un aprendizaje significativo fortaleciendo el aspecto cognoscitivo y social.



1.2.- Problema Cientifico

¢De que manera influye la lGdica como eje interdisciplinario en el area de entorno
natural y social en los estudiantes de tercer grado de Educacidn Bésica de la escuela
Victor Emilio Estrada, canton Playas, provincia del Guayas, periodo lectivo 2015-
20167

1.3.- Objeto de investigacion

El proceso Iudico como eje interdisciplinario del entorno natural y social.

1.4.- Campo de accion
Proceso de aplicacion de la ludica como eje interdisciplinario en el area de entorno

natural y social.

1.5.- Justificacién

La importancia de aplicar la ludica en los escenarios educativos permite ampliar en
las capacidades de los estudiantes como: comprension, comunicacion y
razonamiento , frente a los contenidos que se les presentan en el contexto, la lidica
se considera como un escenario neutro donde los estudiantes pueden desarrollar sus
emociones, ademas ésta hace referencia a la necesidad del ser humano de expresarse
libremente, por lo tanto, es necesario que los docentes en las instituciones
educativas consideren la ladica como requisito indispensable en el proceso de

ensefianza aprendizaje, pues va direccionada hacia la pedagdgica constructivista.

La pedagogia constructivista es considerada como proceso didactico, que permite
al estudiante construir su aprendizaje enfocandose directamente en el campo de
accion educativo, ademas permite la interaccion docente y estudiante creando un
ambiente favorable, agradable en el aula de clase, por lo tanto, esta teoria es una
forma de que el ser humano construya nuevos saberes relevantes para su estructura

cognitiva.



El aprendizaje constructivista facilita al estudiante reconstruir sus experiencias
internas para formar sus propios conocimientos, es decir que permite modificar
ideas para seguir aprendiendo, desde el punto de vista de Jean Piaget y a Lev
Vygotsky, Piaget se enfoca en la construccion del conocimiento partiendo de la
interaccion con el medio, por otra parte, Vygotsky manifiesta que el medio social
permite una reconstruccion interna del aprendizaje; es decir, que ambos autores

sostienen que aprendizaje surge de las aplicaciones de una psicologia conductual.

Debido a la problemaética evidenciada en la escuela de Educacion Basica Victor
Emilio Estrada, es necesario dar a conocer las directrices metodoldgicas para ser
actores de un desarrollo educativo, donde se trabaje la lGdica como componente
esencial en el desarrolla del area de entorno natural y social, para eso es necesario
especificar los aportes constructivistas de Piaget y Vigotsky manifestando que la

ensefianza debe ser activa y no pasiva.

Segun los métodos de ensefianza la educacion debe ser activa, porque de esa manera
se cuenta con la participacion de los estudiantes logrando abordar los contenidos
cientificos para la construccion del conocimiento Vigotsky sostiene que el docente
debe ser un agente activo para la construccion y restructuracion de actividades

ludicas, y no como docente pasivo que solo recepta informacion.

Después de lo mencionado cabe sefialar la importancia de la metodologia
participativa que origina la construccion activa en los estudiantes; para ejecutar esta
metodologia es necesario utilizar técnicas de dinamismo que brindan ayuda
significativa para establecer las tareas propuestas y llegar a cumplir con los
objetivos planteados, las técnicas a utilizar deben ser motivadoras y creativas,

ademas deben estar enfocadas a fortalecer el pensamiento.

Segun Vigotsky el constructivismo permite la interaccion con lo demas, esto se
genera desde el ambito educativo, se dan a conocer a los estudiantes varias
alternativas que complementen las metodologias para el desarrollo del
conocimiento, las cuales conducen a un aprendizaje significativo, evidenciado y

reflejado en las actitudes, respuestas e interaccion educativa de los estudiantes,


https://es.wikipedia.org/wiki/Jean_Piaget
https://es.wikipedia.org/wiki/Lev_Vygotski
https://es.wikipedia.org/wiki/Lev_Vygotski

sobre todo si se trabaja desde la lIGdica como eje interdisciplinar, el cual tiene como

enfoque primario connotar el entorno natural y social.

La ladica favorece el aprendizaje porque permite trabajar con los estudiantes,
siendo ellos creadores de su propio conocimiento, esto permite desarrollar su
creatividad y libertad expresiva, ademas las experiencias son esenciales al crear un
espacio donde los dicentes puedan auto explorarse por sus experimentaciones,

surgidas en su entorno.

En el Tercer Grado de Educacion Basica de esta Unidad Educativa, los juegos
infantiles, las actividades ludicas luego de ser incorporadas en las estrategias
metodoldgicas con eficiencia; se pueden replicar en sus hogares; ya que esto
demostraria una relacion directa del area de Entorno Natural y Social con sus vidas

cotidianas.

1.6.- Objetivo general
Fortalecer el area del entorno natural y social por medio de la ludica como eje
interdisciplinar en estudiantes de tercer grado de Educacion Bésica de la escuela

Victor Emilio Estrada, cantdn Playas, provincia del Guayas.

1.7.- ldea a defender

La ludica caracterizada por ser eje interdisciplinar, complementa los estandares
educativos los cuales seran fortalecidos en el area del entorno natural y social, y
aplicado en los estudiantes del tercer grado de la escuela Victor Emilio Estrada del

canton Playas, obteniendo una participacion activa que mejora el aprendizaje.

1.8.- Tareas cientificas
v Estudio de las concepciones tedricas y metodoldgicas de la ludica como eje

interdisciplinario para nifios de 7 afios.



v Identificacion del trabajo realizado en el area de entorno natural y social en
los estudiantes de tercer grado.

v Promover la aplicacion de metodologias ladicas como eje interdisciplinar

en area del entorno natural y social en los estudiantes del tercer grado.



CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1.- Investigaciones Previas

Desde el postulado de (Maturana, 2003), tomado por (Desirée, 2014)

“los nifios de todo el mundo viven, a través de sus juegos rituales, que
en el origen de la humanidad fueron el fundamento operacional en el
desarrollo de la conciencia de si, de la conciencia social, y de la
conciencia de mundo, es decir que los juegos infantiles no son meras
actividades exentas de sentido, impuestas y exogenas al sujeto que
juega, sino por el contrario, son acciones o funciones con significado
para el jugador y que se traducen como factores de la vida cultural”

El método ludico en la educacién ha ido tomando impulso en todo ambito ya que al
desarrollar y estimular en los educandos le ayuda de manera positiva a asimilar las
realidades intelectuales, por lo que el juego se considera como una definicion
también de trabajo y actividad de desarrollo en el aprendizaje, es decir que se le
incluya como una accién que se deba realizar, por lo posterior esto ayudaria a tener
otro punto de vista diferente en él y la estudiante, toméandolo de pronto ya no como
una obligacion sino como una mejor opcidn en la ensefianza y aprendizaje en cada
uno de los y las estudiantes de manera factible para su desarrollo intelectual y

enfoque a tener interés en aprender.

El aprendizaje tiene una importancia primordial en el proceso educativo de los
estudiantes, brinda la oportunidad de tener conocimientos duraderos, los autores
citados anteriormente, muestran énfasis en la flexibilidad y sistematicidad, porque
fomentan un aprendizaje basado en la interaccion de docentes y dicentes, que
permite romper los esquemas de la educacion tradicional, acogiéndose a las

necesidades y situaciones del mundo actual.
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Jhoan Huizinga considera que la ltdica posee dimensiones que permiten mejorar el
proceso de aprendizaje en los estudiantes, ademas desarrolla un ambiente agradable
y favorable para ejecutar actividades en todo &mbito educativo y social, por lo tanto,
estas dimensiones permiten que los estudiantes se expresen y socialicen sus

experiencias de acuerdo su aprendizaje obtenido.

Las dimensiones lidicas se desenvuelven mediante experiencias propias de los
estudiantes, permitiendo la explotacion de su creatividad, produciendo un espacio
de imaginacion y fantasia, es decir que la ludica como necesidad del ser humano
mejora y potencializa la creatividad, originando la capacidad de explorar,

experimentar y producir contenido significativo para la educacion.

Otro factor que interviene en el proceso de ensefianza aprendizaje segun el
psicologo Jerome Bruner (1987) es el factor cognoscitivo, este permite desarrollar
operaciones basicas como la observacion, interpretacion y analisis de informacion,
su objetivo es otorgar un significado a su experiencia formando un conocimiento

que separa lo general de lo particular.

El proceso de la ludica provee transcendentales aportes a las actividades escolares,
es la manera mas facil de darle sentido y significado a los contenidos planteados
por el docente en el aula de clase, por lo tanto, la ludica genera un espacio donde el
dicente resuelve problemas cotidianos con placer y voluntad en el cual se

desenvuelve con facilidad.

Es necesario mencionar que la percepcion es indispensable en el proceso de
aprendizaje, es un medio muy importante que tiene el ser humano, que le permite
dar significado a la informacion que recoge por medio del entorno, segun las
investigaciones de la educadora (Carazo, 2011) sostiene que el aprendizaje esta
ligado a las areas perceptuales como la visual, auditiva y la memoria, esto genera
que el cerebro interprete y califique la informacion recibida, es decir, que permite

que el estudiante cree sus conceptos y estos pueden ser simples y complejos.
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Al cuestionar de la poca utilizacion de los juegos didacticos o estrategias ludicas en
el &rea Entorno Natural y Social; se debe a temores que poseen dichos docentes.
Como el temor a perder el dominio de la clase, también la falta del mandato o la
confianza en los estudiantes para lograr buenos resultados, toda incertidumbre por
no tener la practica en la aplicacién de los juegos educativos encierra al educador y
a los estudiantes en situaciones confusas por lo cual se lleva a excesivos contenidos.
(Hidalgo, 2013)

2.2.- Fundamentacion Teorica

2.1.1.- Fundamentacién Filoso6fica

Los aportes cientificos investigados se basan en el materialismo historico y
dialéctico, que proyecta opiniones a favor de la educacion producto de las
circunstancias C. Marx & F. Engels, (1973), por esa razon esta investigacion se
enfoca en la ludica como eje interdisciplinario en el area de entorno natural y social
en nifios de siete afios, para fortalecer las etapas de adquisicion de conocimiento
mediante la utilizacion de métodos técnicas y estrategias que permitan mejorar los

procesos cognitivos de los estudiantes.

De la misma manera se toma el modelo historico-cultural de Vygotsky, L.( 1989),
quien considera que el factor social es la fuente de desarrollo que origina
directamente la comprension del aprendizaje, es por ello que esta investigacion
complementa la funcion educativa con la lidica como eje interdisciplinario,
valoriza la importancia de los procesos de ensefianza y aprendizaje teniendo el rol
protagoénico los estudiantes y el docente como mediador de conocimiento, es decir,
que se encarga de establecer intencionalmente un ambiente donde el dicente se

desenvuelva de manera auténoma.
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2.1.2.- Fundamentacion Pedagdgica

La pedagogia y la ludica estan ligadas para conseguir una excelente educaciény
generar buena ensefianza; Alvarez, (2010) manifiesta que: “La lGdica es una
actividad esencial para que el estudiante desarrolle su capacidad intelectual por
medio del disfrute ademés permite aprender y comprender su realidad”, por lo tanto
las estrategias pedagdgicas para enriquecer los conocimientos de los estudiantes se
deben basar en la ladica permitiendo el desenvolvimiento de la parte cognitiva de

los educandos en el saldn de clase.

Por otro lado, La pedagogia del juego en los nifios en la etapa escolar, ha sido muy
discutida entre los formadores y psicopedagogos a nivel internacional, cuyas
fundamentaciones y teorias, expresan el alcance y objetivos de esta estrategia
didactica; entre las que se destacan la pedagogia Waldorf que manifiesta que los
programas escolares o plan anual escolar de centros o unidades educativas se
deberian ajustar al nivel del desarrollo de sus inteligencias para que a través del
juego imaginativo y creativo en los primeros afios de edad escolar sea la base para
que en los nifios se origine el pensamiento abstracto y de facultades racionales mas
complejas (Paymal, 2008).

El preambulo de la ltdica en el mundo de la educacion y de la pedagogia es innovar
la formacion de los educandos considerando su experiencia como contenido previo
a la aplicacion de nuevos conocimientos, la ludica influye en la educacion como
método para analizar, observar y comprender el proceso de ensefianza aprendizaje

del area de entorno natural y social.

Sin embargo ciertos pedagogos como Paulo Freire sostienen que la pedagogia se
complementa con la ludica pues forman un conjunto de saberes que desarrollan
caracteristicas psicosociales generando interés en los estudios, ademas Vygotsky
(1935-1934), argumenta en su enfoque socio cultural, que el estudiante es un ente

social, que necesita relacionarse, construye su conocimiento mediante la
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interaccion con el medio, fortaleciendo el trabajo en equipo a través de actividades
enfocadas al progreso de la ludica .

Johan Huizinga (1872- 1945), considera muy importante la ludo pedagogia como
estrategia educativa innovadora que genera tres fases 0 momentos para ejecutar una
clase, primero el docente debe partir de la practica luego teoriza la realidad y
finalmente enlazar la practica con la realidad, ocasionando una reflexion sobre los
conocimientos adquiridos dando como resultado el desarrollo de habilidades y

destrezas.

Las actividades ludicas permiten crear un ambiente afectivo y dinamico donde el
estudiante pueda interactuar con los demas, desarrollando su identidad personal y
su autonomia, dando paso a la construccion de sus conocimientos, evidenciando el
aprendizaje adquirido, complementandolo con las experiencias y el resultado que

arrojara sera poner en practica lo aprendido.

2.1.3.- Fundamentacion Psicoldgica

Esta fundamentacion esta enfocada en la teoria de L. Vygotsky, quien sustenta que
el proceso cognitivo, es la potestad que tiene el ser humano para procesar
informacion a través de la percepcion, sabiendo que la percepcion nos ayuda a
conocer las cosas por medio de los sentidos y también permite valorar la

informacidn que se ha adquirido a través de la experiencia.

Chateau, J (1987) en su obra “psicologia de los juegos infantiles”, sefiala que los
juegos infantiles se agrupan en tres grandes categorias que son: 1) juegos no
reglados, 2) juegos de destruccion, desorden y arrebato y 3) juegos reglados; de los
cuales los juegos reglados como los de imitacion y juegos de proeza, desarrollan en
el nifio sus capacidades intelectuales, afectivas y linglisticas (Santucci de Mina,
2005)
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Segun esta clasificacion los juegos de imitacién, permiten el desarrollo psicosocial
del nifio en donde los modelos a imitar son ficticios como héroes legendarios,
personajes de la biblia, entre otros, en donde lo que predomina es la imaginacion,
caracterizada por la introspeccion; en cambio los juegos de proeza son juegos
individuales que el nifio realiza en grupo, desarrollando sus capacidades
psicoafectivas. Destrezas fundamentales que se deben potenciar en la ensefianza —

aprendizaje del area de Entorno Natural y Social.

También se deben considerar las aportaciones de Ausubel en su Teoria del
Aprendizaje Significativo, que defiende la relacion de los conocimientos previos
con los saberes nuevos, generando un aprendizaje perdurable, es decir que los
estudiantes relacionaran lo aprendido en clase con lo percibido en su entorno, pues
los protagonistas principales en este caso docente y estudiante cumplan con los

objetivos propuestos.

Luego de estas aportaciones es necesario manifestar que se debe potencializar el
desarrollo cognitivo del estudiante por medio de la percepcion, ofreciéndole al
estudiante un proceso de formacién basado en la construccion de sus saberes,
permitiendo la asimilacion de nueva informacion brindada por el docente y

fortaleciendo su estructura cognitiva.

2.1.4.- Fundamentacion Sociologica

En el contexto del proceso de ensefianza aprendizaje, el desarrollo social entre
estudiantes se convierte en el vinculo de relacion entre pares, es por eso que se
considera que el proceso de socializacion cumple un rol fundamental en los nifios
y nifias para mejorar el aprendizaje de la ludica en los estudiantes del tercer afio

basico de la escuela Educaciéon Béasica Victor Emilio Estrada.

Dado que la ludica, en el rol educativo cumple con funciones principales de

aprendizaje, logrando llevar los contenidos cientificos de manera facil, agradable y
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divertida, es preciso mencionar que permite entender la realidad de su entorno y al
mismo tiempo sirve como mediador de comportamiento del individuo y de esa

manera da respuestas a las problematicas evidenciadas.

La educacion no es un acostumbrado social menos importante, la funcion de la
educacién es toda integracion de cada ser humano en la sociedad, asi como el
progreso de sus potencialidades propias en donde la convierte en un hecho social
centrado con la suficiente identidad, como para llegar a formar el objeto de una

reflexion socioldgica especificada.

2.1.5.- Fundamentacion Legal

El Ministerio de Educacion del Ecuador como objetivo principal pretende mejorar
el sistema educativo, proporcionando varias alternativas que den solucién a los
problemas existentes, para ello se debe acoger a las pautas que establece la
Constitucién de la Republica y el Plan Decenal de la Educacién, por lo tanto, la
actualizaciéon y fortalecimiento curricular de la educaciéon brindaran modelos
curriculares para mejorar las areas educativas ademas de promover habilidades

socioemocionales y cognitivas.

Los fundamentos pedagogicos de la reforma curricular del 2010 se apoyan en
diversos conceptos tedricos y metodoldgicos que pone al estudiante como
protagonista de su educacion; es decir, que busca sus nuevos conocimientos y al
docente como mediador de su aprendizaje, por lo tanto, la estructura metodologica
se basara en las teorias constructivista y socio cultural, donde la experiencia es el

aprendizaje mas significativo del ser humano.

Por ende, el fortalecimiento curricular esta proyectado para originar y preparar la
comprension del accionar educativo, formandolo en valores que permitan la
interaccidn del estudiante con su entorno y dentro de los principios del Buen Vivir,

es decir, que el hacer educativo se concreta de varias maneras como la comprension
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de la naturaleza generando la expresioén por medio de destrezas desarrolladas en

diferentes areas educativas, o afio escolar.

Por otra parte, en la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), en el Art. 3;
literal f, hace énfasis en los derechos de los estudiantes, en el cual sostiene que el
estudiante debe recibir apoyo pedagdgico de acuerdo a sus necesidades, por lo tanto,
el docente debe utilizar estrategias adecuadas que permitan el desenvolvimiento e
interaccion del estudiante, siendo el mediador de conocimiento para que el dicente

tenga una buena estructura cognitiva.

La Constitucion de la Republica de Ecuador (2008), en el Art. 29, detalla que el
estado garantiza la libertad de ensefianza, el derecho de la persona de aprender en
su propio ambito cultural favoreciendo el progreso interdisciplinario del
aprendizaje, es decir, que este derecho se puede aplicar a diferentes asignaturas
academicas de manera dindmica y divertida a traves de la motivacion, ademas los

adiestra para desenvolverse en el contexto social.

2.3.- Categorias Fundamentales

2.3.1.- Principios educativos

Se refiere a la ladica como estrategia innovadora que permite dar valor a la
educacion, ademas como medio de interaccion de lo intelectual y social. Se
describen algunos principios que se relacionan de forma metddica con la ensefianza

- aprendizaje
e Decreatividad: favorece el desarrollo original de las capacidades imaginativas
y creadoras del docente y dicente, este principio es llevado al aula por medio de

estrategias que permiten el fortalecimiento del aprendizaje.

e De bienestar: la ltdica permite al estudiante apropiarse del papel protagonico

de su educacidn, siendo el docente solo mediador de su aprendizaje.
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e De la actividad: busca el desarrollo de la creatividad, ademés mejora su

imaginacion y profundiza sus conocimientos.

e De potenciacion: permite potenciar la capacidad intelectual y estructura el

conocimiento.

e Principio de la relacion: sirve como mediador de la teoria y la préactica,

permitiendo al estudiante relacionar lo concreto con lo abstracto.

e De unidad: el estudiante como protagonista principal de su educacion.

e Delssignificado: la ludica permite la comprension adecuada de los contenidos
cientificos de forma accesible mejorando las caracteristicas individuales de los

estudiantes.

2.3.2.- Rasgos distintivos de la ludica
Como eje interdisciplinario en el area del entorno natural y social.

e Caracter flexible:

La lddica como actividad se desarrolla de acuerdo a las peculiaridades de los
estudiantes de tercer grado, también da a conocer varios contenidos que determinan
que las necesidades van direccionadas a las necesidades individuales y grupales de

manera interdisciplinaria.

e Caracter contextualizado:

La ladica segun el contexto es importante, porque permite la estructuracion de los
contenidos que se van a ejecutar en la clase, teniendo el docente la disponibilidad
de orientar el trabajo desacuerdo a las necesidades especificas del estudiante de

tercer grado en el area de entorno natural y social.
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e Caracter social:
Se adapta a las necesidades del medio, es decir, al entorno que rodea al estudiante
partiendo de las experiencias asociandolas con las actividades adecuadas para darle

participacion activa y significativa de los contenidos acadéemicos.

e  Caracter dinamico:
La ladica como medio de ensefianza incorpora la dindmica como técnica
participativa que da paso al desarrollo de estimulos disciplinarios, logrando interés

por la asignatura.

e Carécter desarrollador:
La ludica contribuye al desarrollo del conocimiento tedrico de las distintas areas
académicas, es decir que incrementa la participacion activa de los estudiantes

formando valores y habitos que le permitiran desenvolverse ante la sociedad.

e Caracter motivador:
La ladica proyecta actividades con limites de tiempo y espacio con el fin de
establecer un ambiente donde los estudiantes afloren sus sentimientos; donde las

opiniones que comparta en su ambiente social sean escuchadas y respetadas.

e Caracter pedagdgico:

Instrumento potencializado para cumplir los objetivos de la ensefianza aprendizaje,
permitiendo el desarrollo personal y social de los estudiantes, favoreciendo el
desarrollo cognitivo a través de actividades ludicas que generan buena creatividad,

imaginacion y dinamismo.
e Caracter instructivo:

Permite la seleccion de materiales didacticos, aprueba la planeacion de actividades,

contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas y sociales.
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e Caracter generador de ideas:
La ensefianza por medio de la ludica permite generar nuevas ideas con relacion al
fortalecimiento de la creatividad, permitiendo al estudiante aprender en un ambiente

afectivo e interactivo.

2.3.2.1.- Logros que se obtiene con los espacios ludicos

(Gairin & Iglesias, 2010) indican con respecto a los logros de la Iudica en relacion

con lo natural y social:

“Nos encontramos ante una sociedad en continuo proceso de
construccion. Sobre las bases tradicionales se van edificando nuevas
estructuras. En este proceso, comparten protagonismo las personas y
los grupos que se incorporan como los que ya forman parte de la
sociedad de acogida, cada cual con sus caracteristicas determinadas y
compartiendo un espacio comun; algunas veces es0s espacios son
Iadicos y en ellos se resuelve situaciones que favorecen la educacion”

(p 62)
Tienen su aportacién muy acertada con respecto a las caracteristicas directas en que

se relaciona los entornos naturales, sociales y su participacién dentro de un espacio

comun.

A lo largo del desarrollo de este trabajo de investigacion se da énfasis en la
importancia que tienen los espacios y gque estos sean recreativos, ltdicos como eje
interdisciplinario para estimular cambios de comportamientos en los estudiantes.
A ello se suman otros indicadores como la trasmision de valores, tan importantes y

necesarios para el buen vivir.

2.3.2.2.- LaLudica en el desarrollo humano.
La creacion de un espacio que se ofrece como intermediacion entre el sujeto y su
mundo exterior. Supone utilizar una energia que no ha podido canalizar. También

permite compensar los aspectos traumaticos del mundo externo y favorece el
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compartir o diferenciar roles, cuestiones muy trascendentes para su desarrollo.
Provocar la estimulacion en el propio alumnado para hacerles participes en el disefio
de actividades placenteras, de entretenimiento, solidarias y de cooperacion;

relacionadas con los enfoques y propuestas curriculares. (Gracia, 2009).

Los docentes deben entender que este es un espacio excepcional en tanto sus
intervenciones son debidas a las actuaciones espontaneas de los nifios y, por lo
tanto, las suyas también lo son. En esas interacciones espontaneas se pueden
reconocer las dificultades de los nifios para confirmar grupos en alguna actividad,
liderarla o simplemente conversar con otro u otra nifia sin que sea una tarea indicada
por el docente. ElI conocer las dificultades permite actuar para resolverlas o
intervenir para hacer alguna propuesta que logre resolver el conflicto y posibilite

ampliar el contacto con el medio natural y social.

2.3.2.3.- EIl juego como herramienta didactica

(Garcia & Llull, 2009) A lo largo de los periodos de Educacion Primaria, el juego
surge como una herramienta didactica natural para la maduracién del individuo en
todas las dimensiones; es decir, los nifios aprenden de mejor manera jugando, en el
régimen educativo vigente se contempla para diferentes etapas la necesidad de dotar
de caracter ludico, por lo que cualquier actividad que se ejecute con los estudiantes,

relacionandola siempre con las diversas areas del curriculo.

El juego como herramienta didactica en la ensefianza es un medio natural de
aprendizaje del individuo en que los docentes deben de aplicar, en los nifios crean
una zona de desarrollo proximo en la cual se mueve por encima de su edad
promedio y de su conducta habitual, en su creatividad ludica espontanea con
diferentes nifios se demuestra que ellos se encuentra seguros de si mismo y
dispuestos para crear y experimentar, se sitia en el limite méximo de sus

capacidades, llega a afirmar su autocontrol y obtiene metas que asimilan con
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facilidad porque estan de acuerdo con sus posibilidades reales y gratificacion
personal. La importancia de los juegos es muy esencial y determina el resto de las
caracteristicas, el juego funciona como una estrategia de desbloqueo y de liberacién

expresiva en la que constituye una formidable plataforma para la creatividad.

2.3.3.- Curriculo de Entorno Natural y Social

El objetivo general del Entorno Natural y Social en la educacion bésica elemental
es reconocer lugares de su localidad, fortalecer la identidad ecuatoriana, la
interaccion que tiene el ser humano con el entorno, establecer responsabilidades
para con el medio natural y social, apreciar el sentido de los simbolos que se asocian

a la vida cultural y social de su patria.

El Entorno Natural y Social como area de aprendizaje es indispensable para la
formacion del educando. Dentro del proceso de desarrollo se encuentran diferentes
escenarios de aprendizaje importante para el desarrollo de cada uno de los temas.

Se empieza con pequefios conceptos sobre la familia, las dependencias del hogar,
los animales domésticos, la escuela, acciones para colaborar en su barrio, describe
dependencias de la escuela e identifica personas que laboran en ella, narra
experiencias escolares, acciones de cuidado y bienestar para la escuela, valores, los
seres vivos 0 bioticos, seres abidticos, el cuerpo humano, los érganos de los

sentidos, las plantas, los tiles de aseo.

La formulacion curricular esta dada sobre pensamientos y soportes tedricos que se
han llevado a cabo en el lapso de los Gltimos periodos en América Latina y Ecuador,
en el Entorno Natural y Social; con el fin de desarrollar en el estudiante capacidades
para comprender el pasado y el presente, tomando en cuenta la realidad social,
nacional, local en el que se encuentra la poblacion (Min Educacién Ecuador, 2010)
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2.3.3.1.- Bases del conocimiento en el Entorno Natural y Social

La educacion de nivel basica elemental se fundamenta en la comprension del
Entorno Natural y Social, proceso imprescindible en la formacion del ser humano
y como eje transversal se dimensiona al buen vivir lo que expresa una forma de
concebir y actuar en sociedad buscando afianzar comportamientos participativos,

valorar la importancia del entorno, fomentando un espiritu critico y participativo.

La construccion del conocimiento se direcciona a desarrollar un aprendizaje
significativo, activando el proceso cognitivo, a través de experiencias previas,
reflexion, conceptualizacion tedrica desarrollada en contenidos, la transferencia de
lo aprendido demostrada en actividades individuales o grupales, la evaluacion
continua y adicionalmente el proceso de desarrollo del pensamiento (MinEdu
Ecuador, 2009)

Luego de analizar, interpretar hechos, situaciones y fenémenos de la sociedad, se
plantean técnicas activas necesarias para el desarrollo del aprendizaje, en este caso
se establecen metodologias ludicas para despertar el interés de aprender y aportar

al cumplimiento de los objetivos educativos.

2.3.3.2.- Curriculo del Entorno Natural y Social de EGB en tercer grado

Para tercer grado se estudia el medio o habitat, contribuyendo en los estudiantes
nuevas habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado de
los temas de estudio y los aportes que brindan al ser humano para conocer y respetar

el Entorno Natural y Social.

Estos dominados buscan una objecion a todas las interrogantes del medio social y la
realidad, tomando en cuenta la edad de los educandos para comprender mejor los
contenidos por blogues tematicos, tales como: espacio y lugar de habitat,
comportamiento ciudadano, convivencia fuera y dentro de la escuela, los seres vivos

y su relacion natural y social. Que pone en manifiesto el Ministerio de Educacion en
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la Actualizacion Fortalecimiento Curricular Bésica 2010, para tercer grado en el area

de Entorno Natural y Social.

2.3.4.- Definiciones Conceptuales

e Didactica: La didactica es el arte de ensefiar, es una disciplina de la pedagogia,
inscrita en las ciencias de la educacion, que se encarga del estudio y la intervencién
en el proceso ensefianza-aprendizaje con la finalidad de optimizar los métodos,

técnicas y herramientas que estan involucrados en él.

e Ludico: En el &ambito educativo la ludica contribuye a la formacién intelectual

segun lo manifiesta:

Jiménez, (2007): “La ladica como una dimension del desarrollo de los individuos,
siendo parte constitutiva del ser humano, pues se refiere a la necesidad del ser
humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una
serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar, en una
verdadera fuente generadora de emociones”.

Es decir, que la ludica es un recurso educativo primordial que permite el
enriquecimiento de los procesos de ensefianza aprendizaje aprovechando todo el
contexto social, dando valor al desarrollo de las emociones y a las necesidades que

tiene el ser humano.

También se considera como parte primordial de la integralidad del ser humano
donde permite la potencializacion de la creatividad, y accede al desarrollo y
expresion de las emociones ya antes mencionadas, es decir, que da respuesta a las

necesidades educativas generando una participacion activa del estudiante.
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e Metodologia de aprendizaje: comprende una serie de técnicas, métodos y
estrategias que, implementadas sistematicamente, contribuyen a optimizar la

adquisicion de nuevos conocimientos y habilidades.

e Pedagogia: La pedagogia como ciencia permite formar al estudiante desde su
parte integral, de esta manera Lemus (1973) manifiesta que: “La pedagogia puede
ser definida como un conjunto de normas, principios y leyes que regulan el hecho
educativo; como el estudio intencionado, sistematico y cientifico de la educacion y
como la disciplina que tiene por objeto el planteo, estudio y solucién de problema

educativo”

Es decir que permite dar respuestas a las interrogantes que surgen en el campo
educativo brindando bases y pardmetros para estructurar los procesos de ensefianza.

Varios autores definen la pedagogia como parte esencial de la formacion del
estudiante que pretende cumplir con los objetivos planteados de la educacion,
ademas brinda un conjunto de saberes que contribuyen con la parte tedrica y
mejoran la practica, para comprender la estructura cognitiva de los dicentes, es
decir, que debe relacionar los conocimientos basicos, las experiencias y los nuevos

conocimientos.

e Tipos de didactica: Como didactica general se designa el conjunto de normas
en que se fundamenta, de manera global, el proceso de ensefianza-aprendizaje, sin

considerar un ambito o materia especifico.
La didactica diferencial o diferenciada es aquella que se aplica a situaciones de

ensefianza especificas, donde se toman en consideracion aspectos como la edad, las

caracteristicas del educando y sus competencias intelectuales.
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La didactica especial, también denominada especifica, es aquella que estudia los
métodos y précticas aplicados para la ensefianza de cada campo, disciplina o

materia concreta de estudio.
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CAPITULO 11
METODOLOGIA

3.1.- Enfoque Investigativo

El disefio de la investigacion estd encaminada a determinar la importancia de la
ludica como eje interdisciplinario, cuyo objeto es fortalecer el proceso de ensefianza
y aprendizaje en el area de entorno natural y social; que a su vez, compromete la
utilizacion de habilidades y competencias personales, sociales que se logran desde
temprana edad en los nifios, preparandolos para los cambios que exige la sociedad

actual.

Es necesario conocer los fundamentos tedricos metodologicos a utilizar para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, ademas brinda aportes referentes al
desarrollo de la ladica como eje interdisciplinario en el area de entorno natural y
social en los estudiantes de tercer grado de la escuela Victor Emilio Estrada.

3.1.1.- Modalidad basica de la investigacion
3.1.1.1.- Investigacion de campo

Los resultados obtenidos a través del campo investigativo, se han contextualizado
y luego analizados para de esa manera dar a conocer los fundamentos teéricos
metodologicos que se deben utilizar para mejorar el aprendizaje, se recolecta y
obtiene la informacion real de la institucion educativa donde se encuentra el
problema a través de la entrevista, recoleccion documental, sus causas y su posible
solucion a la realidad social a la que se enfrenta en la actualidad el campo educativo
que dimensionan como solucién la ludica como eje interdisciplinario en el area de
entorno natural y social, en los estudiantes de tercer grado de la escuela Victor

Emilio Estrada.
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3.1.1.2.- Investigacion documental — bibliografica

La investigacion del Dr. Carlos Alberto Jiménez (1998) en su teoria de la ludica,

sostiene que es una dimension donde los estudiantes desarrollan sus conocimientos

a traves del disfrute, mediante la utilizacion de métodos y técnicas de aprendizaje,

que permitira estructurar los procesos cognitivos.

3.1.2.- Nivel o tipo de investigacion

e Exploratoria - Descriptiva

Mediante la busqueda exploratoria de informacion para conocer las perspectivas

que tienen los estudiantes de tercer grado en su contexto educativo, la identificacion

de las falencias en planificacion académica para desarrollar y promover la ludica en

los nifios por parte de los docentes de tercer grado, de la escuela Victor Emilio

Estrada.

La investigacion descriptiva proporciona los detalles, hechos y fendmenos que se

pueden presentar en la institucion educativa, mediante la utilizacion de técnicas de

investigacion como: entrevista, guia de observacion y encuesta, que respaldan o

sustentan la informacion obtenida estableciendo nexos entre las variables.

3.2.- Poblacion y muestra

3.2.1.- Poblacién

CUADRO 1.- Poblacién y muestra

Beneficiarios Frecuencias Porcentaje
Directivo 1 3%
Estudiantes 30 83%
Docentes 5 14%
TOTAL 36 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada

Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana
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La poblacién considerada en esta investigacion estad conformada por 30 estudiantes
de tercer grado, cinco docentes y un directivo; con un total de 36 personas de la
escuela Victor Emilio Estrada del cantdn Playas, Provincia del Guayas periodo
lectivo 2015 — 2016.

3.2.2.- Muestra
La poblacién en esta investigacion es relativamente pequefia, por lo tanto, no se

extraera la muestra, se presenta el cuadro explicativo.

3.3.- Métodos de investigacion cientifica

3.3.1.- Metodos Tedricos
e Inductivo-Deductivo.
Permitidé la conceptualizacion de los hechos partir de lo general y particular,

detallando los conocimientos tedricos para guiarlos hacia la préactica.

e Analitico - Sintético.
Se empled este método para la observacion exploracion y analisis de los datos
bibliograficos seleccionados, de manera que se describa de forma clara, concisa y

precisa las definiciones del tema propuesto.

3.3.2.- Métodos Empiricos

e Encuesta

Se empled la encuesta aplicada a docentes para poder adquirir informacién
relevante sobre las interrogantes relacionadas con la ludica como eje
interdisciplinario, ademas de los beneficios positivos en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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e Entrevista
La entrevista estuvo dirigida a la directora de la escuela de Educacion General
Bésica Victor Emilio Estrada, para la obtencion de informacion adecuada sobre las

metodologias que se utilizan en el desarrollo de la ludica.

e Guia de observacion
Dirigida a los estudiantes de tercer grado, éste método permite mostrar informacion
cuantitativa y cualitativa, de esa manera poder realizar un diagndstico sobre la

utilidad de la ludica y su importancia en el desarrollo del aprendizaje.

e Matematico estadistico.
Mediante la representacion grafica se puede evidenciar la informacién obtenida,

descrita por medio del programa Microsoft Excel.

3.4.- Plan de recoleccion de la informacion

La necesidad de recolectar datos e informacién de la problematica evidenciada es
importante, dado que permitid la utilizacion de los instrumentos de investigacion
que respaldan y dan crédito a lo indagado, también abordan datos precisos y

veridicos, los cuales permitiran enfocarse en las posibles soluciones.

A través de la utilizacion de métodos empiricos como en éste caso la encuesta, se
obtuvo la informacion necesaria sobre el contexto actual, mediante interrogantes

planteadas a los docentes que laboran en la institucion educativa.

La aplicacién de la ficha de observacion para los estudiantes de tercer grado,
permitio evidenciar las dificultades que tienen éstos con respecto a las habilidades
basicas de adquisicion de conocimientos, ademas de contribuir con el
fortalecimiento de la estructura cognitiva dando paso al desarrollo de métodos

positivos para arrojar resultados exitosos.
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3.5.- Plan de procesamiento de la informacion
e Determinacion de la situacion.

La entrevista dirigida y aplicada a la Master, Olga Marlene Ascencio Mejia
Directora de la Institucion Educativa y la encuesta direccionada a los docentes de
dicha de tercer grado; se pudo obtener informacion confiable, sobre la falta de
aplicacion de métodos, técnicas y estrategias que permitan el desarrollo de la ludica
como eje interdisciplinario en los estudiantes de tercer grado

e Busqueda de informacion.

Luego de haber investigado sobre la metodologia que se emplea para fomentar la
ludica de manera interdisciplinaria en las instituciones educativas del Ecuador, se
pudo conseguir la informacion adecuada que particulariza la importancia del
desarrollo de actividades ludicas que permitan el fortalecimiento en la estructura

cognitiva de los estudiantes.

3.6.- Anélisis de interpretacién de resultados

De acuerdo al estudio realizado se dan a conocer los resultados obtenidos para
aplicar los instrumentos investigativos a directivos, docentes y estudiantes que
forman parte la institucion educativa Victor Emilio Estrada, para establecer
métodos que se deben aplicar a través de la ludica a los estudiantes del tercer afio

basico.

Por consiguiente, se muestra la grafica de los datos y pardmetros obtenidos:
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3.6.1. Encuesta realizada a los docentes de tercer grado

1. ¢Usted tiene conocimiento sobre actividades ludicas que se puedan relacionar

con el area de Entorno Natural y Social?

TABLA 1.- Conocimiento sobre actividades ludicas.

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
1 De acuerdo 2 40%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 3 60%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 1.- Conocimiento sobre actividades ludicas.

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

O EOm;

Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Analisis.

Segun los indicadores, se puede constatar que mas del 60% de los docentes expresan
no tener mucho conocimiento sobre las actividades lGdicas que puedan impartir en
sus clases y especificamente en el area de Entorno Natural y Social, con un 40%
que si tiene algin dominio general de actividades ludicas en el proceso de

ensefanza.
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2.- ¢Conoce los beneficios que brinda la ludica en procesos formativos en los

estudiantes para los escenarios de relacion con la naturaleza y la sociedad?

TABLA 2.- Beneficios que brinda la ladica en proceso formativo

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 2 40%
2 En desacuerdo 1 20%
Totalmente en desacuerdo 2 40%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 2.- Beneficios que brinda la ltdica en proceso formativo

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

EECON

Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Andlisis.

Los docentes de tercer grado aducen entre los indicadores negativos “en desacuerdo
y totalmente en desacuerdo” con un 60% en no conocer los beneficios que brinda
la lGdica en el proceso formativo en relacién al area natural y social; y un 40%
expresan si conocer. Se infiere la necesidad de capacitar a los docentes en el manejo

de actividades ludicas.
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3.- ¢Planifica actividades ludicas en el disefio micro curricular del area de Entorno

Natural y Social?

TABLA 3.- Planificacion de actividades ludicas

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
3 Totalmente de acuerdo 2 40%
De acuerdo 3 60%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 3.- Planificacién de actividades ludicas

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

EEOmMN

Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Analisis.

En la respuesta de esta interrogante, existe una maxima aceptacion que resalta la
incorporacion de actividades ludicas en las planificaciones diarias del area de
Entorno Natural y Social que realizan los docentes de tercer grado dando un 60%
de aceptacién, y con un 40% de probabilidad de utilizacion de las actividades
ludicas. Se puede inferir comparando con las respuestas anteriores que la accion de
planificacion se queda en ese aspecto y no se lleva a la préctica.
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4.- ¢ Considera importante el desarrollo de la ludica en los salones de clase y fuera

de ellos con respecto a la relacion con el medio natural y social?

TABLA 4.- Desarrollo de la ludica en los salones de clase

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 80%
De acuerdo 1 20%
4 En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 4.- Desarrollo de la ludica en los salones de clase

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

EEOmMN

Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Analisis.
En esta interrogante, se pudo constatar que el 80% de la poblacion estuvo totalmente
de acuerdo y considera de gran importancia la utilizacién de la ludica en los salones

de clase, mientras que el 20% manifestd que estd de acuerdo en la utilizacion de las

actividades ludicas para mejorar los procesos de aprendizajes.
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5.- ¢Conoce usted las técnicas de trabajo para el desarrollo de las actividades

ludicas que aporten aprendizaje en el area de Entorno Natural y Social?

TABLA 5.- Técnicas para desarrollar actividades ludicas

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 4 80%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 5.- Técnicas para desarrollar actividades ludicas

EEOmMN

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Andlisis.

Se puede describir con respecto a la identificacion de técnicas de trabajo por parte

de los docentes con un 20% en indicador “de acuerdo” y un 80% aducen estar en

totalmente desacuerdo. Para lo cual se deduce que los docentes identifican la

importancia de la ludica, pero desconocen de métodos, estrategias o técnicas que

viabilicen la pedagogia ludica en el area de Entorno Natural y Social.
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6.- ¢Conoce los procedimientos métodos y técnicas para la ensefianza de la ludica

relacionandola con el &rea de Entorno Natural y Social?

TABLA 6.- Métodos y técnicas para la ensefianza de la ludica

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 0%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 1 20%
Totalmente en desacuerdo 3 60%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 6.- Métodos y técnicas para la ensefianza de la ludica

EEOmMN

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Analisis.

Haciendo hincapié en esta interrogante se pudo evidenciar que un 60% Y 20% en

indicadores negativos no conocen los procedimientos, métodos y técnicas para la

utilizacion de la ladica como estrategia pedagogica el area de Entorno Natural y

Social, un 20% indicé estar de acuerdo. Estos resultados dan pie a la necesidad y

pertinencia de implementar una propuesta que aporte a solucionar el problema

investigativo.
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7.- ¢Considera usted que la implementacion de actividades ludicas mejoraria el
aprendizaje de los contenidos del el area de Entorno Natural y Social?

TABLA 7.- Considera la implementacion de actividades ludicas

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 80%
De acuerdo 1 20%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 7.- Considera la implementacion de actividades lGdicas

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

EEOmMN

Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Andlisis

De los docentes encuestados el 80% estuvo totalmente de acuerdo que es necesario
implementar actividades ludicas en los procesos de aprendizaje facilitando en los
estudiantes la adquisicion de conocimientos, seguido de un 20% que expresan estar

de acuerdo con esta implementacion.
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8.- ¢Usted estaria dispuesto a aplicar actividades ludicas el fortalecimiento

cognitivo y préactico del el area de Entorno Natural y Social?

TABLA 8.- Aplicaria actividades ludicas

item Dimensiones e Indicadores Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 5 100%
De acuerdo 0 0%
8 En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

GRAFICO 8.- Aplicaria actividades ludicas

EEON
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En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

Andlisis.

En esta interrogante todos los docentes encuestados concordaron que estaban

totalmente de acuerdo con la aplicacion de actividades ludicas en los estudiantes de

tercer grado de la escuela de Educacion Bésica Victor Emilio Estrada, obteniendo

un 100%, para que se pueda favorecer el aprendizaje de los contenidos del &rea de

Entorno Natural y Social.
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3.6.1.1.- Conclusion General de la encuesta.

Debido a la importancia que tienen los instrumentos de investigacion, cabe
mencionar que la encuesta es de mayor valor porque permite recopilar informacion
pertinente por medio de varias preguntas cuyo resultado es la obtencion de datos en
cuanto a las perspectivas, pensamientos de los docentes en relacion a la tematica,
evidenciando poco conocimiento y aplicacion de la ludica como eje
interdisciplinario a favor de los aprendizajes que se requieren para el area de

Entorno Natural y Social.

Por esta razén la obtencion de parametros cuantitativos aplicados en los docentes
de la Escuela de Educacion Bésica Victor Emilio Estrada, establece la
identificacion de las necesidades que presentan los estudiantes del tercer grado, por
falta de habilidades y destrezas que se relacionen de forma directa con el medio

natural y social con la utilizacion de estrategias ludicas.

También se puede expresar que los docentes en el area de entorno natural y social,
dieron a conocer las falencias que se presentan en mencionada asignatura, ademas
la necesidad de conocer procedimientos, métodos y técnicas que le permitan
emplear la ludica de manera interdisciplinaria para de esa manera reforzar la
elaboracion de planes de clases, mejorando el rendimiento en los estudiantes y

contribuir de forma positiva en los procesos de ensefianza aprendizaje.

3.6.2.- Andlisis de la entrevista realizada

La entrevista se toma como un instrumento oportuno para conocer e identificar las
percepciones de la directora de la institucién educativa, con respecto a la
problematica investigativa y su relacion con la poblacion objeto de estudio. Es una
técnica que consiste en obtener datos a traves del didlogo o conversacion seria con
un fin determinado, distinto del simple placer de conversar, y siendo la relacion
directa entre el entrevistador y el entrevistado, se elabord un cuestionario que ayudo

a tener la informacion de primera mano, obteniendo los siguientes resultados.
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Los docentes presentan las planificaciones anuales, por bloque y micro curriculares
de cada una de las asignaturas segun los formatos y estandares establecidos por el
sistema educativo actual; en ellos se evidencia una metodologia y algunas
estrategias didacticas, sin embargo no se evallia de forma directa si se utilizan
alternativas ludicas o si se establecen como eje interdisciplinario para los
aprendizajes del area de Entorno Natural y Social.

Otro resultado hallado del conversatorio propio de la entrevista determiné el poco
conocimiento especifico sobre alternativas ludicas; es decir, los docentes conocen
algunas técnicas jugadas y las aplican; pero se les dificulta relacionarlas de forma
directa con contenidos del area de Entorno Natural y Social que favorezcan
aprendizajes que se lleven o dimensionen a situaciones de la vida cotidiana como

planteamiento o eje trasversal de la educacion.

Por ultimo la sefiora directora expresa la intencién de participar activamente desde
su injerencia administrativa en alternativas o propuestas metodoldgicas, propias de
la investigacion, ya que seria de gran utilidad y pertenencia; cualquier ayuda externa
para favorecer el aprendizaje de los estudiantes, cualificar el rol del docente y

mejorar la calidad educativa de la institucion.

3.6.3.- Guia de observacion a estudiantes
Objetivo: Observar el comportamiento de los estudiantes en relacién a su

participacion durante actividades ludicas enfocadas al area de Entorno Natural y

Social.
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TABLA 9.- Ficha de Observacién de estudiantes

Aspectos a Observar

Siempre

Algunas
Veces

Nunca

En las clases del area de entorno natural y
social el estudiante participa de forma
activa, alegre, dindmica.

En las clases del area de entorno natural y
social el estudiante propone al docente
realizar actividades lidicas participativas.

Los estudiantes juegan en las actividades
propuestas por el docente evidenciando
aprendizajes relacionados con el medio
natural y social

Los estudiantes dan respuestas claras,
precisas mientras juegan; en el proceso de
ensefianza — aprendizaje en el area entorno
natural y social

Se evidencia en las clases diferentes
alternativas ladicas que favorezcan el
aprendizaje integral

Fuente: Escuela Victor Emilio Estrada
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

3.6.3.1.- Valoracion de los indicadores de la guia de observacion

Se considera Siempre, cuando los nifios participan, proponen y se muestra

interesados en aprender, mientras juegan en las diferentes actividades o alternativas

ludicas expuestas en clase del area de Entorno Natural y Social; demostrando

capacidad de producir conocimientos de manera constructiva en grupo, siempre

relacionado con el medio natural y social.
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Para el instrumento de observacion y el indicador propuesto de “siempre”, se
evidencia dos respuestas colectivas con respecto a la participacion en actividades

ludicas y la aplicacion de las mismas por parte del docente.

La alternativa Algunas Veces, se relaciona cuando los nifios evidencian una parcial
participacion e interés en las alternativas ludicas expuesta por los docentes o0 sus
compafieros durante el proceso ensefianza aprendizaje, destacando una

participacion en la que puedan evidenciar una resolucién de conflicto.

Para tal caso, se evidencian dos respuestas dentro del instrumento de observacion
con relacién a que los estudiantes juegan y participan, pero eso no significa que
estén demostrando aprendizajes adquiridos por medio del mismo, ya que sus

respuestas cognitivas no siempre son claras y precisas.

Se considera Nunca cuando no se observan manifestaciones positivas en relacion a
la tematica planteada y como respuesta del instrumento por parte de los estudiantes,
éstos no proponen durante las clases entorno natural y social opciones o alternativas
ludicas para que sean implementadas por los docentes. Se observa limitaciones al
momento de ser espontaneos, les cuesta mucho crear inventar y dar solucion a una

problematica establecida durante el proceso metodolégico.
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3.7.- Conclusiones y Recomendaciones

3.7.1.- Conclusiones parciales del capitulo

La nocion metodoldgica aplicada en la escuela de Educacion Basica Victor Emilio
Estrada muestra dificultades en la aplicacion de los métodos, técnicas y
procedimientos en los procesos de ensefianza, evidenciandose un déficit en la
utilizacion de actividades ludicas, por esta razén se plantea la lidica como eje

interdisciplinario en el area de entorno natural y social.

En lo que respecta a la entrevista realizada a la directora de la institucion, ella
muestra un gran interés y ofrece las facilidades para el estudio de la metodologia,
de la misma manera los procesos de investigacion durante el periodo lectivo, se
destaca que los resultados de la investigacion se obtuvieron en el tiempo

determinado.

En cuanto a la aplicaciéon de la guia de observacion, se puede manifestar que la
mayor parte de los nifios y nifias tiene dificultad en la formacion cognitiva, asi como
la falta de aplicacion de estrategias ludicas por parte de los docentes de tercer afio

de educacion basica en el area de entorno natural y social.

Se concluye indicando que esta investigacion tiene una base metodoldgica, donde
se tuvieron en cuenta las necesidades halladas en el transcurso de la investigacion,
estableciendo aportaciones cualitativas y cuantitativas; ademas en el reforzamiento
de la actividad pedagdgica por medio de la incorporacién de la ludica como eje

interdisciplinario.

3.7.2.- Recomendaciones

Se recomienda de manera general, el estudio de las metodologias que se aplicaron
a los estudiantes de tercer grado, mediante el diagnéstico se abordaron los métodos,

técnicas y procedimientos que el docente deberd impartir de manera dindmica para
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generar un espacio agradable para que los nifios y nifias de 7 afios sean participes
de su propio aprendizaje, cuyo resultado seré el fortalecimiento del area cognitiva

a traveés de la ludica.

De la misma manera, se recomienda usar la lidica como estrategia innovadora para
generar nuevas habilidades y destrezas, siendo la ludica un eje que favorece el
desarrollo cognitivo en las areas académicas, ademas los metodos, técnicas y

procedimientos que se aplican son planificados y luego evaluados.
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CAPITULO IV
PROPUESTA

4.1.- Datos informativos

Tema: Fortalecer el area de entorno natural y social mediante la utilizacion de la

ludica como métodos y técnicas de aprendizaje.
Institucion: Escuela de Educacion Basica Victor Emilio Estrada

Ubicacioén: La escuela de educacion basica Victor Emilio Estrada se encuentra

ubicada en el canton General Villamil Playas, Provincia del Guayas.
Tiempo estimado para la ejecucion: Periodo lectivo 2015 — 2016
Equipo técnico responsable:

Tutor: Lic. Luis Mazon Arévalo, MSc.

Egresada: Chica Figueroa Venus Johana.

Beneficiarios: 30 nifios y nifias de tercero de basica de la escuela Victor Emilio
Estrada

4.2.- Antecedentes de la propuesta

De acuerdo a los estudios realizados, se tomaron como referentes los aportes
metodologicos Johan Huizinga (1872-1945) y Carlos Jiménez, (2015) quienes
plantean hipdtesis importantes para el desarrollo de la ladica, por otra parte,
(Crispin & Et.al, 2011) considera los aportes D. Kolb quien sostiene que es
necesario conocer los estilos de aprendizaje de cada estudiante para luego proceder
a fortalecer los procesos cognitivos por medio de la ludica como eje

interdisciplinario.
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El aprendizaje es un proceso activo y dinamico, por ello es necesario que el docente
conozca el estilo de aprendizaje de su grupo de estudiantes, pues de esa manera
sabrd como sus dicentes perciben, interactian y responden a su ambiente de

aprendizaje.

De la misma manera, se desarroll6 un estudio sobre la utilizacion de la lGdica como
eje interdisciplinario por parte de los docentes, hacia los estudiantes del tercer grado
mediante ficha de observacion, la misma que permitié obtener datos necesarios y
relevantes para estipular métodos, técnicas y procedimientos a seguir para fortalecer

el &rea de entorno natural y social utilizando la ludica como interdisciplinariedad.

Considerando un déficit en las metodologias utilizadas por los docentes, es decir
que carecen de metodos y técnicas para desarrollar correctamente actividades
ludicas, por esta razon se propone fortalecer los procesos metodoldgicos para
mejorar de la misma manera los procesos cognitivos en los estudiantes

permitiéndoles que sean actores principales en su aprendizaje.

4.2.1.- Diagndstico previo a los estudiantes del tercer grado

Es importante efectuar un diagndstico que permita reconocer y determinar
parametros para evaluar a los estudiantes de tercer grado de la escuela de Educacion
Basica Victor Emilio Estrada y por medio de esta técnica, puedan los docentes tener
conocimientos claros de la situacién en la que se encuentran los dicentes para poder

aplicar la ludica de manera interdisciplinaria en el area de entorno natural y social.

La informacion obtenida mediante ficha de observacion, permitio diagnosticar el
desarrollo cognitivo de los estudiantes; sobre todo en la retencion y adquisicion de
saberes y de esta forma dandole paso al fortalecimiento de los procesos de
ensefianza aprendizaje mediante la aplicacion de actividades ludicas como eje
interdisciplinario que generan el desenvolvimiento espontaneo de los mismos en el

area de Entorno Natural y Social.
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Teniendo claro la situacién actual de los estudiantes, se manifesto que los resultados
obtenidos detallan datos importantes que afirman las posibles debilidades y

falencias que se describen a continuacion:

o Establecer el estilo de aprendizaje de los estudiantes de tercer grado.

o Detectar y determinar las falencias vinculadas al desarrollo de métodos, técnicas

y procedimientos de la ladica como eje interdisciplinario.

e Establecer de manera concreta los problemas encontrados en los estudiantes de
tercer grado.

Haciendo referencia a lo suscitado y vivenciado en la escuela de Educacion General
Bésica Victor Emilio Estrada, se procedera a la ejecucion de la propuesta la cual
describe una metodologia, con alternativas que den solucion a la problematica

actual de los nifios y nifias de la basica elemental.

4.3.- Justificacion

Mediante la necesidad evidenciada en los estudiantes de tercer grado se establece
una propuesta, por medio de métodos, técnicas y procedimientos que se ejecutaran
a través de la ludica como eje interdisciplinario generando resultados positivos en
los procesos de ensefianza aprendizaje, esta metodologia aportara con el

fortalecimiento de los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

La metodologia que se propone esta estructurada y direccionada hacia los principios
del aprendizaje, esto permite que los estudiantes puedan descubrir y adquirir nuevas
habilidades y destrezas que permiten el fortalecimiento de conocimientos, proceso
que puede ser analizado desde distintas perspectivas, por ello, esta metodologia

facilita que el docente incentive a los estudiantes creando en ellos una estructura
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cognitiva solida, donde su aprendizaje sea a través de las experiencias concretas,
permitiendo la formulacién de preguntas y despertando su actitud indagatoria, es

decir mediante estilos de aprendizaje.

Cabe mencionar que la metodologia abordada para el fortalecimiento de la ltdica
como eje interdisciplinario en el area de entorno natural y social proporciona
métodos y técnicas de aprendizaje, ademas de dinamicas para trabajar en grupo de
una manera creativa e innovadora en los salones de clase, permitiendo que los

estudiantes expresen sus ideas y sentimientos.

4.4.- Objetivos

e Fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje mediante la ludica como eje
interdisciplinario.

e Ejecutar métodos y técnicas que permitan el desarrollo de la ladica como eje
interdisciplinario en el area de entorno natural y social.

e Promover el uso de la pedagogia lidica como estrategia metodoldgica de

aprendizaje en el area de entorno natural y social.

4.5.- Fundamentacion

La metodologia realizada adecuadamente para fortalecer la ludica por medio de
métodos y técnicas de aprendizaje, facilita al docente la organizacion de las
estrategias de aprendizaje que debe poner en practica con los estudiantes de tercer
grado, de la misma manera propone lineamientos adecuados para fortalecer los
procesos cognitivos en los nifios y nifias de la escuela Victor Emilio Estrada, dando

cumplimiento a lo establecido anteriormente.

Basados en los datos obtenidos desde la fase diagndstica investigativa en la escuela
Victor Emilio Estrada, se pudo evidenciar con claridad el déficit que tienen los

educandos, se establece una situacion problémica, se contextualizan variables y
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posteriormente se propone una estrategia metodoldgica con actividades ludicas que
sean ejecutadas para que aporten al aprendizaje significativo en el area de entorno

natural y social.

Finalmente obteniendo los resultados de la investigacion, se permite la
incorporacion de métodos y técnicas innovadoras enfocadas a desarrollo de la
ludica para fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje en el area de entorno

natural y social en los estudiantes de tercer grado.

4.6.- Metodologia y desarrollo del plan de accién

La metodologia que se aplicd en el desarrollo de la ladica como eje
interdisciplinario se respalda en los principios metodoldgicos relacionados con la
pedagogia ludica como técnica y estrategia metodolégica de aprendizaje, la misma
que el docente ejecutdé mediante el proceso investigativo sobre los estilos de

aprendizaje.

El fin metodoldgico se establece en valorar acciones ludicas interdisciplinarias para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes del tercer grado de la escuela Victor
Emilio Estrada. El cual lleva a establecer un propdsito directo como el de mejorar
el aprendizaje del area de Entorno Natural y Social, para los estudiantes de tercer
grado mediante la aplicacion de estrategias metodoldgicas ladicas; en donde se
desarrollen habilidades, capacidades y destrezas haciendo de la clase un lugar de

asimilacion de conocimientos

4.7.- Aparato teorico o cognitivo

Se direcciona al desarrollo de la ladica como proceso de ensefianza para el

desenvolvimiento del estudiante, permitiendo el fortalecimiento cognitivo mediante

51



estilos de aprendizaje, se debe establecer el cuerpo legal de la investigacion

constituido los principios de la educacion.

GRAFICO 9.- Aparato Tedrico o Cognitivo

4 )

4 Constitucion del Ecuador
Marco Legal - (2008) Art, 9

#+ Ley Orgénica de Educacion
Intercultural (LOEI) Art. 3

Marco \ j

Tedrico

—( )

Categorias y conceptos

‘/' Marco + Ludica

Conceptual + Interdisciplinariedad
+ Entorno natural y social

\_ J

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa

Luego de la elaboracion del aparato tedrico y cognitivo, se puede describir la
metodologia que el docente aplicé por medio de la ludica como métodos, técnicas
y procedimientos a los estudiantes de tercer grado, estrategia desarrolladora e
innovadora que permite cumplir con los objetivos de la asignatura fortaleciendo los

procesos cognitivos.
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GRAFICO 10.- Aparato Metodol6gico o Instrumental

1. Diagndstico

2. Planificacién

3. Implementacion

Fases de la metodologia para
fortalecer la ludica

4. Evaluacion

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa.

La fase metodoldgica de la ladica como eje interdisciplinario esta estructurada en
cuatro etapas y cada una de ellas se describe de forma especifica, estableciendo
coherencia y concordancia con los estilos de aprendizaje, ademéas determinan las
peculiaridades que dardn paso al desarrollo de los métodos, técnicas y
procedimientos que permite el fortalecimiento cognitivo de los nifios y nifias de
tercer grado en el area de entorno natural y social de la escuela Victor Emilio
Estrada.

4.7.1.- Diagnostico
Test de estilos de Aprendizaje de David Kolb (adaptado); Tomado por

(Belmonte, 2014)

Cada estudiante tiene su forma de aprender, este instrumento detalla cuatro etapas

primordiales para determinar los estilos de aprendizaje:
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CUADRO 2.- Ficha de aplicacion del test

EC OR CA EA
CTEr Me involucro Prefiero Prefiero Prefiero la
Observar evaluar las practica
Aprendo: ideas
Aorendo Soy receptivo Soy Analizo las Soy
P y de mente observador ideas practico
Mejor abierta
Cuando: O O O O
Cuando Estoy Soy una Soy una Soy una Soy una
_ persona persona persona logica | persona
Aprendiendo: intuitiva observadora activa
Aprendo A Sentimientos | Observaciones | Razonamiento | Acciones
Través De: O O O O
Aprendo Las relaciones La Teoria La
Meior A con mis observacion racionales préctica
] comparfieros de temas
Través De: O O O tratado
Suma

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa.

Describiendo la teoria del test, se establecen e interpretan sus indicadores como:

EC: Experimentacion Concreta

OR: Observacion Reflexiva

CA: Conceptualizacion Abstracta

EA: Experimentacion Activa
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Los resultados de este test seran de mucha utilidad para el docente, pues le ayudara
a conocer los estilos de aprendizaje de su grupo y de esa manera podra aplicar los
métodos y técnicas apropiados para generar un aprendizaje significativo por medio

de la ludica como eje interdisciplinario.

La estructura metodoldgica del &rea de entorno natural y social se basa en los
principios fundamentales del aprendizaje, estos a su vez, permiten que los docentes
mejoren los procesos pedagdgicos considerando la teoria y la practica, mejorando
el desarrollo cognitivo de los estudiantes, es por ello que se considerara realizar este

test.

4.7.2.- Planificacién

La falta de comprension de los contenidos académicos lleva a la elaboracion de
métodos, estrategias y técnicas de aprendizaje que permiten conducir y construir la
ensefianza de forma clara y precisa, considerando que el aprendizaje es un proceso
activo y dinamico, por ello se respalda esta planificacion por medio de la ludica

como eje interdisciplinario.

El proceso de aprendizaje del &rea de entorno natural y social comienza con una
experiencia concreta, que es seguida por la observacién y la reflexién, que conduce
a la formacién de conceptos abstractos que desembocan en acciones, que a su vez
nos conduce a nuevas experiencias.

La identificacion de los estilos de aprendizaje permite saber de qué manera
aprenden los estudiantes, se propone trabajar la ladica como eje interdisciplinario
desde los diferentes escenarios, es decir trabajar el mismo tema en el estilo de

aprendizaje que predomine el estudiante.
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CUADRO 3.- Percepcion de aprendizaje

Indicadores Test de Kolb Percepcion de aprendizaje
Experiencias concretas Percibir
Observacion reflexiva Pensar
Conceptualizacion abstracta Planear
Experimentacion activa Hacer

Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

4.7.3.- Implementacion de métodos, técnicas y procedimientos

Para desarrollar, los métodos, técnicas y procedimientos de la ludica como eje

interdisciplinario, se han considerado estrategias ltdicas como:

CUADRO 4.- Estrategias Ludicas

Indicadores Test de Kolb | Percepcidn de aprendizaje | Estrategia Ludica

Experiencias concretas e Percibir e Canciones
e Cuento ilustrado
Observacion reflexiva e Pensar e Dibujos
e Collage
Conceptualizacion e Planear e Juego de roles
abstracta
experimentacion activa e Hacer e Trabajos

cooperativos

Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana
4.7.4.- Metodologia Ludica como eje interdisciplinario

4.7.4.1.- Experiencia Concreta (percibir)

La experiencia concreta se relaciona directamente con las percepciones y

sentimientos de los educandos que los conducen a la busqueda de aprendizaje y
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experiencias previas de aprendizaje que permiten dar respuestas a diversas y

personales situaciones cotidianas.

La estrategia ltdica que se propone son las canciones y cuentos infantiles; que mas

alla de aprenderlos se debe buscar que los estudiantes puedan dar respuestas previas

a:

1.- ;Titulo de la cancion o cuento?

2.- ¢De quienes (personajes) se habla en la cancion o cuento?

3.- ¢ Posible relacion con el estudiante (vida cotidiana)?

4.- ¢Qué relacion se puede tener con el Entorno Natural y Social?

CUADRO 5.- Procedimiento y Recomendaciones “EC”

Procedimiento

Recomendacion

e Elegir con responsabilidad las
canciones o cuentos a ejecutar.

e El docente se expresara con claridad

e Adecuar el sitio de trabajo, puede
ser: dentro del salon de clase o fuera
de él.

e El material didactico debera ser

apropiado y adecuado para la actividad

e Ejecutar la actividad con dinamismo
para generar un ambiente activo.

e Asegurarse que se cumpla el objetivo

de clase

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa.

e Indicaciones Generales

Durante el proceso el docente debera fortalecer el &rea de entorno natural y social

utilizando la ltdica como eje interdisciplinario.

Mediante experiencias concretas se cumplira con el objetivo de la clase.
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e Estrategia Ludica N°1.- Cancion “Los Alimentos”

LOS ALIMENTOS

Los alimentos que ti debes comer muy nutritivos deben de ser, come verdura también

cereales todas las frutas que puedas comer.

No se te olvides estan las carnes también los lacteos que te hacen muy bien, pero esa
que llaman comida chatarra las golosinas no sirven de nada lo nutritivo es lo mejor

pues te hace crecer comida buena te hace crecer.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=MwVeiZpb4MM

ILUSTRACION 1.- Nifios cantando

Estudiantes aprendiendo la cancion “los Alimentos”.

Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana
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e Estrategia Ludica N°2.- Cuento “Los Alimentos”

CUENTO “LOS ALIMENTOS”

En medio de un pacifico bosque vivia un gusanito llamado Gus era el mas
pequefio, toda las mafiana mama gusana recogia jugosos duraznos, ricas manzana

y dulces peras pero nunca se acercaba a un arbol pequefios de frutos verdoso.

Con la fruta mama gusano preparaba deliciosas ensaladas que a Gus no le gustaba,
un dia la uva mas madura sinti6 algo muy extrafio era momento de caer del arbol
rodo hasta llegar donde las demas frutas quienes asombras le dijeron que rara eres

nadie te cojera:

- Si mirame a mi, dijo la coqueta manzana yo soy rojita y muy sabrosa

- Y yo soy muy rica y nutritiva se adelant6 la siempre vanidosa fresa

- A mi me escogen porque alimento mucho explico el platano con mucha
sabiduria

- La naranja que no queria pasar desapercibida grité y a mi porque tengo

mucho jugo.

Un dia Gus acompafio a su mama a recoger frutas al ver este fruto verde penso:
alguien ha dejado aqui su pelota, volvié a pensar ya se quizas sea un globo como
en los cumpleafios, quizas sea la llanta del carrito de mi hermanito, volvié a
razonar, dandose por vencido se sentd junto a la fruta y empez6 a sentir un aroma
muy agradable, de pronto la fruta le dijo mi nombre es licuma y sé que no te
gustan las frutas pero porque no me pruebas, Gus fue corriendo donde su mamay
le cont6 lo que habia sucedido, mama cogi6 la licuma y preparo un rico pastel

que le gusto a Gus desde ese dia Gus acomparfia a su mama a recoger frutas.

Fuente: (Suéarez, 2013)
Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana




ILUSTRACION 2.- Nifios participando de un cuento

Estudiantes participando del cuento “los Alimentos”.

Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana

4.7.4.2.- Observacion reflexiva (pensar)

La Observacion Reflexiva busca que el estudiante sea capaz de reflexionar desde
varias perspectivas que disfrute de todas aquellas situaciones que requieren generar

una amplia gama de ideas.

La estrategia ludica que se propone son los dibujos y el collage; con ellos se espera
que los estudiantes puedan dar respuestas, ideas, argumentos basados en reflexiones

propias del tema a tratar:

CUADRO 6.- Procedimiento y recomendacion “OR”

Procedimiento Recomendacién
e Socializacion de la actividad e Dejar fluir la creatividad
e Ejecucion de la actividad por parte de | EI docente debe guiar en todo
los estudiantes momento la actividad.
e Se culmina con el refuerzo pedagdgico |e Se debe consolidar el aprendizaje,
del docente. para cumplir con el objetivo.

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa.
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e Indicaciones Generales

Esta metodologia favorece el aprendizaje por medio de la creatividad e imaginacion

plasmada en un dibujo.
Es importante porque permite conocer las habilidades y destrezas del estudiante.

e Estrategia Ludica N°3.- Dibujo (Yo desayuno almuerzo y meriendo)

El dibujo es la forma més estimulante y util para el desarrollo de la creatividad, es
una técnica importante de aprendizaje porque permite transmitir ideas, conceptos,

sensaciones y sentimientos.

» Inicio: Se le pide al estudiante que imagine los alimentos que més les gusten,

es decir los que come en desayuno, almuerzo y cena.

» Medio: El docente en una cartulina dibuja un triangulo en ella se formara la
piramide alimenticia, después les pide a los estudiantes que dibujen los alimentos

gue se imaginaron.

» Final: Recortar y pegar los alimentos en la pirdmide y para finalizar la

explicacion.

ILUSTRACION 3.- Nifios elaborando dibujos y collage

Nifios elaborando dibujos y collage

Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana
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4.7.4.3.- Conceptualizacion Abstracta (planear)

La Conceptualizacion Abstracta propone el desarrollo de habilidades para que los
estudiantes puedan crear nuevos conceptos basados en teorias logicas, favoreciendo
en si la capacidad para resolver problemas y tomar decisiones basandote en las

soluciones encontradas a preguntas o problemas.

La estrategia Iudica que se propone son los juegos de rol; como aquellos espacios o

escenarios donde el estudiante es el actor protagdnico de su experiencia.

CUADRO 7.- Procedimiento y Recomendacion “CA”

Procedimiento Recomendacién

e EIl docente explicara la actividad y la |e Explicar con claridad

funcién que tendra cada estudiante.

e El docente deberd interpretar un personaje e EI docente deberé ser
para demostrarle al estudiante la facilidad espontaneo y dindmico.

de la personificacion.

e EIl docente implantara la ladica en la |e Cumplir con el objetivo de

ejecucion del juego. clase

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa.

e Indicaciones Generales

Identificado el estilo de aprendizaje se procedera a aplicar el juego.
Durante el proceso metodologico el docente debera generar confianza en el grupo.

Mediante conceptualizacion abstracta se cumplira con un aprendizaje significativo

y el estudiante sera participe de él.
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e Estrategia Ludica N°4.- juego de roles “ los alimentos”

Seleccionar el tema: Los alimentos

Explicar la situacion: Todo lo que se ejecutara esta previamente planificado y

organizado.

Entrega de papales: El docente da conocer la funcion de cada estudiante.

» Vendedores, compradores

Preparar a los participantes: Demostrarle al estudiante como personificar el

personaje que le corresponde.

Preparar el escenario: Crear el ambiente propicio para ejecutar la actividad.

Ensayo: Se practicara varias veces el juego hasta que esté listo para la presentacion.

Puesta en escena: Se ejecutara la actividad.

ILUSTRACION 4.- Nifios preparando el juego de rol

L

Frotes

4 Uv.3da le

Nifios preparando el juego de rol

Elaborado por: Chica Figueroa Venus Johana
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4.7.4.4.- Experimentacion Activa (hacer)

La Experimentacion Activa propone que desde el aprender haciendo los estudiantes

se involucren, interactlen y creen acciones, comportamientos y experiencias nuevas
de aprendizaje.

La estrategia ludica que se propone son los juegos cooperativos; como aquellos

espacios O escenarios en que por pequefios grupos se designan funciones,
responsabilidades a favor del cumplimiento de logros.

CUADRO 8.- Procedimiento y Recomendacion “EA”

Procedimiento Recomendacién

e Se dard las directrices correspondiente  |e Permisos (director, padres)

e El docente llevara a los estudiantes al |e EIl docente tendr la
lugar ya planificado se cumplira con las responsabilidad de su grupo.
consigna ya antes mencionada para dar

cumplimiento con la actividad.

e Se ejecutara lo observado y se crear la |[e Se cumplira con lo planificado.
cartelera escolar.

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa

e Indicaciones Generales

Esta metodologia favorece el aprendizaje mediante contacto activo con el entorno.
Es importante porque permite tener un ambiente recreativo, vivencial y cognitivo.

Mediante la experimentacion activa el estudiante desarrolla un estilo investigativo,

donde piensa, siente y escribe su informacion.
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e Estrategia Ludica N°5.- Juego cooperativo “cartelera escolar”

Encuentro: Unidad Educativa

Destino: Mercado municipal del canton playas

Procedimiento: Observacion de los alimentos nutritivos, explicacion por parte del

docente, despejar dudas (responder preguntas de los estudiantes).

Evaluacion: Se evaluaran los conocimientos de los estudiantes adquiridos, por

medio de trabajo ludico.

Resultado: Creacion de cartelera escolar con el tema “Alimentos Nutritivos”.

ILUSTRACION 5.- Juego cooperativo “cartelera escolar”

- e e s . . s

Nifos preparando la cartelera escolar

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa.
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4.7.4.5.- Indicaciones Generales del ciclo de aprendizaje

e Durante los procesos de ejecucion de las actividades, se recomienda aplicar el
test de estilos de aprendizaje de Kolb para determinar cémo aprenden los

estudiantes de tercer grado.

e El docente debera planificar con anterioridad lo que se va a realizar.

e Es importante que el material que utilice para realizar las actividades debe ser

innovador, es decir, que llame la atencion del estudiante.

e El docente como guia debe verificar que cada etapa de aprendizaje se realice

con éxito.

4.7.5.- Evaluacién

Para la fase de la evaluacion se considera aplicar nuevamente el Test de Kolb, que
se aplico en la fase diagndstica, para asi, realizar comparaciones de perspectivas,
nuevos intereses y necesidades de los estudiantes. Culminando con cada una de las
fases de la estrategia metodoldgica presentada en la propuesta descrita en el aparato

metodologico instrumental.
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4.8.- Conclusiones y Recomendaciones Generales

4.8.1.- Conclusiones

» Lametodologia es un recurso necesario en el proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes de tercer grado, por eso esta investigacion propone métodos,
técnicas y procedimientos que dan justificacion a las directrices investigativas de la

misma manera a la idea metodoldgica.

» Deacuerdo a los lineamientos de la investigacion se proponen métodos, medios
y procedimientos que se realizaran a través de los estilos aprendizaje mejorando los
procesos de ensefianza aprendizaje, utilizando la ludica como eje interdisciplinario
en el &rea de entorno natural y social, por ello, el docente debe considerar estos
parametros para fortalecer los procesos cognitivos.

» Sereafirma la utilizacién de la ludica como eje interdisciplinario para fortalecer
el area de entorno natural y social en los estudiantes de tercer grado de la escuela
de educacion Victor Emilio Estrada, es por ello que la autora de esta investigacion

valida esta informacion.
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4.8.2.- Recomendaciones

» Lainvestigacion debe direccionarse a diferentes tipos de poblacion y objetos

de estudio.

» Ejecutar estudios que expresen de manera dindmica alternativa de solucion a
las diferentes necesidades educativas donde el docente sea participe del aprendizaje

de nifios y nifias de la Basica Elemental y la Basica Media.

» Se sugiere que los docentes utilicen esta investigacion para mejorar los
métodos, técnicas y procedimientos del aprendizaje, generando una solucion a la
problematica evidenciada cuyo resultado sera el mejoramiento de los procesos

cognitivos.
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4.9.- Cronograma de Actividades Investigativas

CUADRO 9.- Cronograma de Actividades Investigativas

ACTIVIDADES Noviembrg Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto | Septiembrg Octubre | Noviembre

112(3(4]1(2(3]4(1]2|3[4|1(2]|3|4(1]2|3|4(1|2]|3|4|1(2(3[4]1|2|3[4|1]|2|3|4[1[2|3|41(2]3]4|1|2(3[41 |2]3|4

Presentacion del tema y justificacion.

Elaboracion del problema y objetivos.

Elaboracion de Marco Teorico.

Elaboracion del Marco Metodolégico.

Elaboracion de Marco Administrativo

Anteproyecto.

Presentacion para la aprobacion de
consejo académico.

Realizar correcciones para presentar a|
consejo académico.

Seminario de fin de carrera.

Designacion de tutor.

Elaboracion de entrevista y encuesta.

Tabulacién de datos e informe de
resultados.

Finalizacion de la propuesta.

Presentacion final a consejo
académico.

Recepcion de correcciones.

Entrega de correcciones para
calificacion.

Entrega de correcciones finales.

Sustentacion final- Incorporacion

Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa.
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4.10.- Recursos Investigativos

Los recursos que se utilizaron para la realizacion del tema de investigacion son:

CUADRO 10.- Recursos Investigativos

N° | Denominacion Costo unitario Total

1 | 5resmas de papel $4.00 $20.00
2 | 3anillados $9.50 $ 28.50
3 | 2 empastado $20.00 $40.00
4 | 2 flash memory $15.00 $ 30.00
5 | Servicio de internet (2 horas | $20.00 $200.00

diarias por 10 meses)

6 | Impresora $300.00 $300.00

7 | 4 tintas de impresion $10.00 $40.00

8 | 1 Camara fotografica $125.00 $125.00

9 | 50 Copias fotostéatica $0.05 $25.00

10 | Laptop $730.00 $730.00

11 | Viéticos de viajes a Santa | $250.00 $250.00
Elena

Total: $ 1788.50
Elaborado por: Venus Johana Chica Figueroa

Analisis

Para la realizacion de este proyecto de investigacion que durd aproximadamente
un afo, se hizo un gasto estimado de $ 1788.50, el mismo que se detalla en la tabla
anterior, obteniendo como resultado el logro de haber alcanzado el objetivo

planteado, asi como la satisfaccion del deber cumplido.
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Anexo N°2. Modelo de la encuesta

PR UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
é;g/ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
i e CARRERA EDUCACION BASICA

UpsE

Lys 3%

by

ENCUESTA REALIZADA A LOS DOCENTES

Objetivo: Conocer el nivel del uso de la ludica como eje interdisciplinario para el

area de Entorno Natural y Social

N. | PREGUNTAS PARA INVESTIGACION

Totalmente de
acuerdo
De acuerdo
En
desaciierdo
Totalmente en
desacuerdo

¢Usted tiene conocimiento sobre actividades
01 | ludicas que se puedan relacionar con el area de
Entorno Natural y Social?

¢Conoce los beneficios que brinda la ludica en
procesos formativos en los estudiantes para los
escenarios de relacion con la naturaleza y la
sociedad?

02

¢Planifica actividades ludicas en el disefio micro
03 | curricular del area de Entorno Natural y Social?

¢Considera importante el desarrollo de la ludica
en los salones de clase y fuera de ellos con
respecto a la relacion con el medio natural y
social?

¢Conoce usted las técnicas de trabajo para el
desarrollo de las actividades ladicas que aporten
05 | aprendizaje en el area de Entorno Natural y
Social?

¢ Conoce los procedimientos métodos y técnicas
06 | paralaensefianza de la ludica relacionandola con
el area de Entorno Natural y Social?

¢Considera usted que la implementacion de
actividades ludicas mejoraria el aprendizaje de
los contenidos del el &rea de Entorno Natural y
Social?

¢Usted estaria dispuesto a aplicar actividades
08 | ludicas el fortalecimiento cognitivo y practico
del el area de Entorno Natural y Social?

04

07
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Anexo N°3. Modelo de la entrevista

55

£

& = UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
&/ﬁ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

= CARRERA EDUCACION BASICA

=
UpsE

ENTREVISTA A LA DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
VICTOR EMILIO ESTRADA, CANTON PLAYAS PROVINCIA DEL GUAYAS

Objetivo: Conocer el nivel del uso de la ludica como eje interdisciplinario para el area de

Entorno Natural y Social
DATOS GENERALES:

Nombres:

Apellidos:

Titulo académico:

1. ¢Usted tiene conocimiento sobre si los docentes planifican actividades ludicas que se

puedan relacionar con el area de Entorno Natural y Social?

2. ¢Conoce los beneficios que brinda la ludica en procesos formativos en los estudiantes

para los escenarios de relacion con la naturaleza y la sociedad?

3. ¢Considera importante el desarrollo de la ltdica en los salones de clase y fuera de ellos

con respecto a la relacion con el medio natural y social?

4. ¢Conoce usted las técnicas de trabajo para el desarrollo de las actividades ludicas que

aporten aprendizaje en el area de Entorno Natural y Social?

5. ¢Conoce los procedimientos métodos y técnicas para la ensefianza de la lidica

relacionandola con el area de Entorno Natural y Social?

6. ¢Facilitaria la implementacion de actividades ladicas mejoraria el aprendizaje de los

contenidos del el &rea de Entorno Natural y Social?
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Anexo N°4. Modelo de ficha de Observacion

CARRERA EDUCACION BASICA

Objetivo: Observar el comportamiento de los estudiantes en relacion a su

participacion durante actividades ludicas enfocadas al area de Entorno Natural y

Social.

Aspectos a Observar

Siempre

Algunas
Veces

Nunca

En las clases del area de entorno natural y
social el estudiante participa de forma
activa, alegre, dinamica.

En las clases del area de entorno natural y
social el estudiante propone al docente
realizar actividades ladicas participativas.

Los estudiantes juegan en las actividades
propuestas por el docente evidenciando
aprendizajes relacionados con el medio
natural y social

Los estudiantes dan respuestas claras,
precisas mientras juegan; en el proceso de
enseflanza — aprendizaje en el area entorno
natural y social

Se evidencia en las clases diferentes
alternativas ladicas que favorezcan el
aprendizaje integral

Luis Mazdén Arévalo Ms. C.
Docente tutor

Docente del grado

Venus Chica Figueroa.

Autora
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Anexo N°5. Registro Fotografico

B

O N

Ejecutando actividades en tercer afio de educacion bésica.

Actividades demostrada por los estudiantes.
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. L

Trabajo culminado por los estudiantes
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