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RESUMEN

Este trabajo de titulacidn se da a conocer con el titulo ‘“ El rincon del juego
simbolico en el desarrollo personal y social de los nifios de subnivel 2 de Educacion
Inicial’’, tiene una seleccion de referentes tedricos relacionado con las variables,
partiendo como interés en contribuir en las alternativas pedagdgicas, cuya comprobacion
esta sustentada por teoricos en el area de la pedagogia del juego-trabajo establecidas en
el Curriculo de Educacion Inicial que le dan el mismo significado al juego simbolico
como orientador en el mejoramiento del desarrollo integral de los nifios; a partir del
andlisis del problema se lo relaciona con el modelo constructivista , el cual da acceso al
nivel de desarrollo, segun las condiciones biosociales de cada ser humano, con el
método de creacion de ambiente a través de las experiencias en cada etapa siendo en su
desarrollo progresivo y secuencial. El estudio de paradigma cualitativo,
fenomenoldgico, proporcionado de tipo documental e investigacion descriptiva es el
mismo que permite la observacion y el andlisis de las caracteristicas de las categorias de
estudio mediante la triangulacion, concluyendo que estos espacios sean beneficiosos
para el aprendizaje de los nifios en la etapa infantil. Mostrando que la mayoria de
estudiantes aprenden a través del juego simbolico, por lo que se debe haber
incentivacion, dentro de las instituciones educativas para poder desarrollar las

habilidades sociales.

Palabreas claves: juego simbdlico, desarrollo, estrategias.
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INTRODUCCION

El presente trabajo se basa en el rincén del juego simbolico como estrategia
didactica en el desarrollo personal y social, considerando al juego como proceso que
ofrece actividades que contribuyen en el aprendizaje de los infantes. En sentido la
educacion de los nifios, el juego no solo promueve la socializacién, mas bien establece
el contacto de manera grupal, en estos niveles se permite el juego colectivo.
Posteriormente estas representaciones se asemejan en las situaciones los nifios logran
trasmitir sus emociones e inquietudes. Las experiencias que se viven en la etapa inicial,
son importantes porque a través de estas representaciones benefician la comprension, el

desarrollo del lenguaje y favorece en el desarrollo emocional de los nifios.

Esta investigacion, surge con el fin de mostrar la importancia del juego-trabajo
dentro de las instituciones educativas, como medio en el desarrollo de destrezas. En el
eje desarrollo y aprendizaje del subnivel 2 de educacion inicial, ante esta realidad la
escuela de educacion basica ‘‘Domingo Faustino Sarmiento’’ ofrece los rincones de
aprendizaje para el desarrollo infantil de los nifios, medio para realizar la investigacion.
Este estudio busca dar a conocer las posibilidades del rincon del juego simbdlico dentro
del sistema educativo, como estrategia didactica, que permite a los nifios expresar
sentimiento, ideas o inquietudes, en el cual el nivel inicial, su objetivo es potenciar las

destrezas de los nifios a través de las experiencias en el juego.

El trabajo investigativo estd conformado por cuatro capitulos; En el Capitulo I,
se describe la situacion problematica, la contextualizacién, el objetivo de investigacion,
inquietudes del investigador, prop6sitos y las motivaciones que surgieron en el origen de
la realizacion del proyecto. En el Capitulo 11, se indica los estudios relacionados con los
referentes tedricos como teoria general. En el Capitulo 111, se aborda la
contextualizacion ontoldgica y epistemoldgica. Luego, los métodos utilizados en la
categorizacion y triangulacion de la informacion recolectada. Por ultimo el Capitulo 1V
en el cual se representan los hallazgos de los andlisis de los datos obtenidos en la

investigacién ultimando con los aportes del investigador.
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CAPITULO |
SITUACION PROBLEMATICA

Primer momento de situacion objeto de estudio

En el ambito desarrollo personal y social de los nifios como indice en la
educacion preescolar es un proceso de transicion gradual de patrones culturales y
familiares desde las expectativas del contexto social del individuo, reflejadas en el
hogar. De acuerdo con la Conafe (2019), el ser humano es social por naturaleza, necesita
relacionarse con el entorno para formar su desarrollo, que se construye a través de dos
aspectos, el primero se relaciona con un proceso de individualizacién y el segundo

consiste en el proceso de socializacion.

En el nivel inicial la relacion del juego simbolico y el desarrollo personal y
social, se puede destacar como una opcion pedagdgica para la ensefianza-aprendizaje de
los nifios. En este sentido, el juego es importante en diversos aspectos del desarrollo
social de los nifios representando una importante derivacion en el aprendizaje, siendo

unos de los vinculos en la educacion para aprender nuevas habilidades y destrezas.

Una de las problematicas inclinadas en el desarrollo personal y social en
concordancia con Psicologia y Formacién (2020), se da con mayor frecuencia en las
instituciones educativas, indicando casos encontrados de problemas de habilidades
sociales en los nifios, siendo el conjunto de comportamiento que se emplea para la
relacion con el entorno. Normalmente, estas habilidades se adquieren desde la infancia y
se van desarrollando con el tiempo; destacando que puede ser normal que los nifios
tengan dificultades en este &ambito. De modo que, cuando existan estos problemas
persistentes, posiblemente los infantes necesiten ayuda para mejorar sus relaciones
sociales; por lo tanto, la timidez, el baja autoestima o el miedo son sefiales de alarma. En
vista de los problemas de desarrollo personal y social son posiblemente lo mas comunes
en la infancia, constando que la mayoria de los inconvenientes infantiles esta
relacionados con las habilidades sociales. Por su parte, (Bustamante, s.f) en su
investigacion cita a Vigotsky (1924) en relacién plantea que en la teoria Vigotskyana, el

juego simbdlico se identifica como la realizacion de actividades creativas mediante la
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imaginacién de los nifios, recurriendo de materiales creando dinamismo significativo

con las habilidades simbdlicas que se presentan en su proceso escolar.

Del mismo modo la UNESCO (2016) en relacion a la funcién educativa
menciona, que mediante el juego se trasmite conocimientos précticos. Se concientiza
que los primeros conocimientos que el nifio obtiene son mediante el juego siendo un
factor en el cual se aprende; porque si no el nifio se encontraria separado del entorno
natural y social. A demas, el papel que desempefia el juego simbdlico, es desarrollar

aptitudes fisicas, verbales, intelectuales y fluidez en la comunicacion.

Consiguientemente, la UNICEF (2018) en relacion al juego simbdlico, indica
que mientras que los nifios juegan, aprenden nuevas competencias sociales, y asi mismo
enfrentar actividades cognitivas. Este informe busca establecer que el juego es
socialmente interactivo, permitiendo a los nifios indicar y comunicar sus ideas,
competencias sociales y emocionales; mediante la interaccion social. Forjando vinculos
con los demas, resolviendo conflictos, también contribuyendo con su capacidad de
autoafirmacion.

A nivel nacional segun el MIES (2013) para hacer efectiva la calidad educativa
es importante trabajar en la formacion complementaria. En su desarrollo se pretende que
crezcan bien y es necesario ensefiar contenidos vinculados el desarrollo personal y social
y la alfabetizacion cultural. Por lo general se establecen que para lograr estas
dimensiones se apoya en la elaboracion de planes de vida. Segun el Anexo 2. Destrezas
con criterios de desempefio de las areas disciplinares del Curriculo Nacional (2018) esta
relacionada con los aprendizajes en el desarrollo humano integral, fortaleciendo en la
educacion ciertos puntos importantes como los valores y las habilidades desde la
primera infancia. A demas, se pretende que se aprenda en la primera etapa a tomar las
propias decisiones y responsabilidades, participando en la construccion de una sociedad

de con desarrollo y equidad (Guia de Desarrollo Humano Integral, 2018, pag. 105).

El Ministerio de Educacion (2014) indica que del conocimiento pertinente,
respecto al eje de desarrollo personal y social esta relacionado con el proceso de
construccion de identidad de los nifios, acorde al desenvolvimiento de las caracteristicas

propias a partir de la interaccion con entorno, promoviendo el desarrollo autbnomo
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mediante gestiones que generen la confianza entre si mismo. Como otro punto, se tiene
que la familia es importante en este desarrollo porque son los que establecen los
primeros vinculos afectivos, estableciendo situacion de confianza y seguridad. Es por
este motivo que se considera que el proceso de adaptacion y socializacién ayuda en el
desarrollo en los nifios: produciendo también la empatia, impulsando la practica de
valores y normas que admiten a una convivencia armonica total. De modo que, forma

parte del subnivel Inicial dos (2) en la asignatura de identidad y autonomia.

Del mismo modo en la provincia de Santa Elena se presenta este tipo de
dificultades, para Chavez (2008) expresa que estos aspectos en cual se identifica como
experiencias en el aprendizaje que le conlleva a comprender patrones de
comportamiento en la vida social, en tal sentido, se transita en las relaciones familiares
que corresponde al contexto social en un sentido mas amplio. La conducta se ve
reflejada por el contexto familiar, escolar y social en el que se destacan; aprendiendo
formas de relacionarse y a como implicarse, en ser parte de grupos; compartiendo

experiencias.

Contextualizacién de la situacion objeto de investigacion

Esta investigacion se encuentra referenciada, donde se constan situaciones que se
presentaron en el desarrollo de las préacticas pre-profesionales realizadas en dichas
instituciones del canton La Libertad. Sin embargo esta centrada en base al desarrollo
personal y social de los nifios desde una perspectiva con los aspectos de identidad
personal y autonomia, asi como las relaciones interpersonales. Cabe destacar que en el
Curriculo Educacién Inicial (2014) se plantean tres ejes; cada uno de ellos engloba a
diferentes ambitos propuestos para cada subnivel educativo.

Mediante el desarrollo de las practicas pre-profesionales universitaria, en ciertas
instituciones educativas cuyos lugares se encuentra en el Canton La Libertad, provincia
de Santa Elena, durante el proceso formativo profesional, se evidencian diferentes
inconvenientes presentados, en la cual se observo. Utilizando técnicas de guia de
observacién y encuestas, para mostrar como fuente previa sobre el proceso de desarrollo
personal y social de los nifios, estan determinados por interacciones en la que existe

actitudes que se veian reflejadas en el dia a dia de los estudiantes; a través de varias
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observaciones directas se logro identificar que el desarrollo personal y social son
progresivos, los nifios de subnivel dos (2) de educacion inicial, presentan dificultad para
integrarse a un nuevo medio. Las docentes en ocasiones realizaban actividades en donde
se vinculara a todos los infantes para determinar un mismo objetivo en su desarrollo
integral a través de acciones novedosas como el uso del rincén del juego simbdlico.

El desarrollo personal y social es un tema debatido dentro de las caracteristicas
de los ejes del desarrollo y aprendizaje del (Curriculo Educacion Inicial, 2014). Por su
parte, es importante estudiarlo como todos los puntos que intervienen en el desarrollo
integral de los nifios, es decir, esta investigacion se entrelaza dentro de los aspectos
sobre el juego simbolico. El juego forma parte del desarrollo de los nifios por lo que esta
enfocado como una estrategia pedagdgica, en el area educativa, es asi como cada nifio
desenvuelve sus habilidades a su ritmo, siendo considerado estas capacidades e intereses

dentro del proceso de ensefianza.

Inquietudes del investigador

¢Cdémo fomentar el uso del rincén del juego simbolico como estrategia
pedagdgica en el desarrollo personal y social de los nifios de nivel inicial?

¢Por qué es importante establecer los juegos simbdélicos como estrategias
pedagdgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el desarrollo personal y social de
los nifios?

¢ Cudles son los beneficios sobre el uso del rincén del juego simbdlico que

favorecen en el desarrollo personal y social de los nifios de subnivel 2 educacion inicial?

Proposito u objetivo de la investigacion

Objetivo General
Determinar que el uso del rincén del juego simbdlico fomenta en el desarrollo

personal y social de los nifios de subnivel 2 de educacion inicial.
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Objetivos Especificos
e Identificar los referentes conceptuales que respaldan el uso del rincon del juego

simbolico en el desarrollo personal y social en los nifios de subnivel 2 de educacién
inicial.

e Analizar los aportes conceptuales del uso del rincon del juego como estrategia
pedagogicos en el desarrollo personal y social de los nifios de subnivel 2 de educacion
inicial.

e Conocer el uso del rincon del juego simbolico como estrategia pedagdgica en el
ambito de desarrollo personal y social cumple con alcanzar los resultados propuestos

para los nifios de subnivel 2 de Educacion Inicial.

Razdn o Motivaciones del origen del estudio

El presente trabajo de investigacion, se realiza para determinar la importancia del
rincén del juego simbdlico como facilitador en el desarrollo personal y social en los
nifios de subnivel 2 de educacion inicial; dentro del proceso de formacion de identidad
personal y de la convivencia en el entorno familiar y escolar. Con la ayuda del rincén
del juego simbdlico en los nifios se puede afianzar el desarrollo; aprendiendo a mantener
relaciones interpersonales, sintiendo seguridad y confianza con su entorno mediante la
socializacion y convivencia, siendo incluso un factores importante en la evolucion de los
nifos.

Es de gran importancia conocer las actividades que brinda el rincon del juego
simbolico en el desarrollo personal y social de manera espontanea, sobre todo
contribuye significativamente al proceso de confianza y seguridad de si mismo. La
educacion temprana en los nifios es un factor indispensable para su desarrollo; por ello,
se eligid este eje, ya que se origina por la necesidad de estudiar como interviene el
rincén del juego simbdlico en el desarrollo personal y social. Al respecto se requiere que
se desarrolle ciertas caracteristicas en los nifios que conlleven a una interaccion con el
entorno de manera positiva.

Esta investigacion, se justifica con gran utilidad a la contribucion de alternativas
del uso del rincén del juego simbélico como estrategia pedagdgica, que ayuda a los
docentes de las instituciones educativas en su labor académico. Proporcionando

estrategias que faciliten el trabajo y en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo
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factible porque tiene como objetivo establecer que los docentes conozcan actividades
que se puedan utilizar como estrategias para ayudar en el desarrollo personal y social de
los nifios de subnivel 2.

Este trabajo investigativo ofrece beneficio tanto al docente y a los nifios de
educacion inicial, debido a que los infantes tienen sus propias habilidades y pueden
combatir ciertos aspectos negativos, lo que conduce a una alta autoestima; pueden
aprender a mantener relaciones interpersonales, sentir empatia y socializar con los
demas a través del juego, objetivos planteados por él (Curriculo Educacion Inicial,
2014).

Alcances, Delimitacién y Limitacion
Campo: Educativo
Linea: Proceso de ensefianza y aprendizaje
Area: Pedagdgica
Aspectos: Estrategias Pedagdgicas

Delimitacion espacial: La presente investigacion se efectud en la escuela de la Escuela
de Educacion Basica ‘‘Domingo Faustino Sarmiento’’, en el subnivel 2 de Educacion

Inicial.

Delimitacion temporal: El desarrollo de esta investigacion se ejecutd en el mes de

julio, agosto, septiembre y octubre del 2021.
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CAPITULO Il
ABORDAJE O MOMENTO TEORICO

Estudios relacionados con la tematica

Con el tema “El juego simbolico en el desarrollo social 3 a 4 afios en el Centro
De Desarrollo Infantil “Amanecer Feliz” de Carrasco (2016) en el estudio establecio
como situacion problema la ausencia del uso de actividades ludicas para el aprendizaje
en el &mbito del desarrollo personal y social; en el cual se emple6 una metodologia
cualitativa en nifios de preescolar y a través de la aplicacion del test de escala Nelson
Ortiz para establecer el nivel de desarrollo social de los infantes se tuvo como resultado
la importancia del juego simbdlico por medio de distintas actividades de intervencion
que favorecen el desarrollo social e integral del nifio.

Juela (2015) en su estudio denominado: El juego simbdlico como eje transversal
en el desarrollo social de las nifias y nifios del primer afio de educacion basica de la
unidad educativa “Prof. Julio Ordofiez espinosa” de la ciudad de Loja periodo 2013-
2014, tiene como objetivo general en su investigacion: Determinar si el juego simbolico
como eje transversal incide en el desarrollo social de las nifias y nifios del primer afio de
educacion basica de la Unidad Educativa “Prof. Julio Ordofiez Espinosa”. Para realizar
la investigacion entre sus métodos aplicados en el proceso de investigacion son: el
método cientifico, inductivo, estadistico-descriptivo. Como técnicas e instrumentos que
se aplicaron son encuesta a tres docentes con el fin de conocer si utilizan el juego
simbdlico como eje transversal en el desarrollo social de los nifios y asi mismo la guia
de observacidn que se la estableci6 a 71 nifios del Primer Afio de Educacion Bésica para
conocer como es el desenvolvimiento del nifio al momento de jugar. La poblacion,
estuvo conformado por 74 sujetos, distribuidos en 74 personas del primer afio de
educacion basica.. Finalmente concluye que el juego simbolico es un eje transversal para
el desarrollo social; Por consiguiente se recomienda a las docentes a incentivar a los
nifios a participar en las actividades mediante el juego.

Baquero et al. (2019) En su trabajo denominado™ El juego simbélico como
propuesta pedagogica para desarrollar la expresion corporal en nifios y nifias de 6 a 8
afios de edad™”, presentada en el Colegio Alemania Unificada I.E.D. Inicia su trabajo

con el fin de propiciar el desarrollo de la expresion corporal a través de una intervencion
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pedagdgica que permita integrar nifios y docentes mediante el juego simbélico. Ademas
aborda que este ejercicio se diagnosticé a través de dos fases a lo largo del proceso de
formacion en la especializacion, que se visualiza desde el planteamiento del problema
hasta el disefio de una propuesta que permita aportar al desarrollo corporal de los nifios
y las nifias de 6 a 8 afios. En este aspecto se realizé un diagndstico, en el cual se detecta
en la institucion una problematica relacionada con la dimension corporal, que en el
planeamiento curricular no se le ha dado la suficiente relevancia pedagdgica, primando
otras dimensiones como la cognitiva y la comunicativa. Desde de estos hallazgos se
propusieron una serie de actividades enriquecidas en el juego simbolico que permitieron
trabajar la expresion corporal desde la etapa infantil por la cual se busca resaltar la
importancia del ejercicio motriz, la expresion corporal y la utilizacion de herramientas
que ofrece el entorno; para que a partir del juego simbélico propio de la edad de los
nifios se potencien las habilidades y destrezas que se enmarcan en los lineamientos
curriculares de la educacion infantil.

Lino (2017) en su trabajo de investigacion titulado “"La ludica en el Desarrollo
Personal y Social en nifios y nifias de Educacion inicial de la Unidad Educativa Fiscal
Cultura Machalilla™, persigue como objetivo principal de esta investigacion es analizar
la influencia de la Iudica en el desarrollo personal y social de los nifios y nifias de
Educacion Inicial, realiza una investigacion de procesos exploratorios mediante la
aplicacion de una escala valorativa de Likert, aplicado al grupo experimental y de
control para determinar el céalculo del puntaje Z, sintetiza la aplicacion del método cuasi
experimental, con modalidad bibliografica, documental y de campo. Ademas, se
presenta que la ludica en el desarrollo personal y social es una estrategia a partir de
actividades que ayudan a los nifios y nifias a desarrollar su area personal, social y en la

construccion de identidad y autonomia.
Referentes teoricos

Juego
Moreno (2002) sintetiza que los juegos son esenciales en la vida del ser humano,

se configura como la especie méas antigua en la humanidad. Ademas el individuo opta en

el juego desde el inicio de la infancia hasta la adultez y en cualquier circunstancia el
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juego ha permitido brindar a los nifios algunas ventajas en su desarrollo y utilizando
métodos educativos modernos.

El juego constituye en una actividad que se realiza en los espacios y tiempos
determinados, se atienden mediante reglas. Con el objetivo de mostrar que el juego se
considera una actividad importante dentro del aula, como forma de adquirir un
aprendizaje significativo, puesto que, el juego es una actividad espontanea y tiene como
funcién fundamental afianzar a los nifios en el placer moral y aumentar su personalidad.
(Guy Jacquin, , 2010, pag. 1)

Gimeno y Pérez (2010), definen al juego como un grupo de actividades recreativas que
beneficia al ser humano a ser mas expresivos con sus emociones y deseos, ya sea de
forma oral y simbdlica. A demas entre sus caracteristica esta que permite al infante a ser
una persona libre de expresion, se puede definir que el juego es un pasatiempo
relacionado con el aprendizaje de los nifios, especulando una series de emociones
espectaculares.

Diferentes tedricos reflejan la importancia del juego en la vida del ser humano a través
de sus teorias se analizan. Piaget, Freud, Bruner, Huizinga, Elkonin, Erikson, Klein, que
aportan los elementos defensores del juego como elemento inherente al proceso de
aprendizaje y desarrollo infantil (Delgadillo, 2019).

Teoria de Montessori

En la teoria de Maria Montessori (1912) se identifica al juego como estrategia
importante en el aprendizaje de los nifios, incrementando como propuesta materiales
didacticos. Resaltando la importancia del contexto familiar en el desarrollo educativo de
los infantes. El juego es el método utilizado por nifios para explorar y aprender desde su
propio entorno, destacando bases dentro del aprendizaje como: la confianza, seguridad
en el ambiente de los nifios. Siendo una destreza en el cual los nifios aprenden a liderar
su propio juego desde temprana edad. En Montessori el aprendizaje se refuerza a través
de repeticiones, factores que ayudan a la exploracion; se pretende que los padres
colaboren y sean participe en el proceso de aprendizaje de sus nifios.

Los diferentes tipos de juegos de Montessori (1912) son: Solitario, de

espectador, paralelo, reciproco, asociativo y cooperativo. Entonces el juego ayuda a
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cumplir funciones cognitivas, con el objetivo de desarrollar el uso de sensoriomotoras
de: contacto visual, permanencia de objetos, imitacién, juego simbolico, percepcion de
espacio y uso de objetos.

El método Montessori (1909) esta caracterizado por proporcionar un entono
competente, sistematico, simple y existente en el cual cada elemento tiene su etapa en el
desarrollo de los nifios. Integrandose en su sala grupos a orden de edad para que se
origine la socializacion mas originaria. Su contexto genera proporciones en el nifio
mediante su responsabilidad, prolongando etapas en su concentracién. La educacion
Montessori esté constituida desde el nacimiento hasta la totalidad de edad, expresada
desde el curriculo integrado.

Teoria Vigotskyana

Leyva (2011) sintetiza la teoria psicoldgica de Vigotsky quien considero al juego
como la forma de expresar de los nifios, mostrando sus conocimientos mediante el juego
basada en reglas y simbolizacion, aportando en los nifios una experiencia social (Franc,
2002, pag. 27). Esta teoria de Vigotsky se concluye a que: ‘el juego coloca al nifio por
encima de sus posibilidades, lo que favorece el desarrollo de sus potencialidades
cognitivas y afectivas, refleja y produce los esquemas socioculturales, y activa la

representacion mental y anticipacion de resultados’” (Montiel, 2008, pag. 95).

Teoria de Sigmund Freud

Chambi (2015) En la teoria de Freud sintetiza al juego como “‘una correccion de
la realidad insatisfactoria”. Explica entre su significado como una vivencia
experimentada, haciendo referencia que el juego, es una expresion, en el cual el nifio
manifiesta su relacion con la vida ficticia de deseo. Freud, hace referencia que existen
dos campos como la parte pasiva y activa; los juegos se convierten en una realidad

ludica, en la que el nifio lo requiere como un recurso de diversion y de aprendizaje.

Teoria del juego de Piaget
Para Jean Piaget (1956)"" El juego es la forma de desarrollar la inteligencia,
porque asimilan la realidad con cada etapa evolutiva de los nifios siendo una via para

ampliar las destrezas y conocimientos™ (Guevar, 2010, pag. 4).
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En las capacidades sensorio motrices, simbélicas o de razonamiento son aspectos en el
desarrollo que van en funcién con el juego.
Las fases evolutivas del pensamiento humano de (Jean Piaget ) son:

e El juego simbdlico

e El juego reglado

e El juego simple ejercicio

Piaget se orientd en la cognicion, en el cual no le dedica atencion a las
emociones de los nifios: entre uno de sus temas es la ““inteligencia o una légica™ que se
acoge al desarrollo del individuo. Presentando una teoria de desarrollo por cada etapa,
por lo tanto, cada etapa supone la firmeza y la armonia de todas las funciones cognitivas
en relacion al nivel de desarrollo (Guevar, 2010, pag. 5).

.Piaget (1956) divide el desarrollo en cuatro etapas:

Etapa sensoriomotriz (a partir del nacimiento incluso los dos afos).

Etapa preparativa (de los dos a los seis afios).

Etapa operativa o concreta (de los seis a siete afios hasta los once).

Etapa del pensamiento operativo formal (desde los doces afios).

Tipos de Juego

Matamoros y Corichaua (2017) sintetizan los tipos de juegos:

Juego Simbolico: Empieza a partir de los dos afios, en el cual los nifios
desarrollan la capacidad de abstraccidn, siendo una caracteristica innata en la vida del
ser humano, en el cual permite imaginar y recordar situaciones y acciones que suceden
en su entorno. Piaget, indica que el nifio cuando juega, identifica conjuntos de
manifestaciones simbolicas como: la imitacion, el lenguaje, el dibujo y las imagenes
mentales. Considerando al juego simbdlico esencial en la etapa de los nifios permitiendo

adaptarse al mundo social, logrando un equilibrio en las actividades de asimilacion.

Juego de construccidn: Se considera a este juego en dos estadios sensorio
motor y pre operacional, que aparece desde los doces meses hasta en el momento que
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los nifios empiezan a tener nociones. Este juego contribuye en la motricidad fina, como
en la coordinacién 6culo-manual, control muscular, organizacion espacial,

concentracion, atencion y memoria logica.

Juego funcional: Se desarrolla en nifios de cero a dos afios de edad, conocida
como juego de ejercicio. En esta etapa los nifios usan sus sentidos y capacidades
motoras para investigar dentro del mundo social. Desde este aspecto empieza a formarse
las primeras estructuras cognoscitivas en el desarrollo evolutivo; estos juegos facilitan el

desarrollo sensorial y motor.

Abad, J. y Ruiz de Velasco, A. (2011) Consideran al juego simbdlico como un
medio de exploracion en el cual los nifios se recrean e interpretan actitudes, modelos y
comportamientos atraidos del entorno. Siendo una adquisicion de combinaciones
mentales con la capacidad de simbolizar tipos de juegos para favorecer el desarrollo
integral y definir aspectos como quien soy, a quien represento y quien quiero ser.

Se puede sefialar, que el juego simbdlico al tiempo que se ha presentado en la
educacion, aun no la consideran como suficiente para que el nifio aprenda, teniendo
otras perspectivas como restandole tiempo por el motivo de que no existe espacio como
en casa para jugar, ya que los juegos simbolicos varian dependiendo el entorno y la
instituciones educativa no deben excluir el juego, mas bien es una posibilidad de crear
socializacion en grupos en el juego.

En la opinidn de Bruner citado por Campafia, S (2018) consideran que ‘el juego
es una necesidad para el nifio con la utilizacién de la mente para poder afirmar las

composiciones de la imaginacion’’.

El juego simbolico, es ademas una apuesta didactica que nos da la oportunidad
de entender la importancia del juego no solo para los profesionales que sobre él
reflexionan e investigan, en el aula y en otros espacios de vida y desarrollo profesional,
sino también para aquellas personas que ejercen la labor de educar a los méas pequefios.
Serrano, A (2011)
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En la opinion de Piaget J. (1965) en su teoria del desarrollo destaca que los nifios
tienen la capacidad de jugar ya que es la Unica manera que tiene para poder relacionarse
con la realidad en la que se desenvuelve considera el juego como una fuente
indispensable para que el desarrollo cognitivo de los seres humanos especialmente en la
infancia ya que ayuda al fortalecimiento de estructuras mentales las mismas que les

permiten a los nifios relacionarse con sus pares y con el medio que lo rodea.

Ventajas y Desventajas del rincén del juego simbolico

En las aulas de clases es favorecedor aplicar el uso del rincén del juego
simbolico como estrategia educativa. Por lo general, las estrategias utilizadas tienen su
ventaja y desventajas tanto a favor como en contra, pero se quiere dar a conocer los
beneficios y limitaciones que pueden existir al momento de aplicar las estrategias.
Desde el punto de vista (Tarrés, 2020), las ventajas y desventajas que se pueden dar en

el rincon del juego simbdlico son:

Ventajas
El juego simbodlico es de gran importancia durante el desarrollo infantil, por eso

se menciona que incentiva en la nueva conducta, estimulando en el aprendizaje de
competencias sociales como la participacion de forma grupal, también fomentando la
creatividad e imaginacion, ayudando a manifestar los sentimientos y emociones,
extendiendo el vocabulario; contribuyendo en el conocimiento del entorno.
Posteriormente facilitando la autonomia y proporcionando el aprendizaje

significativo, favoreciendo la creatividad y multiplicando las relaciones sociales.

Desventajas

El juego simbolico en cuanto a las desventajas destacamos: La simultaneidad de
actividades que problematiza en el momento de evaluar, necesitando mucha preparacion
al momento del trabajo y utilizando el proceso de ensefianza-aprendizaje. No entender el
significado del rincon del juego simbolico o no alcanzar los objetivos planificados. La
falta de recursos como materiales para el espacio o la falta de atencion de las docentes
en sus trabajos, siendo dificil por el exceso de alumnos.
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Desarrollo personal y social
El desarrollo personal y personal reconoce que personas poseen fortalezas que
les ayudan a alcanzar sus metas, fijarse metas, deseos y aspiraciones, y dar sentido a la

vida a través del ndcleo potencial personal, llevandole a la socializacion con el medio.

Fundamentalmente se puede definir al desarrollo personal y social como el
proceso mediante el cual las personas estan dedicadas a mejorar todo su potencial y
alcanzar sus objetivos; promoviendo en si, un interés de superacion. (Dongil & Cano,
2014)

El desarrollo personal ayuda a que los nifios se sientan seguros de si mismos,
aprendan a valorar lo que tienen, que sean personas gque no estén mirando si otro vive en
mejores condiciones que él es decir aprender a vivir con lo que se tiene, esto les ayudara
a no sufrir frustraciones, decepciones, ya que son personas con una personalidad

definida y sobre todo segura.

El especialista Brito Challa describe que el desarrollo personal ‘‘Es una
experiencia de interaccién individual y grupal, a través del cual los sujetos que
participan en ella, desarrollan y optimizan habilidades y destrezas para la comunicacion
abierta y directa, las relaciones interpersonales y la toma de decisiones”. (Baldemar et
al., 2020)

Es en la edad preescolar el nifio pasa por un proceso en el cual comienza el
entendimiento de si mismo, despertando una conciencia social en su desarrollo, las
mismas que le permitirdn adquirir normas de comportamiento individual, de relacién y
de organizacion de un grupo social. Las emociones, la conducta y el aprendizaje son
procesos individuales, que estan influidos por el entorno familiar, escolar y social en que
se desenvuelven los nifios; en estos procesos aprenden diferentes formas de relacionarse,
desarrollan nociones sobre lo que implica ser parte de un grupo, y aprenden a participar
y colaborar al compartir experiencias que le llevaran al desarrollo personal y social de

manera adecuada y satisfactoria en los infantes.

El desarrollo personal social es la manera que tenemos los seres humanos para

interactuar con una o varias personas, por ello cuando se es pequefio es necesario que se
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les brinde ambientes estimulantes que les permitan mantener al infante buenas

relaciones personales y sociales consigo mismo y con los demas.

La Secretaria de Educacion Publica (2011) refiere a las actitudes y capacidades
relacionadas con el proceso de construccion de la identidad personal y de las
competencias emocionales y sociales. La comprension y regulacion de las emociones y
la capacidad para establecer relaciones interpersonales son procesos estrechamente
relacionados, en los cuales las nifias y los nifios logran un dominio gradual como parte

de su desarrollo personal y social.

La caracterizacion de los ejes de desarrollo y aprendizaje en el Curriculo de
Educacion Inicial (2014), se menciona el eje del desarrollo personal y social que integra
aspectos relacionados con la construccion de identidad de los infantes. Promoviendo el
desarrollo de autonomia mediante la confianza en si mismo en el entono; Asi mismo,
fomentando que la familia es el pilar fundamental en la construccién de identidad y
autoestima. Partiendo desde los lazos afectivos que propician interacciones seguras y
estables con los demas. A demas, se considera el proceso de socializacion y adaptacion

como un propiciador a la formacién permitiendo la convivencia.

Rol docente en el juego simbolico y en el desarrollo personal y social

La docente toma representaciones en base a la realidad de los nifios, ampliando
sus conocimientos asumiendo representaciones simbdlicas a partir del dialogo que se
establece, ofreciendo elementos nuevos como representacion y parte del mundo real,
pues como lo afirma Villalobos (2009). Es fundamental, que el docente permita la
exploracion, el juego y experimentacion en los educando, asumiendo roles como
mediador en el desarrollo y aprendizaje, potenciando capacidades. La forma para
comunicarse con los nifios es utilizar el lenguaje fluido para que enriquezcan su
comprension con el mundo. Mostrando seriedad ante todo del docente para que esto sea
posible y que los nifios puedan dialogar con seguridad, brindando confianza y atencién;
realizando preguntas abiertas para que sea entendible y las respuestas puedan ser

justificadas.
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CAPITULO I
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontoldgica epistemoldgica del método

En la presente investigacion cualitativa, esté dirigida a los docentes y
estudiantes, se contd con una poblacién de 23 participantes de la escuela de la Escuela
de Educacion Bésica “Domingo Faustino Sarmiento’’, cantén La Libertad. Puesto que,
se escogid el tipo de muestra en funcion del muestreo no probabilistico, eligiéndose a
participantes, tomandose como muestra especifica la colaboracion de los docentes del
area de educacion inicial, acorde a su experiencia dentro del &rea del uso del rincén del

juego simbdlico en las instituciones educativas.

Paradigma de investigacion

El paradigma de la investigacion surge como métodos sefialados entender a los
sujetos que nos ofreceran la informacidn necesaria para la investigacién. Con el
propdsito de comprender el fendmeno tal como se lo redacta, es decir, interpretar el
concepto del uso del rincon del juego simbdlico en el desarrollo personal y social. En
sintesis, se busco esquematizar que los nifios de subnivel 2 de educacion inicial que son
los actores de la investigacion. En sintesis, mas que una descripcion de los estudiantes y
del entorno, el objetivo fue indagar los significados méas profundos desde una posicién

ontoldgica. El investigador esta en constante interaccion con el fendmeno investigativo

Enfoque cualitativo
En la guia didactica de Metodologia de la Investigacion de (Monje, 2011) se

menciona que: La investigacion cualitativa profundiza datos interpretativo y
contextualizados del entorno, detallando a portes y puntos de vistas del investigador,
dando flexibilidad a la investigacion’’. Permite tener una vision actualizada de las
caracteristicas a investigar sobre el analisis de informacion con claridad y precision,
mediante la elaboracion de diagndsticos permitiendo observar e identificar las
necesidades que presentan los nifios en el periodo académico y el uso del rincon de

aprendizaje.
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Es escogido para comprender las perspectivas de los individuos a los que se investigara
mediante la interaccion comunicativa. También busca demostrar desde el contexto
problematico que se debe conocer de lo que se va a tratar en la investigacion, incluyendo
los objetivos, las preguntas de investigacion, y la viabilidad con el propésito de

desarrollarse en multiples campos. (Guerrero Bejarano, 2016, pag. 3).

Meétodos y sus fases

El proceso de la investigacion es cualitativa, teniendo en cuenta las fases como
opcion: Método analitico sintético y bibliografico. (Rodriguez. G, Gil. J, Garcia. E,
1996)

Método analitico sintético: El analisis y sintesis del tema de investigacion
segun el estudio este método permite estudiar el comportamiento de las partes. Debido a
que, al analizar las partes se establece la combinacién de las partes estudiadas

posibilitando las relaciones y caracteristicas de los elemento del objeto del estudio.

Método bibliogréafico: Se implemento, esta modalidad para formular las
preguntas de investigacion y, asi realizar la guia de investigacion siendo necesario
revisar documentos como: articulos, revistas, tesis y libros que se refieren al tema del

rincon del juego simbdlico en el desarrollo personal.

Las bases de la investigacion se sustentan en el paradigma fenomenoldgico en el
trabajo investigativo, se enmarca en un enfoque cualitativo, de caracter descriptivo.
Existiendo un interés para comprender la realidad de la educacion y las capacidades de
gestionar los recursos necesarios como el rincén del juego simbdlico en el desarrollo
personal y social de los nifios de educacion inicial de la Escuela de Educacién Basica

““Domingo Faustino Sarmiento’’.

Garcia y Alarcén (2011) en su estudio realizado desde la perspectiva
epistemoldgica, se consideran al juego como una pieza clave en el desarrollo integral,
que guarda similitud con el desarrollo del hombre a través de la creatividad y
aprendizaje social. Como conclusion de este estudio se sintetiza que el juego es una
actividad vital para el desarrollo humano, contribuyendo en el desarrollo psicomotriz,

afectivo social e intelectual.
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Investigacion descriptiva
La investigacion descriptiva se basa en especificar las situaciones y

caracteristicas fundamental de los perfiles de las personas o de manera grupal, con el
fin de que los fendmenos sean analizados (Sampieri, 1998). Debido a esto se considera
la investigacion de tipo descriptiva, presentando la interpretacion del uso del rincon del
juego simbdlico en el desarrollo personal y social, encaminado en lo argumentativo.
Asi mismo, se recolecto informacion pertinente para dar respuesta a las cuestiones de
la investigacion™ (p.91). Como efecto, se usara el método de la observacion directa
con los estudiantes del nivel inicial y la encuesta a docentes. Analizando e
interpretando para conocer la factibilidad de la investigacion sobre las categorias

investigadas.

Técnicas de recoleccion de informacion
Las técnicas que se utilizaron para la recoleccion de informacion son dos, tales
como observacion y encuesta. Estas razones facilitaron el alcance de los objetivos

planteados y para la validacion de las categorias.

La observacion, segun Arias (2012) se emplea los instrumentos tales como: diario de
campo, lista de frecuencias, logrando identificar de manera concisa los detalles que se
midieron mediante la observacion; esta técnica sera aplicada al subnivel 2 de educacién
inicial. La misma autora expresa gque la encuesta aplicada a docentes de la Escuela de
Educacion Bésica ‘‘Domingo Faustino Sarmiento’’, en el cual participaron 4 educadoras
en la que contenia 10 preguntas relacionadas a las variables, ayuda a verificar la
informacion rescatada resolviendo dudas que pueden haber quedado. Con el fin de

conocer la precision en la recoleccién de la informacion.



Técnicas de interpretacion de la informacion

Tabla 1

Tabla comparativa categoria 1 - El rincon del Juego
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Indicadores

Registro De
Cumplimiento

Técnica/Instrumentos

Comparte juegos con otros nifios
asumiendo roles.

Utilizan los recursos en las
actividades que se establecen en el
aula.

Son muy imaginativos y establecen
escenas con la realidad

Juegan cooperativamente.
Disfrutan de los juegos agrupados.

Desarrollan la imaginacion y

creatividad.

En proceso

Cumplen

En proceso

Cumplen
Cumplen

En proceso

TECNICA:
Guia De Observacion

Encuesta

Nota: En esta tabla se muestran el proceso del desarrollo de aprendizaje entre las respuestas

brindadas por las personas encuestadas.

Tabla 2

Tabla comparativa Categoria 2 - El Desarrollo Personal y Social

Indicadores Registro De Cumplimiento

Técnica/lnstrumentos

Identifican y reconocen sus

nombres Cumplen

Identifican necesidades,

sentimientos y emociones. Cumplen

Disfrutan compartiendo

nuevas cosas. Cumplen

Adecuan su comportamiento a

las necesidades. En proceso

Juegan en cooperacion con

otros nifios. Cumplen

TECNICA:
Guia De Observacion
Encuesta

Nota: En esta tabla se muestran el proceso del desarrollo de aprendizaje entre las respuestas

brindadas por las personas encuestadas.
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Categorizacién y triangulacion

La categorizacion es el proceso en el cual se constituye como parte fundamental
en el andlisis de los resultados. Consiste en la identificacion de regularidad del tema e
ideas de los datos de la investigacion. Es la forma, de recolectar la informacién esencial

en el proceso ya sea de manera deductiva o inductiva (Chaves, 2005).

La triangulacion se define como el proceso de recoleccion de informacion o
datos especificos de la investigacion, al objeto de estudio para estudiar un fenbmeno
particular. Teniendo como propdsito, obtener la confirmacion de los resultados

pertinentes a traves de distintas perspectivas acogiéndose a la realidad

Nifios De Educacion Inicial: A
través del juego simbdlico para el
desarrollo personal y social.

) )
Encuesta: Los nifios crean lazos ( Guia De Observacién: Tratan de
sociales cuando realizan aprender a través del juego-trabajo
actividades y tienen la iniciativa e para el desarrollo integral.
incentivacion de su formador.
J \

Figura lintepretacion de la categorizacion y triangulacion de la investigacion.

En la realizacidn de la triangulacion de informacion se encuentra la participacion
de la docente quien manifiesta sobre el acompafiamiento del desarrollo personal y social
de los nifios de subnivel 2 de educacion inicial, cabe recalcar que mediante los datos
enunciados en la encuesta, las docentes estan conscientes que los juegos simbolicos son
recursos para el aprendizaje que forman parte integral del desarrollo de los nifios y como

ente socializador.
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De las evidencias anteriores aplicadas se obtuvieron resultados pertinentes para
la investigacion, determinado en la observacion directa en los nifios y la encuesta a las
docentes de subnivel 2 de educacion inicial, se logra constatar lo requerido sobre la
investigacion mediante esas técnicas., indicAndose que todos los items evaluados no se
logran cumplir con el proceso.

En lo general, ciertos items indicados en la guia de observacion se mencionan
como aprendizaje en proceso, determinado que en la escala de ““en proceso”’, se indica
que varios hitos del desarrollo no logran ser manifestados.

Se hace necesario resalta que ciertos niflos muestran sus necesidades, emociones,
intereses y cuentan sus experiencias que han interactuado con su entorno familiar.
Participan cuando la docente indica deduciendo caracteristicas, cabe indicar que son
esenciales para cumplir con parametros de desarrollo en estas edades, tal como lo
menciona (Téllez, 2012) contribuye que estas competencias en el campo formativo
favorecen a los infantes a partir de la experiencia que conviven desde las relaciones
afectivas, siendo un clima favorable para su desarrollo integral.

En la encuesta realizada a las docentes, se le realizaron 10 preguntas que
correspondian a 5 direccionadas al rincon del juego simbdlico y 5 preguntas
direccionadas al desarrollo personal y social, en la que se puede constatar que se indica
que ciertos nifios participan en las actividades que propone las docentes como el juego
simbolico. La influencia de los rincones de juego es muy atractiva para que los nifios se
desempefien a su forma de aprender, se puede constatar que se ha logrado alcanzar la
destreza involucrada en el &mbito del desarrollo personal y social en educacién social.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS

Anélisis del instrumento de la encuesta
1. ¢Considera usted que el rincon del juego simbdlicos favorece en el desarrollo
personal y social de los nifios?

Tabla 3

Rincdn del juego simbdlico favorece en el desarrollo personal y social
Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 75,00%
De acuerdo 1 25,0%
En desacuerdo 0 0,0%
Total 4 100%

Grafico 1
El rincon del juego simbdlico favorece el desarrollo personal y social.

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

\ \ \ \ \ \ \
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: Se puede observar que el 75% consideran que el rincon del
juego simbolico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, en sentido de la teoria
menciona que la experiencia del juego en los nifios favorece en el desarrollo personal y
social, mientras que se evidencia que el otro 25% de la poblacion esta de acuerdo a la
pregunta dirigiéndose que el juego si beneficia en el desarrollo de habilidades.
Claramente el uso del rincon del juego favorece mucho en el desarrollo integral de los
nifios en la etapa infantil, la teoria describe que debe darse con veracidad estas

estrategias ladicas, siendo estimulo para la formacién de los educandos.
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2. ¢Establece usted que el rincon del juego simbolico ayuda en la asimilacion con el
entorno de los nifios?

Tabla 4

El Rincon del juego simbdlico ayuda en la asimilacion con el entorno.
Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 50,00%
De acuerdo 2 50,0%
En desacuerdo 0 0,0%
Total 4 100%

Grafico 2
El rincdn del juego simbdlico ayuda en la asimilacion con el entorno.

en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

l l l l

T T T T

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: En el grafico, de la encuesta realizada se evidencio que el 50 %
de la poblacion, esta totalmente de acuerdo a que el rincon del juego simbdlico ayuda
en la asimilacion con el entorno, mientras el otro 50 % estd de acuerdo, ambos
porcentaje son beneficiosos porque la mayoria opina que el juego-trabajo ayuda
mucho en la socializacion de los nifios. Estos procesos se efectGan dentro de las
edades tempranas con manifestaciones de actividades que estimulen la asimilacion
con el entorno. Segun la teoria se establece que es muy importante utilizar esta
estrategia metodoldgica dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, en el cual se

ofrece resultados dentro de la socializacion y asimilacion con el entorno.



3. ¢Usted piensa que el rincdn del juego es un ente socializador de los nifios?

Tabla 5
Rincon del juego simbdlico es un ente socializador de los nifios.

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 50,00%
De acuerdo 2 50,0%
En desacuerdo 0 0,0%
Total 4 100%

Gréfico 3
El rincon del juego es un ente socializador.

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.
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Interpretacion: Mediante esta técnica como ente socializador, se expone el

grafico 3 la totalidad del 50% de los docentes estan totalmente de acuerdo y

consideran que el juego es un ente socializador de los nifios, sin embargo los

fundamentos tedricos describen que el uso de rincones en el area educativa es un

buen fundamento dentro de las planificaciones curriculares, generando nuevos

aprendizajes y habilidades en los nifios y el otro 50% esta de acuerdo no mas, por lo

que cabe destacar que el juego si es un ente socializador porque mediante este los

nifios en educacion inicial socializan con su entorno mediante esta estrategia.
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4. ¢Cree usted que los docentes deben utilizar actividades ludicas referentes al
juego simbdlico?

Tabla 6
Utilizar actividades ludicas referentes al juego simbdlico.

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 100,00%
De acuerdo 0 0,0%
En desacuerdo 0 0,0%
Total 4 100%

Gréfico 4
Utilizacién de actividades ludicas referentes al juego simbélico

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

| | | | |
0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: En cuanto, al grafico 4 se puede observar encuentra que el
100% de los docentes encuestados consideran que la utilizacion de actividades
ludicas referentes al juego dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, en mencion
de la teoria, aumenta la estimulacion de habilidades sociales dentro del desarrollo
personal y social, mientras que la teoria describe que debe darse con autenticidad,

siendo beneficiosa en el desarrollo integral de los nifios.
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5. ¢Observa que los nifios juegan o asimilan roles libremente?

Tabla7

Los nifios juegan o asimilan roles libremente.
Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 50,00%
De acuerdo 1 25,00%
En desacuerdo 1 25,00%
Total 4 100%

Gréfico 5
Los nifios asimilan roles libremente a través del juego.

En desacuerdo

0,00%  10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: Con respecto, a la encuesta realizada se evidencio que el 50%
de la poblacién, describe que los nifios asimilan roles dentro de los juegos dentro del
aula de clases y el 25% esta solamente de acuerdo, mientras que el otro 25 % de los
encuestados estan en desacuerdo, porque especifican que hay nifios que no se vinculan
dentro de los juegos asumiendo roles con el entorno. Segun la teoria identifica que el rol
del docente en relacionar el juego-trabajo para que sea un poco mas atractiva en la hora
de impartir actividades en el nivel de inicial y asi obtener resultados favorables en la

adquisicion de las capacidades de los estudiantes.
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6. ¢Considera que las actividades del juego simbdlico son de mucha importancia y

estd ayudando en el aprendizaje de los nifios?

Tabla 8

Actividades del juego simbdlico esta ayudando en el aprendizaje de los nifios.
Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 100,00%
De acuerdo 0 00,00%
En desacuerdo 0 00,00%
Total 4 100%

Gréfico 6
Actividades del juego simbolico ayudan en el aprendizaje de los nifios.

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: En esta interrogante se observa que el 100 % de los docentes
encuestados consideran que las estrategias del uso del rincén dentro del &rea de clases
ayudan mucho en la ensefianza-aprendizaje de los nifios de esta etapa, sin embargo los
fundamentos teoricos dicen que las actividades con el juego adaptadas en las
planificaciones diarias, generan aprendizajes nuevos en los nifios, esto quiere decir que
los encuestados comprenden la importancia del juego simbélico en la ensefianza de los

infantes.
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7. ¢Usted ha observado si los nifios utilizan el rincon de juego representando
escenarios?

Tabla 9
Los nifios utilizan el rincon de juego representando escenarios.

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 0 00,00%
De acuerdo 3 75,00%
En desacuerdo 1 25,00%
Total 4 100%

Grafico 7
Los nifios utilizan el rincén del juego representando escenarios.

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: En esta interrogante, con los datos obtenidos se comprob6 que
el 75% de los docentes encuestados rectifican que los nifios utilizan los rincones y méas
aun representando escenarios, sin embargo los referentes tedricos establecen que la
utilizacion del rincdn del juego impulsan a representar emociones e interaccion con el
medio, es decir que el 25% constatan que no utilizan el rincén del juego. En este proceso
se da el rol y desempefio del docente en incentivar a los nifios a utilizar el juego

simbolico.
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8 ¢Incentiva usted a los nifios a que participen mediante el juego-trabajo?

Tabla 10

Los nifios participan mediante el juego-trabajo.
Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 100,00%
De acuerdo 0 00,00%
En desacuerdo 0 00,00%
Total 4 100%

Gréfico 8
Incentivacion a los nifios en la participacion del juego-trabajo.

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: Respecto al grafico, podemos constatar que el 100% de los
docentes encuestados aseguran que incentivan a los nifios a que participen en las
actividades planteadas en las planificaciones curriculares mediante el juego-trabajo
dentro y fuera del aula de nivel inicial. En relacion con esto la teoria menciona que los
docentes son los encargados de crear ambientes propicios, en el cual apliquen estrategias
metodoldgicas que ayuden a los nifios a participar activamente en el contexto social

dentro del aula de clases.
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9.  ¢Observa que los nifios mejoran su comunicacién mediante el juego?

Tabla 11
Los nifios mejoran su comunicacion mediante el juego.

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 50,00%
De acuerdo 2 50,00%
En desacuerdo 0 00,00%
Total 4 100%

Grafico 9
Los nifios mejoran la comunicacion mediante el juego.

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

I R —

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: De acuerdo, con los datos obtenidos se comprob6 que podemos
que el 50% de los docentes esta totalmente de acuerdo indicando que los nifios
mejoran su comunicacion mediante el juego, aumentando el desarrollo de la
comunicacion, sin embargo, los referentes tedricos mencionan que al establecer los
juegos dentro del aprendizaje de los nifios desarrolla las habilidades e imaginacion y
asi mis facilitando la socializacién , es decir que el otro 50% esta solo de acuerdo, se
puede destacar que los nifios si mejoran su comunicacion mediante el juego, porque

desarrollan su ente socializador.
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10. ¢Observa usted si todos los nifios participan en los juegos grupales que se

realizan en el aula?

Tabla 12
Los nifios participan en los juegos grupales.

Respuesta Cantidad Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 50,00%
De acuerdo 1 25,00%
En desacuerdo 1 25,00%
Total 4 100%

Gréfico 10
Los nifios participan en los juegos grupales que se realizan en el aula.

En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Nota: Resultado de la encuesta aplicada a docentes.

Interpretacion: Continuando con la pregunta de la encuesta, el 50% de la
poblacion encuestada afirma que los nifios participan en las actividades grupales en el
aula, logrando estimular habilidades sociales, a nivel tedrico se define que se debe
establecer seguidamente actividades en las escuela referente al juego, debido a que
mejora a su ampliacion de expresion, se puede interpretar que el 25% solo esta de
acuerdo. Por los tanto, el 25% esta en desacuerdo en el cual constatan que no todos
participan en las actividades grupales que imparten las docente de nivel inicial, se puede
propiciar que implementar el juego simbélico propicia en los infante su desarrollo

personal y social.
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Analisis general de la encuesta

Los docentes en su mayoria utilizan estrategias metodoldgicas basadas en el
aprendizaje significativo, asimismo aplican actividades ludicas para entretener a los
estudiantes, para asi mejorar el aprendizaje analizando los temas planificados. Al aplicar
el rincon del juego simbdlico se logra que los nifios analicen y vinculen lo aprendido
mediante el juego con la realidad, en el cual esta técnica promueve la socializacion y el
trabajo grupal dentro del aula.

La participacion de los nifios dentro del aula en el rincon del juego simbdlico es
considerada pertinente, proporcionado se indica que mediante estas actividades los nifios
obtienen un aprendizaje vivencial; también aprenden a interactuar con el entorno. Los
docentes consideran que al aplicar el rincon del juego simbdlico mejoraria el desarrollo
personal y social de los nifios. Permitiendo que el aprendizaje pase de lo tedrico a lo
practico para que permita a los estudiantes a desarrollar sus capacidades, puesto que los
nifios en esta etapa aprenden mediante el juego-trabajo.

Tras el anlisis de los resultados, surgen analisis positivos que indica que el
rincon del juego simbdlico forma parte en el desarrollo de los alumnos. La mayor parte
de las respuestas brindadas por las docentes del area de educacién inicial, se obtuvo
porcentaje altos, se determina que el juego simbolico logra influenciar en el &mbito del
desarrollo personal y social de manera positiva. Mediante esta estrategia se alcanza el
desarrollo de las destrezas y habilidades sociales dentro del curriculo de educacion
inicial. Por lo tanto, se considera al rincon del juego simbolico como estrategia en el

desarrollo integral de los infantes.

Por otra parte, existieron pocos items del cuestionario que obtuvieron baja
puntuacién, en referente a la participacion de los nifios en el aula, esto se debe a la poca
implementacion del juego simbdlico como eje en el aprendizaje. El juego simbdlico,
brinda un mejor alcance a la ejecucion del roles, expresando que es influencia para o
docentes porque permite que lo ejecuten en las actividades previas en el aula,
desarrollando las destrezas y utilizando la metodologia juego-trabajo de manera acertada

a través del juego simbdlico.
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Conforme con las respuestas conseguidas en el analisis de los datos se puede
considerar que se identifica al juego simbolico como un accionar en el desarrollo de
destrezas importantes del ambito de desarrollo personal y social, por lo tanto, el juego
simbdlico deber ser considerado como medio en la educacién para el desarrollo de los
nifios de educacion inicial, estableciendo relacion entre categorias, manifestando la
influencia del juego simbdlico en el &mbito de desarrollo personal y social funciona de

manera positiva en el nivel de inicial.

Reflexiones criticas
Se desarroll6 la guia de observacion en modalidad virtual por la plataforma
Zoom en la Escuela de Educacion Basica: Domingo Faustino Sarmiento ubicada en el

canton La libertad a estudiantes de Subnivel 2 de Educacion Inicial.

Tabla 13
Resultados de Observacion aplicada a estudiantes de Subnivel 2 de Educacion Inicial.
Subnivel 2
Indicadores | Cumplen | En Proceso
Juego Simbolico
Comparte juegos con otros nifios asumiendo roles. X
Utilizan los recursos en las actividades que se establecen X
en el aula.
Son muy imaginativos y establecen escenas con la X
realidad.
Juegan cooperativamente. X
Disfrutan de los juegos agrupados. X
Desarrollan la imaginacion y creatividad. X

DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

Identifican y reconocen sus nombres. X

Identifican necesidades, sentimientos y emociones. X
Disfrutan compartiendo nuevas cosas.

Adecuan su comportamiento a las necesidades. X
Juegan en cooperacion con otros nifios. X

Nota: Resultados de Observacién aplicada a estudiantes de Subnivel 2 de Educacion Inicial
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En correspondencia a los niveles educativos y los indicadores que se aplicaron, a
partir de la utilizacion de los instrumentos de recoleccion de datos para lograr los
objetivos. Posteriormente esto permitié de manera apropiada al nivel inicial a participar
en el proceso de investigacion.

En la observacion ejecutada a 23 nifios, 7 participaron en las actividades que
indicaba la docente en la clase con entusiasmo, mientras que 4 nifios prefirieron
quedarse sentados, analizando que estos alumnos no participaron por la falta de atencion
y concentracién. Asimismo, se observo que en el subnivel 2 la docente en el transcurso
de la hora de clases, utiliza el juego como estimulacion para obtener la participacion y
atencion de los nifios. A demas, en la observacion ejecutada a los 23 nifios muestran
desconcentracién, indicando que la nueva modalidad de estudio esta influyendo en el
aprendizaje de los nifios.

En el subnivel 2 de Educacion Inicial las docentes utilizan el juego de imitacion de roles
para que se sientan a gusto, los nifios se sintieron incentivados y motivados a explicar de
qué se trataba su traje utilizando el realismo para que los estudiantes jueguen y asi

ayudar en su desarrollo.

Aporte del investigador

Mediante el andlisis de los datos obtenidos por medio de la implementacion de
las técnicas para obtener la informacion, reafirman que el uso del rincén del juego
dentro del ambito escolar brinda buenos resultados favorables, se propone como
alternativa metodoldgica, la implementacion del rincén del juego simbolico, se basa en
crear espacios que contribuyan con el aprendizaje de los nifios de subnivel 2 de
Educacion Inicial 2, con el objetivo de aplicar el juego simbdlico como estrategia
pedagdgica que se oriente en el desarrollo emocional, cognitivo y habilidades sociales

de los nifios.

Este método se puede adaptar a la realizacién de actividades por medio de juegos
de roles enfocada en el desarrollo personal y social, como estrategia de evaluacion,

utilizando la imaginacién y creatividad, acciones que enfocados a una orientacion
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espacial y también a portando en las habilidades sociales, parte importante en el

desarrollo personal y social.

Esta didactica es interpretativa-narrativa en la que los nifios asumen personajes
imaginarios a lo largo de la historia en la que interpretan dialogos facilitando su
aprendizaje. También es adaptada a diferentes niveles de edades y sirve como una

metodologia innovadora dentro del area educativa.

Como alternativa para incluirla en el espacio del rincén, es el juegos de roles (los
disfraces). Mediante este rincon los nifios favorecen su identificacion con los personajes
del entorno familiar o protagonistas en el mundo de la imaginacion. Facilitando tomar
decisiones por si mismo. Proponiendo roles que permita a los nifios tomar lugares a
nivel del personaje como responsabilidades de manera personal y profesional que tiene
cada integrante en las familias como: Papa, Mama e hijos y asi mismo, proponer roles
de diversidad social en el cual se conozcan los deberes y derechos que tienen los

ciudadanos dentro de la sociedad.
Accion metodoldgica y didactica: ¢ Como hacer un juego de roles?

- Escoger un tema.

- Conversar sobre el tema.

- Hacer la historia.

- Presentarlo.

- Dramatizacion de los roles como: personajes del entorno o de ficcion.

- Consignar tiempo y espacio en el cual se realizara la accion.

- Proporcionar la actividad de los estudiantes.

- Cada estudiante debe escoger a su eleccion un personaje interpretando su rol.

- Asociar vestimenta destinada a la interpretacion.

- Expresar con la utilizacién del lenguaje corporal en la representacion de
situaciones, vivencias y necesidades del entorno, manifestando interés y alegria
al momento de participar en este juego.

- Desarrollar la comprension y expresion oral, la atencién y memoria. Asi mismo

ampliando su vocabulario.
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- Realizar preguntas evaluando sobre la interpretacion del rol escogido por cada
infante.
Contenidos: Para la realizacion de la actividad.
e Serequiere los participantes.
o Se utilizara el rincdn del juego simbdlico con materiales utilizados dentro de las
participaciones de los nifios. Disponiendo mobiliario adecuados para el espacio
como disfraces, pelucas proporcionando material concreto para beneficiar a esta

tematica.

Objetivos:
- Permite acceder al conocimiento de forma significativa.
- Ayuda en la memorizacion.
- Aporta en el desarrollo de la empatia.

- Fomenta la relacion en términos de igualdad.

Evaluacion mediante la técnica de juego de roles

La evaluacion sirve como parte esencial en la asimilacion de lo sucedido
mediante la actividad, comenzar preguntando a los nifios sobre su personaje, como se
sintieron en lo sucedido. Haciendo posible a que todos tenga la oportunidad de
participar, y por ultimo preguntamos las opiniones de lo observado.

Generalmente los rincones del juego simbdlico concierta mantener el dialogos
entre el grupo, en esto las docentes debes contribuir en las actividades, supervisando
mediante la observacion, porque esto permite a los nifios a adquirir identidad y
autonomia personal. Esta técnica es Util para manejar aspectos necesarios como la toma
de diferentes posiciones para la comprensién. Consiste en la representacion de
situaciones reales o ficticias para mostrar una informacion relevante. Cada educando,
representa un papel pero también tienen la alternativa de cambiar de roles. De este
modo, se puede abordar la problematica existente y comprender las diversas
interpretaciones de la realidad. Definitivamente, la participacion de los nifios no debe
seguir un guion, pero es importante una delimitacion previa a la puesta en practica de la

actividad.
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Reflexiones finales

La presente investigacion tuvo como propdsito determinar que el uso del rincén
del juego simbolico fomenta en el desarrollo personal y social de los nifios de subnivel 2
de educacidn inicial, manifestando durante el proceso de investigacion que el juego
simbdlico proporciona beneficios en el ambito educativo. Se logro identificar que por
medio del juego da paso a una conexion del nifio con su entorno, permitiendo que
favorezca en su desarrollo infantil, fomenta su expresion emocional, permitiendo

comprender roles distintos.

La importancia de aplicar el juego como herramienta pedagogica es una
experiencia que se incrementa dia a dia en el ambito educativo; a partir de estos
parametros podemos concluir la importancia que fomenta el uso del rincén del juego
simbdlico en el desarrollo personal y social. En ciertos casos, se logro observar que los
nifios generan un gran interés en las actividades realizadas por las docentes de nivel de

inicial.

Posteriormente, vemos que el rol del docente juega un papel importante en el desarrollo
integral de los infantes, en el cual generan conocimientos en las ensefianzas-aprendizajes
de sus estudiantes, como una forma el docente interioriza la ensefianza con el entorno de
los nifios como en este caso. El juego posibilita la curiosidad de los nifios, como se
plasma en la investigacion que los docentes implementan roles a traves de la

experiencias de los nifios con diferentes &mbitos.

Para concluir se puede indicar que el juego simbdlico es proporcionado en el nivel
inicial dentro de las modalidades ya sea presenciales o virtuales, en el cual las docentes
incentivan a que los nifios participen en roles del juego simbélico, pero se lograr
constatar que este proceso actual afecta mucho en el desarrollo de los nifios, se percibe
que la necesidad de los espacios comodos proporcionan ambientes estimulantes para los
nifios en la etapa de desarrollo, incorporando el juego como actividad planificada y

presentada por las docentes permitiendo llegar al objetivo.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA

ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

GUIA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS DE SUBNIVEL 2 DE

EDUCACION INICIAL

INDICADORES

CUMPLEN EN PROCESO

JUEGO SIMBOLICO

Comparte juegos con otros nifios
asumiendo roles.

Utilizan los recursos en las actividades
que se establecen en el aula.

Son muy imaginativos y establecen
escenas con la realidad.

Juegan cooperativamente.

Disfrutan de los juegos agrupados.

Desarrollan la imaginacién y creatividad.

DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL

Identifican y reconocen sus nombres.

Identifican necesidades, sentimientos y
emociones.

Disfrutan compartiendo nuevas cosas.

Adecuan su comportamiento a las
necesidades.

Conocen y representa su cuerpo.

Juegan en cooperacién con otros nifios.
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Encuesta dirigida a docentes del subnivel 2 de educacion inicial
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El Rincon Del Juego Simbolico En El Desarrollo Personal Y Social De Los Nifios De Subnivel 2 De

Educacion Inicial.

Preguntas

Totalmente
de acuerdo

De
acuerdo

En
desacuerdo

1. ¢Considera usted que el rincén del
juego simbdlicos favorece en el desarrollo
personal de los nifios?

2. ¢Establece usted que el rincén del
juego simbdlico favorece la asimilacidn con
el entorno de los nifios?

3. ¢Usted piensa que el rincén del juego
es un ente socializador de los nifios?

4. ¢Cree usted que los docentes deben
utilizar actividades ludicas referentes al juego
simbolico?

5. ¢Observa que los nifios juegan o
asimilan roles libremente?

6. ¢Considera que las actividades del
juego simbdlico son de mucha importancia y
esta ayudando en el aprendizaje de los nifios?

7. ¢Usted ha observado si los nifios
utilizan el rincén de juego representando
escenarios?

8. ¢Incentiva a los nifios a que participen
mediante el juego-trabajo para el desarrollo
integral de ellos?
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9. ¢Observa que los nifios mejoran su
comunicacion mediante el juego?

10.  ¢Observa usted si los nifios participan
en juegos cooperativos o grupales?
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FECHA: 04/11/2021

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En calidad de tutor del Proyecto de Investigacion y Desarrollo “EL RINCON DEL
JUEGO SIMBOLICO EN EL DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL DE LOS
NINOS DE SUBNIVEL 2 DE EDUCACION INICIAL” elaborado por el estudiante
CINTHYA KATHERINE CHELE TOMALA de la CARRERA DE EDUCACION
INICIAL, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion del
Titulo de Licenciado en EDUCACION INCIAL me permito declarar que una vez
analizado en el sistema antiplagio URKUND, luego de haber cumplido los
requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra con

5% de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a emitir el presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

MSC. SALAZAR ARANGO EDWAR
C.C. 1727224360
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FECHA: 04/11/2021

TEMA: EL RINCON DEL JUEGO SIMBOLICO EN EL DESARROLLO PERSONAL Y
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Anexo 3

JUNIO JULIO AGOSTO | SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE

N° ACTIVIDADES 123 4123 [4]1]2[3[4]1|2)3]4|1]2]3|4]1]|2]3/4

Aprobacion del temay tutor del provecto de
Investigacion por parte del Consgjo de
1| Facultad

Envio de oficio conresolucion de Consejo
2| de Facultad a tutor v futorado

Elaboracidn del Capitulo I: Situacidn
3| problemitica

Elaboracidn del Capitulo IT: Abordaje o
4| momento tedrico

Elaboracidn del Capitulo ITT: Abordaje o
Momento metodologico

M

Elaboracidn del Capitulo IV: Presentacion
de los Hallazgos/ Apartes del Investigador.

Reflexiones Finales

(=T e I — 8

Designacion de docente especialista,

0| Entrega del infome escnito

10| Revision del Provecto de Investigacion.

11| Sustentacion del provecto denvestigacion.

12| Ceremonia de Incorporacion.




