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RESUMEN

El presente trabajo tiene como objetivo determinar si la aplicacion de juegos
colaborativos en nifios de 4 a 5 afios de edad fomenta y facilita el aprendizaje de una
cultura de respeto por la diversidad cultural. Para cuyo efecto se ha recurrido a una
investigacion con un enfoque mixto por recurrir no solo a los aspectos tedricos
relacionados al objeto de estudio como las caracteristicas de los juegos colaborativos asi
como las caracteristicas de la diversidad cultural y como esta opera en la educacion
inicial; sino también a través de la aplicacién de cuestionarios o encuestas dirigidos a
docentes y padres de familia de los sujetos de estudio, con la finalidad de estacar y
diferenciar los beneficios de la aplicacion de juegos colaborativos en el &mbito
educativo. Entre los resultados que se muestran se puede observar que tanto los docentes
como los padres de familia encuestados se encuentran de acuerdo con la aplicacion de
juegos colaborativos en el &mbito educativo, ademas coinciden en que la aplicacion de
juegos colaborativos tiene beneficios a nivel social, de interaccion y relacional entre los
nifios.
Palabras Clave: Juegos colaborativos, nifios, educacion inicial, cultura, diversidad

cultural



17

ABSTRACT

The present work aims to determine if the application of collaborative games in
children between 4 and 5 years of age encourages and facilitates the learning of a culture
of respect for cultural diversity. For which purpose, a research with a mixed approach
has been resorted to resorting not only to the theoretical aspects related to the object of
study such as the characteristics of collaborative games as well as the characteristics of
cultural diversity and how it operates in initial education; but also through the
application of questionnaires or surveys aimed at teachers and parents of the study
subjects, in order to stake and differentiate the benefits of the application of
collaborative games in the educational field. Among the results that are shown, it can be
observed that both the teachers and the parents surveyed agree with the application of
collaborative games in the educational field, they also agree that the application of
collaborative games has benefits at a social level, interaction and relational between
children.

Key Words: Collaborative games, children, initial education, culture, cultural diversity



18

INTRODUCCION

El sistema educativo es el pilar fundamental para la creacion de conocimientos,
asi como la formacién de los futuros profesionales, en el mundo a través de varios
estudios se puede destacar que tener los incentivos, relaciones y estimulos adecuados en
los primeros afios de vida puede reflejarse en una vida mas plena para las personas a
diferencia de aquellas que no han tenido el mismo tipo de caracteristicas a lo largo de su

nifiez y en su desarrollo de vida adulta.

Descubrir la forma mas adecuada de reproducir el conocimiento a las nuevas
generaciones, a lo largo del tiempo ha resultado un desafio, por lo que se han estudiado
formas de optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en todos los niveles de
educacion y atendiendo las necesidades inherentes al periodo etario que se pretende
educar, ya que para cada edad la educacion debe atender diferentes caracteristicas y

necesidades y acoplarse a estas.

Los juegos en general a través de los afios se han tratado de aplicar en el sistema
educativo de una u otra forma, varios autores han estudiado los beneficios de aplicacion
de los juegos en el proceso de ensefianza, solo por citar algunos se puede mencionar a
Vygotsky, Piaget y Freud como referentes teéricos que sustentan la teoria de la
aplicacion de juegos en el proceso de ensefianza como beneficioso, dependiendo del tipo
de juego, las reglas y el objetivo que persiga el mismo, los juegos colaborativos
permiten afinar determinadas destrezas sociales y relacionales de los nifios, por lo que es

importante el estudio de este tipo de juegos.

Ecuador es un pais rico en diversidad, sumado a esto, asi como a diversos
factores migratorios concurren diversidad de culturas en las aulas de clase en todos los
niveles educativos. La presencia de diversidad cultural en las aulas de clase puede ser un
factor para que se desate la hostilidad en las mismas, siempre que las sociedades no se
encuentren acostumbradas 0 no hayan desarrollado una cultura de respeto y un

sentimiento de igualdad por otras culturas.

Por lo tanto, es importante para las nuevas generaciones que se encuentran

rodeados cada vez mas de una diversidad inminente, procurar una educacion inclusiva y
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respetuosa que permita el desarrollo integral de los nifios. Desarrollar un ambiente
educativo libre de prejuicios, bullying y violencia es fundamental para crear una

sociedad que viva de forma armdnica.

Es decir, que la creacion de este sistema educativo utopico se vuelva una
realidad, para lograr este objetivo y ver reflejado lo que, en las normas juridicas, asi
como en las planificaciones curriculares se encuentran plasmados, no se quede solo en
€s0, es necesaria la construccion de nuevos conocimientos y escudrifiar acerca de las
falencias del sistema educativo. Por lo que en el presente trabajo se pretende establecer
y correlacionar la incidencia o beneficios que puedan tener la aplicacion de juegos
colaborativos en el proceso de ensefianza de nifios de 4 a 5 afios de edad como una
forma de fomentar y facilitar el aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad
cultural inminente a la que pueden estar expuestos.

En el capitulo | de la presente investigacion se plantea la contextualizacion del
problema objeto de estudio, las inquietudes del investigador que sirven de soporte y
como hilo conductor de la investigacion, posteriormente se plantean los objetivos de la
investigacion. En el capitulo Il se aborda el marco teérico referencial cumpliendo asi
con los objetivos especificos, el abordaje de las teorias que fundamentan la
investigacion, la descripcion de las variables, sus caracteristicas, la forma que estas se

relacionan y operan dentro del contexto educativo.

Mientras que en el capitulo 111 se plantea la conceptualizacién ontoldgica y
epistemoldgica de la investigacion, asimismo se determina la poblacion y muestra para
la aplicacion de las técnicas de recoleccion de informacion. Finalmente, en el capitulo
IV de la investigacion se presentan los resultados de la aplicacion de los instrumentos de
recoleccion de informacion, a través de tablas de contenido y gréficos se presenta un
analisis de cada pregunta de los cuestionarios aplicados, para asi poder inferir sobre el
objeto de estudio y presentar las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO I
EL PROBLEMA

Situacion objeto de investigacion

La diversidad cultural es el producto de las relaciones historicas de la
humanidad, del trabajo conjunto, de la sobrevivencia de las valores humanos y
cosmovisiones, del desarrollo evolutivo social a partir del cual se desarrollan varias
tradiciones y culturas diversas, ademas se puede denominar diversidad cultural a la
concurrencia de varias culturas dentro de un mismo espacio geografico formen parte o
no de una misma naciéon UNESCO (2021). La formacion de una sociedad respetuosa
activa y participativa de la diversidad cultural depende de la educacion familiar en gran
medida, sin embargo, se pudiera cambiar este rol para que la educacion formal releve
esta ensefianza. El desarrollo integral de los nifios depende del ejercicio de los derechos
reconocidos a nivel nacional e internacional, entre ellos el derecho del acceso a la

educacion inclusiva.

La instruccion inicial, como parte de la formacidn necesaria para el desarrollo de
las capacidades y aptitudes de los nifios, nifias y adolescentes. Andrade (2020) explica
que la educacion inicial “es el proceso de acompafiamiento al desarrollo integral de
nifios y nifias menores de 5 afos, y tiene como objetivo potenciar su aprendizaje y
promover su bienestar mediante experiencias significativas y oportunas que se dan en
ambientes estimulantes” (pags. 132-149). La UNESCO (2013) indica que “aun cuando
se observan avances relacionados con la paridad urbano-rural y por grupo étnico en el
acceso a la educacion; la equidad esta lejos de alcanzarse, la calidad de la
implementacion de politicas pablicas en este sentido presenta grandes disparidades”
(pég. 155). En su informe la UNESCO hace un andlisis de la situacion de la educacion
en América Latina y el Caribe, al respecto menciona que esta presenta avances, sin
embargo, también tiene pendiente por alcanzar los objetivos establecidos en los
instrumentos internacionales de derechos humanos, por lo que sigue estando lejos de
lograr la equidad y la implementacion de politicas publicas que permitan el acceso a la
educacion de forma equitativa, es decir, que uno de los desafios de los paises de

América Latina, es la inclusion étnica en la educacion.
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En relacién con la diversidad cultural dentro de las aulas de clases; uno de los
factores que afecta a la poblacion hace referencia a la emigracion a otros paises; incluso
entre provincias y ciudades. Los estudiantes van llevando consigo sus multiplicidades
interiores y al momento de relacionarse con los demas existen problemas por el simple
hecho de provenir de otras culturas (Coronel, 2011). La migracidn es un factor que
influye en la diversidad cultural en las aulas de clase, las personas inmigrantes
provienen de una cultura diferente, con costumbres diferentes a las que tienen los
habitantes del lugar donde llegan, por esto al comunicarse o establecer cualquier tipo de

relacion los inmigrantes con los locales se nota la diversidad.

Segun la proyeccion poblacional del Instituto Nacional de Estadisticas y Censos
(INEC, 2020) en Ecuador viven mas de seis millones de nifios, nifias y adolescentes
comprendidos en la edad de 0 a 17 afios de los cuales segun el Censo de Poblacion y
Vivienda de 2010 de la distribucion étnica el 8% se autodenominaba indigena, 7%
afroecuatoriano, 7% montubio, 71% mestizo, 6% blanco y 1% como otra etnia. Por lo
que el problema de la ensefianza de la diversidad cultural en los nifios de 3 a 4 afios se
puede derivar bajo tres aristas que comprende la dimension de diversidad tal como lo
expone Lopez (1997) y son: la etnia, la cultura y la linglistica, las cuales influyen en el
proceso de ensefianza, debido a que el desenvolvimiento de un estudiante en el aula de
clases puede variar por la concepcidn que tenga sobre la etnia, la cultura y la linglistica.
El enfoque que plantea es que en todo &mbito social se encuentra una cultura dominante
y pequefios grupos de otras culturas los cuales pueden ser sujeto de exclusidn e incluso
discriminacion en el &mbito educativo.

Respecto de los obstaculos linglisticos en el aprendizaje de la diversidad
cultural, Lopez (1997) indica que, en el &mbito educativo, la comunicacion y el
desarrollo de las clases estdn marcadas por la utilizacién de la cultura dominante, asi
como de la linguistica dominante, por esta razén aquellas personas que pertenecen a una
cultura diversa que represente una minoria ven limitado al ejercicio de sus costumbres
regulares. Ademas, explica que el problema no es la diversidad cultural que pueda
presentarse en las aulas, sino que el problema radica en que el sistema educativo no se

encuentra preparado para impartir educacion multicultural. La Constitucion de la
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Republica del Ecuador (2008) lo reconoce como un Estado multicultural y plurinacional,
ademas en la redaccion de su contenido establece que el derecho de educacion se

ejercerd bajo el ambito de igualdad, inclusion social e intercultural.

Sin embargo, Arellano (2008) afirma que el modelo educativo del Ecuador se
encuentra en una crisis por que los aspectos humanizadores en la formacion de una
estudiante, es decir, aspectos como la atencion socioldgica de la poblacion estudiantil, el
desarrollo de la creatividad, la identidad cultural han sido relevados en el sistema
educativo por la preocupacion de cumplir con la formalidad de los curriculos que
contienen el plan educativo, la reelaboracién de los mismo y plasmar regulaciones de
conducta. En este mismo sentido, el curriculo de Educacion Inicial (2014) establece y
reconoce el respeto por la diversidad cultural, sin embargo, entre los @ambitos de
desarrollo y aprendizaje para los nifios de entre 3 a 5 afios no se contempla la
identificacion y autodeterminacion cultural y étnica, tampoco la integracion de la
linglistica propia de su cultura en el &mbito educativo, de la misma forma el curriculo
no integra los juegos como parte del fortalecimiento de capacidades y destrezas sino

mas bien como el ejercicio del derecho de recreacién de los nifios.

Actualmente los flujos migratorios inciden en masificar la diversidad cultural ya
que existe una “compleja modificacion del patrén migratorio nacional: de ser un pais
mayoritariamente emisor de emigrantes, en la tltima década Ecuador se ha convertido
en receptor de inmigrantes y de ecuatorianos retornados y deportados, y en un pais de
transito” (Observatorio Social de Ecuador, 2019, pag. 23). Ecuador paso de ser un pais
del cual se emigraba en busca de mejores oportunidades a ser un pais que recibe
migrantes que se encuentran en una situacion precaria, la presencia incluso de
estudiantes extranjeros en las aulas de clase no es un factor alejado de la realidad.

Leiva (2012) explica que el rol de los docentes en el proceso de ensefianza es
importante al ser el facilitador de los contenidos tedricos, empiricos y la formacion de
valores, es decir, los docentes deben contar con una preparacion no solo académica sino
también humanista. Adicionalmente enfatiza en la relevancia de la preparacion docente,

en especial la preparacion respecto de la educacién intercultural como parte de una
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integracion de la diversidad cultural que actualmente se presenta de forma muy comin
en las aulas de clase por diversos factores como socioeconémicos, calidad migratoria,

culturales, étnicas, etc.

En un estudio realizado por Rodriguez (2016) en la escuela Otto Arosemena
Godmez ubicada en la provincia de Santa Elena, se puede observar que, basado en una
encuesta dirigida a los docentes de educacidn inicial de esta institucion, reconoce que
los estudiantes en la edad comprendida entre 4 a 5 afios no reconocen la cultura a la que
pertenecen. asimismo, en el curriculo académico de educacién inicial actualmente
vigente se puede apreciar que, si bien incluye los juegos y el juego simbélico como parte
del proceso de ensefianza de valores y especificamente de la cultura dominante, este
proceso de ensefianza a través de los juegos no se caracteriza por introducir un

componente de respeto por la diversidad cultural (Ministerio de Educacién, 2014)

Ha sido de interés introducir el juego dentro del aprendizaje como una forma
dinamica y rapida de captar el conocimiento, es mas desde las antiguas generaciones ha
persistido la préctica de los juegos en los mas pequefios, al respecto Delgado (2011)
explica “el juego en la época clasica: tanto en Grecia como en Roma el juego infantil era
una actividad que estaba presente en la vida cotidiana de los pequefios” (pag. 377).
Afiade que el juego aplicado en el proceso de aprendizaje, en especial de la diversidad
cultural ademas de la autoidentificacion y autodeterminacion, el reconocimiento de las
caracteristicas propias de cada cultura, el respeto por la diversidad cultura puede
fortalecer capacidades y habilidades relacionadas con el desarrollo psicomotor,
potenciar la creatividad, mejorar su desarrollo cognitivo y social (Delgado, 2011).

Contextualizacion de la situacion objeto de la investigacion

Ecuador es un pais que pretende ser garantista de derechos, orientado por una
cosmovision indigena ancestral de respeto y convivencia arménica con el medio
ambiente, que reconoce la multiculturalidad y plurinacionalidad que abunda en el
territorio ecuatoriano. Instaura un paradigma constitucional novedoso, promoviendo la
educacion intercultural como uno de los ejes de desarrollo de la sociedad (Secreataria

Nacional de Planificacion y Desarrollo, 2017).
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Segun el Plan Nacional del Buen Vivir (2017) al 2016 alrededor de 44.65% de
nifios menores de cinco afios formaban parte de un programa privado o de la educacion
inicial publica, siendo una meta a lograr dentro de la ejecucion del programa del Plan
Nacional del Buen Vivir vigente “incrementar el porcentaje de nifias y nifios menores de
5 afios que participan en programas de primera infancia™ (Secreataria Nacional de
Planificacion y Desarrollo, 2017, pag. 50). Ademas, se pretende implementar en el
sistema educativo ofertas de educacion intercultural bilingtie, la erradicacion de toda
forma de discriminacion, e incrementar el porcentaje de personas pertenecientes a
grupos étnicos determinado tenga acceso a la escolarizacion (Secreataria Nacional de
Planificacion y Desarrollo, 2017).

Actualmente el sistema educativo se encuentra paralizado operando de forma
virtual debido a la declaratoria de la pandemia mundial por el virus SARS-COV-2
declarado por la Organizacion Mundial de la Salud el 11 de marzo de 2020, a las
medidas de bioseguridad y al distanciamiento social recomendado por esta organizacion
para prevenir y disminuir el riesgo de contagio. Mediante Acuerdo Ministerial No.
MINEDUC-MINEDUC-2020-00014-A (2020) se dispone la suspension de clases en
todo el territorio nacional. La educacion ha continuado de forma online e incluso el
Ministerio de Educacion proyectando el funcionamiento adecuado de la modalidad de la
educacidn online ha emitido curriculos educativos-priorizados con la finalidad de
adaptar los temas objeto de estudio a la realidad social actual (Ministerio de Educacion,
2020)

Delgado (2011) explica que el juego como parte del proceso de aprendizaje
puede resultar enriquecedor para la construccion de una sociedad equilibrada, ademas,
Lopez (1997) explica los desafios claros que enfrentan los nifios en las aulas de clase
debido a la diversidad cultural por lo que la presente investigacion se orienta en
discernir de qué forma se puede fomentar y facilitar el aprendizaje de una cultura de
respeto a la diversidad cultural en nifios de 4 a 5 afios, ademas de determinar si los
juegos colaborativos cumplir este rol en el proceso de aprendizaje
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Inquietudes del investigador
¢Qué teorias sustentan la investigacion de los juegos colaborativos en el

aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad cultural en los nifios de 4 a 5 afios?

¢Cual es la situacion actual en las aulas de clase respecto a la ensefianza de una

cultura de respeto por la diversidad cultural en los nifios de 4 a 5 afios?

¢Cuales son los juegos colaborativos utilizados como estrategias en el proceso de

aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad cultural en nifios de 4 a 5 afios?

¢Cuales son los beneficios de la aplicacion de juegos colaborativos en el proceso

de aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad cultural en nifios de 4 a 5 afios?

Propésitos u Objetivos de la investigacion
Objetivo General

Determinar que la utilizacion de juegos colaborativos fomenta y facilita el
aprendizaje de una cultura de respeto a la diversidad cultural en la educacion inicial de
nifios de 4 a 5 afios de edad.

Objetivos Especificos

v’ Distinguir las teorias que sustentan la investigacion de los juegos colaborativos en el
aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad cultural en nifios de 4 a 5 afios.

v’ Destacar los juegos colaborativos que pueden ser utilizados como estrategias en el
proceso de aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad cultural en nifios
de 4 a 5 afios

v' Diferenciar los beneficios de la aplicacion de juegos colaborativos en el proceso de

aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad cultural en nifios de 4 a 5 afios
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Motivaciones del origen del estudio

El presente trabajo de investigacion se realiza para determinar que la utilizacion
de juegos colaborativos puede facilitar el aprendizaje de una cultura de respeto por la
diversidad cultural en nifios de 4 a 5 afios de edad. El estudio de los juegos dentro del
proceso de ensefianza se ha aplicado desde el desarrollo de la psicologia, la cual ha
utilizado diferentes teorias para explicar el rol de juego en el proceso de ensefianza,
Bacilio (2019) menciona como teorias relacionadas al objeto de estudio, la teoria de
Freud, Buytendijk, Jean Piaget y Vygotsky.

El INEC (2020) muestra una proyeccion poblacion y se puede evidenciar que es
una realidad que la diversidad cultural esta presente a diario en las aulas de clases
manifestada en las diferencias que posee cada persona, como el idioma que hablan, la
manera de vestir, su historia, sus creencias, costumbres, entre otras. La ensefianza de la
diversidad cultural en las aulas es un aspecto enriquecedor para todos los que son parte
de la sociedad educativa, esta ensefianza deberia tenerse presente a lo largo de todo el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, cabe discernir el contenido del
curriculo académico para la educacion inicial vigente para conocer la situacion actual de
la educacion multicultural y el rol de los juegos en el proceso de aprendizaje en nifios de
4 a 5 afios.

Ademas, Bacilio (2019) explica que los juego colaborativos o cooperativos como
el los define, se pueden abordar desde tres dimensiones debido a la complejidad del rol
de los juegos en el proceso de aprendizaje, esto es la dimension de cooperacion,
dimension de participacion, y dimension de diversion. Asi también se pretende analizar
los beneficios de la implementacion de juegos colaborativos en la ensefianza de una
cultura de respeto por la diversidad cultural en los nifios de 3 a 4 afios. Los beneficiaros
directos son los nifios comprendidos en la etapa temprana de crecimiento o educacion
inicial. Los beneficiaros indirectos seran los docentes que pueden tomar como punto de
referencia el presente estudio para identificar los beneficios de la aplicacion de juegos
colaborativos no solo en el aprendizaje de una cultura de respeto por la diversidad
cultural, sino de forma general que los juegos colaborativos facilitan el aprendizaje en la

educacion inicial.
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Capitulo 11
MARCO TEORICO REFERENCIAL

Estudios relacionados con la tematica

Bacilio (2019) en su estudio denominado “Juegos Cooperativos y Conducta
Social en Nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 1539 — Chimbote 2019 que tiene
por objetivo este estudio se dirige a determinar la existencia de una relacion entre los
juegos cooperativos y su influencia en la conducta social en nifios de 5 afios en una
institucion educativa de la ciudad de Chimbote, Peru. Para realizar la investigacion
plantea un enfoque cuantitativo por lo que utiliza la técnica de las encuestas para
recopilar informacion directamente desde la institucion educativa objeto de estudio,
como resultados presenta que alrededor del 67% de la poblacion de la muestra,
refiriéndose a los nifios de 5 afios de la institucion Educativa 1539, si acopla y acepta los
juegos cooperativos en el proceso de aprendizaje, mientras que solo el 33% restante se
les dificulta aprender a través de juegos cooperativos; en cuanto a la variable
dependiente, la conducta social este estudio muestra un resultado la aplicacién de los
juegos colaborativos fue a través de un proceso medido en tres etapas: inicio, proceso,

finalizacion.

Arrojando como resultados que la aplicacion de juegos cooperativos en el inicio
del proyecto no incide de ninguna forma en la conducta social, mientras que, en la
siguiente etapa, es decir, en el proceso se evidencia una mejora de las aptitudes en la
conducta social en un 85%; mientras que el 15% restante logro integrar completamente
0S juegos cooperativos mejorando sus actitudes conductuales. Finalmente concluye
indicando que el incremento de la aplicacion de juegos cooperativos en el proceso de
enseflanza como respuesta incrementa la conducta social de los nifios de forma positiva
(Bacilio, 2019).

Delgado (2011) en su trabajo denominado “Aprendo con el juego en mi aula de
educacion infantil” publicado por la revista Pedagogia Magna. Inicia su trabajo
definiendo el juego a nivel general como parte de un desarrollo integral en la etapa

infantil, denota que el juego a través del tiempo ha formado parte de las grandes
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civilizaciones como en la época clasica romana, en la época medieval, mientras que en
el siglo XVII se empieza a introducir este como un recurso pedagdgico, en el siglo

XVIII se expande el pensamiento filos6fico y este siglo deja grandes aportes filoséficos.

Ademas, aborda los beneficios del juego como parte del proceso de ensefianza en
el nivel inicial como el desarrollo de destrezas y actitudes fisicas, afectivas y cognitivas.
Distingue varias clasificaciones del juego como el juego de contacto fisico, el juego de
construccidn-representacion, juegos sensomotores, juego simbélico y juego reglado.
Concluye destacando la importancia del juego para la infancia, debido a que ha
abordado y recopilado los diferentes beneficios del juego en la educacién infantil, las
clasificaciones de los juegos y los antecedentes de como a lo largo del tiempo se ha

introducido el juego como un recurso pedagdgico.

Inaquiza y Jumbo (2020) en su trabajo de investigacion titulado “Conocimiento
de la diversidad cultural en la educacién infantil intercultural en el afio 2019-2020”,
persigue el objetivo de poder determinar la influencia de la diversidad en la educacién
infantil, realiza una investigacion con un enfoque cualitativo, exploratorio descriptivo en
donde plantea que el Ecuador es un pais rico en diversidad cultural, sin embargo, el
sistema educativo a nivel de interculturalidad ain se encuentra adaptandose a este

paradigma.

A través de la recopilacion bibliogréafica identifica por regiones identifica 19
pueblos y 15 nacionalidades propias de Ecuador, asimismo sintetiza la teoria
sociocultural de Vygotsky donde resalta que el conocimiento adquirido en la infancia es
en gran medida significativo y marca la conducta social y las relaciones personales de
los adultos. Ademas, reconoce que la edad de 4 a 5 afios es una etapa crucial en el
desarrollo para los nifios, al tener una facilidad cognitiva para absorber conocimiento y
presentar capacidades fisicas locomotoras que acompafian su desarrollo (Inaquiza &
Jumbo, 2020).

Ademas, presenta como resultado de la investigacion una recopilacién
bibliografica presentada a través de ficheros elaborados a base de contraposiciones o

argumentos de las ideas de diferentes autores. Concluye afirmando que la
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autodeterminacion cultural es parte del desarrollo integral de los nifios por cuanto, es
necesario el reconocimiento y respeto de por diferencias culturales, que el curriculo de
educacidn inicial vigente pretende reconocer la educacion intercultural, sin embargo, no
establece directrices orientadas a la participacion familiar ni la introduccién de la cultura
como parte de la educacién inicial, y que la interculturalidad en el proceso de ensefianza
en la educacion inicial puede permitir la transformacion social, fisica, mental y espiritual
al conectar todos aquellos principios que la educacion intercultural propone (Inaquiza &
Jumbo, 2020).

Rodriguez (2016) en su tesis titulada “Estrategias didactica para la formacion de
habitos sociales en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela Otto Arosemena Gomez,
Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015-2016” se propone como
objetivo el promover los habitos sociales de nifios de 4 a 5 afios en la escuela Otto
Arosemena GOmez, realiza una investigacion con enfoque cualitativo, exploratoria y
descriptiva. Utiliza la técnica de encuestas dirigidas a padres de familia y docentes,
como resultados presenta que los padres concuerdan en que los habitos sociales son
importantes y ain mas si se introducen dentro del proceso de ensefianza, mientras que
para los docentes fue importante proponer nuevas formas didacticas de introducir
habitos sociales en los nifios, también se puede destacar que los docentes concuerdan en

que los nifios de inicial en su totalidad no reconocen a la cultura que pertenecen.

Como propuesta para la solucion del problema plateado en esta investigacion
propone la implementacion de estrategias pedagdgicas dirigidas a mejorar los habitos

CLIN13

sociales, entre las actividades pretende introducir juegos como “todos al barco”, “algo
que decir”, “que nadie se quede sin silla”, “os encontré”, “letras y palabras”, etc.,
concluye afirmando que debido a la falta de cultura y habitos sociales en la Escuela Otto
Arosemena Gémez es necesaria la implementacién de estrategias didacticas que
fortalezcan y faciliten la autodeterminacion, el conocimiento y el autorreconocimiento
como primer paso para la construccion de buenos habitos sociales, ademas que a través
de la propuesta y de los juegos y actividades descritas se pueda sensibilizar a los nifios y

dirigir hacia una conducta positiva. (Rodriguez, 2016)
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Cacao (2016) en su trabajo denominado “Juegos tradicionales para fortalecer el
valor de la identidad cultural en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de
Educacion Basica Ignacio Alvarado, Parroquia Colonche, Canton Santa Elena, Provincia
de Santa Elena, afio lectivo 2015-2016” persigue como objetivo la aplicacion de juegos
tradicionales como un mecanismo para fortalecer la identidad cultural de nifios de 4 a 5
afios de una institucion que oferta educacion inicial. A través de encuetas dirigidas a
padres de familia y docentes se puede evidenciar que los padres de familia en su
mayoria estan de acuerdo que a través del tiempo se han perdido la practica de juegos
tradicionales como la cometa, el trompo, la escondida, la rayuela, la cogida y el puente
se ha quebrado como parte de la identidad cultural. De la misma forma a través de
entrevistas se realizo un acercamiento con los docentes para contrastar con su punto de
vista, sin embargo, se puede apreciar que a pesar de que consideran importante la
conservacion de estos juegos tradicionales se ven limitados a la aplicacion de los
mismos debido a los curriculos académicos (Cacao, 2016).

Como propuesta para esta investigacion Cacao propone varios juegos
considerados como tradicionales, y un cronograma de aplicacién durante todo un
periodo lectivo, finalmente concluye afirmando que existe una limitacion para que los
docentes apliquen los juegos tradicionales como mecanismo para fortalecer la identidad
cultural en los nifios de 4 a 5 afios en la escuela Otto Arosemena Gémez, por lo que
ademas recomienda la implementacion de la propuesta descrita (Cacao, 2016).

Referentes tedricos
El juego

El desarrollo de los seres humanos se encuentra ligado a actividades que realizan
para formar y desarrollar su conducta, destrezas y habilidades, se pueden desarrollar a
partir de diversas formas a lo largo de su vida dependiendo de su condicion etaria. El
juego es una de las actividades mas comunes para que los nifios desarrollen habilidades
y destrezas fisicas, sociales, intelectuales y emocionales a través de la interaccion con

otros infantes.
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El juego constituye un modo peculiar de interaccion del nifio con su medio, que
cualitativamente es distinto del adulto. Los juegos deben considerarse como una
actividad importante en el aula, puesto que, aporta una forma diferente de adquirir
el aprendizaje aporta descanso y recreacion al estudiante, los juegos permiten
orientar el interés del participante hacia el area que se involucren en la actividad
ludica (Andrade C. A., 2020, pag. 132).

El juego es la expresion de la relacion de los nifios entre si 'y con su medio, que
por diferencias cualitativas y de contenido se pueden diferenciar de la interrelacion que
puede existir entre los adultos. Ademas, los juegos se pueden incluir como actividades a
desarrollar en el aula como una forma diferente para el proceso de aprendizaje, el
descanso e inclusive el periodo de recreacion de los nifios. Ademas de que los juegos
pueden afianzar conocimientos determinados en las areas en la que se apliquen los

mismos.

Castillén (2018) propone que los juegos son una representacion que haces lo
intervinientes de la realidad conformada por elementos fisicos y humanos, el juego se
configura una vez que los jugadores o intervinientes adecuen su conducta u obedezcan
los roles, papeles o las reglas que previamente hayan sido definidas para el desarrollo
del juego. La representacion del juego puede permitir en un ambiente liberar la tension y

desarrollar capacidades ludicas.

Teoria del juego de Vygotsky

Montenegro (2017) sintetiza la teoria de Vygotsky explica que existe un periodo
denominado zona de desarrollo préximo que es el desarrollo de las actitudes, la
conducta, las ideas y valores como una consecuencia natural de la interaccion social en
el que influye de una forma u otra la cultura y el ambiente que rodea a determinado
contexto. El juego no resulta ser solo una actividad placentera, al contrario, el juego
puede influir a nivel psiquico, es decir, ampliar el proceso psicolégico mas recurrente en

los nifios, esto es la imaginacion.

En la interaccion de los juegos es crucial la intervencion de procesos

psicoldgicos que podrian llegar a creerse que no forman parte de juegos tan basicos
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como los que se pueden desarrollar en la etapa inicial, por lo que este autor percibe que
siempre que se ejecuta un juego sea de cualquier tipo se estructura por reglas de facil
comprension para los individuos que interactdan en la actividad. Al respecto plantea un
ejemplo claro, un nifio de 4 afios que puede explayar su imaginacion en reaccion de la
percepcion que puede tener de la realidad y de los objetos que utiliza para la interaccién
con el juego, asi facilmente una almohada puede simbolizar una mufieca u otro objeto
imaginario determinado segln las circunstancias, el desarrollo o el tipo de juego en el
que se esté interactuando (Montenegro, 2017).

Teoria del juego de Piaget

El juego puede tener diferente enfoque dependiendo la condicion etaria de quien
lo ejecute, desde el desarrollo de las teorias relacionadas a la inclusion del juego dentro
del proceso ensefianza-aprendizaje de forma que un juego pueda ser utilizado y
ejecutado de diferente manera cambiando su objetivo para desarrollar diferentes
destrezas dependiendo de las necesidades de los individuos, hasta la actualidad se ha

llegado a considerar el juego como un fin y medio de aprendizaje.

“El juego es una via de aprendizaje y ampliacion de conocimientos y destrezas,
ademas que es un acto intelectual, puesto que tiene la misma estructura de
pensamiento; pero con una diferencia clave: el acto intelectual persigue una meta

y el juego es un fin” (Mamani, 2017, pag. 28)

Piaget reconoce el juego como un proceso de nivel intelectual por poseer una
estructura de pensamiento similar, iniciando con la formulacion de las reglas o las
actividades determinas que se realizaran en el juego, un proceso de interaccion,
finalmente una conclusion, ganador o el alcance de un objetivo, expone que el juego si
puede constituir un método de aprendizaje o de ampliacion de cocimientos ya

adquiridos.

Mamani (2017) explica que para Piaget el juego o la clase de juego se diferencia
por edades y por las necesidades sensorio motrices a desarrollar en cada etapa infantil,
asi divide el proceso de desarrollo infantil en cuatro estadios: de cero a dos afios se

presenta el tipo de juego a implementar de tipo funcional-construccion para desarrollar
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las aptitudes méas béasicas sensoriomotoras; de dos a seis afios de edad se presenta el
juego de tipo simbdlico-construccion para desarrollar las concepciones psiquicas
asumiendo roles; de seis a doce afios implementando un juego de tipo reglado-
construccidn donde los juegos empiezan a ser mas complejos con la aplicacion y
creacion de reglas especificas y se aplica en grupos ya no de forma individual, el
individuo se vuelve mas sociable; a partir de los doce afios marcado por el inicio de la
adultez y la madurez emocional puede aplicar los conocimientos adquiridos hasta
entonces Y la aplicacion del juego a través de procesos légicos mas complejos.

Teoria del juego de Freud

La concepcidn de Freud acerca del juego se refiere que su aplicacién, desarrollo
y actividades inherentes se pueden considerar como formas de terapia ante sentimientos
y emociones reprimidas cuya superacion o aceptacion se puede proyectar a través del
juego, es decir, enfoca la aplicacion del juego para que sea una forma que los individuos
puedan asimilar los aspectos negativos o los traumas de forma que afecten menos al

individuo de forma paulatina (Mamani, 2017).

Bacilio (2019) explica que desde esta perspectiva el juego es utilizado para
reconocer las proyecciones del inconsciente, es decir, es interpretado como un método
experimental de observacion de las etapas del desarrollo humano, utilizado para que los
nifios desplieguen sus capacidades de forma fisica mientras que a nivel intelectual se lo
puede ver como la forma en que los nifios se liberen o superen situacion que fueron

traumaticas.

Tipos de juegos

Los juegos segun su tipo de estudio y enfoque se han dividido o agrupado de
diferentes formas o clasificaciones por ejemplo segiin su metodologia, de acuerdo al
espacio, segun el objetivo del juego, seguin sus funciones, segln la clasificacion de
autores y segun lo conciben los curriculos académicos, por su funcién, y categorias de
juegos aisladas como juego de reglas, de errores, juegos colaborativos, etc. (Campos,
Chacc, & Gélvez, 2016).
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Mamani (2017) se refiere a una clasificacion especifica de juegos los agrupa por
el tipo de actividades a desarrollar juego sensomotor, motor, simboélico, de drama,
constructivo, verbal, de reglas. Mientras que Linaza (2013) explica la clasificacion del
juego desde la perspectiva de Piaget sobre las estructuras de conocimiento, es decir,
sensorio motriz, simbolo, y operacién mental. Cada referencia teoria creada por
diferentes autores también incluye una clasificacion de los juegos dependiendo de sus
propias caracterizaciones o concepciones, dividiendo incluso los tipos de juegos segun
el desarrollo cognitivo, social e intelectual que tienen los nifios a lo largo de sus vidas,
sin embargo, en el presente trabajo se hace referencia a clasificaciones generales del

juego.

Juego sensomotor

Mamani (2017) explica que el juego sensomotor esté orientado a desarrollar las
destrezas motoras, las actividades generalmente se realizan a través de un juego solitario
debido al poco desarrollo social en edades tempranas donde se aplica este tipo de juego,
actividades tan cotidianas como arrastrarse, patalear, chupar, etc., pueden ser
consideradas dentro del juego sensomotor ya que estas puede ir mejorando el control de

las extremidades, sujecion de objetos y la coordinacion del movimiento.

Juego simbdlico

El juego simbolico permite desarrollar més capacidades cognitivas al reconocer
el entorno y la realidad que les rodea, para estructurar un contexto de ficcion donde
puede asumir diferentes roles, actividades. Las primeras manifestaciones de este tipo de
juego se representan a través de la asignacion de roles a objetos o representar las
actividades de determinado juguete como parte del contexto de ficcion, el nivel mas
avanzado es cuando los individuos adoptan la representacion de roles (Campos, Chacc,
& Galvez, 2016).

Juego de reglas
El juego de reglas se desarroll6 en un ambito social, es decir, a través de la
interaccion de varios individuos y como consecuencia de la regulacion de conducta de

cada uno para la armonia del juego, se proponen objetivos, metas o ganadores. Las
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reglas, normas, caracteristicas u objetivos son expuestos y de conocimiento de los
participantes de forma que todos puedan interactuar. La creacion de las normas para
jugar se realiza por parte de los integrantes del juego y todos aceptan la aplicacidn de las
mismas (Mamani, 2017).

Juegos colaborativos

Los juegos colaborativos o también denominados como juegos cooperativos son
juegos de construccion social, se encuentra caracterizado por la multiplicidad de tareas o
actividades, la organizacion y asignacion de tales tareas. Las primeras representaciones
de juegos colaborativos inician a partir de los dos afios cuando el juego solitario y el
juego con adultos pasa a segundo plano, los nifios toman mayor interés por los

individuos que consideran como iguales (Campos, Chacc, & Galvez, 2016).

Entre las caracteristicas de los juegos colaborativos Bacilio (2019) destaca
“plano de diversion, buscar afecto, crear solidaridad; y, al mismo tiempo, jugando
desarrollan su fantasia, su imaginacion y su creatividad” (pag. 12). La interaccion dentro
del &mbito de juego busca la satisfaccion de los individuos, es decir, no se encuentran en
un tipo de juego de competencia, sino uno que promueve la participacion para alcanzar
determinado objetivo, ademas se pueden considerar como juegos libres de exclusiones y

libres de agresion.

Bacilio (2019) explica que los juegos colaborativos por la naturaleza de sus
actividades y la metodologia permiten el desarrollo de habilidades y destrezas de tipo
social, asi como mejoran la actitud de los individuos para relacionarse, trabajo en
equipo, habilidades comunicativas. Ademas de la interaccion de iguales, los juegos
colaborativos en el ambiente educativo son guiados por el docente como un tercer

interviniente de estas actividades.

En el &mbito educativo los juegos colaborativos se recomienda la
implementacion de este tipo de juegos para optimizar el proceso ensefianza-aprendizaje,
los nifios debido a la naturaleza de los juegos pueden absorber conocimientos de forma
placentera y divertida. La participacion activa de un grupo por decir en un aula de clase
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realizando determinada actividad se puede procurar que todos quienes participan hayan
comprendido el concepto o la ensefianza impartida (Campos, Chacc, & Galvez, 2016).

Los juegos colaborativos en la educacidn inicial

Los juegos colaborativos en la educacion se desarrollan atendiendo las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes de cada nivel, las actividades grupales de
este tipo de juegos estimulan la creatividad y las habilidades sociales debido a la
agudizacion de la interaccidn con otros individuos. Los juegos colaborativos
necesariamente son integrados por grupos de personas, en la educacion para ejecutar
este tipo de juegos, los participantes deben recurrir a la comunicacion verbal o no verbal
ya sea a través de gestos para comunicarse entre si y concretar el objetivo del juego, por
lo que su aplicacién en la educacion facilita la colaboracidn y el trabajo en equipo ya no
solo en los juegos sino a nivel educativo (Campos, Chacc, & Gélvez, 2016).

En la educacion inicial los juegos forman parte del proceso formativo de los
estudiantes debido a la condicion etaria, las actividades y las metodologias didacticas
que se han y se deben implementar en el curriculo académico incluyen los juegos por ser
un tipo de actividad innata en los nifios. Se considera que los juegos involucran un
conjunto de actividades que permite a los nifios el desarrollo a nivel fisico, mental y
espiritual, asi como dar a conocer sus intereses, fortalecer la confianza y ser escuchados
(Ministerio de Educacion, 2014).

Los nifios que se encuentran comprendidos en la educacidn inicial son aquellos
desde cero afios hasta cinco afios divididos en dos subniveles, el primero de cero afios
hasta dos afios y el segundo subnivel con nifios de dos a cinco afios. Para el presente
proyecto de investigacion se esta considerando el subnivel dos como poblacién
referencial objeto de estudio, en esta edad los nifios tienden a comprender de manera
significativa la realidad a su alrededor, se encuentran en un periodo de probar conductas
para definir y formar la concepcion de conductas apropiadas y la implementacion del
juego en la educacion inicial permite fortalecer estas destrezas (Ministerio de
Educacion, 2014).



37

Juego colaborativo para ensefianza de la diversidad

El proceso de ensefianza en cualquier nivel educativo es importante para la
formacidn adecuada y el desarrollo integral de las personas, sin embargo, la educacién
inicial constituye el pilar de toda la educacién continua y profesional inclusive, por lo
que formar de forma adecua a los nifios es esencial para la construccién de generaciones
respetuosas tanto de las concepciones morales como del respeto por los demas. El juego
colaborativo como parte del sistema educativo se ha logrado implementar como un
aspecto positivo y beneficioso.

Caceres, Granada y Pomés (2018) explican “Una vez que se participa del juego,
éste queda plasmado en la memoria como recuerdo vivido que puede ser transmitido,
replicado o repetido en muchos otros instantes” (pag. 2..). Estos autores explican que los
juegos aplicados en el contexto educativo de educacion inicial constituyen un
aprendizaje significativo debido a que este tipo de actividades y la repeticion de las
mismas se queda grabado en la memoria de los nifios, y la utilizacién de este tipo de
juegos colaborativos como metodologia para aprender diversidad cultural permite a los
infantes identificar desde pequefios la diversidad.

Metodologia-caracteristicas de juego colaborativo

Los juegos colaborativos de por si se consideran como una metodologia de
aprendizaje que puede incidir de forma positiva en la adquisicion de conocimiento
significativo, en especial en la edad temprana donde se desarrollan un sin nimero de
capacidades y destrezas en los seres humanos. Los juegos colaborativos se basan en la
metodologia de aprendizaje colaborativo marcado por varias caracteristicas (Andrade L.
A., 2017).

El rol del docente en las actividades colaborativas o el aprendizaje colaborativo
debe ser dirigido a coordinar las actividades en conjunto con el contenido del
aprendizaje de cada actividad, la estructura de las actividades asi como cada tarea debe
ser claramente cooperativa, finalmente las actividades colaborativas deben constar de
dos tipos de objetivos el primero de forma general fomentar el aprendizaje proyectado
mientras que el segundo especifico y particularmente aplicado para cada individuo

observando y adaptando las actividades a sus capacidades (Andrade L. A., 2017).
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Andrade (2017) para materializar el aprendizaje colaborativo existen varias
metodologias aplicables, como piensa, comparte, actdia que consiste en la formulacion
de un reto para un grupo de individuos, los que se van a reunir para comentar e
intercambiar posturas, finalmente el docente entrevista a cada integrante que debera
proponer una solucion, los individuos deberan escoger y ejecutar una, los integrantes del

grupo deben compartir, entender y dominar la solucion que como grupo han elegido.

Andrade (2017) también propone el descubrimiento compartido que consiste en
la seleccién y division de un grupo en parejas para darles un retos o actividad fisica
discutiendo las posibles opciones, para intercambiar parejas de forma que todas las
personas se hayan relacionado entre si para compartir las ideas formuladas en el primer
grupo y tratar de Ilegar a una solucion factible al reto propuesto que serd discutido por

las parejas originales y expuesto al docente.

Aterrizando en la metodologia que es sugerida e implementada en la educacién
inicial en Ecuador, por la naturaleza y la modalidad de las actividades de juegos
colaborativos se utiliza la metodologia de experiencias de aprendizaje que son un
conjunto de actividades que suponen un desafio o reto que incluye actividades de interés
para los nifios, guiadas por el docente de forma que promueva su iniciativa e interés por
tales actividades que se encuentran dirigidas de forma especifica al aprendizaje o

adopcion de conocimientos (Ministerio de Educacion, 2014).

Las experiencias de aprendizaje como metodologia de aprendizaje pueden incluir
no solo la garantia que participaran todos los nifios de un grupo, sino también la
participacion de familiar o comunitaria de forma que facilite a los nifios el
reconocimiento de su identidad, pertenencia y la interaccion con otros nifios en especial
cuando se encuentre presente en el aula de clase una diversidad cultural, este tipo de
actividades permite fomentar el respeto y reconocimiento que amerita (Ministerio de
Educacion, 2014).
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Diversidad cultural

El curriculo académico para educacion inicial en el subnivel 2 en el que
comprende nifios de tres a cinco afios disefia caracteristicas especificas tratando de
atender las necesidades linglisticas y culturales, como fundamento tedrico plantea que
la adquisicién de nuevos conocimientos en esta etapa solo se viabiliza a través del
fortalecimiento y relacion de los nuevos conocimientos con destrezas anteriores siendo
las més fuertes o significativas la autodeterminacion e identificacion de la diversidad
cultural (Ministerio de Educacion, 2014)

Destrezas de los nifios entre los tres a cinco afios relacionadas con el aprendizaje
de la diversidad cultural en las aulas tiene relacion con el perfil de salida que propone el
Curriculo de Educacion Inicial (2014) pretende que los estudiantes salientes de la
educacidn inicial tengan la capacidad para interactuar en un entorno natural,
demostrando valores y solidaridad con sus semejantes, en especial en el &mbito
educativo, colaborando y adoptando conductas que fomenten la convivencia armonica,

el reconocimiento de la diversidad y el respeto por la misma.

El subnivel 2 se enfoca en desarrollar la autonomia y la identidad de los
educandos fomentando la autoidentificacion cultural y la valoracidon de su propia
imagen, este tipo de destrezas se desarrollan con la finalidad de brindar confianza y
seguridad a los educandos de forma que requieran menor asistencia de un adulto
adquiriendo independencia. La formacién de independencia traspasa el &mbito
educsativo hasta verse proyectado en lo social y comunitario (Ministerio de Educacién,
2014). Asimismo, a nivel social pretende la interaccion de los educandos con el entorno,
la realizacion de actividades de autodescubrimiento para que puedan identificar sus
propias caracteristicas que lo identifican culturalmente de forma que al reconocer sus
propias caracteristicas y las de los demas puedan formar una cultura de respeto por la
diversidad (Ministerio de Educacion, 2014).

Manifestaciones de la diversidad cultural
ldentidad Cultural
El concepto de identidad puede resultar ser de compleja percepcion, tomando en

cuenta que la identidad cultural puede operar de formar particular e individual asi como
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de forma conjunta o grupal, la identidad cultural hace referencia a un conjunto de
caracteristicas que comparten un grupo de personas, la identidad cultural de forma
individual permite diferenciar las caracteristicas propias de unos individuos respecto de
otros de diferente cultura (Benalcézar, 2016).

En el mismo sentido, Bravo (2018) explica que la identidad cultural es el
producto no solo de la interaccién entre individuos de un grupo cerrado, sino que
también es producto de la interaccion con diferentes culturas, con la finalidad de definir
claramente las diferencias. EI hombre al ser un individuo de naturaleza social no puede
convivir alejado de otras poblaciones o de otros grupos de personas por esta razon, se
produce la interaccion social.

Por otro lado, también se puede considerar a la identidad cultural bajo un
concepto subjetivo particular de cada individuo, es decir, la identidad cultural de un
sujeto es diversa a la de otro sujeto dependiendo de su sentido de pertenencia, lealtad,
aceptacion y compromiso con determinadas reglas propias de un grupo social. Dentro de
estos aspectos que se pueden considerar como parte de la identidad cultural también se
puede incluir creencias, religion, convicciones, valores, principios sociales inclusive

hasta formas y estilos de vida.

Como componente de la identidad cultural se pueden resaltar tres, el primero un
elemento material reflejado en caracteristicas como “religion, género, clase, etnia,
profesion, sexualidad y nacionalidad” (Bravo, 2018, pag. 61), un segundo elemento
subjetivo que se enfoca en el autorreconocimiento de las caracteristicas propias descritas
en el primer elemento, la autoidentificacion y aceptacion de dichas caracteristicas, y un
tercer elemento también subjetivo pero no de percepcidn propia, es decir, la proyeccion
e identificacidn que tienen los otros de las caracteristicas de una individuo, su identidad
cultural y de reconocerlo como tal.

Cultura

Benalcazar (2016) expone que la cultura son las caracteristicas progresivas,
acumulativas y continuas producto de un proceso social de determinado grupo de
personas que conviven con las mismas pautas, ideas, sentimientos, valores. Afiade que la

cultura no es un fendmeno que se pueda expresar de forma material, sino mas bien, es
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un fenémeno dirigido a la organizacion de conductas y emociones, a generar modelos
que la gente percibe, interpreta y aplica de el mismo sentido.
Elementos culturales

Benalcézar (2016) explica que existen elementos que constituyen la cultura, el
primer aspecto son los valores sociales que consiste en la valoracion de lo
bueno/correcto y lo incorrecto/malo, todos aquellas percepciones que las personas
utilizan para valor su conducta o la conducta de los miembros de la comunidad; las
normas forman parte de los elementos culturales, son todas aquellas directrices de
conducta ante situaciones particulares, las normas toman parte operativa en el

funcionamiento de la comunidad ya que ayudan a mantener la convivencia.

Existen simbolos propios de cada cultura que tienen una representacion
especifica, los elementos simbdlicos pueden ser parte de la percepcion de determinado
grupo acerca de la nocidn del mundo o de si mismos, los simbolos pueden reflejarse a
través de objetos, sonidos, palabras, figuras inclusive gestos a los cuales, por tradicion, o
ensefianza se entienden de la misma forma para la comunidad. En el mismo sentido, el
conocimiento respecto de determinados temas, el desarrollo de practicas, la utilizacién o
fabricacion de herramientas se transmiten dentro de la comunidad como parte esencial

de la convivencia (Benalcazar, 2016).

Finalmente, el elemento de comunicacion, es decir, el lenguaje que puede ser
independiente para cada cultura y expresarse de diversas formas, gracias al lenguaje
oral, las diferentes culturas han desarrollado muchos idiomas en el mundo, de la misma
forma que con el sistema de lenguaje escrito, las letras y simbolos pueden tomar

diferente concepto para diferentes culturas (Benalcazar, 2016).

Diversidad lingistica

El factor linglistico de la cultura se manifiesta como producto de la interaccion
social no solo cumpliendo la finalidad de la comunicacion, sino también para establecer
y socializar las reglas de convivencia, las normas relacionadas a la religion, las
actividades vinculadas a las creencias, tradiciones, principios y el conocimiento propio

de su cultura adquirido a través del tiempo (Velasco, 2018).
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La diversidad cultural en el territorio ecuatoriano es variada, se ve reflejada en
varias etnias, e incluso a nivel de Estado se autoidentifica como plurinacional y
multicultural por descender de raices, por lo tanto, la construccion social se ha ido
definiendo a partir de las etnias predominantes como la indigena que tiene la mayor
cantidad de diversidad cultural, afroecuatorianos, montubios, mestizos y blancos. Los
ecuatorianos hablan el idioma castellano, aunque el verdadero idioma o idiomas es el
que desciende de las lenguas ancestrales y el idioma kichwa que es el predominante
entre las comunidades indigenas (Velasco, 2018).

Las comunidades indigenas han desarrollado sus propias lenguas y formas de
comunicacion, asi mismo existe la variacion del acento a pesar de que se hable el mismo
idioma todo esto dependiendo del sector geografico donde se ubican cada poblacion, el
acento puede ser caracteristico de determinada poblacién como hablar de forma mas
rapida, hablar con la pronunciacién asentada en las letras eses, hablar de forma ritmica,
etc. (Maldonado, 2018).

Importancia de la necesidad e inclusion intercultural

El nuevo modelo educativo adoptado por Ecuador en funcion de las edades y el
desarrollo de los nifios determinando destrezas y aptitudes a fomentar en el proceso
formativo, tienen unas raices de una educacion intercultural que es el modelo que
propone la Constitucion. Este curriculo educativo expone que se encuentran varios
indicios de que para desarrollar de forma integral la personalidad y la identidad cultural
de los nifios depende de su formacién inicial, siendo los primeros afios de educacion los
indicados para introducir el autoconocimiento y reconocimiento cultural de cada
individuo de forma particular (Benalcazar, 2016).

La educacion intercultural resulta importante en un pais culturalmente diverso,
donde la sociedad se encuentre libre de fendmenos negativos que deterioran la calidad
de vida de las personas, fenémenos como la violencia y la discriminacion. La inclusion
educativa permite que las nuevas generaciones crezcan sin los estereotipos y los
prejuicios que la actual generacion y las generaciones pasadas desarrollaron y

fomentaron (Bravo, 2018).
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CAPITULO 111
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontoldgica y epistemoldgica del método

La presente investigacion se aborda a través de una metodologia mixta de
investigacion, es decir, de tipo cualitativa y cuantitativa, por un lado, la cualitativa con
la cual se trata de “comprender los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los
participantes en un ambiente natural y en relacion con su contexto” (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 357). La misma que permite analizar el objeto de
estudio desde una perspectiva personal de forma cientifica, esta perspectiva explora la
relacion de los individuos con el ambiente y el contexto en el que se desarrolla el

fenémeno.

Mientras que la metodologia cuantitativa permite al investigador seguir un orden
secuencial o sistematico, utilizando la medicién del fenémeno a través de la utilizacién
de las diferentes técnicas de recopilacion de informacion. La metodologia cuantitativa
permite establecer probabilidad o generar contenido estadistico de forma que el
investigador puede extraer un analisis y posteriormente unas conclusiones de los
resultados como producto de la aplicacidn de las técnicas de recoleccion de la
informacidn (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

El enfoque cualitativo permite profundizar el tema de forma teérica, asi como la
valoracion de la percepcion del fendmeno que puedan tener los individuos involucrados
en el contexto que se desarrolla el problema, el caracter de la investigacion cualitativa es
de tipo inductivo por no basarse en informacion general que no es cuantificable, por lo
que, no se puede inferir de forma absoluta acerca de la veracidad de la informacion o de
la teoria propuesta. La presente investigacion pretende el paradigma de la realidad de la
investigacion desde una perspectiva intersubjetiva, es decir, recurrir de forma material al
fendmeno objeto de estudio y al mismo tiempo recurrir a la percepcion de los sujetos de
estudios de forma que se pueda extraer de forma relacional la forma o la estructura en la
que opera el fendmeno. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).
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El analisis de la presente investigacion es de tipo descriptivo, para Morales
(2018) explica que las investigaciones descriptivas permiten descomponer el fendmeno
objeto de estudio para conocer sus rasgos o caracteristicas. La investigacion descriptiva
puede llevar a conocer las costumbres y actividades relacionadas al objeto de estudio, de
forma que esta no se limita solo al analisis y recoleccién de los datos, sino que permite
diferenciar la relacion y la estructura del fenémeno respecto de los sujetos.

La indagacion fue de tipo exploratorio debido a que el tema objeto de estudio asi
como las variables han sido poco estudiados, por lo que, para obtener una idea méas
precisa acerca de los estudios ya realizados relacionados, se formula la investigacion
para establecer con precision las caracteristicas del problema que se presenta de forma
repetida en las aulas de clase y que representa un desafio para los profesionales en esta
area, es decir, para los docentes de inicial (Morales, 2018).

Poblacion

La poblacion se encuentra integrada por los sujetos de estudio de la investigacion
que tengan relacién con el objetivo que persigue la presente investigacion, la misma se
encuentra delimitada por caracteristicas geograficas y temporales, es decir, la poblacion
geograficamente se va a encontrar en un territorio determinado o pertenecer a un mismo
territorio, con respecto a la caracteristica de tiempo, la poblacién puede ser de un
espectro tan amplio como tan sesgado como lo amerite la investigacion, un ejemplo es la

delimitacion por edades (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

La poblacion de la presente investigacion son los nifios de 4 a 5 afios que se
encuentran matriculados dentro de la educacion inicial sea en el ambito educativo
publico o privado. Tomando en consideracion que la poblacion del presente estudio es
de amplio espectro, para el analisis y recoleccion de datos se realiza la aplicacion de los
instrumentos solo a una muestra de dicha poblacion para asi inferir de los resultados e
interpretar la mayor tendencia reflejada a través de los instrumentos.
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Muestra

Las muestras son los subconjuntos de la poblacion que dependiendo de las
necesidades de la investigacion puede variar el tipo de muestro aplicado, las muestras
simplifican el trabajo del investigador al tener una poblacion muy amplia y permite
reflejar la situacion del fenémeno a una escala menor pero significativa. La muestra
utilizada para la presente investigacion es de tipo no probabilistico, sino que se
encuentra seleccionado por el investigador a su percepcion atendiendo las necesidades
de la investigacion (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

En la presente investigacion al ser de tipo no probabilistico el autor ha
seleccionado el nimero de 32 estudiantes de inicial de la Escuela de Educacién Béasica
""26 de septiembre”’, correspondientes a un paralelo de la escuela, de la misma forma ha
seleccionado a 5 docentes de la misma institucién como profesionales que ya se
desarrollan en el &mbito educativo donde se estructura el problema objeto de estudio. Al
ser una poblacion relativamente pequefia no se ha optado ni utilizado férmula para

calcular la muestra.

Paradigma de la investigacion

Deroncele (2020) explica que el paradigma de una investigacion puede estar
marcado por un conjunto de creencias y actitudes, es decir, la forma en que se ve al
mundo o un grupo especifico, asi como la forma y la metodologia de cdmo entender ese
mundo o grupo. Ademas, sefiala que el paradigma de la investigacién no se encuentra
conceptualmente delimitado y que este puede variar como acepcion dependiendo del

autor.

El paradigma de la presente investigacion es critico, atendiendo la definicion
tedrica que realiza el autor Ramos (2015) ya que el fondo de este tipo de paradigma es la
construccién de una visién holistica de la realidad circundante del objeto de estudio. El
paradigma se centra en determinar si la aplicacion de los juegos colaborativos en la
educacion inicial, especificamente en nifios de 4 a 5 afios de edad puede fomentar y

fortalecer una cultura de respeto por la diversidad cultural.
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Métodos y sus fases

Por tratarse de una investigacion con enfoque cualitativo, se puede mencionar
que “tiene por proposito describir, predecir y explicar un fendémeno de caracter
observable” (Escudero & Cortéz, 2018, pag. 67) utilizado para analizar un problema
cientifico que no sea cuantificable, desde esta perspectiva que se preocupa mas por el
analisis y la discusion de los elementos que por la comprobacién o medicion del
fendmeno. En la presente investigacion se recurre al método inductivo-deductivo como
parte de los métodos cualitativos aplicables para brindar un abordaje teérico complejo,

asi como para analizar y exponer el sustento ontolégico de la investigacion.

Jiménez (2018) explica que el método inductivo-deductivo es una propia
contrastacion tedrica realizada a través de procesos mentales estructurados en formas
contrarias, por un lado, las caracteristicas inductivas sobre caracteristicas especificas
para comprender un todo, mientras que las caracteristicas deductivas implican que el
abordaje se realiza a través del analisis del problema o premisa de forma general para
luego descomponerlo en partes y explicarlas de forma particular. Se utiliza el método
inductivo-deductivo en la presente investigacion para aplicar técnicas de campo en la
recopilacidon de informacion, asi poder contrastar con los referentes tedricos que se han
plasmados en el capitulo Il con los resultados de la observacion y datos obtenidos, a
través de la construccidn l6gica de premisas que permitan arribar a conclusiones de la
factibilidad, beneficios y las implicaciones de la inclusion del juego colaborativo como

parte del proceso de ensefianza de la diversidad cultural.

Técnicas de recoleccion de informacion

Las técnicas de investigacion son las formas a través de las cuales se recopila la
informacidn que sirve de sustento, se proporcionan datos relevantes a la investigacion,
permite establecer las caracteristicas de las variables asi como relacién entre las
variables a través de la aplicacion de instrumentos especificos dirigidos a los sujetos de
investigacion aplicados desde diferentes perspectivas dependiendo el enfoque
investigacion, se implementan uno u otro instrumento (Vazquez, 2020).
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La aplicacion de instrumentos a través de las técnicas de investigacion permite la
recoleccion de informacidn en el estado natural donde se desarrolla el fenémeno objeto
de estudio, en una investigacion de enfoque cualitativo puede incluir informacion de
como hablan, como se expresan, como se relacionan los sujetos de estudio y toda
aquella informacidn recopilada debe cumplir con una relacién o caracteristicas
relacionadas con el objeto de estudio, su analisis o la propuesta de solucién al problema
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

Observacion

La observacion es una accién que los seres humanos realizan de forma comdn, al
poseer y utilizar el sentido de la vista se puede obtener una gran cantidad de informacion
procesable. La observacion utilizada como técnica de investigacion cientifica requiere la
suma de caracteristicas especificas a este tipo de actividad para considerarse de caracter
cientifico, asi como para que esta informacidn sea vélida, sujeta de anlisis y a la

presentacion de los resultados y hallazgos (Vazquez, 2020).

La observacion pretende comprender los procesos asi como el vinculo y relacion
de los sujetos con el medio, el contexto y las circunstancias de forma que puedan ser de
conocimiento del investigador a través del sentido de la vista (Vazquez, 2020), en
complemento con esta técnica, para documentar como para contrastar informacion se
utiliza las fichas de observacion que contienen el proceso y el respaldo del trabajo de
campo realizado a lo largo de la investigacion, de forma que se pueda evidenciar que las
destrezas del curriculo académico vigente para educacion inicial incluye actividades que
fomenten la diversidad cultural en nifios de 4 a 5 afios.

Encuestas

Las encuestas son cuestionarios dirigidos a una poblacion especifica que puede
ser el sujeto de estudio como puede ser algin actor protagdnico con un nivel alto de
interaccion con el fenémeno objeto de estudio. El cuestionario implica una interaccion
menor del encuestador con el encuestado a diferencia de la entrevista donde el dialogo
es mas extenso, la encuesta esta estructurada de forma que permita conocer la opinion,

situacion o caracteristicas del fendmeno desde una perspectiva cercana, con la finalidad
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de comprenderlo, analizarlo e inferir sobre el fendmeno (Carhuancho, Nolazco,

Monteverde, Guerrero, & Casana, 2019).

Las encuestas constituyen trabajo de investigacion de campo porque
generalmente el investigador es quien proporciona los cuestionarios a los encuestados y
es quien se moviliza hacia la localizacion de la poblacidn que va a ser objeto de estudio,
el cuestionario es aplicado por escrito con la presencia del investigador que puede servir
de apoyo para la comprension de las preguntas o aclarar el sentido de las mismas. Sin
perjuicio que las encuestas actualmente se puedan realizar a través de medios digitales
para facilitar el andlisis de los resultados (Carhuancho, Nolazco, Monteverde, Guerrero,
& Casana, 2019). Las encuestas no se encuentran dirigidas a los principales sujetos de
estudios, es decir, a los nifios de 4 a 5 afios de edad por no tener la condicion etaria para
la valoracién adecuada del cuestionario, por lo tanto, se ha previsto la valoracion la
opinidn de los principales sujetos relacionales, es decir, los docentes por formar parte

del proceso educativos y los padres de familia quienes han ensefiado desde casa.

Técnicas de interpretacion de la informacién

La informacion obtenida fue a través de la aplicacion de encuestas dirigidas a
docentes y padres de familia relacionados con los sujetos de estudios directos, es decir,
nifios de 4 a 5 afios, con la finalidad de establecer tendencias y demostrar una postura.
Reconocer que la aplicacion de juegos colaborativos en el ambito educativo de
educacidn inicial en nifios de 4 a 5 afios les permite desarrollar y fomentar una cultura

de respeto por la diversidad cultural.

Las encuestas se basaban en cuestionarios aplicados a través de una plataforma
web (Formularios de Google) como medida preventiva por el contagio de Covid-19, a
través de un comunicado y con el permiso de las autoridades de la Escuela de Educacion
Bésica “26 de Septiembre” se puso en conocimiento de los padres que pudieran prestar
su colaboracion con el presente trabajo investigativo, se les compartié el link para
acceder el cuestionario y de forma que los padres de familia desde sus domicilios a
través de cualquier medio electronico pudieron completar el cuestionario.
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Para los docentes fue de forma distinta debido a que los docentes de la Escuela
de Educacién Bésica “26 de septiembre” laboran en turnos rotativos en la institucioén por
lo que el autor acudi6 a los predios de la institucion y realizo la aplicacion del
cuestionario dirigido que se presenta como evidencia fotos de la aplicacion del

cuestionario en los Anexos Ay B

Procedimiento y recursos para el procesamiento de la informacion

Para la presente investigacion se han aplicado el instrumento de encuesta
dirigido a docentes que tienen a su cargo a nifios de entre 4 y 5 afios correspondientes al
subnivel 2 y padres de familia de la Escuela de Educacion Basica ““26 de septiembre”™
en el periodo lectivo 2020-2021, para el procesamiento de la informacion se ha optado
por aplicar el cuestionario a través de una plataforma digital conocida como Formularios
de Google.

Para el anélisis de la informacion se utiliza una tabla de frecuencia para denotar a
través de letras y porcentajes las opciones propuestas para respuestas de cada una de las
preguntas, de la misma forma se utiliza un gréfico circular para que el lector pueda
visualizar la incidencia de las respuestas. Con la graficacion de los resultados se puede
obtener una apreciacion holistica e inferir sobre las caracteristicas de los juegos
colaborativos implementados dentro del proceso de ensefianza como una forma para

desarrollar destrezas vinculadas a la diversidad cultural.
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CAPITULO IV
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Presentacion de los hallazgos
Encuestas

Se realizo la aplicacion de las encuestas a dos grupos relacionados a los sujetos
de estudio de la presente investigacion, por tratarse de nifios de 4 a 5 afios de edad,
periodo etario en el cual no pueden desarrollar cierto tipo de actividades de forma
auténoma, asimismo como tampoco pueden formar un criterio para llenar un
cuestionario como el de la encuesta que requiere de la lectura, comprension,
procesamiento y finalmente la respuesta a la interrogante, se ha optado por selecciona a
estos dos grupos relacionados a los sujetos de estudio.

El primer grupo conformado por los docentes que imparten clases a nifios de 4 a
5 afios de edad de la Escuela de Educacion Basica 26 de septiembre™, quienes de
forma directa en el ejercicio de su profesién se encuentran en contacto directo con los
sujetos de estudio. El cuestionario se encuentra dirigido a establecer los aspectos
metodolégicos educativos impartidos en el aula de clase, asi como el analisis del
cumplimiento del curriculo educativo previsto para la educacion inicial.

Mientras que el segundo grupo se encuentra conformado por los padres de
familia de los nifios de 4 a 5 afios de edad de la Escuela de Educacion Basica “26 de
Septiembre”, quienes gracias al permiso concedido por las autoridades de esta
institucién y de forma voluntaria han accedido participar de la presente
investigacion. El cuestionario dirigido a los padres permite establecer la incidencia
y la relacion de los juegos colaborativos respecto de la ensefianza de la diversidad

cultural,

El andlisis conjunto de los resultados de los dos cuestionario, asi como la
reflexion de los hallazgos permite al investigador tener la perspectiva no solo desde
el ambito educativo formal, es decir, solo desde el punto de vista de los docentes,
sino también la apreciacion de los padres que pueden percibir de forma empirica

el desarrollo y las capacidades de los nifios de 4 a 5 afios desde los hogares.
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Encuestas a padres

Pregunta # 1

¢Usted considera que ensefiar a los nifios de 4 a 5 afios sobre diversidad cultural

mejora su interaccion social?

Tabla 1
Fortalecimiento de la interaccién social
Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 32 100
Neutro 0 0
En desacuerdo 0 0
Total 32 100

Nota. Datos de encuestas
Anélisis: El 100% de los encuestado se encuentra de acuerdo, es decir,
consideran que ensefiar a los nifios de 4 a 5 afios sobre diversidad cultural mejora su
interaccion social. De la pregunta # 1 se puede mencionar que los padres creen que los
nifios de 4 a 5 afios que empiezan a reconocer las caracteristicas relacionadas con la
diversidad o los rasgos culturales de otros nifios, de esta forma pueden interactuar de

manera adecuada, es decir, pueden afinar sus aptitudes para relacionarse.
Pregunta # 2

¢En casa dedican tiempo para desarrollar actividades interactivas con los nifios

que les permitan reconocer y respetar las diferencias sociales?

Tabla 2

Actividades en casa

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
Nunca 2 6,3
Ocasionalmente 5 15,6
Frecuentemente 15 46,9

Siempre 10 31,3

Total 32 100

Nota. Datos de encuestas
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Andlisis: El 46,9% de los encuestados coincide en que frecuentemente dedican
tiempo en casa para desarrollar actividades interactivas con los nifios que les permitan
reconocer y respetar las diferencias sociales, mientras que el 31,3% coincide en que
siempre realiza este tipo de actividades, esto frente al 15,6% que ocasionalmente realiza
este tipo de actividades, mientras que solo un 3,6% indica que nunca realiza estas
actividades. Mientras que de la pregunta # 2 se puede destacar una tendencia bastante
diferenciada, es decir, hay padres que nunca realizan actividades interactivas con los
nifios dirigidas a reconocer y respectar las diferencias sociales. De la misma forma hay
padres que si realizan dichas actividades, sin embargo, de forma ocasional, en mayor
medida siempre y de forma frecuente, actividades que no solo fomentan el crecimiento
de los nifios, sino que fortalecen aquellas actividades y el conocimiento adquirido en las

aulas de clases o a través de las actividades que los docentes realizan con los nifios.

Pregunta # 3

¢Usted considera que el docente debe introducir juegos colaborativos en el
proceso de ensefianza en los nifios de 4 a 5 afios?

Tabla 3

Juegos colaborativos en el proceso de ensefianza

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 32 100

Neutro 0 0

En desacuerdo 0 0

Total 32 100

Nota. Datos de encuestas

Analisis: El 100% de los encuestados coinciden en que el docente debe aplicar
juegos colaborativos en el proceso de ensefianza de nifios de 4 a 5 afios. Ademas, se
puede denotar que los padres de familia consideran a los juegos un elemento adecuado

en el proceso de ensefianza en los nifios de 4 a 5 afios, con el que los nifios pueden
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desarrollar destrezas y aptitudes afines a su edad y que seran de importancia para el

desarrollo integral de estos.
Pregunta # 4

¢Usted esta de acuerdo que en su hogar (o en la escuela) se apliquen juegos

colaborativos para fomentar una cultura de respeto por la diversidad cultural?
Tabla 4

Cultura de respeto por la diversidad cultural

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 32 100

Neutro 0 0

En desacuerdo 0 0

Total 32 100

Nota. Datos de encuestas

Andlisis: El 100% de los encuestados se encuentran de acuerdo que acerca de la
aplicacion de juegos colaborativos sea en el hogar como en la escuela para fomentar una
cultura de respeto por la diversidad cultural. El respeto por la diversidad cultural en
nifios de 4 a 5 afios se puede iniciar tanto desde casa como desde el sistema educativo
formal, es més si dentro del sistema educativo formal si se encuentra en el curriculo
académico el fortalecimiento de destrezas relacionadas con el respeto por la diversidad
cultural, resulta importante el rol que pudieran desempefiar los padres para el
fortalecimiento de dichas destrezas. Todos los padres se encuentran de acuerdo en
vincular los juegos colaborativos en la escuela como en casa de forma que resulten ser

estimulos significativos para los nifios de 4 a 5 afios.

Pregunta # 5

¢Usted considera que aplicar juegos colaborativos contribuye a la identificacion

cultural y el reconocimiento de las caracteristicas culturales de los nifios de 4 a 5 afios?
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Tabla 5

Identificacion cultural y caracteristicas culturales

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 31 96,9

Neutro 1 3,1

En desacuerdo 0 0

Total 32 100

Nota. Datos de encuestas

Andlisis: El 96,9% de los encuestados coincide en que aplicar juegos
colaborativos contribuye a la identificacion cultural y el reconocimiento de las
caracteristicas culturales de los nifios de 4 a 5 afios, versus un 3,1% que piensa que esto
es de forma neutral. La autoidentificacion de los nifios inicia en el periodo de rango
etario seleccionado para la presente investigacion, es decir, de 4 a 5 afios, por lo que es
importante diferenciar que los nifios inicien a reconocer sus propias caracteristicas, casi
todos los padres de familia se encuentran de acuerdo en que la aplicacion de juegos
colaborativos si contribuye a la autoidentificacidn y reconocimiento de caracteristicas
culturales, en adicional se puede mencionar que esta premisa es afirmativa siempre que
los juegos que se apliquen tengan un contenido de fondo relacionado a la diversidad

cultural.

Pregunta # 6

¢Usted considera que tener acercamiento con las caracteristicas culturales de
otros grupos poblacionales es importante para construir un ambiente educativo adecuado

y libre de violencia?
Tabla 6

Ambiente educativo y libre de violencia



Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 32 100

Neutro 0 0

En desacuerdo 0 0

Total 32 100
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Anélisis: El 100% de los encuestados coincide en que tener un acercamiento a
las caracteristicas culturales de otros grupos poblacionales es importante para construir
un ambiente educativo adecuado y libre de violencia. La presencia de diferentes grupos
poblacionales en las aulas de clase provoca la concurrencia de diversidad cultural,
manifestado a través de caracteristicas fisicas, costumbres o el mismo lenguaje, por lo
tanto todos los padres de familia encuestados se encuentran de acuerdo en que los nifios
de 4 a 5 afios tengan un acercamiento previo a diferentes caracteristicas culturales puede
provocar la aceptacion paulatina y la normalizacion de la diversidad en las aulas de
clase, esto permite la construccion de un ambiente educativo adecuado y por ende libre
de violencia.

Encuestas a docentes
Pregunta # 1

¢Cree que la diversidad cultural se encuentra presente en las aulas de clase?
Tabla 7

Diversidad cultural en las aulas de clase

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 4 80

Neutro 1 20

En desacuerdo 0 0

Total 5 100

Nota. Datos de encuestas
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Andlisis: El 80% de los encuestados coinciden en que la diversidad cultural si se
encuentra presente en las aulas de clase, mientras que el 20% piensa de forma neutral. El
objeto de la pregunta # 1 es conocer la situacion de la realidad de las aulas de clase,
desde la perspectiva de los docentes de la Escuela de Educacion Basica “26 de
septiembre”, al respecto mayoria concuerda en que si existe la presencia de diversidad
cultural en las aulas de clase de esta institucion. Esto sirve como fundamento fatico de la
investigacion al ser parte del planteamiento del problema que se presenté en apartados

anteriores de la investigacion.
Pregunta # 2

¢Cree que los juegos colaborativos deben aplicarse en el proceso de aprendizaje

de los nifios de 4 a 5 afios para favorecer su diversidad cultural?

Tabla 8

Juegos colaborativos en el proceso de aprendizaje

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 4 80

Neutro 1 20

En desacuerdo 0 0

Total 5 100

Andlisis: El 20% opina de forma neutral al respecto de que los juegos
colaborativos deben aplicarse en el proceso de aprendizaje de los nifios de 4 a 5 afios
para favorecer su diversidad cultural, mientras que el 80% se encuentran de acuerdo.
Con respecto a la pregunta # 2 la mayoria de docentes concuerdan en que una de las
formas para favorecer a la diversidad cultural de los nifios de 4 a 5 afios, es a través de la

aplicacion de juegos colaborativos.
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Pregunta # 3

¢Con que frecuencia usted aplica los juegos colaborativos en el proceso de
aprendizaje en nifios de 4 a 5 afios que estén dirigidos al desarrollo de componentes de

la diversidad cultural?
Tabla 9

Frecuencia de juegos colaborativos en aulas de clase

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
Nunca 0 0
Ocasionalmente 2 40
Frecuentemente 2 40

Siempre 1 20

Total 5 100

Anédlisis: El 40% de los docentes aplica frecuentemente los juegos colaborativos
en el proceso de aprendizaje en nifios de 4 a 5 afios dirigidos al desarrollo de
componentes de la diversidad cultural, mientras que el 40% lo realiza de forma
ocasional y solo un 20% lo realiza siempre. En concordancia con la anterior, la pregunta
# 3 se encuentra dirigida a conocer si los docentes aplican y con qué frecuencia juegos
colaborativos dirigidos a desarrollar componentes de diversidad cultural, al respecto se
encuentra tres posturas, aquellos que lo hacen de forma ocasional , de forma frecuente y
aquellos que siempre lo hacen, esto debido a que deben atender a lo descrito en el
curriculo académico para educacidn inicial, el mismo que describe las actividades de

juegos dentro del proceso de ensefianza.

Pregunta# 4

¢Usted cree que la aplicacién de juegos colaborativos puede influir en el
aprendizaje de una cultura, creencias, familias, musica, gastronomia, vestimenta, entre

otros elementos de la diversidad cultural?



Tabla 10

Influencia en los elementos de la diversidad cultural
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Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 3 60

Neutro 1 20

En desacuerdo 1 20

Total 5 100

Andlisis: El 60% de los encuestados cree que la aplicacion de juegos
colaborativos puede influir en el aprendizaje de una cultura, creencias, familias, musica,
gastronomia, vestimenta, entre otros elementos de la diversidad cultural, mientras que el
20% se encuentra en una posicion neutral, y un 20% se encuentra en desacuerdo.
Relacionado a la pregunta # 4, los juegos colaborativos pueden desarrollarse o aplicarse
de formas muy variadas, por lo que, se puede introducir el aprendizaje y diferenciacion
de rasgos culturales, de creencias, de la musica propia de una cultura, de la gastronomia,
etc.

Pregunta # 5

¢Cree que la implementacion de juegos colaborativos en el proceso de ensefianza
de nifios de 4 a 5 afios en relacion con la diversidad cultural puede contribuir a que se

tengan buenas y adecuadas relaciones entre los nifios?
Tabla 11

Relaciones adecuadas de los nifios

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 3 60

Neutro 2 40

En desacuerdo 0 0

Total 5 100
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Andlisis: El 60% de los encuestados se encuentran de acuerdo con la
implementacion de juegos colaborativos en el proceso de ensefianza de nifios de 4 a 5
afios en relacion con la diversidad cultural puede contribuir a que se tengan buenas y
adecuadas relaciones entre los nifios, mientras que el 40% mantiene una postura neutral.
Mientras que la pregunta #5 indica que las relaciones sociales en los nifios de 4 a 5 afios
se reduce a una comunicacién mas participativa que linglistica, es decir, a diferencia de
los adultos, los nifios no tienen platicas sino que estos se comunican a través de gestos
corporales, frases cortas, y a través de la integracion en los juegos, por lo que se ha
considerado inferir acerca de si la implementacion de los juegos colaborativos en el
proceso de ensefianza en nifios de 4 a 5 afios puede contribuir a una correcta interaccion
entre los nifios, a lo que los docentes pueden mencionar que la mayoria se encuentra de

acuerdo con esta premisa.

Pregunta # 6

¢Considera que una educacion en diversidad cultural desde la pedagogia lidica y
con técnicas de juegos colaborativos esta inmersa en la planificacién curricular para este

grupo poblacional?
Tabla 12

Diversidad cultural en la planificacién curricular

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 4 80

Neutro 0 0

En desacuerdo 1 20

Total 5 100

Anédlisis: El 80% de los docentes encuestados considera que la educacion en
diversidad cultural desde una pedagogia ludica y con técnicas de juegos colaborativos
estd inmersa en la planificacion curricular para este grupo poblacional. De la pregunta

#6 los docentes al ser los facilitadores del aprendizaje, los que se encuentran



60

relacionados con la aplicacion curricular planificada para cada nivel, deben cumplir con
dicho lineamiento curricular. De los docentes encuestador la casi todos se encuentran de
acuerdo en que la planificacion curricular de educacion inicial si contempla actividades
ludicas o técnicas de juegos colaborativos como herramientas para ensefiar acerca de la

diversidad cultural.

Pregunta # 7

¢Cree que la implementacion de juegos colaborativos en el proceso de ensefianza
de nifios de 4 a 5 afios en relacion a la diversidad cultural puede contribuir a que se

desarrolle una identidad cultural?
Tabla 13

Juegos colaborativos y la identidad cultural

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 4 80

Neutro 1 20

En desacuerdo 0 0

Total 5 100

Andlisis: El 80% de los docentes encuestados considera que la implementacion
de juegos colaborativos en el proceso de ensefianza de nifios de 4 a 5 afios en relacion
con la diversidad cultural puede contribuir a que se desarrolle una identidad cultural,
mientras que el 20% piensa de forma neutral. De la pregunta # 7 se puede mencionar
que los docentes desde su perspectiva profesional coinciden en que la aplicacion de
juegos colaborativos en el proceso de ensefianza de nifios de 4 a 5 afios puede forjar la
identidad cultural de los menores, sin embargo, todo esto depende del tipo de juego
colaborativo que se aplique, es decir, que lo que se debe buscar es aplicar aquellas
estrategias que permitan a los nifios diferenciar las caracteristicas culturales.
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Pregunta # 8

¢Considera que una educacion en diversidad cultural desde la pedagogia ludica y
con técnicas de juegos colaborativos para nifios de 4 a 5 afios puede aportar al desarrollo

de valores, normas y una convivencia armonica?
Tabla 14

Juegos colaborativos y normas de convivencia

Opciones Frecuencia Porcentaje valido
De acuerdo 4 80

Neutro 1 20

En desacuerdo 0 0

Total 5 100

Andlisis: El 80% de los docentes encuestados considera que una educacion en
diversidad cultural desde la pedagogia ludica y con técnicas de juegos colaborativos
para nifios de 4 a 5 afios puede aportar al desarrollo de valores, normas y convivencia
armonica, mientras que el 20% tiene una postura neutral. La diversidad cultural se
manifiesta a través de varias formas, una de ellas es el establecimiento de normas de
convivencia que son de caracter general y de obligatorio cumplimiento, de la misma
forma en una misma comunidad o cultura se puede desarrollar una moral y valores
diferentes dependiendo de muchos factores, por lo que es relevante destacar que la
mayoria de los docentes de esta escuela consideran la estimulacion correcta a través de
actividades pedagdgicas ludicas puede contribuir a la formacién de valores y normas de

convivencia en nifios de 4 a 5 afios.

Reflexiones sobre los hallazgos

Los resultados de las encuestas se presentan a partir de dos perspectivas, la
primera respecto de los padres considerando las caracteristicas de la diversidad cultural,
las preguntas se encuentran estructuradas de forma que los padres puedan inferir
respecto de las caracteristicas y manifestaciones de la diversidad cultural, asimismo para
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resaltar la importancia de la introduccion de los juegos colaborativos en el proceso de
educacion.

Ademas, como elemento de su participacion de la formacién de los nifios, en este
caso de la formacion de una cultura de respeto por la diversidad cultural una de las
preguntas, esta estructurada para indagar acerca de si las actividades recreativas que
fomentan los padres se encuentran actividades que les permitan a los nifios desarrollar
destrezas vinculadas al respeto a la diversidad cultural, y a la autoidentificacién de sus
propias caracteristicas.

Otra de las preguntas se encuentra estructurada para que los padres infieran
acerca del ambiente educativo, es decir, todos los padres se encuentran de acuerdo en
que conocer acerca de las caracteristicas culturales ajenas a las propias fortalece un
ambiente educativo libre de violencia, tomando en cuenta que una de las causas de
violencia, bullying y discriminacion en el ambito educativo se da por factores de
diferencias culturales.

Desde el punto de vista de los docentes las preguntas se encuentran estructuradas
primero para determinar la incidencia de la diversidad cultural en las aulas de clase,
encontrando que la mayor parte coincide que si se encuentra presente la diversidad
cultural, por lo que, las préximas preguntas se encuentran dirigidas a conocer la opinién
pedagdgica de los docentes respecto de la aplicacion de los juegos colaborativos en el
ambito educativo relacionado con estudiantes de 4 a 5 afios de edad, coincidiendo la

mayor parte con que dicha aplicacion de juegos colaborativos tiene varios beneficios.

La siguiente parte de la encuesta se fija en determinar la aplicacion real de los
juegos colaborativos en el ambito educativo, es decir, la incidencia de los docentes en
aplicar juegos colaborativos, la mayor parte si los utiliza, y asimismo la mayor parte de
docentes cree que tanto el curriculo académico si introduce destrezas culturales en el
programa educativo para la poblacion objeto de estudio, asi como que a través de los

juegos colaborativos se pueden desarrollar destrezas ludicas.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

De la presente investigacion se puede concluir lo siguiente:

A través del tiempo diferentes autores han investigado y formulado teorias
acerca de los métodos, asi como la dindmica para optimizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, asi se puede destacar las teorias de Vygotsky, Piaget y Freud como aquellas
se encuentran relacionadas como sustento teérico de la aplicacién de juegos y juegos
colaborativos dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. La aplicacion de diferentes
tipos de juegos en el ambito educativo tiene variados impactos dependiendo de las
aptitudes y destrezas que se requiera afinar o desarrollar.

De las encuestas que se aplicaron en la Escuela de Educacion Basica “"26 de
Septiembre”” se puede inferir acerca de la situacién actual en las aulas de clase respecto
a la ensefianza de una cultura de respeto por la diversidad cultural en nifios de 4 a 5
afios, por un lado la mayoria de docentes cree que la diversidad cultural si se encuentra
presente en las aulas de clase, que el programa curricular tal como se encuentra
organizado si contempla el desarrollo de destrezas y aptitudes vinculadas a la identidad
cultural y el respeto por la diversidad cultural, ademas la mayoria de docentes dentro del
ambito educativo y por tratarse de nifios de 4 a 5 afios, si aplican de forma frecuente
actividades con la finalidad de desarrollar aptitudes ludicas relacionadas a la diversidad

cultural.

El proceso de ensefianza y formacion de nifios de 4 a 5 afios se encuentra
marcado no solo por el &mbito educativo, debido a que han tenido una formacion basica
desde casa en ciertas destrezas que ya adquieren previo a entrar al sistema educativo,
por esta razdn, las encuestas también fueron aplicadas a padres de familia, de ellas se
puede destacar que los padres de familia se encuentran de acuerdo con la aplicacion de
juegos colaborativos en el proceso de ensefianza, de la misma forma coinciden en que la

aplicacion de los mismos fomenta una cultura de respeto por la diversidad cultural.

Los juegos colaborativos pueden ser de caracter diverso ya que las actividades

que se encuentran vinculadas o se desarrollan en este tipo de juegos, se conocen como
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actividades de construccion social, dependen del moderador o del acuerdo comdn entre
los participantes el tipo de actividades que se desarrollen. La aplicacion de juegos
colaborativos dentro del proceso de ensefianza, en especial para nifios de 4 a 5 afios de
edad se utiliza para procurar una educacion placentera y significativa. Entre los juegos
colaborativos que se pueden destacar se encuentra el juego colaborativo dirigido, en el
que el moderador, en el &ambito educativo este rol lo desempefia el docente, establece las
reglas del juego de forma que la proyeccion del resultado tendra como consecuencia el
desarrollo de destrezas especificas.

De la misma forma se puede destacar entre los juegos colaborativos, el que
consiste en establecer retos y formar equipos para intercambiar posturas, de esta forma
el grupo se ve obligado a compartir y participar de la actividad; finalmente como juego
colaborativo se puede destacar la formacién de grupos de parejas o grupos mas grandes
con la finalidad de participar en diferentes actividades que generalmente constituyen un

reto para los participantes.

Los beneficios de la aplicacion de los juegos colaborativos son amplios, desde la
perspectiva de los docentes, estos permiten el desarrollo de aptitudes necesarias para la
comunicacion y para que los nifios de 4 a 5 afios empiecen a entablar relaciones entre
ellos, por otro lado, la aplicacion de estos juegos puede fomentar el desarrollo de la
identidad cultural, entendiéndose esta como un cimulo de caracteristicas propias de los
individuos que lo diferencia e identifican con determinada cultura. Finalmente, los
docentes creen que la aplicacion de estos juegos contribuye al desarrollo de valores y
normas de convivencia que resultan tiles no solo a nivel educativo, sino bajo cualquier

admbito en el que se desarrollen los nifios.
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Recomendaciones

La implementacion de una investigacién dentro del mismo é&mbito de estudio, es
decir, una investigacion con enfoque mixto que permita realizar una medicion mas
exhaustiva de la situacion actual de las aulas de clase respecto de la diversidad cultural
que presentan, de forma que se pueda demostrar la incidencia estadistica de los
diferentes grupos poblaciones en las aulas de clase y la necesidad de fomentar las

practicas de juegos en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

La investigacién de fondo y forma del tipo de metodologia practica que utilizan
los docentes no solo a nivel de educacion inicial, sino a nivel de educacion general
bésica por tratarse de un grupo poblacional sensible, de alta percepcion y por qué los

juegos forman parte de su desarrollo innato.

La valoracion socioldgica de la incidencia de los valores, practicas y ensefianzas
de casa o desde el ntcleo familiar en relacién a nifios de educacion inicial, de forma que
se pueda sugerir actividades a desarrollar en casa, con la finalidad de fortalecer las

aptitudes y destrezas que pretenden desarrollar los curriculos académicos.
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ANEXO A

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
ENCUESTA ADOCENTES

Estimados docentes agradecemos de antemano su colaboracion a continuacion se presenta
una serie de preguntas con el objetivo de recolectar informacion para completar la
investigacion acerca de “JUEGOS COLABORATIVOS EN EL APRENDIZAJE DE LA
DIVERSIDAD CULTURAL EN NINOS DE 4 A 5 ANOS EN EDUCACION INICIAL”

Instrucciones: Seleccione la alternativa que considere correspondiente segin su
criterio.

1. ¢Cree que la diversidad cultural se encuentra presente en las aulas de clase?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

2. ¢Cree que los juegos colaborativos deben aplicarse en el proceso de aprendizaje de
los nifios de 4 a 5 afios para favorecer su diversidad cultural?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

3. ¢Con que frecuencia usted aplica los juegos colaborativos en el proceso de aprendizaje
en nifios de 4 a 5 afios que estén dirigidos al desarrollo de componentes de la
diversidad cultural?

Nunca
Ocasionalmente
Frecuentemente
Siempre




70

4. ¢Usted cree que la aplicacion de juegos colaborativos puede influir en el aprendizaje
de una cultura, creencias, familias, mdsica, gastronomia, vestimenta, entre otros
elementos de la diversidad cultural?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

5. ¢Cree que la implementacion de juegos colaborativos en el proceso de ensefianza de
nifios de 4 a 5 afios en relacion a la diversidad cultural puede contribuir a que se tengan
buenas y adecuadas relaciones entre los nifios?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

6. ¢Considera que una educacion en diversidad cultural desde la pedagogia Iidica y con
técnicas de juegos colaborativos esta inmersa en la planificacion curricular para este
grupo poblacional?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

7. ¢Cree que la implementacion de juegos colaborativos en el proceso de ensefianza de
nifios de 4 a 5 afios en relacion a la diversidad cultural puede contribuir a que se
desarrolle una identidad cultural?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

8. ¢Considera que una educacion en diversidad cultural desde la pedagogia ludica y con
técnicas de juegos colaborativos para nifios de 4 a 5 afios puede aportar al desarrollo
de valores, normas y una convivencia armoénica?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo
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ANEXO B

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA

Estimado padre de familia, a continuacion, se les presenta varios items con el objetivo de
recolectar informacion para completar la investigacion acerca de “JUEGOS
COLABORATIVOS EN EL APRENDIZAJE DE LA DIVERSIDAD CULTURAL EN
NINOS DE 4 A 5 ANOS EN EDUCACION INICIAL”

Nota: esta encuesta sera de manera anénima.

Instrucciones: Seleccione la alternativa que considere correspondiente segin su
criterio.

1. ¢Usted cree que ensefiar a los nifios de 4 a 5 afios sobre diversidad cultural mejora su
interaccion social?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

2. ¢En casa dedican tiempo para desarrollar actividades interactivas con los nifios que
les permitan reconocer y respetar las diferencias sociales?

Nunca
Ocasionalmente
Frecuentemente
Siempre

3. ¢Usted considera que el docente debe introducir juegos colaborativos en el proceso
de ensefianza en los nifios de 4 a 5 afios?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo
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5.

6.
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¢Usted esta de acuerdo que se apliquen juegos colaborativos para fomentar una
cultura de respeto por la diversidad cultural?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

¢Usted cree que aplicar juegos colaborativos contribuye a la identificacion cultural y
el reconocimiento de las caracteristicas culturales de los nifios de 4 a 5 afios?

De acuerdo
Neutro
En desacuerdo

¢Usted cree que tener acercamiento con las caracteristicas culturales de otros grupos
poblacionales es importante para construir un ambiente educativo adecuado y libre
de violencia?

De acuerdo

Neutro

En desacuerdo
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ANEXO C

FOTOS DE LA APLICACION DEL CUESTIONARIO A DOCENTE DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “26 DE SEPTIEMBRE”
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ANEXO E
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE

No

ACTIVIDADES

2

3

11234

2

3

112|134

Aprobacion del tema y tutor del proyecto de
investigacion por parte del Consejo de
Facultad

Envio de oficio con resolucidn de Consejo
de Facultad a tutor y tutorado

Elaboracion del Capitulo I: Situacion
problemética

Elaboracion del Capitulo II: Abordaje o
momento tedrico

Elaboracion del Capitulo 111: Abordaje o
Momento metodoldgico

Elaboracion del Capitulo IV: Presentacion
de los Hallazgos/Aportes del Investigador.

Reflexiones Finales

Designacion de docente especialista.

O |00 (N |

Entrega del informe escrito

10

Revision del Proyecto de Investigacion.

11

Sustentacion del proyecto de investigacion.

12

Ceremonia de Incorporacion.
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