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Ortiz Aroca Jessica Carolina. Estrategias pedagogicas y el proceso de
ensefianza aprendizaje del &mbito de relaciones ldégico matemético.
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena. Programa de Licenciatura en
Educacion Inicial. La Libertad, 2021.

RESUMEN

El trabajo de investigacion aborda consideraciones del tema estrategias
pedagodgicas y el proceso de ensefianza aprendizaje del ambito de relaciones
l6gico matematico en edades de 4 a 5 afos, el cual es un elemento que brinda
alternativas para contribuir a la mejora de la calidad educativa, con la finalidad
de determinar la influencia del juego en el desarrollo del proceso de la ensefianza
del &mbito de relaciones l6gico matematico en nifios de educacion inicial. Para
el estudio se tomd en consideracién al enfoque cuantitativo, mediante el disefio
de investigacion descriptiva-exploratorio cuya modalidad utilizada fue de campo
y documental, a su vez se tomo en consideracion a las técnicas e instrumentos
como la observacion y encuesta. Para el desarrollo de la variable independiente
como lo es el juego se obtiene autores tales como Puchaicela( 2018), Gallardo
(2018), Hofer (2020), Padilla(2012), Unicef (2018). Por otra parte al hacer
referencia a la variable dependiente como lo es el ambito de relaciones logico
matematico se tiene a Bustillos et al( 2019), Curriculo de Educacion Inicial
(2014),como sintesis de este trabajo se obtiene que el juego influye
positivamente en el desarrollo del pensamiento l6gico matemético, ya que su
actividad ludica permite aprender mientras juega, los resultados permitiran
conocer la importancia que tiene el juego como estrategia pedagdgica.

Palabras claves: Estrategias pedagogicas, EI Juego, Ambito de relaciones
l6gico matemaético.



Ortiz Aroca Jessica Carolina. Pedagogical strategies and the teaching-
learning process in the area of logical-mathematical relations. Santa Elena
Peninsula State University. Bachelor's Degree Program in Early Childhood
Education. La Libertad, 2021.

ABSTRACT

The research work addresses considerations on the topic of pedagogical
strategies and the teaching-learning process of the area of logical-mathematical
relations in ages 4 to 5 years, which is an element that provides alternatives to
contribute to the improvement of educational quality, with the purpose of
determining the influence of the game in the development of the teaching process
of the area of logical-mathematical relations in children of early education. For the
study, the quantitative approach was taken into consideration, by means of a
descriptive-exploratory research design whose modality used was field and
documentary, in turn, techniques and instruments such as observation and survey
were taken into consideration. For the development of the independent variable
such as play, authors such as Puchaicela (2018), Gallardo (2018), Hofer (2020),
Padilla (2012), Unicef (2018) were obtained. On the other hand, when referring
to the dependent variable such as the area of logical-mathematical relations, we
have Bustillos et al (2019), Curriculo de Educacion Inicial (2014), as a synthesis
of this work it is obtained that the game has a positive influence on the
development of logical-mathematical thinking, since its ludic activity allows
learning while playing, the results will allow knowing the importance of the game

as a pedagogical strategy.

Key words: Pedagogical strategies, The Game, Field of logical-

mathematical relations.
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INTRODUCCION

Durante los primeros afos de vida los nifios desarrollan habilidades,
capacidades y destrezas a través de la interaccion con el medio para la
creacion de nuevos esquemas , los cuales con el pasar del tiempo se
fortalecen a medida del nivel educativo que curse , siendo asi el desarrollo del
pensamiento l6gico mateméatico se presenta mediante la elaboracion propia del
individuo con el mundo que lo rodea, es decir, la capacidad que tenga para
enfrentarse a una problematica y darle posibles soluciones, el mismo que se
convierte en un punto de partida para el desarrollo formativo, al cual se
integran procesos cognitivos, motrices, ldgicos y afectivos.

Es necesario mencionar que Educacion Inicial, es importante ya que en
este nivel el nifio desarrolla habilidades, destrezas cognitivas, sociales,
emocionales y I6gicas mediante la interaccion con otras personas y el medio en
el que se encuentre, ademas es necesario mencionar que estos primeros
aprendizaje ayudan a fomentar el desarrollo de la capacidad proxima para
resolver futuras problematicas que se presenten.

Es asi como se concibe al juego como una estrategia pedagdgica que
cuenta con un componente ludico, el cual permite que los nifios indaguen,
piense analicen y ejecuten actividades mediante el uso de la imaginacion o
creatividad, motivo por el cual el docente debe estar capacitdndose e
innovando su metodologia para realizar actividades que despierten el interés
por aprender, para asi no caer en la monotonia del aprendizaje tradicional.

Para la realizacion del proyecto de investigacion, se procedio a realizar
cuatro capitulos, los cuales a continuacion se presentara una breve resefia de
lo que se realiz6 en cada una de ellas:

Capitulo I.-El planteamiento del problema, el cual se narra todas aquellas
situaciones donde se ha presentado el déficit para el desarrollo de
investigacion, asimismo la formulacion de los objetivos, delimitacion y la

justificacion.
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Capitulo Il.- Comprende el marco tedrico, el cual se desglosa acorde a las
variables y sus respectivos fundamentos teoricos que aportan al desarrollo de
la investigacion.

Capitulo IlI- EI marco metodoldgico, es aquel apartado donde se elige el
tipo de investigacion, poblacion y muestra con la que se llevo a cabo la
investigacion.

Capitulo IV.- Discusion de resultados, en esta seccion es donde se analiza
los instrumentos que se utilizaron y se realiza un breve analisis sobre la

situacion asimismo las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO I: EL PROBLEMA
Planteamiento del Problema

Durante los primeros afios de vida, el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico se presenta mediante la elaboracion propia del individuo con el
mundo que lo rodea, es decir, la capacidad que tenga para enfrentarse a una
problemética y darle posibles soluciones, el mismo que se convierte en un
punto de partida para el desarrollo formativo, al cual se integran procesos
cognitivos, motrices, légicos y afectivos (Travieso y Hernandez, 2017).Ademas
es necesario mencionar que en la etapa de educacion inicial existen subniveles
los cuales contribuyen al desarrollo evolutivo y educativo.

Con respecto a los paises en desarrollo Jim Yong Kim comento “ La
educacion, cuando funciona como es debido, el nivel intelectual aumenta,
reduce la pobreza e incrementa los ingresos” (Informe sobre el desarrollo
mundial, 2018) siendo asi es necesario mencionar que no todos los paises han
logrado diferencia extremas por lo tanto en reconocidas evaluaciones
internacionales en relacion al alfabetismo y aritmética muestran el 95% de
ingreso alto en el desempefio educativo mientras que el 5% tiene el peor
desempefio motivo por el cual se le brinda mayor atencién a las personas que
tienen déficit. Es por tal razén que en estos paises se prioriza a la educacion
como fuente de desarrollo, motivo por el cual se brindan grandes cantidades de
dinero para su inversion en el fortalecimiento de las instituciones educativas,
con la finalidad de contribuir al desarrollo educativo.

En cuanto a Peru, Martinez y Camarena (2015) manifiestan que en el
sistema educativo existen deficiencias en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en educacion primaria, donde se resalta como causa principal que
los docentes hacen uso de una metodologia inadecuada o que simplemente
tienen pocos conocimientos en relacion al area de las matematicas motivo por
el cual se dificulta el proceso de ensefianza. La deficiencia en la ensefianza
radica en el desarrollo del proceso de aprendizaje en los nifios, comenzando

desde los centros de educacion inicial, por lo tanto la educacion forma parte
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esencial de las inquietudes en las naciones del mundo ya que estas apuntan
a un correcto proceso de calidad educativa.

En la actualidad, la ensefianza de las Matemética al parecer, es
compleja porque las actividades no suelen ser comprendidas en totalidad,
motivo por el cual existe desinterés y poca importancia a esta area, es por tal
razén que se considera importante el uso de estrategias metodoldgicas en el
area de las mateméticas, porgue permite que los estudiantes aprendan
dindmicamente, siendo asi (Zambrano, 2004) considera que los “docentes son
aguellos encargados de buscar diferentes opciones metodolégicas para que
los estudiantes comprendan el tema a tratarse”.

Durante la dltima década en Ecuador Davila (2018) menciona que la
mayor parte de la poblacion tiene deficiencias en el &mbito educativo, esto se
debe a las politicas que se implementan para mejorar la calidad educativa, no
han llegado a su fin, sin embargo es necesario mencionar que los resultados de
esta investigacion reconocen a la educacion como fuente para disminuir o
erradicar la pobreza. Siendo asi en necesario tomar en consideracion que pese
a contar con el Curriculo de Educacion Inicial, no se brinda la atencion
necesaria que se requiere para el desenvolvimiento de los nifios, por lo tanto
en los ultimos tiempos se han capacitado docentes con la finalidad de mejorar
la calidad educativa.

Dentro del campo de Educacion Inicial segun Carrién ( 2020) el juego se
convierte en una herramienta que da paso al crecimiento personal de los nifios
mediante la interaccion con demas individuos y el entorno de una forma libre,
es por tal razon que la escuela debe de tomar en consideracion al uso del
juego como medio para llevar a cabo en proceso de ensefianza aprendizaje
buscando estimular al nifio a que participe en las actividades sin estar obligado
sino que al contrario las realice por que le llame la atencion.

Para el desarrollo de esta investigacion se han detectado problematicas
tales como el uso de la metodologia tradicional, tomando en consideracién que
las actividades tienen una sola direccién, donde el docente es el Unico

personaje principal encargado de guiar, provocando un aprendizaje que solo se
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basa en 6rdenes o patrones que deben seguir causando que no se desarrolle
las habilidades del nifio, desde esa perspectiva se hace énfasis que dicho
método no es el adecuado para la ensefianza del &mbito de relaciones légico
matematico en los nifio, siendo asi Brousseau (1986) considera que para la
ensefianza del area de las matematicas se debe utilizar una metodologia
flexible y dinamica con la finalidad de la comprension del tema.

Luego esté la carencia de material didactico el cual es un elemento que
dificulta el proceso de ensefianza de los nifios, el mismo que trae como
consecuencia que los estudiantes no presten atencién, siendo asi es
necesario mencionar que estos elementos son el principal medio de interaccion
y participacion, siendo asi Manrique y Gallego (2013) consideran que desde
edades pequefias, el material didactico es un elemento muy importante, ya que
les incita a la imaginacion, construccion y creacion , dando paso a divertirse
mientras se adquiere conocimientos.

Por otra parte la carencia de innovacion educativa es un elemento que
causa que las actividades llevadas a cabo no sean comprendidas, es decir las
estas son comunes y corrientes provocando desinterés en los nifios. Siendo asi
Garrido, Rivilla y Romero (2011) consideran que una buena calidad depende de
la innovacioén del docente en cédmo llegar a los estudiantes para que
comprendan el tema. Es por tal razon que se considera importante que los
docentes hagan uso de estrategias metodolégicas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, entre ellas se encuentra el juego, el cual es una
actividad en la que el nifio se divertira y a su vez su aprendizaje sera
significativo Diaz y Rojas(1999) destacando el hecho de que el juego es

innato.
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Objetivos de la Investigacion
Objetivo general

Determinar la influencia del juego en el desarrollo del proceso de la
ensefianza aprendizaje del ambito de relaciones Iégico matematico en nifios de
educacion inicial.

Objetivos especificos

Describir las posturas tedricas sobre el juego en el desarrollo del @mbito
de relaciones l6gico matemaético.

Identificar las técnicas de los diferentes tipos de juegos para el desarrollo
del &mbito de relaciones l6gico matematico en el Centro de Educacion Inicial
Rosa Alava Vda de Vicufia.

Valorar mediante los datos recogidos el impacto del juego en el
desarrollo del @mbito de relaciones l6gico matematico en los nifios de

educacion inicial.
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Justificacion

La educacion inicial es la etapa mas importante, porque es ahi donde se
desarrollan las primeras bases para el transcurso de su vida, en donde el
desarrollo intelectual, cognitivo, social, emocional deberan estimularse
mediante estrategias pedagogicas las cuales beneficien estan potencialidades,
ya que a estas edades los nifios tienen mayor plasticidad, es decir adquieren
conocimientos facilmente siempre y cuando las actividades sean significativas,
es por tal razon que el rol del docente es de vital importancia, en el sentido de
ser dindmico, didactico, innovador en las actividades.

En los paises desarrollados se crean politicas para el desarrollo
educativo al cual se brinda grandes cantidades de dinero, para aportar al
proceso de ensefianza aprendizaje de una forma eficaz, caliday de calidad de
tal forma que todos los nifios pueden acceder logrando fortalecer instituciones
educativas que dan paso a una generacion que permite el desarrollo econémico
(Banco Mundial, 2018).

En cuanto a Ecuador en la actualidad se han creado nuevas politicas de
desarrollo educativo las cuales dan paso a la participacion activa ademas
brindan el acceso a la educacién desde edades tempranas, brindando
igualdad de oportunidades, eficacia y seguridad, cuyo objetivo es brindar
educacion de calidad y sofisticadas acorde a las necesidades de aprendizaje
para la adquisicién de nuevos conocimientos.

La ensefianza aprendizaje del ambito de relaciones l6gico matematico
dentro del proceso educativo, se ha convertido durante los ultimos afios en una
ardua tarea, haciendo énfasis que esta area es fundamental para el desarrollo
integral de los educandos, por tal razén la intencionalidad de la realizacion del
presente proyecto de investigacion, se basa fundamentalmente en el interés de
mejorar el proceso de ensefianza del ambito I6gico matematico mediante el uso
de estrategias pedagogicas tomando en consideracion al juego, el cual
favorece positivamente a dicho proceso dado que esta permitira despertar el

interés del niflo por la clase ya que son actividades que se llevan a cabo tanto
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dentro como fuera del aula, en donde los nifios se encuentran siempre activos,
ademas es importante mencionar que el juego es una estrategia que permite
que los nifios realicen actividades divertidas, entretenidas y dinamicas.

Ademas permitird dar a conocer la importancia del juego y como éste
influye en el proceso de ensefianza aprendizaje del ambito de relaciones
l6gico matematico. Es necesario mencionar que la gran mayoria de personas
ya sea por desconocimiento u otro factor, consideran al juego como una
actividad natural de entretenimiento en edades tempranas y desconocen de los
beneficios, motivo por el cual en ocasiones los docentes son criticados por

hacer uso del medio antes mencionado.

Otro factor relevante es concientizar a los docentes sobre la busqueda
de nuevas estrategias pedagogicas que permitan mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, de tal forma que estas proporcionen nuevas
oportunidades que den paso al desarrollo de habilidades y destrezas brindando
el apoyo necesario para atender a los intereses y necesidades de los nifios por
medio actividades flexibles, dinamicas contribuyendo asi al desarrollo de un
aprendizaje significativo.

Al atender al planteamiento anterior considera que al integrarse el
juego en el aula mejora la ensefianza en el &mbito l6gico matematico lo cual
favorecera positivamente ya que esta se convertira en una estrategia para
realizar actividades de forma dindmica lo cual despertara el interés en ellosy a
su vez da paso al desarrollo para mejorar la calidad en el &mbito educativo
(Villegas, 2003).

Ahora bien es necesario mencionar que si las deficiencias en el sistema
educativo, haciendo énfasis al desarrollo del ambito de relaciones logico
matematico no mejoran, con el paso del tiempo, no se contara con personas
interesadas en dicha area, existira fracaso, aislamiento y habra posibilidades de
que los educandos decidan desertar, ademas que se seran cada vez menos las

personas que aporten a la contribucion de una nueva sociedad.



23

Alcances, delimitaciones y limitaciones
Alcance
Esta investigacion busca promover el uso de estrategias pedagodgicas
para los docentes, con la finalidad de que se logre mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje en los nifios de educacion inicial, ya que este subnivel
es la base para las futuros aprendizajes, motivo por el cual la metodologia
utilizada debe ir acorde a las necesidades de los nifios y lo mas importante buscar

medios que despierten el interés por la clase.
Delimitacion
Unidad de estudio: Subnivel Il
Objeto de estudio: El Juego —Ambito de Relaciones Logico Matematico
Sujeto de estudio: Educacion Inicial, nifios y nifias de 4 a 5 afios
Universo de estudio: Centro de Educacién Inicial Rosa Victoria Alava Briones
Vda de Vicufa.
Delimitacion temporal: Periodo Lectivo 2020 - 2021
Enfoque de investigacion: Cuantitativa
Limitaciones

Todo proceso de investigacion tiene factores que impiden el progreso del
estudio, entre ellos se destaca la poca cooperacion de los docentes, estudiantes
y autoridades de la institucion educativa, haciendo énfasis que por tales razones
se debe modificar las fechas establecidas en el cronograma causando que no se

cumpla con lo que ya se habia establecido.
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CAPITULO Il MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion

Para el desarrollo de la investigacion se han tenido en cuenta diferentes
investigaciones tanto a nivel nacional como internacional, las cuales sirven de
sustento al proceso investigado, brindando informacién de manera clara 'y
concisa.

El articulo de investigacion realizado por (Padilla Escorcia, 2018)
denominado “El juego y la inteligencia l6gico-matemética de estudiantes con
capacidades excepcionales”, representd como objetivo potenciar algunas de
las habilidades de la inteligencia l6gico-matematica a través de actividades y
experiencias ladicas como la creacion de juegos matematicos novedosos, con
base en teméaticas no antes trabajadas en clases, la situacion problematica
hace énfasis a que no se atiende las necesidades de los nifios ya que no se le
presta la debida atencién para el desarrollo de estas habilidades. La
metodologia que se llevo a cabo es la investigacion mixta. Concluyendo que a
los estudiantes con conocimientos excepcionales se les debe brindar atencién
necesaria para el desarrollo de sus habilidades.

La investigacién de grado (Arias Tovar y Garcia Mendiza 2016)
denominado “Los Juegos didacticos y su influencia en el pensamiento l6gico
matematico en niflos de preescolar de la Institucion Educativa el Jardin de
Ibagué”. El objetivo estuvo dirigido a determinar de qué manera los juegos
didacticos influyen en el pensamiento lI6gico matematico, la problematica surge
porque los docentes no hacen uso de estrategias pedagdgicas para que los
estudiantes comprendan el tema, por lo tanto se tiene por objetivo. La misma
gue cuenta con un disefio experimental-explicativo, llegando a la conclusion
gue efectivamente los juegos didacticos influyen positivamente en el desarrollo

del pensamiento I6gico matematico.
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La tesis realizada por (Tene Mejicano, 2016) denominada “El Juego en
el Desarrollo del Pensamiento Légico Matematico en los Nifios y Nifias de
Primer Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Policia
Nacional” entre las problematicas que se detectaron fue la desactualizacion
metodoldgica la cual no incentiva al desarrollo del nifio , la cual representd por
objetivo determinar la incidencia del juego en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en los nifios, mediante un enfoque mixto (cuali-cuanti), a la
cual se concluyo, que el juego favorece positivamente al desarrollo del
pensamiento l6gico. Este tema tiene relacion con el tema de investigacion
puesto a que tiene como finalidad buscar mejoras en el ambito educativo
mediante la aplicacion de estrategias.

La tesis realizada por (Alvarez, 2017) denominada “El juego para el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de 4 afios de |.E
Guillermo Gulman, Urbanizacion San José de la Ciudad de Piura "la cual
presentd como objetivo desarrollar el pensamiento I6gico mateméatico en los
nifos de cuatro afnos de edad en la |.E “Guillermo Gulman, la problematica se
presenta por que los estudiantes no demuestran dominio en el &mbito de
relaciones logico matematico por que el docente no hace uso de estrategias
gue motiven a los estudiantes, las actividades que se realizan no generan un
aprendizaje significativo al contrario solo se presenta el desinterés .La cual es
llevada a cabo por la investigacion accion basado en el modelo de Kurt Lewin,
a la cual se espera que dicha estrategia permite mejorar el proceso de
ensefianza de nociones basicas, concluyendo que el uso de los juegos los
nifios lograran mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de una
forma dinamica.

En la Provincia de Santa Elena , (Veléz Pin, 2016) realizé su investigacion
con el tema “Juegos Didacticos para el Desarrollo de la Inteligencia Légico
Matematica en los nifios y nifias del Primer Grado de la Escuela de Educacién
Bésica El Vigia” la cual presentd como objetivo desplegar el proceso de
ensefianza-aprendizaje a través de la aplicacion de juegos didacticos para el

desarrollo de la inteligencia en los estudiantes del primer grado, la cual evidencio
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como problematica que los docentes no estimulan y hacen poco uso del material
didactico para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico. La investigacion
se llevé a cabo mediante la modalidad de investigacion documental y de campo,
en cuanto a los resultados se concluyd, que el uso de los juegos didacticos facilita
el proceso de ensefianza aprendizaje en relacion a la inteligencia légico
matematica ya que los nifios se divierten, juegan y aprenden.
Bases tedricas
Metodologia Juego trabajo: Maria Montessori

Por su parte Ponce Mora (2019) en relacién a la metodologia juego trabajo
de Maria Montessori expresa que las actividades a través de experiencias
ayudan al desarrollo de las actividades logrando fomentar el aprendizaje por
otro lado, dentro de esta metodologia implica la individualidad, responsabilidad ,
respeto y especialmente se hace énfasis a la libertad. Ademas es necesario
destacar el hecho de que desde el edades pequeiias los nifios absorben
facilmente el conocimiento, es por tal razon que a esto se lo relaciona a una
esponja absorbente, al tomar en consideracion al material didactico, se
menciona entre sus caracteristicas a los elementos sélidos y blandos, los
cuales no sean peligrosos para los infantes sino que al contrario permitan su
facil manipulacion.
Teoria constructivista: Jean Piaget

La teoria constructivista de Piaget citado por los autores Serrano,Tejero
y Pons (2011) expresa que el conocimiento se construye a través de la
experiencia, dando paso a la creacién de nuevos esquemas, los mismos que
seran almacenados en la mente. Es necesario tomar en consideracion que
estos esquemas llevan un proceso de cambio en donde poco a poco el
conocimiento se vuelve sofisticado a través de dos procesos que son
complementarios: la asimilacion y el alojamiento.

La teoria del aprendizaje constructivista hace referencia al conjunto de
estimulos - experiencias que el docente aplica a los educandos como un
metodologia que va mas alla de solo ensefiar y aprender, sino que se busca

gue lo se esta ensefiando logre ser comprendido, para asi contribuir al
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desarrollo cognitivo del individuo, logrando desarrollar las habilidades de cada
uno de los educandos.
Estrategias Pedagdgicas

Mayoral (2014) define a las estrategias como un método organizado, el
cual hace énfasis a una meta propuesta, es por tal razén que su aplicacion en
la practica requiere del desarrollo de procedimientos, técnicas las cuales son
responsabilidad del docente, es por tal razén que se considera importante el rol
del profesor en la busqueda de estrategias que permitan que la interaccion
docente- alumno sea agradable, ademas de tomar en consideracion el
conocimiento previo y fundamentarlas con conceptos especificos, buscando
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Para Orozco(2016) menciona a las estrategias como un conjunto de
acciones de intencion pedagdgica la cual hace énfasis a la mediacién entre la
metodologia de ensefianza y cdmo el sujeto interpreta, haciendo énfasis en
que las actividades brindan un aprendizaje significativo, por lo tanto estas son
llevadas a cabo con la finalidad de proponer nuevas alternativas para la mejora
del proceso de ensefianza aprendizaje, ademas es necesario mencionar que
estas deben ir de forma organizada, flexible y reflexiva.

Por otro lado Vargas Ortiz(2014) considera que las estrategias
pedagdgicas requieren de esfuerzo durante el proceso de planificacién a
corto, mediano y largo plazo; por lo tanto estas no son estaticas al contrario
son susceptibles al cambio, la modificacién y la adecuacién de sus alcances
pedagogicos, a la resolucion de problemas ademas poseen un alto grado de
generalidad de acuerdo con los objetivos , principios que se asumen, tomando
en consideracion al tiempo, recursos y esfuerzo.

Desde la teoria de Piaget se puede “evidenciar como se concede al
juego en el desarrollo del pensamiento, la adquisicion de estructuras cognitivas,
desarrollo de esquemas y operaciones del sujeto” (Montero Herrera, 2017)
siendo asi es necesario tomar en consideracion que el juego se convierte en
un escenario, que viene tomando gran importancia en el proceso de

ensefianza y aprendizaje, debido a su componente ludico, se convierte en una
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estrategia que motiva a la participacion de los educandos en las diferentes
actividades. Esto se debe al conjunto de acciones que debe tomar el docente
para crear actividades que provoquen placer, diversion y gusto.

El Juego

El juego es una actividad innata, ya que se realiza espontaneamente
segun lo menciona Puchaicela( 2018) que esta lleva consigo una serie de
sensaciones que contribuyen al desarrollo del infante, es necesario mencionar
gue desde edades pequefias, el juego se convierte en un elemento importante
para conocer el mundo y socializar. Siendo asi el juego es una actividad
propia e innata del nifio, es decir se la utiliza constantemente para la creacion
de sus principales esquemas sobre el mundo que le rodea, logrando desarrollar
su conocimiento intelectual, cognitivo, social y logico.

b, ya que este da paso al desenvolvimiento en las actividades donde el
individuo se vuelve sociable con los miembros de su entorno, lo cual trae
consigo una serie de sensaciones gratificantes puesto que las experiencias se
realizan tanto individuales como grupales, ademas que origina nuevos
conocimientos los cuales generan actitudes positivas en el proceso de
crecimiento, evolucion y desarrollo.

Ahora bien Hofer (2020) hace énfasis que mediante el uso del juego
el nifio desarrolla un buen aprendizaje del ambito de relaciones l6gico-
matematico dado a que este se convierte en un medio de diversion y
aprendizaje, es por ello que se toma en consideracion que el uso de la actividad
lidica permite desarrollar la capacidad de los nifios y que esta se convertiria
en una estrategia de ensefianza que tendra grandes resultados.

Desde un enfoque histérico-cultural se hace referencia a la importancia
del desarrollo proximo del nifio, tomando en consideracion al uso de
estrategias pedagogicas para mejorar el proceso de ensefianza, en este
sentido Padilla(2012) resalta el hecho de que los nifios a temprana edad tienen
mayor nivel de capacidad intelectual debido a su plasticidad y por lo tanto el
juego pasa a considerarse como un lente de aumento como fuente para el

desarrollo de las habilidades.
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Del mismo modo la Unicef (2018) menciona que el aprendizaje mediante
el uso del juego y el material didactico favorece a la estimulacion del
aprendizaje ya que estas forman parte esencial en la etapa preescolar, es
necesario tomar en cuenta que estas van de acuerdo al contexto, las
necesidades y la cultura, buscando asi las estrategias mas idoneas para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Objetivos del juego

Los objetivos son aquellos que permiten al docente establecer alo que
se desea alcanzar con los infantes, esto quiere decir que se debe tomar en
consideracion a las problematicas que presentan los nifios, con la finalidad de
buscar estrategias que permitan mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
afianzando medios que permitan que las actividades que se lleven a cabo sean
agradables y por consiguiente satisfactorias(Chacon, 2008).Entre los objetivos
se destacan:

Objetivo didactico: Especifica al juego y al material didactico como
medio para el desarrollo de sus actividades.

Objetivo educativo: Mejora el conocimiento general y los propdsitos
obtenidos a través de la comunicacion académica y los patrones de conducta
gue deben establecerse al jugar.

Objetivo ludico: Muestra claramente que los elementos basicos del
juego como ejercicio didactico benefician al proceso de ensefianza aprendizaje
de los educandos.

Importancia del juego

Los autores Carrillo-Ojeda et al (2020) con respecto a la importancia del
juego expresan que esta radica en la actividad placenteray libre para realizar
actividades, es por tal razén que se considera importante el uso de una
metodologia activa que despierte el interés del nifio, ya que esta se convertira
en fuente de motivacion, ademas causara gusto y placer. Todos estos
elementos antes mencionados permiten satisfacer las necesidades de los

educandos, ademas que la importancia de los juegos no es solo en sentido
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global, sino que esta puede ser aplicada en el contexto educativo tomando en
consideracion:

El desarrollo del nifio: El juego es considerado como una herramienta
pedagogica, la cual ayudara a los docentes a despertar la interaccion entre el
juego y el conocimiento.

El proceso de ensefianza aprendizaje: El juego permite llevar a cabo
el proceso mediante la interaccidon entre docente-alumno para cumplir los
objetivos planteados en la educacion.

De manera general se considera al juego como actividad que permite
reafirmar el ego, como persona autbnoma a escala global, tomando en
consideracion que su importancia radica en el desarrollo fisico e intelectual,
ademas el juego como estrategia social da paso a que los nifios se desarrollen
en su entorno, mejora su comportamiento lo cual da paso a la creacion de
habitos y valores. Por otra parte es necesario mencionar que la importancia del

juego permite el desarrollo cognitivo, deportivo, intelectual y social.
Caracteristicas del juego

El juego tiene varias caracteristicas, entre la cual se destaca dentro del
ambito educativo como una estrategia pedagdégica, haciendo énfasis que este
es un elemento innato en el desarrollo de los nifios , por lo tanto se debe tomar
en consideracion a este medio como elemento para el desarrollo del
aprendizaje, siendo asi “Las caracteristicas fundamentales del juego son el
placer, lo voluntario, ficticio, pautado y tiempo y espacio indefinido” (Mercado,
2009).

Para llevar a cabo el desarrollo de las actividades el docente debe ser
participativo e incluirse junto a los nifios, ademas el espacio fisico es
importante, ya que estas deben realizarse en es un sitio grande donde se
pueda hacer uso de la imaginacion, ademas que se deben brindar las pautas
necesarias para que las actividades sean llevadas a cabo acorde alo
planificado.

Otras de las caracteristicas del juego son:

Es relajante
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Estimula actividades

Es divertido

Logra captar la atencion
Permite la exploracion

Trabajo en equipo

Es provechoso

Permite la participacion activa
Proporciona recursos practicos

El Mineduc (2014) menciona a la metodologia juego —trabajo, como un
elemento importante en la infancia, la cual brinda como caracteristica principal
el aprender jugando mediante el uso de los rincones, los mismos que pueden
ser establecidos tanto dentro como fuera del aula, logrando desarrollar el
bienestar emocional, social , afectivo, fisico, cognitivo en los nifios .Para que el
juego cumpla con su intencionalidad, el docente debe:

Ser observador

Debe ser escendgrafo

Ser participe de las actividades (un jugador mas)

Tipos de juego

Para los autores Cid, Guede y Puebla (2018) menciona que existen
varios tipos de juegos , los cuales son aplicados acorde a la edad del individuo
y estos son:

Juegos de pensamiento l6gico: Es aquella que permite que el ser
humano desarrolle para la comprension del mundo que le rodea a través del
razonamiento y asi poder compartir soluciones ante probleméaticas

Juegos de estructuracion (espacio y geometria): Es aquella que da a
conocer los objetos tridimensionales y a su vez las nociones temporo-espacial
(dentro — fuera, arriba-abajo).

Juegos numeéricos: Son aquellos que se llevan a cabo con la finalidad

de que los nifios aprendan los nameros.
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Juegos de magnitud y medida: Son aquellos en los que los
estudiantes van a desarrollar la capacidad de conocer la masa, peso de un

elemento, lo cual conlleva un desarrollo elevado del proceso cognitivo.
El juego y su incidencia en el desarrollo de los nifios

Para Araujo, Potosi et.al ( 2020) destaca el hecho de que en los primeros
afos de vida los nifios son como una esponja, es decir absorben todo lo que su
contexto le brinda, ademas de contar con mayor plasticidad lo cual le permite
adquirir facilmente nuevos conocimientos. Siendo asi el juego incide en el
desarrollo como “algo interesante y estimulante que les haga pensar en cémo
hacerlo... Los nifios pequefos casi siempre aprenden mas con los juegos
colectivos que con las lecciones y una multitud de ejercicios” (Kamiiy de
Vries, 1988, p 28).Como se menciono anteriormente el juego incide en el
desarrollo del nifio ya que les permite aprender mientras juegan, algunos
elementos en los que incide el juego son:

Aspecto cognitivo: El uso del juego va a permitir que en ciertas
actividades se haga participe al pensamiento I6gico para la resolucién de
problemas, el cual va acompafado de estructuras y representaciones mentales
lo cual ayudara al desarrollo cognitivo.

Aspecto motriz: Desde edades tempranas los nifios hacen uso de
determinadas actividades que en ocasiones inconscientemente les ayudan al
desarrollo de la motricidad.

Aspecto social: Mediante el uso del juego el nifio interacciona con su
entorno, es decir participa con las demas personas que se encuentran a su
alrededor lo cual ayudara al desarrollo de la personalidad y autonomia.

Rol del docente dentro del juego

El autor Sdnchez (2012) menciona que el rol del docente es importante
en el desarrollo de cada una de las actividades , ademas debe ser un
observador para detectar las deficiencias, para luego dar posibles
problematicas , siendo asi existen varios aspectos que el docente debe de

tomar en consideracion al momento de aplicar el uso del juego y estas son:
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Establecer claramente las reglas: Lo cual permitira que el estudiante
tenga una idea clara de lo que se va a realizar.

Se debe tomar en consideracion actividades que no se eliminen los
participantes: Ya que esto permitira que los nifilos no se frustren ni se sientan
excluidos por haber perdido

El docente no debe intervenir: Lo cual permite que el estudiante se
defienda por si solo en las actividades, mientras que el docente solo
intervendra a menos que la situacion lo amerite, esto quiere decir que su rol
sera solo de supervisar.

Debe procurar mantener buenas relaciones entre los alumnos: Es
decir el docente debe procurar que todos participen en el desarrollo de las
actividades convirtiéndose en un mediador

Debe estar pendiente ante cualquier dificultad: Durante el proceso
de planificacion se debe de tomar en consideracion las dificultades que se le
pueden presentar durante la actividad

Debe permitir la experimentaciéon: En este caso el docente debe
permitir que el estudiante realice sus actividades libremente acorde a sus
posibilidades y que solo se debe intervenir si la situacion lo amerita.

Ambito 16gico matematico

Con respecto al ambito de relaciones l6gico matematico el Curriculo
de Educacion Inicial (2014) menciona que cumplen un rol importante en el
desarrollo de los procesos cognitivos, esto quiere decir que los nifios lo utilizan
para potenciar su pensamiento. Este ambito permite que los nifios del nivel
inicial tengan nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma,
tamano, color utilizando a los métodos para asi poder lograr la construccion de
nociones que se utilizaran para la resolucion de problemas y la adquisicién de
nuevos aprendizajes.

Bustillos et al( 2019) sostiene que el docente debe de tomar en
consideracion el desarrollo del nifio en determinadas areas de la matematica,
con el propdésito de esta permite conocer el nivel de comprensién que se ha

obtenido en relacion a ejercicios y conceptos. Siendo asi se destaca la
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importancia del rol del docente como un “ser observador” con la finalidad de
estar al tanto de las situaciones que se puedan presentar para buscar
soluciones.

Origen del pensamiento

El autor Panduro Vargas(2015) menciona que el origen del pensamiento
es algo innato de los seres humanos, ya que, es la Unica especie que puede
desarrollar ideas para el proceso de sus actividades, lo cual permitira intervenir
directamente con la sociedad e interactuar con sujetos que se encuentran a su
alrededor para el desarrollo de habilidades y destrezas. Con respecto a lo antes
mencionado “Las personas van construyendo su conocimiento a medida que
interactdan e interaccionan con su medio, conocer implica actuar de manera
activa sobre la realidad y transformarla” (Schneider y Barone, 2004 p.54)

En relacién a lo antes mencionado, esto quiere dar a conocer que cuanto
mas directa sea la relacion entre una personay las actividades de la vida
cotidiana esta permitird despertar el interés por aprender dia a dia, el cual sera
un elemento importante tomar en consideracién ya que a mayor interaccion,
mayor conocimiento, el mismo que debe basarse en conceptos claros y
concisos que ira comprendiendo en base a el nivel educativo.

Procesos basicos del pensamiento

El aprendizaje esta articulado como una habilidad superior del
pensamiento, las cuales ayudaran a adquirir el conocimiento de una forma
puntual y complejo de las nociones, seriacion acorde a las edades y
necesidades la cual permitira conseguir desarrollar los procesos del
pensamiento, los mismos que ayudaran al nifio a alcanzar mayores habilidades
y destrezas de aprendizaje. Siendo asi el autor Avendafio & Diaz( 2010)
menciona los procesos basicos tales como :

Observacion
Es aquel proceso que permite la identificacion de las caracteristicas que
se presentan en el esquema mental.

Comparacion



Es un proceso que permite comparar tomando en consideracion las

caracteristicas de cada uno.
Relacion

Es el conjunto de acciones que se llevan a cabo con la finalidad de
distinguir las diferencias y semejanzas de un objeto o individuo.
Clasificacion

Es el proceso mediante el cual se agrupa objetos tomando en
consideracion las caracteristicas con las que cuentan.
Ordenacion

Es el proceso de distribucion acorde a la caracteristica
Andlisis

Es el proceso que permite clarificar la informacién para luego ser
organizada y analizada buscando comprender mejor la situacion.
Sintesis

Es la accion que permite tomar en consideracion a los elementos mas
necesarios, después de un proceso de andlisis.
Evaluacion

Es el proceso mediante el cual se mide el proceso de aprendizaje por
medio del analisis.
Caracteristicas del pensamiento l6gico matemaético

Entre las caracteristicas se tiene que “El pensamiento logico infantil se
enmarca en el aspecto sensomotriz y se desarrolla principalmente a través de
los sentidos” (Delgado, 2018 p.33).Por lo tanto es necesario tomar en
consideracion que el uso de los sentidos permite explorar y desarrollar los
aspectos basicos en relacion al pensamiento I6gico matematico, destacando
que la interaccion con el medio le permite la adquisicion de nuevos
conocimientos. Siendo asi se hace énfasis a 4 capacidades que dan paso al

desarrollo del pensamiento logico:

Observacion

35
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Permite conocer todos aquellos objetos que se encuentran a su
alrededor identificando caracteristicas, la cual se llevara a cabo libremente.
Imaginacion

Es la creacion de aspectos que realiza la mente, la cual es llevada a
cabo mediante la interpretacion de la realidad.

Intuicion

Es un proceso que el nifio debe desarrollar con el pasar del tiempo, el
cual le permitird tomar las mejores decisiones iniciando con la busqueda de la
realidad.

Razonamiento matematico

Es un proceso que parte de las hipotesis, para luego organizar y
finalmente llegar a la conclusién, lo cual da paso a que el nifio primero analice
antes de llevar a cabo una actividad.

Importancia de las matematicas

Las matematicas son importantes porque ayudan a preparar al ser
humano a enfrentarse a circunstancias que puedan surgir en el transcurso de
la vida cotidiana. Ademas las matematicas son consideradas como el lenguaje
inclusivo que nos ayuda a ocuparnos de los problemas utilizando los nimeros ,
en el cual se hace énfasis al razonamiento coherente permitiendo descifrar la
circunstancia genuina, es por tal razén que se considera importante que edades
pequefias se busque despertar el interés de los nifios por esta area, mediante
la busqueda de estrategias pedagodgicas que permitan mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de esta area de una forma distinta, dindmica y
divertida logrando que los estudiantes comprendan el tema.

Es por tal razén que Rodriguez (2010) considera que la etapa de
educacion infantil tiene una gran importancia en el desarrollo del area de la
matematica porque los conocimientos que se adquieren son los que dan paso
al aprendizaje posterior. Las diferentes etapas de adquisicién de aprendizaje

permiten a los nifios ir progresivamente adquiriendo un pensamiento légico,
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cada vez mas amplio y profundo, la cual empieza desde la manipulacion a la
representacion simbodlica.
El Juego y su incidencia en el aprendizaje de las matematicas

En cuanto al juego y el aprendizaje Kiang( 2014) menciona que estas
dos variables van de la mano ya que estas permiten concientizar a los nifios en
las actividades, permitiendo que el proceso de ensefianza aprendizaje sea
significativo. Es por tal razon que se debe tomar en consideracion que las
personas quienes van a llevar a cabo el proceso de creacion de actividades con
juegos deben realizarlos de tal forma que permita a los nifios imaginar como
resolverlo. No se va a lograr un aprendizaje significativo si no se usan
elementos creativos e innovadores para cumplir con los objetivos propuestos
como lo es la adquisicién de conocimientos.

Encontrar métodos para que los estudiantes utilicen en la clase es un
gran reto por el cual el docente pasa, a su vez esto conlleva a que los juegos
no necesariamente deben ser actuales, mas bien que hay que saberlos utilizar
para asi lograr obtener los beneficios que estos brindan, ya que el simple
hecho de utilizar el juego, ellos estaran aprendiendo algo nuevo de forma
distinta. En este sentido se considera importante que el docente “proporcione a
los estudiantes las herramientas necesarias para saber el tipo de conocimiento
que deben utilizar en determinada situacién (Beltran Castillo y Torres Merchan,
2009, p.69) .

Es por tal razon que el docente debe estar constantemente proceso de
capacitacion para asi estar al pendiente sobre las nuevas tacticas que se
pueden utilizar para adquisicion de conocimientos, en relacion a distintas
estrategias que se pueden aplicar ante una determinada situacion, destacando
el hecho de que estas le ayudaran a mejorar su perfil profesional y a obtener
mejores resultados en relacion a su proceso de ensefianza aprendizaje.

El juego es un proceso innato el cual cumple un rol importante en el
proceso de enseflanza de los niflos ya que les permite divertirse mientras
aprenden. Es por tal razon que Lapefia (2013) menciona que gracias al juego,

el nifio desarrolla la imaginacion, la creativa, ademas de que el juego
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constituye el ndcleo esencial del desarrollo mediante la experimentacion,
destacando el hecho de que sin manipulacion y sin la invencidn de estrategias
de accion, el individuo no conquistaria nuevos espacios que le brinden adquirir
nuevos conocimientos.

Siendo asi Lezama y Tamayo (2012) sefialan la importancia del
aprendizaje significativo como un logro a futuro en su nivel intelectual, la cual se
va a llevara a cabo mediante un proceso progresivo, el cual incita a aprender,
donde el docente tendra el rol de buscar estrategias para luego incentivar y
motivar a aprender, siendo asi este un proceso el cual permitirh mejorar el
contexto para generar mejores condiciones en las cuales los estudiantes

desarrollen sus habilidades.
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Tabla 1:
Variable Independiente:
El Juego
Variable o . . Técnicas e
. Contextualizacion Categoria Indicadores Preguntas
Independiente Instrumentos
Actividad innata Implementa actividades que act?vlirgg(ljeer:erlljt: se
contribuyan a desarrollar la efectueqn
espontaneidad en los nifios. .
espontdneamente
El juego es una en los nifos?
actividad innata del Incluye actividades que ¢Aplica el juego Técnica
nifio, la cual permite Desarrollo requiere de un proceso de  como medio para el
al individuo conocer intearal progresion ordenada para el desarrollo de .
el mundo y a su vez 9 desarrollo de habilidades y habilidades y Observacion
permite el desarrollo destrezas. destrezas? Encuesta
integral y cognitivo, ¢ Considera que el
ya que mediante la g juego podria ser
interaccion con el Desarrolla actividades que licad |
i ; ; i Desarrollo contribuyan al desarrollo del apiicado para &
El juego medio social permite vl Al . desarrollo del
adquirir nuevos ognitivo pensamiento de una forma pensamiento 16gico
conocimientos. mas concreta. de una forma mas
Instrumento
concreta? .
; Hace uso de Ficha de
. . ¢TI observacién
Realiza actividades que estrategias como el Cuesti :
Medio social promuevan la interaccion juego para uestionario
con otros individuos. promover las
relaciones
interpersonales?

P4g.39
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Tabla 2
Variable Dependiente:
Ambito de Relaciones Logico Matematico
Varlat_)le Contextualizacion Categoria Indicadores Preguntas Tecnicas e
Dependiente Instrumentos
Es aquel que permite Fomenta el CEl juego podn’a
crear nuevas ideas Procesos desarrollo del favorecer al
sobre los procesos del pensarr&!enéo desarrollo de los
del pensamiento  pensamiento ~ POr MO Ge  ocesos basicos
mediante la estrategias del pensamiento?
exploracion los nifios pedagogicas.
comprenden y actuan Utiliza al juego 2 Considera que el
para potenciar su para el Técni
pensamiento. Este Nociones desarrollo de las  juego favorece al ecnica
ambito permite que basicas nociones desarrollo de las 2
los nifios puedan Observacion
Ambito de desarrollar nociones nociones béasicas? Encuesta
relaciones bésicas de tiempo,
l6gico cantidad, espacio, Utilizacién del o
matematico textura, forma, juego como ¢Aplicaria
tamafio, color Resolucién estrategia actividades
Utilizando a |OS de pedagégica pedagoglcas para
métodos para asi problemas  para resolver resolver Instrumento
poder lograr la problemas semi- problemas sem :
construccion de complejos complejos” lflCha d_e'
nociones basicas s Implementa observacion
que se utilizaran para Hace uso de alg(n tipo de Cuestionario
la resolucion de : estrategias :
Potenciar el pedagagicas juego en el cual
incite al nifio a

problemas y la pensamiento

adquisicion de
nuevos aprendizajes.

gue estimulen el
pensamiento.

estimular el
pensamiento?

P4g.40
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Hipotesis o premisa

El uso del juego influye en el desarrollo del &mbito de relaciones légico

matematico en edades de 4 a 5 anos
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CAPITULO IIl: MARCO METODOLOGICO

Enfoque de investigacion
Cuantitativa

La investigacion cuantitativa es aquella que se centra especificamente
en mediciones numéricas, en donde el medio que se utiliza para recolectar los
datos es la observacion, con la finalidad de que los datos sean analizados y
lograr responder a las preguntas de investigacion, este enfoque se caracteriza
por el analisis estadistico, por lo general se hace énfasis a la revision de la
literatura, dando como finalidad a la elaboracion del marco teérico el cual va
hacer la base de orientacion de la investigacion (Hernandez et al., 2010).

Asociando la relacion entre el proceso de investigacion y lo que
menciona el autor, se ha tomado en consideracion a este disefio ya que la
problematica que se ha constatado proviene de un ambiente natural social en
el Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava Briones Vda de Vicufia ,
relacionandolos con los aspectos que intervienen en el estudio entre ello las
variables y las hipotesis que seran llevadas a cabo para luego comprobar o
descartar lo se ha planteado , es por tal razén que se considera a este disefio
como un elemento importante en esta investigacion a través de la cuantificacion
se podra analizary obtener resultados claros y concisos.
Disefio de investigacion
Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva o investigacion diagnostica segun lo
menciona Monjaras, Bazan, et al (2019) es aquella que se encarga de describir
el problema de una forma mas concreta, asimismo intenta buscar las posibles

causas, explicando la variacion entre las variables, haciendo énfasis en los
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rasgos peculiares o diferenciadores de ellas, por lo tanto el objetivo de este
tipo de investigacion es conocer las situaciones a través de las posibles
hipotesis que se plantean en la investigacion, para luego analizar
cuidadosamente los resultados y extraer la informacion necesaria para concluir
con la tabulacion de los resultados.

La relacion con el tema de investigacion es que dicho método permite la
descripcion de cada una de las fases que presenta dicha investigacion con la
finalidad de obtener informacioén la cual permita analizar los datos para asi
obtener resultados los cuales contribuyan a la mejora de la calidad educativa
gue es lo que se espera de esta investigacion .

Investigacion exploratorio

La investigacion exploratoria segun lo menciona Ramos Galarza ( 2020)
es aquella que se encargan de estudiar los problemas desde el analisis de
una nueva perspectiva, es decir existen problemas que han sido abordados
pero que sin embargo no se han dado una idea clara , mientras que aqui se
busca tomar en consideracion ese hecho desde una nueva ideologia.

Tipo de investigacion
Experimental

La investigacién experimental segun lo mencionan los autores Agudelo
et al (2008) es aquella que se lleva a cabo mediante la manipulacién de las
variables especificamente en la independiente, luego se procede a observar
para luego contrastar variaciones que se han presentado, por lo general se
utiliza en una investigacion pedagdgica .

Por medio de este tipo de investigacion se pudo experimentar como el
uso del juego incide en el proceso de ensefianza aprendizaje, logrando
determinar que esta estrategia contribuye positivamente en el desarrollo de las
distintas actividades, ya que la actividad ludica contribuye a la mejora de la

calidad educativa.
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Modalidad de la investigacion
Investigacion de Campo

La investigacion de campo segun Mufioz(2002) menciona que es
aguella que se encarga de la recoleccion de datos en el lugar donde se ha
tomado en consideracion a la problematica, la cual tiene como finalidad
vivenciar y recoger la mayor cantidad de informacion correspondientes a coémo
y el porqué de las posibles deficiencias que se presenta, de tal forma que
permite obtener una nocion clara, valida y confiable del fenbmeno para el
desarrollo de la investigacion.

A través de la investigacion de campo se logrard comprender la realidad
del fendbmeno, asistiendo constantemente al lugar donde acontece la
problematica en este caso sera el Centro de Educacion Inicial Rosa Alava
Briones Vda de Vicufia con el fin de conocer cémo se originan el problema y
asi poder describir los sucesos que van presentando, para asi buscar posibles
soluciones que mejoren el proceso de ensefianza aprendizaje del ambito de
relaciones logico matematico. Durante la ejecucion de la investigacion de
campo se realizara el levantamiento de la informacion a través de los
instrumentos de la investigacion como la ficha de observacion, entrevista.
Investigacion documental

Para Gomez( 2010) la investigacion documental es un proceso complejo
gue se lleva a cabo mediante el uso de libros, revistas y periédicos, los cuales
brindan informacion Gtil ademas esta posee caracter particular como el
andlisis, la reflexion para proceder a argumentar y sintetizar los enunciados
con la finalidad de sustentar el tema acorde al objetivo principal que se ha
planteado, es importante mencionar que este tipo de investigacion se puede
llevar a cabo tanto en caracter cualitativo como cuantitativo

Esta tiene relacion con la investigacion porque es aqui donde hace uso
de las fuentes bibliograficas de articulos de revistas, papers, pdf, tesis, libros
los cuales seran el medio exploracion en la busqueda de informacion en

relacion a teorias, variables entre otros los cuales van a permitir analizar,
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fundamentar, sintetizar y dar sentido al marco tedérico para que sustenten el
desarrollo proyecto.

Poblacion y Muestra

Tabla 3 Poblacién y Muestra

Descripcion Poblaciéon Muestra
Estudla_ntes del 29 87.88%
subnivel Il
Educadoras 4 12,12%
Total 33 100%

Fuente: Elaborado por Jessica Ortiz Aroca.

Técnicas e instrumentos

En todo proceso de investigacion las técnicas e instrumentos son parte
fundamental para el desarrollo de la indagacion del estudio, a su vez es
necesario mencionar que entre las dos se complementan ya que estas son el
medio que utiliza el investigador para la recoleccion de datos, para luego
proceder al analisis y procesamiento de la informacion, para lograr concluir con
cada uno de los aspectos que se obtuvieron. Las técnicas e instrumentos que
se aplicaran en esta investigacion son:
Ficha de observacion
Es aquella que permite llevar a cabo un registro de cada una de las actividades
mas importantes que se han considerado dentro del Centro de Educacion Inicial
Rosa Victoria Alava Briones Vda de Vicufia en relacion al desarrollo del
pensamiento I6gico matematico, su aplicacion, el uso de métodos y estrategias,
las cuales van a permitir obtener una vision clara de los acontecimientos que se
han presentado.

Encuesta.

Es aquella que va a dar paso a obtener informacion concreta mediante el
conjunto de preguntas que permitan conocer cOmo realiza las actividades el
docente, como las aplica, cuéles son los elementos que desconoce como punto
para reconocer las debilidades y fortalezas para el desarrollo del proceso de

ensefianza aprendizaje.



46

Procedimiento

Una vez obtenido todos los permisos necesarios para ingresar al Centro
de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava Briones Vda de Vicufia, se procedio a
una reunion con la directora, con la finalidad de dar a conocer cada uno de los
instrumentos que seran aplicados y para quienes estaran dirigidos, haciendo
énfasis de los procesos que se llevardn a cabo dentro de dicha institucion
asimismo se estableci6 el horario semanal, los dias jueves a las 9 en la cual se
manifestd que esa es la hora de inicio pero que era necesario que se estuviera
al tanto de que por motivos de la cantidad de estudiantes se realiza dos
jornadas, en donde se llevara a cabo 4 sesiones para la aplicacion de los
instrumentos, donde la ficha de observacién va dirigida para los nifios y el
cuestionario para los docentes.
Validacion

Es para denotar si la informacién obtenida es viable o no, ademas la
encuesta y ficha de observacién fue revisada por el tutor y un especialista sobre
el tema.
Confiabilidad

Esta se llevara a cabo mediante el uso del programa SPSS para
proceder al analisis y resultado de la encuesta.
Analisis de datos

En este apartado se presentara se presentara la informacion que fue
recopilada de la encuesta que fue aplicada a 4 docentes del Centro de
Educacion Inicial Rosa Victoria Alava Briones Vda de Vicufia y una ficha de
observacion donde se puede constatar el nivel de aprendizaje que los nifios
han obtenido del ambito de relaciones I6gico matematico. A continuacion se

describe el analisis de la informacion:

Encuesta aplicada a los Docentes



47

ITEM 1 ¢lmplementa actividades que se efectien espontaneamente en los

ninos?
Tabla 4
Actividades que se Efectien Espontdneamente
Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Casi Siempre 2 25,0 25,0 25,0
Validos Siempre 2 75,0 75,0 100,0

Total 4 100,0 100,0

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Figura 1

S0

40—

Porcentaje

20
10—
o T T
Casi Siempre Siempre

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuiia

Interpretacion

Mediante la encuesta que se realizo a los docentes, se pudo constatar
que el 50% de encuestados siempre implementa actividades en la que los
nifos las efectien espontdneamente, mientras que un 50% menciond que casi
siempre lo hace. Por lo tanto se llega a la conclusién con aportes tedricos que
las actividades deben ir con sugerencias de los nifios, todo esto con la finalidad
de afianzar el tema a tratar, a su vez es necesario mencionar que dichas

actividades deben ser acorde al tema que esta en la planificacion.
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ITEM 2: ¢ Aplica el juego como medio para el desarrollo de habilidades y

destrezas?
Tabla 5
El Juego como Medio para el Desarrollo de Habilidades y Destrezas
. . S Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Casi Siempre 1 25,0 25,0 25,0
Validos Siempre 3 75,0 75,0 100,0

Total 4 100,0 100,0

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Figura

Porcentaje

2
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Casi Siempre Siempre

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuiia

Interpretacion

La informacion que se pudo obtener de esta encuesta a los docentes

sefala que el 75% aplica el juego como medio para el desarrollo de

habilidades y destrezas mientras que un 25% considera que casi siempre lo

utiliza, siendo asi es necesario mencionar que varios autores destacan que el

juego ayuda al desarrollo de habilidades y destrezas, tomando en

consideracion que mediante las distintas actividades el individuo esta

contribuyendo a mejorarlas sin que se dé cuenta.
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ITEM 3: ¢Considera que el juego podria ser aplicado para el desarrollo

del pensamiento l6gico de una forma mas concreta?

El JuegoLa(l)kzilli}aeser Aplicado para el Desarrollo del Pensamiento Légico de una Forma més Concreta
Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido :(?L:cl’fs}gi
Casi Siempre 1 25,0 25,0 25,0
Vélidos Siempre 3 75,0 75,0 100,0
Total 4 100,0 100,0

Nota: Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Figura 3
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Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuiia

Interpretacion

Dentro de la cuesta se pudo obtener que un 75% considera que el juego
podria ser aplicado para el desarrollo del pensamiento logico de una forma
mas concreta, mientras que el 25% restante sefalo que casi siempre, llegando
a concluir que el juego es una actividad innata de los seres humanos el cual
trae consigo beneficios, entre ellos se tiene que el nifo se divierte y aprende
en actividades que requieren de esfuerzo cognitivo, lo cual ayudara a la mejora

del proceso de ensefianza aprendizaje.
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ITEM 4: ;Hace uso de estrategias como el juego para promover las

relaciones interpersonales?

Tabla 7
Uso de Estrategias como el Juego para Promover las Relaciones Interpersonales
) ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje )
valido acumulado
Casi Siempre 2 50,0 50,0 50,0
Vélidos Siempre 2 50,0 50,0 100,0
Total 4 100,0 100,0

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuia

Figura 4
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Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuiia

Interpretacion

A través de los datos obtenidos se pudo destacar que un 50% por lo
general siempre hace uso de estrategias como el juego para promover las
relaciones interpersonales, mientras que un 50% considera casi siempre las
utiliza, llegando a la conclusion que el juego es el principal medio que
contribuye al desarrollo de habilidades interpersonales, las cuales son un
elemento importante para interactuar con otras personas ,el mismo que puede

ser utilizado como medio para favorecer al aprendizaje de los nifios.
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ITEM 5: ¢ El juego podria favorecer al desarrollo de los procesos basicos

del pensamiento?

Tabla 8
El Juego Favorece al Desarrollo de los Procesos Basicos
] ] Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje
valido acumulado
Casi Siempre 1 25,0 25,0 25,0
Validos Siempre 3 75,0 75,0 100,0
Total 4 100,0 100,0

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuiia

Figura 5
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Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Interpretacion

Del 100% de los encuestados se obtuvo que el 75%considera que el
juego podria favorecer al desarrollo de los procesos basicos del pensamiento,
mientras que el 25% restante casi siempre lo considera, siendo asi se concluye
gue no todos los docentes consideran al juego como un elemento importante
en el proceso de ensefianza aprendizaje, destacando el hecho que este
contiene un componente ladico que permitird que el nifio se mantenga activo,

se divierta y a la vez aprenda.
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ITEM 6: ¢, Considera que el juego favorece al desarrollo de las nociones basicas?

Tabla 9
El Juego Favorece al Desarrollo de las Nociones Basicas
] ] Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje
valido acumulado
Casi Siempre 1 25,0 25,0 25,0
Vélidos Siempre 3 75,0 75,0 100,0
Total 4 100,0 100,0

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuiia

Figura 6
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Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Interpretacion

Al término de la encuesta se obtuvo que un 75% de los docentes por lo
general considera que juego favorece al desarrollo de las nociones bésicas,
mientras que el 25% casi siempre lo usan, concluyendo que las estrategias
pedagdgicas contribuyen en el &mbito de relaciones lI6gico matematico, ya
gue el juego permite el desarrollo de las actividades dindmicas y divertidas

logrando obtener mejor comprension del tema que se va a tratar.
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ITEM 7: ¢Aplicaria estrategias pedagogicas activas para resolver

problemas semi complejos?

Tabla 10
Estrategias Pedagdgicas Activas para Resolver Problemas Semi Complejos
] ] Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje

valido acumulado

A Veces 1 25,0 25,0 25,0

Casi Siempre 1 25,0 25,0 50,0

Validos
Siempre 2 50,0 50,0 100,0
Total 4 100,0 100,0

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicuia

Figura 7
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Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Interpretacion

La informacion que se pudo obtener de esta encuesta sefala que un
50% de los docentes aplican estrategias pedagogicas activas para resolver
problemas semi complejos, mientras que un 25% sefala que casi siempre, por
otro lado el 25% restante considera que a veces lo haria , llegando a la
conclusion que la actividad ludica es un elemento importante ya que por lo
general el niflo se divierte y a su vez se le puede agregar problemas a lo cual

los nifilos tomaran en consideracion a la actividad que a la complejidad.
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ITEM 8: ¢Implementa algun tipo de juego en el cual incite al nifio a

estimular el pensamiento?

Tabla 11
El Juego Ayuda a que al Nifio a Estimule el Pensamiento
) ] Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje
valido acumulado
Validos  Siempre 4 100,0 100,0 100,0
Total 4 100,0 100.0 100.0

Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacion Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Figura 8
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Nota:Datos obtenidos del Centro de Educacién Inicial Rosa Victoria Alava BrionesVda de Vicufia

Interpretacion

Mediante la aplicacion de la encuesta se obtuvo que el 100% de los
docentes siempre implementan algun tipo de juego en el cual incite al nifio a
estimular el pensamiento, llegando a la conclusion que el uso de estrategias
pedagdgicas en el desarrollo del pensamiento I6gico mateméatico es
importante, por lo tanto se debe escoger metodologias que ayuden a
potenciarlo ya que en educacion inicial se brinda la base para futuros

conocimientos.
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CAPITULO IV DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Al término de la encuesta y ficha de observacion que fueron aplicadas
para el desarrollo de esta investigacion, se obtuvo que se acepta la hipotesis
general que el uso del juego influye en el desarrollo del &mbito de relaciones
l6gico matematico en edades de 4 a 5 afios.

Los resultados obtenidos en la ficha de observacion denotan que el uso
del juego como estrategia pedagdgica incluyen en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios, ya que su actividad ludica permite que los nifios se
encuentren activos a su vez las actividades llevadas a cabo mantiene el interés
por la clase y a su vez los motiva a aprender de una forma distinta a la
cotidiana, logrando obtener mejores resultados, entre ellos la comprension del
tema a tratarse.

Sin embargo es necesario mencionar que la encuesta refleja que solo
el 75% de los docentes aplicaria al juego como estrategia pedagogica en el
ambito de relaciones l6gico matematico, lo cual trae consigo deficiencias en el
ambito educativo, tales como aprendizaje mon6tono, poca comprension,
desinterés en las clases. Ahora bien tomando en consideracion lo antes
mencionado se llega a la conclusion de que pese a que se realizan
investigaciones, donde se dan a conocer pautas necesarias para mejorar el
proceso de ensefianza —aprendizaje pero en ocasiones no las toman en
consideracion.

Los resultados que se han obtenido guardan relacién con lo que
menciona en sus tesis Tercero(2016) que los juegos didacticos inciden en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico ya que mediante su aplicacion se

despierta
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el interés por la clase, ademas la creatividad permite que los nifios se
concentren y a su vez mediante el uso del juego los nifios realicen actividades
que requieran de esfuerzo mental, ante la resolucion de problemas lo cual trae
consigo el aprender jugando.

Asimismo la tesis realizada por los autores Rojas Salirrosas y Yrigoyén
Sanchez(2018) concluyen que el uso de los juegos didacticos aportan
significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje ya que en la aplicacion
de instrumentos muestra un alto nivel de desarrollo en el area de las
matematicas a lo cual se asume que el juego trae consigo muchos beneficios

gue permiten que las actividades que sean llevadas a cabo causen interés.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

La recoleccion de informacion sobre los conceptos del juego mencionan
que esta es una actividad innata de los seres humanos, ya que es el principal
medio para interactuar y conocer el mundo, el mismo que da paso al desarrollo
integral y cognitivo mediante el desenvolvimiento con el medio social a través
de las actividades cotidianas, las mismas que dan paso a la adquisicién de
nuevos conocimientos, los mismos que pueden ser fomentados en aula.

El uso de las diferentes técnicas aplicadas en el Centro de Educacién
Inicial Rosa Alava Vda de Vicufia han permitido conocer que existen variedad
de metodologias que ayudan al desarrollo del pensamiento l6gico matematico
pero que estas van a depender de la edad y del nivel cognitivo que tenga el
nifio ya que estos son aspectos importantes para proceder a la aplicaciéon de la
estrategia idénea.

Mediante los datos obtenidos se lleva la conclusién que el uso del juego
es fundamental en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, ya que
este contribuye significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje por su
actividad ludica la cual permite experimentar, vivenciar, divertirse y comprender
mejor los temas que requieren de mayor esfuerzo cognitivo como lo es el

ambito de relaciones l6gico matematico.
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Recomendaciones

Se recomienda que los docentes indaguen sobre el juego, se actualicen
y las incorporen dentro de sus planificaciones, para el desarrollo de sus
actividades con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje ya
que las estrategias pedagogicas activas contienen actividad ludica, la misma
gue tiene variedad de beneficios entre ellos se destaca el aprender jugando vy
el aprendizaje significativo tal como se menciona en el curriculo de Educacion

Inicial.

Se recomienda realizar evaluaciones diagndsticas para obtener
informacion sobre el nivel de conocimiento con el que el nifio inicia, luego de
un determinado tiempo aplicar una evaluacion formativa para conocer el nivel
de comprensién que el estudiante ha adquirido y asi concluir si la estrategia
que se utiliza est4 dando resultados o realizar la respectiva blsqueda otras

metodologias que ayuden a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Implementar el uso del juego como estrategia pedagogica para mejorar
el proceso de ensefianza aprendizaje del ambito de desarrollo I6gico
matematico, ya que este no solo abarca aspectos tedricos sino que al contrario
es estrategia pedagdgica activa que permite la interaccion dinamica y mejora el
desarrollo del pensamiento I6gico mediante el uso la realidad con la creacion

de nuevos esquemas.
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Anexo A: Cronograma

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

PERIODO ACADEMICO 2021 | SEMESTRE OCTAVO

ACTIVIDADES JUNIO 2021 JULIO 2021

AGOSTO 2021

SEPTIEMBRE 2021

1 2 3 4 1 2 3 4

2 3

4 1 2 3

4

1.Recepcidn de aceptacion del docente tutor X

2.Elaboracion del capitulo I: ELPROBLEMA X X

3. Elaboracién del capitulo [I: MARCO TEORICO X X X X X

4. Elaboracién del capitulo Ill: MARCO METODOLOGICO X X X

5.Elaboracién del Capitulo IV: DISCUSION DE LOS
RESULTADOS

6.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.Convocatoria de entrega del trabajo de integracion
curricular

8. Designacidn docentes especialistas

9. Revision del Proyecto de investigacion.

10. Recepcidn de los trabajos de titulacion con las
correcciones

11.Sustentacion del Proyecto de Investigacion

12.Ceremonia de incorporacion

M.Sc Ana Maria Uribe Veintimilla M.Sc Alexandra Jara Escobar

Sr(ita)

Jessica Carolina Ortiz Aroca

DIRECTORA DE CARRERA DOCENTE TUTOR

ESTUDIANTE




Anexo B: Ficha de Observacion

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

TEMA DE INVESTIGACION

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Y EL PROCESO DE ENSENANZA DEL
AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICO

Ficha de observacioén

e Objetivo: Determinar la influencia del juego en el

proceso de la ensefianza del &mbito de relaciones I6gico matematico

en ninos de educacion inicial.

desarrollo del

Indicadores

Siempre

Casi
siempre

A veces

Reconoce y clasifica las figuras geométricas en objetos del entorno.

Mediante el uso del juego nifio reconoce, estima y compara colecciones

2 | de objetos usando cuantificadores: mucho, poco, uno, ninguno, todos.

3| Reconoce las monedas de 1, 5 y 10 centavos en situaciones ludicas.

Mediante diversas actividades el nifio Identifica la derecha y la izquierda
en los demas.

Durante el proceso de ensefianza aprendizaje el educando identifica,
estima y compara objetos segln su peso (pesado, liviano) con unidades
de medidas no convencionales.

Por medio de actividades en clases el nifio reconoce la nocién de

6 | capacidad (lleno/vacio).

7 | A través del juego el nifo reconoce las figuras geométricas

Mediante situaciones del diario vivir el nifio Identifica eventos probables
0 no probables en situaciones cotidianas.

Durante la clase el docente asocia las nociones de tiempo(
antes/ahora/después) con actividades de la vida cotidiana mediante la
utilizacion de estrategias pedagdgicas.

10

Usa la nocidon de cantidad mediante agrupaciones de objetos




Anexo C: Encuesta

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

TEMA DE INVESTIGACION

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS Y EL PROCESO DE ENSENANZA DEL
AMBITO DE RELACIONES LOGICO MATEMATICO

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION

Objetivo: Recolectar informacion sobre la influencia de los juegos en el
desarrollo del proceso de ensefianza del &mbito de relaciones logico

matematico.
INSTRUCCIONES

1.- Lea detenidamente los aspectos del presente cuestionario y margue con una

Equis (X) la casilla de respuesta que tenga mayor relacién con su criterio

Indicadores

Siempre

Casi
siempre

A veces

De vez
en
Cuando

¢Implementa actividades que se efectlien espontaneamente en
los nifios?

¢Aplica el juego como medio para el desarrollo de habilidades y
destrezas?

¢ Considera que el juego podria ser aplicado para el desarrollo
del pensamiento l6gico de una forma mas concreta?

¢Hace uso de estrategias como el juego para promover la
interaccién con otros individuos?

¢El juego podria favorecer al desarrollo de los procesos basicos
del pensamiento?

¢ Considera que el juego favorece al desarrollo de las nociones?

¢Aplicaria actividades pedagogicas para resolver problemas
semi complejos?

¢lmplementa algun tipo de juego en el cual incite al nifio a
pensar?




Anexo D: Juego de carretera de formas (figuras geométricas)




Anexo F: Relacién niumero cantidad

Anexo G: Figuras geométricas




Anexo H: Informe de Avances

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
Unidad de Integracion Curricular

INFORME DEL AVANCE DEL PROYECTO DE TITULACION
Tutor: Jara Escobar Alexandra

Estudiante: Ortiz Aroca Jessica
Tipo de trabajo de titulacion: Trabajo de investigacion

Titulo del trabajo: Estrategias pedagogicas y el proceso de ensefianza del &mbito de relaciones l6gico matematico.

FIRMA
ACTIVIDADES DE TUTORIA OBSERVACIONES FECH | ESTUDIANTE
0. A
e Leerel formato de la guia 24
Revisién del anteproyecto e Analisis del planteamiento del | Junio del 2021

problema

e Correccion de los objetivos

e Se continuard trabajando el rF e
marco teérico (AlUn no hay
solicitud de las escuelas)

e Faltas ortograficas




Proceso de redaccion del marco tedrico

e Revisién de marco tedrico
(Anexar mas variables acorde
al tema)

e Correccidn de la justificacion

28 de
Junio del 2021

Marco teérico

Revisién de la informacion que

fue anexada al marco teérico 5 de
Presentaciéon de la guia de| Juliodel 2021 Z ;;:
observacion
Justificacion Anélisis de la justificacion 19 de
Presentacion de la encuesta Julio del 2021
(Documento enviado para la
correccién de la tutora en relacion al ( ; X/_g ;L
orden de las variables de marco tedrico,
operacionalizacién de las variables
Analisis del documento Aceptacion del marco tedrico 22 de
Aceptacion de ficha de|Julio del 2021
observacion
Aceptacion de la encuesta 4 i é é }
Elaboracion de la metodologia
Aplicacién de instrumentos Programa a utilizar (Excel) 12 de

Directrices sobre analisis de
datos

Agosto del 2021

Primer borrador

Presentacion de documento
para posibles correcciones

8 de
Septiembre del
2021




Analisis del primer borrador del proyecto de investigacion

Correccion del resumen

Correccion de palabras mal
escritas

Correcciéon de conclusiones y
recomendaciones

12 de
Septiembre  del
2021

Entrega de correcciones

Aceptacion de correcciones

Correccién en la acta del
especialista

( no se habian llenados los
datos)

15 de
Septiembre del
2021

Msc. Cecilia Alexandra Jara Escobar

Tutor




Anexo |: Certificado de Antiplagio
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

La Libertad, 20 Septiembre 2021
CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En calidad de tutor del Proyecto de Investigacion y Desarrollo “Estrategias
pedagogicas y el proceso de ensefianza del ambito de relaciones légico matemaético”,
elaborado por la egresada Ortiz Aroca Jessica de la CARRERA DE EDUCACION INICIAL;,
de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion del Titulo de
Licenciada en EDUCACION INICIAL me permito declarar que una vez analizado en- el
sistema antiplagio URKUND, luego de haber cumplido los requerimientos: exigidos. de
valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra con 3% de la valoracion permitida,

por consiguiente se procede a emitir el presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

Econ. Cecilia Alexandra Jara Escobar, MSc.
C.1.:0910649185
DOCENTE TUTOR
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Document: Jessica Ortiz Aroca.docx [D112508957]
IMPORTANT! The analysis contains 1 warning(s).

About 5% of this document consists of text similar to text found in 87 sources. The
largest marking is 39 words long and is 97% similar to its primary source.

PLEASE NOTE that the above figures do not automatically mean that there is
plagiarism in the document. There may be good reasons as to why parts of a text
also appear in other sources. For a reasonable suspicion of academic dishonesty to
present itself, the analysis, possibly found sources and the original document need
to be examined closely.

Click here to open the analysis:
https://secure.urkund.com/view/107201866-628404-312151

Click here to download the document;
https://secure.ouriginal.com/archive/download/112508957-433649-817541
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