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RESUMEN

Esta investigacion realizada es de mucha importancia ya que abarca las actividades
ludicas como estrategia de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas para mejorar
la capacidad de contar desarrollando habilidades en el estudiante al momento de ser
empleadas en el salén de clases, permitiendo su evolucién en el proceso de ensefianza
aprendizaje. El docente juega un papel importante en el proceso de impartir los
conocimientos hacia los estudiantes, ya que al emplear las actividades ludicas despiertan
el interés por aprender matematicas viéndolo Ilamativo e innovador fomentando el
compafierismo, comunicacion y empatia.

Este presente trabajo de investigacion tiene un enfoque cuantitativo con un tipo de
investigacion descriptivo exploratorio, bibliografico; las técnicas utilizadas para este
estudio fueron la entrevista, la encuesta y la guia de observacion permitiendo recolectar
la informacion necesaria para su procesamiento, presentacion y analisis.

Palabras claves: actividades ludicas, innovador, ensefianza aprendizaje.
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INTRODUCCION

El tema de investigacion es actividades Iudicas como estrategia de ensefianza aprendizaje
en el area de matematicas para mejorar la capacidad de contar en estudiantes del tercer
grado paralelos A y B de la Escuela de Educacion Béasica Miguel de Letamendi
perteneciente a la comuna Febres Cordero parroquia Colonche del afio lectivo 2021-2022.

Las actividades ladicas son necesarias emplearlas al momento de impartir clases
permitiendo al docente innovar logrando en el estudiante desarrollar capacidades y
habilidades cognitivas necesarias en el proceso de ensefianza aprendizaje, convirtiéndolos
en protagonistas de los saberes educativos promoviendo la participacion en clases, por
medio de lluvia de ideas, aportaciones, reflexiones lograr construir los conocimientos ya
que por medio de la préctica el estudiante descubre y aprende afianzando una ensefianza

a largo plazo.

El presente trabajo pretende incentivar a los docentes la importancia que tiene
implementar las actividades ladicas al impartir sus clases, influyendo en el estudiante de
manera positiva y préctica el aprendizaje significativo y funcional entre compafieros,
permitiendo la socializacion y el desarrollo de la inteligencia al aplicar como herramientas

de estudio.

Este proyecto esta formado por cinco capitulos que serviran como guia para elaborar el

trabajo investigativo.

CAPITULDO I.- Consta del planteamiento del problema logrando formar las preguntas
principales y secundarias de nuestro proyecto de investigacion, permitiendo desarrollar
los objetivos para la resolucion de problemas en el area de las matematicas a su vez

encontramos los alcances y delimitaciones que se presentaron en el proceso.

CAPITULO I1.- Hace referencia al marco teérico que contiene contienen los
antecedentes realizados por otras personas en los &mbitos internacional, nacional y local
continuando con las bases tedricas aquellas nos permiten saber cuél es su importancia al
implementarlas por ultimo tenemos la operacionalizacion de nuestras variables de

acuerdo al tema de estudio

CAPITULDO I11.- Se describe la metodologia del proceso de investigacion, a su vez esta
conformada por el tipo de investigacion con un enfoque cuantitativa en conjunto a una

investigacion descriptiva, exploratoria, bibliografica y de observacién utilizando como

XVI



técnicas e instrumentos de investigacion la entrevista, encuesta, guia de observacion; la

poblacion que se toma en cuenta para la realizacion del trabajo investigativo.

CAPITULO IV.- Corresponde al analisis e interpretacion de los resultados obtenidos
mediante los instrumentos de recoleccion de datos permitiendo comprender de mejor

manera la investigacion.

CAPITULO V.- Por tltimo, se describen la conclusiones y recomendaciones que sirven
de aporte al aplicar las actividades ludicas como estrategia de ensefianza aprendizaje
logrando en el estudiante desarrollar habilidades y destrezas a la hora de contar, esto se
logra evidenciar por medio de nuestros anexos Y referencias bibliograficas planteadas este

trabajo de investigacion.
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CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1. Tema
Actividades ludicas como estrategia de ensefianza aprendizaje en el area de matemaéticas

para mejorar la capacidad de contar.

1.2. Planteamiento del problema

Las actividades ludicas son estrategias que se pueden utilizar en diferentes niveles
0 modalidades, permitiendo asi innumerables métodos para su respectivo desarrollo
dentro de la estructura conceptual; dado que el conocimiento pre matematico es
dinamico, hablar de estrategias significa elegir creativamente el método mas adecuado
entre varios métodos o inventar un nuevo procedimiento para hacer frente a una
determinada situacion. El uso de las estrategias implica un dominio de la estructura
conceptual, asi como mucha creatividad e imaginacion, lo que permite descubrir nuevas
relaciones o nuevos significados en relaciones conocidas. Las estrategias mas utilizadas
por los nifios en la educacién basica son: la apreciacion, la aproximacion, el modelado,
la construccidn de tablas, el descubrimiento de patrones y leyes, la simplificacién de

tareas dificiles, la verificacion y la construccion de conjeturas.

El mal uso de medios y materiales didacticos, para el desarrollo de las clases, no les
permite a los nifios comprender, razonar ni resolver los problemas matematicos, que estan
implicitas en la atencion, la memoria, y velocidad de procesamiento, ya que tienen
problemas de memoria dando como resultado un bajo rendimiento, en el bloque de las

matematicas.

Uno de los mayores problemas que se ha generado en la Escuela de Educacion
Basica Miguel de Letamendi, ubicado en la Parroquia Colonche Comuna Febres Cordero del
canton Santa Elena, es la falta de actividades ludicas como estrategia de ensefianza
aprendizaje para mejorar la capacidad de contar en el area de matematicas en el tercer afio
béasico, quienes demuestran dificultad para captar y participar dentro de las actividades en
el aula. Es por ello que los juegos o actividades ludicas se las realiza normalmente solo
con los nifios o estudiantes de afios inferiores, sin pensar que el juego se lo préactica a
cualquier edad y mas si aparte de recrearnos; aprendemos, es por ello que las actividades

ludicas intervienen mucho en el aprendizaje del nifio sea cual sea su edad, ya que despierta



su atencion a la clase, la entiende de mejor manera, es mas participativo, lo vuelve un

nifio mas curioso y reflexivo.

Las estrategias educativas son algunas posibles pautas para promover un
aprendizaje significativo en el estudiante, es por esta razon que se debe implementar las
actividades ludicas como estrategia de ensefianza aprendizaje permitiendo que los
conocimientos adquiridos sean de manera permanente. Se proponen estrategias de
acuerdo con la realidad del aprendiz, mediante un analisis permitiendo identificar y
aplicar actividades que mejoren el proceso educativo en cada estudiante, logrando
alcanzar los objetivos propuestos en la educacion. Cada estrategia la da el docente de
acuerdo a su creatividad adaptandolo al entorno en que se encuentra el alumno para lograr

sus objetivos de aprendizaje (Casimiro, 2010, pag. 80).

Para (Bermeo, 2019) la ludica es aquella que fortalece y establece orientaciones de
forma integral primordial para el desarrollo humano, estos a su vez rompen con los
esquemas conductistas trascendentales del proceso ensefianza aprendizaje permitiendo
potenciar virtudes como la creatividad en aspectos tales como psicologico cultural y
social. Para esto es necesario que los docentes, representantes y comunidad en general

deben recibir capacitaciones frecuentemente para garantizar el exito académico.



1.3. Formulacién y sistematizacion del problema

1.3.1. Pregunta principal

¢Cémo desarrollar la capacidad de contar mediante las actividades ludicas como
estrategia de ensefianza aprendizaje en la asignatura de matematicas en los estudiantes
del tercer afio de la Escuela de Educacion Basica Miguel de Letamendi en el afio lectivo
2021 - 2022?

1.3.2. Preguntas secundarias
¢Como utilizar las actividades ladicas como estrategia de ensefianza aprendizaje para
desarrollar la capacidad de contar en la asignatura de matematicas de los estudiantes de

tercer afio?

¢Cuales son los logros y deficiencias relacionados con la capacidad de contar mediante

las actividades ludicas en la asignatura de matematicas de los estudiantes de tercer afio?

¢Qué tipos de actividades ludicas se utilizan como estrategia de ensefianza aprendizaje
para desarrollar la capacidad de contar en la asignatura de matematicas de los estudiantes

de tercer afio?



1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo General

Desarrollar la capacidad de contar mediante las actividades Iidicas como estrategia de
ensefianza aprendizaje en la asignatura de matematicas en los estudiantes del tercer afio

de la Escuela de Educacion Basica “Miguel de Letamendi” en el afio lectivo 2021 —2022.

1.4.2. Obijetivos especificos

1. Analizar el uso de las actividades ludicas como estrategia de ensefianza
aprendizaje para desarrollar la capacidad de contar en la asignatura de
matematicas de los estudiantes del tercer afio.

2. ldentificar logros y deficiencias relacionados con la capacidad de contar mediante
las actividades ludicas en la asignatura de matematicas de los estudiantes del
tercer afo.

3. Especificar los tipos de actividades ludicas como estrategia de ensefianza
aprendizaje para desarrollar la capacidad de contar en la asignatura de

matematicas de los estudiantes del tercer afio.



1.5. Justificacion

El siguiente trabajo de investigacion pretende recalcar la importancia de las
actividades ladicas como estrategias de ensefianza aprendizaje en la asignatura de
matematicas, para desarrollar la capacidad de contar desde edades tempranas con un
proceso satisfactorio y afectivo. Estas facilitan muchas ventajas a los nifios para que
vayan desarrollando destrezas, facultades y habilidades en el desarrollo de las
matematicas al momento de realizar conteos, generando de esta forma destrezas y
habilidades; estas a su vez fortaleceran el aprendizaje matematico por medio del manejo,
ejecucion, observacion y el juego nada obligado sino exploratorio con el fin de aprender
a realizar conteos. Regularmente podemos apreciar a estudiantes que son capaces de
encontrar diversas soluciones y lograr participar en operaciones matematicas

determinadas como: contar, clasificar, ordenar por forma, tamafio o cualidad.

Todo docente debe capacitarse dia a dia con nuevos conocimientos adaptandose a
las circunstancias a las que se enfrenta la sociedad, implementando sobre todo el uso de
tecnologias, plataformas digitales, en nuevos recursos didacticos permitiendo afianzar los
conocimientos de manera significativa, tomando en cuenta que cada estudiante aprende
de manera diferente, por tal motivo que el docente deberd buscar e implementar las
estrategias y técnicas necesarias para que la ensefianza impartida sea permanente,

logrando mejorar la habilidad de contar.

La implementacion de materiales con fines educativos deberan ser acordes a las
edades de los estudiantes que podrian ser implementados en el salon de clases o al aire
libre, permitiendo la coordinacion de la capacidad de concentracién, atencién, trabajo
grupal llevando con esto a fortalecer valores de amistad, generosidad, paciencia,
tolerancia, empatia y sobre todo el comparfierismo para ir aceptando y aprendiendo uno

del otro, todo esto se ira asimilando en el transcurso escolar hasta su adultez.

Las actividades ludicas no solo sirven de apoyo para mejorar el compromiso y la
motivacidn de los participantes en el proceso de ensefianza aprendizaje, también favorece
la asimilacion de contenidos, el desarrollo y adquisicion de habilidades, el compromiso e

implicacion de los estudiantes en las matematicas.



1.6. Alcances, delimitaciones y limitaciones

1.6.1. Delimitacion

Area: Educacion Basica
Aspecto: Capacidad de contar
Ambito: Educativo

Delimitacion Espacial: Esta investigacion se realizara con estudiantes del tercer afio de
educacion basica paralelos “A” y “B” de la Escuela de Educacion Basica “Miguel de
Letamendi” ubicada en la Parroquia Colonche, Comuna Febres Cordero del cantdn Santa

Elena provincia de Santa Elena.

Delimitacion Temporal: Esta investigacion se llevara a cabo en el periodo comprendido
desde octubre a febrero del 2022.

Delimitacion Poblacional: Para esta investigacion se contard con los docentes

encargados de impartir la asignatura y los alumnos de los grados a cargo.

Enfoque de investigacion: El enfoque de este trabajo de investigacion es cuantitativo.

1.6.2. Alcances

La presente investigacion esta basada en un estudio descriptivo y exploratorio, dando a
conocer los beneficios de aplicar las actividades ludicas para mejorar la capacidad de

contar en nifios de 7 a 9 afios correspondientes al tercer afio paralelos “A” y “B”.

1.6.3. Limitaciones
La virtualidad ha sido una limitacién para realizar este trabajo de investigacion para poder
implementar los diferentes tipos de actividades ludicas que permitan mejorar la capacidad

de mejorar en los estudiantes.

Los estudiantes que no pudieron conectarse a clases en su totalidad por carecer de
instrumentos tecnoldgicos para poder recibir sus clases virtuales debido a los bajos

recursos y escasez de trabajo en los padres como consecuencia de la pandemia.



CAPITULO 11
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2.1. Antecedentes

Al abordar el tema de las actividades ludicas como estrategias de ensefianza
aprendizaje, para mejorar la capacidad de contar en los nifios y nifias pertenecientes a
escuela primaria, es necesario investigar con anterioridad otros estudios previos para
comprender como estas dos variables se relacionan y permiten que los nifios se

desarrollen. Esto se apoya en los antecedentes de los siguientes autores.

2.1.1. A nivel internacional
Analizamos el trabajo de Maria Emirla Cuesta Moreno 2019 Actividades ludicas
como estrategia para afianzar el pensamiento numeérico de nifios y nifias del grado tercero

del Centro Educativo Rural Madreseca Sede Concha Medina del Municipio de Anori.

En este trabajo de investigacion buscaron brindar a la comunidad educativa una
herramienta pedagogica buscando involucrar el uso de estrategias ludicas logrando
facilitar el aprendizaje de una manera méas préctica afianzando el pensamiento nimero
elevando el nivel académico despertando el interés por las matematicas en los estudiantes,
trabajaron la resolucién de problemas aplicando el juego cooperativo como eje
motivacional para el desarrollo de sus capacidades y adquisicion de conocimientos
mitigando las dificultades que se presentan en el &rea de matematicas en la comprension

y aprendizaje.

Implementaron un tipo de investigacion cualitativa, con un enfoque de
investigacién accion participativa ya que los procesos desarrollados permitieron
reflexionar sobre el quehacer docente brindando la oportunidad para que la poblacion
objeto de estudio pueda participar la manera activa mediante la construccion de
conocimiento empleadas en el plan de la construccién lo destacale de este trabajo
investigativo al aplicar las actividades ludicas, los estudiantes muestran interés por
aprender favoreciendo la interiorizacion de aprendizaje logrando presentar menor rechazo

hacia las matematicas estos relacionados a la vida diaria y resolucién de problemas.

El trabajo de investigacion de Tatiana Gomez Rodriguez, Olga Patricia Molano,
Sandra Rodriguez Calderon 2015 “LA actividad ludica como estrategia pedagdgica para

fortalecer el aprendizaje de los nifios de la instituciéon educativa Nifio Jesus de Praga”,



este proyecto permitié conocer cual importante es aplicar las actividades ludicas como
herramienta pedagégica fortaleciendo el aprendizaje en los estudiantes enfocando la
adquisicion de habitos y desarrollo de actividades motivadoras en el aprendizaje infantil
desde el aula preescolar. Por ende, la actividad lGdica no solo es importante para el
desarrollo comunicativo y fisico mas bien contribuye a la expansion de necesidades para
ser utilizadas como principio de ensefianza aprendizaje al momento de adquirir los

conocimientos y estos a su vez transformandolos en aprendizaje permanente.

Durante el proceso de investigacion aplicaron técnicas e instrumentos tales como
observacion, encuestas formales e informales, indagacién documental, diario de campo,
estos implementados en su primera fase; cuestionarios etnogréaficos, talleres y actividades
integradoras para toda la comunidad institucional a través del Proyecto de Pedagdgico
de Aula estas implementadas en su segunda fase. Lo que destacamos de este trabajo
investigativo es que manifiesta que los planteles educativos deben apostarle a la
innovacion rompiendo todo tipo de paradigmas que se han venido suscitando en los
procesos de aprendizaje, estos a su vez deben trabajarse en forma articulada tanto en
directivo como docentes empleando las actividades ludicas en espacios contextualizados,

dinamos, ricos en experiencia

2.1.2. A nivel nacional

El trabajo de investigacion de Luis Fernando Imacafia Pefialoza 2018, “Estrategia
ludica para la ensefianza de matematica en educacion general basica elemental en la
Unidad Educativa Intercultural Bilingiie Tamboloma”, consiste enfatizar la aplicacion de
estrategias ludicas para la ensefianza de matematicas promoviendo la participacion y
desarrollo de habilidades numéricas, argumentacion razonada para la resoluciéon de
problemas y pensamiento légico. La metodologia aplicada fue de enfoque cualitativo y
cuantitativo, con una investigacion bibliografica y de campo en un nivel correlacional.
Para recabar la informacion emplearon técnicas de encuesta dirigida a los estudiantes y
docentes en el area de matematica en la Unidad Educativa Intercultural Bilingle
Tamboloma, alcanzando desarrollar las destrezas, capacidades para poderse comunicar,
pensar, argumentar, mediante la teoria y practica a traves de la relacion de conceptos y
procesos incluyendo a la institucion educativa alcanzando una educacién productiva
eficiente y eficaz buscando mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de segundo y cuarto grado cuya finalidad fue incrementar el rendimiento

académico a través de las estrategias ludicas.



De este trabajo investigativo lo impactante es relacionar la importancia del
ambiente de aprendizaje por medio de la profundizacion de la teoria y la practica para
mejorar la ensefianza de matematica por medio de la elaboracion de una estrategia ludica
apoyando la creatividad, la confianza y el buen sentido del humor fortaleciendo la
formacion integral del estudiante incluyendo la comunicacion, el analisis reflexivo la

convivencia y el trabajo colaborativo.

Mediante este trabajo de investigacion realizado por Enma Maria Mayorga autora
del tema Material didactico para el desarrollo de las capacidades l6gico matematico en

los nifios y nifias de 4 a 5 del centro infantil bilinglie Discovery BB de la ciudad de Quito.

Se analizo el material didactico que utilizan las maestras y como los implementan,
en que momentos lo utilizan, ademas como estas influyen en el desarrollo de las
capacidades logicas matematicas, la investigacion fue realizada en base al enfoque
cuantitativo, exploratorio y descriptivo debido a que se obtuvieron cifras estadisticas y
observacién del contexto en el que se encuentra el estudiante, bibliografica y de campo.
Los instrumentos que aplicaron fue la lista de cotejo dirigido a los estudiantes y encuesta
aplicada a docentes como a padres de familia, utilizando la poblacion de 54 personas

como objeto de estudio.

Lo relevante de este trabajo investigativo es fomentar el uso de material didactico
para mejorar el desarrollo de las capacidades légico matematico, permitiendo al
estudiante afianzar sus conocimientos logrando en el estudiante un aprendizaje a largo

plazo y asi poder resolver problemas matematicos que se susciten en su diario vivir.

2.1.3. A nivel local

Se hizo el andlisis del trabajo de investigacion de Maria Isabel Tomala 2016, tema
Actividades ladicas para fortalecer las nociones matematicas en los nifios y nifias de 4
afios, Escuela Evaristo Vera Espinoza, comuna El Morrillo, canton Santa Elena provincia
de Santa Elena, afo lectivo 2015-2016.

Las actividades ludicas juegan un papel fundamental dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje ya que por medio de dichas actividades el estudiante tiene la
libertad de jugar y aprender de forma mas dinamica, cabe mencionar que el juego en estas

edades aporta al desarrollo de sus habilidades en las nociones matematicas, en la



institucion que se realizo este trabajo investigativo se verificd que no se ha aplicado de
forma adecuada las nociones matematicas como parte del proceso de aprendizaje por lo
que se planted el estudio buscando fortalecerlo para que los infantes se conviertan en seres
activos y dinamicos; realizando un tipo de investigacion descriptiva para conocer causales

y efectos de la problematica encontrada.

Lo impactante de este trabajo es que para lograr un buen desarrollo del aprendizaje
en las nociones matematicas el docente debe procurar implementar las actividades ludicas
fomentando el desarrollo de experiencias en los estudiantes, por medio de estas acciones

poder ayudar al nifio a comprender las distintas nociones que se puede conocer jugando.

2.2. Bases tedricas

2.2.1. Actividades ludicas

Segun (Candela Borja, 2021) las actividades ludicas propician desarrollar las
actitudes, la comunicacién y el caracter en las personas predisponiendo la atencién del
nifio motivando para su aprendizaje, al llevar las actividades ludicas al aula se convierten
en herramientas estratégicas induciendo al estudiante al alcance de los aprendizajes con
sentido en ambientes agradables de manera espontanea y natural desarrollando
habilidades.

Las actividades ludicas son actos que se realizan constantemente en el diario vivir
del ser humano. Estas actividades se pueden vivenciar desde el momento que nacen y a
lo largo de las etapas del desarrollo, por lo general tanto hombres como a mujeres les

[laman la atencién el juego como modelo de aprendizaje en base a descubrimientos.

Para (Dominguez, 2015)el espacio ludico es un ambiente de libertad, donde el
estudiante puede desarrollar su creatividad mediante actividades multiples que
desarrollan desde los nifios méas pequefios y los adultos como tal, estos a su vez se
divierten de manera espontanea permitiendo descubrir sus capacidades intelectuales y

psicomotoras.

Para (Posligua Espinoza et al., 2017) mediante las actividades ladicas los
estudiantes adquieren mayor protagonismo que al emplear la metodologia tradicional de
ensefianza aprendizaje, puesto que se le hace mas facil la construccion de los saberes

mediante la practica adquirir los conocimientos impartidos por el docente, permitiendo

10



desarrollar habilidades en participacion, colectividad, entretenimiento, la creatividad, la
competicion y la obtencién de resultados requeridos para que la educacion sea mas

permanente.

La utilizacion de las actividades ltdicas es de fundamental importancia permitiendo
el interés en los estudiantes provocando el desarrollo integral, adquiriendo destrezas,
habilidades; evidenciando los contenidos aprendidos en el salon de clases mediante la
practica. Por ende, el docente debera conocer las caracteristicas de sus estudiantes,
permitiendo descubrir las necesidades e intereses de ellos, cuyo objetivo primordial es
lograr estimular el desarrollo integral en el estudiante al inducir las actividades ludicas
dentro de la planificacion de clases.

De tal forma que un ambiente donde se pueda jugar se convierte en un espacio de
socializacion recreativa que fomenta el desarrollo intelectual del estudiante de forma
equilibrada en los diferentes entornos del ser humano como es el fisico, emocional, social,
e intelectual; beneficiando la reflexion a través de la observacion y el andlisis critico
ademéas de mejorar el léxico, fortalecer la autoestima y desarrollar su personalidad
creativa. Por lo antes mencionado la ludica va entrelazado con la ensefianza aprendizaje,

es por esta razon (Luz Yolanda Toro Suarez et al., 2015) considera que:

La buena aplicacion y comprension de las actividades ludicas tiene como resultado
un aprendizaje significativo, concreto y positivo ademas de favorecer a la formacion del
criterio, los valores, principios y la comunicacion entre personas logrando favorecer los

logros de aprendizaje.

2.2.2. Definicion de ladica

Se define a la ludica como la dimension del desarrollo de los seres humanos, siendo
parte primordial de los individuos. La ludica posee un concepto muy extenso y complejo,
debido a que los seres humanos desarrollan la habilidad de poder comunicarse, sentir,
expresarse y diversas emociones orientadas al entretenimiento, diversion; estos a su vez

son fuentes generadoras de emociones tales como reir, gozar e inclusive llorar.

2.2.3. Ludica y aprendizaje.

El aprendizaje conlleva un proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades,
actitudes, valores y principios que se adquieren mediante el estudio, las experiencias a
través de la ensefianza impartida. Este proceso puede ser visto desde diversas perspectivas

a lo que se refiere existen diferentes teorias vinculadas al aprendizaje.
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El aprendizaje humano varia a partir de los resultados obtenidos de las experiencias
que se consigue entre la asociacion de un estimulo y su respectiva respuesta, la capacidad
de la especie humana no es exclusiva, aunque el ser humano constituye al aprendizaje
como un factor que supera las habilidades comunes de las ramas de la evolucion.
(Zabalza, 2000) considera que: el aprendizaje basicamente ocupa tres dimensiones:
constructo tedrico, tarea del alumno y tarea de los docentes, siendo este el equipo que

interviene dentro del aprendizaje.

Mediante el desarrollo del aprendizaje se ha logrado alcanzar por parte de los
humanos cierta independencia en su entorno esto a su vez puede variar de acuerdo a sus
necesidades. Se entiende por aprender a la adquisicion, el andlisis y la comprensién de
informacién del exterior y poderla aplicar a su propia existencia. El aprendizaje nos
proporciona a realizar un cambio en el comportamiento reflejando los conocimientos en

las experiencias actuales y venideras.

2.2.4. Clasificacion de las actividades ladicas
Segin (Sol6rzano & Tariguano, 2010) las actividades ladicas tienen una
clasificacion basica, mencionan dos tipos de actividades que deben ser complementarias

por las ventajas que poseen y para contrarrestar inconvenientes:

Actividades ludicas libres: son aquellas donde favorecen la espontaneidad, desarrolla la
imaginacion, la actividad creadora, ayudar a liberar depresiones permitiendo actuar con

independencia y plena libertad.

Actividades ludicas dirigidas: mediante estas actividades se puede aumentar las
posibilidades de la utilizacién de materiales tangibles como juguetes que favorecen el
desarrollo intelectual, motriz, afectivo y social facilitando modelos positivos de imitar y

satisfacer las necesidades de cada nifio.

2.2.5. Estrategias didacticas para la utilizacion de las actividades ladicas

Toda actividad ludica empleada por el docente en clases debe realizarse mediante
las bases de una metodologia de manera general que se fundamenten a partir de la
planificacion, ejecucion y conclusion, provocando en el estudiante curiosidad, motivacion
y entretenimiento cuya finalidad sera garantizar la estabilidad emocional impulsando asi

el desarrollo de sus capacidades habilidades y destrezas dentro de un enfoque ludico.
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Las actividades ludicas deberan ser consideradas como metodologia general fundamental
para lograr desarrollar en el estudiante la capacidad de comprender definiciones, conocer
procesos y solucionar problemas que se presenten en su diario vivir; todo esto se lograra

mediante la practica, experimentacion y experiencias.

Al implementar en estudiantes los juegos como recursos didacticos, se dard a conocer el
objetivo en el desarrollo de las clases, permitiendo asi el fortalecimiento del
compafierismo, integracion, trabajo en equipo, respeto, comunicacién, estimulando el
desarrollo fisico y socio-afectivo, favoreciendo el proceso de sociabilidad y empatia.
Identificando destrezas y habilidades que se puedan desarrollar al realizar esta actividad,

con el fin de obtener un aprendizaje significativo.

2.2.6. Contribucion de las actividades ludicas

Las actividades ludicas ayudan principalmente al desarrollo fisico de los
estudiantes, permitiendo desarrollar los musculos ejercitando todas las partes de su
cuerpo. El juego fomenta la comunicacion entre comparieros; el jugar correctamente
influye la comunicacion entre 2 0 méas personas, aprendiendo a comprender lo que otros

tratan de comunicar.

En los juegos cooperativos encontramos una fuente de aprendizaje, ofreciendo
oportunidades de aprender muchas cosas ya sea mediante la utilizacion de libros, la
television o la exploracion del medio ambiente que los estudiantes no tendrian

oportunidad de aprender en el hogar o la escuela.

El juego permite descubrir en los nifios o nifias cuales son las capacidades que
poseen y cdmo se comparan con la de sus compafieros de juegos, al aplicarlo aprenden a
ser sociables, establecer relaciones sociales, incluso a resolver problemas que causan

dichas relaciones.

2.2.7. Contribucion de las actividades ludicas dentro del &rea de matematicas

Es de vital importancia que el docente conozca técnicas y estrategias de ensefianza
aprendizaje que sean atrayentes e innovadoras permitiendo la estimulacion a los
estudiantes logrando altos niveles de predisposicion hacia el aprendizaje de las
matematicas. En el proceso de adquisicion de saberes es importante innovar la manera de
ensefar por tal razén las actividades ludicas pueden ser de mucha utilidad al momento de
impartir el area de matematicas al trabajarlos en clases permitiendo desarrollar la

creatividad y habilidad para la resolucion de problemas.
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Para (Bustamante & Henao, 2015) al momento de implementar estas técnicas
dentro del salon de clases permite desarrollar en los estudiantes ciertas ventajas no
exclusivamente en el &mbito educativo sino mas bien en muchos aspectos que pueden ser

expresados de la siguiente manera:

e Permitir salir de la rutina, saliendo de la ensefianza tradicional la cual es
monotona.

e Desarrollar capacidades en los estudiantes mediante la aplicacion de las
actividades ladicas aumentando la disposicion al aprendizaje significativo.

e Permite la socializacion y buena comunicacion con los deméas comparieros,
esto debe trabajarse al inicio de la formacion académica.

e En lo cognitivo e intelectual ayuda fomentando la observacion, las
capacidades logicas, la atencién, la imaginacion, la fantasia, la iniciativa, la

investigacion cientifica, los conocimientos, entre otros.

Estas ventajas hacen que las actividades ludicas sean herramientas principales para
la educacion, al momento de ser aplicadas por el docente permite enriquecer el proceso

de ensefianza aprendizaje de manera permanente en el estudiante.

2.2.8. Estrategia de ensefianza aprendizaje

En el proceso de ensefianza aprendizaje el docente es el originador de impartir los
conocimientos al estudiante, pero es una construccion en conjunto como producto de los
continuos y complejos intercambios entre estudiante y el contexto institucional. Significa
que ambos agentes de la educacién docente-estudiante contribuyen hacia la buena

ensefianza y aprendizaje significativo.

(Mendoza Juarez & Mamani Gamarra, 2012) determina que las estrategias de
ensefianza aprendizaje son recursos o procedimientos (organizadores del conocimiento)
aplicados por el docente cuya finalidad es promover aprendizajes muy significativos estos
son desarrollados a partir de la planificacién de contenidos en las estrategias cognitivas a
impartir, parten de la idea principal que el docente (mediador del aprendizaje), ademas
de impartir los contenidos de su especialidad asumen la necesidad de ensefiar a aprender.
Estos a su vez proporcionan ayuda al estudiante aprendiz cuya intencion es facilitar el

procesamiento mas profundo de la informacidn nueva de manera permanente.

14



2.2.9. Conceptualizacion de ensefianza y aprendizaje de las matematicas

Para (Villamizar-Herrera et al., 2012) menciona que la ensefianza y aprendizaje de
las matematicas es un proceso intencionado de apropiacion del conocimiento matematico,
esto a su vez empieza con la reflexion, construccion, comprension y evaluacion de las
actividades didacticas que influyen la adquisicion y el desarrollo de actitudes y

habilidades permitiendo un adecuado desempefio matematico en la sociedad.

2.2.10. Conteo
(Rencoret, 2001, pag. 24), menciona que:

Contar debe implicar algo mas que recitar nombres, debe significar hacer coincidir
nombres, nimeros y objetos. Memorizar los nombres de los niUmeros sin objetos reales
es una actividad sin sentido, para las matematicas es tan inatil como repetir las letras del
alfabeto para aprender a leer. Saber el nombre de un nimero rara vez significa

comprender su significado.
(Gelman & y Gallistel, 1978, pag. 6), sefialan que:

El conteo es un proceso abstracto, que nos lleva a asignar un nimero base como
representante del conjunto; primero aclararon los cinco principios que los nifios deben

descubrir y absorber antes de aprender a contar correctamente.

Estos autores manifiestan que existen cinco principios para contar. Los tres
primeros dicen al nifio como contar adecuadamente, el cuarto les dice que pueden contar,
el quinto es una combinacion de las caracteristicas de los cuatro primeros. A continuacion,

trataremos los cinco principios. Principios sobre los que se basa su modelo de conteo:
Principio de correspondencia uno-a- uno

Principio Cardinal

Principio de abstraccion

Para (Hernandez, 1997, pag. 9), contar es un proceso cognitivo que permite a los nifios
construir numeros, pero al mismo tiempo, no descuida las operaciones matematicas que

ayudan a los nifios de tercer afio de educacion bésica a construir conceptos naturales.

2.2.11. Operacionalizacion de las variables

Variable Independiente: Actividades ludicas

Variable Dependiente: Conteo
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Operacionalizacién de las variables

Variable Independiente: Actividades ludicas

Tabla 1: Variable Independiente

vivenciar desde el momento que
nacen y a lo largo de las etapas
del desarrollo, por lo general
tanto hombres como a mujeres les
Ilaman la atencidn el juego como
modelo de aprendizaje en base a

descubrimientos.

e Desarrollo Social
e Estimulan la
concentracion y

agilidad mental

¢Conoce cuales son los
beneficios de
implementar las
actividades ludicas para
mejorar la capacidad de

contar?

Definicion Dimensiones Indicadores Items Técnicas e instrumentos
Las actividades ladicas son actos e Creatividad ¢Cual es la importancia | Guia de observacion
que se realizan constantemente | Libres e Espontaneidad de aplicar las actividades
en el diario vivir del ser humano. e Trabajo en equipo ludicas en la ensefianza | Encuesta
Estas actividades se pueden | Dirigidas « Imaginacion de las matematicas?

Entrevistas

Fuente: Actividades Ludicas

Elaborado por: Alejandra VVanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez
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Variable Dependiente: Conteo

Tabla 2: Variable Dependiente

combinaciones U opciones
distintas se tienen de los
elementos de dentro de un mismo

grupo de objetos.

Trabajo préactico

Actuacion en clases
Aprendizaje

significativo

la capacidad de contar?

¢Conoce si los docentes
aplican actividades
ludicas a la hora de

ensefiar matematicas?

Definicion Dimensiones Indicadores Items Técnicas e instrumentos
Son métodos matematicos que Retroalimentacion ¢Qué actividades ludicas | Guia de observacion
permiten saber cuantas | Refuerzo Charlas implementa para mejorar

Encuesta

Entrevistas

Fuente: Conteo

Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez
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CAPITULO III

MARCO METODOLOGICO

3.1. Tipo de Investigacion

La presente investigacion esta direccionada a un enfoque cuantitativo, segun (Sanchez
Flores, 2019) la investigacion tiene un enfoque cuantitativo porque trata fendmenos que
pueden ser medidos por medio de la utilizacion de técnicas estadisticas para el correcto
andlisis de los datos obtenidos; cuyo proposito mas importante radica en la descripcion,
explicacion, prediccion y control objetivo de sus causas, fundamentando sus conclusiones
sobre un riguroso uso de la métrica o cuantificacion, tanto de la recoleccion de los resultados
como de su procesamiento, interpretacion y analisis, a través del método hipotético-

deductivo.

Toda la investigacion es de tipo descriptivo y exploratorio como se puntualiza a

continuacion.

3.1.1. Investigacion descriptiva

Segun (Guevara et al., 2020) menciona que el tipo de investigacion descriptiva tiene
como objetivo describir ciertas caracteristicas principales de conjuntos homogéneos de
fendmenos, empleando criterios sistematicos permitiendo establecer su estructura y
comportamiento de los fendmenos que se encuentren en estudio, proporcionando

informacidn comparable y sistematica con la de otras fuentes.

Hace referencia a la descripcion detallada de las caracteristicas de la variable a
investigar en este caso como las actividades ludicas son necesarias para mejorar la capacidad

de contar.

3.1.2. Investigacion exploratoria
Segun (Guevara et al., 2020) la investigacion exploratoria es aquella que se realiza
sobre un tema u objeto desconocido o poco estudiado, de manera que sus resultados forman

una vision aproximada de dicho tema en estudio, un conocimiento superficial.

Porqué se busco antecedentes que hacen referencia a como influyen las actividades

ludicas en la ensefianza- aprendizaje de las matematicas para poder mejorar la capacidad de
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contar en los estudiantes del tercer afio de educacion basica "Miguel de Letamendi”

perteneciente a la parroquia Colonche comuna Febres Cordero.

3.2. Disefio de investigacion
En el presente trabajo de investigacion también se utilizaron las siguientes modalidades

de investigacion.

3.2.1. Investigacion Bibliogréafica

Para (Matos Ayala, 2020) la investigacion bibliogréafica consiste en la revision de
material bibliogréfico existente con respecto al tema a estudiar. A su vez trata de uno de los
principales pasos para cualquier investigacion ya que permite la seleccion de fuentes de

informacidn necesarias que respalden su trabajo investigativo.

Permitid recolectar informacion en base a nuestras variables que se utiliz6 para poder
responder la pregunta de investigacion planteada y obtener soluciones en beneficio de los
estudiantes, caracterizandose por el uso de fuentes informativas secundarias como teorias,
definiciones, instrumentos, tecnicas entre otrospermitiendo aportar o aclarar dudas hacia las

indagaciones a realizarse.

3.2.2. Investigacién de observacién
Porque a través de las vivencias de los estudiantes, se pudo apreciar las falencias que

se suscito al abordar operaciones matematicas que impliquen el conteo numérico.

3.3. Técnicas e instrumentos de investigacion
Para este trabajo de investigacion se empled distintas estrategias para recolectar la
debida informacién pertinente tales como:

3.3.1. Técnica de la entrevista

Consistié en la elaboracion de preguntas abiertas, las mismas que fueron aplicadas
tanto al director de la institucion y docentes de tercer afio de educacién basica, cuyo objetivo
fue conocer si se utiliza las actividades ludicas como estrategia de ensefianza aprendizaje
para mejorar la capacidad de contar en las clases de matematicas y que beneficios encuentran

al aplicarlos.
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3.3.2. Encuesta

Consistio en la elaboracion de un grupo de preguntas cerradas, las mismas que fueron
aplicadas a los estudiantes del tercer afio de educacion bésica cuyo objetivo fue conocer como
influye las actividades ludicas como estrategia de ensefianza aprendizaje para mejorar la
capacidad de contar, a su vez saber si han empleado dentro o fuera de las horas de clases para
complementar su proceso de conocimientos impartidos por el docente. Con este instrumento
la obtencion de los resultados fue més especifico y facil de examinar al utilizar el analisis

estadistico para obtener los resultados generales precisos en cada pregunta planteada.

3.3.3. Guia de observacion

Mediante la aplicacion de esta técnica se adquirieron resultados de profundo estudio en
cuanto al desarrollo de la clase, implementando las actividades ladicas para la ensefianza de
las matematicas con los estudiantes del tercer afio de la Escuela de Educacion Béasica Miguel
de Letamendi perteneciente a la parroquia Colonche comuna Febres Cordero. Se procedié a
realizar la observacion de la clase virtual desarrollada por las docentes la Lcda. Grace y Lcda.
Blanca en como beneficia el proceso de ensefianza aprendizaje mejorando la capacidad de

contar, desarrollando las capacidades de los estudiantes mediante la practica.

3.4. Poblacion y Muestra

3.4.1. Poblacién

La poblacion, objeto de estudio investigado consta de 48 estudiantes de la escuela de
educacion basica Miguel de Letamendi, del tercer grado con edades comprendidas entre 7-9
afios; estos a su vez presentan deficiencia en el proceso de conteo numeérico, razon por la que
demuestran dificultades en la adquisicion de conocimientos impartidos por el docente ya que

manifiestan no existe el debido acompafiamiento familiar en el control de tareas.

3.4.2. Muestra
Se tomo6 como muestra a estudiantes del tercer afio basico paralelos “A” y “B” pertenecientes
a la Escuela de Educacion Basica Miguel de Letamendi, trabajando con 20 estudiantes

elegidos aleatoriamente para ser encuestados.
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Tabla 3: Poblacién de la investigacion

Unidades de Poblacion Técnica
observacion
Director 1 Entrevista
Docentes 2 Entrevista
Estudiantes 48 Encuesta / Observacion
guiada
Poblacion total 51

Fuente: Poblacién de la investigacion

Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez
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CAPITULO IV

DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. Guia de observacion

Objetivo: Obtener informacién mediante la observacion de una clase virtual y asi lograr

evidenciar el beneficio de las actividades ludicas como estrategias de ensefianza aprendizaje

para mejorar la capacidad de contar.

Tabla 4: Guia de observacion Tercero "A"

FICHA DE OBSERVACION EN CLASE DE MATEMATICA

NOMBRE DEL DOCENTE | Lcda. Grace Ramirez Pozo | N ESTUDIANTES | 23
CRITERIOS GENERALES SI | NO

1 Ingresa a la hora indicada a clases X

2 Refleja una buena presentacidn acorde para recibir clase X

3 Muestra interés al recibir la clase X

4 Entiende las explicaciones que manifiesta el docente X

5 Participa en clases frecuentemente X
6 Responde las preguntas que realiza el docente X

7 Realiza la correspondiente investigacion previa a la clase X

8 Sabe utilizar los recursos tecnoldgicos adecuadamente X
9 Mantiene una buena relacién con los compafieros de clase X

10 | Los temas que se imparten en clases van acorde al grado X

11 | Las actividades realizadas en clases permiten lograr los objetivos de X

aprendizaje
12 | Trabaja con materiales ludicos en la ensefianza de matematicas X
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Objetivo: Obtener informacién mediante la observacion de una clase virtual y asi lograr
evidenciar el beneficio de las actividades ludicas como estrategias de ensefianza aprendizaje
para mejorar la capacidad de contar.

Tabla 5: Guia de observaciéon Tercero "B”

FICHA DE OBSERVACION EN CLASE DE MATEMATICA

NOMBRE DEL DOCENTE | Lcda. Grace Ramirez Pozo | N ESTUDIANTES | 23
CRITERIOS GENERALES SI | NO

1 Ingresa a la hora indicada a clases X

2 Refleja una buena presentacion acorde para recibir clase X

3 Muestra interés al recibir la clase X
4 Entiende las explicaciones que manifiesta el docente X

5 Participa en clases frecuentemente X
6 Responde las preguntas que realiza el docente X
7 Realiza la correspondiente investigacion previa a la clase X

8 Sabe utilizar los recursos tecnol6gicos adecuadamente X
9 Mantiene una buena relacién con los compafieros de clase X

10 | Los temas que se imparten en clases van acorde al grado X

11 | Las actividades realizadas en clases permiten lograr los objetivos de X

aprendizaje
12 | Trabaja con materiales ludicos en la ensefianza de matematicas X
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Analisis guia de observacion
La guia de observacion permitié corroborar el proceso de ensefianza-aprendizaje que debe
existir dentro de un salén de clases sea el correcto, si el estudiante pone empefio y presta la

debida atencién a la hora de recibir la clase.

Se logro evidenciar que el docente no cumple en su totalidad los objetivos de aprendizaje en
aquellos estudiantes que presentan falencias a la hora de realizar conteos numéricos en el

area de matematicas.

Los estudiantes no logran cumplir con los objetivos planteados por que al docente se le
dificulta la educacion virtual ya que esta debe darse implementando instrumentos
tecnoldgicos y actividades en linea donde el estudiante pueda desarrollar sus capacidades
mientras juega, sin embargo, se vuelve necesaria la aplicacion de material tangible que pueda
implementarse en conjunto a la educacion en linea para un aprendizaje mucho mas

significativo que pueda implementarlo en su diario vivir.
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4.2. Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes de tercer afio de educacion
basica.

Pregunta 1: ;Crees que las matematicas son aburridas?

Tabla 6: ¢Las clases de matematicas son aburridas?

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Si 16 69%
1 No 2 9%
Tal vez 5 22%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Graéfico 1: ¢ Las clases de matematicas son aburridas?

1.- ¢Crees que las matematicas son aburridas?

mSi mNo mTalvez

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Analisis e interpretacion

La primera pregunta de la encuesta establece si las clases de matematicas son aburridas, se
obtuvo como resultado que el 69% afirman que si son aburridas ya que no estan

acostumbrados a la modalidad virtual que se esta empleando en la actualidad, por otro lado,
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el 9% opina que no son aburridas porque son aquellos estudiantes que les gusta las
matematicas y tienen la capacidad de aprender mucho mas rapido mientras que el 22%
respondié que tal vez podrian ser aburridas siempre y cuando el docente aplique los
instrumentos correctos para desarrollar la clase.

Pregunta 2: ;El profesor permite que actues en clases?

Tabla 7: Actuacion en clases

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Siempre 23 100%
2 Casi siempre 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Grafico 2: Actuacion en clases

2.- ¢El profesor permite que actues en clases?

mSiempre  mCasisiempre mNunca

0%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Anélisis e interpretacion:
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En la segunda pregunta el 100% de los estudiantes respondieron que el docente si les permite
la participacion en clases demostrando su vocacion a la hora de ensefiar debido a que la
construccion de los conocimientos se logra a través de las aportaciones de cada uno de los

estudiantes, desarrollando capacidades e intelecto necesarios en la educacion.

Pregunta 3: ¢ Prestas atencion en clases?

Tabla 8: Atencion en clases

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Si 15 65%
3 No 5 22%
Tal vez 3 13%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Gréfico 3: Atencion en clases

3. ¢Prestas atencion en clases?

mSi mNo mTalvez

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez
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Andlisis e interpretacion

La tercera pregunta hace referencia si los estudiantes prestan la debida atencion al docente
en el momento de impartir la clase, donde el 65% respondid que es necesario prestar atencion
debido que de esa manera se logra adquirir los conocimientos que se imparte mientras que el
22% afirman que no prestan la atencién correcta por muchos distractores que son
provenientes de las clases virtuales debido a que no cuentan con un espacio adecuado para
recibir la clase por otra parte el 13% aseguran que tal vez no prestan atencion debido a que
suelen acostarse a dormir muy tarde por la noche y cuando es hora de recibir la clase se

sienten cansados con suefio.
Pregunta 4: ;Entiendes correctamente las clases que da tu profesor?

Tabla 9: Clases del profesor

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Siempre 19 83%
I Casi siempre 4 17%
Nunca 0 0%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Gréfico 4: Clases del profesor

4. ;Entiendes correctamente las clases que da tu profesor?

mSiempre mCasisiempre mNunca

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, %ge Emanuel Reyes Rodriguez



Analisis e interpretacion:

Esta pregunta hace énfasis si el docente se da a entender en el momento de dar sus clases,
logrando obtener como resultado un 83% de los estudiantes manifestaron que siempre se le
entiende correctamente al docente a la hora de impartir su clase empleando estrategias
mitoldgicas Ilamativas despertando el interés por aprender, por otro lado existe un 17% dando
a conocer muy poco entender al docente, por no lograr apreciar muy bien los ejercicios en la

pantalla del dispositivo tecnologico donde reciben clases los estudiantes.
Pregunta 5: ;Recibes clases de refuerzo cuando no entiendes algun tema?

Tabla 10: Clases de refuerzo

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Si 20 87%
5 No 2 9%
Algunas veces 1 4%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Gréfico 5: Clases de refuerzo

5. ¢Recibes clases de refuerzo cuando no entiendes algin tema?

mSi mNo mTalvez

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez
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Analisis e interpretacion:

Se pudo analizar en esta pregunta si los estudiantes reciben clases de refuerzo cuando un
tema no es entendible, encontrando que el 87% si recibe las clases de refuerzo por la docente
logrando nivelar los conocimientos con sus deméas compafieros, por otra parte se evidencia
un 9% correspondiente a estudiantes que se les complica recibir el refuerzo académico y un
4% por motivos de conexion no podrian recibir el refuerzo debido a que tienen hermanos que

utilizan el mismo dispositivo electronico interfiriendo en los horarios de clases.
Pregunta 6: ;Puedes resolver ejercicios de suma con rapidez?

Tabla 11: Resolucién de suma con rapidez

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Siempre 6 26%
6 Casi siempre 8 35%
Nunca 9 39%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Graéfico 6: Resolucion de suma con rapidez

6. ¢Puedes resolver ejercicios de suma con rapidez?

mSiempre  mCasisiempre mNunca

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez
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Analisis e interpretacion:

Al analizar la sexta pregunta para conocer si los estudiantes pueden resolver ejercicios de
suma con rapidez se obtuvo que un 26% considerablemente pueden resolver sumas de una
manera inmediata debido que es una asignatura de su agrado, por otro lado se encontr6 que
el 35% de los estudiantes pueden resolver ejercicios de suma pero con ayuda, por Gltimo se
evidencio una cantidad muy considerable del 39% no logran resolver ejercicios de suma con
rapidez motivo por el cual es necesario emplear las estrategias necesarias para lograr que el

estudiante supere las falencias presentadas a la hora de aprender matematicas.
Pregunta 7: ;Qué actividades ludicas conoces o has practicado?

Tabla 12: Actividades Ludicas

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %

Juego la sacadita 5 22%
Juego cincuenta al palo 5 22%
Juego bingo matematico 0 0%
Puzzles 3 13%

7 Abaco 5 22%
Rompecabezas 3 13%
Legos 1 4%
Otros: 1 4%

TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez
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Grafico 7: Actividades ludicas

7. éQué actividades ludicas conoces o has
practicado?

"
M Juego la sacadita M Juego cincuenta al palo M Juego bingo matematico & Puzzles
H Abaco B Rompecabezas M Legos B Otros

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Anélisis e interpretacion

En esta pregunta tratamos de recabar informacion para identificar qué actividades ludicas
conoce 0 ha practicado el estudiante, obteniendo un 22% que conocen y han practicado tres
actividades ladicas como son juego a la sacadita, juego cincuenta al palo y la utilizacion del
abaco, por otro lado existen un 13% que en el transcurso de su vida y por motivo de la
pandemia han utilizado los puzzles como herramientas didacticas para lograr mejorar el
conteo, se pudo identificar que los estudiantes encuestados manifiestan no conocer o utilizar
el juego bingo matemaético logrando encontrar esta actividad lidica para emplearla como
refuerzo para mejorar la capacidad de contar con los estudiantes, por otro lado se encontr6
un 13% han practicado el juego de los rompecabezas debido que lo emplean en sus hogares
e institucion como actividad principal para desarrollar habilidades y destrezas, existe un 4%
de estudiantes que aplican los legos como herramienta de aprendizaje, debido a que
despiertan en el estudiante la capacidad de crear figuras a traves de la misma a su vez conocer
cuantas piezas se necesita para realizar la actividad, por Gltimo se encontrd un 4% que indico
no conocer las actividades ludicas antes mencionadas en la pregunta pero si practicar otras

actividades.
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Pregunta 8: ¢ Utilizas juegos que te ayudan a mejorar la suma de cantidades?

Tabla 13: Utilizacion de juegos

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Siempre 10 43%
8 Casi siempre 5 22%
Nunca 8 35%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Grafico 8: Utilizacién de juegos

8. ¢Utilizas juegos que te ayudan a mejorar la suma de
cantidades?

mSiempre  mCasisiempre mNunca

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Analisis e interpretacion

En la pregunta de analisis se quiere conocer si los estudiantes utilizan los juegos para mejorar

el conteo de numeros, obteniendo un 43 % indico emplear juegos que han permitido aprender

y desarrollar la habilidad de contar, ademas se obtuvo que un 22% sefiala que debido a la

pandemia los padres de familia no permiten que sus hijos salgan a jugar con sus amistades
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por temor a ser contagiados, por ultimo, un 35 % no realiza juegos por diversas razones o

circunstancias desconocidas.
Pregunta 9: ;¢ El docente aplica actividades ludicas con frecuencia al dar su clase?

Tabla 14: Implementacién de actividades ludicas

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Si 3 13%
9 No 15 65%
Algunas veces 5 22%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Grafico 9: Implementacion de actividades ludicas

9. ¢ El docente aplica actividades ludicas con frecuencia al dar
su clase?

mSi mNo mAlgunasveces

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Anélisis e interpretacion:
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En esta pregunta donde queremos saber si el docente aplica actividades lGdicas como
estrategia de ensefianza aprendizaje al momento de impartir sus contenidos, el 13% de los
estudiantes encuestados respondieron que el docente si aplica las herramientas necesarias,
mientras que un 65% contesto que el docente no aplica las actividades ludicas debido a que
por ciertas ocasiones los estudiantes no entran a clases de matematicas porque no les agrada
la asignatura, por ultimo se evidencio un 22% de estudiantes que enmarco el literal algunas
veces el docente aplica actividades lidicas para dar su clase debido a la falta de conexion por

parte de los estudiantes.
Pregunta 10: ¢El maestro utiliza materiales fisicos al implementar las actividades ludicas?

Tabla 15: Materiales fisicos para implementar actividades ludicas

PREGUNTA INDICADORES FRECUENCIA %
Siempre 0 0%
1 O Casi siempre 5 22%
Nunca 18 78%
TOTAL 23 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Grafico 10: Materiales fisicos para implementar actividades Iudicas

10. ¢El maestro utiliza materiales fisicos al implementar las
actividades ludicas?

H Siempre  m Casi siempre Nunca
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Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes
Elaborado por: Alejandra Vanessa Pozo Carvajal, Jorge Emanuel Reyes Rodriguez

Andlisis e interpretacion:

Para culminar el banco de preguntas de la encuesta realizada a los estudiantes para obtener
la informacion si el docente utiliza materiales fisicos al implementar las actividades ludicas
dio como resultado que el 0% respondié que el docente no utiliza materiales fisicos
adecuadamente como instrumento al momento de dar la clase el mismo, a su vez un 22%
indica no contar con el material fisico empleado por el docente, por ultimo encontramos un
78% que manifiesta que el docente no utiliza materiales fisicos a excepcion de la pizarra
digital, es por ende que los estudiantes necesitan contar con instrumentos necesarios para

que se les facilite el aprendizaje.
Conclusion general de la encuesta dirigida a los estudiantes

En base a la informacidn obtenida por medio de la encuesta realizada a los estudiantes se
identificd que el docente al momento de dar su clase no emplea actividades ludicas
necesarias para que la enseflanza impartida sea muy significativa para cada estudiante,
ademas por motivos de pandemia se dificulta trabajar con material fisico que ayudan a
mejorar la capacidad de contar es por esta razon que se implementan actividades tradicionales
como por ejemplo contar con los dedos, ademas el docente al encontrar un bajo desempefio
académico por parte de ciertos estudiantes realiza la debida retroalimentacion, esto a su vez
permite al estudiante equiparar conocimiento con sus demas compafieros para luego

continuar con el proceso educativo.

El docente no aplica en su totalidad actividades ludicas como estrategia de ensefianza
aprendizaje al momento de dar su clase sin embargo mediante la retroalimentacion el docente
permite la participacion a través de la lluvia de ideas, convirtiendo al alumno en protagonista
de la educacion y de esta forma se pueda afianzar los conocimientos referentes al conteo de
nameros que les permitira aprenderlos y aplicarlos en su vida cotidiana, logrando resolver

problemas con mayor rapidez.
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4.3. Analisis de las preguntas realizadas al director en la entrevista
Objetivo:  Obtener informacion para conocer si los docentes que estan a su cargo
implementan actividades ludicas dentro del proceso ensefianza aprendizaje en los estudiantes

que presentan dificultades en el momento de contar.
Conteste cada una de las preguntas de manera responsable.

1. ¢Como es la comunicacién con los docentes de la institucién que usted dirige?

La comunicacion que se ha venido aplicando es por medio de correos y grupos de
WhatsApp para dinamizar la comunicacion, a través de llamadas telefonicas todo esto
de manera respetuosa para poder mantener la armonia. Manejar un grupo de docentes
es complejo ya que todos no piensan de la misma forma es por esta razon que llegar
a una sola resolucion demanda de mucha comunicacion.
Andlisis: A raiz de la pandemia la forma de comunicarse cambio radicalmente para
todos, puesto a que se tenia que adaptar a las nuevas tecnologias aplicadas para poder
continuar con el proceso de ensefianza, durante este proceso se ha llevado una buena
relacion entre docentes y directivos llegando a mutuos acuerdos para el
funcionamiento y bienestar de la institucion y los alumnos

2. ¢Conoce usted sobre los métodos de ensefianza que utilizan los docentes al
impartir sus
clases?

En la institucién se estad utilizando el ERCA, todos aplican el método en la
planificacion, pero en el proceso de ensefianza de cada materia los docentes aplican
diferentes métodos ya que no es lo mismo ensefiar matematicas que lengua y literatura
0 ciencias naturales es por esta razon que las metodologias varian y se dan a conocer
en las reuniones de comision pedagogica.

Anélisis: la metodologia principal utilizada en la institucion es el ERCA ya que esta
estd compuesta de la experiencia, reflexion, conceptualizacion, aplicacion, cabe
recalcar que para todas las asignaturas se utiliza un método diferente dandolas a
conocer en las distintas reuniones de comision pedagogica

3. ¢Qué piensa sobre la modalidad virtual que se esta implementando en la

actualidad en la educacion, se esta llevando de manera correcta?
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Debido a la pandemia no ha quedado otra alternativa que utilizar el internet y recursos
que brinda ademas nos ha acercado més a los estudiantes y a los padres de familia, se
esta haciendo lo mejor pese a que aln estamos en pandemia. La mayoria no conocia
estos instrumentos como Zoom o Microsoft Teams pero ha tocado aprender es por
esta razén que confié en mi personal docentes y los monitoreo de manera no continua
pero si observo las clases virtuales o visito las casas de los estudiantes pero la
desventaja de esta modalidad es que no todos tienen los recursos ni el material digital
y no se puede llevar la modalidad virtual a todos los estudiantes.

Analisis: Debido a la modalidad que se esta aplicando, los docentes, estudiantes y
padres de familia les ha tocado aprender utilizar las diversas herramientas
tecnoldgicas para continuar con la ensefianza, sin embargo, es complejo cuando

existen estudiantes que no tienen acceso a internet y no aprenden de manera correcta

4. ¢Cree usted que los estudiantes del nivel elemental estan adquiriendo las bases
principales correctamente, mediante la virtualidad? ¢ Aprenden todos por igual?

No todos aprenden de la misma manera en primer lugar se dificulta llegar a todos por el
factor internet ya que por esto no todos reciben la explicacion directa, otro grupo de
padres va a retirar fichas y se le explica al padre de familia, pero la misma explicacion

no le va a dar al estudiante entonces se rompe la metodologia que se quiere aplicar.
Anélisis: no todos estan adquiriendo las bases principales

5. ¢Cdbmo autoridad que recomienda a los docentes realizar cuando exista alguna
falencia académica?
Se detectan las falencias en las comisiones pedagdgicas, los docentes manifiestan que
dichos estudiantes no estan presentando las tareas se atrasan etc, se notifica al padre
de familia y luego se le hace firmar un acta de compromiso y dentro de la reunion se
realiza un plan de mejora como un refuerzo pedagogico, actividades extras y motivar
al estudiante con el objetivo de que se equipare con los demas estudiantes. Claro esta
que no todos aprenden del mismo modo ya que se tienen estudiantes con dificultades
de aprendizaje o con discapacidad a ellos se les envia una ficha diferenciada es decir

no tiene el mismo contenido
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Anélisis: Al momento de detectar falencias en los estudiantes los docentes de la
institucion si empiezan con un plan de mejoramiento por medio de diferentes
actividades para equiparar el rendimiento de los estudiantes

¢Conoce usted si los estudiantes del nivel elemental manejan correctamente el
conteo de niumeros?

Tenemos un grupo que se destaca y otro grupo que domina, pero tenemos otro que
tienen dificultades en el conteo de numeros. En sexto afio basico existen alumnos que
aun no dominan, tienen dificultades mas que todo en esta virtualidad se ha perdido
bastante el ritmo de aprendizaje

Anélisis: Se ha perdido el ritmo de aprendizaje empezando por el conocimiento que
todos los estudiantes no aprenden de la misma manera es por esto que se necesita
realizar un constante analisis del proceso de aprendizaje y en base a esto aplicar
diversas actividades ludicas para que el estudiante no llegue a los grados superiores
con falencias

¢Sugeriria implementar actividades ludicas para la correcta ensefianza de las
matematicas?

Para que el conocimiento se quede enraizado necesitamos utilizar los 5 sentidos y el
tacto es el principal ya que va a generar actividades ludicas que vamos a utilizar las
manos esto va a generar que nuestro cerebro vaya haciendo conexiones de
conocimiento, lo mas recomendable para matematicas son actividades ludicas.
Analisis: es muy importante en el momento del aprendizaje tener los cinco sentidos
activados y esto es lo que genera trabajar con actividades ludicas donde el alumno
puede incluso tocar y realizar su propio material permitiendo que el conocimiento sea

significativo

¢Considera usted las actividades ludicas como un método de ensefianza
necesario para mejorar la capacidad de contar?

Es necesario para el proceso de ensefianza de numero, si se lo realiza de manera
virtual y digital no vamos a utilizar los 5 sentidos solo vista y oido entonces no va a
tener una construccion de conocimiento estable cuando lo que se quiere es gque estas

sean a largo plazo para ello necesitamos la aplicacion de actividades ladicas.
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10.

Analisis: Las actividades ludicas son necesarias para el estudiante, actualmente no se
aplican todos los sentidos al momento de realizar las clases debido a que no es lo
mismo recibir las clases frente a un dispositivo a comparacion del aula de clases
donde el estudiante puede desarrollar sus capacidades e incluso utilizar material del
medio para afianzar de mejor manera los conocimientos sobre el conteo en las
matematicas

¢Cuales son los beneficios de aplicar actividades ladicas en el proceso de
ensefianza para mejorar la capacidad de contar?

Activar en el cerebro, crear conexiones que van a mejorar los conocimientos, mientras
no se manipule el material va a ser un conocimiento a corto plazo

Anélisis: Uno de los beneficios y el mas importante es que mediante las actividades
ludicas el cerebro crea conexiones que permiten que el estudiante tenga
conocimientos a largo plazo y pueda aplicarlos en las diferentes circunstancias de la
vida cotidiana

¢Qué recomendaciones da usted a los docentes para mejorar el proceso de
ensefianza en el area de Matematica?

Se recomienda juegos tradicionales para las matematicas como cincuenta palos donde
uno cuenta hasta el cincuenta, mientras uno juega esta aprendiendo a contar o el juego
de la sacadita donde uno aplica los nimeros. Siempre se ha recomendado utilizar el
material del medio, material reciclable entonces siempre se dan indicciones
analizando el contexto y sabiendo la situacion econdémica de cada estudiante.
Anélisis: En la institucion si se recomienda aplicar actividades ludicas, juegos
recreativos, donde el estudiante juega y aprende al mismo tiempo ademas de utilizar

los materiales del medio que permiten adaptarse al contexto en el que se encuentran.
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4.4. Entrevistas dirigidas a los docentes del Tercer Afio de Educacion Bésica de la
Escuela de Educacion Bésica Miguel de Letamendi

Objetivo: Obtener informacion referente a la implementacion de actividades lddicas dentro
del proceso ensefianza aprendizaje en los estudiantes que presentan dificultades en el
momento de contar, mediante su experiencia se permitira evidenciar las actividades ludicas

implementadas en clases y su importancia para el aprendizaje.
Conteste cada una de las preguntas de manera responsable.
1. En laactualidad, (Cémo cree usted que se esta llevando a cabo la educacion virtual?

Docente 1: La pandemia del covid-19, no ha detenido la educacion en los nifios, nifias y
adolescentes mas bien la modalidad cambio de presencial a virtual, permitiendo continuar
con la ensefianza aprendizaje en los mismos. Los docentes estamos dando lo mejor en la
nueva modalidad que se estd impartiendo empleando técnicas y estrategias necesarias para
que el aprendizaje impartido hacia el estudiante sea mas significativo. Pero existe deficiencia
con la virtualidad, no todos poseen equipos tecnoldgicos en la zona rural para conectarse a

las clases, es una problematica que hoy en dia se presenta en la comunidad educativa.

Docente 2: La educacidn virtual demanda de recursos tecnolégicos obligatorios, como un
teléfono inteligente, una computadora o tablet, conexidn a internet y el uso de una plataforma
multimedia. Al inicio del afio lectivo 2020-2021 la ausencia de estos recursos en algunos
hogares fue una barrera; pero en la actualidad los docentes estan trabajando de manera que
el conocimiento y la ensefianza sea impartida a todos los estudiantes ya sea de manera virtual
0 por medio de fichas con proyectos interdisciplinarios, permitiendo en los estudiantes

continuar con la educacién.

Analisis: Al inicio de la pandemia la educacion fue limitada porque solo podian recibir
clases los que tenian acceso a internet y contaban con aparato tecnoldgico permitiendo recibir
sus clases mientras que el docente tuvo que capacitarse adaptandose a la nueva modalidad
buscando nuevas herramientas y recursos didacticos que permitan afianzar los conocimientos

en los estudiantes para que la educacion no se detenga.

En la actualidad la educacion esta llegando a los estudiantes de diferentes maneras

permitiendo adquirir los conocimientos impartidos por el docente, aunque la ensefianza no
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Ilega a todos por igual, por tal razén es necesario recibir las clases presenciales para asi lograr

realizar un diagnostico y reforzar donde existan falencias académicas.

2. ¢Cree usted que en la virtualidad los estudiantes prestan atencién a la clase

correctamente?

Docente 1: No. Porque hay muchos distractores en el hogar donde los estudiantes no cuentan

con un espacio exclusivo para recibir sus clases y estos provocan el déficit de atencion.

Docente 2: Es dificil encontrar un solo docente que no haya sufrido nunca esta problemética
en sus clases, sea presencial o virtual; existiendo muchas circunstancias como por ejemplo

mala conexidn a internet, falta de espacios adecuados para recibir las clases en sus hogares.

Anélisis: en base a la informacidn recibida se llegd a concluir que los estudiantes no prestan
la atencidn debida existiendo distractores en el entorno donde recibe sus clases perjudicando

de manera abrupta el proceso de ensefianza aprendizaje.

3. ¢Cbémo afecta la participacion limitada de los estudiantes en el desarrollo de sus

capacidades?

Docente 1: La participacion limitada de los estudiantes, afecta las habilidades del
pensamiento critico y la resolucion del problema obstruyendo el desarrollo de sus

capacidades.

Docente 2: Una participacion limitada seguramente afectara el desarrollo de sus capacidades;
pues los estudiantes necesitan involucrarse de manera real y genuina en las situaciones de su

entorno.

Anélisis: Mediante las respuestas obtenidas por los docentes se pudo apreciar que la
participacion limitada afecta de manera perjudicial impidiendo obtener las capacidades que

debe desarrollar para lograr adquirir los conocimientos impartidos por el docente.

4. Actualmente bajo la modalidad virtual, ¢Considera usted que se cumplen los

objetivos planteados en la clase?

Docente 1: No en su totalidad por el limite de tiempo que existe para impartir la clase,
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Docente 2: Los docentes antes de iniciar nuestra clase proyectamos en la mente la intencion
0 propdsito que deseamos alcanzar, el proceso nos conduce a cumplir esa meta; pero no es
hasta la aplicacion y ejecucion que sabremos si se efectud, en los escenarios virtuales el

cumplimiento de estos objetivos no es al 100%.

Anélisis: Los docentes manifiestan no cumplir los objetivos planteados en la clase por
diversos factores ya sea por limite de tiempo en plataforma zoom, por vacios que existen en

los estudiantes, por no conectarse frecuentemente.

5. ¢Cudles son las destrezas con criterio de desempefio que se desarrollan actualmente

en el area de matematicas?

Docente 1y 2: M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta tres
cifras con base en la composicion y descomposicion de unidades, decenas, centenas con el

uso de material concreto y con representacion simbdlica.
M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 999

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales

de hasta tres cifras utilizando material concreto y simbologia matemaética (=, <, >).

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los numeros hasta 999 con material

concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica.

Anélisis: Los docentes tienen el debido conocimiento de las destrezas con criterio que deben
ser desarrollado dentro del tercer afio de educacidn basica para poder cumplirlas se buscan
diferentes herramientas, recursos didacticos y actividades ludicas que permitan lograr los

objetivos planteados en el curriculo.

6. ¢Qué tipo de recursos didacticos aplica a la hora de impartir su clase virtual de

Matematicas?

Docente 1: Material informativo como textos, fichas pedagogicas, material ilustrativo como
diapositivas en power point, material experimental como bloc de ejercicios de matematicas,

pizarra digital.

Docente 2: fichas pedagdgicas, bloc de ejercicios matematicos, juegos, pizarra digital.
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Analisis: Los docentes han tenido que adaptarse a las diferentes circunstancias que se vive
en la actualidad debido a la pandemia que azoto de manera global, a su vez se ha tenido que
buscar técnicas adecuadas para que la ensefianza sea mas llamativa captando la atencion en

el estudiante.

7. ¢Cudles son las falencias encontradas en el proceso de ensefianza en el rea de las

Matematicas?
Docente 1:
Les cuesta contar
Cuando se les dicta nimeros, se confunden
Dificultad en la resolucion de problemas (sumas, restas y multiplicacion)
Docente 2:
Dificultad al contar
Conflicto en la resolucién de problemas matematicos

Anélisis: Los docentes entrevistados manifiestan que existen muchas falencias en el proceso
de ensefianza aprendizaje en el ares de matematicas, una de las mas importantes es dificultad
al contar esto a su vez obstaculiza la resolucion de problemas como la suma resta,
multiplicacién y division, es alli donde el docente es llamado a realizar el refuerzo

correspondiente.

8. ¢Como refuerza las falencias encontradas actualmente en los estudiantes?

Docente 1: Estamos reforzando un dia a la semana matematicas, utilizando material
ilustrativo, material didactico, actividades ludicas, plataformas digitales como quizziz,

edpuzzle.

Docente 2: Actividades individuales mediante plataformas como QUIZZIZ que es
interactivo y llamativo para los nifios, edpuzzle que es facil manejo, MUNDO PRIMARIA

para que vean las matematicas como juego.
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Analisis: Los docentes afirman utilizar diversas estrategias metodologicas necesarias para la
ensefianza facilitandoles diferentes instrumentos y actividades al alcance de los estudiantes
permitiendo aprender de una manera mas practica, dinamica compartiendo experiencias con

sus compaferos.

9. ¢Considera usted las actividades ludicas como una estrategia para mejorar la

capacidad de contar en los estudiantes?

Docente 1: Si, manipulando material lidico y concreto es factible, de esta manera ellos

desarrollan sus habilidades y sus capacidades de una forma divertida y dinamica

Docente 2: Pues la verdad si se necesita las actividades ludicas ya que son estrategias directas

con los nifios y que podemos aclarar muchas dudas en 1os nifios.

Analisis: es importante la aplicacion de actividades ludicas ya que por medio de estas el
alumno juega y a la vez aprende desarrollando sus capacidades, destrezas y habilidades

permitiendo mejorar la capacidad de contar y este conocimiento sea a largo plazo.

10. ¢ Qué actividades ludicas ha implementado para mejorar la capacidad de contar?
Docente 1: Utilizando actividades online.
Docente 2: Utilizando el maiz, el &baco, marionetas de manos con frutas.

Analisis: las actividades ludicas aplicadas por los docentes no permiten en su totalidad que
en el estudiante explore su imaginacion y pueda desarrollar sus habilidades necesarias para
el conteo, manteniendo aun la educacion tradicional utilizando estrategias metodolégicas

comunes.
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CAPITULO V.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Las actividades ludicas como estrategia de ensefianza aprendizaje son recursos
fundamentales en el area de matematicas en especial en los alumnos correspondientes a la
basica elemental debido a que, en estos primeros grados los estudiantes aprenden las
habilidades bésicas y bases fundamentales para desarrollar la capacidad de contar; es por esta
razén que a lo largo de este proyecto de investigacion con los estudiantes de tercer grado se

realizan las siguientes conclusiones.

En la Escuela de educacion basica Miguel de Letamendi los docentes que imparten clases en
el tercer grado, implementan estrategias de ensefianza de forma tradicional como el conteo
de ndmeros con los dedos sin embargo a raiz de las clases virtuales el docente aplica
actividades ladicas por ejemplo, pizarras virtuales, sin embargo se ha considerado que al
implementan actividades como Bingo Matemaético y el conteo por medio de cubetas de huevo
reciclada, las mismas que fueron implementadas en la clase impartida por nosotros ayudan
a afianzar los conocimientos de manera mas divertida en la que el alumno juega mientras
estd aprendiendo haciendo que estos se vuelvan mas significativos y retenerlos en la

memoria a largo plazo.

Dentro de los logros y deficiencias encontradas mediante la investigacion estan que el aplicar
las actividades ludicas son herramientas importantes para el aprendizaje de los estudiantes
ya que esta permite activar sus sentidos en las clases haciendo que los alumnos estén
interactuando constantemente permitiendo desarrollar sus conocimientos y habilidades, sin
embargo, la virtualidad y la falta de conexidn a internet se ha vuelto un factor que afecta el
rendimiento de muchos de los estudiantes que no cuentan con dispositivos mdviles ni
mantienen una conexion fija esto hace que exista un retraso en el aprendizaje ya que no
pueden conectarse y tampoco realizar las actividades planteadas por la docente, debido a esta
problematica los estudiantes presentan deficiencia al momento de contar y aplicar esto en la

vida cotidiana.
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Las actividades ludicas son muy importantes dentro del proceso de ensefianza aprendizaje
cuya finalidad es que el estudiante trabaje con sus cinco sentidos, se divierta y a su vez
aprenda, dentro de las actividades ladicas se identifico dos tipos: las ladicas libres y dirigidas
siendo las actividades ludicas dirigida la mas utilizada por el docente ya que por medio de
esta el estudiante puede trabajar con un material que puede manipular el mismo,
desarrollando su capacidad intelectual haciendo del aprendizaje un conocimiento permanente
sin embargo sigue siendo un impedimento poder realizar las actividades con todos los

estudiantes por motivos de la pandemia.

El rendimiento académico de los estudiantes en la modalidad virtual varia mucho y esto se
debe a la falta de conexidn a la clase, poco interés, desmotivacion y diversos factores que
influyen directamente en el alumno por esto es recomendable que el docente aplique
actividades ladicas que incluya material fisico que el estudiante puedas manipular dentro de
la clase para que vaya desarrollando su creatividad ademas de habilidades y capacidades al

momento de contar en el &rea de matematicas mejorando su rendimiento académico.
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Recomendaciones

Es recomendable influenciar a los docentes del nivel elemental utilizar sobre todo en las
clases de matematicas el uso de las actividades ludicas permitiendo en el estudiante
desarrollar habilidades por medio de la practica implementada en clases con materiales
fisicos o tangibles logrando desarrollar la capacidad de contar de manera eficaz, siendo esto
primordial en su diario vivir empleandolos para resolver cualquier tipo de problemas

numéricos que se le presenten.

Es importante continuar empleando las actividades ludicas dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje en todas las clases ya que este tipo de actividades les llama mucho la atencion a
los estudiantes permitiendo que desarrollen todo su potencial, adquieran capacidades y
habilidades que le permitan retener la informacion y aplicarla a su vida cotidiana. Ademas,
los docentes deben seguir aprendiendo, innovandose y recibiendo capacitaciones para hacer
de sus clases muchas méas dindmicas captando la atencién del estudiante mediante

actividades.

Fomentar la busqueda y aplicacion de actividades ludicas que sean innovadoras para el
estudiante en las que pueda utilizar material tangible ya que esto permite que el alumno active
sus cinco sentidos mientras juega y aprende por ultimo es recomendable fomentar
capacitaciones a los docentes donde se hable de las distintas herramientas tecnoldgicas en las
cuales se pueda realizar juegos de manera didactica Utiles y factibles sin olvidar a los que no
tienen conexién puesto que con ellos se deberd trabajar con material fisico para seguir el

ritmo de los demas.
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ANEXOS

Anexo A. Entrevista a Docentes

ENTREVISTAS DIRIGIDAS A LOS DOCENTES DEL TERCER ANO DE

EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA MIGUEL DE

LETAMENDI”

Objetivo: Obtener informacion referente a la implementacion de actividades ludicas dentro

del proceso ensefianza aprendizaje en los estudiantes que presentan dificultades en el

momento de contar, mediante su experiencia se permitira evidenciar las actividades ludicas

implementadas en clases y su importancia para el aprendizaje.

Conteste cada una de las preguntas de manera responsable.

1.
2.

En la actualidad, ; Como cree usted que se esta llevando a cabo la educacion virtual?
¢Cree usted que en la virtualidad los estudiantes prestan atencion a la clase
correctamente?

¢Coémo afecta la participacion limitada de los estudiantes en el desarrollo de sus
capacidades?

Actualmente bajo la modalidad virtual, ¢Considera usted que se cumplen los
objetivos planteados en la clase?

¢Cudles son las destrezas con criterio de desempefio que se desarrollan actualmente
en el area de matematicas?

¢Qué tipo de recursos didacticos aplica a la hora de impartir su clase virtual de
Matemaéticas?

¢Cudles son las falencias encontradas en el proceso de ensefianza en el area de las
Matematicas?

¢ Coémo refuerza las falencias encontradas actualmente en los estudiantes?
¢Considera usted las actividades ludicas como una estrategia para mejorar la

capacidad de contar en los estudiantes?

10. ¢ Qué actividades ludicas ha implementado para mejorar la capacidad de contar?
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Anexo B. Encuesta a estudiantes

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL TERCER ANO DE EDUCACION
BASICA PERTENECIENTE A LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA "MIGUEL DE

LETAMENDI"

Objetivo: Obtener informacién referente al uso de actividades ludicas como estrategia de ensefianza

aprendizaje para mejorar la capacidad de contar, en los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica

“Miguel de Letamendi” perteneciente a la Parrogquia Colonche, Comuna Febres Cordero del cantén

Santa Elena.

Conteste las siguientes preguntas, sefialando las alternativas de cada item presente en las clases

de matematicas.

1.

¢Crees que las matematicas son aburridas?
Si no
¢ El profesor permite que actles en clases?
Siempre  casi siempre nunca
¢ Prestas atencion a clases?
Si no tal vez
¢Entiendes correctamente las clases que da tu profesor?
siempre casi siempre nunca
¢Recibes clases de refuerzo cuando no entiendes algin tema?
Si no algunas veces
¢Puedes resolver ejercicios de suma con rapidez?
siempre casi siempre nunca

¢Qué actividades ludicas conoce o0 ha practicado?
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Juego la sacadita Abaco

Juego cincuenta al palo Rompe cabezas
Juego bingo matematico Legos
Puzzles Otros:

8. ¢Utilizas juegos que te ayudan a mejorar la suma de cantidades?
siempre casi siempre nunca
9. El docente aplica actividades ludicas al dar su clase con frecuencia
Si no algunas veces
10. el maestro utiliza materiales fisicos al implementar las actividades ludicas

siempre casi siempre nunca
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Anexo C. Guia de observacion

GUIA DE OBSERVACION
Curso: Tercer Afio De Educacion Basica
Fecha:

Objetivo: Obtener informacion mediante la observacion de una clase virtual y asi lograr evidenciar
el beneficio de las actividades ludicas como estrategias de ensefianza aprendizaje para mejorar la

capacidad de contar.

FICHA DE OBSERVACION EN CLASE DE MATEMATICA

NOMBRE DEL DOCENTE N ESTUDIANTES

CRITERIOS GENERALES SI | NO

1 Ingresa a la hora indicada a clases

2 Refleja una buena presentacion acorde para recibir clase

3 Muestra interés al recibir la clase

4 Entiende las explicaciones que manifiesta el docente

5 Participa en clases frecuentemente

6 Responde las preguntas que realiza el docente

7 Realiza la correspondiente investigacion previa a la clase

8 Sabe utilizar los recursos tecnoldgicos adecuadamente

9 Mantiene una buena relacién con los compafieros de clase

10 | Los temas que se imparten en clases van acorde al grado

11 | Las actividades realizadas en clases permiten lograr los objetivos de

aprendizaje

12 | Trabaja con materiales ludicos en la ensefianza de matematicas
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Anexo D. Entrevista al director

ENTREVISTA AL DIRECTOR DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “MIGUEL DE LETAMENDI”

Objetivo: Obtener informacion para conocer si los docentes que estan a su cargo implementan

actividades ludicas dentro del proceso ensefianza aprendizaje en los estudiantes que presentan

dificultades en el momento de contar.

Conteste cada una de las preguntas de manera responsable.

10.

¢Como es la comunicacion con los docentes de la instituciéon que usted dirige?

¢Conoce usted sobre los métodos de ensefianza que utilizan los docentes al impartir sus
clases?

¢Qué piensa sobre la modalidad virtual que se esta implementando en la actualidad en la
educacion, se esta llevando de manera correcta?

¢éCree usted que los estudiantes del nivel elemental estdan adquiriendo las bases principales
correctamente, mediante la virtualidad? ¢ Aprenden todos por igual?

¢Cémo autoridad que recomienda a los docentes realizar cuando exista alguna falencia
académica?

éConoce usted si los estudiantes del nivel elemental manejan correctamente el conteo de
numeros?

éSugeriria implementar actividades ludicas para la correcta ensefianza de las matematicas?
éConsidera usted las actividades ludicas como un método de ensefianza necesario para
mejorar la capacidad de contar?

¢éCudles son los beneficios de aplicar actividades lidicas en el proceso de ensefianza para
mejorar la capacidad de contar?

¢Qué recomendaciones da usted a los docentes para mejorar el proceso de ensefianza en

el drea de Matematica?
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Anexo E. Entrevista al director

Anexo F. Entrevista a la docente
)

Anexo G. Entrega de material ludico a los representantes
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Escuela de Educacion Bésica "Miguel de Letamendi”
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Anexo J. Cronograma
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
UNIVERSIDAD ESTATAL PENPINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE LA CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
UNIDAD DE TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

PROYECTO DE INVESTIGACION 2021-2

OCTUBRE FEBRERO
SAIEE I RIEE R IEE RE e 0  EE R B IR I BN BRI T I
Aprobaciéon del tema y del tutor por parte del consejo de
facultad.
Elaboracion del capitulo I: EL PROBLEMA X | X | X
Elaboracion del capitulo Il: MARCO TEORICO X

Elaboracién del capitulo Ill: MARCO METODOLOGICO

Elaboracién del capitulo IV: ANALISIS E INTERPRETACION
DE LOS RESULTADOS

Elaboracién  del capitulo V: CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

Entrega del informe escrito

Revision del Proyecto de Investigacion por especialistas.

PERIODO VACACIONAL
PERIODO VACACIONAL
PERIODO VACACIONAL

Sustentacion del proyecto de investigacion

Ceremonia de incorporacion (Fecha tentativa)
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La Libertad, 11 de febrero 2022.

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En calidad de tutor del Proyecto de Investigacion y Desarrollo ““ACTIVIDADES LUDICAS
COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE
MATEMATICAS PARA MEJORAR LA CAPACIDAD DE CONTAR.”, elaborado por
los egresados de la CARRERA DE EDUCACION BASICA, de la Universidad Estatal Peninsula
de Santa Elena, previo a la obtencion del Titulo de Licenciado en EDUCACION BASICA me
permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio URKUND, luego de haber cumplido
los requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra con 2% de la

valoracion permitida, por consiguiente se procede a emitir el presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

--------------------------

Lcda. Liliana Baque Catuto, MSc.
C.1.:0926126905
DOCENTE TUTOR
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