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EL RESUMEN

Este proyecto de investigacion tiene como finalidad describir como la estrategia didactica
tecnoldgica Wordwall, permite mejorar el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los
estudiantes del cuarto grado paralelo “A” de la jornada matutina de la Escuela de
Educacién Basica Doce de julio. Con un enfoque cuantitativo, disefio metodolégico pre-
experimental de tipo descriptivo. Analizando las variables bajo las miradas de (Cardona
etal., 2016), (Cruzetal., 2020), (Carlos Arteaga et al., 2016), (Mendieta Narvaez, 2019),
(Puya Lino & Torres Rodriguez, 2016) entre otros.

Su disefio metodoldgico es el pre-experimental, que consiste en tomar una evaluacion
diagnostica a la muestra de la investigacién, para luego aplicar la estrategia como el
tratamiento a la problematica, finalmente aplicar la evaluacion final, llegando al analisis
de cada una de las variables dandoles un cierre, reflexionando y describiendo su influencia
de la estrategia en el aprendizaje de las tablas de multiplicar. Concluyendo que,
facilitando la practica con sus interactivos e imprimibles, causa en el estudiante: la
atencion, observacion, motivacion, interés por aprender siendo el protagonista de su
propio aprendizaje

Palabras claves: aprendizaje, estrategia, tablas de multiplicar.
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INTRODUCCION

El presente trabajo investigativo mediante el titulo Wordwall como estrategia
didactica tecnologica para el aprendizaje de las tablas de multiplicar, aborda dos variables
dentro del aprendizaje de los estudiantes del subnivel de la basica elemental. La primera
es la estrategia aplicada mediante las TICS y la segunda es el aprendizaje de las tablas de
multiplicar, la indagacion de estos pares de componentes es importante y fundamental en

cuanto a nuevas estrategias, al momento de llevar una tematica al salén de clase.

La internet en la educacién genera experiencia y motivaciéon por medio de su
interaccion de estrategias digitales, objetivo por el cual Cardona en el 2016 implementd
las TICSy la ludica en el progreso del aprendizaje, siendo su fin menorar las falencias del
aprendizaje de las tablas de multiplicar. Ya que tiene un membrete impreso de su
importancia en el rol del estudiante y por ende de su vida cotidiana, ademas sirve para

resolver problemas naturales de su entorno.

Desde el punto de vista para Mendieta en su estudio en el 2019 plante6 el material
didactico visual en el tema las tablas de multiplicar, con el propoésito de, que dejé en los
estudiantes un aprendizaje muy significativo de alto alcance en la educacién. Llegando a
demostrar la influencia que ejerce la utilizacién de materiales didacticos visual en el
aprendizaje. Estos recursos son Optimos, mejorando esa brecha compleja para los

dicentes, construyendo el conocimiento con facilidad en esta area de las matematicas.

La falta de discernimiento de los procesos matematicos, la fluidez de comprension,
mas la falta de interés y motivacion, son las causas de bajos promedios en la materia.
Asertivo que Puya Lino y Torres Rodriguez indican en su proyecto de investigacion que
el juego es material didactico para el area de matematica. Mejorando el rendimiento de
los estudiantes a través de este recurso didactico, también hacen hincapié a referencias de
autores, filosofos y educadores de la educacion sobre el desarrollo de habilidades del

pensamiento l6gico matematico, poniéndose como tarea contribuir a las futuras catedra.



Por tal motivo este estudio puntualiza la descripcion de como la estrategia
didactica tecnoldgica Wordwall, permite mejorar el aprendizaje de las tablas de
multiplicar en los estudiantes del cuarto grado paralelo “A” de la jornada matutina de la
Escuela de Educacion Basica Doce de julio. Analizando las falencias y dificultades que
presenta la muestra de 13 estudiantes con la implementacién de Wordwall. Logrando en
los estudiantes beneficios académicos como desarrollar habilidades del pensamiento de

orden inferior.

CAPITULDO I: se expone el problema de estudio, el objetivo general junto con
los objetivos especificos, que son las metas a corto plazo para dar cumplimiento al
objetivo general. Asi mismo estan inmersa la justificacion, los alcances y limitaciones de

la problematica.

CAPITULDO I1I: se expone los antecedentes internacionales, nacionales y locales
de la investigacion. Las bases tedricas que sustentan las variables abordadas y su

operacionalizacion.

CAPITULO I111: detalla la metodologia preexperimental con la que se realiza la
investigacion junto al disefio y modalidad de estudio. También la poblacion, muestra y

los instrumentos para la recoleccion y realizacion de cuadros, tablas estadisticas de datos.

CAPITULO IV: se puntualiza el analisis, la discusion y el cierre de los resultados

obtenidos en la investigacion.

CAPITULO V: en la conclusion se detalla el alcance de los objetivos, las
dificultades y la importancia del estudio. Ademas de las recomendaciones generales a las

que se aproxima la investigacion.



CAPITULO |

Planteamiento del problema

Todos los estudiantes tienen diferentes formas y ritmos de aprender, porque cada
individuo es un mundo distinto al momento de interiorizar un aprendizaje, ademas que en
toda comunidad educativa siempre ha existido el desagrado por la asignatura de
matematica, donde se descubre la dificultad en los estudiantes a la hora de aprender las
tablas de multiplicar. Asi lo menciona (Lotero et al., 2011) en la que se revela y disminuye

drasticamente el gusto por la materia.

Segun (Marcos, 2017) las tablas careceran de sentido y significado, supondran una
tortura para los nifios y nifias, pues el proceso de aprendizaje es el memorismo, aprender
de memoria sin comprender, seguiremos obteniendo falta de motivacion y rechazo hacia
el aprendizaje. Se manifiesta que para ellos no existe la importancia del aprendizaje de las
tablas de multiplicar como un conocimiento o saber fundamental, ya que no existe la
respectiva reflexion adecuada del por qué aprenderlas, desde ahi desciende las ganas y el

entusiasmo por aprender las tablas de multiplicar y por ende de la asignatura.

Se vuelve una tortura como lo menciona Marcos, porque el docente aplica durante
su metodologia tradicional la retencion y memorizacion de las TM (Tablas de Multiplicar)
sin llegar al entendimiento del proceso de multiplicar, es decir multiplicar un namero
entero por otro nimero entero. No existe retenimiento, mas adn si en el progreso del
desarrollo cognitivo de esta temética no existe la motivacién adecuada, ya que se vuelve

relevante para el educando el enamoramiento de este discernimiento.

Causa que lleva a instaurar diferentes formas de como abordar esta problematica
y ayudar a reducir este problema dandole la facilidad al dicente de interiorizar su
aprendizaje de TM por medio de las TICS (Tecnologia de la informacion y la
comunicacion) que es una de las estrategias para que el estudiante se motive y llegue hacer

suyo ese saber. Por ende (Tafur et al., 2016) consideré que por medio de las TICS se



fortalezca el aprendizaje de las tablas de multiplicar. Mejorando las estrategias didacticas
y las situaciones del contexto por medio de un software, utilizando un celular, tables,

laptop o computadora que permitan realizar tareas en programacion digital.

En la escuela de Educacién Bésica Doce de Julio en cuarto grado paralelo A de la
jornada matutina, se ha evidenciado el bajo rendimiento académico de las TM, que es la
base para una de las operaciones bésicas de las matematicas como es la multiplicacion.
La valoracion se realiz6 a través de una evaluacion diagnostica realizada en una
plataforma digital, denominada prueba contra reloj de las tablas de multiplicar. Donde se
requiere el aprendizaje de esta tematica, dando lugar a inferir que se debe de mejorar,
incrementar o innovar las estrategias didacticas. Para que los nifios se beneficien en su

proceso de estudio y formacion.



Formulacion del problema

Pregunta principal

¢Como la estrategia didactica tecnoldgica Wordwall, permite mejorar el
aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes del cuarto grado paralelo “A”
de la jornada matutina de la Escuela de Educacion Bésica Doce de Julio?

Preguntas secundarias

¢Qué dificultades presentan los estudiantes en el aprendizaje de las tablas de

multiplicar?

¢Cémo implementar la estrategia didactica tecnolégica Wordwall en el

aprendizaje de las tablas de multiplicar?

¢De qué forma la estrategia didactica tecnolégica Wordwall, desarrolla

habilidades del pensamiento en problemas relacionados a las tablas de multiplicar?



Objetivos

Objetivo general

Describir como la estrategia didactica tecnologica Wordwall, permite mejorar el
aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes del cuarto grado paralelo “A”

de la jornada matutina de la Escuela de Educacion Béasica Doce de julio.

Obijetivos especificos

Examinar las dificultades que presentan los estudiantes de cuarto grado “A” en el

aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Implementar la estrategia didactica tecnologica Wordwall en el aprendizaje de

las tablas de multiplicar en los estudiantes de cuarto grado paralelo A.

Desarrollar las habilidades del pensamiento por medio de la estrategia didactica
tecnoldgica Wordwall para resolver problemas matematicos relacionados con las tablas

de multiplicar.



Justificacion

Una de las probabilidades en buscar la justificacion del porque a los estudiantes
se les dificulta el aprendizaje de las tablas de multiplicar, se debe a la repeticion en
memorizar cada una de las tablas. Donde se logra interiorizar un tema o un contenido sin
que se llegue a la reflexion del conocimiento al que se hace hincapié. Referente a lo
mencionado el ministerio de educacion ha realizado los ajustes curriculares como lo

menciona (Bravo, 2020).

El ajuste curricular realizado en el Ecuador en 2016 responde al paradigma
constructivista, los textos que guian al docente de matematica propuestos por el
Ministerio de Educacion también estan desarrollados acorde a esa vision, entonces,
el docente debe desarrollar una clase activa y reflexiva, apoyado en una serie de
recursos propuestos en el ajuste curricular.

Y como responsables de la educacion, se ven en la necesidad de guiar y de
fortalecer las estrategias didacticas aplicadas por el docente. Se comprende que es
necesario que se planifiquen de una manera didactica y tecnoldgica, con la finalidad de
que el proceso de aprendizaje de los estudiantes sea factible y logren interiorizar el
conocimiento que estan aprendiendo, teniendo claro que cada uno de los estandares

nacionales son para una mejor proyeccion.

Los estdndares nacionales del Ecuador, con referencia a la educacion en el &rea de
las matematicas para el subnivel elemental se relacionan con: los criterios de evaluacion,
indicadores para la evaluacion y los indicadores de calidad educativa, asi se visualiza en
los documentos colgados en la plataforma del ministerio de educacion (Ministerio de
Educacion, 2016b). El siguiente estdndar menciona los procedimientos de célculo de la
multiplicacion, donde el estudiante debe hacer el uso de las tablas de multiplicar.

E.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, la descomposicion de numeros, las
propiedades de la suma y multiplicacion, los procedimientos de calculos de suma,
resta, multiplicacion y divisidn exacta con nimeros naturales de hasta el 9 999, para
formular y resolver problemas con ejemplos de la vida cotidiana (Ministerio de
Educacién, 2016b).



Este es uno de los estandares establecidos por el Ministerio de Educacion, donde
el estudiante del subnivel elemental tiene que asimilar en su proceso de formacion. El
aprendizaje de las tablas de multiplicar es continuo en todo su periodo lectivo y debe ser
de manera didactica de tal forma que no se torne para los dicentes aburrido, monoétono o
molestoso. Este saber es esencial para entrar en el proceso de la multiplicacion de nimeros
naturales de una cifra, dos, tres, etc. Dado que el uso de las tablas de multiplicar es

necesario para resolver problemas matematicos asociados con la vida cotidiana.

Tal como lo expresa (Cruz et al., 2020) el juego como estrategia didactica es de
mucha ayuda para mejorar y fortalecer el proceso educativo del aprendizaje de las tablas
de multiplicar en la educacion primaria. La implementacion de un sistema didactico
tecnoldgico para la asimilacion de este conocimiento se torna mas atractivo, llamativo e
interesante para el estudiante en el desarrollo de su estudio. De manera que ayudara a los
dicentes a comprender las tablas de multiplicar y a resolver las incognitas planteadas con
su complejidad.

Dando lugar al acrecentamiento de destrezas y habilidades en los nifios, que estan
propuesto en los objetivos del area de matematica segun su blogue curricular para el
subnivel elemental, que constan en el curriculo de educacion del Ecuador. Estos son dos
objetivos donde se propone que los estudiantes expliquen, construyan, apliquen
procedimientos de multiplicacién y sin duda alguna tiene que hacer el buen uso de las

tablas de multiplicar:
Bloque Algebra y funciones

0O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos
con la suma, la resta y la multiplicacion, para desarrollar el pensamiento l6gico-
matematico.

0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta,
multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa
problemas cotidianos de su entorno (Ministerio de Educacién, 2016a).

Al aplicar estrategias didacticas tecnologicas para el aprendizaje de las tablas de

multiplicar, se pretende lograr buenos resultados razonables a la hora de su rendimiento



académico de los estudiantes. Por tal motivo, es importante implementar herramientas
tecnoldgicas para el beneficio de la comprension de las TM en el lapso de estudio, ya que
es ahi donde a ellos se les hace muy dificultoso la comprension y por ende su
procedimiento. Siendo de manera esencial este aprendizaje para dar paso a la

multiplicacion.

Asi como lo menciona (Martinez, 2017) en la actualidad, los cambios que est4
atravesando la educacién tales como: la forma de ensefiar, el uso de recursos tecnolégicos,
entre otros que involucra tanto a los docentes como los alumnos deben ser cambiados. Si
bien existen diversos métodos, modelos, técnicas y estrategias. Se necesita que se escojan
las estrategias mas adecuadas para la comprension del tema, disminuyendo el

acercamiento y participacion de los estudiantes en las TM.

Delimitacion
Unidad de estudio: La docente tutoray los 13 estudiantes de cuarto grado paralelo

“A” de la jornada matutina de la Escuela de Educacion Basica Doce de Julio.

Objeto de estudio: Como la estrategia didactica tecnolégica Worwall permite

mejorar el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Sujeto de estudio: Estudiantes del séptimo semestre de la carrera de Educacion
Basica de la Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena

Universo de estudio: Escuela de Educaciéon Basica Doce de Julio.



Gréfico 1

Ubicacion de la Escuela de Educacién Basica Doce de Julio
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CAPITULO Il MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Internacionales

Teniendo en cuenta (Cardona et al., 2016) en su proyecto titulado “Aprendamos
las tablas de multiplicar y la multiplicacion a través de la ludica y las TIC”, plantea la
necesidad de mejorar las falencias de los estudiantes de la sede Carlos A. Zapata en el
area de matematicas, porque €stos presentan apatia y desinterés en su aprendizaje. Existe
el requerimiento de mejorar las dificultades de los estudiantes en estos temas ya antes

mencionado.

Proponiéndose como objetivo el implementar las TICS y la ludica en el progreso
del aprendizaje de las tablas de multiplicar, por ende, de la misma manera la
multiplicacion. Para que expongan el interés en adquirir las habilidades y muestren la
importancia que tienen en el desenvolvimiento de su vida escolar, familiar y social. Por
esto es importante que los docentes, padres de familia y dicentes comprendan el valor que

requiere la asimilacion en adquirir este saber que es esencial en sus vidas cotidianas.

Su metodologia es de tipo cualitativa y su muestra estd representada en 8
estudiantes del grado cuarto; 3 mujeres y 5 hombres. Se registra la colaboracion de 3
docentes que son: él profesor del mismo grado Luis Alberto Carvajal Escobar y las dos
profesoras; Maria Janeth Londofio Usuga y Marjhore Cardona Carvajal. Se trabajo
estrategias ludicas creada en una pagina web de actividades divertidas como: golosa,
alcance la estrella, dominds, la ruleta, juegos interactivos, canciones, rompecabezas,

videos entre otros.

Se obtuvo como resultado que un 75% de estos estudiantes aprendieran los temas
vistos, siendo herramientas eficaces dentro del proceso de aprendizaje. Estas estrategias

didacticas e innovadoras de las TICS, se relaciona con la tematica del proyecto de
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investigacion, que al aplicarlas hicieron que los estudiantes tuvieran mayor interés, viendo
las matematicas como algo divertido, funcional y didactico donde la interaccién de los
estudiantes juega un papel importante en cada una de las metodologias empleadas en el

saldn de clases.

Teniendo en cuenta a (Cruz et al., 2020) en su investigacion “El juego como
estrategia didéctica” tiene como objetivo, analizar la necesidad de capacitacion y
contribuir al fortalecimiento de los conocimientos en los docentes mediante el juego con
la utilizacion de las TICS. Para el aprendizaje de las tablas de multiplicar en la asignatura
de Matemaética, en los estudiantes de tercer grado “B” jornada matutina del colegio
Publico “Nueva Vida”. En el municipio de Ciudad Sandino del departamento de Managua

en el Segundo semestre 2020, trabajo realizado en dos etapas.

El primero es un diagnostico que determino la principal necesidad que tenian los
docentes ante la falta de estrategias didacticas y la segunda etapa se visualiza la
descripcion de como contribuir con posibilidades, pautas y soluciones frente a esta
problematica. Enmarcado en la falta del uso del juego para el aprendizaje de las tablas de
multiplicar, mediante herramientas tecnoldgicas en el campo educativo, se pudo dar

respuesta a la necesidad encontrada.

El diagndstico en la primera etapa es de tipo cualitativo por el entendimiento e
interpretacion de la realidad educativa con alcance descriptivo, aplicando el instrumento
(FDN) una matriz de comparacién con las fortalezas, debilidades y necesidades. En la
segunda etapa es de tipo mixto y en ambas etapas el estudio fue de corte transversal porque
se realiz6 en un periodo determinado para dar respuesta al objeto de estudio.

Como conclusion, se ayudé a fortalecer los saberes de los docentes mediante una
capacitacion académica donde particip6 el director y doce docentes en el Colegio Publico
“Nueva Vida” del municipio de la Ciudad Sandino. Se confirma que poniendo en practica
las estrategias didacticas, las actividades que se dieron, fueron de mucha ayuda para
mejorar y fortalecer el proceso educativo de la ensefianza y aprendizaje de las tablas de

multiplicar en la educacion primaria.
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De la misma forma (Carlos Arteaga et al., 2016) en su estudio de la
“Implementacion de un recurso multimedia que permita la metodologia para la ensefianza
y el aprendizaje de las tablas de multiplicar”, en los estudiantes de grado quinto de la
institucion educativa Paso Nuevo de San Bernardo del viento cordoba. Siendo su Objetivo
General implementar un proyecto pedagdgico basado en la Tic, desde lo pedagdgico y
didactico de la escuela, que permitan asegurar las competencias matematicas de los nifios

del grado 5° de la Institucion.

Aplicando una metodologia cualitativa con enfoque descriptivo con el fin de
describir las situaciones. EI método aplicado es el inductivo, ya que en esta investigacion
parte de las conclusiones. Ayudandose de los cuatros elementos: que es la observacion,
registro, clasificacion y estudios de casos. Llegando a la conclusion de que los docentes
metodoldgicos y didacticos no guian su proceso de ensefianza en las Tics, también no se
puede puntualizar que la ensefianza se fundamentaen la memorizaciony la pedagogia

tradicional. Asi mismo el conocimiento conceptual y procedimental no son acertados.

El investigador propone que las tecnologias se exponen como una necesidad y
demanda en la educacion. Y se pudo comprobar que el uso de las Tics es una estrategia
metodoldgica mas certera para ensefiar las TM, dejandole al estudiante un aprendizaje
significativo como lo menciona Ausubel (1983) y una ensefianza para la comprension de
Perkins, Wiske, (2003) ajustar estas estrategias basadas en las Tics, ayuda a superar las
dificultades que presentan algunos estudiantes, llevandolos al desarrollo en la calidad

educativa
Nacionales

Desde el punto de vista de (Mendieta Narvaez, 2019) el actual tema de
investigacion: “Material didactico visual para la ensefianza aprendizaje significativo de
las tablas de multiplicar para quinto afio EGB, periodo 2020”, es de gran importancia para
el ambito educativo y tuvo como objetivo demostrar que el aprendizaje puede darse de

manera Optima mediante la utilizaciébn de materiales didacticos visuales, los cuales
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brindan una facilidad en el area de matemaética especificamente en las tablas de

multiplicar.

Se pudo constatar la importancia que tienen las estrategias didacticas visuales
dentro del proceso del aprendizaje significativo de las tablas de multiplicar. Y la
influencia de las estrategias didacticas en los estudiantes. El trabajo fue cualitativo basado
en la recoleccion de informacion bibliogréfica relevante con el tema para tener un
significante entendimiento de este. Como cierre se tiene que el uso de estrategias
didacticas son herramientas para la ensefianza de las tablas de multiplicar son
herramientas llamativas que son de ayuda necesarias porque aportan a la innovacion de

las instituciones educativas primarias.
Locales

Teniendo en cuenta a (Puya Lino & Torres Rodriguez, 2016) en su proyecto de
investigacion titulado “El juego como recurso didactico en el area de matematica para los
estudiantes del cuarto grado, escuela de educacion basica lleana Espinel Cedefio,
parroquia Posorja, provincia del Guayas, periodo 2015-2016”, tiene como objetivo
mejorar el rendimiento de los estudiantes a través del juego como recurso didactico para
la ensefianza aprendizaje de la Matemaética, problema que se da debido a la falta de interés

y motivacion.

La falta de discernimiento de los procesos matematicos que los estudiantes
presentan en las clases, reflejando sus bajos promedios en la materia. Que es alarmante
para los padres de familia y para el docente. Por esa causa se hace referencias a autores,
filésofos y educadores de la educacion para buscar estrategias, métodos o técnicas que
ayuden a solventar esta problematica a través del estudio de este y buscar las soluciones

adecuadas a este problema.

El enfoque es cualitativo y se utiliz0 métodos como: inductivo—deductivo,
cientifico y bibliografico que estan dentro del enfoque predominante. De la investigacion

se describio las cualidades de los hechos, solicitando que asimilen e interpreten la
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importancia de las actividades en el proceso educativo. Mediante los juegos para la
ensefianza-aprendizaje de la matematica, el docente impartird sus clases de manera

interactiva permitiendo la participacion en los nifios.

Que las generaciones de docente venideras cuenten con un apoyo para los
estudiantes la ejecucion del desarrollo de habilidades del pensamiento l6gico matematico,
la fluidez con la que resuelve la comprension y desarrollo de las actividades. Donde sin
duda para resolver las multiplicaciones, se es necesario comprender las tablas de
multiplicar, para solucionar problemas de la vida diaria. En conclusién, la misién de este

trabajo de investigacion es contribuir a las futuras catedra.
Bases Tedricas

Pedagogia constructivista

Como lo menciona (Montoya Alberto et al., 2019) el presente modelo pedagogico
constructivista garantiza la aplicacion y el desarrollo de las TICS en el aprendizaje del
educando. Mediante el avance de esta teoria, se abala el uso de las herramientas
tecnoldgicas, con el fin de beneficiar a los estudiantes en lo conceptual y procedimental
del proceso de las tablas de multiplicar, siendo esencial en su estudio de la tematica

abordada.

De acuerdo con lo antes mencionado, esta teoria se acopla facilmente con la
resolucion de problemas y con la utilizacion de las herramientas tecnolégicas, puesto que
esta inmersa en la estimulacion de la autonomia del alumno para promover el desarrollo
de habilidades del pensamiento. También propicia a convertir al estudiante en actores
activos y consciente de la construccion de su propio conocimiento en las TM con la ayuda
del docente y de las TICS.
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Bases Legales

(UNESCO, 2020) Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion
son esa fuente innovadora conocida por sus siglas TIC, puesto que son un conjunto de
herramientas y programas desarrollados que permite transmitir, recibir, procesar,
administrar e incluso compartir la informacion de un lugar a otro. Ademas, cubre una
amplia gama de soluciones como respaldar, guardar, recuperar informacion desde un

dispositivo a otro.

Las TICS forman parte de la educacion y se han convertido en un pilar importante
del proceso educativo, evolucionando con el pasar del tiempo, puesto que la incorporacion
de estas tecnologias en el salon de clases dejase de ser una alternativa. Convirtiéndose
tanto en una necesidad como en una herramienta bésica de trabajo para el docente y el
alumno, siendo recursos que permiten el acceso a la informacion de una mejor manera

para desarrollar e impulsar su funcionamiento.

El (Ministerio de Educacion, 2013) propone dentro de los ejes tedricos que el
estudiante y docente han pasado por el cambio e innovaciones tecnoldgicos en la
educacion. Donde se debe de preparar para enfrentar los nuevos desafios académicos
relacionado a la tecnoldgia. Esta situacion lleva a fomentar la actitud, la curiosidad del
investigador, el pensamiento critico, a ser flexible e integrar la tecnologia en el salén de
clase. Para que se desarrollen las estrategias pedagdgicas y que esto les conlleve a ser
auténomos y criticos entrelazando lo pedagdgico y lo tecnoldgico.

Estrategias Didacticas

Como lo sefiala (Montaluisa-vivas et al., 2019) las estrategias didacticas de esta
asignatura deben considerar las actividades que desarrollan los estudiantes en el momento
de aprender, pues deben ampliar sus horizontes a partir del razonamiento logico, para
aumentar sus conocimientos conceptuales. El hace referencia al area de las matematicas
como lo describe en su titulo “Los estilos de aprendizaje segin Honey y Mumford y su

relacién con las estrategias didacticas para las Matematicas”. Se debe reflexionar
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analizando los diferentes trabajos que realizan los estudiantes en su aprendizaje, para
poder tener resultados del desarrollo de saberes méas amplio y 16gicos.

Componentes de las estrategias didacticas
Segun (Cruz et al., 2020) existen componentes para las estrategias didacticas:

e Meétodo: son guias que se utilizan para llegar a una meta, refiriendose al
campo educativo, la educacién es el aprendizaje deseado por los
estudiantes.

e Procedimientos: son complementos como la creacién de actividades con
contenido, que orientan al estudio colectivo o individual, estimulando y
motivando el pensamiento Idgico, tedrico y cognitivo.

e Técnica didactica: son procedimientos de alcance en periodos cortos,
aportando al desarrollo de competencias.

e Contenidos: programa de las actividades del aprendizaje con el fin de
alcanzarlos.

e Actividades: son acciones necesarias con contenido, para que las
estrategias o técnicas didactica funcionen. El juego como estrategia
didactica es flexible y su duracion es breve en una clase.

e Materiales: son los medios didacticos para favorecer el proceso de
aprendizaje, pero no todos los materiales tienen la intencion didactica, por
eso estan los medios didacticos y recursos educativos.

e Recursos de ensefianza-recursos didacticos: son todos aquellos
materiales, medios, soportes fisicos o digitales que refuerzan la accion del

docente como el aprendizaje de los estudiantes.
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Recursos tecnoldgicos aplicados en la educacion

Hoy en dia, la educacidn esta experimentando importantes cambios con iniciativas
encaminadas a la utilizacion de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el aula, para aumentar las posibilidades de que los estudiantes logren
sus objetivos educativos y minimizar la brecha digital entre profesores y estudiantes. Asi
lo afirma (Paola, 2019) argumentando que, con la llegada de las TICS, los profesores y
estudiantes necesitaran actualizaciones constantes, por otra parte, las Tics han entrado en
la educacion y se han convertido en una parte importante del proceso de educacion y
aprendizaje, porqué capturan el conocimiento y lo presentan de forma creativa, inspirando

asi el interés de los estudiantes por aprender.
Tipos de recursos tecnoldgicos en la educacion

Llamar la atencion de los estudiantes en el aula no es una tarea facil para los
maestros en la actualidad, pero los recursos técnicos pueden ayudarlos a encontrar formas
nuevas Yy creativas de aprender mejor. Asi lo afirma la (Fundacion Telefénica Ecuador,
2016) argumentando que existen recursos tecnoldgicos que se utilizan en la educacién

como aplicaciones, sitios web y estas son las siguientes:

e Educaplay: se la utiliza para crear actividades innovadoras y creativas de
una manera facil, tales como: mapa interactivo, prestaciones, crucigramas,
sopa de letras y video quiz etc.

e Eduapps: es unaaplicacion que fomenta la ensefianza a los estudiantes sin
que lo sepan, proporcionan distintos ejercicios divertidos y ludicos, que
ayuda a los alumnos a aprender e interesarse por el tema.

e Educacyl: juegos y aplicaciones que ayudan a aprender en diferentes
campos como el lenguaje, la muasica o el arte, las matematicas en las

Instituciones Educativas.
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Juegos tecnoldgicos en la educacion

El juego es un elemento importante en el proceso integral del ser humano, que
contribuye al desarrollo de nuevas estructuras mentales, en el ambito educativo, su
funcién es despertar el interés de los alumnos por aprender y la construccion de sus
propios métodos de aprendizaje. Asi lo afirma (Irene, 2017) argumentando que, a través
del juego, los nifios interactian con otros individuo e incluso el entorno, de esta manera

conoceran diversas personas Y todo lo que les rodea.

La aplicacion de los juegos en la educacion mejora la autoestima y la confianza
de los individuos, ademas las actividades permiten a los estudiantes utilizar la l6gica,
creatividad y el pensamiento critico. A nivel escolar, los juegos son fundamentales para
el desarrollo de la inteligencia, la imaginacion y la memoria de los alumnos, los juegos en
los niveles basicos y superior son los recursos didacticos que se utilizan para innovar el

proceso de ensefianza.
Tipos de Juegos tecnoldgicos de las tablas de multiplicar en la educacion

Segun (Formainfancia, 2019) aprender a leer y a dominar idiomas, mejora la
memoria o fortalece el aprendizaje cientifico, los juegos educativos son el complemento
perfecto para los nifios y asi aprenderan de una formas divertida y entretenida. Por Gltimo,
en diversos juegos educativos existen actividades dirigidos a todos los nifios de diferentes

edades, se debe combinar juegos para promover sus conocimientos de infancia.
Los juegos principales en la educacion son las siguientes:

e Puzzles: los rompecabezas son un juego clasico que estimula las
capacidades cognitivas infantiles, también son una buena opcién para que
los estudiantes creen sus propios conceptos y estudien la logica. Este juego
estd dirigido a jovenes, suele contener piezas grandes, cuanto mas

pequefias son las piezas y las fichas, el juego sera mas complicado.
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e Juego con bloques: este juego mejora las motricidades finas al igual que
desarrolla la vision espacial, ademéas también ayudan a mejorar la agilidad
mental y fomentan la creatividad de los nifios.

e Adivinanzas: este tipo de juego verbal y digital ayudan a estimular la
agilidad, los reflejos y la 16gica, ademés de ser divertido para los nifios,

enfocando su atencién y crecer intelectualmente.
Aprendizaje

Para (Garz6n Moncada, n.d.) Ausubel plantea lo siguiente: el aprendizaje del
alumno depende de la estructura cognitiva previa, que se relaciona con la nueva
informacidn, debe entenderse por "estructura cognitiva", conjunto de conceptos, ideas que
un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion.
Menciona que el nuevo aprendizaje siempre debe de estar reaccionando con conocimiento
ya existente en el educando, para poder sacar el saber mas importante de una determinada

area.

Segun (Barajas & Rubio, 2012) la teoria del conductismo, los nifios son
organismos observables incapaces de construir el aprendizaje por ellos mismos; por lo
tanto, es necesario que reciban una estimulacion la cual les ayude a crear nuevos habitos.
Lo primordial es que el docente es quién aplique las estrategias. Resultando de ayuda al
estudiante a la asimilacion del conocimiento que se desea impartir, de modo que lo usen

para estimularlos.
Descripcion de las tablas de multiplicar.

De acuerdo con (Cardona et al., 2016) manifiesta y justifica que sumar
repetidamente una misma cantidad (multiplicando) es la forma de ir construyendo
progresivamente cada tabla de multiplicar. EI proceso de la composicion de las tablas es
de ir sumando el primer nimero Ilamado multiplicando segun la cantidad de veces que
indique un segundo nimero llamado “multiplicador”. El resultado de este proceso es el

producto final.
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Con respecto a lo que redacta Cardona, es la forma de ir construyendo el proceso
de cada una de las tablas de multiplicar, donde hace mencién de que la multiplicacion y
la suma tienen una estrecha relacion en este desarrollo, ya que el multiplicando es el
indicador de cuantas veces tiene que sumarse segun el multiplicador, de esta forma se
obtiene el resultado de la operacién de la tabla de multiplicar, este resultado se le llama

producto y para su entendimiento se muestra graficamente un ejemplo.

Gréfico 2

Ejemplo de la tabla de multiplicar

Tabla del 2

Multiplicando

2x2=4 Multiplicador

Producto

5%2=10 | 5 x2 = 1(‘)7_'

[5+5=10}

Proceso

10x2=20

11x2=22
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Importancia de las tablas de multiplicar

En las lineas de (Cardona et al., 2016) las tablas de multiplicar se usan
necesariamente para realizar operaciones de multiplicacion, de ahi la importancia de
aprenderselas bien para poder multiplicar correctamente. Su aprendizaje ha sido
memoristicamente y se puede trabajar en su ensefianza desde juegos hasta canciones. Las
tablas de multiplicar no deben ser memoristicas, pero para una mejor comprension tiene
que saber el proceso de cada una de las tablas para poder realizar operaciones mas

complejas.

Las estrategias didacticas educativas incrementan el nivel de conocimiento y
aprendizaje de las matematicas en las tablas de multiplicar como dice (Alvarado Bod,
2015) se plantea la forma de como puedan realizar actividades y ayudar a fortalecer el
enriquecimiento del conocimiento en los estudiantes. La interrelacién con su entorno o al
realizar actividades desde el contexto donde se encuentran, les brinda el saber que mejora

el nivel de su aprendizaje en las tablas de multiplicar.
Estrategia didactica tecnologica Wordwall

Es una plataforma digital para cualquier docente o persona que concibe brindar o mejorar
un conocimiento en los nifios, nifias y adolescentes, ya que brinda la configuracion de

crear actividades interactivas e imprimibles. Y tiene las siguientes caracteristicas:

e Plantillas basicas interactivas, imprimibles: Proporciona el uso de plantillas
bésicas interactivas e imprimibles cinco (5) veces de forma gratuita sin ningdn
costo alguno. Pero también tiene la version de usar plantillas de pago como la
estandar que se la utiliza para mejorar cualquier platilla que te muestra en su
plataforma.

e Juegos Interactivos: se reproducen en esta plataforma y pueden ser visibles en
cualquier dispositivo inteligente con navegador web, como una computadora,
laptop, tablet, teléfono o pizarra interactiva. Los estudiantes pueden jugar solos o

guiados por su docente de forma presencial o virtual.
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e Imprimibles en PDF: También existe en la plataforma imprimibles en PDF para
que los estudiantes trabajen en la clase o la casa como actividades para acompanar
el conocimiento ya brindado. Se pueden crear actividades personalizadas para el
refuerzo académico en sélo un par de minutos con solo realizar unos clips que

valla de acuerdo con su estilo y modelo de ensefianza de quien lo requiera.

e Crear o cambiar las plantillas: Las actividades se producen mediante un formato
de plantillas que incluyen juegos clasicos como la ruleta, Concurso y Crucigrama.
También tiene de Persecucién en laberinto, Avién, estadillos de globos, de unir
entre otros e incluso realizar copias de sus interactivos o imprimibles para
modificar cuando el docente lo requiera con otro tema que él o la persona lo
disponga.

e Temas y tareas: Los interactivos pueden tener diferentes temas que el docente
requiera para sus estudiantes con diferentes graficos, fuentes, sonidos, cambiar el
temporizador de la plataforma. Pueden ser visitada desde los dispositivos de un
salon de clase o como una forma de asignacién de tareas domiciliarias para que
ellos las realicen desde la comodidad de sus hogares.

e Registro: se registran las actividades, respuesta del juego y se ponen a disposicién
de quien lo creo o edito la plantilla Wordwall. También se pueden colocar en otro
sitio web utilizando un fragmento de cédigo HTML. Funciona de igual forma
como funciona al incrustar un video de YouTube, manera de mejorar su entorno
virtual en los estudiantes.

e Privacidad: Las actividades pueden hacerse privadas o del contrario publicas
permitiendo compartir el enlace de la actividad en: correo electronico, en las redes
sociales, por otros medios o sitios web. Donde otros profesores o personas pueden
encontrar la actividad y resultados de basquedas de jugarla.

Hipotesis

La implementacion de las estrategias didacticas tecnologica Wordwall, contribuira
en el mejoramiento del aprendizaje de las tablas de multiplicar de los estudiantes del

cuarto grado paralelo A de la jornada matutina de la unidad educativa Doce de Julio.
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Sistema de variables

Tabla 1

Operacionalizacién de variables

V. Independiente Dispositivo movil: EEP #5
Como lo sefiala (Montaluisa- celular, laptop, tables | EEP #6
vivas et al., 2019) las| Hardware
estrategias didacticas de esta Computadora de EDP#11
asignatura deben considerar las escritorio
activ[dades que desarrollan los Juegos en plataformas | EEP #8

WordWall como | estudiantes en el momento de

estrategia aprender, pues deben ampliar Interactivos en EEP #8
didéactica sus hor!zontes a _partlr del software plataforma
tecnoldgica razonamiento  légico, para —— EEP #5
aumentar sus conocimientos hterne
conceptuales.

V. Dependiente | En las lineas de (Cardona et al., | Componente Método de aprendizaje | EDP#3
2016) las tablas de multiplicar | cognoscitivo EDP#7
se usan necesariamente para
realizar operaciones de fai

o importancia de aprendérselas EDP#4
gg:gg?;égg de | bien para poder multiplicar Estrategia de EDP#9
correctamente. aorendizaie

multiplicar P J EDP #10

Intelectual EDP#5
Manifiesta y justifica que Dificultades - EDP#6
sumar  repetidamente  una Social EDP#5
misma cantidad EDP#6
_(multlpllcando) es la forma de Interactivos PD
ir construyendo
: PF
progresivamente cada tabla de
multiplicar. Tablas de EEP#2
multiplicar EEP#3
Recurso concreto EDP#11
Recurso digital EDP#11
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CAPITULO 11l MARCO METODOLOGICO

Tipo de investigacion

El reciente estudio desarrolla un enfoque cuantitativo, porque es el que mejor se
adapta mediante sus caracteristicas al manejo de la informacion relevante de la
investigacion. La entrevista que se aplicara a la docente tutora, la encuesta que se aplicara
a los nifios y los resultados obtenidos de aplicar una evaluacion diagndstica y la
evaluacion final que se la realizé mediante plataforma www. Tastablasdemultiplicar.com
en la prueba contra reloj, que son datos fundamentales para darle luz a esta investigacion
con respecto al uso de Wordwall como una estrategia didactica tecnologica dentro del

proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar.
Disefio de investigacion

Este estudio cuantitativo tiene un disefio de investigacion preexperimental siendo
el menos riguroso del disefio metodol6gico experimental, tiene como objetivo describir
una situacion. En esta investigacion hay un prest que es la evaluacion diagndstica de las
tablas de multiplicar, para luego ingresar la estrategia Wordwall en los estudiantes del
cuarto grado con el fin de mejorar su aprendizaje gracias a la practica en esta plataforma.

Terminando este proceso se lleva a cabo el post que es la evaluacion final.

Este proyecto también es de tipo descriptivo ya que su fin es describir como la
variable independiente influye en la variable dependiente, viéndose de esta manera la
causa y efecto que se produce en esta investigacion. Los instrumentos son fundamentales
en este estudio, porque permitira encontrar informacion valiosa en cada uno de ellos, para
comprender la situacion actual por la que esta pasando el grupo de cuarto afio de basica

“A” de la jornada matutina de la Escuela de Educacién Basica Doce de julio.

Campo: la investigacion se lleva a cabo en la Escuela de Educacion Basica Doce

de Julio, bajo la modalidad virtual.

25



Poblacion y muestra

En este proyecto la poblacion estéa constituida por los miembros de la Escuela de
Educacién Doce de julio, ubicada en el canto la libertad, en la Cdla. San Vicente Av treinta
y tres calles veintiocho y veintinueve. Cuenta con 618 estudiantes, divida en 314
estudiantes femeninas y 294 estudiantes masculinos, también cuenta con 2
administrativos de genero masculino y con 18 docentes, distribuido en 13 de género

femenino y 5 masculino.

Tabla 2
Poblacién
N° Detalle Cantidad | Porcentaje
1 Director 1 0%
2 Docentes 18 3%
3 Estudiantes 618 97%
4 Administrativos 2 0%
Total 639 100%

Fuente: Unidad Educativa Doce de Julio
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

La poblacion estd conformada por 30 estudiantes, distribuidos en 17 nifios y 13
nifias del cuarto grado paralelo Ay la docente tutora de la jornada matutina. A este grupo
de poblaciéon estara enfocado en la indagacion, para el anélisis respectivo al abordar de
resultados que se obtenga al aplicar las técnicas de recoleccion de datos. Se tomara como
muestra a los 13 estudiantes y la docente guia utilizando las herramientas necesarias para

obtener resultados.
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Tabla 3

Muestra
N° Detalle Cantidad | Porcentaje
1 Docente 1 7%
2 Estudiantes 13 93%
Total 14 100%

Fuente: Unidad Educativa Doce de Julio
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier
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Técnicas de recoleccion de datos

Encuesta Estructurada

Link:https://docs.google.com/forms/d/e/IFEAIpOLSctnwOFOJ7TM|Shwf50T4cBu
bb-DVDzvkm HTHLV1BiNu-Nww/viewform?usp=sf link

Prueba Diagnostica

Si desean reglstrane para oblener una camiseta, Ingresa W nombre y tu talla

Nombre *

Texto de reapuesta breve

1. JTe sabes todas las tablas de multiplicar? *

1]

Casl

2. ;Qué Tabla de multiplicar se te ha hecho facil aprender, marcalas? *
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3. ;Qué tabla de multiplicar s te ha hecho dificil de aprender, marcalas? ~

10
1

12

Indicaciones previa a la pregunta

Escritura: Repitiendo la multiplicacién en planas de forma escrita.
Memaorizacion: Memaorizas las tablas de manera mental algunas veces hasta retenerlas.
Suma: Sumando el multiplicando cuantas veces te lo pida el multiplicador.

*

4. ; Por qué técnica te has aprendido las tablas de multiplicar?

Escritura
Memorizacion

Suma

5. ;Tienes Algun Dispositivo Tecnologico con internet? *

Si

MNo
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6. ;Total De Dispositivos Tecnolagicos?

Celular
Tablet
Laptop

Computadora

7. iHa jugado algun juego dindmico que tengan que ver con las tablas de multiplicar? *

Nunca
Regularmente

Siempre

8. ;Ha jugado algun juego virtual que esté relacionado con las tablas de multiplicar? =

Nunca
Regularmente

Siempre
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Ficha De Entrevista Al Docente Tutor

Entrevista dirigida a la docente: Licda. Lizbeth Monserrate

10.
11.

12.

¢Considera usted, que todos los estudiantes les gustan las tablas de multiplicar? si o
no ¢por qué?

¢Cree usted, que es importante el aprendizaje de las tablas de multiplicar?

¢Qué método utiliza usted, para la ensefianza de las tablas de multiplicar? ¢ Cuél? ;Por
qué?

¢Utiliza usted alguna técnica para el aprendizaje de las tablas de multiplicar en sus
estudiantes? ;Cudl? ¢Por qué?

¢Conoce usted, las falencias que presentan los estudiantes en el aprendizaje de las
tablas de multiplicar? mencione las que ha identificado.

¢Del total de los estudiantes, qué porcentaje de nifios, presentan dificultad de
resolucion y comprension de las tablas de multiplicar?

¢Qué método utiliza usted, para la retroalimentacion de las tablas de multiplicar?
¢Cual? ¢;Por qué?

¢Considera que se debe de capacitar a los docentes acerca de estrategias tecnoldgicas
para el aprendizaje de sus estudiantes? si 0 no ¢Por qué?

¢Considera usted, importante la implementacion de estrategias didacticas tecnoldgicas
en el proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar? ¢Por quée?

¢Usted utiliza estrategias didacticas tecnoldgicas? ¢Cual? ¢Por qué?

¢Considera usted cambiar en el proceso del aprendizaje de las tablas de multiplicar?
Justifique su respuesta.

¢Conoces usted, si todos los estudiantes tienen el recurso tecnolégico para su

aprendizaje y formacion académica?
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Plataforma Digital donde se tomar4 la evaluacion diagndstica y final.
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Procedimiento

Una vez concluido el plan de recoleccion de informacion mediante los

instrumentos, se procedié a realizar el siguiente procedimiento:

1. Tabulacion de encuestas efectuadas a los estudiantes con preguntas
relacionadas al conocimiento de las tablas de multiplicar, procediendo a disefiar
en libros del programa Excel, para luego disefiar tablas y grafico estadisticos que
fueron traspasados al documento Word.

2. Una vez obtenido los resultados de la evaluacién diagnostica siendo el
prest realizado en la plataforma Tablasdemultiplicar.com en la prueba contrarreloj
se procede a tabular los datos, en libros del programa Excel, para luego disefiar
tablas y grafico estadisticos que fueron traspasados al documento Word.

3. Finalizado este proceso se redacto la entrevista efectuada a la docente con
su respectivo andlisi.

4. Ensefianza de las tablas de multiplicar a los estudiantes de la Escuela de
Educacién Basica Doce de Julio mediante la plataforma Wordwall

https://wordwall.net/es/resource/28084021/tablas-de-multiplicar

https://wordwall.net/es/resource/2572384/el-tren-de-las-tablas-de-multiplicar

5. Una vez obtenido los resultados de la evaluacion final siendo el post
realizado en la plataforma Tablasdemultiplicar.com en la prueba contrarreloj se
procede a tabular los datos, en libros del programa Excel, para luego disefiar tablas
y grafico estadisticos que fueron traspasados al documento Word.

6. Una vez obtenido el resultado de la entrevista se argumento el analisis.

7. Se finaliza con la triangulacién de datos.
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Analisis de datos

Resultados de la encuesta a los estudiantes de cuarto afio paralelo “A” con relacion

a su aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Tabla 4
¢ Te sabes todas las tablas de multiplicar?
Categorias Frecuencia Porcentaje
Casi 9 69%
No 4 31%
Total 13 100%

Fuente: Encuestas realizadas por los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 3

¢ Te sabes todas las tablas de multiplicar?

m Casi

= No

Fuente: Encuestas realizadas por los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: en esta encuesta realizada a los estudiantes

del cuarto afio de educacidn basica nos dio como resultado a esta pregunta que el 69% de

los estudiantes no se saben todas las tablas de multiplicar en su totalidad. Queda en

constancia que de la muestra tomada no hay ningun estudiante que sepa todas las tablas

de multiplicar.
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Tabla 5

¢ Qué Tabla de multiplicar se te ha hecho facil aprender, marcalas?

Categorias

Tablas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | Total
Frecuencia 13 | 13 5 4 9 2 1 2 2 13 | 10 3 77
Porcentaje |17% [17% | 6% | 5% |12% | 3% | 1% | 3% | 3% |[17% | 13% | 4% | 100%

Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 4

Fuente: Prueba de diagnéstico a los estudiantes de cuarto A

¢ Qué Tabla de multiplicar se te ha hecho facil aprender, marcalas?

18%
16%
14%
12%
10%
8%
6%
4%
2%

0%

Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

17% 17%

1 2

6%

3

17%

13%
12%
5%
3% 3% 3%
I 1% I I
4 5 6 7 8 9 10 11

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A

4%
12

Anélisis e interpretacion de datos: en la recoleccion de datos por medio de esta

encuesta se refleja las tablas que no son compleja para los estudiantes y estas son: la tabla
del uno (1), la tabla del dos (2), la tabla del cinco (5), la tabla del diez (10), la tabla del

once (11).
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Tabla 6

¢ Que tabla de multiplicar se te ha hecho dificil de aprender, marcalas?

Categorias

Tablas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 | 12 | Total
Frecuencia| 0 0 8 9 4 (1112 | 11 | 11 0 3 10 79
Porcentaje | 0% | 0% | 10% | 11% | 5% | 14% | 15% | 14% | 14% | 0% | 4% | 13% | 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 5
¢ Qué tabla de multiplicar se te ha hecho ha hecho dificil de aprender, marcalas?
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Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacidn de datos: en estas tablas estadisticas se puede ver que
las tablas de multiplicar que son compleja para los estudiantes son: la tabla del siete (7)
con un porcentaje del 15%, mientras que hay una coincidencia del 14% en las siguientes
tablas: del seis (6), del ocho (8) y nueve (9).
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Tabla 7
¢Por qué técnica te has aprendido las tablas de multiplicar?

Categorias |Frecuencia Porcentaje
Escritura 4 31%
Memorizacion 6 46%
Suma 3 23%
Total general 13 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 6

¢Por qué técnica te has aprendido las tablas de multiplicar?

‘ m Escritura
® Memorizacion
® Suma

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: en esta pregunta de la encuesta nos arrojo la
siguiente técnica de preferencia que los estudiantes han utilizado para aprenderse las
tablas de multiplicar como es la memorizacion que ha tenido el porcentaje del 46%,
mientras que la escritura tiene un 31% y la suma con un total de 23%.



Tabla 8
¢ Tienes Algun Dispositivo Tecnol6gico?

Categoria Frecuencia | Porcentaje
Si 8 62%
No 5 38%
Total 13 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 7

¢ Tienes Algan Dispositivo Tecnolégico?

mSi mNo

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: de la muestra que se ha tomado para esta
investigacion, indica que el 62% de los encuestados respondieron que, si tienen un

dispositivo tecnoldgico, mientras que el 38% no cuenta con ninguno.
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Tabla 9

Total, De Dispositivos Tecnolégicos En La Muestra De 8Estudiantes.

Categorias Frecuencia Porcentaje
Celular 7 33%
Tablet 6 29%
Laptop 3 14%

Computadora 5 24%
Total 21 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 8

Total, De Dispositivos Tecnol6gicos En La Muestra De 8 Estudiantes.

14%

m Celular = Tablet Laptop Computadora

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: de los 8 estudiantes que han sido muestra
para esta investigacion han dado a conocer que en sus casas tienen por lo menos un
celular como dispositivo tecnoldgico para utilizarlo en su aprendizaje. Dando esta
categoria del celular un porcentaje del 33%.
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Tabla 10
N.° De Dispositivo Tecnoldgicas

Categoria | Frecuencia | Porcentaje
1D.T. 0 0%
2D.T. 4 50%
3D.T. 3 38%
4D.T. 1 13%
Total 8 100%

Fuente: Prueba de diagnéstico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 9

N° De Dispositivos Tecnoldgicos

0%

= 1HT. =2HT. =3HT. 4 H.T.

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: mediante el anlisis de esta pregunta en esta
encuesta se evidencia que el 50% de estudiantes cuentan con 2 herramientas tecnoldgicas

y el 38% tienen 3 dispositivos tecnologicos.
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Tabla 11

¢Ha jugado algun juego dindmico que tengan que ver con las tablas de multiplicar?

Categorias | Frecuencia Porcentaje
Nunca 8 62%
Regularmente 4 31%
Siempre 1 8%
Total 13 100%

Fuente: Prueba de diagnéstico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 10

¢Ha jugado algun juego dindmico que esté relacionado con las tablas de multiplicar?

= Nunca
= Regularmente

Siempre

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: los estudiantes han respondido a esta
pregunta con un nunca, que representa el 61% de los encuestados, por otro lado, el 31%
respondid regularmente que ha jugado de forma presencial un juego relacionado con su

aprendizaje.
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Tabla 12

¢Ha jugado algun juego virtual que esté relacionado con las tablas de multiplicar?

Categorias Frecuencia Porcentaje
Nunca 9 69%
Regularmente 4 31%
Total 13 100%

Fuente: Prueba de diagnéstico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 11

¢Ha jugado algun juego virtual que tengan que ver con las tablas de multiplicar?

= Nunca

= Regularmente

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: los estudiantes han respondido a esta
pregunta con un nunca, que esta representando con el 69% de los encuestados, por otro
lado, el 31% respondi6é regularmente que ha jugado mediante plataformas un juego

relacionado con su aprendizaje.
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Resultados de la prueba de diagndéstico contra reloj de las tablas de multiplicar.

Evaluacion de diagnostico contra reloj

Para saber el alcance de los conocimientos de los estudiantes en relacion con el
tema de las tablas de multiplicar, se aplico la prueba contra reloj como una evaluacion
diagndstica donde se les tomo las siguientes tablas: la del tres (3), cuatro (4), seis (6), siete
(7), ocho (8) y nueve (9). La razén del por qué no se les tomo todas las tablas de
multiplicar es por el resultado que muestran EET# realizadas a los estudiantes, por

ejemplo:

e Latabla del dos: para los estudiantes es facil ya solo va de dos en dos.

e Latabla del cinco: se les resulta facil porque sus resultados seran terminados en

cero y cinco.

e Latabladel diez: se les resulta facil porque sus respuestas seran todas las decenas

puras
e Latabladel once: porque para ellos es como multiplicar uno por uno dos veces

e Latabla del doce: porque son las respuestas finales de cada una de las tablas.
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Tabla De Multiplicar Del 3

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 60 42%
Lento 37 26%
Ok 40 28%
Répido 6 4%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 12

Tabla De Multiplicar Del 3

Ok

= Mal

= Lento Rapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: mediante la recoleccion de datos en la prueba

de diagnostico contara reloj y al tabularlos se obtuvo que en la tabla del tres el 42% de los

estudiantes contestaron mal, el 26% respondieron lento, el 28% ok y el 4% contestaron

rapido. Resultado que nos proporcionan para inferir que casi la mitad de los estudiantes

no se saben la tabla del tres.
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Tabla De Multiplicar Del 4

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 69 48%
Lento 37 26%
Ok 29 20%
Répido 8 6%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 13

Tabla De Multiplicar Del 4

6%

s Mal =Lento = Ok = Rapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: de la misma forma al tabular los datos se
obtuvo que en la tabla del cuatro el 48% de los estudiantes contestaron mal, el 26%
respondieron lento, el 20% ok y el 6% contestaron rapido. Resultado que la prueba nos
proporciona para inferir que casi la mitad de los estudiantes no se saben la tabla del cuatro.
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Tabla De Multiplicar Del 6

Categorias | Frecuencia| Porcentaje
Mal 82 57%
Lento 33 23%
Ok 20 14%
Répido 8 6%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 14
Tabla De Multiplicar Del 6

6%

.

= Mal

= Lento = Ok = Rapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: la tabla nos arroja los siguientes datos que
estan representados en el grafico donde el 57% de los estudiantes contestaron mal, el 23%
respondieron lento, el 14% ok y el 6% contestaron rapido. Donde se interpreta mediante

la tabla y grafico que mas de la mitad de los estudiantes no se saben la tabla del seis.
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Tabla 16
Tabla De Multiplicar del 7

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 84 59%
Lento 33 23%
Ok 18 13%
Répido 8 6%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 15
Tabla De Multiplicar Del 7

Ok

= Mal = Lento Rapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: mediante los resultados estadisticos que son
proporcionado por el investigador en la prueba contra reloj, los estudiantes en la tabla del
siete, el 59% de los estudiantes contestaron mal, el 23% respondieron lento, el 13% ok y
el 6% contestaron rapido. Resultado que nos hace llegar a la conclusion de este grupo de

persona como muestra de este trabajo de investigacion no se sabe la tabla del siete.
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Tabla 17

Tabla De Multiplicar Del 8

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 94 66%
Lento 24 17%
Ok 21 15%
Répido 4 3%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 16

Tabla De Multiplicar Del 8

= Mal =Lento = Ok

Rapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: estos resultados estadisticos de la prueba
contra reloj proyectan que en la tabla del ocho, el 66% de los estudiantes contestaron
mal, el 17% respondieron lento, el 15% ok y el 3% contestaron rapido. Resultado que
demuestra que los estudiantes que han sido parte de muestra de esta investigacion no se
sabe la tabla del ocho.
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Tabla 18
Tabla De Multiplicar Del 9

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 91 64%
Lento 33 23%
Ok 13 9%
Répido 6 4%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Grafico 17

Tabla De Multiplicar Del 9

9y 4%

= Mal =Lento = Ok = Réapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: la tabla nos arroja los siguientes datos que
estan representados en el grafico donde el 64% de los estudiantes contestaron mal, el 23%
respondieron lento, el 9% ok y el 4% contestaron rapido. Donde se interpreta mediante la

tabla y gréafico que mas de la mitad de los estudiantes no se saben la tabla del nueve.
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Resultados de la prueba contra reloj después aplicar la estrategia didéctica

tecnologica Wordwall en las tablas de multiplicar.

Tabla 19
Tabla De Multiplicar Del 3

Evaluacion en la prueba contra reloj final.

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 2 1%
Lento 0 0%
Ok 93 65%
Rapido 48 34%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnéstico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 18

Tabla De Multiplicar Del 3

1% 0%

34%
65% '
= Mal Lento = Ok = Rdpido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: la evaluacion final, mediante la recoleccion
de datos en la prueba contara reloj y al tabularlos se obtuvo que en la tabla del tres el 65%
de los estudiantes contestaron ok, el 34% respondieron répido, el 1% mal y el 0%
contestaron lento. Resultado que nos proporcionan para inferir que casi la mitad de los

estudiantes mejoraron considerablemente en el aprendizaje de la tabla del tres.
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Tabla De Multiplicar Del 4

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 10 7%
Lento 4 3%
Ok 81 S571%
Rapido 48 34%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 19

Tabla De Multiplicar Del 4

7% 3%
(o)
34%

57%

Mal Lento = Ok = Rapido
Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: de la misma forma al tabular los datos se

obtuvo que en la tabla del cuatro el 57% de los estudiantes contestaron ok, el 34%

respondieron rapido, el 7% mal y el 3% contestaron lento. Resultado que la prueba nos

proporciona para inferir que mas de la mitad de los estudiantes aprendieron la tabla del

cuatro.
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Tabla De Multiplicar Del 6

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 5 3%
Lento 6 4%
Ok 91 64%
Rapido 41 29%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier
Grafico 20

Tabla De Multiplicar Del 6

3% 4%
29% '

64%

= Mal =Lento = Ok = Réapido
Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: la tabla nos arroja los siguientes datos que

estan representados en el grafico donde el 64% de los estudiantes contestaron ok, el 29%

respondieron rapido, el 4% lento y el 3% contestaron mal. Donde se interpreta mediante

la tabla y grafico que mas de la mitad de los estudiantes lograron aprenderse la tabla del

seis.
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Tabla De Multiplicar Del 7

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 6 4%
Lento 3 2%
Ok 96 67%
Rapido 38 27%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 21

Tabla De Multiplicar Del 7

2%
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27%
67%
Mal =Lento = Ok = Réapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: mediante los resultados estadisticos que son

proporcionado por el investigador en la prueba contra reloj, los estudiantes en la tabla del

siete el 67% de los estudiantes contestaron ok, el 27% respondieron répido, el 4% mal y

el 2% contestaron lento. Resultado que nos hace llegar a la conclusion de este grupo de

persona como muestra de este trabajo de investigacion se aprendieron la tabla del siete.
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Tabla De Multiplicar Del 8

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 2 1%
Lento 2 1%
Ok 100 70%
Rapido 39 27%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 22

Tabla De Multiplicar Del 8
1% 1%

27% ’

70%

= Mal Lento = Ok = Rapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Anélisis e interpretacion de datos: estos resultados estadisticos de la prueba

contra reloj proyectan que en la tabla del ocho el 70% de los estudiantes contestaron ok,

el 27% respondieron rapido, el 1% lento y el 1% contestaron mal. Resultado que

demuestra que los estudiantes que han sido parte de muestra de esta investigacion, se

aprendieron la tabla del ocho.
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Tabla 24

Tabla De Multiplicar Del 9

Categorias | Frecuencia | Porcentaje
Mal 1 1%
Lento 4 3%
Ok 90 63%
Répido 48 34%
Total 143 100%

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Gréfico 23

Tabla De Multiplicar Del 9
1% 3%

34%

63%

= Mal =Lento = Ok = Rapido

Fuente: Prueba de diagnostico a los estudiantes de cuarto A
Elaborado por: Rodriguez Yagual Jacinta Eliset y Vera Flores Jimmy Xavier

Analisis e interpretacion de datos: la tabla nos arroja los siguientes datos que

estan representados en el grafico donde el 63% de los estudiantes contestaron ok, el 34%

respondieron rapido, el 3% lento y el 1% contestaron mal. Donde se interpreta mediante

la tabla y grafico que mas de la mitad de los estudiantes lograron aprenderse la tabla del

nueve.
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Entrevista dirigida a la docente guia de cuarto grado de la Escuela de Educacién
Basica Doce de Julio

1. ¢Considera usted, que todos los estudiantes les gustan las tablas de

multiplicar? si o no ¢por qué?

La verdad son pocos los estudiantes que le gustan las tablas de multiplicar, por lo
que piensan que solo son nimero y nimero, se les complica al momento de razonar y de
pensar. Desde ahi a ellos se les hace una dificultad y se les hace dificil y le temen a esa
materia. Los nifios les tienen terror a las tablas, a las ecuaciones y otros temas, yo eh
observado que méas miedo le tienen son las tablas de multiplicar, le tienen un terror y por

esa razon no les gustan las matematicas.
2. ¢Cree usted, que es importante el aprendizaje de las tablas de multiplicar?

Si, es importante porque esta en todo &mbito, en nuestra vida diaria la utilizamos,
sea para hacer una cuenta, para comprar o calcular medidas utilizamos las tablas es

importante conocer y aprender y sabernos de memoria.

3. ¢Qué método utiliza usted, para la aprendizaje de las tablas de multiplicar?

¢Cual? ¢ Por qué?

El método inductivo y deduccion por que se aplica las estrategias, primero el nifio
observa el procedimiento, se la coloca en la pizarra, el nifio va observando y va
practicando y va realizando las tablas, es una secuencia, un orden, ese método es mas

practico para poder explicar las tablas de multiplicar a los nifios.

4. ¢Utiliza usted alguna técnica para el aprendizaje de las tablas de multiplicar

en sus estudiantes? ¢ Cual? ¢ Por qué?

La técnica que mas aplico es la memorizacion por que los chicos estan
familiarizados. Se las haga que se las aprendan en secuencias, en orden, pero me han
hecho reflexionar y he pensado en modificar e innovar mis estrategias y mas aun en esta

virtualidad.
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5. ¢Conoce usted, las falencias que presentan los estudiantes en el aprendizaje

de las tablas de multiplicar? mencione las que ha identificado.

Las falencias es los estudiantes no las practican, el quemeimportismo, en la casa

los padres de familia no les exigen el estudio de las tablas de multiplicar.

6. ¢Del total de los estudiantes, qué porcentaje de nifios, presentan dificultad de

resolucion y comprensién de las tablas de multiplicar?

Lo que yo eh detectado de que de los 13 estudiantes que son muestra de este estudio 4
estan acorde porque los padres de familia le hacen el seguimiento, 5 estudiantes hay que
estar empujandolos, exigiéndole para que cumplan, pero 4 estudiantes la docente tiene
que empujar tanto a los estudiantes y a los padres de familia para que cumplan con repaso
en casa y tareas. Y de igual manera con el resto de las estudiantes hay que estar ahi
diciéndole a la mama al papéa que por favor le den seguimiento a sus representados es ahi

donde los presiono un poco con el fin de que el nifio aprenda.

Aunque sin duda existe por parte de padre un quemeimportismo, aunque también hay
razones, por ejemplo: porque sus padres trabajan, padres que no saben leer, padres que no
saben escribir no saben sumar entonces esos hifios carecen de conocimientos. Hay casos
de los nifios que no saben leer, ni escribir ni sumar ni restar, 6sea los conocimientos no
los obtuvieron, entonces en cuarto se les hace dificil, entonces yo les digo a los padres de

familia tuvieron que ser responsables en las clases virtuales en plena pandemia.

7. ¢Qué meétodo utiliza usted, para la retroalimentacion de las tablas de

multiplicar? ¢ Cual? ¢Por qué?

El constructivista porque se construye el conocimiento de los nifios e incluso el método
tradicional que yo creo que es importante aplicar porque ustedes saben que en nuestras
épocas nos ensefiaban las tablas y aprendiamos, bueno yo también incluyo el método

tradicional, aunque los pedagogos que no la utilizan y no la recomiendan.
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8. ¢Considera que se debe de capacitar a los docentes acerca de estrategias

tecnoldgicas para el aprendizaje de sus estudiantes? si 0 no ¢Por qué?

Si fuese muy bueno que se capacite al personal docente en la diversidad de estrategias ya
que la educacion emigro a la virtualidad de una manera inesperada sin preparacion alguna,
lo que mas lo han sentido el cambio son los integrantes de las instituciones educativas

publicas ya que ha existido una gran brecha digital gracias al no tener recursos.

9. ¢Considera usted, importante la implementacion de estrategias didacticas
tecnologicas en el proceso de aprendizaje de las tablas de multiplicar? ¢Por

qué?

Si es importante porque nos ayudan a trabajar con mas facilidad, el que usted
aplico con los nifios es ve innovador e interactivos y los chicos lo ven como un juego, se
les hace facil aprender. También porque ayudan a trabajar con mas facilidad en tiempos
de pandemia donde la educacion es virtual, es interesante ya que los estudiantes ven
dibujos que le llaman la atencion y el juego digital.

10. ¢ Usted utiliza estrategias didacticas tecnoldgicas? ¢ Cudl? ¢Por qué?

Horita con lo de la pandemia la verdad que si, pero no es constante y no las aplico
en todas las asignaturas. Esta educacion virtual nos manda a buscar nuevas metodologias,
nuevas formas, recurso para nosotros poder explicar las clases y hemos utilizado las

estrategias didacticas tecnoldgicas.

11. ¢ Considera usted cambiar en el proceso del aprendizaje de las tablas de

multiplicar? Justifique su respuesta.

Yo diria que si, mas aln si fuera factible seguir utilizando las herramientas
tecnologias, méas los materiales concretos para poder dar una clase de las tablas de
multiplicar. Si es una posibilidad en la escuela donde yo trabajo porque si hay facilidad

del internet y computadora, si podemos nosotros implementar recursos tecnolégicos con
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los estudiantes en la ensefianza tablas de multiplicar, pero hay solo en la escuela, porque

no todos estan en las mismas condiciones.

12. ¢ Conoces usted, si todos los estudiantes tienen el recurso tecnoldgico para su

aprendizaje y formacion acadéemica?

Que la gran mayoria tiene un dispositivo inteligente en casa ya que es la
herramienta 0 medio donde se entregan los proyectos, fichas pedagogicas y tareas. La
virtualidad daba esa facilidad, pero habia otros padres que no se preocupaban peor ain ni
se acercaban a la escuela que los estudiantes no utilizan el dispositivo de forma correcta
para su aprendizaje, sino que mas bien se ponen a jugar otros tipos de juegos. Y esto

también se da por desconocimiento y guia de los padres de familia.
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CAPITULO IV DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Categoria de analisis

Para el analisis e interpretacion de los datos recolectados mediante los
instrumentos y técnicas como la encuesta, entrevista, prueba contra reloj de diagndstico y
final. Se ha tomado diferentes categorias atendiendo al tema principal planteado en la
investigacion. Para el andlisis respectivo de las dos variables que hacen énfasis el proyecto
como es: Wordwall como estrategias didacticas tecnoldgicas y el aprendizaje de las tablas
de multiplicar. Para dar sentido y coordinacion al andlisis se utiliza las siguientes
nomenclaturas, exponiendo y evidenciando la interpretacion de los resultados obtenidos

de los instrumentos.
Nomenclatura de categorias:

Encuesta: E

Pregunta: P

Namero: #

Tabla: T

Tabla de multiplicar: TM
Encuesta a los estudiantes: EE
Entrevista: E

Entrevista al docente tutor: ED
Prest, evaluacion diagnostica- prueba contra reloj: PD
Prueba contra reloj final: PF
Anexos: A

Aprendizaje de las tablas de multiplicar

Mediante la encuesta realizada a los estudiantes del cuarto afio de educacion bésica
en la EE. P#1 nos dio como resultado a esta interrogante que el 69% de los estudiantes no
se saben todas las tablas de multiplicar en su totalidad. Y més bien queda en evidencia
como resultado que no hay ningun estudiante que sepa todas las tablas de multiplicar ya

gue ninguno dio un si a esa pregunta. Los dicentes en la EE. P#2 reflejan en sus respuestas
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que las tablas que no son compleja para ellos son: la tabla del uno (1), la tabla del dos (2),
la tabla del cinco (5), la tabla del diez (10) y la tabla del once (11).

De la misma forma en la EE. P#3 nos demuestran segln lo que marcaron en sus
respuestas que las tablas de multiplicar que son compleja son: la tabla del siete (7) con un
porcentaje del 15%, mientras que hay una coincidencia del 14% en las siguientes tablas:
del seis (6), del ocho (8) y nueve (9). En el aprendizaje de las tablas de multiplicar los
nifios en la EE. P#4 responden que tablas de multiplicar se las han aprendido con la técnica
de la memorizacion ya que refleja un porcentaje del 46%, mientras que la escritura tiene

un 31% y la suma con un total de 23%.

En la prueba PD realizada via online en plataforma digital, los dicentes muestran
su alcance de conocimiento interiorizado en relacion con las tablas de multiplicar, se
evidencian en los anexos donde constan las capturas de pantalla proyectando los
siguientes resultados de cada estudiante, los indicadores de la evaluacién contabilizan las
respuestas en mal, lento, ok y rapidas y los porcentajes mas altos de la prueba son los

siguientes:

e Enlatabla del tres el 42% de los estudiantes contestaron mal

e En latabla del cuatro el 48% de los estudiantes contestaron mal
e Enlatabla del seis el 57% de los estudiantes contestaron mal

e En latabla del siete el 59% de los estudiantes contestaron mal
e En latabla del ocho el 66% de los estudiantes contestaron mal

e En latabla del nueve el 64% de los estudiantes contestaron mal

Después de abordar las tablas de multiplicar por medio de la estrategia didactica
tecnoldgica Wordwall, se aplico el post del mismo modo en una prueba contra reloj como
evaluacion final. Donde muestran los estudiantes su capacidad de comprension de las
tablas de multiplicar y se evidencian en los anexos, las capturas de pantalla proyectan los

siguientes resultados PF de cada estudiante:

e Enlatabla del tres el 65% de los estudiantes contestaron ok
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e En latabla del cuatro el 57% de los estudiantes contestaron ok
e Enlatabla del seis el 64% de los estudiantes contestaron ok

e En latabla del siete el 67% de los estudiantes contestaron ok
e En latabla del ocho el 70% de los estudiantes contestaron ok,

e En latabla del nueve el 63% de los estudiantes contestaron ok

En la ED. P#1 menciona que son pocos los estudiantes que le gustan las tablas
de multiplicar, por lo que piensan que solo son nimero y numero, se les complica al
momento de razonar, de pensar. Por ende, se les dificulta y le temen a la asignatura de
matematicas cogiéndole terror. Motivo que le preocupa, porque para la docente es
importante el aprendizaje de las tablas de multiplicar como lo dice en ED. P#2 esta en
todo ambito, en nuestra vida diaria la utilizamos, sea para hacer una cuenta, para
comprar o calcular medidas utilizamos las tablas son de vital importancia para que se

desenvuelvan en el entorno en que ellos estén.

Siendo para la docente en la ED. P#3 el método inductivo y deduccion adecuado
para la ensefianza de las tablas de multiplicar, mientras que en la ED. P#4 menciona que
la técnica que mas aplican es la memorizacién porque los chicos estan familiarizados.
Pero también al expresarse en esta incAgnita comunico lo siguiente: Me han hecho
reflexionar, he pensado en modificar e innovar mis estrategias y mas aun en esta
virtualidad. Enfocados en la ED. P#5 la docente menciona alguna de las falencias que
tienen los estudiantes y expresa lo siguiente, que no las practican, el gquemeimportismo,
en la casa los padres de familia no les exigen el estudio de las tablas de multiplicar.
Pero también consta la expresion escrita en la ED. P#6 lo que la docente ha detectado:

¢ Que, de 13 estudiantes, 4 estdn acorde porque tienen un seguimiento.
e Que 5 estudiantes hay que estar empujandole para que cumplan.
e Y 4 estudiantes la docente tiene que empujar tanto a los estudiantes y

a los padres de familia para que cumplan con repaso en casa y tareas.

En la misma forma en la ED. P#6 dialoga que hay padres que no saben leer,

padres que no saben escribir, no saben sumar, entonces esos nifios carecen de
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conocimientos y peor en esta pandemia. Para la retroalimentacion de las tablas de
multiplicar expresa en la ED. P#7 aplica el modelo constructivista porgue se construye
el conocimiento de los nifios e incluso el método tradicional a lo que también hace

mencion gque en la educacion existen pedagogos que no la utilizan y no la recomiendan.
CIERRE

Los resultados estadisticos que esta variable proyecta es que el 69% de los
estudiantes no se saben todas las tablas de multiplicar y que queda en evidencia que no
hay ningun estudiante que se sepa todas las TM. Los estudiantes expresan que las tabla
de multiplicar del (1, 2, 5, 10,11) son las mas faciles de memorizar. Por lo contrario, las
que se les complica son las tabla del (7 con un porcentaje del 15%) mientras que hay una

coincidencia del 14% en las siguientes tablas: del seis (6,8,9).

Este marcador se relaciona con la encuesta de las TM mas complejas para los
estudiantes, concuerda con lo que se proyecta en los anexos confirmando la veracidad de
los resultados. Mediante las capturas de pantalla de la prueba contra reloj como evaluacion
diagnostica refleja que los indicadores contabilizan las respuestas mal, lento, ok y rapidas.
Siendo el indicador mal con el mas alto porcentaje en la tabla del nueve con un 64%, tabla
del ocho con 66% vy la tabla del 7 con 59%.

El método con el que los estudiantes se aprende las tablas de multiplicar es el de
memorizacion, asi se visualiza en los graficos estadisticos con un porcentaje del 46% en
la encuesta realizada a los dicentes, método que también utiliza la docente porque se
encuentran familiarizados. Acciones que no estd de acuerdo (Marcos, 2017) donde
expresa que las TM carecen de sentido y significado por su aprendizaje memoristico.
Mientras que, en su praxis docente la licenciada aplica el método inductivo - deductivo e
incluso el método tradicional y para la retroalimentacion utiliza el constructivista para ir

construyendo el conocimiento.

Mientras que la escritura tiene un 31% y la suma con un total de 23%. (Cardona

et al., 2016) manifiesta y justifica que la multiplicacién no es otra cosa que sumar
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repetidamente una cantidad (multiplicando) como pida el multiplicador, construyendo
progresivamente cada TM haciéndolo de una manera reflexiva. Analizando la relacién
existente entre la suma y la multiplicacion, ya que solo se han dedicado a memorizar
resultados en forma secuencial u orden. Mas no han comprendido el desarrollo y proceso

que conlleva una operacién matemaética con respecto a las tablas de multiplicar.

Las falencias que salen a relucir en este estudio es que los estudiantes no practican
las tablas de multiplicar, existiendo similitud entre la pregunta de la encuesta a lo que
respondieron con un 61% de que nunca realizan actividades creativas de forma presencial
en casa relacionadas con las tablas de multiplicar, de la misma forma por medio de
plataformas digitales con un 69% correspondiente a un nunca. Con relacion a la muestra
la maestra da informacion de los 13 estudiante, que 4 estan acorde porque tienen un
seguimiento por parte de los padres de familia, 5 hay que empujarlos a que estudien y
envien tareas mientras que 4 hay que estarlos empujando tanto al estudiante como al padre
de familia para que realice el respectivo control en casa.

Pero también expresa que existen otras falencias del aprendizaje de las tablas de
multiplicar, ya que hay padres que no saben leer ni escribir, no saben los cuatros
operaciones basicas de las matematicas, entonces son nifios que carecen de una guia en
casa y por ende de conocimientos y peor aln en esta pandemia por la brecha digital que
tienen algunos estudiantes. La docente hace mencién que las tablas son de vital
importancia para la vida académica del estudiante como también para su vida social dentro

de una comunidad.

Estrategias didacticas tecnoldgicas

En la EE. P#5 la muestra indica que el 62% de los encuestados respondieron que,
si tienen un dispositivo tecnoldgico, mientras que el 38% no cuenta con ningun dispositivo
inteligente en casa. En la investigacion se logro ver resultados en la EEP#6 donde el 62%
si tiene un dispositivo tecnoldgico y corresponde a 8 estudiantes de la muestra de 13. Que
indica que en sus casas tienen por lo menos un celular como artefacto tecnolégico para

utilizarlo en su aprendizaje. Dando esta categoria del celular un porcentaje del 33%.
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Mientras EEP#7 el analisis de esta se evidencia que el 50% de estudiantes cuenta con dos
(2) dispositivos tecnoldgicos y el 38% tienen tres (3) dispositivos.

Se llega a deducir que por medio de la EEP#8 que los estudiantes han respondido
a esta pregunta, que nunca han jugado de forma presencial un juego relacionado con su
aprendizaje de las TM, que esta representando por el 61% de los encuestados, mientras
que el 31% respondid que regularmente juegan de forma presencial juegos relacionados
con su aprendizaje de las TM. Asi mismo la EEP#9 los estudiantes han respondido a esta
pregunta con un nunca han jugado mediante plataformas un juego relacionado con su
aprendizaje de las TM, que esta representando el 69% de los encuestados, por otro lado,
el 31% respondio regularmente que ha jugado mediante plataformas un juego relacionado

con su aprendizaje.

Al tener estas respuestas en las EE se procedio a ensefiarles el manejo de la prueba
contrareloj en laweb, con el fin de que se familiaricen con esa plataforma para que puedan
realizar la PD que se les aplico de forma virtual en una prueba contra reloj donde todos
los estudiantes salieron con porcentajes altos en lento y mal en las pruebas de las tablas.
Pese a los resultados, ellos se emocionaron con ese aprendizaje virtual y a ver navegado

en estos sitios web que se les mostro con el fin de que hagan la prueba de la mejor manera.

Después de la ensefianza del manejo de la prueba contra reloj y de que realizaran
la PD los chicos siguieron aprendiendo en las semanas posteriores con Wordwall como
estrategia didactica tecnologica con la tematica las tablas de multiplicar realizaron
practicas constantes dentro de la misma para que ellos interioricen el conocimiento.
Culminada las semanas de practicas se les tomo la PF para la evaluar el aprendizaje del
saber, donde se obtuvieron los siguientes resultados y se evidencia un gran aumento de

las respuestas ok:

e En latabla del tres el 65% de los estudiantes contestaron ok

e En latabla del cuatro el 57% de los estudiantes contestaron ok
e En latabla del seis el 64% de los estudiantes contestaron ok

e Enlatabla del siete el 67% de los estudiantes contestaron ok

e En latabla del ocho el 70% de los estudiantes contestaron ok,
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e Enlatabla del nueve 63% de los estudiantes contestaron ok,
También se refleja un leve aumento en las respuestas rapidas

e Enlatabla del tres el 34% de los estudiantes contestaron rapido

e En latabla del cuatro el 34% de los estudiantes contestaron o rapido
e Enlatabla del seis el 29% de los estudiantes contestaron rapido

e Enlatabla del siete el 27% de los estudiantes contestaron rapido

e Enlatabla del ocho el 27% de los estudiantes contestaron rapido

e En latabla del nueve el 34% de los estudiantes contestaron rapido

En los datos de la EDP#4 expresa que no utilizé estrategia didactica tecnoldgica,
pero la técnica que mas aplica es la memorizacion, les hago memorizar en secuencias,
de esta forma los estudiantes de cuarto afio de educacion basica de la escuela doce de Julio
han aprendido las TM. Sin embargd manifiesta que en la actualidad la educacion es virtual
y como ha evidenciado las estrategias aplicadas a los dicentes menciona que ha
reflexionado yha pensado en modificar e innovar sus estrategias y mas aun en esta

virtualidad.

Se refirio a la ED. P#8 que seria muy bueno que se capacite al personal docente
en la diversidad de estrategias ya que la educacion sin duda alguna emigré a la
virtualidad de una manera inesperada sin preparacién alguna, los que mas lo han
sentido son los integrantes de las instituciones educativas publicas. Para la docente
con respecto a la ED. P#9 considera que, si es importante la aplicacion de estrategia
didactica tecnoldgica, porque ayudan a trabajar con mas facilidad en tiempos de
pandemia donde la educacion es virtual, es interesante ya que los estudiantes ven

dibujos que le llaman la atencion y el juego digital.

Ya que ED. P#10 mencionada que, si aplica la tecnologia, pero no es constante y
no las aplica en todas las asignaturas. Pero tambien nos dio como respuesta de la ED.
P#11 que si considera cambiar el proceso de aprendizaje si fuera factible seguir

utilizando las herramientas tecnoldgicas, mas los materiales concretos para poder
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dar una clase de las tablas de multiplicar con el fin de que los estudiantes de la Escuela

de Educacion Bésica Doce de Julio mejoren su rendimiento académico.

En la ED. P#12 respondid que una gran mayoria tiene un dispositivo
inteligente, pero no le dan un uso académico, es decir que los estudiantes utilizan de
forma incorrecta el uso del dispositivo tecnoldgico. Expresaba que los estudiantes no
utilizan el dispositivo de forma correcta para su aprendizaje, sino que mas bien se
ponen a jugar otros tipos de juegos. Y esto también se da por desconocimiento y
guia de los padres de familia. Por tal motivo se infiere que se necesita concientizar en el

buen uso de la herramienta tecnoldgica y de las estrategias.

CIERRE

Con efecto a la variable Wordwall como estrategia didactica tecnoldgica los
estudiantes han respondido, donde se observa que el 62% si tienen un dispositivo
electronico para navegar en la web. Que no contrasta con la expresion dada por la docente
de que todos los estudiantes por o menos en su casa cuentan con un dispositivo. Pero no
se duda, mas bien se abre una interrogante, si tienen un dispositivo ¢Si es o no inteligente?
que es utilizado como medio de contacto entre el docente y los padres de familia. El
analisis en la encuesta evidencia que el 50% de estudiante, cuenta por lo minino con dos
(2) dispositivos. Pero no lo utilizan de forma adecuada para su aprendizaje. Sino que mas
bien se ponen a jugar otros tipos de juegos. Y esto también se da por desconocimiento y

guia de los padres de familia

Segun (Irene, 2017) expresa que el juego es importante y que contribuye al
desarrollo del individuo, aunque en la investigacion los encuestados han dado respuesta
al 61% de que nunca han jugado de forma presencial un juego relacionado con su
aprendizaje de las TM, de igual forma con el 69% de que nunca han jugado en
plataformas. Estos resultados concuerdan con la respuesta de la docente donde menciona
que no aplica de forma constantemente las estrategias y tampoco las aplica en todas las

asignaturas. Evidentemente estos estudiantes no tienen el juego digital en su aprendizaje.
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Sin duda alguna la pandemia no dio lugar a la preparacion de docentes y
estudiantes a una educacion virtual, la realidad es que se emigré a la virtualidad de una
manera inesperada. Los que mas han sentido los estragos son los integrantes de las
instituciones educativas publicas, pero han ido aprendiendo en el camino, motivo de causa
que dicen los docentes de que necesitan capacitarse en temas relacionado a la
implementacion de estrategias didacticas tecnoldgicas, siendo muy factible seguir
utilizando las estrategias mas los materiales concretos para dar la clase de las tablas de
multiplicar con calidad. EI ministerio de educacion en sus ejes tedricos manifiesta que

son cambios e innovacion donde los docentes deben capacitarse para afrontar retos.

Este tipo de estrategias digitales en tiempos de educacién virtual ayudan a la
comprension del estudiante con mas facilidad, porque los ven interesante con dibujos que
les [laman la atencion y el juego digital. Esto se muestra en la evaluacion final aplicada
en la prueba contra reloj a los estudiantes después de 2 semanas de clase implementando
la estrategia. Siguiendo a (Cruz et al., 2020) en su investigacion donde expresa que el
juego como estrategia didactica, tiene como objetivo desarrollar habilidades del

pensamiento fortaleciendo el saber.

Wordwall como estrategias didacticas tecnoldgica en el aprendizaje de las tablas
de multiplicar, se obtuvo datos de que el indicador ok es el méas alto porcentaje en la tabla
del ocho con un 70%, la tabla del siete con 67% Yy la tabla del tres con 65%, del mismo
modo se visualiza un porcentaje leve del incremento en el indicador rapido donde los
datos se pueden constatar en las capturas de pantalla de la respuesta de cada estudiante

ubicada en los anexos.
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CAPITULO V CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En este trabajo de investigacion se describi6 como la estrategia didactica
tecnoldgica Wordwall permite mejorar el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los
estudiantes del cuarto grado paralelo “A” de la jornada matutina de la Escuela de
Educacion Bésica Doce de julio. Por medio de la evaluacion final en la prueba contra reloj
se evidencio los altos porcentaje en el indicador ok y rapido, mejorando notablemente su

rendimiento académico en el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Es importante mencionar que al aplicar la estrategia tecnolégica hubo dificultades,
porque no todos los estudiantes tienen el acceso a una herramienta tecnolégica y a la
internet, motivo por el cual no ingresan a las clases por zoom y estan dentro del retorno
progresivo. Pero esta brecha digital no hizo imposible que los estudiantes aprendieran e
interiorizaran las TM de una forma distinta a la que ya conocen, ya que dentro de la

institucion cuentan con una sala de computacion e internet facilitando su aprendizaje.

También se examin0 las falencias que presentan los estudiantes para aprenderse
las TM y se concluy6 que para que haya un aprendizaje éptimo debe de haber una
ensefianza de calidad. ElI método tradicional y la técnica de la memorizacidn no tiene
semejanza al paradigma constructivista que tiene el ajuste curricular realizado en el 2016
por el Ministerio de Educacion. Esto conlleva a que no se cumplan a cabalidad los

estandares del area de matematica para el subnivel elemental.

Con la implementacién de Wordwall, los estudiantes lograron desarrollar
habilidades del pensamiento de orden inferior como: recordar y entender mediante el
juego digital de las TM. Para luego aplicarlos en la evaluacion final por medio de la prueba
contra reloj donde demostraron que podian responder en un minuto la respuesta de la
multiplicacion dada por la aplicacion, se observo un aumento en las respuestas rapidas
motivo que da para inferir que la estrategia contribuye en el desarrollo de habilidades del

pensamiento.
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Wordwall como estrategia facilita la practica a cualquier tematica con sus
interactivos e imprimibles, incluso con la preparaciéon de actividades que causan en el
estudiante:

e Atencion

e Observacion

e Motivacién

e Interés por aprender

e Ser protagonista de su propio aprendizaje
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Recomendaciones

Se recomienda en base a la reflexidn critica y constructiva de esta investigacion
los siguientes puntos:

e Al personal de planificacion y gestion escolar junto con el docente tics la
realizacion de planificacion y ejecucion de capacitaciones sobre el manejo
de estrategias didacticas tecnoldgicas.

e Los docentes se les recomienda ampliar un abanico de estrategias digitales
y concretas para fortalecer el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los
estudiantes.

e Los docentes deben exponer la relacion que existe entre la suma y la
multiplicacién llegando a la reflexion y analisis de las tablas de multiplicar.

e Innovar e implementacion de los métodos de ensefianza acorde a la
tematica.

e Capacitar a los padres de familia y estudiantes en el buen uso de un
dispositivo inteligente con fines educativos.
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ANEXOS

Anexo A

Encuestas realizadas a los 13 estudiantes de cuarto “A”

. Registro para la obtancin de camisotas [ 7 oo s c B ®

Progumos  Respuesiss @)  Configurncion

| 13 respuestas *

Resumen Pragunta Indviduml

Nombre

L1 respumsing

ROSALES MENDEY JESUS DAVID

Catuto Aucancela Dwvid Marcelo (7]
Ortogn Moy Kevin Andrés

Tepecor Lvelin Soadet

Guwia Prisgente Adracas Caroling

Rarmirez May Nathaly Solia

Anchundha Sdnachaez A Is1ael

Pazo Constante Smader Jose

Rodriguet Floces Ky T

Gonzsler Tomals Edumoo Saul
Aguno G Kevwn Andrés
De Lo Ona Tigua Micsela Damaris

Avinha Coral Hose Nely
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Anexo B

¢ Te sabes todas las tablas de multiplicar?

Resumen Pregunta Individual
< 2 de 9 >

1 iTe sabes todas las tablas de multiplicar v

Opciones de visualizacion w

1. ;(Te sabes todas las tablas de multiplicar?

@ (

VY respuestas

®

4 respuestas

Anexo C

¢ Qué Tabla de multiplicar se te ha hecho facil aprender, marcalas?

2. ;Queé Tabla de multiplicar se te ha hecho facil aprender, marcalas?

Qpclones de visualizacion w

(IR <

1 respussia

75



Anexo D

¢ Qué Tabla de multiplicar se te ha hecho dificil aprender, marcalas?

4. ;Por qué técnica te has aprendido las tablas de multiplicar?

Je v plizacir .

®

.,

Anexo E

¢ Con qué técnica te has aprendido las tablas de multiplicar?

3. (Qué tabla de multiplicar se te ha hecho dificil de aprender, marcalas?

ones de visualiracion W

I I <R <
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Anexo F
¢ Tienes Algan Dispositivo Tecnoldgico?

5. ;Tienes Algun Dispositivo Tecnolégico con internet?

Opciones de visuafizacion Vv

Anexo G

Total, De Dispositivos Tecnolégicos En La Muestra De 8 Estudiantes

6. ;Total De Dispositivos Tecnologicos? Opciones de vis

(R C I < <
(%] [} | (]
§ 8 B B
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Celular
Tablet

1respuesta

Celular

Laptop

1respuesta

Celular

Computadora

1 respuesta

Tablet

Computadora

1 respuesta

Ninguno

S respuestas
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Anexo H

¢Ha jugado algun juego dinamico que tengan que ver con las tablas de multiplicar?

7. ¢ Ha jugado algun juego dinamico que tengan que ver con las tablas de
multiplicar?

Opciones de visualizacion Vv

O

4 respucstas

Anexo |

¢Ha jugado algun juego virtual que tengan que ver con las tablas de multiplicar?

8. ;Ha jugado algun juego virtual que esté relacionado con las tablas de

multiplicar?
pcion de visualizacion WV
®
¥ respuestas
4 respuestas
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Anexo J

Entrevista a la docente tutora

Anexo K

Plataforma digital: www.tablasdemultiplicar.com

+

L 4] E

m Patin prolosw on

Lomsca - Meenscs

~ Matematica

. Es0Q

£ Ao ox protemom
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http://www.tablasdemultiplicar.com/

Anexo L

Clases de las tablas de multiplicar a los estudiantes de cuarto “A”, aplicando de la
plataforma Worwall
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Anexo M

Interactivo de la ruleta

@ e x | Qe x| @ oae X | @ o X | 1 rap x  ROMTERERORROEIE| ¢ i x R 5« X+ g x
€« C O & vondwallnet/eg/resourns 354556 mleta-tabias-de-multplicar = v B » a :

Q A @ @aamakecraar Q) 1o mvss fots () Coee jumacodia. G wewgosghtear M Gral @ Mex M Gm Q@ Mem @ SeTube » i ot

BWOOWal  cree mefres ksciones i forma mss it hido Caractersticas  Planes D precos (AU

Micaela de la cruz

Ritleta Tahlas de multinlicar & Famnamic

Anexo N

Interactivo de los estadillos de globos

® vy X ) rosmsan X | ) fewdn X | (D Fomskn X I} P.nm saos s X G omolwde X | 4 o x

(3 C O & vendwallnet/egjresoirrn/24 72304 el trea-de-las-tablas-de-mudtiplicar

Q@ e @) @ o koorioir Q) toan myases fots . Gl Comee omacadia. G weewgosgh e

M aral Q Max M Gmal Q Mo BB YoeTube

P WOordwall  cree mejores lescianes de forma més rapida Iiclo  Caracteristicas  Planes O Precios Iniciar Sesion

al tran da lac tahlac da multinlicar & Fnaminnir -
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Anexo O

Prueba contra reloj, evaluacion Diagnostica de la tabla de multiplicar del 3
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Anexo P

Prueba contra reloj, evaluacion Diagnostica de la tabla de multiplicar del 4
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Anexo Q

Prueba contra reloj, evaluacion Diagnostica de la tabla de multiplicar del 6
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Anexo R

Prueba contra reloj, evaluacion Diagnostica de la tabla de multiplicar del 7
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Anexo S

Prueba contra reloj, evaluacion Diagnostica de la tabla de multiplicar del 8
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Anexo T

Prueba contra reloj, evaluacién Diagnostica de la tabla de multiplicar del 9

Contrarreloj

Pt S04 Tadan wetoccsiuden I Patha: 11132001 e O i Kbt )
R Bals Ab Tyremmews 4 B e ¥ Tepuees 4 e
- Take £ Tuimmunes 84 ™ 2a0e W Nwmmass 1 Do
= % Weke 50 Toreamew W £ Bebs 0 Tummpens ¢ Man
Fabs T3 Tymapess ¥ e Febr 3T VWmnmewn Y LU
Bade S Tuimmans W () Pabe B Tommmans M4 o
G B Tesons ¥ E L
LA LR
BMe ®leno & Oy W Ripdo
Tablasdemultiplcar com
Contrarrelo)
Pavin N7 Twldos snborsrrmmbon U Poul V1R300 Porvioom i imiinrns Dihamed O3
FaRn 0T Tumesetsls 17 Dessssm Wi LR R R L
LD DR T e Tabe 1 Vo 47 We
Waks T easverid O Babr o Ty eninanie Lervasat: tote
a0 8 Tumaesis &+ Ben! b B Tumapemdd B Me
sii | Tane M T asents 0 en! RO 1T T ivapaiete 0 My
TR Cade U Tummesie b ol
54 o
WM Wlerds B Okay W Rapo
Tablaacerwitiphcar com
Poten 1) T ——— i Porte 1703000 fesTEre Se muw ewal Ty
frde @ Towumumen X Ve - 1900 I Towmnaun W Mo
ehe 3 T u =R Tadr 0 Nowmpmens | fBew
= Tatz @ Yomman lwe—
ek W Toewess .’.;—' faihs M Sumpes lemmme= vece
2e9: ¥ T g-.;m Fals B Tompenn W Ve
fad: T1 Towmewn :—,—;-'-
Lebe b Tewmeuens :_"'-"
100 b
BV Bilecko B Oy B Rigido
Tatinscermutplcar com

Contrarreloj

Furtos 14 Tutien ssmcorormon Pocha 172300
Babh B4 Tuimmmmnin - Dumanias i .
Tabe 8 Nmapunsia e -
Tabe 81 Tummpmmsin e el wite -
Babs O Yumamenin - Demasnt beiie
LR RS B PR e e
Cabs 0 Yumupmmnin - Demasan e
LEALE™
BWa BLemo W Oy W Ripao
Tablasdemitiphcar com

L N

Taks
Waks

Sanr

Hontre e st \cmeie ! ds

Yo reapnnnin ;..'.‘“

Turwnpnnia '8 Sew
T mnpunsts 44 Me
Tu renpnetn
Ll

@ Tumapeesis M M

93

Contrarreloj

Puns U Lt wwcrrate b

Jads OT Towmmests Y
Subr M T
o wmsanste
DR ]
R

Wekr

i

- Babi B Yoameis b e
32 e
BMs Blewe 50wy ®Ripdn

Tablasdnmutlighca com

Contrarreloj

Ao 0 L e L] Feuhin) 1129000 Poartre e manrie Nowesbad (8
Iete W Tumamss Man! NIRRT Ubteas an o
Febe 37 Tumamars B e b 9 Tommers B W
Baks M Tuweeern M e Fads B T M W

=8 VAR Tk b Mol BaNs 7 Vurmpenm 71 fienl

[ V) Bats B Towmensls § Man! LM Tomiveve W Blen!

= 1 LELEE U el

LI LY

BMs Bianto W Oxay W Ripon

Tabiandernufpicn coe

Contrarreloj

Pamos 111 Tatdys secotnoaces 3 Peche 1103300 Nomom fe ooy Soael )t
)= 4 180T 17 Tyiesouesn IT Blew Bl
= 3 b BT Tuieepuenie 01 e ent
=R Bskx 17 Turespeesta T3 v St
. 1ass 1 Tumepuens 18 s et
o Axhr 3N Tuepeers W e .
- Ex0s 8 Tumpoesis 9 e
LER LR
BMa Wilanto B Okay W Rapkic
Tablascemuitiplicar com
NoTore G Gsusnn M 9
sz 37 Tomapeesty 10 e
S8 T2 Tuspests 0 e
¥z B Tumpmns N e
St 35 Turessus & Mat
SaFT W Turespests 99 e

&1 11 bwany
WMy Wiento ®Osay W Rapuo

Tabiascamultipicar com



R et Focra
b 17 N R
L) AL s 0 .
e W Y B e
LA L . —— At ed 4 Al
she W —— 4 el
' N Twmaeesn B e

Contrarreloj

e L)

7711 b

Tafran wrlecoormdas 0

faln
Oab»
N E
Yale
e
Iabs

T resarste (wrianats wae

8 TU et Cwtanan wte

a

L1
n

Tu tessaenin Lortramants wde
Turoouesis 0 Meni

TV eapmin ™ Ny

TU spaenin Larvaamamts wede

WMa Wiooto W Okay W Ripido

Toblasdemubplicas com

Fecha: 17-12-2021

Contrarreloj
Spwx & " yeecooroTe 3 Feche: 7730001 Wonow B wc Dew
.l. TT LI = 7 ™ .l. L e
- . # Tompwess O e - fads 3 Noemowess B -
fTe Y e 0 T % S N UL I B SR B
- . "o ey X £ - e ’ s Lo
i » Ty mowrsa M e i 3 e M Nemmnera 8§ ™
... Axts B Nomcasss ¥ [
BME Bilsm O3y WREo
TatiasSemulighcar com
Contrarreloj
Furas 30 Tatves secooreces ¥ Fecha 1TARIOI Nooie de usare )
.l. T N Tusuess B B llll fedc 3 Tumepoesa Cerunao e
- f._. 7t ..“': [T =g ll»l: . s
B o= «
b g 2e8r 3 Wennews e R
- e awws Y
SMa ®isnto BOxay B Rapao
Tablasdemumgiicar com
Puntos: 51 Tablas seleccionadas: 9
- 7x9= 83 Turespuesta: 64 Mal
O0x9= 0 Turespuesta:0 ;Bien!
1x9= 9 Turespuesta:9 iBien!
- 10x9= 90 Turespuesta:- Demasiado tarde
- 6x9= 54 Turespuesta: 65 Mal
- 9x9= 81 Turespuesta: 90 Mal
4 /11 bien

B Mal Mlento ™ Okay M Rapido

Tablasdemultiplicar.com

94

Fechn Y1201

T e
twona 1 Pe
——— B
wone e
e o G

Nareae de uvasnn Adamtas

inur
LEL L
Waks
Qi
el

"
“
w

"
"

Ty apuenia 0 [Blent

v ivunh Ownanad) e
TV ienpueets Lerrammts o oe
Tuapuests ¥ M
Tuispumsis B W

Nombre de usuario: Andres35

3x9= 27 Turespuesta: 18

2x9= 18 Turespuesta: 18
5x9= 45 Turespuesta: 69

8x9= 72 Turespuesta: -

4x9= 36 Turespuesta: 36

Mal

iBien!

Mal

Demasiado tarde

iBien!



Anexo U

Prueba contra reloj, evaluacion final de la tabla de multiplicar del 3
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Anexo V
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Anexo W

Prueba contra reloj, evaluacién final de la tabla de multiplicar del 6
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Anexo X

Prueba contra reloj, evaluacion final de la tabla de multiplicar del 7
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AnexoY

Prueba contra reloj, evaluacion final de la tabla de multiplicar del 8
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CERTIFICADO ANTIPLAGIO

La Libertad, 8 de enero del 2022.

En calidad de tutor del Proyecto de Investigacion y Desarrollo “WORDWALL COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA TECNOLOGICA PARA EL APRENDIZAJE DE
LAS TABLAS DE MULTIPLICAR EN LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
DE EDUCACION BASICA DOCE DE JULIO.”, elaborado por los estudiantes
RODRIGUEZ YAGUAL JACINTA ELISET y VERA FLORES JIMMY XAVIER
de la CARRERA DE EDUCACION BASICA, de la Universidad Estatal Peninsula de
Santa Elena, previo a la obtencion del Titulo de Licenciado en EDUCACION BASICA,
me permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio URKUND, luego de
haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto ejecutado,
se encuentra con 1% de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a emitir el

presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

Lcdo. Yuri Wladimir Ruiz Rabasco, MSc.
C.1.:0917655219
DOCENTE TUTOR
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