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RESUMEN

El siguiente trabajo tiene como finalidad desarrollar una aplicacién web y una aplicacion
movil para la gestion de cursos de capacitacion en la comunidad barrial “San Francisco” de
la provincia de Santa Elena, la cual se plantea combinar actividades educativas con laborales
entre las cuales, debido a la crisis econdmica y ante la falta de tiempo, muchos tienen que

trabajar y no pueden acudir a las instituciones educativas para formarse.

Ademas, la situacion actual es que los jovenes realizan todas sus actividades a través de
dispositivos mdviles sin importar el interés, por razones de la pandemia no se puede tener
contacto fisico, pero a pesar de la propagacion del virus, una de las herramientas mas

utilizadas es un dispositivo mavil.

El sistema se desarrollard utilizando tecnologias de software libre, lo que permitird la
implementacién de los diferentes modulos solicitados por el administrador para el usuario,
obtenidos a través de entrevistas y fichas de observacion realizadas y con el enfoque de
desarrollo de software incremental se obtendrd un sistema escalable que cumpla con las

necesidades y requerimientos de la empresa.

Finalmente, se considera importante el desarrollo de este proyecto porque se estan creando
oportunidades para comunidad barrial y asi ayudar para la toma de decisiones en la parte
administrativa y obtener productos funcionales que satisfagan las diversas necesidades del

sistema.

Palabras claves: Tecnologia, aplicacion movil, aplicacion web, gestion de cursos,

herramientas tecnolégicas.



ABSTRACT

The following work aims to develop a web application and a mobile application for the
administration of training courses in the neighborhood community "San Francisco” in the
province of Santa Elena, which is proposed to combine educational activities with work
among which, due to the economic crisis and lack of time, many have to work and can not

go to educational institutions for training.

In addition, the current situation is that young people perform all their activities through
mobile devices regardless of interest, for reasons of the pandemic can not have physical

contact, but despite the spread of the virus, one of the most used tools is a mobile device.

The system will be developed using free software technologies, which will allow the
implementation of the different modules requested by the administrator for the user, obtained
through interviews and observation sheets made, through an incremental software
development approach will be obtained a scalable system that meets the needs and
requirements of the company.

Finally, the development of this project is considered important because it is creating
opportunities for the neighborhood community and thus help for decision making in the

administrative part and obtain functional products that meet the various needs of the system.

Keywords: Technology, mobile application, web application, course management,

technological tools.
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INTRODUCCION

Ante la situacion mundial de la pandemiay las actividades que realiza la Sede Comunal “San
Francisco”, el Presidente Comunal ha sumado a sus actividades el proposito de brindar
capacitacion para los jovenes de la Sede Comunal y mostrarles nuevas opciones de formacion
a través de las tecnologias y metodologias disponibles actualmente, ademas de brindar un
ambiente disponible las veinticuatro horas del dia para acceder, aprender y generar

conocimiento gracias a la flexibilidad de la plataforma de aprendizaje.

En base a los antecedentes anteriores, asi como a los métodos de investigacion se decidio
desarrollar una aplicacion mévil que permita a los usuarios acceder a los cursos a través de
diferentes modulos, logrando de tal forma trascender a un ambiente virtual consiguiendo un
mejor aprovechamiento de las nuevas tecnologias, para que faciliten y dinamicen este
proceso de la gestion de cursos, de esta forma la sede barrial afiade dentro de sus actividades
un método mas eficiente y eficaz, obteniendo como resultado brindar un software de calidad

a los moradores del barrio.

A continuacién, se definen dos capitulos destinados para detallar de mejor manera el presente
trabajo: en el primer capitulo se establecen los antecedentes, los detalles de la aplicacion en
la descripcion del proyecto, los objetivos generales y especificos, la justificacion del trabajo
con su respectivo alcance y la metodologia de desarrollo empleada, por otro lado esta el
capitulo dos se mencionan conceptos relacionados en el presente trabajo ademas de detallar
herramientas y arquitectura que se utilizo, los mddulos que lo conforman, diagrama casos de

uso, interfaces, las pruebas y resultados obtenidos

Se concluye que la aplicacion movil esta disefiada para funcionar en el sistema operativo
Android , ya que esta plataforma es la mas utilizada por los usuarios, debido a la variedad de
dispositivos que existen en el mercado, por supuesto, permite la entrega de informacion, y a
través de una web aplicacion, que se puede utilizar en cualquiera de los navegadores
disponibles, optimizando los procesos de gestion del curso y analizando el progreso de los

usuarios.



CAPITULO 1
1. FUNDAMENTACION

1.1. ANTECEDENTES
El uso del teléfono inteligente es reiterativo en los jovenes entre dieciocho y veinticuatro
afios, quienes revisan hasta cincuenta y tres veces al dia su dispositivo asi lo demostré una
encuesta realizada por la empresa Deloitte, a principios del 2015 [1].
Actualmente el uso de aplicaciones moviles se ha vuelto indispensables en la vidacotidiana
ya que estas contienen nuevas e innovadoras caracteristicas y funciones que han convertido
al dispositivo movil en una computadora de mano [2].
Los investigadores descubrieron que tan solo un 7,97 % de los jovenes confirma emplear sus
teléfonos para fines lectivos en clase, mientras que un 85,24 % afirma que lo utiliza para
WhatsApp y redes sociales [3].
Las nuevas tecnologias de la educacion son una herramienta para fortalecer la ensefianza y
el aprendizaje ademas de aumentar las oportunidades para acceder al conocimiento y
desarrollar habilidades [4].
El Barrio San Francisco se encuentra ubicado en la Provincia de Santa Elena en el Canton
La Libertad que fue fundada y nombrada el 6 de octubre de 1965. (Ver Anexo 1). Comité
Barrial esta conformado por:
Presidente: Sr. Pedro Virgilio Banchon, vicepresidente: Sra. Maria Andrade de Oviedo,
secretario: Sr. Abel Oviedo Diaz, Tesorero: Sr. Fernando Rosales Villao
Como se sabe a medida que el tiempo transcurre la tecnologia avanza en pasosagigantados,
el uso de las TIC’s en el proceso educativo tiene un gran impacto en nuestro entorno porque
brinda la posibilidad de utilizar una amplia gama de recursos para adquirir nuevos
conocimientos.
Una de las necesidades generales y actuales de nuestra sociedad es compaginar las
actividades educativas con las laborales, debido a la crisis econémica y la falta de tiempo
gue enfrentamos, muchas personas tienen que trabajar y no pueden acudir a las instituciones
educativas para auto educarse. Ademas, la situacion en la actualidad es que los jovenes
realizan todas sus actividades indiferentemente de sus intereses a través de sus dispositivos
moviles también cabe mencionar que debido al confinamiento mundial de la pandemia

muchas de las actividades diarias que se realizaba quedaron en pausa por obvias razonesno



se podia tener contacto fisico, pero pese a la expansion del virus una de las herramientas que
mas uso tuvo fue el dispositivo movil.

En la comunidad barrial de la provincia de Santa Elena se tiene en cuenta que el comité
realiza diferentes actividades dentro del barrio para beneficio de los mismos moradores.

Por lo tanto luego de tener una conversacion con el presidente del Barrio este dispuso que la
sede dentro de sus actividades debe ser afiadida una nueva, con el proposito de promover
actividades de capacitacion a los jovenes de la sede barrial ‘San Francisco’ y mostrarles
nuevas opciones de capacitacion a través de las tecnologias y métodos disponibles en la
actualidad ademas de proporcionar un entorno disponible las veinticuatro horas del dia para
acceder, aprender y generar conocimiento, gracias a la flexibilidad de la plataforma de
aprendizaje.

Cabe sefialar que las tecnologias de la informacion y la comunicacion han tenido un gran
impacto en la sociedad, especialmente para los jévenes que prefieren el dispositivo movil a
lo manual, ademas consideran a los dispositivos moviles como objetos que pueden
personalizar, e incluso reflejar su identidad personal [4].

Por ello, es necesario que las instituciones prueben en la medida posible métodos diferentes
a los tradicionales para formar a la ciudadania, uno de los cuales es a través de cursos online,
que es un método de aprendizaje online que permite a los ciudadanos a aprender sin
desplazarse a una institucion educativa.

En la Universidad Central del Ecuador existe una guia didactica para un taller de capacitacién
realizado por la sede Galapagos para el aprendizaje y fortalecimiento de los conocimientos
béasicos de computacion [5].

En la escuela superior politécnica del litoral — ESPOL desarrollo de aplicacion movil
didactico para ayudar en la ensefianza de contenido educativo y sea sencillo e intuitivo contar
con esta aplicacion e inducir en la innovacion de las tecnologias [6].

En la Universidad Catdlica de Santiago se baso en el desarrollo de un estudio y analisis del
Internet de las cosas en aplicaciones de redes de sensores inalambricos sobre sistemas de
infraestructura inteligente para llevar adelante esta nueva area tecnoldgica [7].

Por los motivos anteriores, se considera oportuno realizar una aplicacion que permita formar

a los jovenes para promover el desarrollo del conocimiento y ayudar al aprendizaje.



1.2. DESCRIPCION DEL PROYECTO

La siguiente propuesta va dirigida a las personas del Barrio “San Francisco” para aprender
contenido tecnologico de una manera educativa a traves de una aplicacion movil.

La aplicacion movil tendra contenido educativo con la finalidad de interactuar de manera
directa con los jovenes para mejorar el desarrollo de sus conocimientos, también contara con
una aplicacion web donde se haré el respectivo seguimiento de los progresos a cada uno de

los usuarios a partir del material que se le brindara a través de la aplicacion movil.

La aplicacion movil estara compuesta por los siguientes médulos:
e Modulo menu principal: Iniciara con cuatro interfaces relacionadas a la tecnologia
que son las siguientes:

— El usuario al ingresar a la aplicacion se encontrara con una primera interfaz
de imagen dindmica para motivar y relacionar al usuario con el proceso de
aprendizaje.

— En la segunda interfaz mostrara una breve descripcion de lo que ofrece la
aplicacion junto con sus cursos.

— En latercera interfaz nuevamente una breve descripcion sobre el aprendizaje
a través de un movil.

— En la ultima interfaz se le dara la bienvenida al usuario con un boton de
‘Empieza Ahora’ para posteriormente dirigirnos a las opciones de registro y
actividades.

e Modulo de registro: En el siguiente modulo se procedera a realizar el ingreso o
registro del usuario
— En el caso del usuario de tener una cuenta de la aplicacién disponible el
mismo tendra que digitar su correo electronico con su respectiva
contrasefia y posteriormente realizar su ingreso a la aplicacion.
— Por otro lado, en el caso que el usuario no disponga de una cuenta tendra
que registrarse y digitar los datos que se pide (digitar sus nombres, su
correo electrénico y contrasefia).

— Se validara los correos electronicos que estén siendo utilizados por los
usuarios en la aplicacion.



Existira la validacion para no permitir que dos usuarios diferentes
ingresen con el mismo correo electronico

Al presentarse la situacion la aplicacion mostrard un mensaje indicando
que el correo esta siendo utilizado y no realizara el registro.

Ademas de contar con encriptacion de la contrasefia que digita cada uno
de los usuarios.

Se realiza la encriptacion de contrasefia al usuario a traves de hash clave.
Esto se realiza a través de un link de verificacion de cuenta que llega al
correo electronico del usuario.

Déndose el caso de no cumplirse dicha verificacion de cuenta el hash
mostrara una serie de numeros y el estado del registro seguira en cero.
Por otro lado, al realizarse la verificacion de cuenta a través del link el
estado del registro pasara a ser uno y el hash en cero.

Cabe mencionar que la encriptacion de la aplicacion movil y web sera
mediante el algoritmo de encriptacion es ByCrypt.

Si el usuario olvida su contrasefia, puede recuperarla ingresando su correo
electrdnico, se le enviara un correo electronico, el cual contiene el cddigo
para restablecer su contrasefia.

e Modulo categoria: Se podra visualizar las categorias que contiene una vez que el

usuario actualice sus datos dentro de la aplicacion.

En un apartado donde aparecera las categorias disponibles encontraremos
las siguientes (Tecnologia, Internet de las cosas, Informatica Bésica).

El usuario al dirigirse a la categoria de su agrado automaticamente
aparecera el curso.

Los Cursos de cada categoria dispondréa de la informacion e instrucciones
de cada uno y posteriormente se inicia curso.

Médulo contenido:

Se presentaran videos educativos relacionados al curso seleccionado para

relacionarlo con el proceso de aprendizaje.

Para observar los videos debera completar la vista del video anterior y asi continuar

con el siguiente, caso contrario se mostrard un mensaje de que no estaradisponible.



— Una vez finalizada la visualizacion de los videos anteriormente mencionados de
manera inmediata se activara el examen final.

— Cuestionarios: Contara con sus respectivas preguntas y teniendo como oportunidad
solos dos intentos en cada una tendra un limitante de tiempo (quince segundos) por
pregunta. Considerando que el usuario tendra determinado tiempo para que el mismo
no realice busqueda de las respuestas en una navegacion externa.

— Unavez que el usuario ya realiz6 sus dos intentos al no aprobar el curso en su tltimo
intento automaticamente su progreso vuelve a cero, tendra que volver a ver todos los
videos para desbloquearlos y poder avanzar nuevamente.

— Por otro lado, tenemos si el usuario aprobd el examen final se le otorgara un
certificado, pero teniendo en cuenta que debera superar la nota minima.

— De esta forma se lograra que el usuario se comprometa con el contenido que se le
estd brindando en la aplicacion movil.

La aplicacion web estara compuesta por los siguientes modulos:
e Mobdulo de acceso: Administrador general accede al sistema por medio de sus
credenciales de usuario
— Se mostrara el panel de administrador un solo rol (administrador) donde
tendré que digitar su correo electronico y contrasefia.
— Contando con un restablecimiento de contrasefia en el caso que no se logre
recordar la contrasefia establecida por el administrador.

e Moddulo gestién actividad: Es un respectivo seguimiento del progreso del usuario

en la aplicacion mévil mediante las actividades realizadas

— En este modulo se visualizara el progreso de cada usuario con su respectiva
informacion (usuario, curso y porcentaje del contenido)

— Un boton para ver los progresos de todos los usuarios, realizar la basqueda
de cualquiera de los usuarios registrados.

e Moddulo Categorias:

— En este modulo el administrador podra visualizar las categorias activas e
inactivas, también podra editar y agregar categorias (titulo, subtitulo,

descripcion, estado e imagen).



— Dado el caso el administrador realiza la accion de agregar otra categoria, pero
con el mismo titulo de una de las categorias ya agregadas automaticamente se
le avisara que ya existe una categoria con ese nombre.

e Modulo Cursos:

— En este mddulo el administrador podra visualizar los cursos activos e
inactivas, también podrd editar y agregar curso (Categoria, titulo,
descripcion, estado e imagen).

— Dado el caso el administrador realiza la accion de agregar otro curso, pero
en la misma categoria de las que ya estan agregadas automaticamente se
le avisara que ya existe una categoria con ese nombre.

— Dentro del médulo curso tenemos lo siguiente: agregar contenido (titulo
del video, descripcidn, ingresar direccion de la imagen y video, formato
del video)

— El administrador podra agregar preguntas en cada uno de los cursos de
igual manera con las ‘opciones preguntas’ en esta seccion se podra editar
las preguntas, pero no eliminarlas (méximo de preguntas: veinte)

e Dashboard:
El administrador puede visualizar los usuarios que se registraron en cada mesy puede
seleccionar el rango para realizar la comparativa de los diferentes afios.
e Moddulo Reporte:
Reporte de usuarios aprobados y desaprobados en esta parte se tendra la cantidad de
usuarios que han aprobado o desaprobado en cada curso y categoria en los diferentes
meses.
Este proyecto se ajusta a la linea de desarrollo de software relacionada con el estudio y
aprovechamiento de nuevas tecnologias puesto ya que el proyecto consta con el desarrollo

de una aplicacion movil y web [8].

1.3. OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.3.1. OBJETIVO GENERAL
Desarrollar aplicacion movil educativa con administracion de aplicacion web mediante
herramientas de software libres que ayude con la gestion de cursos de capacitacion para los

jovenes del Barrio “San Francisco”.



1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analizar el proceso de gestion del curso para determinar los requerimientos de la
aplicacion.

e Disefar la arquitectura de la aplicacion web en laravel (BACK - END) y aplicacion
movil en Visual Studio Code (FRONT — END) para el desarrollo de médulos del
sistema.

e Desarrollar los médulos de la aplicacién movil y web para la gestion de cursos de
capacitacion para los moradores mediante herramientas de software libre.

e Mostrar el progreso de las calificaciones (inicial — final) del usuario por medio de un
disefio de interfaz.

1.4. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Es necesario ensefar a utilizar de manera adecuada los dispositivos méviles de forma que al
integrar este recurso tecnoldgico sea de una forma didactica y a la vez educativa que facilite
y mejore de gran manera el aprendizaje [2]. Sobre todo, en los paises europeos donde su nivel
de calidad de educacién es muy alto ya que han sabido aprovechar adecuadamente las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en las cuales se encuentran inmersos muchos
recursos como son: internet, aulas virtuales, plataformas, tabletas y dispositivos moviles,

Apps Educativas [2].

La finalidad de este proyecto es desarrollar una aplicacion madvil que permitira a las personas
de la comunidad barrial registrarse a traves de un correo electronico donde existiran las
respectivas validaciones (dos o mds usuarios no pueden ingresar con el mismo correo
electronico) al presentarse determinado caso no se permitira realizar el registro ademas de
escoger sus propias actividades y cursos, facilitandole asi el aprendizaje con cada modulo y
el refuerzo del conocimiento de la tecnologia esto impulsa a auto educarse a través de una
aplicacion.

En la aplicacion el usuario se le otorgara la facilidad de educarse a través de su dispositivo
movil ademas de obtener conocimiento a través de la aplicacion es decir tendra la opcionde
escoger el médulo de su interés (Tecnologia, Internet de las cosas, Informatica Basica) con
sus respectivas actividades y contenido, teniendo en cuenta que se hara el seguimiento del

progreso del usuario que tiene en cada modulo y asi una vez culminadas las actividades, a



través de la administracion web y los modulos cuando finalice el curso de su eleccion al
usuario se le dard un respectivo certificado de su aprendizaje adquirido.
Con la finalidad que los jovenes del Barrio del cantdn La Libertad adquieran conocimiento
sobre tecnologia al tener una aplicacion de aprendizaje a su alcance.
El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) es un derecho de todos
los ciudadanos para ello, el Gobierno Civil Revolucionario, a traves del Ministerio de
Telecomunicaciones y Sociedad de la Informacion, promueve el desarrollo social con
servicios técnicos de primer nivel mediante el acceso a Internet, la dotacion de equipos y la
formacion de nifios, jovenes y adultos del pais [9].
El siguiente proyecto estara ajustado a los objetivos del Plan de Creacion de Oportunidades
con el siguiente eje:
. Eje Social
Objetivo 7: Potenciar las capacidades de la ciudadania y promover una educacion
innovadora, inclusiva y de calidad en todos los niveles [10].
Politica 7.2: Promover la modernizacion y eficiencia del modelo educativo por
medio de la innovacion y el uso de herramientas tecnoldgicas [10].

1.5.ALCANCE DEL PROYECTO

La aplicacion moévil ayudard a los jovenes del Barrio “San Francisco” para aprender
contenido educativo de tecnologia y asi obtener conocimiento constante mediante una
aplicacién con sus respectivas actividades. Cabe recalcar que la aplicacién cuenta con
contenido tecnoldgico para el aprendizaje, pero no sera el Gnico contenido que dispondré la
aplicacion ya que puede existir cualquier variedad de contenido gestionado desde la
aplicacion web.

Al conocer el objetivo de brindar al barrio oportunidades de conocimiento con tecnologia
enfocandose en los jovenes que normalmente utilizan dispositivos moviles para sus
diferentes actividades de interés, también la aplicacion estara disponible para los interesados
en utilizar sus dispositivos moviles para auto educarse con la ayuda de herramientas de apoyo

para el aprendizaje.

La aplicacion maévil contendra modulo de presentacion con imagenes y logotipos deslizables
entretenidos relacionados al tema ademas se colocara un boton “Empieza Ahora”, aqui se

mostrara para el ingreso de la aplicacion colocando sus datos en caso de contar con una



cuenta en la aplicacion por otro lado se tendré que realizar el registro de la persona al no
tener una cuenta disponible deberé proporcionar sus datos como nombres, apellidos, correo
electronico y una contrasefia para la cuenta.

En la aplicacion las actividades tendran como contenido: Tecnologia, Internet de las cosas,
Informética Bésica encontrando asi videos relacionados dependiendo de la categoria que se
escoja, responder preguntas objetivas y su vez seleccionar la opcion correcta, una vez
finalizado todas las actividades el usuario tendra su respectivo certificado, pero antes se
presentard una prueba final sobre los médulos que contiene la aplicacion y debera ser
realizada.

Por otro lado, también existira una aplicacion web con un moédulo de gestion de actividades,
gue monitorea el progreso del usuario en la aplicacion movil a través de las actividades
realizadas, y luego esto se vera reflejado en el seguimiento en un porcentaje, para que los
datos puedan ser visualizados para confirmar el seguimiento, estos datos se mostraran en la
aplicacion web, y una vez que el administrador capture los datos generados durante el uso
de la aplicacion movil, se determina que el alcance del proyecto finaliza.

Al unificar estos mddulos se tiene como resultado una aplicacién mavil junto a su aplicacion
web con actividades y contenidos dindmicos para asi ayudar a las personas con una

herramienta tecnoldgica de contexto educativo.



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO Y METODOLOGIA DEL PROYECTO

2.1.MARCO TEORICO

2.1.1. PLATAFORMAS DIDACTICAS COMO TECNOLOGIA EDUCATIVA.

En el &mbito educativo, las TIC han de emplearse como metodologia innovadora dentro de
una estructura curricular basada en competencias, siendo estas herramientas clave para

favorecer los procesos de aprendizaje y la asimilacion de contenidos [11].

En el &mbito educativo, las TIC han de emplearse como metodologia innovadora dentro de
una estructura curricular basada en competencias, siendo estas herramientas clave para

favorecer los procesos de aprendizaje y la asimilacion de contenidos [11].

Como se puede apreciar, son muchas las contribuciones de las TIC en el marco de la
educacion para el desarrollo sostenible, lo que las convierte en aliadas fundamentales al
servicio de procesos de ensefianza y aprendizaje de esencia ambiental [11].

2.1.2. APLICACIONES MOVILES EDUCATIVAS.

Las aplicaciones moviles educativas son categorizadas como aprendizaje informal, un
aprendizaje que frecuentemente ocurre fuera de las aulas de estudio, sin embargo, es preciso
mencionar que estas bien podrian ser de mucha mas utilidad si se las incluye en el entorno

educativo, es decir, dentro de las aulas de clase [12].

La idea es que la tecnologia y sus recursos sean el vehiculo que conduzca al individuo al
conocimiento; y convertir al accesorio principal del individuo (el celular) en un aliado para
complementar el aprendizaje el uso pedagdgico de los teléfonos méviles tiene como principal
caracteristica el uso y funcion de las aplicaciones, estas pueden ser con fines de negocios,

con fines comunicativos, sociales, musicales, educativos, entre otros [12].

Los estudiantes pertenecientes al nuevo mundo movil y tecnologico se enfrentan al desafio
de integrar la tecnologia y sus herramientas (apps) en todo el entorno educativo en el cual se
desarrollan [12].



2.1.3. IMPORTANCIA DEL USO DE APLICACIONES MOVILES EDUCATIVAS
EN LAS PERSONAS.

Para las personas con algun tipo de diversidad, el aprendizaje puede ser una tarea dificil,

pero el uso adecuado de ciertas tecnologias de apoyo no invasivas puede resolver este

problema y lograr acelerar, de forma natural, el proceso de inclusion y normalizacion [13].

El répido progreso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC’s) continta
modificando la forma de elaborar, adquirir y transmitir los conocimientos, es por eso por lo
que los sistemas educativos con sus modelos y estrategias se han visto en la necesidad de
adaptarse a una sociedad que esta cada vez mas sumergida en las TIC’s, ya que éstas han
brindado posibilidades de renovar el contenido de los

cursos y métodos pedagogicos [14].

2.14. ESTRATEGIAS DIDACTICASEN TECNOLOGIAS WEB PARA
AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE.

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) han sido un tema de discusion y de
interrogantes sobre todo en la busqueda de las mejores practicas docentes, de cuales
herramientas puede usar y como darles el 6ptimo aprovechamiento para lograr tener mejores
resultados en la educacion virtual, por lo tanto en este documento se exponen algunos
elementos sobre las caracteristicas, antecedentes, didacticas, estudios que tiene los ambientes
virtuales y aplicaciones de la web como herramientas de apoyo a los procesos de ensefianza
y aprendizaje, para que un tutor virtual tenga en cuenta a la hora de planificar, disefar, crear

e implementar cursos virtuales [15].

Se evidencia que las TIC como herramienta de apoyo a los procesos de aprendizaje permite
también crear nuevos espacios y nuevas formas de presentar la informacion y de distribuir,
exponer y clarificar los contenidos plasmados, asi mismo de la realizacién y entrega de
actividades [15].

2.1.5. PLATAFORMAS EDUCATIVAS Y HERRAMIENTAS DIGITALESPARA
EL APRENDIZAJE.

La evolucién de las tecnologias ha generado un impacto en el &mbito social y con ello se ha

incluido en la educacion diferentes herramientas tecnoldgicas que han permitido que el

sistema educativo tenga continuamente trasformaciones favorables que motiven a los



alumnos mediante la interaccion y manipulacion de las diferentes plataformas educativas
con el fin de facilitar el aprendizaje de los estudiantes para que sean auténomos en la

construccidn de sus conocimientos y obtengan un aprendizaje significativo [16].

Por los avances tecnoldgicos surge la educacion virtual con el uso de plataformas educativas
que resulta como una alternativa para un mundo que genera una nueva vision del entorno
economico, social y politico de las relaciones pedagdgicas y de las tecnologias de la

informacién y comunicacion [16].

2.1.6. COMPETENCIAS PARA LA UTILIZACION DE LASHERRAMIENTAS
DIGITALES EN LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION.
El escenario digital, como espacio social requiere constructores, actores y no solo
navegantes, observadores o lectores que consuman lo que otros producen por mucho que las
habilidades de procesamiento informativo se incrementen [17]. El desarrollo de nuevas
competencias de los sujetos para relacionarse con objetos de conocimiento en entornos
digitales se percibe como parte del fendmeno de transformacion de las practicas sociales, y

entre ellas las educativas, a partir de la incorporacién de las TIC [17].

Los jovenes muestran una valoracion positiva y su preferencia por los aspectos emocionales
asociados a Internet, por las muchas posibilidades de relacion que ofrece y como usuarios
aprecian la rapidez con que se produce la comunicacién via Internet, asi como la facilidad

de acceso y comodidad que posibilita [17].

2.1.7. LASTIC COMO UNA HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE

En la actualidad, podemos decir que las herramientas tecnologia de la informacién y
comunicacion han generado grandes cambios en el sector educativo actual, brindando nuevas
metodologias de estudios que pueden llegar a realizarse dentro y fuera del salon de clases
con el fin de reforzar conocimientos educativos, es un hecho que la realidad virtual es un
impacto en el &mbito educativo indiferentemente en el nivel de estudio que se presenta el
alumnado debido a que es til para todas las edades [18].

Las tecnologias de la informacion y comunicacion son “instrumentos utilizados para pensar,
aprender, conocer, representar y transmitir a otras personas y otras generaciones los
conocimientos y los aprendizajes adquiridos” [18]. Para él, como para muchos otros

educadores y pedagogos, las TIC son mucho mas que una herramienta tecnologica; son, en



el lenguaje de Vigotsky, “instrumentos psicologicos”, forman parte de las herramientas
semidticas a través de las cuales las personas comprenden y asignan un significado a la
realidad [18]. Sin embargo, asegura el mismo Coll “La simple incorporacion o el uso en si
de las TIC no generan de forma inexorable procesos de innovacion y mejora de la ensefianza
y el aprendizaje; son mas bien determinados usos especificos de las TIC los que parecen

tener la capacidad de desencadenar dichos procesos [18].

2.1.8. LAIMPORTANCIA DE EVALUAR LA INCORPORACION Y EL USODE
LAS TIC EN EDUCACION.

El empleo de las tecnologias como factor de innovacion educativa engloba aspectos tales
como: académico, técnico, administrativo, econdémico, cultural y politico y la penetracién
digital es tanto técnica como cultural y se da en dos formas: formatos multiples para la
creacion de software y almacenamiento de la informacion en forma de voz, video y datos y
redes integradas e interactivas para su envio [19].

Desde este punto de partida, esta investigacion tiene como objetivo presentar una propuesta
para optimizar el uso de las TIC en Educacion, reflexionando sobre su aplicacion, orientacion
pedagogica y evaluacion que permita mejorar la calidad de la ensefianza aprendizaje,
ofreciendo condiciones donde el estudiante desarrolle sus capacidades creativas,

innovadoras y criticas [19].

2.2. MARCO CONCEPTUAL

Herramientas para el desarrollo de la aplicacion:

lonic:

Las aplicaciones lonic se crean y desarrollan principalmente a través de la utilidad de linea
de comandos de lonic ademas es el método de instalacion preferido, ya que ofrece una amplia
gama de herramientas de desarrollo y opciones de ayuda en el camino [20]. También es la
herramienta principal a través de la cual ejecutar la aplicacion y conectarla a otros servicios,

como Appflow [20].

llustracion 1 Herramienta de desarrollo ionic [20]



Angular:

Angular es una plataforma de desarrollo y marco de disefio de aplicaciones para crear
aplicaciones de una sola pagina eficientes y sofisticadas, estos documentos Angular le
ayudan a aprender y usar el marco Angular y la plataforma de desarrollo, desde su primera
aplicacion hasta la optimizacion de aplicaciones complejas de una sola pagina para empresas
[21]. La mayoria del codigo Angular se puede escribir con solo el Gltimo JavaScript,

utilizando tipos para la inyeccion de dependencias y utilizando decoradores para metadatos
[21].

llustracion 2 Herramienta de desarrollo Angular [21]

Visual Studio Code:

Visual Studio Code es un editor de cddigo fuente ligero pero potente que se ejecuta en el
escritorio y esta disponible para Windows, macOS y Linux [22].Viene con soporte integrado
para JavaScript, TypeScript y Node.js y tiene un rico ecosistema de extensiones para otros
lenguajes (como C ++, C #, Java, Python, PHP, Go) y tiempos de ejecucién (como .NET y
Unity) de forma predeterminada, VS Code se actualiza automaticamente a nuevasversiones

y recopila datos de uso e informacion de informes de fallos. [22].

llustracion 3 Herramienta de desarrollo Visual Studio Code [22]



Android Studio:

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo de
aplicaciones para Android, basado en IntelliJ IDEA ademaés del potente editor de codigos y
las herramientas para desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece incluso mas
funciones que aumentan tu productividad cuando desarrollas aplicaciones para Android
como las siguientes: Un sistema de compilacion flexible basado en Gradle, un emulador
rapido y cargado de funciones, un entorno unificado donde puedes desarrollar para todos los
dispositivos Android, aplicacion de cambios para insertar cambios de cddigo y recursos a la
app en ejecucién sin reiniciarla, integracion con GitHub y plantillas de cddigo para ayudarte
a compilar funciones de apps comunes y también importar codigo de muestra, variedad de

marcos de trabajo y herramientas de prueba [23].

android
studio

llustracion 4 Herramienta de desarrollo: Android Studio [23]

MariaDB:

MariaDB Server es una de las bases de datos relacionales de codigo abierto mas populares.
Esta hecho por los desarrolladores originales de MySQL y garantizado para permanecer de
cddigo abierto, es parte de la mayoria de las ofertas en la nube y el predeterminado en la
mayoria de las distribuciones de Linux ademas se basa en los valores de rendimiento,
estabilidad y apertura, y la Fundacion MariaDB garantiza que las contribuciones seran
aceptadas por méritos técnicos y la nueva funcionalidad reciente incluye clusteres. [24].

MariaDB

llustracion 5 Herramienta de desarrollo MariaDB [24].



A continuacion, se citardn otras herramientas integradas para el buen desarrollo de la
aplicacién en conjunto con lonic Framework y Angular

Node.js:

Como un tiempo de ejecucidn de JavaScript asincronico controlado por eventos, Node.js esta
disefiado para crear aplicaciones de red escalables, ademas los usuarios de Node.js estan libres
de preocupaciones de bloquear el proceso, ya que no hay bloqueos, casi ninguna funcion en
Node.js realiza directamente E/S, por lo que el proceso nunca se bloquea, excepto cuando la

E/S se realiza utilizando métodos sincrénicos de Node.js biblioteca estandar [25].
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llustracion 6 Herramienta de desarrollo: Node.Js [25].

Gradle:

Gradle comprueba entre compilaciones si la entrada, la salida o la implementacién de una
tarea han cambiado desde la ultima invocacion de compilacion, si no es asi, la tarea se
considera actualizada y no se ejecuta, Gradle también considera la configuracion de la tarea
como parte de su entrada, si una tarea ya se ha ejecutado en otro equipo, Gradle puede omitir
la ejecucidn localmente y, en su lugar, cargar los resultados de la tarea desde la memoria
caché de compilacion y en el caso de uso tipico es permitir que las compilaciones de Cl se
envien a una memoria caché de compilacion compartida y permitir que los desarrolladores

extraigan de ella. [26].

llustracion 7 Herramienta de desarrollo Gradle [26].



Java JDK:

El JDK es un entorno de desarrollo para la creacion de aplicaciones, applets y componentes
utilizando el lenguaje de programacion Java [27]. ElI JDK incluye herramientas Utiles para
desarrollar y probar programas escritos en el lenguaje de programacion Java y que se

ejecutan en la plataforma Java [27].

({ Java

e ) Development Kit
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JDK

llustracion 8 Herramienta de desarrollo Java JDK [27].

Cordova:

Cordova envuelve su aplicacion HTML/JavaScript en un contenedor nativo que puede
acceder a las funciones del dispositivo de varias plataformas. Estas funciones se exponen a
través de una API de JavaScript unificada, lo que le permite escribir facilmente un conjunto
de cddigo para apuntar a casi todos los teléfonos o tabletas en el mercado hoy en dia y

publicar en sus tiendas de aplicaciones. [28].

CORDOVA®

llustracion 9 Herramienta de desarrollo : Cordova [28].

PHP: PHP es un lenguaje de scripting de proposito general popular que es especialmente
adecuado para el desarrollo web ademas de ser rapido, flexible y pragmatico, PHP impulsa

todo, desde su blog hasta los sitios web mas populares del mundo [29].



llustracion 10 Herramienta de desarrollo : Php [29].

Laravel: Laravel es un marco de aplicacion web con sintaxis expresiva y elegante [30].
Creemos que el desarrollo debe ser una experiencia agradable y creativa para ser
verdaderamente satisfactorio [30]. Laravel es un framework de aplicaciones web con sintaxis
expresiva y elegante. Creemos que el desarrollo debe ser una experiencia agradable y
creativa para ser verdaderamente satisfactorio. Laravel intenta eliminar el dolor del

desarrollo al facilitar las tareas comunes utilizadas en la mayoria de los proyectos web [30].

@ Laravel

llustracion 11 Herramienta de desarrollo: Laravel [30].

App Server: Concepto de AppServ es facil de instalar Apache, PHP, MySQL en 1 minuto.
Muchas personas en este mundo tienen problemas a la hora de instalar Apache, PHP, MySQL
porque se utiliza mucho tiempo para configurar y algin tiempo puede marearse. Primera vez
de la distribucion el 9 de octubre de 2001. Muchas personas usan AppServ y crecen en todas
partes de este mundo. En este momento, el sitio web de AppServ proporciona en tailandés e
inglés [31].

AppSery Bh)

MysoL

llustracion 12Herramienta de desarrollo: App Server [31].



Conexion de la BD, Visual Basic: Conectar Visual Basic y MySQL es algo bastante
sencillo, aunque no lo parezca al principio. Hoy vamos a ver un completo tutorial de cémo
hacer una conexion bésica entre este lenguaje y una base de datos ya establecida, loprimero
que debemos hacer es bajarnos la libreria necesaria para establecer la conexion y
trabajar con las funciones que nos brinda MySQL para esto se deben descargar MySQL
Connector .NET, que lo pueden buscar en el sitio Web oficial junto con toda su
documentacion disponible [32].

Administracion de MySQL con phpmyadmin: La administracion de MySQL comprende
las tareas de creacion y mantenimiento de bases de datos y la gestion de usuarios y permisos.
Si se poseen conocimientos de SQL, es posible administrar la base de datos con el cliente de
mysql. Se trata de una consola que permite lanzar comandos SQL al servidor de base de
datos, mediante los cuales, podemos crear bases de datos, modificarlas, insertar registros,
realizar consultas, establecer permisos y todas las funciones que permite un gestor de bases
de datos [33].

Configuracion de PHP con AppServ: Para realizar cambios en la configuracién de PHP
con AppServ, es necesario editar manualmente el archivo C:WINDOWSphp.ini con un
editor de textos como el bloc de notas o el editor -scite- y reiniciar el servicio de Apache
desde el apartado —Servicios y Aplicaciones- del sistema, para un uso normal del servidor,
no es necesario realizar ninguna modificacion en los cientos de pardmetros que permite
reconfigurar el archivo php.ini [33].

Paquetes Laravel: Los paquetes para Laravel pueden tener multiples tecnologias web, por
lo tanto, su alcance es infinito, cuentan con codigo PHP como se podria esperar, pero también
pueden contar con tecnologias del lado del cliente, por ejemplo, CSS,JS y HTML ademas en
cualquiera de sus variantes, framework librerias del lado del cliente [34].

Funcion del ByCrypt: Esta funcion de hashing de password disefiado por Niels Provos y
David Maxieres, basado en el cifrado de Blowfish se usa por defecto en sistemas OpenBSD
y algunas distribuciones Linux y SUSE ademas lleva incorporado un valor llamado salt, que
es un fragmento aleatorio que se usara para generar el hash asociado a la password, y se

guardara junto con ella en la base de datos [35].



2.3. METODOLOGIA DEL PROYECTO

2.3.1. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Con el estudio exploratorio se encontr6 que existe informacion para adquirir conocimiento
através de un movil y asi llevarlo a cabo a través de un aplicativo al obtener estos datos para
realizar la respectiva recopilacién de informacion con la busqueda de trabajos similares [36].
El siguiente proyecto utiliza investigacion bibliografica y entrevistas donde se diagnosticara
la necesidad de emplear conocimientos adquiridos para ofrecer un software de calidad, de la
misma forma se llevé a cabo un estudio diagnostico [37], por medio de la técnica de
entrevista para proporcionar una aplicacion movil a los habitantes de la comunidad barrial.
A través de la técnica de entrevista y ficha de observacion surgio la idea de afiadir como una
actividad adicional dentro de la planificacion del barrio el desarrollo de una aplicacion movil
educativa para ayudar con el aprendizaje en el Barrio San — Francisco generando asi las
funcionalidades de la aplicacion movil.

La propuesta tiene el aprendizaje colaborativo como variable del proyecto, que incluye el
momento en que los usuarios se auto educan a través de la aplicacion para trabajar de manera
conjunta: aprendiendo a través del proceso de participacion guiada que se realiza a través de
la aplicacion con los modulos y actividades de manera correcta, el método de ensefianza
determina ciertas restricciones para que los usuarios tengan un cierto compromiso con los

contenidos que se brindan a través de laaplicacion.

2.3.2. TECNICAS DE RECOLECCION DE INFORMACION

En el siguiente proyecto para la recoleccion de informacion se uso la técnica de: Entrevista
(Ver Anexo 2).

Con la finalidad de alcanzar el objetivo del presente proyecto, a través de la técnica de
entrevista nacio la idea de agregar como una actividad adicional en el proyecto de barrio el
desarrollar una aplicacién mdvil educativa para ayudar con el aprendizaje en el barrio de San
Francisco, creando asi la funcionalidad de la aplicacion movil.

Para conocer la situacion se realizd la entrevista al comité barrial siendo ellos los
beneficiarios directos para este proyecto, teniendo asi a un grupo limitado de personas como
beneficiarios indirectos. Con el fin de cumplir nuestro objetivo se usara la metodologia de

investigacion de tipo diagnostica [37].



Con la ayuda de la entrevista y ficha de observacion de manera informal también como
técnica de recoleccion de informacion (Ver anexo 3), se puede analizar mejor la situacion
actual del barrio para determinar los requerimientos necesarios para la aplicacion.

2.33. METODOLOGIA DE DESARROLLO

Para conseguir el objetivo de este proyecto con una aplicacién movil y web de calidad se
utilizara la metodologia de Modelo Incremental.

El modelo incremental aplica secuencias lineales de forma escalonada cada secuencia lineal
produce un incremento del software [38].

La siguiente metodologia para su proceso se divide en partes

Analisis
Disefio
Caodigo
Pruebas
.
X Entregacs! 4
& .
E) Entregade! 3°
X Incremento 3 Andlisis »  Dasefo g *» Prueba Saemeite

increamento 2

» Codec ;
] ﬂ_. 2 - Entrega del 2
‘ Anghsis i Crefio Lodgo Prueba RS
q Intre IL'T‘  §
ncrementol Andliss é > Dis=ho F » Cddign *  Prushs a ‘_I' .:k-’um

Tiempo

llustracion 13/\/7etod(_)/c;g_i;7 Incremental General [38]

Médulo Contenido Andlisis  —%  Disso —#  Codificacién —®  pruspa

Incremento 3

L A Anilisis ~———®  Disefio = ————#  Codificacién  ——®  prueba
Médulo Categoria

Incremento 2

6 i dliss  ———  Disaio ificacién  ———%  Druaba
Médulo Registro Andiisis o — = Codficacién .

<pineremento ! Andlisis ————  Diseio %  Codificscion  —— % Prueba
Médulo Mend Principal

llustracion 14 Modelo incremental aplicacion movil



Fase de Analisis:
o Conocer el proceso de gestion de cursos para establecer los requerimientos
necesarios para el desarrollo de la aplicacion movil.
o Realizar la busqueda de aplicaciones educativas similares para que sirvan de
guia en el disefio de la aplicacién movil a realizar
o Determinar la accesibilidad que existira para la utilizacion de una aplicacion

movil educativa.
Fase de Disefio:

o En esta fase se realizara todos los disefios de interfaz que dispondré la
aplicacién movil teniéndose en cuenta en el momento de su uso.

Fase de Codigo:

o Utilizar herramientas de software libres que faciliten el desarrollo de las
presentaciones gréficas de la aplicacion movil que se realiz6 en la fase anterior

Fase de Pruebas:
. La fase de pruebas se la realizard en dos partes: la primera prueba sera en
realizar una prueba de los médulos mencionado anteriormente para verificar su
funcionalidad y en la segunda prueba se procedera a ver la compatibilidad que tiene
en los dispositivos moviles y para que version de Android estara disponible.

llustracion 15 Modelo Incremental Aplicacion Web

Fase de Andlisis:

o Centrarse en analizar los requisitos obtenidos para luego crear los diferentes
procesos que se realizaran en la aplicacion web



Fase de Disefno:

] En este punto se realizard un esquema general de la aplicacion web, como el
disefio de las interfaces de administrador y los procesos de cada curso en sus
diferentes categorias.

Fase de Codigo:

. Una vez obtenidas las interfaces de administracion definidas, se codifican las
funciones y tras su ejecucion, cumplan con su objetivo.

Fase de Pruebas:
o Se realizaran pruebas de los médulos de la aplicacién web, comprobando que
se han cumplido todos los requisitos para finalmente entregar una aplicacion de
calidad.

CAPITULO Il

3. PROPUESTA

3.1. REQUERIMIENTOS
Los requerimientos funcionales dentro de esta propuesta describen las condiciones que debe
cumplir una aplicacién movil para ser utilizada como herramienta de capacitacion para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en la comunidad barrial de la Provincia de

Santa Elena.

3.1.1. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Tabla 1 Requerimientos funcionales de Aplicacion Movil.

N ° REQUERIMIENTO DESCRIPCION PRIORIDAD

La aplicacion movil donde
estard todo el contenido
Herramienta de formacion de | educativo para disposicion
RF -01 . -~ - Alta
contenido tecnoldgico del usuario final para acceder
deberd hacer su respectivo

registro




RF - 02

Modulo categoria —
contenido

Deberd contar con mddulos
de categoria y contenido aqui
el usuario tendré que elegir la
categoria de su agrado con sus

respectivos contenidos.

Alta

RF - 03

Registro validado

Se refiere que la aplicacion
indicara al usuario si el correo
con el que realizara suregistro
ya esta siendo

utilizado.

Alta

RF — 04

Actualizacion de perfil

Dispondra de una seccion
perfil ahi el usuario deberé
actualizar sus datos para tener
disponibilidad de las
categorias y sus contenidos
ademas de poder seleccionar
como favorito algin curso de

su agrado.

Alta

RF - 05

Acceso de categorias

Esto se refiere que una vez
hecha la actualizacion de
perfil y obtenga el acceso a
las categorias, el usuario debe
realizar una prueba de inicio

0 de diagnostico y asi acceder

Alta




al contenido de la categoria

que seleccione.

RF - 06

Restriccién de contenido

Teniendo acceso al contenido
del curso tendra restricciones
de videos aqui el usuario
deberd visualizar en su
totalidad los videos para
poder activar el siguiente y

asi activar el examen final.

Alta

RF - 07

Opcion busqueda

Esta opcion de encuentra en
las interfaces mend,
categorias, favoritos y cursos
favoritos se podra realizar la
busqueda del contenido que

existe en la aplicacion

Alta

RF - 08

Visualizacion de respuestas

Se mostraran las respuestas
correctas en incorrectas con
un determinado color : Rojo
para respuestas incorrectas y
Verde  para  respuestas
correctas, pero en las
respuestas erréneas no sé dara
a conocer la respuesta

correcta al usuario.

Alta




RF - 09

Limitante de tiempo

Dispondra con un limitante de
tiempo de cada pregunta (20
preguntas) si dentro del
tiempo  establecido (15
segundos) en el caso de no
existir respuesta se pasara ala
siguiente pregunta y en la
parte superior se mostrara el
nimero de pregunta su

puntuacion y el tiempo

Alta

RF -010

Progreso de contenido

En la seccién de progreso
podré visualizar su avance que
esté teniendo en cada curso
que inicie indicando el titulo
con su porcentaje de avance
ademas de visualizar esos
porcentajes en estadisticas
lineales y en

barras

Media

RF - 011

Intentos

El usuario que no obtenga la
nota minima para aprobar el
curso tendrd una segunda
oportunidad en el caso de no
volver a obtener la nota
minima el usuario volvera a0
% en el progreso del curso
exigiendo asi al usuario
volver a visualizar los

contenidos

Alta




RF - 012

Resultados

En esta parte saldrd o se
mostrara informacion cuando
se  finalice un  curso
permitiendo  realizar la
respectiva  descarga  del
certificado, por otro lado, al
no finalizar algin curso esa
seccion no mostrara

informacion alguna.

Media

Tabla 2 Requerimientos funcionales Aplicacion Web

NO

REQUERIMIENTO

DESCRIPCION

PRIORIDAD

RF - 013

Aplicacion Web

La aplicacién contara con una
aplicacion web siendo la parte
administrativa  donde  se
realizara el seguimiento de las
acciones que se hacen en el

aplicativo movil

Alta

RF - 014

Visualizacion de usuarios

En la parte administrativa se
observaran todos los usuarios
de la aplicacion con una

distribucién de este

Alta

RF - 015

Progreso de contenido

Los progresos de los
contenidos podran ser
visualizados en la parte
administrativa de la aplicacion
web indicando el nombre del
usuario, curso y porcentaje del

contenido

Alta




RF - 016

Cursos activos y finalizados

Contard con una seccién de
‘mis cursos’ dando
informacion de los cursos
activos (los que estan en
progreso) 'y  Cursos ya
finalizados detallando su
porcentaje de avance y el
curso que seleccione de la
misma forma sucede con

cursos finalizados

Alta

RF - 017

Listado de cursos recientes

En la aplicacion web se
mostrara un listado de cursos

existentes y recientes

Media

RF - 018

Personas aprobadas

Se mostrara el usuario la nota

del examen

Alta

RF - 019

Gréfica de registro

Contara con graficas
indicando el registro de
usuarios mensualmente en el
caso no exista registro en
algin mes la gréafica no tendra

variante alguna

Alta

RF - 020

Obtencion de informacion

En la aplicacion web se podra
realizar la respectiva descarga
(csv,excel,pdf o realizar una
impresion  de aquella)
informacion de  personas,
categorias, cursos ademas de
las personas aprobadas y los

progresos

Alta




3.1.2. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Requerimientos de Seguridad

Tabla 3 Requerimientos no funcionales de seguridad

N° REQUERIMIENTO

DESCRIPCION

PRIORIDAD

RNF -01 | Estado del correo de registro

Se validara que dos usuarios
no realicen el registro con el
mMIisSmMo correo caso contrario
si se presenta dicha situacion

no lo dejaréa registrarse

Alta

Contrasefia  del usuario
RNF -02 | encriptada

Encriptar  contrasefia  del
usuario a  través  de
encriptacion ByCrypt para ver
que el link deverificacién de
cuenta si llego al correo

electronico

Alta

Requerimientos de Rendimiento

Tabla 4 Requerimientos no funcionales de Rendimiento

N° REQUERIMIENTO

DESCRIPCION

PRIORIDAD

RNF - 03 Navegacion

La aplicacion Movil debera
constar con tiempo de
navegacion y respuesta debe
ser rapido para evitar el
tiempo de espera del

usuario

Alta

RNF - 04 Administracion de datos

La aplicacion Web debera
cumplir con las siguientes
caracteristicas equipo con
un procesador Intel Core i5,
64 bits y 8GB de RAM

Alta




Requerimientos de Disponibilidad

Tabla 5 Requerimientos no funcionales de Disponibilidad

N° REQUERIMIENTO

DESCRIPCION

PRIORIDAD

RNF - 05 Recurso

La aplicacion debe estar
construida sobre una
plataforma que debe permitir

recursos
adicionales, tales como:
memoria RAM, procesador,

almacenamiento.

Alta

RNF - 06 Visualizacion de datos

La parte administrativa
estara disponible cada vez
que el administrador desee

visualizar los datos

Alta

3.2 COMPONENTES DE LA PROPUESTA
321 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Arquitectura cliente — servidor

Usuarios Dispositivos

5 b S

N

Servidor Web

& I Servidor de aplicaciones BD de imagenes

llustracion 16 Arquitectura cliente - servidor

En esta arquitectura, el Cliente y el Servidor son desarrollados como dos aplicaciones

diferentes, de tal forma que cada una puede ser desarrollada de forma independiente, dando

como resultado dos aplicaciones separadas, las cuales pueden ser construidas en tecnologias

diferentes, pero siempre respetando el mismo protocolo de comunicacion para establecer

comunicacion [39].




En una arquitectura Cliente-Servidor existe un servidor y multiples clientes que se conectan
al servidor para recuperar todos los recursos necesarios para funcionar, en este sentido, el
cliente solo es una capa para representar los datos y se detonan acciones para modificar el
estado del servidor, mientras que el servidor es el que hace todo el trabajo pesado [39].

En la arquitectura cliente - servidor, esta el servidor y varios clientes conectados al servidor
para recuperar todos los recursos necesarios para ejecutar por lo tanto el cliente es solo una

capa para representar los datos y se disparan acciones para modificar el estado del servidor.

Modelo Vista Controlador

llustracion 17: Modelo Vista Controlador [40].

En esta imagen hemos representado con flechas los modos de colaboracién entre los distintos
elementos que formarian una aplicacién MVC, junto con el usuario. Como se puede ver, los
controladores, con su logica de negocio, hacen de puente entre los modelos y las vistas [40].
MVC se usa inicialmente en sistemas donde se requiere el uso de interfaces de usuario,
aunque en la préactica el mismo patrén de arquitectura se puede utilizar para distintos tipos
de aplicaciones. Surge de la necesidad de crear software mas robusto con un ciclo de vida
maés adecuado, donde se potencie la facilidad de mantenimiento, reutilizacion del codigo y la

separacion de conceptos [40].



3.22 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

El diagrama de casos de uso es una forma de diagrama de comportamiento en lenguaje de
modelado unificado (UML, del inglés Unified Modelling Language), con la que se
representan procesos empresariales, asi como sistemas y procesos de programacion orientada
a objetos por lo tanto, UML no es un lenguaje de programacion, sino un lenguaje de
modelado, es decir, un método estandarizado para representar sistemas planificados o ya
existentes en este diagrama, todos los objetos involucrados se estructuran y se relacionan
entre si [41].

CASOS DE USO APLICACION MOVIL

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA

ELENA Fecha de disefio Fecha de actualizacion
08/diciembre/2021 08/diciembre/2021
Dirigido a: Usuario Autor: Cruz Caiche M.lIsabel

Caso de uso: Madulo de Registro

e Registro de datos usuarie .
]

i
(]

Z<|ncludes=
<einclpde== |

. i
. i
1 . .2 -
1 \ferificacion por medio
! de correo electronico
I

! zeinclige==
! '
Acceder a la aplicacicn Activacion del usuario

Usuario

Descripcion:

En este mddulo el usuario procederd a realizar el registro de este con sus respectivos datos
personales para proceder al uso de la aplicacion.

Tabla 6 Caso de uso médulo de registro del usuario
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Tabla 7 Caso de uso: Mddulo contrasefia.



<<Inglude=>
¥
L

Tabla 8 Caso de uso: Mddulo Categorias



Tabla 9 Caso de uso: Mddulo Contenido.



CASOS DE USO APLICACION WEB

—————

-

Tabla 10 Caso de uso: Mddulo de acceso



Tabla 11 Caso de uso: Mddulo Gestion



Tabla 12Caso de uso: Mddulo Reporte



3.2.3. MODELADO DE DATOS

Diagrama *

@ bd_proyectoisabel users.
g id - int(11)
@ name : varchar(100)
@ email : varchar(100)
@ password : varchar(100)
@ Hashs : varchar(10000)
# Estado - int(11)
@ created_at : timestamp
@ updated_at - timestamp
=] ber_token : varchar(100)

) id_;lipa
B TipoPersona : varchar(100)
i Estado : int(11)

£.bd_proy:
¢ |d_Genero : int(11)
& Nombre : varchar(100)
# Estado : int(11)

00O OOCOeEOLEPNEELNRNDIEROR

@ bd_proyecioisabel provincia
¢ Id_Provincia : int(11) ;
@ Descripcion : varchar(100)

# Estado : int(11)

[¢o®

£.bd. proyectoisabel,passwol
@ email - varchar(255)
@ token : varchar(255)
m created_at - timestamp

rd_resets

J3 @ bd_proyecioisabel personal
¢ Id_Persona - int(11)

# 1d_InicioSesion - int(11)
4 4 Id_TipoPersona - int(11)
# Id_Genero - int(11)

# |d_Provincia : int(11)

o Foto : longblob

@ Nombres : varchar(100)
@ Apellidos : varchar(100)

# Edad : int(11)

@ Telefono : varchar(100)

@ Biografia : varchar(10000)
@ FechaRegistro - date

# Estado : int(11)

£,bd_proyectoisa i
@ |d_Estudiante_Curso : int(11)
# |d_Persona - int(11)

# |d_Curso :int(11)
@ Estado : varchar(100)

tudiante_curso

# ld:NolaCurso -int(11)
# |d_PreguntaQuiz : int(11)
2 Resp - varchar(11)

” bd_proyectoisabel
o c_proyediosg
P‘/ ATIRS 1

¢ Id_PreguntaQuiz : int(11)
# |d_TipoPregunta : int(11)

# 1d_Persona : int(11)
# |d_TipoPregunta : int(11)

# |d_Curso - int(11)

@ NotaExamen : varchar(100)
m FechaNota - date

@ HoraNota : time

4 Aprobado : int(11)

@ estado : varchar(1)

©,bd. proyectoisabel cursofavorito
¢ |d_CursoFavorito : int(11)
# |d_Persona : int(11)
# Id_Curso : int(11)
# Favrito - int{11)

€ .bd_pr isabel progreso_curso
¢ Id_ProgresoCurso : int(11)

# |d_Persona : int(11)

# |d_Curso : int(11)

# Id_ContenidoCurso - int(11)
@ Estado : varchar(100)

| & bd_proyecioisabel tipopregunta
¢ |d_TipoPregunta : int(11)
@ Descripcion : varchar(500)
4 Estado : int(11)

© bd_proyecioisabel curso
@ 1d_Curso : int(11) -
# |d_Categoria : int(11)

% Foto : longblob

@ Titulo : varchar(1000)

@ Descripcion : varchar(10000)
# Estado : int(11)

&.bd. proyectoisa
¢ |d_ContenidoCurso :
# |d_Curso : int(11)

@ Titulo : varchar(1000)

@ Descripcion : varchar(1000)

@ Direccionimagen : varchar(200)
@ DireccionVideo : varchar(200)
@ TipoVideo : varchar(100)

@ estado : varchar(1)

llustracion 18: Modelado de la Base de Datos

# Id_Curso : int(11)

| | @ Pregunta : varchar(500)

@ RespuestaCorrecta - varchar(1)
@ estado : varchar(1)

¢ 1d_OpcionQuiz : int(11)

# |d_PreguntaQuiz : int(11)

@ OpcionNumero : varchar(1)
& OpcionResp < varchar(500)

@ estado : varchar(1)

&.0d proyectoisabel.categoria
¢ |d_Categoria - int(11)

< Foto - longblob

@ Titulo : varchar(100)

@ SubTitulo : varchar(100)

@ Descripcion : varchar(10000)

# Estado : int(11)




3.2. DISENO DE INTERFAZ

Médulo Inicial: Iniciara con cuatro interfaces relacionadas a la tecnologia

Aprende sobre Tecnologia. Aprende y gana habilidades

Obtenga recompensas y
certificados!

SIGUIENTE

SIGUIENTE

N

S\

A il de Isabel
En cualquier lugar y moment PRpESCE S e

App movil de
Conocimiento
Tecnologico!

Aprenda sobre la
Tecnologia !

SIGUIENTE

Empieza Ahora !

llustracion 19 Disefio de interfaz: Mddulo inicial



Modulo Registro: Informacién de la persona tendra su respectivo médulo de seguridad para

la cuenta.

Aprendizaje,..
7,
/

registrarse = registrarse

2 lsabelC

maisacruz24@hotmail.com

D REGISTRASE

Tengo una Cuenta! = Tengo una Cuenta!

llustracion 20 Disefio de interfaz: Mddulo registro



Mddulo Categorias: Una vez dentro de la aplicacion observaremos las categorias que ofrece
la aplicacion o por otro lado a través del boton categoria apreciar las categorias en forma de
listado con una pequefia descripcion de cada categoria

Categorias disponibles

Bienvenido

Q Search
CATEGORIAS >

Tecnologia
1 Cursos

Categoria Disponible

CATEGORIA

Vista de Todas las Categorias
Descripcion

La tecnologia €S una respuesta al deseo

.
M e .
: 'm}" . - del hombre de transformar el medio y

INTERNETDE LAS COSAS mejorar su calidad de vida Incluye
5 Cursos conocimientos y técnicas desarrolladas a lo

9 largo del tiempo que se utilizan de manera

Datos Favoritos ) o] L J

Menu Datos Favoritos

Internet de las Cosas
5 Cursos
Categoria Disponible

Descripcion

La Internet de las Cosas enciema la
promesa de aportar beneficios sociales y
economicos a las economias emergentes y
en desarrollo

s Informatica
TR W 1 Cursos
(1 ia Di
B Categoria Disponible

Descripcion

Podras aprender lo basico de informatica
sobre hardware (componentes) y software
(programas). Veremos como funciona un
ordenador, mejor dicho, un sistema
informaticc y algunas de sus paries
principales: Eso si, trataremos que todo

@ o L

Mend Datos Favoritos



llustracion 21 Disefio de interfaz: Mddulo categorias

Actualizacion de perfil — Cursos Disponibles — Prueba de Diagndéstico

El usuario para poder activar o tener disponibles los cursos debera actualizar su perfil de

usuario como observamos en la siguiente imagen solicitando informacion del usuario

DANNA CAMPANA
dannitacam27@gmail com

~ 6 M 0

Progreso Perfil Mis Cursos ~ Resultados

Datos General

@ Danna

@ Campaiia

) 0983034621

5 Ingrese la edad

@ 2] v

Menu Datos Favoritos

llustracion 22 Disefio interfaz: Actualizacion de perfil.

Unavez hecha la actualizacion del perfil de manera automatica estaran disponibles los cursos
que brindard la aplicacion

Cursos disponibles

Cursos disponibles Cursos disponibles

Q Search

Introduccion a

Internet de las cosas
Q Search

Disponible

¢Coémo cambia la ‘

Tecnologia? Ofimatica basica
*hk ok - oAk
Disponible k:dpl_atafo':"a Disponible
uinoy la
programacion en C
Fokdok ke

ADRIITAMA  Disoonivie



llustracion 23 Disefio interfaz: Cursos Disponibles

En el momento que estén los cursos disponibles el usuario podra acceder a cualquier curso
de su agrado, pero antes de empezar debera realizar de manera obligatoria una prueba de

diagnostico para luego proceder a iniciar el curso

Iniciar Prueba

llustracion 24 Disefio interfaz: Inicio de prueba

Contenido cursos — Restriccidn de videos — Progreso: Tenemos el contenido de los cursos

en este caso tenemos tres con su respectivas instrucciones antes de dar incio al curso (videos)

Contenido del Curso
Instrucciones del Curso

Tema 1.-

Introduccién al Internet de las

Cosas 2 trario
Num#2:Cada pregunta cuenta con 15 segundos para ser

Tema 2.- respondida

Ejemplo de I0T: El Refrigerador
Num#3:La nota minis
el minimo 75/100

aprobar el curso debe ser

Tema 3.-
Dispositivos 10T

Num#4:Aprobacién con certificacién del curso

Tema 4.-
Dispositivos 10T vs Computadoras

Tema 5.-

0O 000 O

Tendencias en la adopcién de 1T

Iniciar Curso Iniciar Curso

llustracion 25 Disefio interfaz: contenido curso



Como podemos observar en los videos de este curso el primer video esta disponible y para
desbloquear el siguiente debera ser visto completo,una vez visto el video totalmente estara

disponible el siguiente

La plataforma Arduino
y la programacién en C

UCI University of N .
California, Irvine Plataforma Arduino

Programacién Basica en

No disponible

Asi que en esta leccion. hablaremos sobre el Medio
Ambiente de Arduino en general. Eso incluye el

propio Arduino, pero también el entorno de software CoiioRAlEs G
v los otros componentes de hardware que se pueden #
afiadir a un Arduino. ~

No disponible

La plataforma Arduino Contenido del Curso
¥ la programacion en C Bucles en C
Asi que, en esta ¢

Plataforma Arduino
Asique en
bre el Medio /

blaremos sobre c:

Plataforma Arduino No disponible

Asi que en esta leccion, hablaremos sobre el Medio Disponible
Ambiente de Arduino en general. Eso incluye el
propio Arduino, pero también el entorno de software

Examen Final
v los otros componentes de hardware que se pueden .
afiadir 2 un Arduino Placa Arduino Tiempo por pregunta: 15 Seg
: e Oportunidades:2 intento
are liby
No disponible Disponible
No disponible

Contenido del Curso

llustracion 26 Disefio de interfaz: restriccion de videos

Acontinuacion veremos el progreso de los contenidos que tiene el usuario en porcentaje, de

manera lineal y en barra

Curso3 ;Cémo cambia la Tecnologia?  100.00

Curso4 La plataforma Arduino v la 11.43

programacion en C

Estadistica Lineal

DANNA CAMPANA )
dannitacam27 @gmail.com . [ Forcentaje
90
a0
o u i
60
Mis Cursos 50
40
30
Informacion del Progreso del curso b

I
_ o - - -

Estadistica Barra

Cursol Introduccién a Internet de las $0.00 .
cosas (ToT) " [ ] Porcentaje
a0
a0
‘ Curso2 Ofimatica basica 32.00 | gg
2
Curse3 ;Coémo cambia la Tecnologia?  100.00 | 30
20
_ " [—
Curso4 La plataforma Arduino ¥ la 11.43 I
Cursol Curso2 Curso3 Cursod
programacién en C
A o v
Menii Datos Favoritos

llustracion 27 Disefio de interfaz: Estadistica lineal y barra



INTERFAZ APLICACION WEB

Z»Class =

Sede San Francisco
" Sistema Aprendizaje Virtual

Dashboard =

Ver Informacién © Ver Informacién ©

Estadisticas Comparativas por afio

Seleccione rango a buscar

Estadistica de Usuarios del 2021 y Distribucion

Usuarios registrados en el 2021

Usuarios registrados

. . -
Enero Febraro Marzo Abril Junio Julio Agosto Septiembre Noviembre

® Usuarios inscritos mensualmente

Distribucion de usuarios

Index

Ilustracion 28 Disefio de interfaz Aplicacion Web

& -
%,Class = Ho
(7 sedesanFrancisco
: Sistema Aprendizaje Virtual
_ Todos los Usuarios
Z Search:
- s 1L imagen Nombres Correo Roll Tetefono Provincia Estado ditar
7 1 Xavier Maldonado UsuarioFina 23432423 Santa Elena

2 Emilio Sudrez Usuariofinal
3 Danna Campafia pgmail.com UsuarioFinal
4 Ana Maldonado anitamar_85@hotmail.com UsuarioFinal

5 Santiago Jaramillo

6 Edith Chalén edithchalen_rodriguez@hotmail.com UsuarioFinal

lonado@hotmail.com Usuariofinal

fercho.maldonado;

gmail.com UsuarioFinat

s Joselin Beltrén yoyi12_ @hetmail.com Usuariofinal

llustracion 29 Disefio de interfaz todos los usuarios

santiago_jaramillom@hotmail.com UsuarioFinal

0983034621

1234567890

9876543210

0987654321

0986260666

0985006820

09966266379

Santa Elena

Santa Elena

Santa Elena

Santa Elena

Santa Elena

Santa Elena

Santa Elena

i 8B B A B A A B A

B B



')‘JCIass

Sede San Francisca
- Sistema Aprendizaje Virtua

Todos las Categorias

. Imagen Titulo SubTitulo Estado Edita:

Ilustracion 30 Disefio de interfaz: Categorias App Web
ZsClass =

‘Sede San Francisco
P Sistema Aprendizaje Virtual

Todos los Cursos

! . 1L imagen itulo Categoria estado Editar
Introduccidn a Iternet de las cosas ioT Internet de las Cosas
La plataforma Arduino y la programacion en Internet d &3 ’
Interfaz con el Aduine Intermet de las Cosas ‘Activo | 7
La plataforma Raspberry Piy 1 programacidn Python para Raspberry Pi Internet e las Cosas
werfa erry P Interriet de las Cosas

Ofimética bsica Informatica

llustracion 31 Disefio de interfaz: Cursos App Web



Sede San Francisco
L

Sistema Aprendizaje Virtual

Introduccidn a Internet de las cosas (loT)

Dashboard
Listado de Progreso

Search:

Listado de Aprobados
Usuario ! Curso % del Contenido
Listado de Reprobados
Ana Maldonado Introduccion a Internet de las cosas (loT
Listado de Pendientes
Introduccion a Internet de las cosas (loT,

Introduccién a Internet de las cosas (loT)
Introduccidn a Internet de las cosas (loT)

Introduccion a Internet de las cosas (10T

Introduccion a Internet de las cosas (loT,

Showing 1to 6 of 6 entries

llustracion 32 Disefio de interfaz: Listado Estudiantes

3.3 PRUEBAS

Las pruebas funcionales se utilizan para detectar posibles errores ldgicos en la aplicacién

movil y web. Los diferentes casos de prueba realizados se muestran a continuacion:

PRUEBA N° 1: REGISTRO DE USUARIO

Objetivo: Registro del usuario a través de su correo electronico.
Descripcion: El usu_ario ingresa su correo electronico y contrasefia para realizar
su registro.
Roles: Usuario.
Escenario N° 1: Inicio correcto
Datos de Salida
Parametro de entrada El sistema verificara si los datos ingresados son
e  Ingreso de correctos.

correo electronico y

. El sistema verificara si los datos ingresados no estan
contrasefia

€n uso.

Escenario N° 2: Inicio incorrecto




Parametro de entrada

o Ingreso de
correo electronico y

contrasefia

Datos de Salida
Si los datos ingresados son incorrectos, el sistema no

dejara realizar el registro

Si los datos ingresados ya existen o estan en uso el

2

sistema mostrard un mensaje de “El correo ya existe

RESULTADOS

CONCLUSION EVALUACION

El sistema permite el acceso con

M Exitoso

los datos correctos O Fallido

Tabla 13 Prueba 1: Registro de Usuario

PRUEBA N° 2: INICIO SESION

Objetivo: Ingreso del usuario a la aplicacion con validaciones de correo.
s El usuario ingresa su correo electronico y contrasefia para realizar
Descripcion: . Y
su ingreso a la aplicacion.
Roles: Usuario, Administrador

Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada
o Ingreso de
correo electronico y
contrasefa

Datos de Salida
El sistema verificara si los datos ingresados en los

campos validados son correctos.

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada

o Ingreso de
correo electronico y

contrasefa

Datos de Salida
Si los datos ingresados son incorrectos, el sistema no

realizara el inicio de sesion.

Caso contrario mostrard mensajes de: “Por favor digite un

correo valido” — “La contraseiia debe tener al menos 8




caracteres”.

RESULTADOS
CONCLUSION EVALUACION
. . . M Exitoso
El sistema permite el inicio de
sesion con los datos O Fallido
correctos

Tabla 14 Prueba 2: Inicio de Sesion.

PRUEBA N° 3: ACTUALIZACION PERFIL

Obijetivo: El usuario debe confirmar sus datos dentro de la aplicacion.
o, El usuario debe confirmar sus datos dentro de la aplicacion para
Descripcion:
poder acceder a los cursos.
Roles: Usuario.

Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada | Datos de Salida

5 Ingreso de El sistema verificara si los datos ingresados en los
datos generales campos (nombre, apellido, teléfono, edad) son
correctos

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada Datos de Salida
° Ingreso de Si no se realiza la respectiva actualizacion de perfil el
correo electronico y usuario no accedera al contenido de las categorias.
contrasefia

RESULTADOS

CONCLUSION EVALUACION




El sistema permite el inicio de

los cursos

M Exitoso
O Fallido

Tabla 15 Prueba 3: Actualizacion de perfil

PRUEBA N° 4 : CURSOS DISPONIBLES

Obijetivo: El usuario acceda al contenido del curso.

s El usuario podra acceder al contenido de cursos disponibles
Descripcion:
Roles: Usuario.

Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada
o Blsqueda de
cursos dentro de la

categoria

Datos de Salida

El sistema permitira realizar basqueda de los cursos.

El sistema permitira acceder a los cursos disponibles
para visualizar su contenido, pero antes al usuario se
le mostrara el siguiente enunciado “Necesita realizar
una prueba de diagndstico para desbloguear los

cursos”

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada

o Blsqueda  de
cursos dentro de la

categoria

Datos de Salida

El sistema no realice la busqueda

El sistema permitiré acceder a los cursos disponibles
para visualizar su contenido, pero en el curso no
disponible mostrara el siguiente mensaje “El curso
estara disponible proximamente, saludos y hasta la

proxima”




RESULTADOS

CONCLUSION EVALUACION

El sistema permite visualizar el

M Exitoso

contenido de los cursos [ Fallido

Tabla 16 Prueba 4: Cursos Disponibles

PRUEBA N° 5: INFORMACION CURSO

Obijetivo: El usuario acceda a la informacién del curso e inicie el curso.
s El usuario podra iniciar curso

Descripcion:

Roles: Usuario.

Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada

. Iniciar Curso

Datos de Salida
El sistema permitira visualizar informacion e

instrucciones del curso

El sistema permitira “Iniciar Curso”

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada

° Iniciar Curso

Datos de Salida
El sistema no permitira visualizar informacion e

instrucciones del curso

El sistema no permita “Iniciar Curso”

RESULTADOS

CONCLUSION EVALUACION




. T M Exitoso
El sistema permite visualizar el

contenido de los cursos [ Fallido

Tabla 17 Prueba 5: Informacidn Curso

PRUEBA N° 6: CONTENIDO CURSO

Obijetivo: El usuario acceda al contenido e introduccion.
o El usuario acceda al contenido e introduccion del curso que estuvo
Descripcion: .
a su eleccion
Roles: Usuario.

Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada | Datos de Salida
e  \er contenido El sistema permitira visualizar los videos que son

contenido del curso

El sistema permitira ver el siguiente video una vez

culminado el anterior caso contrario no.

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada Datos de Salida

o Ver contenido El sistema no permitira visualizar los videos que son

contenido del curso

El sistema permitira ver el siguiente video una vez,

aungue no este culminado el anterior.

RESULTADOS

CONCLUSION EVALUACION

: _ o M Exitoso
El sistema permite visualizar

videos del curso [ Fallido

Tabla 18 Prueba 6: Contenido Curso




PRUEBA N° 7: VISUALIZACION DE PROGRESO

Objetivo: El usuario y administrador podran visualizar el progreso que
tienen dentro del curso.

El usuario y administrador podran visualizar el progreso que

Descripcion: ; ., S
P tienen dentro del curso de la categoria de su eleccion.

Roles: Usuario, administrador.

Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada | Datos de Salida

e  Visualizar El sistema permitira visualizar el progreso que va
informacion de teniendo en cada curso en porcentajes
[P lE0) El sistema movil permitira visualizar el progreso que

va teniendo en cada curso en estadisticas lineales y

barra.

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada Datos de Salida
° Visualizar El sistema no muestre la informacion del progreso del
informacion progreso curso de cada usuario
] RESULTADOS ]
CONCLUSION EVALUACION
M Exitoso

El sistema permite visualizar
progreso de cada usuario O Fallido

Tabla 19 Prueba 7: Visualizacion de informacion progreso




PRUEBA N° 8: DESCARGA CERTIFICADOS

Objetivo:

El usuario podra descargar su certificado

Descripcion:

El usuario podra descargar su certificado una vez culminado la
visualizacion y prueba final de cada curso

Roles:

Usuario, administrador.

Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada

. Descargar
certificados

Datos de Salida
El sistema permitira visualizar curso que tomo el

usuario y permitir realizar la descarga.

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada

. Descargar
certificados

Datos de Salida
El sistema no mostrara visualizar la opcion de

descarga en cada curso ni informacion de este.

RESULTADOS

CONCLUSION EVALUACION

Descargar certificado culminado
de cada curso.

M Exitoso
O Fallido

Tabla 20 Prueba 8: Descarga de certificados

PRUEBA N° 9: DESCARGA INFORMACION

Objetivo:

El administrador podréa realizar descarga de toda la informacion.

Descripcion:

El administrador podréa realizar descarga de toda la informacién
de la aplicacion web (usuarios, personas aprobadas, cursos
recientes, progreso contenido)

Roles:

Administrador.




Escenario N° 1: Inicio correcto

Parametro de entrada
° Descargar
informacion

Datos de Salida
El sistema permitira al administrador descargar la
informacion en los siguientes formatos (csv, Excel y
pdf )

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada

. Descargar

Datos de Salida

El sistema no permitira al administrador descargar la

informacién informacion en los siguientes formatos (csv, Excel y
pdf )
RESULTADOS
CONCLUSION EVALUACION
_ _ M Exitoso
Descargar  informacion  de
aplicacion web O Fallido

Tabla 21 Prueba 9 : Descarga informacion App web

PRUEBA N° 10: CATEGORIAS

Objetivo: El administrador podra modificar las categorias.
S El administrador podra agregar, cambiar de estado a las categorias,
Descripcion: .
editarlas
Roles: Administrador.

Escenario N° 1: Inicio correcto




Parametro de entrada | Datos de Salida
o Agregar El sistema permitira al administrador agregar categoria

categorias (titulo, subtitulo, descripcidn, estado e imagen)

El sistema verificara si la categoria que esta agregando

el administrador ya esta existente.

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parédmetro de entrada Datos de Salida
. Descargar El sistema no permitira al administrador agregar

informacion categorias

El sistema permitird agregar al usuario una categoria

que ya existe

RESULTADOS
CONCLUSION EVALUACION
_ ) M Exitoso
Contenido de categorias
[ Fallido

Tabla 22 Prueba 10: Categorias App Web

PRUEBA N° 11: CURSOS

Objetivo: El administrador podra modificar el modulo cursos.

El administrador podré agregar el curso, contenido, preguntas y sus

Descripcion: .
opciones de preguntas

Roles: Administrador.

Escenario N° 1: Inicio correcto




Parametro de entrada

° Agregar
Contenido Curso

Datos de Salida
El sistema permitird al administrador agregar curso con
Sus preguntas y opciones ya que son de opciones

multiples

Escenario N° 2: Inicio incorrecto

Parametro de entrada

. Agregar
contenido curso

Datos de Salida
El sistema no permitird al administrador editar el

contenido de preguntas ni opciones del curso.

RESULTADOS
CONCLUSION EVALUACION
. M Exitoso
Contenido de cursos (Preguntas
curso, opciones preguntas ) O Eallido

Tabla 23 Prueba 11: Cursos App Web




CONCLUSIONES
e A través de fichas técnicas de recoleccion de datos realizadas en el mencionado
barrio, se concluye por parte de este el desarrollo de una aplicacion web y mévil para la
gestion de cursos como actividad complementaria para las personas interesadas en el uso
responsable y educativo del mismo.
e El desarrollo de la aplicacion se realiza con las herramientas lonic Angular,
phpmyadmin DBmaria y App Server con una arquitectura orientada a servicios en el
Back End, que permite la inmediata atencion de las peticiones, permitiendo al usuario
captar la capacidad de respuesta a los procesos solicitados.
e En el Front End se implementdé una arquitectura MVC vy cliente -servidor, que en
conjunto con Angular JS permiten las validaciones de campos trabajando asi demanera
conjunta con los lenguajes mas comunes del Front-End Css y JavaScript
e Enel mddulo de actualizacion de perfil se ha integrado la validacion por medio de la
cedula de identificacion ya que los usuarios a través de diferentes correos electronicos
podran acceder a la aplicacion siendo talvez el mismo usuario, pero al confirmar su
registro lo hara con su cédula como identificador Unico del usuario para acceder a los
cursos en su totalidad.
e En laaplicacion web, la seccion de administracién muestra los puntajes y el progreso
del usuario en el curso de su eleccion, por otro lado, esta la aplicacion mévil donde el
usuario visualiza sus notas en una interfaz que se mostrard después de completar la
prueba final.

RECOMENDACIONES

e Por razones de mantenimiento y actualizacion de la aplicacion movil, el personal
necesita tener conocimientos sobre lonic Angular, base de datos y con respecto al
sistemas web, necesitan comprender PHP y Laravel para mantener el correcto
funcionamiento de las actividades de gestion de cursos de capacitacion y el progreso
del usuario, ademas se recomienda consultar el manual del usuario donde detalla cada
funcidn de la aplicacién maévil y aplicacién web.

e Enun futuro, el inicio de sesion de la aplicacion web se pueden administrar con roles
de administrador e instructor para mejorar los métodos de verificacion de identidad



adicionales y aumentar la seguridad del inicio de sesion del sistema y los diferentes
derechos de acceso que tendran en el sistema los administradores e instructores
Cada afio realizar las respectivas actualizaciones en cuanto al disefio de arquitectura
de la aplicacion web y movil (Back-End y Front-End), de no realizar estas
actualizaciones existirdn problemas de usabilidad o compatibilidad en la parte del
Front—End, por otro lado, tenemos al Back-End de la misma manera de no realizar
las debidas actualizaciones también existiria una incompatibilidad con los Php y la
realizacion de consultas y peticiones.
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ANEXOS

ANEXO 1




ANEXO 2

Modelo de la Entrevista para presidente del Barrio San Francisco.

- Levantamiento de informacion para realizar el desarrollo de software

1. ;Qué tipo de materiales educativos relacionados con Tecnologias de la Informacién se ha utilizado en el barrio?

Office (_) Aplicaciones Moviles () Paginas Web (_) No tengo conocimiento alguno (X )

2. Sefiale la frecuencia con que Ud. utiliza el dispositivo movil en su vida cotidiana:
Diaria (X) Semanal( ) Mensual( ) Cadaquincedias () Noutiliza()

3. ;Cuales son las necesidades para integrar una aplicacion movil educativa en el Barrio San Francisco como una actividad adicional dentro de sus planificaciones ?
Comprender el uso de las tecnologias ()
Mejorar el conocimiento sobre tecnologia ( )
Incremento de uso de aplicaciones educativas ( X )
Ninguna ()
Otro

4. ;Considera que el uso de las herramientas tecnoldgicas en la educacion es un método importante para mejorar la ensefianza?
No()

;Por qué?

Si (X)

;Por qué? __ Considero que en la actualidad las personas estan mas familiarizadas a sus teléfonos moviles

i

. ¢Ud. Cree que una aplicacion movil educativa es necesario para la ensefianza de la tecnologia es:

Muy necesario (X ) Necesario ()  No es necesario ()



ANEXO 3
FICHA DE OBSERVACION

NOMBRE DEL ENTE PUBLICO:

SEDE SAN FRANCISCO

TIPO DE OBSERVACION:

INFORMAL

DESCRIPCION DE LA OBSERVACION:

La situacion actual es que los jovenes utilizan dispositivos moviles para realizar todas las
actividades independientemente de su interés también cabe mencionar que, debido a las
restricciones globales de la pandemia, muchas actividades diarias estan suspendidas por
razones obvias para no tener contacto fisico, pero a pesar de la situacion (pandemia ) una

de las herramientas mas utilizadas son los dispositivos maviles.

CAUSAS:
. Dispositivos moviles
o Educarse
o Pandemia
EFECTOS:

e Disponibilidad a material educativo sin necesidad de movilizarse algan lugar

e Restricciones — contacto fisico

RECOMENDACIONES:

e Adjuntar como una actividad adicional de la sede barrial una aplicacion movil
para la gestion de cursos

FECHA DE LA OBSERVACION: FIRMA :
Cruz Caiche Isabel
23 noviembre 2020




ANEXO 4: MANUAL DE USUARIO APLICACION MOVIL

Disefo interfaz inicio

SIGUIENTE

En cualquier lugar y
momento

Aprenda sobre la
Tecnologia!

SIGUIENTE
L]

Aprende y gana habilidades

Obtenga recompensas
y certificados!

SIGUIENTE

Aplicacion movil Sede
Barrial San Francisco

Aplicacion movil
Contenido Educativo!

Empieza Ahora !




Para realizar el inicio de sesion, el usuario debe realizar el proceso de registro haciendo clic
en “Ingresar” en la interfaz de inicio de sesion, se debe ingresar el campo de solicitud de
registro correspondiente, una vez que los datos sean correctos, se permitira el ingreso a la

aplicacion.

En el caso que el usuario no disponga de una cuenta debera hacer clic en “Registrar ”donde

aparecera otra interfaz para que el usuario digite sus nombres en los campos correspondientes

Tengo una Cuenta!

registrarse

L IsabelC

maisacruz24@hotmail.com

D REGISTRASE

Tengo una Cuenta!




Una vez dentro de la aplicacion nos encontramos estan las opciones de menu, datos y
favoritos y las vistas de todas las categorias, ademas en la parte inferior un boton para salir

de la sesion.

| Curso3 Ofimatica basica 16.00 |

| Curso4 ;Como cambia la Tecnologia? 11.43 |

Estadistica Lineal

ANDREA CAICHE
maricruzisabel3824@gmail com

a0
o M O @

Perfil Mis Cursos ~ Resultados [P4]

Bienvenido r——

Informacion del Progreso del curso 10

_ - - b -

—— Estadistica Barra
. Cursol  Introduccién a Internet de las 34.29

~ CATEGORIA covae (o) -
Vista de Todas las Categorias 2
[

Curso2 La plataforma Arduino v la 11.43 25
programacién en C

10
| Cursod Ofimatica basica 16.00 | 5 |
[C
Cursod ; Como cambia la Tecnologia? 11.43 Cursa Cursoz Cursos Cursod
v (L o  J
Favoritos Ment Datos Favoritos

En la seccién de Datos encontraremos la informacion del usuario su progreso, perfil, mis
cursos y resultados.

Informacién del Progreso del curso

Cursol  Introduccién a Internet de las
cosas (IoT)
Curso2 La plataforma Arduino v la 11.43 ANDREA CAICHE ANDREA CAICHE
programacién en C maricruzisabel9824@gmail.com maricruzisabel9824@gmail com
| Curso3 Ofimatica basica 16.00 (T] o PA e [ [ ] °

Mis Cursos Resultados Perfil Mis Cursos Resultados

Curso4 ;Como cambia la Tecnologia? 11.43

AW ACTIVOS B FINALIZADOS
Estadistica Lineal Datos General

B Farcentaje

as @ Andrea St

= 1 Introduccién a Internet de las cosas 34%
25 © cCaiche i

20

15 ) 0993994993

10 Curso 2.- =y
Cursal CursaZ Curso3 Cursod a mgrese la edad ) SR e

L. programacionen C
Estadistica Barra Ema

o o v A o ) A o v
Menu

Datos Favoritos Ment Datos Favoritos Mend Dalos Favoritos



Ingresamos a una de las categorias para observar los cursos disponibles y hacemos clic en

cualquiera de los cursos para obtener su informacion e instrucciones para “Iniciar Curso”

Contenido del Curso

Tema 1.-
1 Introduccion al Intemet de las

Cosaz

Informacion del Curso

Tema 2.-
Ejemplo de I0T: El Refrigerador

Informacion Instrucciones 3 Tema 3.-

Dispositivos IOT

Informacion del Curso

Tema:Introduccion a Internet de las cosas Tema 4.-
(IoT) Dispositivos IOT vs Computadoras

En esta primera clase de la especializacion, aprendera

1a importancia de IoT en la sociedad. los componentes

actuales de los dispositivos de IoT tipicos y las

tendencias para el futuro. También se cubririn las s Tema 5.-
consideraciones de disefio de IoT., las limitaciones y la Tendencias en la adopcion de IoT
interfaz entre el mundo fisico y su dispositivo.

Iniciar Curso Imiciar Curso

Informacicn Instrucciones

Instrucciones del Curso

Reglas

Num#1:El miximo intento seran 2 caso contrario
volverd iniciar el curso

Num#2:Cada pregunta cuenta con 15 segundos para ser
respondida

Num#3:La nota minima para aprobar el curso debe ser
el minimo 75/100

Num#4:Aprobacion con certificacion del curso

Iniciar Curso



En el momento que estén los cursos disponibles el usuario podra acceder a cualquier curso
de su agrado, pero antes de empezar debera realizar de manera obligatoria una prueba de
diagnostico para luego proceder a iniciar el curso.

Motivo:

Iniciar Prueba

Una vez que se hace clic en iniciar curso y observamos su contenido donde se encuentran

Contenido del Curso |enlencms en ! alopcwn

CONVIERTE TU CASA EN UN de IoT

todos los videos

Introduccion al Internet

de las Cosas No disponible

IOT es poderoso y
generalizado

Ejemplo de IOT: El
Refrigerador

No disponible

-

Disponible
Beneficios sociales del
10T

e, :
'_Dﬁﬁ;. Introduccion a Internet
é de las cosas (IoT)

Introduccion al Internet de las Cosas

Dispositivos IOT

No disponible
La tecnologia de la IoT ofrece la posibilidad de
transformar la agricultura, la industria v la
produccion v distribucion de energia mediante el
aumento de l1a disponibilidad de informacién a lo
largo de la cadena de valor de la produccion por
medio de sensores conectados en red.

Examen Final
Tiempo por pregunta: 15 Seg

Dispositivos IOT vs

Oportunidades:2 intento

Computadoras

Disponible

No disponible

Contenido del Curso



Cuando el usuario empiece sus cursos podra visualizar los cursos activos y finalizados que
dispone una vez finalizado todo el curso, el usuario podré realizar la descarga de culminacién
de sus cursos escogidos.

DANNA CAMPANA
dannitacam27@gmail com

~ 6 W’ 0

Mis Cursos Resultados

DANNA CAMPANA
dannitacam27@gmail. com

~ 6 W 0

Mis Cursos Resuitados

Al ACTIVOS A FINALIZADOS Descargar Certificados
Curso 1.-
Curso 1.- ; "’
Introduccion a Infernet de las cosas 80%
(IoT)
Curso 2.- |
Curso 2.- -~ (Cdémeo cambia 1a Tecnologia? u

La plataforma Arduino y Ia 1%

A ) ) L
Meni Ment Dates Favoritos

ANEXO 5: MANUAL DE USUARIO APLICACION WEB

Para acceder al sistema, se requieren las credenciales ingresadas previamente en la interfaz
de registro del administrador. Si ingresa las credenciales incorrectas, no podra acceder a la
aplicacion web. Se requiere correo electrénico y contrasefia

iBienvenido!

o Fsabelcmzproyecto@gmail.com

O eesssenn

Recordarme {Olvide mi contrasefial

INICIAR SESION



Tambien dispondra de un cambio de clave al administrador en el caso de ser olvidada se

hace clic en Olvide contrasefia se le pedira ingrese su correo electrénico para enviar el

enlace de restablecimiento.

Olvido su contrasena

Le enviaremos un enlace para restablecer la contrasefia.

B Direccién de correo electrénico

Enviar enlace de restablecimiento

Una vez dentro de la aplicacion web se visualizard de manera general lo que contiene

mostrando en uno de sus lados un pequefio menu de navegacion (dashboard, usuarios cursos)

Estadisticas Comparativas por afo

Seleccione rango a buscar

Estadistica de Usuarios del 2022 y Distribucion

Usuarios registrados en el 2022

® Usuarios inseritos mensualmente




Enero Febrero Marzo Abril Mayo

Junio Julio Agosto  Septiembre Octumbre  Noviembre

® Usuarios inscritos mensualmente

Diciembre

Cursos Recientes

Ecuaciones

-

=
d

Ofimitica basica

Interfaz con la Rasph:vry

. L(omu cambiala Tecnamgl
.J.I_
’

Q La plataforma Raspberry P...
a Raspberry Pi es una computadora d

Ver todos

En el apartado de categorias el administrador podra agregar las categorias de la misma

manera cambiar sus estados en cada una de ellas

Todos las Categorias

# 12 Imagen Titulo

1 Tecnologia

2 e Internet de las Cosas
e

3 Informatica

Matematicas

Showing 1 to 4 of 4 entries

SubTitulo

Tecn

loT

Info

basica

Estado

Search:

Editar

I O I

Previous Next



Habra un boton de agregar categoria

Agg Categoria

Titulo:"

Descripcion:

e una descripcion

Estado:
=

Imagen: - size: 250x150

Elegir archivo | No se eligi6 ningiin archivo

Por otro lado, en el botdn editar se muestra los campos para editar

Editar Categoria

Titulo:"
Tecnologia
SubTitulo:"
Tecn
Descripcion:”

La tecnologia es una respuesta al deseo del hombre de transformar el medio y mejorar su calidad de
vida. Incluye conocimientos y técnicas desarrolladas a lo largo del tiempo que se utilizan de manera
organizada con el fin de satisfacer alguna necesidad.

Estado:

Imagen:

Elegir archivo | No se eligid ningtn archivo




En la seccidn de cursos ocurre funciones similares para agregar curso y editarlos

CSV  Exc PDF
Search:
# 1 Imagen Titulo Categoria Estado Editar
1 e Introduccion a Internet de las cosas (loT) Internet de las Cosas
ps SN =3 /s
o0
AR
2 La plataforma Arduino y la programacion en C Internet de las Cosas m
ARDUINO
3 i e Interfaz con el Arduino Internet de las Cosas
L-;,’}g |
=a
4 Q La plataforma Raspberry Piy la programacion Python para Raspberry Pi Internet de las Cosas m
5 rJ‘_ Interfaz con la Raspberry Pi Internet de las Cosas m
S
6 - ¢Como cambia la Tecnologia? Tecnologia m
7 & Ofimatica basica Informatica
Ecuaciones Matematicas

g
8
E

3
o

Agregar Curso

Categorias:’

Seleccione una opcion -
Titulo:”

Ingrese el Titulo

Descripeian:

Ingrese una descripcldn

Estado:
e
Imagen:”

No se eligid ningtn archive




En este apartado de editar los cursos se encontrara lo siguiente editar curso, contenido,

preguntas del curso y opciones preguntas.

Curso "
Editar Curso
Contenido
Preguntas del Curso Categoria*
Internet de las Cosas v
Opciones de Preguntas
Titulo:"

Introduccién a Internet de las cosas (IoT)

Descripcion:”

En esta primera clase de |a especializacion, aprendera la importancia de
loT en la sociedad, los componentes actuales de los dispositivos de loT

tipicos y las tendencias para el futuro. También se cubriran las

Estado:

Imagen Previa:

Elegir archivo |No se eligid ningtin archivo

oD

o2 e

Luego dentro del mismo mddulo de cursos se encuentran los contenidos

Curso z
+ Agregar Contenido

Contenido

Preguntas del Curso

Opciones de Preguntas .
B g # I Titulo

1 Introduccion al
Internet de las Cosas

2 Ejemplo de 10T: EI
Refrigerador

3 Dispositivos 10T

4 Dispositivos 10T vs
Computadoras

5 Tendenciasen la

adopcion de loT

6 10T es poderoso y
generalizado

7 Beneficios sociales
del 10T

Showing 1to 7 of 7 entries

Search:

Direccion Video

http://192.168.100.3/Proyectolsabel/ContenidoCursos/CursolOT/Videos/CAPITULOO_IOT-Introduccién al IoT.mp4

http://192.168.100.3/Proyectolsabel/ContenidoCursos/CursolOT/Videos/CAPITULO1_IOT-Ejemplo El Refrigerador.mp4

http://192.168.100.3/Proyectolsabel/ContenidoCursos/CursolOT/Videos/CAPITULO2_IOT-Dispositivos.mp4

http://192.168.100.3/Proyectolsabel/ContenidoCursos/CursolOT/Videos/CAPITULO3_IOT-Dispositivos vs
Computadoras.mp4d

http://192.168.100.3/Proyectolsabel/ContenidoCursos/CursolOT/Videos/CAPITULO4_IOT-Tendencias en la adopcion de

loT.mp4

http://192.168.100.3/Proyectolsabel/ContenidoCursos/CursolOT/Videos/CAPITULO5_IOT-IoT es poderoso y

generalizado.mp4

http://192.168.100.3/Proyectolsabel/ContenidoCursos/CursolOT/Videos/CAPITULO6_IOT-Beneficios sociales de

loT.mp4

Lo mismo ocurre con preguntas curso y opciones preguntas

Previous

a2
~

NNl

1

Next



Contenido

Preguntas del cutso

Preguntas del Curso

Pregunta

Ppciones

Sielreloj muestra eltiemooactual descargado de Internet.Elrelojes ~ Verdadero

un dispositivo oe

Sielrelojmuestra eltiemooactual descargado de Internet. Elrelojes  Falso

¢ Cualde Nos siguientes podria - undispositivode loT*

Cuaderno

Bicicleta

delossJguientes podriasetundispasitivodeloT?

¢ Cualde Nos siguientes podria ' undispositivode [oT*

Una ldmpara, un sofa, un boligrafa

Todas las anter iores

¢ CualdelossJguientes podriasetundispasitivodeloT?

Interfaz con el usuario y el mundo

Undispositivo deloT sepuede diferenciar maslaciimente deuna

comoutadora estandar basada en

Diseho y ConJoonentes

Undispositivo de 10T se puede diferenciar mas lacilnJente deuna

estandar basada en

La estandar noesinteligente

Undispositivo deloT sepuede diferenciar maslaciimente deuna

comoutadora esLandar basada en

I1 La tendencJa NDesta

tecnologfa de l0T:

12 L asiguientetendencia Noesta relacionada conel

j TiooPregunta

Examen Final

Examen Final

Examen Final

Examen Final

Examen Final

Todas las anter iores

10 Undispasitivo de loT se puedediferenciar masldciln4ente deuna
computaoora estandar basada en

La inteligencia

conet crecimientodela

Incrementode laseguridad mediante BLOCKCHAIN

dela

Opcion deRespuesta Editar

Pregunta

;Cual delos siguientes podrfa

ser en dispositivo de
Un dispasitivo de lar se puede

diferenciar mas facilmente de
unacomputadoraestandar

Lasiguiente NOesta

ra
deloTsean misvulnerables a
los ciberataques que las
estandar.
¢ Cual de estos enfoques de y

seguridad es factible parala
mayoria delos dispositivos de
1oT?

Los dispositivos de 10T .

recopi lan information orivada

la seguridad de esos datas?

Search

Editar

SEEEENERE R

BE B

Eliminar



En la seccidn Listado estudiantes estara el total de estudiantes en el curso que seleccione

los aprobados, reprobados y faltantes con su informacion

# 1% Imagen

1 a3de,
.o, s
L]

2,
2
2

;.p sl

T -

@
=
=

m S

g =

- —
. =
o

i
-

t#

2
\

m
-

el

Titulo Total Estudiantes Aprobadas
Introduccion a Internet de las cosas (loT) 6 1
;Como cambia la Tecnologia? 5 1
Ofimatica basica 4 0
La plataforma Arduino y la programacién en C 3 0
Interfaz con el Arduino 0 0
La plataforma Raspberry Piy la programacion Python para Raspberry Pi 0 0
Interfaz con la Raspberry Pi 0 0
Ecuaciones 0 0

Reprobadas Faltantes Informacion

3 2

o
o

Reporte

En la interfaz de informacion se encontrara lo siguiente listado de progreso, aprobados,

reprobados y pendientes en cada uno de los diferentes cursos ademés de poder seleccionar

el afo para visualizar usuarios aprobados y reprobados

Dashboard

Listado General de
Progresos

Dashboard

Listado General de
Progresos

Listado de Aprobados

Listado de
Reprobados

Listado de
Pendientes

Dashboard

Listado General de
Progresos

Listado de Aprobados

Usuarios aprobados en el 2021

Usuario

Ana Maldonado

Andrea Caiche

Danna Campana

Emilio Suarez

Santiago Jaramillo

# Nombres

1 Emilio

Curso

Introduccion a Internet de las cosas (loT)
Introduccion a Internet de las cosas (loT)
Introduccion a Internet de las cosas (loT)
Introduccidén a Internet de las cosas (loT)

Intraduccién a Internet de las cosas (16T}

Apellidos

Sudrez

Usuarios reprobados en el 2021

Search:

% del Contenido

16686

Nota

16



Dashboard

Listado Generalde # Nombres

Progresos
g 1 Ana

Listado de Aprobados 2 Danna

Listado de
Reprobados

Dashboard

Listado
Progresos

Listado de Aprobados 3

Listado de 3
Reprobados

Listado de
Pendientes

Apellidos
Maldonado

Campanfa

Nombres
Xavier
id FltI6 80

Andrea

Apellidos
Maldonado
Jaramillo

Caiche

Nota

10



También existe un apartado para enviar al usuario cuando un curso estara disponible o no
disponible

Sistema Aprendizaje Virtual

Administrador de notificaciones push

Seleccione el grupo: *

Seleccione el grupo de usuarios v

Motivo: *

Mensaje: *

e

< Enviar Mensaje



