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GLOSARIO DE TERMINOS

Actitud: Manera de estar alguien dispuesto a comportarse u obrar. Es el comportamiento que
emplea un individuo frente a la vida. En este sentido, se puede decir que es su forma de ser o
el comportamiento de actuar, también puede considerarse como cierta forma de caracter, por

tanto, secundario, frente a la motivacion biologica.

Aprendizaje colaborativo: es un método de aprendizaje activo que conduce a los estudiantes
al desarrollo de nuevas ideas y conocimientos mediante la construccién colectiva del
conocimiento comun y propicia el desarrollo de competencias personales, interpersonales y

sociales.

Aprendizaje significativo: Segun el tedrico estadounidense David Ausubel, un tipo de
aprendizaje en que un estudiante asocia la informacion (versionista) nueva con la que ya posee;

reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso.

Aptitud: Se denomina aptitud (en latin: aptus) a las condiciones que hacen a una persona
especialmente idonea para llevar a cabo wuna tarea. En el ambito wvulgar,
aptitud, destreza, habilidad y competencia se utilizan indistintamente, puesto que son términos
relacionados, pero no son lo mismo. Todos ellos hacen referencia a la capacidad de una persona

de realizar una tarea, pero tienen diferentes significados especificos.

Audiovisual: Se entiende como lenguaje audiovisual a aquel que se transmite mediante los
sentidos del oido y de la vista. La televisién, Internet y el cine son ejemplos de

manifestaciones audiovisuales. La integracion del sonido y la imagen se conoce como montaje.

Autonomia: Mientras que los antonimos son dependencia y subordinacion. Asi,
la autonomia de una persona es la capacidad o condicion de desarrollar tareas de una manera

independiente.
Brecha digital: Hace referencia a la desigualdad en el acceso, uso o impacto de las Tecnologias

de la Informacién y la Comunicacion (TIC) entre grupos sociales. Estos grupos se suelen
determinar en base a criterios econémicos, geograficos, de género, de edad o culturales.
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Competitividad: Es la capacidad de una persona u organizacién para desarrollar
ventajas competitivas con respecto a sus competidores. Obteniendo asi una posicion destacada

en su entorno. La competitividad generalmente se basa en una ventaja competitiva.

Constructivismo: Es una corriente pedagdgica basada en lateoria del conocimiento
constructivista, que postula la necesidad de entregar al estudiante las herramientas necesarias
(generar andamiajes) que le permitan construir sus propios procedimientos para resolver una
situacion problematica, lo que implica que sus ideas puedan verse modificadas y siga

aprendiendo.

Coadyuvar: Contribuir o ayudar a la consecucion de algo.

Decenio: Periodo de diez afios.

Desprovisto: La definicion de desprovisto hace alusion que tiene falto, mermado, carente y
escaso de lo necesario. Se dice de los elementos que carece, falta y que esta privado de algo,

que tiene despojado o quitado por lo requerido.

Destreza: Es la capacidad de una persona para realizar de manera satisfactoria una tarea o un

trabajo.

Directriz: Una directriz se dice de aquello que marca las condiciones en que se genera algo.
Domotica: La domotica es el conjunto de tecnologias aplicadas al control y la automatizacién
inteligente de la vivienda, que permite una gestion eficiente del uso de la energia, que aporta
seguridad y confort, ademas de comunicacion entre el usuario y el sistema.

Estrategia: Es un procedimiento dispuesto para la toma de decisiones y/o para accionar frente
a un determinado escenario. Esto, buscando alcanzar uno o varios objetivos previamente

definidos. Es decir, la estrategia es un plan mediante el cual se busca lograr una meta.

Falencia: Engafio o error.
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Habilidades matematicas: La habilidad matematicaes la capacidad de poder, buscar
propiedades y relaciones de los nimeros y figuras, emitir un juicio para elegir una estrategia
de trabajo y emplear un procedimiento algoritmico para la resolucion de un ejercicio o
problema.

Hardware: El hardware de la computadora, en términos simples, son los componentes fisicos

que un sistema de la computadora necesita para funcionar.

Herramientas innovadoras: Constituyen un instrumento valido para que la organizacion
identifique cuéles son las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades y potencian la

importancia del aspecto humano en todo el proceso innovador.

Innovacion educativa: La innovacion educativa es la incorporacion sistematica y planificada
de précticas transformadoras, orientadas a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Tiene como propdsito lograr un impacto positivo en los procesos de ensefianza-aprendizaje,
orientando sus esfuerzos a una mejora y transformacion constante en estudiantes, profesores e

instituciones educativas.

Interactividad: La interactividad se refiere a la comunicacion entre las personas y los
dispositivos o los contenidos digitales. Es la capacidad de un ordenador, un programa o un
contenido de responder a las acciones de la persona que lo esta utilizando.

Irrumpido: Entrar violentamente en un lugar. Invadir subitamente.

Nativo digital: Se refiere a una persona que ha crecido en la era digital, en lugar de haber
adquirido familiaridad con los sistemas digitales como adulto en cuanto entonces se le debe
considerar como un inmigrante digital.

Paliar: Disminuir o hacer méas soportable algo negativo, en especial un dafio fisico o moral.
Paradigma educativo: Un paradigma educativo es un marco pedagdgico y cientifico de

referencia para comprender, analizar y avanzar en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Abarcando los diferentes contextos e integrando a todos los agentes educativos.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Era_digital

Propiciar: Ayudar a que sea posible la realizacion de una accion o la existencia de una cosa.

Recurso pedag6gico: En un sentido amplio se entiende por recursos pedagogicos cualquier
instrumento u objeto que pueda servir como recurso para que, mediante su manipulacion,
observacion o lectura se ofrezcan oportunidades para aprender algo, o bien con su uso se

intervenga en el desarrollo de alguna funcion de la ensefianza.

Sucesiones: Una sucesion numérica es un conjunto ordenado de nimeros. Cada uno de ellos
es denominado término (también elemento o miembro) de la sucesiony al ndimero de

elementos ordenados (posiblemente infinitos) se le denomina la longitud de la sucesion.

Videoconferencia: Es la comunicacién simultanea bidireccional de audioy video, que
permite mantener reuniones con grupos de personas situadas en lugares alejados entre si.
Asimismo, pueden ofrecerse facilidades telematicas o de otro tipo como el intercambio de

gréficos, iméagenes fijas, transmision de archivos desde el computador u ordenador, etc.
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RESUMEN

Las pizarras interactivas digitales se han convertido en un recurso muy valioso para el
aprendizaje siendo una herramienta que favorece la transformacion educativa y el modelo de
ensefianza de manera interactiva del docente con los estudiantes. Por consiguiente, se plante
una problematica sobre las dificultades que tienen los docentes en el manejo de recursos
innovadores en la asignatura de mateméaticas como una herramienta valiosa que motive el
desarrollo de las actividades de los estudiantes. El objetivo de la investigacion fue determinar
la importancia del uso de la pizarra interactiva digital como herramienta educativa para mejorar
el proceso ensefianza aprendizaje de las sucesiones numéricas en los estudiantes del
bachillerato de la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero. Los referentes bibliograficos
sustentaron la importancia de cada una de las variables, asi como en la metodologia de la
investigacion se realizé con un enfoque mixto una combinacién de lo cuantitativo con
encuestas dirigidas a docentes y estudiantes y cualitativa con la aplicacion de entrevistas a
directivos de la institucion educativa en estudio. El tipo de investigacion que se utilizo es
descriptiva y bibliografica, la muestra usada fue de 91 participantes entre directivos, docentes
y estudiantes quienes aportaron significativamente con informacion relevante sobre la
investigacion. Asi también, se realizo el respectivo analisis de la informacion proporcionada
por los instrumentos de recoleccion de informacion donde muestra claramente que los docentes
no utilizan recursos tecnologicos innovadores en el aprendizaje por el desconocimiento en el
manejo de los mismos que facilite mejorar las habilidades de sucesiones numérica de los
alumnos, por lo cual se presentd una propuesta de solucion a la problematica que es una “guia
para la capacitacion en la implementacién de la pizarra interactiva digital para fortalecer las
habilidades de sucesiones numéricas en los estudiantes”, finalmente se presentaron

conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

Palabras claves: Pizarra digital, habilidades, sucesiones numeéricas.
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ABSTRACT

Digital interactive whiteboards have become a very valuable resource for learning, being a tool
that favors educational transformation and the interactive teaching model of the teacher with
the students. Therefore, a problem was raised about the difficulties that teachers have In the
management of innovative resources in the subject of mathematics as a valuable tool that
motivates the development of student activities. The objective of the research was to determine
the importance of the use of the digital interactive whiteboard as an educational tool to improve
the teaching process. learning of numerical sequences in high school students of the Luis
Fernando Vivero Educational Unit. The bibliographical references supported the importance
of each of the variables, as well as in the research methodology, a combination of the
quantitative with surveys aimed at teachers and students and qualitative with the application of
interviews to directors of the university was carried out with a mixed approach. educational
institution under study. The type of research that was used is descriptive and bibliographic, the
sample used was 91 participants between managers, teachers and students who contributed
significantly with relevant information about the research. As well as the respective analysis of
the information provided by the data collection instruments where it clearly shows that teachers
do not use innovative technological resources in learning due to the lack of knowledge in
handling them that facilitates improving the numerical succession skills of the students, for
which it was presented a proposal of solution to the problem that is a "guide for training in the
implementation of the interactive whiteboard to strengthen the skills of numerical sequences

in students", finally conclusions and recommendations of the investigation were presented.

Keywords: Digital whiteboard, skills, numerical sequences.
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CAPITULO |
1 INTRODUCCION

1.1 Situacion problematica

El impacto que viene presentando el uso de pizarras digitales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje ha sido muy importante en la transformacion de la busqueda de
herramientas digitales que promuevan un aprendizaje interactivo en el area de matematicas,
siendo esta una de las materias donde muchos estudiantes presentan dificultades de aprendizaje.
A menudo, a nivel de las instituciones educativas los docentes han tenido que adaptar diferentes

recursos digitales para facilitar a los estudiantes herramientas que potencien sus habilidades.

El Observatorio Tecnoldgico Recursostic.educacion.es (2009) hace mencion de lo

siguiente sobre la Pizarra Interactiva Digital:

El sistema tecnoldgico formado por un ordenador, un video proyector, un puntero o una
superficie tactil y un software que permite el manejo del ordenador a traves de la imagen
proyectada, convirtiéndose en un potente recurso para el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

La Pizarra Digital es el recurso tecno-educativo que ha irrumpido con mas fuerza en el
contexto de la educacion y formacion en el siglo XXI. En marzo de 2009, la Universidad
Auténoma de México, UAM, disponia en la sala de tres pizarras digitales de diferentes marcas
para realizar exposiciones y las tareas practicas con el grupo, de forma que se podia
interrelacionar docentes y discentes con un nuevo formato de comunicacion compartida. Es
frecuente escuchar noticias en la prensa, television e Internet relacionadas con la innovacion
educativa que suponen las Pizarras Digitales. Segun el Gltimo informe anual ‘La Sociedad en
Red’ realizado por el Observatorio Nacional de Telecomunicaciones y Sociedad de la
Informacion Esparia (2018), revela que el 83% del profesorado cree que los alumnos muestran
mayor interés y se sienten mas motivados si se utilizan las TIC en clase. La vision del alumnado
es muy similar: el 93% cree que el aprendizaje a través de las nuevas tecnologias es mucho
mas interesante y un 72% considera que la adquisicion de conocimientos le resulta mas facil
gracias a las TIC (Gallego et al., 2009).


http://www.ontsi.red.es/ontsi/es/content/informe-anual-la-sociedad-en-red-2016-edici%C3%B3n-2017
http://www.ontsi.red.es/ontsi/es/content/informe-anual-la-sociedad-en-red-2016-edici%C3%B3n-2017

Se consideran informaciones de un articulo, Cala et al., (2018). A pesar de gue existian
iniciativas aisladas desde la década de 1970, las politicas publicas de TIC en los paises de
América Latina y el Caribe, no se iniciaron hasta mediados de la década de 1990. Como toda
politica publica, su formulacion y aplicacion estan ligadas a los contextos politicos y
econdmicos en los cuales estan inmersos los paises Guerra & Jordan (2010). En América Latina
pocos son los paises que han incorporado de manera permanente el uso de este dispositivo
tecnoldgico en las aulas Viquez (2014). Sin embargo, para que las pizarras interactivas digitales
0 inteligentes tengan un mayor impacto positivo en la ensefianza, se requiere de una cultura
que esté abierta a los cambios en las formas de aprendizaje, y que la planificacion estratégica
de la formacion de los futuros educadores se oriente a una didactica del siglo XXI (Sumak et
al., 2017).

El Ecuador es un pais en vias de desarrollo donde todavia no se cuenta en su totalidad
con equipos de tal naturaleza en todas las instituciones, tomando en cuenta que dentro de las
politicas de estado consta en el articulo 347 numeral 8 de la Ley Organica de Educacién
Intercultural (LOEI), el reconocimiento como responsabilidad del estado: «Incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de
la ensefianza con las actividades productivas o sociales» (Obaco et al., 2016). Estas tecnologias
permiten que los procesos cognitivos ocupen un papel mas significativo en el aprendizaje
(LOEI, 2016).

El uso de los recursos tecnolégicos que estan disponibles en la actualidad debe ser
utilizado adecuadamente, en este sentido el docente debe conocer las aptitudes de los alumnos
con respecto a las Matematicas, pero también sus creencias y actitudes hacia las mismas, ya

que pueden dificultar el aprendizaje de la materia. (Fernandez, 2013)

Es notorio la preocupacion por incluir las Tics en las instituciones educativas en el
territorio ecuatoriano, un caso particular es la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero de la
Parroquia Posorja-Guayaquil, quien desde el 2006 aproximadamente cuenta con laboratorios
de cdmputo y por ende instalaciones de internet fijo. Esto no ha favorecido en su totalidad en
el buen aprendizaje de las matematicas, pues por la falta de asesoria hacia los docentes en el
dominio de la tecnologia, no se ha cristalizado mejorar estrategias tecnoldgicas para que el

estudiante de bachillerato complemente sus habilidades cognitivas con los nimeros.


https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-07642018000500061#B9
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-07642018000500061#B30
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-07642018000500061#B26
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-07642018000500061#B26
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-07642018000500061#B22

El interés de mejorar el aprendizaje de las matematicas en la mencionada entidad
educativa se ha visto en mucho de los casos obstaculizado por la desmotivacion del docente en
su actualizacion pedagbgica y didactica, esto dificulta que el docente pueda aplicar
adecuadamente diferentes estrategias que desarrollen las habilidades mateméticas con mayor

facilidad en los estudiantes.

En consecuencia, de lo suscitado en aquella institucién estan los resultados del
rendimiento académico en Matematicas, el porcentaje ha sido deficiente en sus Gltimos 4 afios
desde el 2014, esto segln las evaluaciones emitidas por las entidades de gobiernos en turno.
Sumado a esto la resistencia de los docentes en asimilar en el proceso de ensefianza —
aprendizaje con la tecnologia y en si a renovar estrategias que contribuyan al cambio de actitud

en el proceso educativo.

Por tal motivo, se promueve el uso de herramientas tecnologicas que coadyuven al
educando a mejorar su indice de aprendizaje implementando la tecnologia en las matematicas
cuyo complemento seria el divertido uso de la pizarra interactiva digital. Esta posibilidad
permitiria “romper” las fronteras de las aulas y facilita la apertura de éstas a entornos de
ensefianza-aprendizaje muy diversos, incentivando también al docente a renovar sus
habilidades educativas y se integre con el educando a nuevos procesos de aprendizaje con las

matematicas.
1.2 Formulacion y sistematizacion del problema
1.2.1 Pregunta principal
¢Cual es la importancia del uso de la pizarra interactiva digital como herramienta
educativa para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las sucesiones numéricas
en los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero?

1.2.2 Preguntas secundarias

¢Cuales son los fundamentos teodricos que justifique la utilizacion de la pizarra

interactiva digital en el proceso ensefianza aprendizaje de las matematicas?



¢Cual es el nivel de uso de la pizarra interactiva digital de los docentes de matematicas
para el desarrollo de las habilidades de sucesiones numéricas en los estudiantes?
¢Cudles son los componentes que conformaran la guia para capacitacion sobre la
implementacion de la pizarra interactiva digital para fortalecer las habilidades de
sucesiones numeéricas en los estudiantes?

¢ Como se comporta el desarrollo de las matematicas en los estudiantes de Bachillerato?
¢Coémo influye el uso de un curso audiovisual que contribuya al desarrollo de las
sucesiones numeéricas implicadas en el aprendizaje de las matematicas a los estudiantes

de bachillerato?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo principal

Determinar la importancia del uso de la pizarra interactiva digital como herramienta
educativa para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las sucesiones numéricas en los

estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero.

1.3.2 Objetivos especificos

e ldentificar los fundamentos teéricos que justifique la utilizacion de la pizarra
interactiva digital en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas.

e Diagnosticar el uso de la pizarra interactiva digital de los docentes de
matematicas para el desarrollo de las habilidades de sucesiones numéricas en los
estudiantes.

e Disefiar una guia para capacitacion sobre la implementacion de la pizarra
interactiva digital para fortalecer las habilidades de sucesiones numéricas en los

estudiantes.

1.4 Justificacién

El presente trabajo de investigacion es de suma importancia conociendo que la
asignatura de matematicas es una de las principales dentro del tronco comdn del curriculo
nacional. Es considerada como una de las principales habilidades que el estudiante debe

desarrollar, por lo tanto, es necesario buscar las directrices necesarias que ayuden a establecer



estrategias para favorecer un trabajo mas dinamico y un ambiente creativo entre el docente y

el estudiante.

Es importante considerar que los contenidos que se imparten en esta asignatura siguen
una linea jerarquica, es decir, para entender conceptos nuevos, los estudiantes deberian haber
interiorizado los anteriores y si ello no ocurre puede que se desmotiven y pierdan el interés por
esa area originando falencias de tipo cognitivo, emocionales, socioculturales, entre otros. Esto
ha implicado interiorizar el uso de la tecnologia en este proceso de aprendizaje y de cierta
manera innovar las clases para que los involucrados tengan la misma iniciativa de conseguir lo

propuesto.

Ademas, este trabajo de investigacion es novedoso dado que en la institucion educativa
no cuenta con recursos creativos que permita al docente desarrollar actividades escolares
utilizando la tecnologia como un medio para desarrollar el proceso de ensefianza- aprendizaje
con mayor interactividad, tal es asi que se ha podido ver la poca importancia que se tiene al
establecer alternativas para un buen aprendizaje de las matematicas y el estudiante pueda
enriquecer su potencial en el desarrollo de sus habilidades numéricas. Esto es lo que ha
permitido conllevar la aplicacion de la pizarra interactiva digital como herramienta tecnoldgica
que permita el desarrollo cognitivo y enmendar de alguna forma las necesidades que la

educacion ecuatoriana demanda.

Con la implementacion del recurso tecnolégico en la Unidad Educativa Luis Fernando
Vivero, parroquia Posorja, se pretende que el estudiante tenga nuevas visiones en sus
propuestas, optimizando su inteligencia y desenvolvimiento en el desarrollo de las actividades
que realizan a diario en esta zona rural del pais. Que sea el momento propicio para que el
docente responsable promueva al cambio actitudinal de sus aprendices y exista la suficiente

fortaleza y voluntad profesional en la reconstruccién del ambiente educativo.

1.5 Delimitacion

Espacio: En la Republica del Ecuador, Provincia del Guayas, Parroquia Posorja.
Tiempo: La informacion a obtener en esta investigacion sobre la pizarra interactiva

digital y su impacto en el proceso de ensefianza — aprendizaje para desarrollar



habilidades con las sucesiones numeéricas esta establecida para los primeros cinco meses
del 2021... (Por motivo de la pandemia Covid19 hubo un atraso en los tiempos).
Universo: Esta investigacion esta orientada a los estudiantes de la Unidad Educativa
Luis Fernando Vivero, parroquia Posorja.

Unidad de Estudio: Estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa Luis Fernando
Vivero.

Objeto de Estudio: Pizarra interactiva digital en el proceso cognitivo de las
matematicas.

Tipo de Estudio: Investigacion Exploratoria Descriptiva.

1.6 lIdea a defender

El uso de la pizarra interactiva digital como herramienta educativa permitird mejorar el
proceso ensefianza aprendizaje de las sucesiones numéricas en los estudiantes del bachillerato

de la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero.



CAPITULO Il MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion.

Quienes se dedican a la docencia se enfrentan a diario con la primera generacion de
“nativos digitales”, ellos son quienes han crecido inmersos en el uso y dependencia de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (Palfrey y Gasser 2008). Hay que tener en
cuenta que estos jovenes, hombres y mujeres, que ya han alcanzado la mayoria de edad, estan
trazando un nuevo territorio frente a los desafios que son propios de su época. No hay duda de
que los jovenes de hoy habitan un mundo muy diferente. Estos no reconocen un mundo sin
teléfonos maviles, computadoras e Internet, su condicion de vivir constantemente conectados
(Online) ha cambiado su forma de ver el mundo y cémo se mueven en €l. Este nuevo entorno
les ofrece oportunidades muy diversas y amenazas para las que deben estar preparados,
especialmente cuando se aspira a un “éxito” cada vez mas desmesurado (Salvat & Serrano,

2011).

El despliegue y la incorporacion de las tecnologias digitales en las economias y
sociedades de Ameérica Latina y el Caribe, al igual que en todo el mundo, solo se puede
calificar como espectacular. En poco mas de una década, a partir de 2003, se duplicaron
con creces los usuarios de Internet, que ya alcanzaban al 54,4% de la poblacion en 2015;
existen mas de 700 millones de conexiones a telefonia movil, con mas de 320 millones
de usuarios unicos, y muchos paises de la region se encuentran entre los que mas usan

las redes sociales globales. (Barcena et al., 2018)

La expansion del acceso y la apropiacion de las tecnologias digitales en la region se
debid a tres factores positivos que se potenciaron durante un decenio: el fuerte crecimiento
econdmico, la reduccion de la pobreza y la disminucidn de los costos de los equipos v las tarifas
de acceso a los servicios. En este escenario, aumentd significativamente la inversion de los

operadores privados y publicos en la construccion y expansion de redes, especialmente de 3G.

Las nuevas tecnologias digitales han llevado a la masificacion de la computacién en la
nube, al reconocimiento del potencial de la analitica de los grandes datos y a avances
importantes en areas cruciales de la Internet de las cosas, tales como la domdtica, las ciudades

y redes inteligentes, y la manufactura digital.



El escenario mundial muestra que se esta pasando de una Internet centrada casi
totalmente en el consumo a una Internet del consumo y la produccién. Las estrategias
orientadas en esta direccion tienen diferentes nombres: Industria 4.0 en Alemania, Industrial
Internet en los Estados Unidos y Made in China 2025. En los tres casos, sobre la base de sus
capacidades de produccion de hardware, software y plataformas globales, los paises tratan de
mejorar su industria manufacturera mediante las tecnologias digitales y la robética avanzada.

En Gltima instancia, el objetivo es el desarrollo de sistemas de produccion ciberfisicos.

Desde la actual estructura productiva de América Latina y el Caribe, estos objetivos
parecen lejanos, al menos para la gran mayoria de las empresas, pero las acciones que se
implementen en ese sentido son las que definiran las condiciones de competitividad y, por ende,
de generacion de empleos, en los proximos decenios. Las ensefianzas derivadas de haberse
atrasado en la apropiacion de las revoluciones tecnoldgicas previas son claras: no acoplarse a
una revolucion digital conduce a un rezago en el crecimiento econémico y en el desarrollo

social (Barcena et al., 2018).

La aplicabilidad de la pizarra interactiva digital en el area de matematicas se ha
convertido en uno de los proyectos novedosos que busca revolucionar un sistema de ensefianza
mas didactica e interactiva. Partiendo desde este punto de vista varios trabajos de investigacion

concuerdan con la importancia que tienen estos recursos en la ensefianza.

Tomando el Articulo de Informacion Tecnologica de Cala et al., (2018) menciona que,
aunque la aparicion de las pizarras interactivas digitales parezca aun algo novedoso, la realidad
es que esta tecnologia fue desarrollada a principios de los noventa por Smart Technologies y
comenz0 a ser utilizada en las escuelas inglesas en esa misma década (Higgins, Beauchamp y
Miller, 2007). A lo largo del tiempo este dispositivo ha recibido diferentes nombres,
conociéndose como pizarra interactiva, pizarra electronica o pizarra tactil. En términos técnicos
la PID es descrita como “una pantalla sensible al tacto que funciona en conjunto con un
ordenador y un proyector (Alvarez y Martinell, 2016), aunque hoy en dia ya es posible
conectarla con dispositivos mas pequefios como los Tablet e incluso teléfonos celulares. Este
artilugio tecnologico viene considerandose como una tecnologia Gtil que mejora la motivacion
y el aprendizaje de los estudiantes, al tiempo que facilita la ensefianza a los docentes (Mata, et
al., 2016).


https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-07642018000500061#B12
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En este sentido Sanchez, (2012), expresa:

La principal ventaja de la PID es que resulta muy motivadora para los alumnos porque
las lecciones son mas divertidas e interesantes, mejorando asi la atencién y el
comportamiento. A pesar de esto, el incremento de la motivacién provocado por laPID
tiene una utilidad limitada si no viene acompariado por una mejora en los logros
académicos. Debiendo reconsiderar el tipo de practica educativa desarrollada, asi como

las clases de uso y la intencion con que utilizamos la PID en el aula. (p. 21).

Los procesos educativos, a finales de los noventa, han cambiado significativamente de
acuerdo al desarrollo de la ciencia y la tecnologia dejando huellas de los modelos tradicionales
y conductistas que usaron como recursos de estudio para ejercitar, repetir y memorizar
contenidos. En pleno siglo XXI, con el desarrollo de las teorias del aprendizaje, los modelos
pedagdgicos han dado una direccionalidad diferente a los procesos cognitivos centrandose en
la participacion reflexiva y critica en la construccion de nuevos conocimientos, habilidades y
valores mediante la utilizacion de recursos digitales como la pizarra interactiva digital,

motivando a una educacion con mayor eficiencia.

Actualmente se han realizado diferentes trabajos de investigacion que estan orientadas
a direccionar el uso de la pizarra digital como un recurso pedagdgico para que el docente pueda
hacer uso en las aulas, cambiando la metodologia de aprendizaje a uno mas dinamico e

interactivo con la complicidad de la tecnologia.

En el trabajo de investigacion de Escobar (2012) “Pizarra Interactiva Digital y su
incidencia de uso como herramienta de apoyo pedagdgico en la carrera de Docencia en
Informatica, de la Facultad De Ciencias Humanas y de la Educacién en la Universidad Técnica
De Ambato” indica sobre la importancia que tiene este recurso para desarrollar las actividades
de ensefianza en el aula apoyadas en las Tic como un recurso valioso que favorece el proceso

de aprendizaje.

Asi también, en la tesis elaborada por Bonilla & Pumasunta (2016) “Uso de la pizarra
interactiva digital para el desarrollo de destrezas en el area de matematica en los estudiantes de
cuarto afio de educacion general béasica de la Unidad Educativa del Milenio Cacique Tumbal&



de la parroquia de Zumbahua, cantdon Pujili, provincia de Cotopaxi”. Mediante talleres
implementados a docentes buscan fortalecer el desarrollo de las destrezas de los estudiantes
utilizando el tic como un medio que permita construir aprendizajes significativos en los nifios

y nifas.

2.2 Bases tedricas

2.2.1 Constructivismo y la tecnologia

La teoria constructivista se enfoca en la construccion del conocimiento a través de
actividades basadas en experiencias ricas en el contexto. El constructivismo ofrece un
nuevo paradigma para esta nueva era de informacion motivado por las nuevas

tecnologias que han surgido en los ultimos afios (Hernandez, s.f)

El acceso a la informacién y nuevas metodologias basadas en la construccion de
conocimiento y direccionadas en un aprendizaje colaborativo hace cada vez mas evidente esta
relacion entre las tecnologias y el constructivismo cuyo enfoque basado en el desarrollo y
construccion de conocimiento a partir desde donde el estudiante puede realizar solo y con
ayuda facilita visualizar un enfoque orientado en la practica de un trabajo coordinado y
acompanfado entre el docente y el estudiante. La aplicacion de las nuevas tecnologias brinda un
espacio dinamico e interactivo cerrando la brecha digital y haciendo cada vez mas participe al
estudiante en el manejo de diferentes recursos digitales que favorecen y fortalecen un

aprendizaje orientado al mejoramiento de sus habilidades.

(...) laintegracién de las TIC en la metodologia constructivista es éptima para motivar,
crear experiencias, y, como resultado conjunto, para ensefiar a pensar, ensefiar a
aprender e incrementar el conocimiento mediante un aprendizaje significativo. A partir
de ello, se han recomendado diversas sugerencias metodoldgicas con el propdsito de
construir conocimiento en el alumnado, de forma eficaz, mediante el desarrollo de
proyectos; y, en estos, se recomienda la integracién de las TIC y habilidades utiles para

un futuro profesional cuando resulte adecuado. (Reyero, 2019, pag. 111)

En la actualidad se requiere la participacion permanente no solo del docente, sino

también involucrar al estudiante en descubrir herramientas Utiles que transformen métodos
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tradicionalistas afiadiendo nuevos modelos pedag6gicos que en la practica los estudiantes
conjuntamente con el docente construyan con el uso de las herramientas tecnologicas nuevos
aprendizajes duraderos y permanentes facilitando espacios interactivos en las instituciones

educativas.

(...) muchos investigadores han explorado el papel que puede desempefiar la tecnologia
en el aprendizaje constructivista, demostrando que los ordenadores proporcionan un
apropiado medio creativo para que los estudiantes se expresen y demuestren que han
adquirido nuevos conocimientos. Los proyectos de colaboracion en linea y
publicaciones web también han demostrado ser una manera nueva y emocionante para
que los profesores comprometan a sus estudiantes en el proceso de aprendizaje.
(Stefany, 2008, p. 29)

Con el modelo constructivista el uso de los recursos digitales se ha convertido en un
medio de construccién de nuevos conocimientos en base a las experiencias que se logren dentro
del proceso de interaccion con los medios tecnologicos donde docentes y estudiantes trabajan
de manera colaborativa y participativa siendo el estudiante el protagonista del aprendizaje y el

docente un guia que orienta las actividades que realizan en la clase.

2.2.2 Recursos tecnoldgicos

Las habilidades de aprendizaje se han basado en el desarrollo del conocimiento,
enfocados en el uso de tecnologias que se han convertido en herramientas innovadoras tanto
para el docente como para el estudiante. La aplicacion de los recursos TIC en la actualidad se
ha convertido en un medio didactico que promueve la participacion mas activa dentro del aula,
siendo necesario que exista una orientacion adecuada hacia el manejo y funcionamiento que se
debe dar.

El enorme desarrollo tecnoldgico producido en los ultimos afios ha propiciado una
«revolucion» social, pero no ha sido asi el desarrollo de las competencias necesarias
para comprender, manejar y sacarle el maximo rendimiento a las herramientas digitales.
Sirva este manual para paliar dichas carencias a traves de un recorrido por herramientas

tecnoldgicas cuya aplicabilidad no se limita al uso en el contexto educativo, sino que
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permiten trascender ese limite para emplearlas a nivel profesional y personal.
(Fernandez, 2019, p. 89)

Gracias al funcionamiento de nuevas herramientas didacticas tecnoldgicas se brinda la
apertura a una autonomia interactiva del estudiante en la elaboracion de actividades de
aprendizajes los cuales deben ser dirigidos con antelacién y coordinados forjando un
conocimiento que esta basado en el desarrollo de las habilidades digitales y orientadas a las

materias regulares de clase.

El modelo pedagdgico de ensefianza que se plantea con las nuevas tecnologias de la
informacion busca alternativas de solucion a los inconvenientes en los aprendizajes,
mejorar los ambientes educativos, cambiar paradigmas educativos en el aula tradicional
alejada del contexto social en el cual circunscribe la institucion educativa, y favorecer
un aprendizaje libre y autbnomo aportando nuevas herramientas en una sociedad de

conocimiento. (Soto, 2018, p. 8)

Para el autor el modelo de ensefianza ligado a la tecnologia cumple un rol fundamental
en el aprendizaje y los cambios que se deben establecer es dejar los viejos modelos y renovar
a una enseflanza mas participativa que involucre cada vez mas a los estudiantes para que sientan
parte y se apropien de cada aprendizaje desarrollado en el entorno educativo. Los docentes
tienen una tarea ardua en lograr que sus planificaciones alcancen sus objetivos, pero no solo

eso, sino también que el estudiante logre entender con claridad las actividades.

2.3 Pizarra interactiva digital.

Sanchez (2015) Las pizarras interactivas digitales (PID) son una innovacion que en los
ultimos afos ha ganado considerable presencia a nivel de las instituciones educativas donde
docentes y estudiantes consideran que el uso de esta nueva tecnologia en la educacion es
fundamental, principalmente en el area de ensefianza de matematicas. Ademas, muchos de los
educadores consideran que es efectiva en la mejora de diversos aspectos del aprendizaje. La
actitud positiva del docente hacia el uso de las nuevas tecnologias en la ensefianza juega un

papel importante en la ejecucién y el éxito del uso de la PID. (p.1)
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La pizarra digital se ha convertido en la actualidad en un recurso muy importante en el
desarrollo del aprendizaje principalmente en el area de las matematicas convirtiéndose en si un
apoyo didactico muy necesario en la elaboracion y ejecucién de diferentes actividades que los
estudiantes vienen desarrollando a diario en las aulas. La tarea que tiene el docente en promover
cambios didacticos para la ensefianza se ha convertido en un eje fundamental para la
transformacion de la educacion con nuevos métodos de ensefianza que actualmente estan

tomados de la mano con las herramientas tecnoldgicas, Villarroel (2006) menciona lo siguiente:

Si bien se logra un trabajo colaborativo, es importante que los alumnos desarrollen su
autonomia en el aprendizaje y construyan conocimientos significativos. Permite tener
reacciones mutuas profesor alumno y en forma continua, de modo que pueda modificar
la sesion en la medida que la esta desarrollando, para resolver necesidades de la clase.
Por medio de las preguntas y respuestas con los alumnos, el profesor puede dirigir el
trabajo, segun las reacciones de sus alumnos, pudiendo también manejar de mejor

manera los avances individuales a partir de la respuesta de cada alumno. (p. 3)

Esto indica que es importante el trabajo colaborativo que debe existir entre el docente
y los estudiantes, un trabajo coordinado y entendible donde haya participacion en preguntas y
respuestas que se puedan dar dentro del aula. Ademas, el apoyo que genera el docente es
canalizado a través de diferentes herramientas apoyadas en las Tic va a facilitar un clima de
aprendizaje mas armoénico, en este sentido la pizarra interactiva digital promueve un espacio

de aprendizaje para mejoras.

Para Soto (2018) “La pizarra interactiva digital es parte de una nueva tecnologia que
brinda la posibilidad de interactividad, de hecho, como recurso tecno-pedagogico y educativo
es muy reciente en su incorporacion a las aulas educativas como herramienta pedagogica”
(p-10). Las bondades que brindan los recursos tecnoldgicos han sido muy utiles en las
actividades que realizan los docentes siendo a través de recursos innovadores estan

direccionando actividades dinamicas con los estudiantes.

Gallego et al. (2009) hace referencia sobre la importancia que tienen las pizarras

interactivas digitales y cuales son las capacidades:
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La PID ofrece al docente acostumbrado a las pizarras tradicionales de tiza o de
rotuladores encontrar un recurso muy cercano a la tradicion pedagdgica que incorpora
las TIC en el aula de manera visible y transparente. Todos los alumnos pueden ver y
actuar con los equipos informaticos, individual o grupalmente ante todos sus
compaieros. La PID supera la sensacion de “caja negra” y hace posible una amplia

variedad de especificaciones y capacidades, por ejemplo:

e La manipulacidn facil y rapida de textos e imagenes.

e Tomar apuntes digitales.

o Utilizar la Web y sus recursos ante toda la clase.

e Mostrar videos y facilitar el debate.

o Utilizar y demostrar diferentes tipos de software.

e Guardar notas para la posterior revision.

o Utilizar el e-mail para proyectos colaborativos intercentros.

e Crear lecciones digitales con imagenes y sonidos.

e Escribir y resaltar los aspectos de interés sobre textos, imagenes o videos.
e Utilizar todas las técnicas y recursos de presentacion.

e Facilitar la presentacion de trabajos de los alumnos (p. 130).

La principal ventaja que se puede encontrar en la pizarra digital es la innovacion
pedagdgica para los docentes y estudiantes, quienes mediante el uso de la digitalidad van a
encontrar procesos que facilitan un espacio de ensefianza aprendizaje que se acopla a la

modernidad.

La pizarra interactiva digital se utiliza para compartir informacion de todo tipo en clase,
mostrar materiales didacticos, informaciones de interés, apoyar las explicaciones del
profesorado, presentaciones hechas por los alumnos, para averiguar los conocimientos
previos del alumnado, debatir y corregir ejercicios realizados por el alumnado, realizar
esquemas, dibujos, escribir y subrayar, mover imagenes (...). Es decir, permite
controlar y modificar cualquier recurso digital que se proyecte sobre ella, asi como
guardar en el disco duro o en un alojamiento virtual, todo lo que se ha realizado. (Noda,
2009, pag. 112)
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Se requiere que haya una planificacion, coordinacion y capacitacion, ademas que el
docente se sienta motivado hacer uso de la pizarra interactiva digital para lo cual debe realizar
una actualizacion permanente de conocimientos didacticos e interactivos. No solo se requiere
la fuerza de voluntad, sino también de estar dispuesto a aplicar nuevas estrategias y
metodologias didacticas innovadoras en el aula con los estudiantes para lograr llevar su

ensefianza con mayor claridad.

Debido a su flexibilidad las tecnologias digitales como la pizarra interactiva digital
dentro del aula de clase podrian potenciar ciertas habilidades e intereses que podrian
estar siendo bloqueados por la rutina en uso tipico del texto impreso, ajustandose a las
diferencias individuales de cada estudiante, permitiéndole ademéas a los docentes
identificar las dificultades que un estudiante puede poseer en determinados tipos de
aprendizaje. (...). (Soto, 2018, pag. 11)

Es importante mencionar el rol que tienen el trabajo del docente en las actividades
diarias con los estudiantes de como despierta la creatividad y cuél es la motivacion con la que
logra incentivar en cada una de sus clases de esto depende el desarrollo de las habilidades
matematicas que puedan ser consideradas esenciales dentro del aprendizaje como un medio de
apoyo que permita mejorar la participacion y la iniciativa de fortalecer la construccion de

conocimiento en el aula.

Una dificultad al intentar utilizar herramientas TIC en la ensefianza de la matematica,
es el cambio necesario en la formacion pedagogica del profesor, ya que su uso implica un
cambio de estrategia de ensefianza. Ya no es Util un esquema expositivo y lineal. Se requiere
disefiar y experimentar estrategias para facilitar la interaccion del alumno con los conceptos
matematicos. Asi, surgen actividades como: experimentar, conjeturar, generalizar, poner a
prueba hipdtesis, deducir, reflexionar, etc., que son elementos extrafios a una situacion de

clases expositiva normal.

2.3.1 Beneficios de la pizarra interactiva digital

La gama de actividades que se puede desarrollar en la pizarra interactiva digital es muy

amplia, esto brinda muchas expectativas hacia la utilizacion adecuada del recurso como parte
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del proceso de aprendizaje con los estudiantes como menciona Tarrega (2012, citado por Nova,

2009).

En primer lugar, la PID permite un interesante ahorro de tiempo en el aula, ya que
permite proyectar rapidamente los contenidos que el profesor ha preparado
previamente, sin necesidad de escribirlos en la propia aula. Por ejemplo, si el profesor
necesita mostrar un procedimiento de solucién de un problema matemaético, mostrar un
mapa con anotaciones, o proyectar una grafica para comentarla, no tiene que preparar
y transcribir necesariamente esta informacion en el aula, con los estudiantes presentes,
sino que puede hacerlo en cualquier otro momento en su ordenador, y proyectarlo de
manera inmediata sobre la pizarra para a continuacion interactuar sobre el contenido de

la pantalla. (p.4)

Los beneficios que se puede encontrar segin lo expuesto por Tarrega es que a través de

la pizarra interactiva digital el estudiante tiene la posibilidad de interactuar y realizar

actividades que han sido designados por las docentes. Ademas, pueden realizar visitas web,

observar y participar en videoconferencias con expertos en el &rea y realizar una investigacion

colaborativa de las tareas asignadas o autoaprendizaje.

El uso de las PID puede contribuir a enriquecer los procesos educativos que se llevan a
cabo en el aula, ya que permite introducir actividades que complementen a las lecciones
tradicionales, y abre la puerta a la gran cantidad de posibilidades de informacion y
comunicacion que se pueden abarcar con un ordenador: el uso de Internet en el aula, de
videoconferencias, de utilizar materiales educativos en soporte digital, etc. (Tarrega,
2012, pag. 7)

Como hace referencia el autor la pizarra digital es un medio didactico que colabora el

proceso de aprendizaje y principalmente facilita la introduccion de actividades dejando lo

tradicional para acoplarse a una nueva modalidad. Ademas, es importante mencionar que se

puede buscar e investigar una gran cantidad de informacion relacionada con las tareas y

lecciones de trabajo en desarrollo.

La principal funcion de la pizarra es controlar el ordenador mediante esta superficie con

un boligrafo o puntero, el dedo — en algunos casos- u otro dispositivo como si de un
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raton se tratara y hacer anotaciones manuscritas. Es lo que nos da la interactividad con
la imagen y lo que lo diferencia de una pizarra normal (ordenador + proyector). Esta
simplicidad, relativa, de elementos contrasta con las enormes posibilidades pedagdgicas
y didacticas a las que nos abren sus puertas. (Sierra, 2012, pag. 6)

Los principales beneficios que se pueden encontrar con la aplicacion de la pizarra
interactiva digital en el area de matematicas segun lo expuesto por sierra (2012) son los
siguientes:

Beneficio para los docentes:

e Aumento de la eficiencia y eficacia en el proceso de ensefianza.

o Clases mas atractivas, mas vistosas, aumentando la motivacion.

e Se aumenta el nivel de participacién y asi la interaccién alumno profesor.

e Optimiza el tiempo de ensefianza del docente.

e Se acomoda a los diferentes modos de ensefianza y refuerza estrategias.

e Favorece el acceso a una tecnologia TIC atractiva y sencilla.

o Despierta el interés docente animando al desarrollo profesional y la innovacion
educativa. Es de uso sencillo.

e Favorece el ahorro de tiempo.

Beneficios que repercuten en el alumnado:

e Aumento de la motivacion y el aprendizaje.

e Facilita la comprension.

e Favorece el pensamiento critico del alumnado y desarrolla la imaginacion y
espontaneidad del docente.

e Acercamiento de las TICS a los alumnos con discapacidad. (p.6-7)

Partiendo de las afirmaciones realizadas por el autor la aplicacion de la pizarras
interactivas digitales son de gran beneficio principalmente en el area de la potencializacion de
las habilidades matematicas de los estudiantes, a través de este recurso la investigacion busca
encontrar la gran ventaja que tiene en favorecer y desarrollar la comprension, el pensamiento
critico, la motivacion, ademas que los docentes tengan la facilidad de emplear y adecuar sus

actividades realizando sus actividades pedagdgicas con mayor eficiencia.
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2.3.2 Docentesy la pizarra interactiva digital

Muchos docentes se resisten a utilizar este tipo de instrumentos, por el hecho de no
tener un elevado conocimiento de informatica. Por ello es necesario que la
administracion educativa y los centros fomenten la formacion béasica para poder utilizar
las PID en la metodologia de clase, y de esta manera, posibilitar que el alumnado pueda
trabajar con estos nuevos recursos. Por otro lado, también es necesario una voluntad de
cambio de la practica docente por parte del profesorado, que debera invertir tiempo en
conocer nuevas metodologias, en buscar y analizar recursos existentes, y en elaborar

nuevos materiales didacticos. (Noda, 2009, p. 121)

Las dificultades que presentan a menudo los educadores es como aplicar estrategias que
facilite la ensefianza y muchos de los mencionados prefieren continuar con el modelo
tradicionalista como un docente autoritario, en este sentido los estudiantes no tienen las
facilidades correspondientes en manejar recursos interactivos y cada vez més su participacion
se convierte en invisible, se sienten desmotivados lo que cada vez mas va agravar las

dificultades que presentan en la elaboracion de sus actividades.

Hay que otorgar protagonismo al estudiante para que sienta que su presencia tiene
validez generando espacios de interaccién con los demas, el proceso participativo debe ser
tomado en cuenta como un recurso motivador donde el educando reconozca que tiene

pertenencia y muestre confianza para que su desarrollo sea el mas 6ptimo posible.

Es evidente que en la actualidad se demandan nuevas competencias profesionales para
los educadores, la formacion hoy le exige una preparacion solida para la caracterizacion
de fuentes relevantes, asi como mostrar una notable capacidad de analisis critico para
escoger la informacién que ha de transmitir a sus alumnos, consintiéndoles ser mas

activos en la sociedad del conocimiento. (Soto, 2018, p. 5)

La funcion que brinda la pizarra interactiva digital es de crear el vinculo de interaccion
entre el docente y estudiante a diferencia de la pizarra tradicional donde hay una escasa
participacion de todos los integrantes del aula y la ensefianza - aprendizaje queda relegado solo
a una explicacion teorica del expositor con la nueva estrategia utilizada brinda esta alternativa

activar el conocimiento donde el estudiante sea capaz de razonar y buscar soluciones mediatas.
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La idea del uso de las herramientas tecnoldgicas disponibles en la actualidad es dar
practicidad a los estudiantes en la adquisicion de conocimiento con mayor facilidad, también
al desarrollo de sus competencias en el &rea correspondiente. Las matemaéticas se han
convertido para muchos estudiantes en un aprendizaje de mucha dificultad por lo que en las
instituciones educativas buscan crear ambientes didacticos interactivos y dindmicos, la
participacion principal de los docentes como un recurso humano mas importante dentro de la
trasmision de conocimientos y desarrollo de las habilidades debe enfocarse en bisqueda de

métodos factibles en promover un aprendizaje motivador.

2.4 Proceso de ensefianza - aprendizaje.

Este concepto es parte de la estructura de la educacion, por tanto, la educacion
comprende el sistema de aprendizaje. Es la accion de instruirse y el tiempo que dicha accion
demora. También es el proceso por el cual una persona es entrenada para dar una solucion a
situaciones; tal mecanismo va desde la adquisicion de datos hasta la forma mas compleja de
recopilar y organizar la informacion. El aprendizaje tiene una importancia fundamental para el
hombre, ya que, cuando nace, se halla desprovisto de medios de adaptacion intelectuales y
motores. En consecuencia, durante los primeros afios de vida, el aprendizaje es un proceso
automatico con poca participacion de la voluntad, después el componente voluntario adquiere
mayor importancia (aprender a leer, aprender conceptos, etc.), dandose un reflejo

condicionado, es decir, una relacion asociativa entre respuesta y estimulo (Edel, 2004).

Existe un factor determinante a la hora que un individuo aprende y es el hecho de que
hay algunos alumnos que aprenden ciertos temas con mas facilidad que otros, para entender
esto, se debe trasladar el andlisis del mecanismo de aprendizaje a los factores que influyen, los
cuales se pueden dividir en dos grupos: los que dependen del sujeto que aprende (la
inteligencia, la motivacion, la participacion activa, la edad y las experiencia previas) y los
inherentes a las modalidades de presentacién de los estimulos, es decir, se tienen modalidades
favorables para el aprendizaje cuando la respuesta al estimulo va seguida de un premio o
castigo, o cuando el individuo tiene conocimiento del resultado de su actividad y se siente

guiado y controlado por una mano experta.
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El proceso de ensefianza aprendizaje va tomado de la mano donde el docente se
convierte en un transformador de aprendizaje para los estudiantes, siendo asi, el desarrollo de
las habilidades matematicas tiene que ver mucho con las acciones que realice el educador en

buscar recursos que faciliten y beneficien un aprendizaje mas dindmico e interactivo.

La pizarra interactiva digital se ha convertido en un recurso muy valioso como se ha
expuesto dentro de este capitulo apoyando al desarrollo pedagdgico que realiza el docente y
beneficiando al alumnado a una construccion de conocimiento con el uso de los recursos
digitales disponibles. Sin duda alguna el proceso requiere que exista una voluntad y motivacion

en desarrollar cada una de las actividades dentro del aula.

Guadamud & Diaz (2015) “Hoy en dia las TIC aportan una amplia gama de
herramientas que permiten simplificar el trabajo, de manera especifica en el proceso de
ensefianza-aprendizaje” (p.4). La facilidad que brinda los recursos tecnoldgicos en el area de
matematicas son necesarios en el proceso de ensefianza basicamente como un instrumento que
aporta al desarrollo de las habilidades, la didactica que utiliza el docente con las herramientas
disponibles dependen en si de cudn motivado y capacitado se encuentre y cémo va a aplicar
con sus alumnos en el aula. Sin embargo, es importante mencionar que los recursos pueden
estar disponibles, pero si no hay la predisposicion de hacer uso no podran transmitir la

ensefianza.

Si bien es cierto la ensefianza — aprendizaje van de la mano cuando se busca explotar
buenos elementos humanos en la educacion, es por eso que el dominicano (Rosario Gémez,

2017), en su libro Proceso de Ensefianza y Gestion Participativa dice que:

El proceso de ensefianza es el procedimiento mediante el cual se transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia, sus dimensiones en el
fenomeno del rendimiento académico a partir de los factores que determinan su
comportamiento. El proceso de ensefianza-aprendizaje escolarizado es muy complejo e
inciden en su desarrollo una serie de componentes que deben interrelacionarse para que
los resultados sean éptimos. No es posible lograr la optimizacion del proceso si estos

componentes no se desarrollan de manera éptima (p.23).
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2.4.1 Desarrollo de las habilidades matematicas

El desarrollo de las habilidades mateméticas en el &rea de sucesiones numéricas se
fundamenta principalmente en el desarrollo de las destrezas que estan direccionadas en el
Curriculo Nacional donde el estudiante desde los primeros afios de su formacion escolar
comienza la etapa de aprendizaje y a medida que pasa los afios estas habilidades van
transformandose en conocimientos que perduran en los individuos. “Las habilidades
relacionadas en el &rea de Matematica son aquellas que se desarrollan a partir de la resolucion
de problemas en el aprendizaje, y que configuran conexiones logicas para el entendimiento de
situaciones de la vida cotidiana”. (Mineduc, 2020, pag. 3) por lo que segun lo mencionado en
esta cita hace referencia que las habilidades van desarrollando durante el proceso de

aprendizaje.

Las habilidades matematicas expresan procesos de descripcion, comprension,
expresion e interés por la necesidad de comprender, encontrar solucion a los diversos
problemas del mundo, de los diversos contextos y de los sistemas de accidn-actuacion,
es decir superan la clasica vision de aplicar sistemas o conocimientos ya elaborados.
Finalmente, la formalizacion de las actividades y conocimientos derivados de la
explicacion del mundo daran cuenta del dominio de las habilidades matematicas.
(Mineduc, 2020, pag. 3)

Tal como se expone sobre el desarrollo de las habilidades esto se refiere a la capacidad
del docente en potencializar a partir de lo que el estudiante conoce a través de los afios de
estudio por lo que cada uno de los contenidos tienen una estrecha relacion con los subniveles
desde el elemental hasta llegar al bachillerato, esto demuestra que la ensefianza aprendizaje es
un proceso que transcurre durante la etapa estudiantil del estudiante y tienen mucho que ver

con la calidad de aprendizaje que haya logrado obtener.

La ensefianza de la Matematica tiene como proposito fundamental desarrollar la
capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las
ideas y los fendmenos reales. Este conocimiento y dominio de los procesos le dara al
estudiante la capacidad para describir, estudiar, modificar y asumir el control de su
ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de

accion de una manera efectiva. (Curriculo, 2016, p.152)
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Los ejercicios de matematicas requieren un grado de preparacion, en este sentido
también tiene un impacto positivo en el aprendizaje el desarrollo de la capacidad de solucion
de los problemas favorece el desarrollo de las habilidades y destrezas que el estudiante posee.
Ademas, de ejercitar sus conocimientos logra introducir un aprendizaje significativo, la
aplicacion de estrategias inteligentes permite que cada vez mas se puedan lograr los objetivos

propuestos.

2.4.2 Habilidad de sucesiones numeéricas

“Una sucesion es una secuencia ordenada de nlimeros, figuras o cosas. A diferencia de
lo que ocurre en los conjuntos, el orden de los elementos es importante, y un mismo elemento

puede aparecer en mas de una posicion”. (Significativa.org, 2017).

Las habilidades de aprendizaje de sucesiones numéricas en el area de matematicas estan
integradas desde el nivel elemental hasta llegar al bachillerato dentro del curriculo nacional

como menciona el Curriculo (2016) del ministerio de Educacion.

En este sentido el curriculo del BGU esté orientado a dar cumplimiento a los objetivos
generales del area de Matematica, pues en esta etapa el estudiante concluye con la
educacion escolar obligatoria, y estd preparado para continuar sus estudios a nivel
técnico, tecnoldgico o universitario, dentro del pais o en el exterior, aplicando las
destrezas analiticas, algebraicas, geométricas, estadisticas y de uso de las TIC que ha

adquirido a lo largo de sus estudios. (p.153).

Segun el Curriculo Nacional los objetivos de aprendizaje estan orientados para alcanzar
los niveles de complejidad con las herramientas que brinda a través de cada uno de los blogues
curriculares resolviendo los problemas matematicos procesando y organizando cada uno de los

contenidos incluso haciendo el uso de las Tic.

Para el desarrollo de las habilidades matematicas es importante aplicar estrategias que
estén orientadas a facilitar el aprendizaje de los estudiantes, asi también ofrecer herramientas
de apoyo para brindar seguridad al docente en que su ensefianza sea clara y eficaz. Las

actividades de sucesiones numéricas estan establecidas en el curriculo nacional del area de
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bachillerato donde se exponen los objetivos por alcanzar, las destrezas a desarrollar y los
criterios de evaluacion establecidos dentro de los perfiles de salida del Bachillerato General

Unificado.

El desarrollo de las habilidades de sucesiones numéricas permite a los estudiantes
identificar varias acciones que a traves del uso de la tecnologia y la pizarra interactiva digital
pueden resolver diferentes actividades. Orega (2012) hace referencia de que se puede

identificar varias acciones entre ellas:

¢ Identificar regularidades en una secuencia de nimeros.

e Obtener el término general de una sucesion conocidos varios términos de la
misma.

¢ Identificar progresiones aritméticas y geométricas.

e Identificar patrones en las regularidades graficas, reconociendo la secuencia
numerica de la misma.

e Representar sucesiones graficamente (p.20).
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CAPITULO 111

METODOS Y MATERIALES

3.1 Contexto territorial

El presente trabajo de investigacion se desarroll6 en la Unidad Educativa Luis Fernando
Vivero ubicada a Km 1 1/2 via a Data-Posorja de la parroquia Posorja, Cantén Guayaquil,
Provincia del Guayas y perteneciente a la Direccién Distrital 09D10 de la Zona 8. Esta entidad
educativa fundada el 11 de abril de 1986, tiene una trayectoria en el magisterio fiscal que le ha
permitido fortalecer los conocimientos de la juventud que alli se educa con el proposito de

conseguir excelentes emprendedores que sirvan a su comunidad.

En sus inicios (1986), apertura el Nivel de Educacion Basica Superior (antiguo ciclo
béasico) y con el gran proyecto de la educacion media de su fundador, Lcdo. Julio Escalante
Panchana (Primer Rector), permitio a las familias de aquel entonces aprovechar la oportunidad
de obtener un colegio en su territorio donde sus hijos podrian trasladarse con facilidad e iniciar
esa etapa estudiantil en los adolescentes que en sus mentes solo existian aquellas aspiraciones

de sobresalir en la vida.

Siendo la Unica Institucion Educativa de la localidad, y, cumpliendo con los
lineamientos del Ministerio de Educacion, actualmente, como oferta ordinaria, cuenta con
Bachillerato General Unificado y Bachillerato Técnico en las figuras profesionales de
Informatica y Contabilidad, en jornadas matutina y vespertina. Ademas, dentro de su proyecto
educativo mantiene como oferta extraordinaria el Programa de Educacion Basica para Jovenes
y Adultos (EBJA) en su jornada nocturna, permitiéndoles a los habitantes mayores de edad

culminar sus estudios secundarios.

En su proceso de enseiianza — aprendizaje constituye un apoyo fundamental en la
preparacion de jovenes en el campo educativo, desarrollando estrategias metodoldgicas que
coadyuven al buen desempefio laboral y/o personal y prevaleciendo valores trascendentales del
buen vivir con el aporte de los profesionales de la educacion, docentes altamente capacitados

que estimulan al desenvolvimiento del educando.
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En el ambito tecnoldgico, mediante gestiones de las administraciones en turno y junto
a lao gobiernos locales, el plantel ha logrado obtener laboratorios de computo y
complementado con el proyecto productivo de los estudiantes de bachillerato, servir a la
comunidad con su Cyber Tecnology, que en muchos de los casos se ha solidarizado con los
estudiantes de escasos recursos cubriendo parte de sus necesidades estudiantiles en lo que a

trabajos investigativos se refiere.

La investigacién tiene un enfoque mixto ya que se utilizd la encuesta y la entrevista
como recursos para la recoleccién de informacion, con el enfoque cuantitativo se aplicé la
encuesta a docentes de la institucion educativa Luis Fernando Vivero quienes bajo su opinion
respondieron una serie de preguntas relacionados con las variables de la investigacion, asi
también, mediante la entrevista a directivos se pudo establecer y conocer el punto de vista de
cada uno de los participantes, los instrumentos permitieron conocer con mayor claridad cada
una de las condiciones que estan sucediendo en el proceso investigativo y conocer con mayor

claridad la problematica.

Hernandez (2018, citado por Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2008). Los métodos
mixtos o hibridos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos
de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos tanto cuantitativos como
cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias
producto de toda la informacién recabada (denominadas metainferencias) y lograr un
mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio. (p.46)

La aplicacién de los instrumentos de recoleccion de informacion no pretende ser el eje
del presente trabajo, pero se analizan y se valoran cualitativa y cuantitativamente los resultados
obtenidos los cuales han dado una vision general de la presencia de las dificultades de
aprendizaje en las aulas y de cémo las afrontarian los maestros. Y con ello sirva de base para
la elaboracidn de una propuesta sobre el uso de la pizarra digital como instrumento tecnoldgico

que conlleven a una mejor interaccion en el salon de clases y regular la programacion de aula.

3.2 Tipos y disefio de la investigacion

Para el presente trabajo se consider0 a la investigacion no experimental que consiste en

los estudios que se realizan sin la manipulacion deliberada de variables y en los que solo se
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observan los fendmenos en su ambiente natural para despues analizarlos. Asi como también,
se considera de tipo descriptivo porque se registran y se tabulan los resultados de las encuestas,
con andlisis y detalle de lo que esta sucediendo en términos viables, observables y medibles,
usando cuadros estadisticos. “Cuando el investigador se limita a observar los acontecimientos
sin intervenir en los mismos entonces se desarrolla una investigacion no experimental”.
(Moreno, 2014, p.3)

Asi también la investigacion es descriptiva ya que describe los acontecimientos que han
sucedido en el campo investigativo, sobre las dificultades que presentan los docentes en
desarrollar adecuadamente las habilidades de sucesiones numéricas con los estudiantes, con la
recoleccion de informacion se llego a un analisis sobre la utilidad de las pizarras digitales como

una herramienta estratégica de apoyo para los docentes en la institucién educativa.

Los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades, las caracteristicas y los
perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno
que se someta a un analisis. Es decir, Unicamente pretenden medir o0 recoger
informacion de manera independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a
las que se refieren, esto es, su objetivo no es indicar como se relacionan éstas. Son Utiles
para mostrar con precision los angulos o dimensiones de un fendmeno, suceso,

comunidad, contexto o situacion (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010, pag. 80).

Ademas, el desarrollo del trabajo de investigacion se realizd con la revision
bibliografica en la que se busca informacidn relevante del tema de estudio, Pizarra Interactivas
como herramienta digital en el proceso de ensefianza — aprendizaje para mejorar el desarrollo
de habilidades en las Matematicas. El marco tedrico, donde se revelan los enfoques en el
estudio de esa area, pasos a seguir con el objeto de estudio que concluye con el uso de la pizarra
digital en las clases de matematicas, sus multiples definiciones, causas y caracteristicas;
También, establecer criterios que sirvan de apoyo al docente en sus diagnosticos a los

estudiantes. “La referencia bibliografica es el conjunto de elementos detallados que permiten la

identificacion de la fuente documental impresa o no de la cual se extrae la informacion” (Barraza, 2014,

p. 1).

En base a la revision de las variables de la investigacion se elaboré un cuestionario el

cual fue aplicado a docentes del &rea de Matemaéticas que cuenten con diferentes afios de
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experiencias y formas muy distintas de ver la ensefianza de esa asignatura. Con esa encuesta se
pudo valorar los conocimientos que tienen los profesores acerca de la tecnologia en esta ciencia
exacta y los recursos con los que actualmente cuenta, sus necesidades y expectativas para

mejorar su proceso de ensefianza.

3.3 Poblacion de estudio/Tamario de la muestra.

3.3.1 Poblacidn.

“Poblaciéon o universo es el conjunto de todos los casos que concuerdan con
determinadas especificaciones” (Hernandez et al., 2010). La poblacién para el estudio de la
presente investigacion estuvo compuesta directivos docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa “Luis Fernando Vivero”, quienes formaron parte del proceso investigativo y se

redactada en el siguiente resumen:

Tabla 1 Poblacion

Poblacion
Extracto Cantidad
Autoridades 4
Docentes 7
Estudiantes 160
Total 171

Fuente: Directivos, docentes y estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

3.3.2 Muestra.

Se considera a la Muestra como el subconjunto de elementos de la poblacion, definidos
por sus caracteristicas que coadyuven a conseguir los objetivos pertinentes en cuanto al
estudio del caso. En ocasiones es poco posible medir a toda la poblacién, por ende, se
sintetiza con frecuencia a una muestra representativa, muestra al azar o muestra
aleatoria, que permitan dar la seriedad a resultados. Se busca tener una muestra fiable

para posteriores tomas de decisiones. (Hernandez et al., 2010)
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Muestra no probabilistica

Se tienen a las muestras no probabilisticas y las probabilisticas. Las primeras dependen
de las causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion y del proceso de la toma
de decisiones; sin embargo, las otras consideran gque todos los elementos de la poblacion tienen
las mismas cualidades para ser escogidos mediante una seleccion aleatoria 0 mecanica de las

unidades de anélisis (Hernandez et al., 2010).
Para la presente investigacion se aplicd la muestra no probabilistica, ya que se tomo de
manera intencional el grupo participante en la recoleccion de informacion donde se consideran

los siguientes nimeros de personas:

Tabla 2 Muestra

Muestra
Extracto Cantidad
Autoridades 2
Docentes 7
Estudiantes 82
Total 91

Fuente: Directivos, docentes y estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

3.4 Técnicas de recoleccién de datos.

Las técnicas de recoleccién de datos permiten al investigador nutrirse de informacion
valiosa que sirve para entender las dificultades que presentan los docentes en el desarrollo de
las habilidades de sucesiones numéricas y conocer mas de cerca si utilizan alguna herramienta
digital como un recurso de apoyo en la institucion educativa. Habiendo escogido el disefio de
la presente investigacion, la muestra adecuada y el enfoque elegido, ahora se esta en la etapa
de la recoleccion de datos pertinentes sobre variables, sucesos, contextos, comunidades u

objetos involucrados en la investigacion.

Dentro de las técnicas para la recoleccion de datos en el desarrollo de la presente

investigacion, se detalla a continuacion:
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Considerando a los objetivos y las variables se aplicd en los docentes una encuesta
basada en TIC y proceso de ensenanza aprendizaje. “La técnica es indispensable en el proceso
de la investigacion cientifica, ya que integra la estructura por medio de la cual se organiza la
investigacion (Ramos, 2016, p. 18)

Tabla 3 Técnicas de Investigacion

Técnica Instrumento Aplicado a:
Entrevista Cuestionario Directivos
Encuesta Cuestionario Docentes y estudiantes

Fuente: Técnicas de investigacién Ramos (2016)
Elaborado por: Escalante (2021)

3.4.1 Entrevista

La entrevista es una técnica de recopilacion de informacion mediante una conversacion
profesional, con la que ademés de adquirirse informacion acerca de lo que se investiga,
tiene importancia desde el punto de vista educativo; los resultados a lograr en la mision
dependen en gran medida del nivel de comunicacion entre el investigador y los

participantes en la misma. (Ramos, 2016, p. 19)

La entrevista se aplicd a directivos de la institucion educativa Luis Fernando Vivero
quienes participaron con su opinién sobre un cuestionario de preguntas establecidas acorde a
las variables de la investigacion, esto sirvio para entender con mayor certeza la problematica
planteada, para Moréan (2010) en su texto de la Metodologia de la Investigacion dice que la

entrevista:

“Es la técnica de investigacion que se usa sobre todo en educacién y debe planificarse
con responsabilidad teniendo en cuenta los objetivos planteados en el tema o problema, como
en la hipdtesis” (p. 98). Mediante esta técnica las autoridades del establecimiento educativo
fueron participes con sus puntos de vista sobre como se desarrolla las actividades matematicas

y el uso de la tecnologia.
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3.4.2 Encuesta

En cuanto a la encuesta Bernal (2010) manifiesta que:

Es una de las técnicas de recoleccion de informacién mas usadas, a pesar de que cada
vez pierde mayor credibilidad por el sesgo de las personas encuestadas. La encuesta se
fundamenta en un cuestionario o conjunto de preguntas que se preparan con el proposito

de obtener informacion de las personas (p. 194).

En la técnica de la encuesta se emple6 un cuestionario de 10 preguntas relacionadas a
las variables de la investigacion, respondiendo asi a los objetivos de la investigacion. Los
participantes tanto docentes y estudiantes aportaron con sus respuestas que luego fueron
tabuladas y analizadas, cuyos resultados facilitaron conocer las falencias que tienen los

docentes en el trabajo que realizan con los estudiantes en el aula.

La encuesta, una vez confeccionado el cuestionario, no requiere de personal calificado
a la hora de hacerla llegar al encuestado. A diferencia de la entrevista la encuesta cuenta
con una estructura légica, rigida, que permanece inalterada a lo largo de todo el proceso
investigativo. Las respuestas se escogen de modo especial y se determinan del mismo
modo las posibles variantes de respuestas estandares, lo que facilita la evaluacion de

los resultados por métodos estadisticos. (Ramos, 2016, p. 21)

3.5 Procesamiento de la informacién

En el procedimiento de la investigacion Yépez (2001) recordd que, para que haya
correspondencia entre la metodologia cientifica con el disefio, variarian solo los aspectos o
pasos internos de conformidad con el tipo de estudio, siendo estos: problema, marco teérico,

metodologia, recopilar informacion y analisis.

Esta investigacion se realizO previamente un analisis situacional mediante la
recoleccion de informacion con los registros de antecedentes del problema y del organismo a
investigar. Posteriormente se realizaron la entrevista y encuestas para determinar la situacion

actual del problema focal descubriendo sus causas.
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Los instrumentos aplicados en el proceso de investigacion fueron sometidos a una
revision exhaustiva de expertos quienes desde su experiencia validaron la aplicabilidad de las
herramientas de recoleccion de informacion luego de verificar la relacion que existen entre el
objetivo y las variables de la investigacion que permitié conocer con mayor certeza la

problematica planteada.

Los criterios con los que evaluaron los instrumentos de recoleccion de informacion
fueron los siguientes:

= (S) Suficiencia: Los items que evalUan el mismo componente bastan para obtener
la medicion de este.

= (CI) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y
semaéntica son adecuadas.

= (Co) Coherencia: El item tiene relacién l6gica con el componente sobre el que se
supone gue indaga.

* (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.

El rango alcanzado en la calificacion de expertos fue de 4 siendo el puntaje mas alto de

los indicadores que valoraron la validez del documento.

Asi tambien, luego de realizar la respectiva recoleccion de informacion de los
instrumentos aplicados en la investigacion se procedié a realizar el analisis correspondiente de
cada una de las preguntas para ser comparadas con los resultados de la entrevista y encuesta
realizada respectivamente a docentes y estudiantes de la Institucion Educativa Luis Fernando

Vivero.

Los resultados obtenidos fueron sometidos a una prueba de confiabilidad de alfa de
Crombach cuyos resultados demostraron que el coeficiente de confiabilidad esta en un rango

de 0,9 situando en una de las puntuaciones muy altas que es excelente.

La encuesta fue realizada mediante la plataforma Form mediante el cual, tanto docentes
y estudiantes enviaron sus respuestas sobre sobre el cuestionario de preguntas formuladas en
escala de Likert, asi también, la entrevista se realizd a través de la plataforma Zoom de manera
virtual con las respectivas autoridades de la institucion educativa y para la recoleccion de datos
se utilizo Microsoft Excel, a través del programa se logro realizar la respectiva tabulacion de

datos.
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CAPITULO IV

4.1 Andlisis e interpretacion de resultados

Encuesta a docentes

1. ¢Utiliza algan recurso digital como herramienta de aprendizaje en el aula con los
estudiantes?

Tabla 4 Uso de recurso digital

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 1 12,5
Frecuentemente 2 25,0
Ocasionalmente 4 62,5
Raramente 0 0,0
Nunca 0 0,0
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Muy frecuentemente ® Frecuentemente 1 Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 1 Uso de recurso digital
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Segun los datos recabados en la encuesta el 12% de docentes indican que muy
frecuentemente que utilizan recursos digitales para el aprendizaje con sus estudiantes, el 25%
indica que lo utilizan frecuentemente, el 63% mencionan que lo realizan ocasionalmente, esto
demuestra que no todos los docentes utilizan en la magnitud que se requiere diferentes

herramientas digitales que son parte importante en el proceso de aprendizaje con los
estudiantes.
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2. ¢Ha utilizado una pizarra interactiva digital como un recurso para las actividades en el
area de matematicas?

Tabla 5 Uso de la pizarra digital interactiva

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 0 0,0
Frecuentemente 0 0,0
Ocasionalmente 0 0,0
Raramente 1 13,00
Nunca 6 87,00
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Muy frecuentemente B Frecuentemente [ Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 2 Uso de la pizarra interactiva digital
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Los datos de la encuesta a docentes demuestra que el 25% indican que han utilizado la
pizarra digital raramente y el 75% de docentes mencionan que nunca lo han usado, esto
demuestra que hay un claro desconocimiento sobre el uso de esta herramienta digital que es
muy propicia para desarrollar las actividades de aprendizaje de matemaéticas tal como menciona
Sanchez (2012) la principal ventaja de la PDI es que resulta muy motivadora para los alumnos
porque las lecciones son mas divertidas e interesantes, mejorando asi la atencion y el
comportamiento (...) (p. 21). Lo que demuestra que la PDI ayuda a obtener un proceso de

aprendizaje mas innovador favoreciendo tanto a docentes y estudiantes manejar herramientas

que despierten el interés en las actividades de matematicas.
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3. ¢Conoce cuales con las funciones de la pizarra interactiva digital?

Tabla 6 Conocimiento de la pizarra interactiva digital

Items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 0 0,0
Frecuentemente 0 0,0
Ocasionalmente 0 0,0
Raramente 2 25,0
Nunca 5 75,0
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Muy frecuentemente B Frecuentemente [ Ocasionalmente

Raramente ® Nunca

Figura 3 Conocimiento de la pizarra interactiva digital
Elaborado por: Escalante (2021)

Anélisis

Asi, también el 25% mencionan que si conocen cuales son las funciones de la pizarra
interactiva digital mientras que 75% de docentes indican que no conocen, lo que demuestra que
hay desconocimiento en la mayoria de los docentes quienes no conocen cuales son las
funciones y bondades que brinda la pizarra digital interactiva como un recurso que ayude en el
aprendizaje, por lo que es importante capacitar y brindar herramientas necesarias para que los
docentes puedan dominar este recurso valioso con sus estudiantes en el aula tal como menciona
Escobar (2012) “indica sobre la importancia que tiene este recurso para desarrollar las

actividades de ensefianza en el aula apoyadas en las Tic como un recurso valioso que favorece

el proceso de aprendizaje”.
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4. ¢Considera estar capacitado en usar herramientas digitales innovadoras en el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Tabla 7 Capacitacion en herramientas innovadoras

Items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 0 0,0
Frecuentemente 2 29,00
Ocasionalmente 3 42,00
Raramente 2 29,00
Nunca 0 0,0
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

0%

29% 29%

42%

B Muy frecuentemente B Frecuentemente Ocasionalmente

Raramente ® Nunca

Figura 4 Capacitacién en herramientas innovadoras
Elaborado por: Escalante (2021)

Anélisis

Consultando a los encuestados sobre si estan capacitados en usar herramientas virtuales
respondieron de la siguiente manera el 29% indica que frecuentemente, el 42% menciona que
ocasionalmente y el 29% raramente, lo que demuestra que muchos docentes no utilizan muy
seguido las diferentes herramientas virtuales para el aprendizaje como menciona Fernandez
(2019) “El enorme desarrollo tecnologico producido en los ltimos afios ha propiciado una
«revolucién» social, pero no ha sido asi el desarrollo de las competencias necesarias para
comprender, manejar y sacarle el maximo rendimiento a las herramientas digitales”. (pag. 89)

con lo mencionado por el autor es importante que los docentes saquen provecho de la utilidad

que brinda la tecnologia.
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5. ¢Ha recibido capacitaciones en el uso de alguna herramienta digital como la pizarra
interactiva digital en la institucion educativa?

Tabla 8 Capacitaciones recibidas en la IE

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 0 0,0
Frecuentemente 0 0,0
Ocasionalmente 1 14,00
Raramente 2 29,00
Nunca 4 57,00
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

29%

B Muy frecuentemente B Frecuentemente [ Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 5 Capacitaciones recibidas en la IE.
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Asi mismo, sobre si han recibido capacitaciones sobre el uso de herramientas digitales
los encuestados respondieron con el 14% que han recibido ocasionalmente, el 29% menciona
que casi nunca y el 57% nunca, esto demuestra que la mayoria de docentes no reciben
capacitaciones sobre el manejo de herramientas virtuales asi también, sobre la pizarra
interactiva digital en la dimension que se requiere conociendo la importancia que tienen estos
recursos como apoyo en el campo educativo, por lo que se requiere que se facilite estrategias

oportunas para brindar informacion y capacitacion a los docentes dentro de la institucion

educativa.
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6. ¢Considera Ud. que todos los docentes desarrollan adecuadamente las habilidades
matematicas de los estudiantes?

Tabla 9 Desarrollo de las habilidades matematicas

Items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 1 14,00
Frecuentemente 2 29,00
Ocasionalmente 3 43,00
Raramente 1 14,00
Nunca 0 0,0
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

14%

43% v

B Muy frecuentemente B Frecuentemente Ocasionalmente

Raramente ® Nunca

Figura 6 Desarrollo de las habilidades matematicas
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Los docente encuestados respondieron sobre si desarrollan adecuadamente las
habilidades matematicas con el 14% que muy frecuentemente, el 29% frecuentemente, el 43%
consideran que lo realizan ocasionalmente y el 14% menciona que casi nunca, partiendo de
estas respuestas se considera que no todos los docentes desarrollan adecuadamente las
habilidades matematicas en los estudiantes considerando la importancia que tiene esta
asignatura tal como menciona el Mineduc (2020) “Las habilidades relacionadas en el area de
Matematica son aquellas que se desarrollan a partir de la resolucion de problemas en el
aprendizaje, y que configuran conexiones logicas para el entendimiento de situaciones de la

vida cotidiana”. Por lo que el docente debe capacitarse permanentemente en el dominio de esta
habilidad.
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7. ¢Considera Ud. que los estudiantes a menudo tienen dificultades en desarrollar sus
habilidades de sucesiones numéricas?

Tabla 10 Dificultades en el desarrollo de sucesiones numéricas

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 3 44,00
Frecuentemente 2 28,00
Ocasionalmente 2 28,00
Raramente 0 0,0
Nunca 0 0,0
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Muy frecuentemente B Frecuentemente I Ocasionalmente

Raramente ® Nunca

Figura 7 Dificultades en el desarrollo de las sucesiones numéricas
Elaborado por: Escalante (2021)

Analisis

En la pregunta relacionada si los estudiantes tienen dificultades en desarrollar las
habilidades de sucesiones numeéricas los encuestados respondieron con el 44% que muy
frecuentemente, el 28% frecuentemente y el 28% consideran que ocasionalmente con lo que se
puede visualizar que los estudiantes a menudo presentan dificultades en realizar actividades
relacionadas a sucesiones numericas. Las habilidades de sucesiones numeéricas tienen un grado
de importancia en el desarrollo de las habilidades matematicas por lo que los docentes deben

buscar alternativas aprovechando los recursos tecnoldgicos que ayuden a mejorar a desarrollar

el conocimiento de la asignatura.
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8. ¢El docente ha utilizado la pizarra interactiva digital como un recurso de apoyo para
desarrollar las habilidades de sucesiones numéricas de los estudiantes?

Tabla 11 Uso de pizarra interactiva digital para el desarrollo de sucesiones numéricas

Items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 0 0,0
Frecuentemente 0 0,0
Ocasionalmente 0 0,0
Raramente 1 14,00
Nunca 6 86,00
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Muy frecuentemente B Frecuentemente i Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 8 Uso de pizarra interactiva digital para el desarrollo de sucesiones numéricas
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Segun los datos recopilados en la encuesta el 14% menciona que raramente han
utilizado la pizarra digital interactiva para desarrollar las habilidades matematicas y el 86%
menciona que nunca lo han utilizado, esto indica que la mayoria de docentes no tiene
conocimiento de como utilizar la pizarra interactiva digital como un recurso de ayuda para
desarrollar las habilidades de sucesiones numéricas como menciona Noda (2009) “Por ello es
necesario que la administraciéon educativa y los centros fomenten la formacién basica para
poder utilizar las PDI en la metodologia de clase, y de esta manera, posibilitar que el alumnado
pueda trabajar con estos nuevos recursos” (p.121). segun el autor hace referencia a la

importancia de innovar con recursos nuevos que faciliten una mejor interaccion entre docentes

y estudiantes.
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9. ¢Piensa Ud. que la labor del docente influye en el desarrollo de las habilidades de
sucesiones numericas de los estudiantes?

Tabla 12 Influencia del docente en el desarrollo de las habilidades del estudiante

Items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 5 71,00
Frecuentemente 2 29,00
Ocasionalmente 0 0,0
Raramente 0 0,0
Nunca 0 0,0
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Muy frecuentemente B Frecuentemente i Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 9 Influencia del docente en el desarrollo de las habilidades de los estudiantes
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Los encuestados hacen mencién con el 71% de que el docente influye mucho con su
aprendizaje en el desarrollo de las habilidades de sucesiones numéricas en los estudiantes,
mientras que el 29% considera que frecuentemente, esto indica segun la opinidn de los docentes
que ellos son quienes logran dar seguimiento y apoyo en el desarrollo de las habilidades
matematicas de los estudiantes e influyen directamente en el aprendizaje Goémez (2017)
menciona lo siguiente “El proceso de ensefianza-aprendizaje escolarizado es muy complejo e
inciden en su desarrollo una serie de componentes que deben interrelacionarse para que los
resultados sean 6ptimos. No es posible lograr la optimizacion del proceso si estos componentes

no se desarrollan de manera 6ptima”. (p.23) por lo que los docentes cumplen una funcion muy

esencial en el proceso de aprendizaje.
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10. ¢ Estaria dispuesto a utilizar la pizarra interactiva digital como un recurso que motive
el aprendizaje a los estudiantes en el desarrollo de las habilidades de sucesiones
numericas?

Tabla 13 PID como un recurso que motive el aprendizaje de los estudiantes

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 7 100,0
Frecuentemente 0 0,0
Ocasionalmente 0 0,0
Raramente 0 0,0
Nunca 0 0,0
TOTAL 7 100

Fuente: Encuesta a docentes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Muy frecuentemente B Frecuentemente i Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 10 PID como un recurso gque motive el aprendizaje de los estudiantes
Elaborado por: Escalante (2021)

Analisis

El 100% de los encuestados mencionan que si utilizarian la pizarra interactiva digital
como un recurso que motive el aprendizaje de los estudiantes en el desarrollo de las habilidades
de sucesiones numeéricas lo que indica que los docentes tienen mucha predisposicién en hacer
uso de esta herramienta virtual para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, por 1o que es
importante capacitar periédicamente a los docentes en el dominio de esta herramienta virtual
que ha innovado el proceso de aprendizaje en la actualidad. Sierra (2012) menciona sobre las
bondades de la PID “Es lo que nos da la interactividad con la imagen y lo que lo diferencia de

una pizarra normal (ordenador + proyector). Esta simplicidad, relativa, de elementos contrasta

con las enormes posibilidades pedagogicas y didacticas a las que nos abren sus puertas. (p.6)
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4.2 Encuesta a estudiantes

1. ¢Utiliza el docente alguna herramienta digital para sus actividades en el aula?

Tabla 14 Herramientas virtuales utilizadas en el aula

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 7 9
Frecuentemente 12 15
Ocasionalmente 31 38
Raramente 25 30
Nunca 7 9
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)
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H Muy frecuentemente B Frecuentemente Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 11 Herramientas virtuales utilizadas en el aula
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

En la encuesta realizada a los estudiantes sobre si los docentes utilizan alguna

herramienta virtual respondieron con el 9% que muy frecuentemente, el 15% indican que

frecuentemente, el 37% mencionan que ocasionalmente, el 30% raramente y el 9% indican que

nunca, partiendo de esta informacion se puede apreciar que la mayoria de los docentes utilizan

ocasionalmente y muchos de ellos casi nunca herramientas virtuales en el proceso de

aprendizaje como un recurso innovador con los estudiantes en el aula, las herramientas

virtuales son recursos de apoyo para docentes y estudiantes en el aprendizaje por lo que los

docentes deben dar mas relevancia a utilizar estas herramientas con los estudiantes.



2. ¢Cudles son las herramientas digitales que maneja el docente?

Tabla 15 Dominio de herramientas virtuales

Items Frecuencia Porcentaje

Teams 35 43
Zoom 28 34
Pizarra Qigital 0 0
Interactiva
Gamificacion 0 0
Ninguna 19 23

TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

B Teams B Zoom H Pizarra Digital Interactiva " Gamificacion ® Ninguna

Figura 12 Dominio de herramientas virtuales
Elaborado por: Escalante (2021)

Analisis

En relacion a la pregunta anterior se consultd que cuales son las herramientas

tecnologicas que mas usan los docentes los encuestados respondieron con el 43% Microsoft

Teams, el 34% la plataforma zoom el 23% indican que ninguna y en las opciones de

gamificacion y pizarra digital interactiva indican que ninguno, esto demuestra que hay docentes

que si utilizan diferentes herramientas en el aprendizaje con los estudiantes pero ninguno ha

hecho uso de la pizarra digital interactiva como un recurso para desarrollar las habilidades de

aprendizaje de los estudiantes por lo que se requiere capacitar al docentes para el dominio de

estrategias utilizando herramientas innovadoras.



3. ¢Ha escuchado en alguna ocasion sobre qué es una pizarra interactiva digital?

Tabla 16 Conocimiento sobre qué es PDI

items Frecuencia Porcentaje
Si 12 15
No 70 85
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

HSi BNo

Figura 13 Conocimiento sobre qué es PDI
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Sobre si conocen que es una pizarra digital interactiva el 85% de los estudiantes
mencionan que no, el 15% menciona que si, esto indica que la mayoria de estudiantes
desconocen que es una pizarra digital interactiva y sus utilidades en el aprendizaje por lo que
es importante como primer paso capacitar a los docentes para que luego puedan trasmitir la

informacion y hacer uso de estos recursos valiosos en el aprendizaje para el desarrollo de las

habilidades y destrezas con mayor eficiencia.
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4. ¢Piensa Ud. que los docentes deben utilizar con mayor frecuencia diferentes
herramientas digitales que faciliten el aprendizaje?

Tabla 17 Uso de herramientas virtuales por los docentes

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 39 47
Frecuentemente 31 38
Ocasionalmente 12 15
Raramente 0 0
Nunca 0 0
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

H Muy frecuentemente B Frecuentemente 1 Ocasionalmente

Raramente B Nunca

Figura 14 Uso de herramientas virtuales por los docentes
Elaborado por: Escalante (2021)

Analisis

Los encuestados indican acerca de si el docente debe utilizar herramientas virtuales para

el aprendizaje con el 47% muy frecuentemente, el 38% frecuentemente y el 15%

ocasionalmente, esto hace mencion que casi en su totalidad de los encuestados ven la apertura

de que los docentes si deben utilizar herramientas digitales para el aprendizaje por lo que los

maestros deben prepararse en el dominio que deben tener en utilizar estos recursos valiosos

para promover un ambiente dindmico y participativo con los estudiantes en el aula Soto (2018)

menciona que “El modelo pedagogico de ensefianza que se plantea con las nuevas tecnologias

de la informacidn busca alternativas de solucion a los inconvenientes en los aprendizajes” (p.8).



5. ¢Considera Ud. que el docente estd capacitado en el uso de las herramientas
digitales como un recurso que ayude el proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 18 Docentes capacitados en el dominio de herramientas digitales

items Frecuencia Porcentaje
Si 25 30
No S7 70
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

HSi mNo

Figura 15 Docentes capacitados en el dominio de las herramientas digitales
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

En referencia si los docentes estan capacitados en el uso de herramientas digitales los
estudiantes respondieron con el 30% que si estan capacitado y el 70% mencionan que no estan
capacitados, lo que indica que desde la perspectiva de los estudiantes los docentes no cuentan
con una capacitaciéon adecuada en el manejo de las herramientas virtuales que son Utiles en el
proceso de aprendizaje, por lo tanto es primordial brindar estrategias y capacitacion al docente

para que pueda promover y realizar actividades académicas con los estudiantes haciendo uso

de las herramientas que brinda la tecnologia.
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6. ¢Entiende con facilidad las clases dictadas por el docente en el area de
matematicas?

Tabla 19 Facilidad de aprendizaje en el area de matematicas

items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 10 12
Frecuentemente 13 16
Ocasionalmente 34 41
Raramente 25 30
Nunca 0 0
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)
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Figura 16 Facilidad de aprendizaje en el area de matematicas
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Segun los datos de la encuesta el 12% de los estudiantes mencionan que entiende con
facilidad las actividades de matemaéticas dictadas por el docente, el 16% menciona que
frecuentemente, el 42% considera que entiende ocasionalmente, y el 30% menciona que
entienden raramente, estos resultados demuestra que muchos estudiantes presentan dificultades
en el area de matematicas y los docentes no cuentan con estrategias adecuadas para promover
un aprendizaje que facilite comprender con mayor facilidad la asignatura de matematicas , por

lo que se sugiere que el docente se capacite en el uso de nuevos métodos de ensefianza para

brindar mayor claridad a los estudiantes y potencializar sus habilidades.
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7. ¢Las actividades de matematicas son interactivas y dinamicas?

Tabla 20 Actividades de matematica dinamica e interactivas

Items Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 8 10
Frecuentemente 14 17
Ocasionalmente 30 37
Raramente 25 30
Nunca 5 6
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)
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Figura 17 Actividades de matemaéticas dindmicas e interactivas
Elaborado por: Escalante (2021)

Andlisis

Asi también, sobre si las actividades de matematicas son dindmicas e interactivas los
estudiantes consideran con el 10% que muy frecuentemente, el 17% mencionan que
frecuentemente, el 37% indican que ocasionalmente, el 30% que raramente y el 6% dicen que
nunca. Segun esta informacién se aprecia que muchos estudiantes consideran a las matematicas
como una asignatura compleja esto tiene mucho que ver con el desenvolvimiento que tienen
los docentes en el aula, por lo que es importante que cada maestro innove su proceso de

aprendizaje con los estudiantes propiciando un aprendizaje que motive y permita aprender con

mayor facilidad.
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8. ¢Considera Ud. que sus habilidades de sucesiones numéricas son suficientes?

Tabla 21 Habilidades de sucesiones numéricas

Items Frecuencia Porcentaje
Si 19 23
No 63 7
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

HSi B No

Figura 18 Habilidades de sucesiones numéricas
Elaborado por: Escalante (2021)

Analisis

Sobre si sus habilidades de sucesiones numéricas son suficientes los estudiantes
respondieron con el 23% que si y el 77% de encuestados mencionan que no lo que indica que
la mayoria de los estudiantes no tienen suficiente dominio por lo que es importante buscar
alternativas y estrategias que permitan entender con mayor facilidad cada uno de los contenidos
innovando el proceso de aprendizaje con los estudiantes segun el curriculo nacional (2016)
menciona que “Para el desarrollo de las habilidades matematicas es importante aplicar
estrategias que estén orientadas a facilitar el aprendizaje de los estudiantes, asi también brindar

herramientas de apoyo que dé seguridad al docente en que su ensefianza con claridad y

eficiencia”.
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9. La pizarra interactiva digital facilita un aprendizaje dindmico e interactivo ¢Piensa
Ud. si el docente utiliza en sus actividades de aprendizaje motivaria al estudiante a

desarrollar con mayor facilidad las habilidades de sucesiones numéricas?

Tabla 22 Docentes y la pizarra digital interactiva

items Frecuencia Porcentaje
Si 80 98
No 2 2
TOTAL 82 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de la IE. Luis Fernando Vivero
Elaborado por: Escalante (2021)

HSi B No

Figura 19 Docentes y la pizarra digital interactiva
Elaborado por: Escalante (2021)

Analisis

Consultando a los estudiantes sobre si los docentes utilizaran la pizarra interactiva
digital en el aprendizaje el 98% indican que si y el 2% mencionan que no, esto demuestra que
la mayoria de los estudiantes consideran la importancia de que el docente innove su proceso de
ensefianza y haga uso de herramientas digitales como la PID para promover sus actividades por
lo que los docentes deben estar capacitados en el dominio de estas herramientas que brindan la

posibilidad a que se pueda desarrollar la interaccién con los estudiantes utilizando alternativas

maés factibles que permita una participacion propicia de todos los involucrados.
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4.3 Entrevista a directivos

Tabla 23 Entrevista a directivos

Preguntas

Entrevista 1

Entrevista 2

Analisis

¢Qué opinion tiene sobre el

uso de la tecnologia como un
recurso que facilite el
aprendizaje en el éarea de
matematicas?

¢Considera  Ud. que los
docentes desarrollan
adecuadamente las

habilidades matematicas de
los estudiantes en el aula?

¢Considera Ud. que el docente
estad capacitado en el uso de
diferentes herramientas
digitales entre ellas la pizarra
digital como un recurso que
potencie el aprendizaje?

Por encontrarse en nuestra

U.E. en un sector rural
considero que seria
indispensable el ambiente

tecnoldgico en el aprendizaje
de las matematicas y sea el
motor que impulse el avance
académico del estudiante.

Tengo plena confianza en el
trabajo de los docentes de mi
U.E. Sin embargo, cada uno de
ellos tienen su pro y su contra,
pero lo que puedo deducir es
que cada uno implementa su
estrategia para lograr los
objetivos que se plantee.

Poco son los docentes que
muestran interés en cuanto al
uso de la pizarra digital como
recurso didactico en el aula.

Considero que seria una
estrategia idénea para
disminuir el indice de

Considero que tiene una gran
importancia en el proceso
educativo, tanto docentes y
estudiantes deben utilizar para
que sus actividades de manera
didactica para el aprendizaje.

Los docentes desarrollan
acorde a sus conocimientos las
actividades de aprendizaje en
el area de matematicas, pero
considero que pueden dar mas
para esto requieren innovar su
proceso de aprendizaje.

Aun no, aun cuando este
recurso ya esté disponible hay
dificultades ya que no conocen
como utilizar y aprovechar
este recurso tan valioso que
fortalezca las habilidades de
aprendizaje de los estudiantes.

Segun la apreciacion de los
entrevistados  consideran  la
importancia que tiene la tecnologia
en la educacién por lo que
consideran que es indispensable
para el aprendizaje.

Desde la perspectiva de las
autoridades consideran que los
docentes si  desarrollan las
habilidades matematicas de los
estudiantes, pero al mismo tiempo
consideran que deben seguir
innovando y aplicando nuevas
estrategias de aprendizaje.

Asi  mismo, los entrevistados
manifiestan que los docentes no
estan capacitados para utilizar la
pizarra interactiva digital y que
requieren de capacitacion para que
puedan dar un uso adecuado como
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¢Conoce Ud. algin método o
estrategia que los docentes
utilicen el en aula para facilitar
el aprendizaje de los
estudiantes?

¢Considera  Ud. que los
docentes deben innovar el
proceso de ensefianza
aprendizaje con el uso de
herramientas tecnoldgicas?

estudiantes con falencias en
las habilidades numéricas.

En vista de la pandemia, he
conocido que la virtualidad les
ha permitido trabajar con
videos tutoriales preparados
por ellos mismos en cada uno
de los temas a desarrollarse,
pero no se ha logrado el
objetivo esperado con el
aprendizaje.

Afirm6 que el uso de las
herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza
aprendizaje permite cambiar la
actitud del estudiante en
cuanto al interés que él
manifieste en la obtencion de
conocimientos para la vida.

Muchos docentes han
utilizado las agendas de
trabajo semanal por la

situacion de la pandemia y
algunos realizan videos sin
lograr motivar adecuadamente
al estudiante.

Considero gque es necesario un
proceso de innovacion ya que
la tecnologia se ha convertido
en la actualidad un recurso
muy valioso que aporta
significativamente el
aprendizaje y los docentes
deben ser aquellos que
transmitan  su  ensefianza
utilizando herramientas
innovadoras.

un recurso que
aprendizaje.

potencie el

En la entrevista se puede apreciar
que los  docentes  tienen
dificultades para lograr motivar y
desarrollar temas de aprendizaje
con mayor facilidad ya que la
situacion de la pandemia y falta de
estrategias han sido causales por
las que no se han logrado el
objetivo de aprendizaje.

Los entrevistados manifiestan la
importancia de la innovacion en el
proceso de aprendizaje mediante el
uso de las  herramientas
tecnoldgicas como un recurso
didactico que fortalezca el proceso
de aprendizaje.
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¢Considera Ud. que los
estudiantes requieren que los
docentes realicen actividades
dinamicas e interactivas en el
area de matematicas para una
mejor comprension de los
contenidos?

¢Piensa Ud. que una pizarra
interactiva digital facilitaria el
proceso de ensefianza-
aprendizaje con los
estudiantes en la asignatura de
matematicas?

¢La institucién educativa
actualmente cuenta con algun
proceso de capacitacion en el
uso de herramientas digitales
como la pizarra interactiva
digital?

Eso es correcto. El estudiante
de hoy requiere de mucha
participacion que le conlleve a
enriquecer conocimientos y
pueda de diferentes formas
desenvolverse en el medio
social que le rodea.

Claro, el docente podria
realizar con mayor facilidad
sus actividades con los
estudiantes.

No.

Siempre es importante que el
docente renueve y utilice
nuevos métodos de ensefianza
y mas aun cuando se trata de
matematicas las actividades
deben ser claras y
comprensibles.

Seria de mucha ayuda ya que
permitiria al docente utilizar
una herramienta didactica que

ayudaria a realizar su
ensefianza con mayor
eficiencia.

Actualmente no cuenta con
ningun plan de capacitacion.

Los entrevistados coinciden en que
los docentes deben realizar
actividades dinamicas e
interactivas que brinde facilidad de
comprensiéon en la asignatura de
matematicas.

Asi también los entrevistados
consideran que el uso de la pizarra
interactiva digital facilitaria las
actividades de aprendizaje.

Y, por ultimo, los entrevistados
indican que en la IE. no existe un
plan de capacitacion dirigido a
docentes que  brinde las
sugerencias y conocimiento sobre
cémo utilizar la pizarra interactiva
digital por lo que es importante
brindar un plan de capacitacion a
docentes.

Elaborado por: Escalante (2021)
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4.4 Analisis de resultados obtenidos

Los resultados de la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de informacion
han servido para conocer mas de cerca las dificultades que existe en el proceso
educativo, dichas falencias estan ligadas al desarrollo de estrategias los cuales no
han sido canalizados adecuadamente en el aprendizaje, asi también al escaso uso
de herramientas digitales ya sea por falta de conocimiento o recursos para aplicar

adecuadamente con los estudiantes.

En la encuesta realizada a los docentes se puede apreciar que la mayoria de los
maestros no tienen dominio en el manejo de herramientas digitales por lo que no
pueden hacer uso de los recursos digitales como herramientas de aprendizaje con
sus estudiantes. Al no tener un dominio apropiado no han logrado motivar
adecuadamente el proceso de aprendizaje de sus alumnos. Asi también, han
mencionado que no conocen cual es la utilidad de la pizarra interactiva digital y
desconocen coémo podrian hacer uso para el desarrollo de las habilidades

matematicas en el aula.

Los estudiantes manifiestan que los docentes no utilizan herramientas virtuales
como un medio didactico para facilitar el proceso de aprendizaje y consideran que
deben aplicar estos recursos como estrategias para promover una construccion de
conocimiento mas creativo en el aula. Ademas, manifiestan que la falta de
estrategias hace que muchos estudiantes tengan dificultades en comprender con
facilidad las actividades desarrolladas por el docente por lo que consideran que la
materia de matematicas debe ser enfocado en un aprendizaje interactivo y dindmico
para su facil comprension y consideran que las pizarras interactivas digitales

ayudarian a una mejor comprension de la clase.

Los directivos entrevistados manifiestan la importancia que tienen los recursos
virtuales como herramientas Utiles en el proceso de aprendizaje, pero estan
conscientes que los docentes carecen de dominio en estas herramientas. Ademas,
consideran que los docentes deben innovar su proceso de ensefianza utilizando
nuevos recursos que permitan captar el interés y motivar al estudiante. También
manifiestan que los docentes no estan capacitados en el uso de estos recursos y que

es importante tomar acciones para mejorar estas falencias.
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Ante las dificultades presentadas en el capitulo se requiere de manera urgente una
capacitacion dirigida a los docentes en el uso y dominio de herramientas virtuales
como un medio didactico para potenciar las habilidades de sucesion numérica de
los estudiantes de esta manera fortalecer su proceso de aprendizaje que permita una

mejor comprension de sus clases en el aula.

Y como un recurso valioso se expone a la pizarra interactiva digital como un medio
interactivo que permita dinamizar sus clases de manera y motivar el aprendizaje de

los estudiantes.

4.5 Conclusiones

A traves de la investigacion se logré identificar las dificultades que tienen los
estudiantes de bachillerato en el desarrollo de las habilidades de sucesiones
numéricas y esto se debe a las estrategias no aplicadas por los docentes en la

institucion educativa.

En relacién al objetivo general se ha determinado que las pizarras interactivas
digitales son herramientas importantes en el proceso de ensefianza aprendizaje
Como recursos interactivos que promueven una ensefianza digitalizada que favorece
un mayor acercamiento del docente con los estudiantes y que son utilizados para el

desarrollo de las habilidades de sucesiones numéricas de los estudiantes.

El primer objetivo especifico permitié fundamentar la importancia de la pizarra
interactiva digital y su innovacion en el proceso de ensefianza aprendizaje como un
recurso que motiva en la construccion del conocimiento y su desarrollo en la

asignatura de matematicas.

El segundo objetivo especifico permitio identificar las dificultades que presentan
los docentes en el dominio de recursos digitales y su escasa interaccion en sus
actividades académicas haciendo uso de recursos virtuales que motive al estudiante
a una participacion activa y desarrolle su proceso de aprendizaje con mayor

facilidad de manera creativa e interactiva.
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En la recoleccion de la informacion de los diferentes instrumentos aplicados a
docentes, estudiantes y directivos se pudo determinar que los estudiantes no se
sienten motivados en recibir las actividades de matematicas en gran parte por falta
de estrategias innovadoras que no son aplicadas por los docentes y despertar el
interés de sus alumnos; asi también por falta de conocimiento en el manejo de

herramientas digitales.

El tercer objetivo especifico presenta un plan de propuesta que es el disefio de una
guia de capacitacion dirigida para docentes de la institucion educativa sobre la
implementacion de la pizarra interactiva digital como un recurso para fortalecer las
habilidades de sucesiones numéricas de manera participativa y creatividad con los

estudiantes.

4.6 Recomendaciones

Que el plan de capacitacion sea desarrollado con los docentes de la institucion
educativa sobre el manejo adecuado de la pizarra interactiva digital como un
recurso que fomente la motivacién y participacion de los estudiantes en la

institucion educativa.

Los docentes se capaciten permanentemente en el uso de recursos virtuales como
medios de apoyo en la construccion del conocimiento para brindar una ensefianza

eficiente y de facil comprender a los estudiantes.

La institucion educativa incentive con frecuencia a los docentes hacer uso de la
pizarra interactiva digital con los estudiantes principalmente en la asignatura de
matematicas con el propoésito de facilitar la comprension de las actividades

desarrolladas en el aula.

La institucion invierta en la compra e implementacion de pizarras interactivas

digitales modernas.

Identificar y hacer un catalogo de aplicaciones web gratuitas para el uso con la

pizarra interactiva digital por asignatura.
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CAPITULO V

5.1 Propuesta

Tema: GUIA PARA LA CAPACITACION E IMPLEMENTACION DE LA PIZARRA
INTERACTIVA DIGITAL Y FORTALECER LAS HABILIDADES DE SUCESIONES
NUMERICAS EN LOS ESTUDIANTES.

5.2 Introduccion de la propuesta

Las herramientas digitales se han convertido en recursos innovadores que han
transformado el proceso educativo para atender adecuadamente el desarrollo de las
habilidades de los estudiantes, su valioso aporte ha apoyado significativamente la labor del
docente siendo parte de las estrategias que favorecen la basqueda de nuevas metodologias
didacticas que promuevan la facilidad de comprension en las actividades académicas que

realizan en el aula con los estudiantes.

El involucrar los recursos tecnoldgicos como medios de apoyo para el trabajo del
docente en la ensefianza - aprendizaje ha permitido que contribuya a una mejor atencion
educativa. Cada vez mas las instituciones educativas han disefiado estrategias dirigidas al
uso de la tecnologia dentro del aula y de esta manera favorecer a realizar actividades
practicas colaborativas que integren nuevos mecanismos de trabajo participativo con
medios digitales que ayudan a desarrollar la creatividad motivando a un modelo de

ensefianza que logre consolidarse en el entorno educativo.

5.3 Antecedentes de la propuesta

Después del estudio realizado el dominio que tienen los docentes en el uso de
herramientas digitales, la investigacion pudo detectar las dificultades que presentan los
docentes de la asignatura de matematicas en desarrollar adecuadamente las habilidades de
sucesiones numéricas con los estudiantes y esto se debe a la falta de herramientas que
permita motivar el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como la aplicacion de nuevos
recursos que permita innovar el método tradicionalista con el que muchos maestros siguen

realizando sus actividades de clase con los estudiantes.
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Innovar requiere brindar al docente la facilidad de presentar una alternativa
diferente en su forma de ensefiar, para esto necesita contar con herramientas que ayude a
desarrollar su ensefianza con un proceso diferente que motive y cause un impacto positivo
en el alumno y facilite la comprensién de las actividades. Las perspectivas de lograr un
aprendizaje creativo e innovador siempre han sido catalogadas como un logro y los
recursos virtuales brindan este espacio de aprendizaje ya que por su acoplamiento a las
necesidades tanto del docente y estudiante ha permitido que cada vez mas sea utilizado

como un medio de apoyo para el aprendizaje.

En relacion al estudio se presenta la pizarra interactiva digital como un recurso que
permita la interaccion mas eficiente entre docentes y estudiantes y sea un medio que
acompafie a desarrollar con mayor eficiencia las habilidades de sucesiones numéricas en la

asignatura de matematicas.

5.4 Justificacion

La capacitacion sobre el uso de la pizarra interactiva digital presentada para
docentes busca brindar el conocimiento necesario a los maestros del area de matematicas
a dirigir sus actividades académicas haciendo uso de un recurso innovador que va a
potenciar las habilidades de aprendizaje de los estudiantes ofreciendo un espacio
interactivo y facilitando un trabajo colaborativo y en equipo, ademéas de favorecer la
creatividad de los estudiantes con el desarrollo de diferentes actividades proporcionados

por el docente.

Es un recurso novedoso ya que la aplicacion y uso en las actividades de matematicas
va a motivar al estudiante a interesar y trabajar con mayor optimismo dando celeridad en
cada clase que desarrolle el docente. Ademas, va a posibilitar al docente el desarrollo de
un aprendizaje significativo dejando atrds el modelo tradicionalista y memoristico
brindando presencia y participacion al alumno para que se convierta también en un
protagonista de su aprendizaje, las experiencias que van a experimentar va a posibilitar al
estudiantado a dejar atras las dificultades que presentan a menudo como la falta de atencion

y predisposicion en su preparacion diaria.

Los beneficios que brinda esta herramienta es proporcionar autonomia y confianza

al estudiante, como también, agilizar el tiempo y facilitar el espacio interactivo y de
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interaccion entre el estudiante y el docente y asi desarrollar las destrezas en la asignatura
de matematicas. Ademas, haciendo uso de la pizarra interactiva digital se deja atras el

marcador y borrador integrando un método de aprendizaje con el empleo de la tecnologia.

5.5 Objetivos de la propuesta

5.5.1 Objetivo general

Proponer un plan de capacitacion sobre la implementacion de la pizarra interactiva
digital como un recurso de apoyo para docentes en el desarrollo de las habilidades de

sucesiones numeéricas.

5.5.2 Objetivos especificos

e Disefiar una guia de talleres de capacitacion para docentes sobre el uso de
la pizarra interactiva digital.
e Sugerir a los docentes sobre las estrategias guiadas de cémo utilizar la

pizarra interactiva digital con los estudiantes.

5.6 Factibilidad de la propuesta

La aplicacion de las actividades de capacitacion dirigidas a docentes en el contexto
educativo es factible ya que la institucion educativa cuenta con laboratorios equipados con
la pizarra interactiva digital y a través de este recurso se pueda favorecer al desarrollo del
conocimiento en el manejo y dominio de las habilidades digitales como la pizarra
interactiva digital, permitiendo a los docentes incentivar un aprendizaje mas activo con sus
estudiantes, ademas la predisposicion que tienen los docentes del area de matematicas en

capacitarse.

5.7 Beneficiarios

Los beneficiarios directos de las actividades de capacitacion son los docentes de la
institucion educativa Luis Fernando Vivero, quienes a partir de la adquisicion de
conocimiento sobre cdmo hacer uso de la pizarra interactiva digital realizaran sus clases en

la herramienta digital, ademas otros beneficiarios seran los estudiantes quienes podran
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disfrutar de un aprendizaje interactivo y actualizado fortaleciendo el aprendizaje y

motivando el desarrollo de sus clases.

5.8 Estructura de la propuesta

El plan de capacitacion esta elaborado con la presentacion de talleres para docentes,
direccionado sobre como proceder a utilizar la pizarra interactiva digital con los estudiantes
para que sus actividades académicas sean mas creativas e interactivas de esta manera lograr
desarrollar las habilidades digitales donde puedan realizar actividades del area de

matematicas.

y

Fase 3
Presentacion de
Fase 2 o .
ase actividades en la pizarra
Fase 1 Proceso de interactiva digital
TRy conexion € ractica) temaética
Capacitacion  sobre ; n (pract .
P interaccion con la SUCesIones numericas.

los beneficios de la
pizarra  interactiva
digital.

pizarra interactiva
digital en el aula.

Figura 20 Estructura de la propuesta

Elaborado por: Escalante (2021)

5.8.1 Talleres de capacitacion de la pizarra interactiva digital

Taller No. 1

Las actividades que se desarrollaran en el taller estan orientadas a la presentacion
de la pizarra interactiva digital, sus beneficios en el ambito educativo y como aporta en el
proceso de ensefianza, los docentes adquiriran mediante este taller el conocimiento sobre
las bondades que brinda este recurso, asi también, realizaran actividades en conjunto que

seran orientados por el expositor potenciando de esta manera sus clases.
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Tabla 24 Capacitacion los beneficios de la

Objetivo

Recursos
Beneficiarios

Facilitador

N Actividades

Bienvenida a los
1 asistentes

Dinamica de
inicio de
2 actividades

3  Reflexion

Exposicion de la
4 temética de la
capacitacion

5 Actividades
durante la

izarra interactiva

Capacitar sobre la importancia que tiene la pizarra
interactiva digital en el proceso educativo.

Laboratorio de computacion, laptops, proyector,
diapositivas y pizarra interactiva digital.
Docentes de la Unidad Educativa Luis Fernando
Vivero

Lcdo. Angel Escalante Sanchez

Desarrollo Tiempo

El expositor dara la bienvenida a los docentes

asistentes. 5 minutos

La maquina del tiempo. Cada participante

decide un acontecimiento de la historia que le

gustaria haber vivido y lo expone al resto de 5 minutos
compafieros. Ademas de fomentar el
conocimiento en el grupo, elimina tensiones y

el profesor puede obtener ideas para futuros

ejemplos en clase al conocer los intereses de

los participantes.

¢Por qué considera importante innovar el

proceso de aprendizaje? 5 minutos

20
minutos

Beneficlos de Lla pizarra Interactiva
digital

/— la plzarra Interactiva digital es un recursc
e nnovador en el proceso de aprendizaje

vlado para interactuar ¥ trabajar en clase
con mayor eficlencia

1. 2. 3.
e Caclila 12 Farswoon wn
procow do Inferaccion enitre m‘;"
= mey) ]
I n-sb.u:hrll:-s crealben

Lax pizamas Interactivas digiales son una Innovackin que
en los diimos aftos ha ganado conskderable a nivel de las
restibuciones educativas donde docentes y estudizntes
oonsideran que el vso de esta reeva teonologia en la
educacion o5 fundamental, principaimente on el &rea de

onsefianza de matematicas, ademds muchos de los
widucadores consideran gue es efectiva en la mcjora
diversas aspectos del aprendizaje.

e Observar el video sobre las bondades 60_
de la pizarra interactiva digital. minutos



capacitacion e  https://www.youtube.com/watch?v=6ugH
-u6PdKg

e Los docentes participaran en plenaria
sobre las bondades de la pizarra
interactiva digital.

e Se formara equipos de trabajo, un
grupo formado por docentes que
indiquen que modelo tradicionalista se
maneja en el area de matematicas, y el
otro grupo de cémo utilizarian la
pizarra interactiva digital como un
recurso innovador.

e Los docentes realizaran una reflexion
sobre el modelo tradicionalista e
innovador que se presento en plenaria.

LA MANIPULACION FACIL Y RAPIDA DE TEXTOS E IMAGENES
TOMAR APUNTES DIGITALES

-UTILIZAR LA WEB Y SUS RECURSOS ANTE TODA LA CLASE
-MOSTRAR VIDEOS Y FACILITAR EL DEBATE

-UTILIZAR ¥ DEMOSTRAR DIFERENTES TIPOS DE SOFTWARE
-GUARDAR NOTAS PARA LA POSTERIOR REVISION

-UTILIZAR EL E-MAIL PARA PROYECTOS COLABORATIVOS
INTERCENTROS

-CREAR LECCIONES DIGITALES CON IMAGENES Y SONIDOS
-ESCRIBIR Y RESALTAR LOS ASPECTOS DE INTERES SOBRE
TEXTOS. IMAGENES O VIDEOS

-UTILIZAR TODAS LAS TECNICAS ¥ RECURSOS DE
PRESENTACION

FACILITAR LA PRESENTACION DE TRABAJOS DE LOS ALUMNOS.

e Revisar con los docentes cuales son
los beneficios que brinda la pizarra
interactiva digital.

Evaluacion ¢Qué importancia tiene el proceso de 5 minutos
innovacion educativa en el aprendizaje?

6 Responder las

preguntas

¢Cuales son los beneficios que brinda la
pizarra interactiva digital?

¢Considera Ud. que la pizarra interactiva
digital promoveria un aprendizaje creativo
en matematicas con los estudiantes?

Elaborado por: Escalante (2021)
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Taller No 2

Esté orientado al manejo de la pizarra interactiva digital de cuales son los pasos de

ingreso y como deben realizar las diversas conexiones para hacer uso del mismo, en este

taller los docentes realizaran una practica en equipo que permitira al docente hacer uso con

facilidad de las herramientas disponibles de la pizarra interactiva digital.

Objetivo

Recursos
Beneficiarios

Facilitador

N Actividades

Bienvenida a los
1 asistentes

Dinadmica de
inicio de
2 actividades

3 Reflexion

Exposicion de la
4 tematicade la
capacitacion

5  Actividades
durante la
capacitacion

Tabla 25 Capacitacion manejo de la pizarra interactiva digital en el aula

Socializar el proceso del manejo y las funciones de la

pizarra digital a los docentes.

Laboratorio de computacion, laptops, proyector,

diapositivas y pizarra interactiva digital.

Docentes de la Unidad Educativa Luis Fernando

Vivero
Lcdo. Angel Escalante Sanchez

Desarrollo

El expositor dara la bienvenida a los docentes

asistentes.

Dindmica de las manos dadas

El objetivo de esta dinamica es mostrar la
importancia del trabajo en equipo y que
trabajando juntos los resultados serdn mucho
mas eficaces.

¢Como la pizarra digital fortalece el

aprendizaje de los estudiantes?

Elementos de la pizarra interactiva digital

LAPIZ @ ORDENADOR

& | PROYECTOR
ELEMENTOS DE LA

MEDIO DE | PDI g
CONEXION — e
SOFTWARE SUPERFICIE
i \ BLANCA
£ / J

e Observar el video sobre las bondades
de la pizarra interactiva digital.
e https://www.youtube.com/watch?v=a6t0J

avQul8
e Explicar los componentes de la pizarra

Tiempo

5 minutos

5 minutos

5 minutos

20
minutos

60
minutos
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interactiva digital.

1. ¢(Qué es una pizarra interactiva

digital?

¢ Qué es la PDI?

» Es una Pizarra Digital Interactiva (PDI). Funciona
como monitor de la computadora y podemos
manejarla utilizando nuestro dedo como si fuese
un mouse.

La PDI nos permite trabajar de modo interactivo
con textos, anotaciones, imagenes, paginas Web,
videos, entre otros. De ésta manera podemos
agrupar distintos tipos de recursos en un mismo
proyecto.

Existe un programa especial (Notebook10-
www.smarttech.com ) para trabajar con la pizarra,

sin embargo se puede utilizar con otros
m ° euso con Pagmes

2. (Coémo funciona la pizarra

interactiva digital?

¢,Como funciona la PDI?

» Para que funcione la PDI, deben estar
conectados tres elementos: la PC, el cafén
proyector y la PDI.

3. Pasos para conectar la pizarra

interactiva digital.

Pasos para usar la PDI

» Tomar el cable USB y conectarlo: el

de la PDI, y el extremo rectangular en la
entrada USB de la CPU.

» Desconectar el cable azul que conecta

cafon, para que comunique el cafion
con la PC.

-

extremo cuadrado con el cable que sale / Y
~

el monitor con la PC. =
» Tomar el cable con extremos azules del

4. Conexion de la pizarra interactiva

digital.
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5. Conexion de entradas.

Conexion de...

Los elementos necesaios para conectar una PDI sonc
« Proyoector
- Ordlonadior
« Pizarra Digital Interactiva
« Cables do conenida

@ & | G0
>> una PDI |

6. Funcionalidad del hardware.

Hardware

* Y a su vez el ordenador estéa conectado al
proyector mediante un cable “VGA”. Ambos

necesitan ademas estar conectados a la red
eléctrica.

© G,

7. Ingreso a la pizarra interactiva
digital.

La Pizarra Digital Interactiva
PDI

SLLLLLLE

e Los docentes pueden realizar el
proceso de conexion e ingreso a la
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pizarra interactiva digital.

e Funciones de la Pizarra interactiva
digital

Opciones de cuadro de herram»entasﬂ—m—b[hntrasr\ Fijar

Ment principak gl | Cambiar de perfil

Anotar en el escritorio¢——— |fffl} B\’ ——>Herramientas de escritorio

Pagina anterior< - Pagina siguiente
Iniciar\ detener votacion de rotafolios dm— 4§ ——>Express Poll
BB
Paleta de colores¢— .-l.
BOEY ]

—— Selector de ancho de lapiz

Seleccionar — k A, —>Herramientas

Lapi / ! Resaltador
Borrador ¢=— ‘7 ‘ —>Relleno
Figuram— r o —>Conector

o
Insertar medios de archivos— 1 T — Texto

5
Borrar- a < » Restablecer pagina

Deshacer ¢—— ’: ——— Rehacer

e Luego de la exposicion de las
funciones de la pizarra interactiva
digital observar el video sobre las
acciones que se puede realizar con la
pizarra digital interactiva.

e https://www.youtube.com/watch?v=YR3f
hedjkF4

e Los docentes trabajardn en equipo y
realizardn una practica sobre las
funciones que tiene las pizarras

interactivas digitales.

e (Cada docente realizara las indicaciones
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dadas por el expositor en la pizarra

interactiva digital.

e Los equipos de trabajo realizardn un
analisis sobre la facilidad de acceso
que tienen la pizarra interactiva digital.

\ o /

& Ui

\

Evaluacion ¢Cuan facil es el manejo de la pizarra
interactiva digital?

Responder las
preguntas

¢Qué experiencia logro rescatar del
proceso de conexion de la pizarra
interactiva digital?

¢Considera Ud. poder realizar el proceso
de conexion de la pizarra interactiva
digital?

5 minutos

Elaborado por: Escalante (2021)
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Taller No 3

En este apartado se presenta como los docentes pueden realizar actividades de clases en la
pizarra interactiva digital, se elaboraran simulaciones con los docentes con el propdsito de
que este aprendizaje pueda ser replicado en clase especificamente en el area de
matematicas, ademas, se presentara aplicaciones donde se manera directa puedan utilizar
en contenidos de sucesiones numericas, los docentes conoceran el funcionamiento y las
bondades que tienen al utilizar en conjunto con la pizarra interactiva digital.

Tabla 26 Aplicaciones que desarrollan actividades de sucesiones numeéricas en la
pizarra digital interactiva

Objetivo Orientar a los docentes las actividades de sucesiones
numéricas a través de aplicaciones en la pizarra interactiva
digital.

Recursos Laboratorio de computacion, laptops, proyector,
diapositivas y pizarra interactiva digital.

Beneficiarios Docentes de la Unidad Educativa Luis Fernando
Vivero

Facilitador Lcdo. Angel Escalante Sanchez

N Actividades Desarrollo Tiempo

0

Bienvenida a los  El expositor dara la bienvenida a los docentes
1 asistentes

asistentes. 5 minutos
Dinamica de La Telarafa
inicio de
2 actividades Para esta actividad utilizaremos un ovillo de 5 minutos

lana o una bobina de cuerda. Los alumnos se
sientan en circulo y uno de ellos empieza con
el ovillo en la mano compartiendo con el grupo
su nombre y una informacién sobre si mismo,
algo que han hecho en vacaciones, algo que les
gusta o que no les gusta, etc.

¢Por qué considera que es necesario dejar

3 Reflexién . . 5 minutos
atras el aprendizaje con un modelo

tradicionalista?

Exposicion dela OPENBOARD 20
4 temética de la Se destaca por tener una barra de lapiz que minutos
capacitacion permite a los usuarios crear contenido con

herramientas de subrayado, borrado, teclado
virtual y zoom de acercamiento/alejamiento.
Con el mddulo interactivo, los maestros
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5  Actividades
durante la
capacitacion

pueden crear actividades personalizadas
como oraciones mezcladas, secuencias de
numeros, tres en raya, multiplicacion/divisién
y otros ejercicios. La funcionalidad de gestion
de documentos permite a los usuarios
importar, exportar, categorizar y duplicar
archivos; todo en una plataforma centralizada.

e Se presentara las actividades de clase
se sucesiones numéricas mediante la
aplicacion de OpenBoard.

J 5
S

PIZARRAY ™
INTERACTIVA -

e Sepresentard un video de una actividad
realizada en la aplicacion.

e https://drive.google.com/file/d/1DhxS
BydjPRBT2Gyfgzim37Q7zXoxU9D
M/view?usp=sharing

e Se realizara un dialogo con todos los
asistentes.

e Los docentes trabajardn en equipo y
realizardn una practica sobre las
funciones que tiene las pizarras
interactivas digitales.

e Se realizara la explicacién sobre como

utilizar paso a paso con las sucesiones

numéricas.

60
minutos
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e
PIZARRAY
INTERACTIVA -

MATEMATICAS

Profesor: Ledo. Angel Escalante Sdnchez.

Fecha: 09/mayo/2022

Tema: Practicando con las sucesiones.
Objetivo: Reforzar conocimientos con las
sucesiones numéricas.

EaEsrvvrey

Se practicara con todos los
participantes las actividades de
sucesiones numéricas en la aplicacion
OpenBoar.

Tatler: Dado el conjunto de ni [ icesién donde su regla de formacién
588 +7... Use los espacios circulares que nos da ef cuerpo del gusano:

F57v SRaz/aas)

Los equipos de trabajo realizaran un
andlisis sobre la facilidad de acceso
que tienen la pizarra interactiva digital.
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e Finalmente se compartird experiencias
y puntos de vista con cada uno de los
participantes.

e

Aplicaciones que también se pueden
utilizar con actividades de sucesiones
numéricas en la pizarra interactiva digital.

e Se presentard a las participantes
alternativas para trabajar con
sucesiones numéricas.

LIMNU

Limnu permite a los empleados utilizar la
interfaz de arrastrar y soltar para cargar
imagenes y archivos en multiples formatos de
archivo, como PDF, JPEG, GIF, SVG, Excel
y PowerPoint. Con boligrafos virtuales,
borradores, etiquetas, pins y notas, los
usuarios pueden crear y resaltar contenido en
una plataforma centralizada. Permite a los
equipos exportar capturas de pantalla de
contenido con fondos opacos, imagenes,
notas, etiquetas y pines. Los administradores
pueden configurar permisos basados en roles,
restringiendo la capacidad de los usuarios
para afadir, modificar o  eliminar
informacion.
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IDROO

Es un sistema ideal para insertar ecuaciones
matematicas de todo tipo, simples y
complejas. Permite dibujar y escribir todo lo
que desees. Muestra tus ideas a los demas y
obligales a que respondan a las preguntas y
aporten soluciones a los problemas
planteados.

NOTEBOOKCAST

Es una pizarra online compartida
multiusuario que permite compartir los
trazados en tiempo real. Esta herramienta esta
disefiada para dibujar, ensefar, colaborar,
mostrar presentaciones, gréaficos en trazado
natural, permitiendo compartir imagenes y
guardar todos los graficos como diapositivas
de una presentacion.

NoteBookCast permite unirse a una pizarra
online en la que trabajar de forma
colaborativa sin necesidad de registrarte,
simplemente accediendo a través del codigo
asociado a la pizarra creada por otro usuario.
Si, ademas, prefieres registrarte tendras otras
opciones de uso.

SKETCHBOARD

Sketchboard es una pizarra online infinita,
impulsada por las ideas de tus equipos. Usa
diagramas, notas, imagenes y capturas de
pantalla para intercambiar ideas. Solucion
adaptada para el desarrollo de software.
Sketchboard facilita la diagramacion online y
la hace divertida e intuitiva.

Sketchboard gira en torno a las ideas, no a las
apariencias. Una sensacion organica fomenta
la colaboracion y los comentarios. Elige entre
mas de 400 formas de bocetos con conexiones
automatizadas y anota tus pensamientos para
darle vida a tu vision en un instante.

6

Evaluacion

Responder las
preguntas

¢Qué experiencia pudo encontrar
comparando las actividades en la pizarra
interactiva digital y una clase tradicional?

¢Considera Ud. que la pizarra interactiva
digital facilita la interaccion del
aprendizaje?

5 minutos
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¢Cree Ud. que la aplicacion utilizada va
causar impacto en los estudiantes de
bachillerato?

Elaborado por: Escalante (2021)
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Anexo 1: Formato de peticion para la aprobacion del tema.

ANEXD | - FORMATO DE PETICION PARA LA APROBACION DEL TEMA/PROBLEMA
PROPUESTO DEL TRABAJO DE TITULACION

Balines, 20 de enere dal 2021

Dy, ARTURC BENATTDES {Divector)
Instituto de Posterade
Unmverzidad Eztatal Peninzula de Santa Elena

De mu conmidaracion:

Yo, Angel Oswalde Escelanee Sdnchez, con CI Mo, 091E14716-8 v estudiante de lz
hiaeztria en Educacidn, mencion Tecnologiz e Imnovacien Educativa, de acwerdo a lo

establacido en 2] Eeglamento de Eegimen Académico v a las opelones aprobadas por el CES
en gl programa de Maestria, solicito acogerme a la sigmente hodalidad de Titulacion:

Informe de Investigacion
Como tema'problema da mvestizacion para desamrollar el trabajo da frtulacion se propone:

Las pizarras imteractivas digitales v su impacto sn sl proceso ds ensefiansa —
aprendizgie para desayrollar habilidades com lar sucesionss numearicas.

El tema'problema propussto comresponde a2 la siguante linea de mvestigacion aprobadz por
2] CES:

_ Las Tice en la Educacion

El cbjetivo general de la propussta del frabajo da titulacion e=:

Implemertar a la pizorra digital interactiva como heyramisnta educativa gue
coadyuve al desarrollo de habilidades con las sucesiones numéricas en ol aprendizgie
de las matematicas pava los estudiantes de Backillsvate de la Unidad Educativa Luic
Fernando Fivero.

En espera de acogida favorable 2 mi solicitud, v a la designacidn de un director para el frabajo
de trhalacicn, suscribe.

hiuv atentamenta,

Argel Osweldo Escalante Sinchez

Eztudiante del Programa de Masstriza en Educacion, mencién Tecneologia e Inmovacion
Educativa

Cedula de ciudadamia: Vo, 021 514718-4

E-mail: angealitolful 4@ katmail com
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Anexo 2: Documento oficial para la aprobacion del tema.

Instituto de Postgrado

La Ubertad, mayo 12 del 2021
RESOLUCION N°03 JPG-UPSE-2021
ASIGMACION DE TUTOR ¥ APROSACION DEL TEMA

UPSE

Oficio N. *120-D-HPG-2021
.5z Yury Ruiz Rabasco
DOCENTE TUTCR[A) UFSE

D= mic aonclderaalonss:

DCando cumplimiesnio a o estipulado =n & Reglamenio de Posigrados; vy, Rsghmenio de Régmen
Académico, == analzd 3 denuncia del fema da Trabado de THulaoldn del (@)
LCDO ESCALANTE SANCHEZ ANGEL O2WALDD Msscirants del programa de Masshia =n

Educacion mencion Tecnologia e Innovacion Educativa Los miembros de i
Comision Recualvan:

Aprobar la propuesty v designar a usisd TUTOR {A) dei f=ma del Trabajo de investgaciin
derominads “LAZ PIZARRAZ INTERACTIVAZ DPIITALEZ ¥ EU IMPACTD EN EL

PROCELZD DE EMEENANZA - APRENDIZAJE PARA DESARROLLAR HABILIDADES COH
LAS BUCESICHES NUMERICAS".

El (1a] tuiona) deberd realzar un documento para gque e (@) estudisnie se compromesa con 13

fecha de enimega del rabajo de invesfigachin.

= El {la] tuior {a) en conjurio con & () estedanbe debssrd:

=  Consensuar, analizar y camplir con lo establecido =n =l Reglamenio de Postprados, Capitulo
I del rabajc de tRulackin de Fosigrado art. 26 al art.27.

=  Flirrar & a3 de compromiso de cuiminacddn del rabajo de iInvwesHgaciin.

» En camy d= ausencla por parte del (la) estudiani=, a res fuforfas comsecutias, quedard
suspendida, previo Infiorme delfa- hiior (a)

¢ Cusndo o [la) estudiani= solcEe B oonformacidn de Trbwnal de Geado deberd haber
cumpldo =l 100% fodos los requilsins.

# L3 Coordirecion gereral realzard & rdmibe comespondlenie, conskismando o =stabledd =n
el Aeglaments d= Régimen Arsdsémion y o Reglament de Tasas y Demchos de la UPSE,

ART. 8
= DATCE DEL TUTOR (A1 Y MAEETRANTE:
M" | MAESTRAMTE ! TUTOR TELEFOHCSE | CORREDS ELECTROMNICOE
1 | LD EBCALANTE BAMCHEE AMGEL OeTESsas3E | angeiiciiels Dhoimallcom
CEWALDG
I | M.5CYURY RUE RABASCD OEsdaiesst | yruzfupse sduec

copla: MSe:. Amarilis Lanes Cuinds
Coordinadon del Programa

Archiva

T

oot Camipas malriz, La Libertad - peore. Sanka B - Ecusti
Codipo Pogiak 24020 - Telidono: (04 TB1TE2 aad 131
W e A



Anexo 3: Carta aval.

UNIDAD EDUCATIVA “LUIS FERNANDO VIVERO”

Creado por Resolucion Ministerial No. 3256 de abril de 1986 F
Email. colegioluisfvivero@hotmail.com ﬂ
Teléf.: 042067093-042067121 Ministerio

de Educacion

POSORJA-ECUADOR

CARTA AVAL

A quien corresponda:

Yo, Roberto Zapata Burgos en calidad de Rector de la Unidad Educativa Fiscal “Luis
Fernando Vivero” de la parroquia Posorja, certifico y autorizo al Lcdo. Angel Oswaldo
Escalante Sanchez, portador de la cédula de identidad N°. 091814716-6, estudiante de la
Maestria en Educacion, mencion Tecnologia e Innovacion Educativa de la Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena, realizar su proyecto de investigacion y titulacion con el
tema “LAS PIZARRAS INTERACTIVAS DIGITALES Y SU IMPACTO EN EL
PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE PARA DESARROLLAR
HABILIDADES CON LAS SUCESIONES NUMERICAS” asi como la aplicacion de

los instrumentos de investigacion, que seran utilizados para fines académicos.

Es todo cuanto puedo dar fe.

Posorja, 18 de noviembre del 2021.

- LCDO. ROBERT( ZAPAY
RECTOR DEL PLANT

LCDO. ROBERTO ZAPATA BURGOS
RECTOR DEL PLANTEL
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Anexo 4: Certificado del Gramatologo.

CERTIFICADO DE GRAMATOLOGIA

Quien suscribe, Lcda. Yannet Martinez Morales, MSc. Informo que he recibido la
documentacion del Informe de investigacion “LAS PIZARRAS INTERACTIVAS
DIGITALES Y SU IMPACTO EN EL PROCESO DE ENSENANZA -
APRENDIZAJE PARA DESARROLLAR HABILIDADES CON LAS
SUCESIONES NUMERICAS” del estudiante Lcdo. Angel Oswaldo Escalante Sanchez,
de la Maestria en Educacion, mencion Tecnologia e Innovacion Educativa del IPG de la
UPSE y en consecuencia:

CERTIFICO:

Que desde el punto de vista de la sintaxis de la lengua castellano y de las normas de la
redaccion cientifica, el trabajo revisado cumple los requisitos gramatoldgicos necesarios y
suficientes para su sustentacién, como trabajo de fin de maestria.

Dado en Posorja, a los 13 dias de abril del 2022.

Atentamente,

s g o
- E .y [X
; WJ‘I g

Lcda. Yannet Martinez Morales, MSc.
C.1. No. 0909268880
Cell.: 0982629039
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Anexo 5: Cronograma.

MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOYACION EDUCATIVE

] s

i _'“% UNMI¥ERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA Py
M INSTITUTO DE POSTGRADO -'g’,i_
ey =t

LAS PIZARRAS INTERACTIVAS DIGITALES ¥ SU IMPACTO EN EL PROCESD DE ENSERAMNZS - APRENDIZAJE PARS,
DESARFOLLAR HABILIDADES COM LAS SUCESIOMNES NUMERICAS,

Anc 2021 Anc 2022
Junio Julio Agosto Sept |Octubre|Nou Dic|Ene|Febrero| Marzo [A| TOTALES
ACTIVIDADES| 3 |11 |25 (12 22| 6 [18 [31 |14 |22 8 [27]12| 8 [6 [w|25|m[26]|5 [ | ..
Sem | Fem | Sem [ EHem | Bem | Sem | Bem | Sem | Zem [ Sem | Sem | Sem | Hem | Bem | Eem | Sem | Sem [ Zem | Zem | Sem | pas | Acum
o1 ) o2 | o5 | o4 | 05 | 06| O7 | 05| 03 | 10 11 12 15 14 15 16 17 15 19 | 20
1. Introduccicn 12 12
2. Marco Tedrico 13 30
3. Materiales y
Meétadas 3 =
4. Re=zulkados y
Dizcusion 3 iz
[Propuestal
b Conclusiones y
FRecomendacione 3 15
=
E. Fevizidn de
Fiedaccicn 3 el
7. Revision
inkegral del E &7
producto final
g Entre:ga de 5 &0l
Teszis
COMAPROMISD:
Vo, Angel Oswalds Cscslante Sdncher, con C. No, 0918147166, me compromeeto & cumplir responssblemante @l presente cronograma de tesis
waalizado prevismente con el Docente= Tutar, caso cantraria werd decisian del Docente con autarizadon del Comnseja Académicn de la Facultad, tamar
lax decisiones partinentes
~ \3‘/ — ?J' —
Docente Tutor: Lodo. i wWladimir Buiz Rabasco, MSe. Firma del EgresadofEstudiante
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Anexo 6: Instrumentos de recoleccion de informacion.

Entrevista a directivos

1. ¢Qué opinidn tiene del uso de la tecnologia como un recurso que facilite el

aprendizaje en el area de matematicas?

2. ¢Considera Ud. que los docentes desarrollan adecuadamente las habilidades

matematicas de los estudiantes en el aula?

3. ¢Considera Ud. que el docente esta capacitado en el uso de diferentes herramientas

digitales entre ellas la pizarra digital como un recurso que potencie el aprendizaje?

4. ;Conoce Ud. algn método o estrategia que los docentes utilicen el en aula para

facilitar el aprendizaje de los estudiantes?

5. ¢Considera Ud. que los docentes deben innovar el proceso de ensefianza

aprendizaje con el uso de herramientas tecnoldgicas?

6. ¢Considera Ud. que los estudiantes requieren que los docentes realicen actividades
dinamicas e interactivas en el area de matematicas para una mejor comprension de

los contenidos?

7. ¢Piensa Ud. que una pizarra digital interactiva facilitaria el proceso de ensefianza-

aprendizaje con los estudiantes?

8. ¢Lainstitucion educativa actualmente cuenta con algln proceso de capacitacion en

el uso de herramientas digitales?
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Instrumentos de evaluacién (Encuesta a docentes)

Introduccion. - La siguiente encuesta tiene como finalidad recopilar la informacion que
permita realizar un estudio de los acontecimientos que se desarrollan en el aprendizaje, los
datos son confidenciales se agradece su participacion.

Objetivo. - Recopilar la informacion mediante el uso del cuestionario para obtener
resultados que faciliten la tabulacién de datos.

INSTRUCCIONES: Marque una X en el casillero que corresponda a su conformidad con
alguno de los criterios enunciados.

No ITEMS Escala de medicion

Muy Frecuentemente Ocasionalmente = Raramente = Nunca
frecuentemente

1 ¢Utiliza algun recurso
digital como herramienta de
aprendizaje en el aula con
los estudiantes?

2 ¢Ha utilizado una pizarra
interactiva digital como un
recurso para las actividades
en el area de matematicas?

3 ;Conoce cuales con las
funciones de la pizarra
interactiva digital?

4 ;Considera estar capacitado
en usar herramientas
digitales innovadoras en el
proceso de ensefianza
aprendizaje?

5  ¢Harecibido capacitaciones
en el uso de alguna
herramienta digital como la
pizarra interactiva digital en
la institucién educativa?

6  ¢Considera Ud. que todos
los docentes desarrollan
adecuadamente las
habilidades matematicas de
los estudiantes?

7 ¢Considera Ud. que los
estudiantes a menudo tienen
dificultades en desarrollar
sus habilidades de
sucesiones numericas?

8  ¢El docente ha utilizado la
pizarra interactiva digital
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COMo un recurso de apoyo
para desarrollar las
habilidades de sucesiones
numeéricas de los
estudiantes?

9  ¢Piensa Ud. que la labor del
docente influye en el
desarrollo de las habilidades
de sucesiones numéricas de
los estudiantes?

10 ;Estaria dispuesto a utilizar
la pizarra interactiva digital
COMO un recurso que motive
el aprendizaje a los
estudiantes en el desarrollo
de las habilidades de
sucesiones numeéricas?

Instrumentos de evaluacion (Encuesta a estudiantes)

Introduccion. - La siguiente encuesta tiene como finalidad recopilar la informacion que
permita realizar un estudio de los acontecimientos que se desarrollan en el aprendizaje, los
datos son confidenciales se agradece su participacion.

Objetivo. - Recopilar la informacion mediante el uso del cuestionario para obtener
resultados que faciliten la tabulacion de datos.

INSTRUCCIONES: Marque una X en el casillero que corresponda a su conformidad con
alguno de los criterios enunciados.

Escala de medicion

Casi A Casi
siempre = veces nunca

No

Siempre Nunca

1 ;Utiliza el docente alguna herramienta digital
para sus actividades en el aula?

2 ¢Cuales son las herramientas digitales que
maneja el docente?

3 | ¢Haescuchado en alguna ocasion sobre que es
una pizarra interactiva digital?

4 ;Piensa Ud. que los docentes deben utilizar

con mayor frecuencia diferentes herramientas
digitales que faciliten el aprendizaje?
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¢Considera Ud. que el docente esta capacitado
en el uso de las herramientas digitales como un
recurso que ayude el proceso de ensefianza
aprendizaje

¢Entiende con facilidad las clases dictadas por
el docente en el area de matematicas?

¢Las actividades de matematicas son
interactivas y dinamicas?

¢Considera Ud. que sus habilidades de
sucesiones numeéricas son suficientes?

La pizarra interactiva digital facilita un
aprendizaje dinamico e interactivo ¢Piensa Ud.
si el docente utiliza en sus actividades de
aprendizaje motivaria al estudiante a desarrollar
con mayor facilidad las habilidades de
sucesiones numéricas
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Anexo 7: Hoja de registro de validacion.

Hoja de registro para la validacion por expertos

(1) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: LCDO. ANGEL OSWALDO
ESCALANTE SANCHEZ; Investigador.

(2) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: MSc. YURY WLADIMIR RUIiZ
RABASCO; Docente tutor.

Datos del Experto 1

Nombres y Apellidos MARIA ELIZABETH YAGUAL SUAREZ

Ultima titulacion MAGISTER EN ECONOMIA Y DIRECCION DE
académica EMPRESAS

Institucion de UNIDAD EDUCATIVA LUIS FERNANDO VIVERO
adscripcion

Cargo DOCENTE DE MATEMATICAS

Teléfono celular 0990862472

Direccion de correo marelyag_23@hotmail.com
Instrumento.

Formato de encuesta para docentes de matematicas de bachillerato.

Sobre el instrumento.

Se presenta, para su validacion, el formato de encuesta para docentes, cuyo objetivo
es:

Determinar la importancia del uso de la pizarra interactiva digital como herramienta
educativa para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las sucesiones numeéricas en

los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de
variables, que a continuacién se expone:
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Uso de la pizarra digital ¢ Utiliza algan recurso digital como Encuesta a docentes
interactiva en el herramienta de aprendizaje en el aula con
aprendizaje los estudiantes?

¢Ha utilizado una pizarra interactiva digital ~ Encuesta a docentes
como un recurso para las actividades en el
area de matematicas?

Conocimiento sobre la ¢ Conoce cuales con las funciones de la Encuesta a docentes
pizarra interactiva pizarra interactiva digital?
digital
e ¢ Considera estar capacitado en usar Encuesta a docentes
interactiva digital y herramientas dlqltales mnova_doras enel
Preparacion en el proceso de ensefianza aprendizaje?

en el proceso de
ensefianza
aprendizaje

dominio de la pizarra
interactiva digital para
el aprendizaje

¢Ha recibido capacitaciones en el uso de Encuesta a docentes
alguna herramienta digital como la pizarra

interactiva digital en la institucion

educativa?

¢Considera Ud. que todos los docentes

Desarrollo de las desarrollan adecuadamente las habilidades Encuesta a docentes
habilidades matematicas matematicas de los estudiantes?
de docentes y estudiantes ;Considera Ud. que los estudiantes a Encuesta a docentes

menudo tienen dificultades en desarrollar
sus habilidades de sucesiones numéricas?
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Habilidades de
sucesiones
numéricas

Uso de recurso de apoyo
en el aprendizaje de
matematicas

Influencia y motivacion
de las habilidades de
sucesiones numéricas

¢El docente ha utilizado la pizarra Encuesta a docentes
interactiva digital como un recurso de apoyo

para desarrollar las habilidades de

sucesiones numeéricas de los estudiantes?

¢Piensa Ud. que la labor del docente influye Encuesta a docentes
en el desarrollo de las habilidades de

sucesiones numericas de los estudiantes?

¢Estaria dispuesto a utilizar la pizarra Encuesta a docentes
interactiva digital como un recurso que

motive el aprendizaje a los estudiantes en el

desarrollo de las habilidades de sucesiones

numeéricas?
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La definicion conceptual y operacional de la variable independiente La pizarra interactiva
digital es:

La principal ventaja de la PID es que resulta muy motivadora para los alumnos porque las
lecciones son mas divertidas e interesantes, mejorando asi la atencion y el comportamiento.
A pesar de esto, el incremento de la motivacion provocado por la PID tiene una utilidad
limitada si no viene acompafiado por una mejora en los logros académicos. Debiendo
reconsiderar el tipo de préctica educativa desarrollada, asi como las clases de uso y la
intencion con que utilizamos la PID en el aula.

La definicion conceptual y operacional de la variable dependiente proceso de ensefianza
aprendizaje es:

Las habilidades matematicas expresan procesos de descripcion, comprension, expresion e
interés por la necesidad de comprender, encontrar solucién a los diversos problemas del
mundo, de los diversos contextos y de los sistemas de accion-actuacion, es decir superan
la clasica vision de aplicar sistemas o conocimientos ya elaborados. Finalmente, la
formalizacion de las actividades y conocimientos derivados de la explicacién del mundo

daréan cuenta del dominio de las habilidades matemaéticas. (Mineduc, 2020, pag. 3)

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items o
aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evaluan el mismo componente bastan para
obtener la medicion de este.

e (CI) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y
semantica son adecuadas.

e (Co) Coherencia: El item tiene relacion logica con el componente sobre el que
se supone que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.
Para ello, coloque en la casilla correspondiente un numero del uno (1) al cuatro (4)
de acuerdo con la siguiente escala:

1. No cumple con el criterio | 2. Bajo nivel 3. Moderado nivel | 4. Alto nivel

Ademas de su valoracion, por favor, agregue las observaciones que explican su
valoracion o ayudan a la mejora de la pregunta.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes de matematicas

Pregunta por componente

()

(C)

(Co)

(R)

Observacion

¢Utiliza algdn recurso digital
como herramienta de
aprendizaje en el aula con los
estudiantes?

4

4

4

4

¢Ha utilizado una pizarra
interactiva digital como un
recurso para las actividades en
el &rea de matematicas?

;Conoce cudles con las
funciones de la pizarra
interactiva digital?

¢ Considera estar capacitado en
usar herramientas digitales
innovadoras en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

¢Ha recibido capacitaciones
en el uso de alguna
herramienta digital como la
pizarra interactiva digital en la
institucion educativa?

¢Considera Ud. que todos los
docentes desarrollan
adecuadamente las
habilidades matematicas de
los estudiantes?

¢ Considera Ud. que los
estudiantes a menudo tienen
dificultades en desarrollar sus
habilidades de sucesiones
numericas?

¢El docente ha utilizado la
pizarra interactiva digital
COmMO un recurso de apoyo
para desarrollar las
habilidades de sucesiones
numeéricas de los estudiantes?

¢Piensa Ud. que la labor del
docente  influye en el
desarrollo de las habilidades
de sucesiones numeéricas de los
estudiantes?
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Pregunta por componente

()

(Ch)

(Co)

(R)

Observacion

¢Estaria dispuesto a utilizar la
pizarra interactiva digital
COmo un recurso que motive el
aprendizaje a los estudiantes
en el desarrollo de las
habilidades de sucesiones
numéricas?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Las preguntas de la encuesta contienen los criterios de las variables.

Sugerencias y recomendaciones.

Analizar muy detenidamente las observaciones de cada pregunta realizada.

93




Hoja de registro para la validacion por expertos

(1) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: LCDO. ANGEL OSWALDO
ESCALANTE SANCHEZ; Investigador.

(2) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: MSc. YURY WLADIMIR RUIZ
RABASCO; Docente tutor.

Datos del Experto 2

Nombres y Apellidos BEPSI ZORAIDA LADINES SOLORZANO

Ultima titulacion LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION,
académica ESPECIALIZACION LITERATURA'Y ESPANOL
Institucion de UNIDAD EDUCATIVA LUIS FERNANDO VIVERO
adscripcion

Cargo VICERRECTORA

Teléfono celular 0993562427

Direccién de correo bepsi_2008@hotmail.com
Instrumento.

Formato de encuesta para docentes de matematicas de bachillerato.

Sobre el instrumento.

Se presenta, para su validacion, el formato de encuesta para docentes, cuyo objetivo
es:

Determinar la importancia del uso de la pizarra interactiva digital como herramienta
educativa para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las sucesiones numéricas en

los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de
variables, que a continuacion se expone:
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Uso de la pizarra digital ¢ Utiliza algan recurso digital como Encuesta a docentes
interactiva en el herramienta de aprendizaje en el aula con
aprendizaje los estudiantes?

¢Ha utilizado una pizarra interactiva digital ~ Encuesta a docentes
como un recurso para las actividades en el
area de matematicas?

Conocimiento sobre la ¢ Conoce cuales con las funciones de la Encuesta a docentes
pizarra interactiva pizarra interactiva digital?
digital
e ¢ Considera estar capacitado en usar Encuesta a docentes
interactiva digital y herramientas dlqltales mnova_doras enel
Preparacion en el proceso de ensefianza aprendizaje?

en el proceso de
ensefianza
aprendizaje

dominio de la pizarra
interactiva digital para
el aprendizaje

¢Ha recibido capacitaciones en el uso de Encuesta a docentes
alguna herramienta digital como la pizarra

interactiva digital en la institucion

educativa?

¢Considera Ud. que todos los docentes

Desarrollo de las desarrollan adecuadamente las habilidades Encuesta a docentes
habilidades matematicas matematicas de los estudiantes?
de docentes y estudiantes ;Considera Ud. que los estudiantes a Encuesta a docentes

menudo tienen dificultades en desarrollar
sus habilidades de sucesiones numéricas?
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Habilidades de
sucesiones
numéricas

Uso de recurso de apoyo
en el aprendizaje de
matematicas

Influencia y motivacion
de las habilidades de
sucesiones numéricas

¢El docente ha utilizado la pizarra Encuesta a docentes
interactiva digital como un recurso de apoyo

para desarrollar las habilidades de

sucesiones numericas de los estudiantes?

¢Piensa Ud. que la labor del docente influye Encuesta a docentes
en el desarrollo de las habilidades de

sucesiones numericas de los estudiantes?

¢Estaria dispuesto a utilizar la pizarra Encuesta a docentes
interactiva digital como un recurso que

motive el aprendizaje a los estudiantes en el

desarrollo de las habilidades de sucesiones

numeéricas?
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La definicion conceptual y operacional de la variable independiente La pizarra interactiva
digital es:

La principal ventaja de la PID es que resulta muy motivadora para los alumnos porque las
lecciones son mas divertidas e interesantes, mejorando asi la atencion y el comportamiento.
A pesar de esto, el incremento de la motivacion provocado por la PID tiene una utilidad
limitada si no viene acompafiado por una mejora en los logros académicos. Debiendo
reconsiderar el tipo de préctica educativa desarrollada, asi como las clases de uso y la
intencion con que utilizamos la PID en el aula.

La definicion conceptual y operacional de la variable dependiente proceso de ensefianza
aprendizaje es:

Las habilidades matematicas expresan procesos de descripcion, comprension, expresion e
interés por la necesidad de comprender, encontrar solucién a los diversos problemas del
mundo, de los diversos contextos y de los sistemas de accion-actuacion, es decir superan
la clasica vision de aplicar sistemas o conocimientos ya elaborados. Finalmente, la
formalizacion de las actividades y conocimientos derivados de la explicacion del mundo

daréan cuenta del dominio de las habilidades matemaéticas. (Mineduc, 2020, pag. 3)

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items o
aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evaltan el mismo componente bastan para
obtener la medicion de este.

e (CI) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y
semantica son adecuadas.

e (Co) Coherencia: El item tiene relacion logica con el componente sobre el que
se supone que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.
Para ello, coloque en la casilla correspondiente un numero del uno (1) al cuatro (4)
de acuerdo con la siguiente escala:

1. No cumple con el criterio | 2. Bajo nivel 3. Moderado nivel | 4. Alto nivel

Ademas de su valoracion, por favor, agregue las observaciones que explican su
valoracion o ayudan a la mejora de la pregunta.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes de matematicas

Pregunta por componente

()

(C)

(Co)

(R)

Observacion

¢Utiliza algdn recurso digital
como herramienta de
aprendizaje en el aula con los
estudiantes?

4

4

4

4

¢Ha utilizado una pizarra
interactiva digital como un
recurso para las actividades en
el &rea de matematicas?

;Conoce cudles con las
funciones de la pizarra
interactiva digital?

¢ Considera estar capacitado en
usar herramientas digitales
innovadoras en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

¢Ha recibido capacitaciones
en el uso de alguna
herramienta digital como la
pizarra interactiva digital en la
institucion educativa?

¢Considera Ud. que todos los
docentes desarrollan
adecuadamente las
habilidades matematicas de
los estudiantes?

¢ Considera Ud. que los
estudiantes a menudo tienen
dificultades en desarrollar sus
habilidades de sucesiones
numericas?

¢El docente ha utilizado la
pizarra interactiva digital
COmMO un recurso de apoyo
para desarrollar las
habilidades de sucesiones
numeéricas de los estudiantes?

¢Piensa Ud. que la labor del
docente  influye en el
desarrollo de las habilidades
de sucesiones numeéricas de los
estudiantes?
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Pregunta por componente (S | (ChH | (Co) | (R) Observacion

¢Estaria dispuesto a utilizar la | 4 4 4 4
pizarra interactiva digital
COmo un recurso que motive el
aprendizaje a los estudiantes
en el desarrollo de las
habilidades de sucesiones
numéricas?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Las preguntas de la encuesta contienen los criterios de las variables.

Sugerencias y recomendaciones.

Analizar muy detenidamente las observaciones de cada pregunta realizada.

W
Firma 2
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Hoja de registro para la validacion por expertos

(1) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: LCDO. ANGEL OSWALDO
ESCALANTE SANCHEZ; Investigador.

(2) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: MSc. YURY WLADIMIR RUIZ
RABASCO; Docente tutor.

Datos del Experto 3

Nombres y Apellidos VICTOR EMILIO SOLORZANO ANDRADE

Ultima titulacion MAGISTER EN GERENCIA EDUCATIVA
académica

Institucion de UNIDAD EDUCATIVA LUIS FERNANDO VIVERO
adscripcion

Cargo DOCENTE DE LENGUA'Y LITERATURA

Teléfono celular 0983426168

Direccion de correo victor.solorzano@hotmail.com
Instrumento.

Formato de encuesta para docentes de matematicas de bachillerato.

Sobre el instrumento.

Se presenta, para su validacion, el formato de encuesta para docentes, cuyo objetivo
es:

Determinar la importancia del uso de la pizarra interactiva digital como herramienta
educativa para mejorar el proceso ensefianza aprendizaje de las sucesiones numeéricas en

los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa Luis Fernando Vivero.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de operacionalizacion de
variables, que a continuacién se expone:
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Uso de la pizarra digital ¢ Utiliza algan recurso digital como Encuesta a docentes
interactiva en el herramienta de aprendizaje en el aula con
aprendizaje los estudiantes?

¢Ha utilizado una pizarra interactiva digital ~ Encuesta a docentes
como un recurso para las actividades en el
area de matematicas?

Conocimiento sobre la ¢ Conoce cuales con las funciones de la Encuesta a docentes
pizarra interactiva pizarra interactiva digital?
digital
e ¢ Considera estar capacitado en usar Encuesta a docentes
interactiva digital y herramientas dlqltales mnova_doras enel
Preparacion en el proceso de ensefianza aprendizaje?

en el proceso de
ensefianza
aprendizaje

dominio de la pizarra
interactiva digital para
el aprendizaje

¢Ha recibido capacitaciones en el uso de Encuesta a docentes
alguna herramienta digital como la pizarra

interactiva digital en la institucion

educativa?

¢Considera Ud. que todos los docentes

Desarrollo de las desarrollan adecuadamente las habilidades Encuesta a docentes
habilidades matematicas matematicas de los estudiantes?
de docentes y estudiantes ;Considera Ud. que los estudiantes a Encuesta a docentes

menudo tienen dificultades en desarrollar
sus habilidades de sucesiones numéricas?
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Habilidades de
sucesiones
numéricas

Uso de recurso de apoyo
en el aprendizaje de
matematicas

Influencia y motivacion
de las habilidades de
sucesiones numéricas

¢El docente ha utilizado la pizarra Encuesta a docentes
interactiva digital como un recurso de apoyo

para desarrollar las habilidades de

sucesiones numericas de los estudiantes?

¢Piensa Ud. que la labor del docente influye Encuesta a docentes
en el desarrollo de las habilidades de

sucesiones numericas de los estudiantes?

¢Estaria dispuesto a utilizar la pizarra Encuesta a docentes
interactiva digital como un recurso que

motive el aprendizaje a los estudiantes en el

desarrollo de las habilidades de sucesiones

numeéricas?
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La definicion conceptual y operacional de la variable independiente La pizarra interactiva
digital es:

La principal ventaja de la PID es que resulta muy motivadora para los alumnos porque las
lecciones son mas divertidas e interesantes, mejorando asi la atencion y el comportamiento. A
pesar de esto, el incremento de la motivacion provocado por la PID tiene una utilidad limitada
si no viene acompafiado por una mejora en los logros académicos. Debiendo reconsiderar el
tipo de préactica educativa desarrollada, asi como las clases de uso y la intencion con que
utilizamos la PID en el aula.

La definicion conceptual y operacional de la variable dependiente proceso de ensefianza
aprendizaje es:

Las habilidades matematicas expresan procesos de descripcion, comprensién, expresion e
interés por la necesidad de comprender, encontrar solucion a los diversos problemas del mundo,
de los diversos contextos y de los sistemas de accion-actuacion, es decir superan la clasica
vision de aplicar sistemas o conocimientos ya elaborados. Finalmente, la formalizacion de las
actividades y conocimientos derivados de la explicacion del mundo daran cuenta del dominio
de las habilidades matematicas. (Mineduc, 2020, pag. 3)

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items o
aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evaltan el mismo componente bastan para obtener la
medicion de este.

e (CI) Claridad: EIl item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y
semantica son adecuadas.

e (Co) Coherencia: El item tiene relacion légica con el componente sobre el que se
supone que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.
Para ello, coloque en la casilla correspondiente un nimero del uno (1) al cuatro (4) de
acuerdo con la siguiente escala:

1. No cumple con el criterio | 2. Bajo nivel 3. Moderado nivel | 4. Alto nivel

Ademas de su valoracion, por favor, agregue las observaciones que explican su
valoracion o ayudan a la mejora de la pregunta.
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Instrumento 1: Encuesta para docentes de matematicas

Pregunta por componente

(S)

(C)

(Co)

(R)

Observacion

¢Utiliza algan recurso digital
como herramienta de
aprendizaje en el aula con los
estudiantes?

4

4

4

4

¢Ha utilizado wuna pizarra
interactiva digital como un
recurso para las actividades en
el &rea de matematicas?

¢;Conoce cuales con las
funciones de la pizarra
interactiva digital?

¢ Considera estar capacitado en
usar herramientas digitales
innovadoras en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

¢Ha recibido capacitaciones
en el uso de alguna
herramienta digital como la
pizarra interactiva digital en la
institucion educativa?

¢Considera Ud. que todos los
docentes desarrollan
adecuadamente las
habilidades matematicas de
los estudiantes?

¢Considera Ud. que los
estudiantes a menudo tienen
dificultades en desarrollar sus
habilidades de sucesiones
numericas?

¢El docente ha utilizado la
pizarra interactiva digital
COMo un recurso de apoyo
para desarrollar las
habilidades de sucesiones
numeéricas de los estudiantes?

¢Piensa Ud. que la labor del
docente  influye en el
desarrollo de las habilidades
de sucesiones numéricas de los
estudiantes?
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Pregunta por componente

()

(C)

(Co)

(R)

Observacion

¢Estaria dispuesto a utilizar la
pizarra interactiva digital
COmMO un recurso que motive el
aprendizaje a los estudiantes
en el desarrollo de las
habilidades de sucesiones
numéricas?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Las preguntas de la encuesta contienen los criterios de las variables.

Sugerencias y recomendaciones.

Analizar muy detenidamente las observaciones de cada pregunta realizada.

Firma
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Anexo 8: Alfa de Crombach.

CALCULO DEL ALFA DE CRONBACH

Instrumento: Encuesta aplicada a docentes

Encuestados | ftem1 | item2 | item3 | item4 | item5 | item6 | item? | item8 | item9 | item10 | SUMA
Sujeto 1 5 2 4 4 3 5 5 2 5 5 40
Sujeto 2 4 1 4 4 2 4 5 1 5 5 35
Sujeto 3 4 1 3 3 2 4 5 1 5 5 3
Sujeto 4 3 1 3 3 1 3 5 1 5 5 30
Sujeto 5 3 1 3 3 1 3 5 1 5 5 30
Sujeto 6 3 1 2 2 1 3 5 1 5 5 28
Sujeto 7 3 1 2 2 1 2 5 1 4 5 26
Varianza 0,53 0,12 0,57 0,57 0,53 0,82 0,00 0,12 0,12 0,00 19,06

Sumatoria de
varianzas 3,39

Varianzade la
suma de los items 19,06
2 a Coeficiente de confiabilidad del cuestionario | 0,91363312
K ZS; Numero de items del cuestionario 10
_ 2 , , ,
= 1 = ZS K Sumatoria de las varianzas de los items 339
K -1 4 2 ! o2 Varianza total del instrumento 19,06

106




Determinar  la
importancia del
uso de la pizarra
interactiva
digital como
herramienta
educativa para
mejorar el
proceso
ensefianza
aprendizaje de
las  sucesiones
numéricas en los
estudiantes  del
bachillerato de la
Unidad
Educativa Luis
Fernando

Vivero.

Anexo 9: Esquema de matriz de consistencia.

Herramientas
Pizarra digitales
Interactiva

Digital

Proceso de
ensefianza
aprendizaje

Aplicacién en
el proceso de
aprendizaje

Conocimiento
de
herramientas
digitales

Manejo de la
pizarra
interactiva
digital

Preparacion
docente en
recursos
tecnologicos

Apoyo con
herramientas
digitales en el
aprendizaje

Enfoque de la
investigacion:
Mixto

Tipo de
investigacion:
Descriptivo

Método:
analitico

Técnicas de
procesamiento
de datos:
Estadistica,
Porcentual,
descriptiva e
inferencial.

Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de
datos:
Observacion
Encuestas
Entrevista
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Anexo 10: Certificado de URKUND.

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En mi calidad de Tutor del Informe de Investigacion, ‘‘LAS PIZARRAS INTERACTIVAS
DIGITALES Y SU IMPACTO EN EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE
PARA DESARROLLAR HABILIDADES CON LAS SUCESIONES NUMERICAS.”,
elaborado por el maestrante Lic. Escalante Sanchez Angel Oswaldo, egresado de la
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA SEGUNDA COHORTE, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena,
previo a la obtencion del Titulo de Magister en EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA
E INNOVACION EDUCATIVA SEGUNDA COHORTE, me permito declarar que una vez
analizado anti-plagio URKUND, luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de
valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra con el 5 % de la valoracion permitida,

por consiguiente se procede a emitir el presente informe. Adjunto reporte de similitud.

URKUND

Documento TESIS FINAL AMGEL docx (D136826508)

Presentado 2022-05-1621:23 [-05.00)
Presentado por | Yuri Ruiz (yruiz@upse.edu.ec)

Recibido | yruiz.upse@analysis.urkund.com

Mensaje  Mostrar el mensaje completo

5% de estas 55 paginas, se componen de texto presente en 11 fuentes.

TIRERE - - N + < >

Atentamente

Lic. Yuri Ruiz Rabasco, MSc.
C.1.: 0917655219
DOCENTE TUTOR
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