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Glosario 

 

Aprendizajes básicos. -  Hace referencia a los aprendizajes necesarios esperados en los alumnos, 

tradicionalmente, se han reconocido como aprendizajes básicos a la lectura, la escritura y el 

cálculo, al ser consideradas medios que hacen posible cualquier otro aprendizaje 

Entornos virtuales. - Es un espacio educativo alojado en la web, para poder enseñar de manera 

remota. 

Estrategias didácticas. - Estas determinan la forma de llevar a cabo un proceso didáctico, brindan 

claridad de cómo se guía el desarrollo de las acciones para lograr los objetivos. En el ámbito 

educativo, una estrategia didáctica se concibe como el procedimiento para orientar el aprendizaje. 

Habilidades lógicas. - Aquellas acciones del intelecto que se desarrollan en el proceso del 

conocimiento, que se realizan mediante las operaciones lógicas y deben dominarse a lo largo del 

proceso docente-educativo. 

Lenguaje matemático. - Es una forma de comunicación a través de símbolos especiales para 

realizar cálculos matemáticos 

Pensamiento lógico. - Es aquel que se desprende de las relaciones entre los objetos y procede de 

la propia elaboración del individuo. Surge a través de la coordinación de las relaciones que 

previamente ha creado entre los objetos. 

Plataforma virtual. - Son espacios en Internet que permiten la ejecución de diversas aplicaciones 

o programas en un mismo lugar para satisfacer distintas necesidades. 

Proceso formativo. – Proceso en el que una persona o un grupo de personas tienen una visión 

distinta de los contenidos, instrucciones y formas que ya conocían, estas personas pueden tomar 

decisiones basadas en sus conocimientos obtenidos, podemos expresar que estas personas han 

realizado un proceso de aprendizaje. 

Recursos tecnológicos. - Es un medio que se vale de la tecnología para cumplir con su propósito, 

estos pueden ser tangibles (como una computadora o impresora) o intangibles (sistema o aplicación 

virtual). 
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Resumen 

El presente trabajo de investigación acerca del desarrollo de las habilidades lógicas aplicadas en 

un entorno virtual para el mejoramiento del proceso de aprendizaje, en un área fundamental como 

la matemática, acorde a la realidad tecnológica que prevalece en la actualidad. La metodología 

aplicada a este tipo de investigación bibliográfica y de campo a nivel descriptivo, son deductivo e 

inductivo para la optimización del procesamiento de evidencias digitales; y, el método analítico-

sintético para conocer la realidad, mediante un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir 

un todo, a partir de los elementos distinguidos por el análisis. Los resultados obtenidos permitieron 

establecer la relación causal mediante prueba de hipótesis estadística de normalidad, considerando 

Shapiro-Wilk, por la muestra de 33 elementos menor a 50. Según Shapiro-Wilk todos los datos 

están por encima de 0.05 considerados normales: la variable ENTORNOS VIRTUALES le 

corresponde 0,518; y, a la variable HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LÓGICO le 

corresponde 0.632. Para la condición de normalidad se procede a aplicar estadística paramétrica, 

con la correlación de Pearson, que determinó un valor estadístico de 0.660, una correlación alta 

puesto que se encuentra entre 0.60 y 0.80 correspondiente a las variables ENTORNOS 

VIRTUALES y HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LÓGICO, además se observa que el 

valor Sig. (bilateral) de 0.000 está por debajo de 0.01 que es el valor requerido. La propuesta 

planteada comprende una plataforma que se permitió implementar de e-learning, la misma que nos 

brinda la facilidad de encontrar los recursos didácticos disponibles para que el docente, que 

favorezca al proceso educativo y a los educandos en el desarrollo de las habilidades matemáticas 

y el pensamiento lógico. La implementación de la propuesta me permite concluir que con su 

aplicación los entornos virtuales permiten al docente en planear estrategias innovadoras la 

interacción entre estudiantes para compartir diferentes puntos de vista lógico-matemático. 

 

Palabras claves: Entornos virtuales, habilidades del pensamiento lógico, matemática, estrategias 

didácticas, plataforma virtual. 
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Abstract 

 

This research work deals with the development of logical skills applied in a virtual environment 

to improve the learning process, in a fundamental area such as mathematics, according to the 

technological reality that prevails today. The methodology applied to this type of bibliographical 

and field research at a descriptive level is deductive and inductive for the optimization of the 

processing of digital evidence; and, the analytical-synthetic method to know reality, through a 

reasoning process that tends to reconstruct a whole, from the elements distinguished by the 

analysis. The results obtained allowed us to establish the causal relationship by testing the 

statistical hypothesis of normality, considering Shapiro-Wilk, for the sample of 33 elements less 

than 50. According to Shapiro-Wilk, all the data are above 0.05 considered normal: the VIRTUAL 

ENVIRONMENTS variable corresponds to 0.518; and the variable LOGICAL THINKING 

SKILLS corresponds to 0.632. For the normality condition, parametric statistics are applied, with 

Pearson's correlation, which determined a statistical value of 0.660, a high correlation since it is 

between 0.60 and 0.80 corresponding to the variables VIRTUAL ENVIRONMENTS and 

LOGICAL THINKING SKILLS, in addition it is observed that the Sig. (bilateral) value of 0.000 

is below 0.01, which is the required value. The proposed proposal comprises a platform that was 

allowed to implement e-learning, the same one that gives us the facility to find the didactic 

resources available for the teacher, which favors the educational process and the students in the 

development of mathematical skills and the logical thinking. The implementation of the proposal 

allows me to conclude that with its application, virtual environments allow the teacher to plan 

innovative strategies for interaction between students to share different logical-mathematical 

points of view. 

 

Keywords: Virtual environments, logical thinking skills, Mathematics, teaching strategies, virtual 

platform. 



 

 

1 

 

INTRODUCCIÓN 

Situación problemática 

Los procesos formativos escolarizados o no; conllevan en el mundo globalizante al 

desarrollo de habilidades de pensamiento lógico que permita identificar, comprender, analizar, 

sintetizar información que se recibe de diferentes medios, escenarios y contextos; ésta a su vez es 

ilimitada; por lo cual, se hace necesario e importante que las personas sean capaces de construir 

juicios reflexivos, críticos y que den respuesta a las necesidades cotidianas en las relaciones 

sociales. 

El lenguaje matemático requiere dentro de sus competencias, la capacidad de expresarse 

de manera clara, precisa, organizada a favor de razonamientos cuantitativos y cualitativos que den 

respuesta a situaciones de orden matemático y de otras áreas del conocimiento.  Por lo cual, las 

competencias y habilidades del pensamiento lógico permiten dar significancia a las respuestas 

adquiridas en la comprensión de la realidad, tal como lo expresa (Medina, 2018). 

Existe una percepción tradicional de que ciertas áreas del conocimiento son complejas y 

difícil de aprender; dentro de las cuales se incluyen las matemáticas. Según Piaget (1982), “el 

incremento del conocimiento se da por transición de un concepto o escenario a otro” (p.28). En 

este sentido; una pedagogía con sus respectivas estrategias didácticas no actualizadas, tradicionales 

y no contextualizadas a los intereses y necesidades de los sujetos que aprenden, afecta poder 

interiorizar el pensamiento lógico. 

El Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo – TERCE - (UNESCO, 2013), del 

análisis curricular educativo de los países miembros a través de preguntas de selección múltiple y 

muestras poblacionales; el cual incluye al Ecuador. Se estableció el análisis en las áreas del tronco 

común; una de ellas es la matemática, con relación a los factores asociados al aprendizaje, cuyos 

resultados expresan que se mejoró en todas las áreas del conocimiento, pero se encuentra en la 

media proporcional regional con 54 puntos sobre 100 en matemáticas. 

Otro parámetro evaluativo en países latinoamericanos, incluido el Ecuador son las pruebas 

del Programa para la Evaluación Internacional de Alumnos (PISA), presentados por (INEVAL, 

2018) como un estudio internacional trienal; para determinar las habilidades básicas 

imprescindibles y su capacidad para usar estos conocimientos a todas las áreas de interacción social 
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económica y productiva. Entre los resultados se puede destacar que en el área de matemáticas un 

71% de los estudiantes están por debajo de la media proporcional y sus respuestas con respecto a 

las habilidades lógicas en esta área, se basan en acciones de rutina donde la opción es obvia dentro 

el contexto de la problemática a resolver. Y de este porcentaje un 39,9 dan como resultado estar 

por debajo del mismo nivel; en el cual sus respuestas son simples, sencillas. Cabe aclarar que la 

población evaluada; no corresponde a la población objeto de estudio de los estudiantes de quinto 

grado de Educación General Básico (EGB) nivel básico media; pero, se puede inferir en la media 

y tendencia pirobalística que entrarían en estos rangos. 

La situación problémica del presente estudio; identificada en aspectos locales y contextos 

relacionados con la población objetivo de estudio que corresponde a los niños de quinto grado 

nivel básico medio de Educación General Básica (EGB) de la Escuela de Educación Básica “Carlos 

Espinosa Larrea” del Cantón Salinas, Provincia de Santa Elena. Se sustenta en los descritos en los 

párrafos anteriores y en la revisión de los resultados de aprendizaje de los promedios generales en 

el área de matemáticas por curso y nivel educativo de las calificaciones de los estudiantes, con un 

promedio cuantitativo de 7 a 9 sobre 10 puntos y uno cualitativo de “Alcanza los aprendizajes 

requeridos” estos se direccionan al cumplimiento de la normativa en la que expresa que en la EGB 

no se pierde el año lectivo y se debe presentar un informe técnico del alcance de logros de 

aprendizaje. 

A través del dialogo y conversatorio como referente y fuente primaria con los docentes de 

nivel básico elemental; se puede inferir que ellos son profesionales en Educación General Básica; 

pero no, en el área específica de estudio, variable que puede influir en el desarrollo de habilidades 

lógico matemática para los estudiantes. También, la necesidad de desarrollar y actualizar 

conocimientos de los docentes en aplicar metodologías de entornos virtuales y uso de las Tics 

como estrategia didáctica de aprendizaje y minimizar el limitado uso de recursos tecnológicos. 

Formulación del problema 

¿Cómo inciden los entornos virtuales en el desarrollo de las habilidades del pensamiento 

lógico, en el área de Matemática, de los estudiantes del 5to EGB, de la escuela de educación básica 

Carlos Espinosa Larrea, durante el año lectivo 2021-2022? 
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Preguntas secundarias 

¿Cuál es el uso que dan los docentes y estudiantes a los entornos virtuales de aprendizaje? 

¿Qué estrategias didácticas emplean los docentes en el área de matemática para desarrollar 

las habilidades del pensamiento lógico? 

¿Cómo se implementaría un entorno virtual de aprendizaje para favorecer las habilidades 

del pensamiento lógico? 

Objetivos 

Objetivo general  

Determinar la incidencia de las metodologías de los entornos virtuales en el desarrollo de 

las habilidades del pensamiento lógico, en el área de Matemática. 

Objetivos específicos 

Diagnosticar el uso que dan los docentes y estudiantes a las metodologías de entornos 

virtuales de aprendizaje. 

Identificar las estrategias didácticas metodológicas empleadas por los docentes en el área 

de matemática para desarrollar las habilidades del pensamiento lógico. 

Implementar acciones metodológicas de entorno virtual de aprendizaje para favorecer las 

habilidades del pensamiento lógico. 

Justificación 

El desarrollo de las habilidades lógicas con la implementación de un entorno virtual busca 

la solución a la mejora en el proceso de aprendizaje, en un área fundamental como la matemática, 

acorde a la realidad tecnológica que prevalece en la actualidad, considerando que este tipo de 

habilidades son la base fundamental para un proceso cognitivo que permite una aplicación en la 

vida diaria combinando habilidad mental con la tecnología. 

La visión de análisis de causa-efecto, problema-solución, en la búsqueda de beneficios en 

el aprendizaje de los educandos es importante, por ello se hace necesario que se involucren los 
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actores del proceso educativo en la aplicación de técnicas y procesos de investigación actuales y 

la implementación del entorno virtual para su formulación y aplicación. 

Por ende; el currículo escolar está orientado al desarrollo de habilidades lógicas y del 

pensamiento, destrezas mentales, cognición, o las denominadas competencias como alternativas 

de solución,  resultado de procesos investigativos en la búsqueda de la comprensión y desarrollo 

de las capacidades intelectuales de los seres humanos, a través de la aplicación de las tecnologías 

y su contribución a los proceso educativos mediante los avances científicos y tecnológicos que 

generan nuevos recursos para fortalecer procesos  e innovar el  espacio escolar. Se suma a esta 

alternativa de solución para lograr el desarrollo de habilidades lógicas, las Tecnologías de la 

Información y Comunicación, quienes en la actualidad no son ajenas al proceso educativo y todo 

lo que conlleva y menos a sus estudiantes, nativos digitales, que se verán fortalecidos con el uso 

que requieren. 

Dada la situación de trabajos previos y la poca existencia en este ámbito de investigación, 

se hace necesaria la ejecución de este trabajo de investigación en donde se analiza  que en el 

proceso de aprendizaje de la matemática, al aplicar capacidades como producto del desarrollo de 

las habilidades lógicas que facilitan la labor docente, se puede fundamentar una base para 

incrementar nuevas actividades que sean novedosas, motivadoras buscando el interés y emoción 

por aprender en los niños sobre manera al involucrar un entorno virtual, beneficiando a la 

comunidad educativa en general. Es decir, los docentes y padres de familia lograran brindar de 

manera activa, con el uso de las tecnologías, la ayuda a los estudiantes para plantear soluciones a 

problemas cotidianos, valiéndose de la creatividad para lograr un armonioso desarrollo del 

pensamiento lógico mejorando el aprendizaje de la matemática.  
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CAPÍTULO I 

 MARCO TEÓRICO 

Antecedentes de la Investigación  

Resultados investigativos previos que se relacionen a la temática y variables de 

investigación, en las que se identifican sus conclusiones y como llegaron a ellas los diferentes 

autores; aporta de manera significativa al presente estudio, al establecer un punto de partida en la 

medida que se pueda comprender, entender la relación o no de los elementos de estudio con 

argumentos sólidos y allí comparar y contrastar con el contexto actual; para este caso las 

metodologías de entornos virtuales al desarrollo del pensamiento lógico en el aprendizaje de las 

matemáticas. 

En el artículo denominado “La educación a distancia en entornos virtuales de enseñanza 

aprendizaje” Lima (2017) expresa en sus resultados que: los entornos virtuales de aprendizaje 

deben estar en constante formación y actualización por parte de los docentes y estudiantes; así 

éstos pueden de manera flexible, abierta, hacer uso de diferentes formas, maneras y metodologías 

de aprendizaje en pro de un efecto trasformador y autorregulado, desde las capacidades cognitivas 

de todos los actores del aprendizaje. El vincular diferentes TICS favorece la adquisición de 

aprendizajes básicos de no solo un área de conocimiento; sino, que permite la interdisciplinariedad 

en la gestión de la información en sistemas dinámicos, cambiantes de característica social. 

También; expresa el autor que la relación del currículo, los contenidos, los métodos, las estrategias 

y medios de evaluación; seguido de un componente tecnológico al identificar, seleccionar los 

recursos TICS más adecuados para los objetivos del aprendizaje y sumando un tercer componente; 

el social. Permite que los usuarios de la tecnología dimensionen la importancia de la 

responsabilidad, manejo ético de la información desde la formación de valores.  

Los autores Gualdrón et al, (2020) con el tema “El AVA como estrategia didáctica en la 

enseñanza del pensamiento lógico – matemáticas” afirman en su estudio aplicado a estudiantes de 

quinto grado; que los estudiantes mejorarán su participación, interés y creatividad en las clases; 

los resultados académicos aumentan en promedio positivo; al estar inmersos en ambientes virtuales 

https://www.proquest.com/indexinglinkhandler/sng/au/Gualdr$f3n-Ortiz,+Diana+P/$N
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de aprendizaje con un mejor  pensamiento lógico, critico en la resolución de problemas cotidianos 

de índole matemático. Estos hallazgos se obtuvieron luego de la aplicación de diferentes 

estrategias metodológicas desde la base del conocimiento de elementos curriculares de la métrica, 

acciones aleatorias y de comparación de elementos. También, expresan que las herramientas y 

metodologías virtuales se acoplan fácilmente a las necesidades e intereses de los niños y jóvenes 

y se requiere juntar esfuerzos para que las instituciones educativas proveen de los recursos 

tecnológicos necesarios para el aprendizaje. 

Olivo y Corrales (2020) en el estudio denominado “De los entornos virtuales de 

aprendizaje: hacia una nueva praxis en la enseñanza de la matemática” expresan en sus resultados 

que: el entorno virtual de aprendizaje, sus metodologías, están enmarcadas en pro de la 

sostenibilidad, durabilidad y puesta en situaciones reales, cotidianas sobre los conocimientos 

adquiridos. La inserción continua, progresiva de las TICS en el aprendizaje de las matemáticas 

aporta de manera significativa a la necesidad de resolver problemas, dar soluciones a situaciones 

cotidianas; a desarrollar habilidades, destrezas, descritas en competencias; por lo cual, el 

conocimiento se adquiere no solo en el cumplimiento del aprender contenidos de simple cognición; 

sino que, se construye de manera activa en las relaciones sociales y se consolida cuando es el 

mismo estudiante, docente quien explora y reflexiona sobre su aprendizaje. 

Los autores Mendoza y Álvarez (2020) en su estudio “Incidencia de los entornos virtuales 

de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento lógico matemático” plantean dentro de los 

resultados que: las herramientas y recursos tecnológicos que se describen en elementos 

multimedia, juegos interactivos, software educativo, aplicativos informáticos y la combinación de 

estos; permite crecer en un aprendizaje tecnológico que conlleva identificar datos, información e 

intercambiarlos en cualquier modo, tiempo y espacio. En esta misma línea los autores Zurita y 

Monge (2019) con el tema “Aulas iconográficas, innovación que fortalece la educación online” 

describen que: el pensamiento lógico matemático se mejora en el desarrollo de habilidades de 

observación, clasificación y análisis de datos, innovación y creatividad, intuición y razonamiento 

a partir de conceptos teóricos previamente establecidos. Estos aprendizajes de manera cognitiva y 

procedimental se adquieren y refuerzan a través de herramientas digitales iconográficas (imágenes, 

videos, dibujos, infografías).  
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Agila (2020) en su estudio denominado “Plataforma virtual con actividades interactivas en 

matemáticas para mejorar el razonamiento lógico en el nivel medio” aduce que: el pensamiento 

memorístico prevalece en el aprendizaje de los estudiantes y se puede controvertir con alternativas, 

herramientas y metodologías innovadores tecnológicas enfocadas a situaciones de la vida 

cotidiana, siempre y cuando estén adaptadas al nivel de aprendizaje de los estudiantes. También, 

Enríquez (2020)  con el tema “Estrategias de enseñanza para desarrollar el pensamiento lógico 

matemático” da como resultado en su investigación de cuarto nivel que: la necesidad de adaptar 

estrategias de enseñanza – aprendizaje que favorecen significativamente el desarrollo del 

pensamiento lógico para las matemáticas; estas deben estar enfocadas y relacionadas con la edad 

de los estudiantes y los contenidos mínimos curriculares direccionados a aprendizajes cotidianos. 

En los contextos locales, luego de consultar el repositorio de la Universidad Estatal 

Península de Santa Elena se encontraron algunos estudios de tercer nivel que datan de años 

anteriores al 2015, una referencia de años un poco descontextualizada en las normativas actuales 

para la producción de documentos investigativos; al revisar los mismos se hace relación de manera 

independiente con las variables investigativas del presente estudio. Se puede referenciar resultados 

de González (2015) en su tema “Estrategias didácticas para el desarrollo del pensamiento lógico 

en estudiantes del cuarto grado de EGB” y el de Suárez (2014) “Estrategias Didácticas para el  

Desarrollo del Pensamiento Lógico en los estudiantes de EGB” quienes presentan en común en 

relación al pensamiento lógico, que éste aporta a la creatividad, se construye conocimiento al 

pensar, razonar, deducir, analizar, dar solución a las situaciones problémica en la medida que se 

relacione e interactúe con el entorno. 

Bases Teóricas 

Entornos virtuales 

La red como un sistema integrado y descentralizado que facilita la comunicación global 

por medio de ordenadores fijos o móviles que, a través de software, aplicaciones y otros servicios 

facilita la interconexión de todos los usuarios que de manera fácil y rápida para acceder a la 

información.  

La inserción de la tecnología en o para las actividades cotidianas; conlleva a modificar y 

adaptarse a nuevas relaciones sociales; al modo, forma de pensar, interactuar, aprender, desde el 
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acto comunicativo en la construcción colectiva del conocimiento. Desde esta perspectiva los 

entornos virtuales permiten a las personas ser parte activa de redes globales y el rol de todos se 

transfiere en la necesidad de producir y generar contenidos desde la interactividad tecnológica, 

descrita en una nueva forma de inteligencia; la tecnológica (Malone y Michael, 2015). 

Las nuevas formas, espacios de interacción desde la virtualidad facilitan acceder a una gran 

variedad de servicios, productos, herramientas, estrategias y actividades de interacción en entornos 

virtuales; estas se pueden dar en cuatro escenarios o prácticas virtuales, tal como lo expresan Guilló 

y Mancebo (2017). 

De apoyo: a través de redes sociales virtuales para compartir información, se identifica 

como el espacio más común y usado de interacción virtual al no requerir un lenguaje técnico y 

habilidades cognitivas especificas; entre leas se tiene a Facebook, Twitter, Instagram, Linkidin, 

entre otros.  

Deliberación: espacios para el debate reflexivo, abierto e interactivo desde la discusión 

social como estrategia de participación ciudadana, requiere un nivel más específico de 

conocimiento de los usuarios, para que los aportes sean significativos, críticos, argumentativos 

en el debate.  

Colaboración: en estas prácticas virtuales se genera más participación de los usuarios en 

contextos solidarios, sociales en pro de proyectos, emprendimientos y productos organizacionales, 

pero con acceso más controlado por lo que se requiere de un conocimiento básico en el manejo de 

herramientas de comunicación. 

Aprendizaje: espacio para favorecer la enseñanza - aprendizaje por medio y uso de 

soportes virtuales de manera sincrónica, asincrónica, autónoma que facilitan el cumplimiento de 

objetivos y metas académicas. 

   Cualquiera que sea el escenario de participación en entornos virtuales hace que los 

usuarios y proveedores del servicio se interesen en generar formación, capacitación que favorezca 

un empoderamiento de un rol activo, participativo, ético, responsable del uso de los entornos 

virtuales.   
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Entornos virtuales en el aprendizaje 

Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) o en ingles Virtual Learning Environment 

(VLE). Muchos autores definen conceptualmente el EVA para dar conocer la importancia, 

necesidad del uso de la tecnología y herramientas digitales en la educación, para aportar a la 

consolidación de conocimientos innovadores, creativos. 

Tabla 1. 

Definiciones de EVA según autores 

 

 

Nota: Algunas definiciones sobre los Entornos Virtuales de Aprendizaje. Adaptado de González y Gértrudix (2020) 

 

El EVA, puede darse de manera presencial, semi-presencial, a distancia o mixta; Silva y 

Romero (2107) expresan que el EVA, son espacios interactivos virtuales a través de aplicaciones 

y herramientas tecnológicas que se crean, diseñan con una intención formativa, académica para 

compartir, distribuir, insumos y recursos digitales. Estos recursos y aplicaciones dentro de sus 

ventajas permiten realizar encuentros, discusiones, diálogos en línea con los estudiantes, docentes, 

actores externos; dando una participación y rol activo a los actores educativos.  

Definición Autor 

Los entornos virtuales son una alternativa que complementa el 

aprendizaje de los estudiantes en la medida que estos sean los actores 

protagónicos en una educación que cambia cada día 

(Onrubia, 2016) 

Los EVA, aportan de manera directa en la calidad de educación 

mientras se desarrolle la innovación y creatividad tecnológica 

(García et al, 

2018) 

La educación no ha sido ajena a la inserción de la tecnología, donde 

se integran diferentes herramientas, metodologías que favorecen la 

enseñanza - aprendizaje  

(González V. H., 

2015) 

Las metodologías de entornos virtuales propician el generar nuevos 

conocimientos en una estrecha relación con el currículo educativo y los 

contextos culturales 

(Sampedro, 2016) 

Los entornos virtuales favorecen el aprendizaje continuo, 

permanente de autoconstrucción; cada uno determina su ritmo  

(Motta, 2020) 

Los EVA, en su práctica deben estar respaldados en teorías de 

aprendizaje, donde posea bases pedagógicas imprescindibles que 

favorezca la construcción y consolidación del conocimiento  

(Araque et al, 

(2018) 
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En pro de tener claridad conceptual sobre la variable investigativa de entornos virtuales de 

aprendizaje en la siguiente tabla se exponen algunos conceptos con sus respectivos autores. 

Beneficios de los entornos virtuales en el aprendizaje 

Los usuarios de los entornos virtuales se clasifican en tres grupos: el primero que nació y 

se crio sin este tipo de tecnología y en su quehacer profesional, educativo y social ve la necesidad 

de desarrollar competencias digitales; un segundo grupo quienes el acceso a la tecnología, recursos 

interactivos se fueron adaptando al proceso evolutivo de la educación formal y un último grupo 

como aquellos que desde que nacen; la tecnología, las herramientas interactivas hacen parte de su 

diario vivir y la adquisición de destrezas digitales son innatas, naturales. Para cualquiera de estos 

grupos poblacionales se dan beneficios que favorecen la interrelación y consolidación de la 

inteligencia tecnológica. Según Maldonado (2018): 

  Los recursos tecnológicos entre sus beneficios y ventajas aportan a solventar necesidades, 

resolver situaciones problémicas de la comunidad, mejorar la comunicación e interacción en la 

medida que se identifiquen y cumplan las normas y pautas éticas del uso de información digital en 

una perspectiva de autorregulación de los intereses comunes. (p.4). 

En el entorno virtual de aprendizaje, es pertinente reflexionar que las metodologías, 

estrategias, didácticas deben ser planificadas para todos los involucrados; indiferente del nivel de 

conocimiento básico con que se cuente al momento de la interacción digital y así dar una calidad 

educativa globalizante, incluyente, participativa, flexible, contextualizada. Otros beneficios que se 

pueden describir son: 

Los costos y tiempo por desplazamiento son mínimos, el tener un dispositivo tecnológico 

y acceso a redes; la información se encuentra de manera rápida.  

Se puede interactuar, socializar, intercambiar información con personas de manera virtual 

en cualquier parte del mundo, siempre y cuando se minimice la barrera del idioma. 

Favorece el trabajo colaborativo, cooperativo de manera sincrónica y asincrónica desde 

diferentes lugares y tiempos determinados. 

El manejo del tiempo es flexible; se puede controlar cuanto de éste se desee invertir desde 

la autorregulación de las actividades digitales. 
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El ritmo, dosificación del aprendizaje es mediado por el usuario del recurso digital, 

cumpliendo algunos mínimos de normas y pautas establecidas en los momentos de aprendizaje. 

La UNESCO (2021) con relación al uso de la tecnología en la educación para el periodo 

(2021-2025) con la intención de dar a conocer las recomendaciones con relación a la crisis post 

pandemia; las consecuencias sociales que ha generado el Covid-19; han demostrado que la 

innovación tecnológica es una necesidad vital del ser, las comunidades y los países. Se propone 

que las tecnologías deben estar centradas en el ser humano, ser sostenibles, igualitarias, equitativas 

al servicio de la formación del estudiantado y de los docentes en tres componentes: la primera 

extensión global de la tecnología, asegurar su uso, regular las normas y leyes para su 

funcionamiento; segundo, brindar asistencia constante técnica en el desarrollo de capacidades y 

por último adoptar recursos educativos tecnológicos abiertos para garantizar competencias 

emergentes. 

Características de los entornos virtuales en el aprendizaje 

Una de las principales características de los entornos virtuales en el ámbito educativo es 

que se adaptan de manera satisfactoria a los enfoques constructivistas en la dinamización de los 

aprendizajes. Docentes y estudiantes ganan protagonismo en el uso adecuado del aula como 

escenario de construcción de conocimiento, donde los recursos favorecen la colaboración, 

interacción entre todos; de manera presencial o virtual, Rodríguez y Barragán (2017) aducen otros 

aspectos que identifican los EVA: 

El tiempo que se utiliza para el estudio es flexible. El estudiante hace uso de momentos 

asincrónicos, autónomos desde su propio ritmo, interés en el alcance de logros de aprendizaje. 

Se crean recursos propios; pero permite de manera fácil, adaptar y usar los de otras personas 

en la medida que se respete los derechos de autor y la normativa ética virtual. 

Los recursos, materiales, insumos se actualizan de manera constante favoreciendo el 

cumplimento del currículo y planes de estudio. 

Favorece la comunicación directa e indirecta entre docentes, estudiantes y otros actores que 

pueden aportar de manera significativa en el aprendizaje. 
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Se aprende muchos más que los contenidos curriculares al desarrollar competencias e 

inteligencia digital. 

Los espacios de discusión y debate virtual; ayuda a que estudiantes que en la presencialidad 

son menos participativos asumen un rol protagónico. 

Elementos y tipos de un entorno virtual de aprendizaje 

La comunicación, los escenarios compartidos y la organización del aprendizaje en 

ambientes virtuales desde la integración de herramientas tecnológicas; conlleva a que el docente 

diseñe, desarrolle, administre diferentes recursos en donde el estudiante se sienta cómodo, 

motivado e interesado en el cumplimiento de los objetivos, en un ritmo propio, pero sin salirse de 

las mínimas normas de autorregulación en la construcción y consolidación del conocimiento. 

 El principio formativo del aprendizaje colaborativo se realza en los entornos virtuales 

como soporte en la educación a distancia y complemento de los espacios presenciales. Cualquiera 

de sus modalidades propicia un proceso auto dirigido en una progresión acumulativa, sustantiva, 

sumativa en el desarrollo y consolidación de competencias digitales. 

Hiraldo, (2013) expresa que un entorno virtual de aprendizaje presenta elementos en su 

estructura que se combinan y se interrelacionan de forma dependiente tales como: el programador 

o especialista en diseños de plataformas web con contenidos curriculares según la intención 

formativa; el mismo currículo que sustenta las bases, objetivos, metas de los conocimientos 

imprescindibles y deseables en el aprendizaje y los usuarios quienes dan vida al escenario virtual. 

Estos tres elementos se administran de manera sustentable a través de Learning Management 

System (LMS); para dar seguimiento continuo del progreso, avance de los contenidos; con una 

planificación que permita prever el alcance, la intervención de cada actor. 

Entre los diferentes entornos virtuales se tiene: 

Plataformas de e-learning: uno de los entornos más utilizados para el aprendizaje virtual, 

al facilitar crear un campus de interactividad online. En él se interrelaciona gran cantidad de 

recursos, herramientas descritas en módulos, componentes con funciones y alternativas diferentes 

que se instalan previamente en los servidores; entre los diferentes escenarios se cuenta con: 

Moodle, Dokeas, Educativa, plataformas de e-learning. 
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Herramientas Google: se convierte en un programa con aplicativos de fácil uso y de 

interacción en la web. El campus de aprendizaje es tan enriquecedor que cualquier dispositivo 

tecnológico permite su ejecución y el diseñar, compartir, administrar la información. Entre los 

diferentes entornos se cuenta con: Classroom, book, docs., Forms, maps, drive; entre otros. 

  Redes sociales, wikis, blogs: aunque no están propiamente creados con una intención 

educativa; su viralidad, uso y gusto por los usuarios; ha hecho que se adapten algunas de sus 

características como elemento integrador para el aprendizaje desde la participación y acción 

colaborativa social que estos promueven. 

Enseñanza en entornos virtuales 

Los EVA, al igual que muchas de las herramientas educativas con las que se cuenta en la 

actualidad, aparecieron por las múltiples exigencias, en el ámbito educativo de la denominada 

sociedad de la información. 

En los EVA, se brinda la posibilidad de generar, transformar y transmitir informaciones 

con la vista puesta en los aspectos educativos, es decir estos surgen de la necesidad de imitar la 

realidad de forma virtual, en este caso, un aula y de posibilitar las relaciones entre alumnos y 

docentes en este ambiente de aprendizaje. 

Los entornos virtuales de aprendizaje aportan y mejoran muchos aspectos educativos, 

además de facilitar el cambio pedagógico. Podemos comenzar con el cambio de roles que se 

producen entre profesor y alumno: en el caso del profesor, este se convierte en un guía y en alguien 

que dirige y propone recursos más que transmitir conocimientos como se desarrollaba 

tradicionalmente. En el caso del alumno, y dada la flexibilidad de los EVA, se fomenta su propia 

responsabilidad, la implicación, la colaboración y la interacción en un entorno constructivista que 

facilita el aprendizaje activo y colaborativo y que, además, permiten crear redes de conocimiento 

y aprendizaje. 

Tanto como refuerzo de modalidades presenciales como en entornos totalmente virtuales, 

los EVA permiten trabajar y vincular nuestras actividades con competencias tecnológicas que nos 

permitan, por ejemplo, generar, compartir o tratar la información. Además, dado este vínculo con 

las TIC, podemos trabajar competencias que formen parte del entorno virtual: escritura y síntesis 

de textos, comunicación en forma de correo o en espacios de debate, búsqueda, selección y difusión 
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de información o, teniendo en cuenta la versatilidad de estos entornos, trabajar con herramientas 

que se puedan integrar en ellos. 

Matemáticas y currículo educativo 

Por currículum de matemáticas entendemos el plan de formación en matemáticas para los 

niños, jóvenes y adultos de un país, que tiene lugar en el Sistema Educativo, cuya puesta en práctica 

corresponde a profesores y especialistas, y del cual es parte destacable la Educación Obligatoria. 

Perfil de salida de competencias curriculares del nivel Básico Medio 

El currículo propone la ejecución de actividades extraídas de situaciones y problemas de la 

vida y el empleo de métodos participativos de aprendizaje, para ayudar al estudiantado a alcanzar 

los logros de desempeño que propone el perfil de salida de la Educación General Básica. 

Logros de aprendizaje en matemáticas de quinto grado de EGB 

Los logros de aprendizaje son los siguientes: 

Aprendizaje significativo 

Se puede considerar que se ha logrado un aprendizaje cuando el alumno le puede atribuir 

al contenido un significado y esto solamente sucede si el alumno consigue establecer relaciones 

sustantivas y no arbitrarias entre el nuevo material de aprendizaje y sus conocimientos previos. 

Para que un aprendizaje sea significativo debe cubrir dos condiciones: el contenido debe ser 

potencialmente significativo tanto a nivel lógico como psicológico y el alumno debe presentar una 

disposición favorable. 

Aprendizaje colaborativo (AC) 

Se refiere a la actividad de pequeños grupos desarrollada en el salón de clase, Aunque el 

AC es más que el simple trabajo en equipo por parte de los estudiantes, la idea que lo sustenta es 

sencilla: los alumnos forman "pequeños equipos" después de haber recibido instrucciones del 

profesor. Dentro de cada equipo los estudiantes intercambian información y trabajan en una tarea 

hasta que todos sus miembros la han entendido y terminado, aprendiendo a través de la 

colaboración. 
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Habilidades del pensamiento lógico 

El pensamiento lógico, viene a ser un proceso intelectual interno permitiendo al hombre, 

identificar, reflexionar, entender, relacionar ideas, examinar, comprender, relacionar conceptos, 

luego, tomar decisiones y encontrar respuestas a situaciones consideradas como problemas, 

entonces, el conjunto de habilidades intelectuales, los cuales permiten a las personas el dominio 

de resolver operaciones matemáticas básicas, es considerado como pensamiento lógico. 

Un conjunto de estas habilidades es aquellas que permiten analizar información pertinente 

a problemas cotidianos, que permiten luego conocer y reconocer el mundo y ambiente en el que 

viven y que los rodea, en el que se utiliza para ello, el pensamiento reflexivo. 

Ahora, el Pensamiento Lógico, a través de diversos estudios, es concebido como aquel 

pensamiento que nace al relacionar objetos y siendo elaborado por el propio individuo. El 

pensamiento lógico se desarrolla mediante la coordinación de relaciones entre objetos o hechos 

observados previamente, creado por el sujeto mediante la observación. 

  Se señala también la relevancia de tomar en cuenta que las semejanzas y diferencias que 

surgen entre objetos según el planteamiento existen solamente en la mente del sujeto que al final 

puede crearlas. Considerándose siempre que no puede enseñarse de forma directa este 

conocimiento lógico; sin embargo, se plantea que se va desarrollando en la medida de que se 

genera interacción entre el sujeto y el ambiente donde se desarrolla y con el cual interactúa. 

Se considera que el pensamiento lógico atribuido al niño precisa de un proceso evolutivo 

secuencial de capacidades, los cuales se evidencian cuando el niño empieza a manifestar cierta 

independencia al desarrollar muchas funciones especiales, entre ellas se consideran a la relación, 

simulación, clasificación y la explicación.  

Pero hay que tener en cuenta que las funciones mencionadas pasan por un proceso que les 

permite rehacerse y tornarse más complejo en cuento se van adecuado a las estructuras lógicas del 

pensamiento, considerándose que su desarrollo es secuencial, llegando al punto en el cual se van 

a lograr desarrollar capacidades superiores, en cuando al orden, siendo uno de ellos, la abstracción.  

Habilidades para fortalecer el pensamiento lógico: 

Rompecabezas 
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Tablero de doble entrada.  

Copiar diseños con palitos de helado. 

Copiar patrones con lego 

Estimula el pensamiento lógico a través de secuencias 

Pensamiento lógico con regletas Cuisenaire 

Emparejar Figuras 

Armando con cubos 

El razonamiento matemático es subjetivo. Existe de manera diferente en cada uno de 

nosotros. El niño los construye individualmente a través de la abstracción reflexiva que resulta de 

las experiencias en relación con los objetos del mundo. Estas experiencias se organizan en su 

cabeza estructurando conocimientos que no olvida porque proviene de una acción que él mismo 

ha experimentado. 

La competencia que permite la reflexión y la acción con cifras y dígitos con la aplicación 

de la inteligencia argumentando y explicitando es el pensamiento lógico-matemático. La 

importancia del desarrollo de este pensamiento radica no solo en los beneficios para la inteligencia 

y habilidades digitales que puede ofrecer al escolar, sino que, además, permite potenciar la 

capacidad de comprender y establecer conceptos mediante la lógica.  

Desarrollar el pensamiento lógico matemático no es solo la base para construir conceptos 

matemáticos que son tan importantes para nosotros en el desarrollo de nuestros niños, sino también 

la base para el proceso de entendernos a nosotros mismos, nuestro mundo y nuestro mundo. Su 

relación como persona. Y, por supuesto, ¡es a través del juego que mejora (Paltan & Quilli, 2016). 

Etapas de la evolución del pensamiento 

Las etapas de la evolución del pensamiento lógico de los niños van desarrollándose a 

medida que el pensamiento del niño va evolucionando y adquiriendo más habilidades. En cada una 

de estas etapas, las experiencias cotidianas y las captadas mediante el juego contribuyen a tu 

proceso de pensamiento lógico, todo en su propio tiempo y de acuerdo con su momento evolutivo. 
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Etapa sensomotora (0 a 2 años) 

Es la etapa de los sentidos y del movimiento. Desde el nacimiento, el niño va aprendiendo 

poco a poco que es una individua independiente de su madre, de las demás personas y de los 

objetos.  

Entonces, ¿qué juegos son adecuados para esta edad? Bueno, los que estimulan los sentidos 

y el movimiento. Ofrezca cualquier cantidad de sensaciones a través de varios objetos que pueda 

controlar libremente, cuantas más, mejor (siempre seguro). Mientras tanto, las cestas del tesoro y 

el juego heurístico son perfectos y ofrecen entretenimiento y nutrición para tu cabecita ávida según 

el gusto y la experimentación (Orellana Méndez & Vilcapoma, 2017).  

Estos juegos pueden elaborarse con artículos caseros, naturales y reciclados y combinarse 

con juguetes y materias primas como gráficos de grapat, Grimm’s, picklers, toallas, etc. 

Y para el movimiento, dejar que se mueva libremente para que pueda huir de los picos día 

tras día sin nuestra intervención. Muchas veces podemos estimular un pequeño gimnasio o un 

teléfono celular desde el suelo cuando aún no nos estamos moviendo, o un juguete que rueda y 

bloquea los caminos (Orellana Méndez & Vilcapoma, 2017).  

Etapa preoperacional (2 a 6 años) 

Todo lo que el niño ha experimentado y aprendido en la etapa sensomotora le sirve de base 

para su nueva forma de pensar en esta etapa. Aparece el habla, el pequeño se centra en sí mismo 

como individuo de forma egocéntrica y aparece el símbolo: ahora ya es capaz de evocar a través 

de representaciones o imitaciones internas en ausencia de los objetos o acciones originales. 

Así, en esta etapa, son adecuados los materiales de juego no estructurado y poco concretos, 

que permitan al individuo simbolizar por sí mismo, los juegos de clasificación y de construcción. 

Volvemos a destacar aquí los juguetes de Grapat, Grimm’s y tabla curva. También, los bloques 

lógicos, son un material estupendo para trabajar en esta etapa la observación, la clasificación, la 

comparación, la seriación y reforzar el pensamiento lógico. 
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Bloques lógicos 

Fase de pensamiento concreto (7 a 11 años) 

Estamos en la etapa en la que surgen las operaciones matemáticas: el niño muestra el 

pensamiento lógico sobre los objetos, puede revertir mentalmente un proceso que acaba de hacer 

y es capaz de retener mentalmente variables de los objetos que va a utilizar. Es capaz de clasificar 

y ordenar mentalmente conjuntos o jerarquías, lo que le permite hacer comparaciones (Novoa 

Patiño, 2011).  

Disminuye drásticamente su egocentrismo y se centra más en la socialización, entrando en 

juego la discusión y el intercambio de ideas. Esto le lleva a justificar y defender sus teorías y 

encajarlas con las de los demás, con lo que cada vez usa más la lógica para dar sus explicaciones. 

Construcciones complejas Grimm’s y hotz 

En este momento, triunfan los juegos de construcción y material no estructurado, con los 

que cada vez va siendo capaz de elaborar estructuras más complejas, los juegos de rol o imitación 

más complejos, y los juegos de reglas y/o de mesa que implican la participación de más jugadores. 

Fase de operaciones formales (11 a 15 años) 

En esta etapa el pensamiento concreto pasa a ser sólo una parte de las posibilidades para 

pensar, porque ahora, el niño ya puede pensar también de forma abstracta.  Puede manejar y 

entender el álgebra, las discusiones filosóficas y religiosas, los valores y convenciones sociales en 

los que, se tratan fundamentalmente conceptos de tipo abstracto, como la justicia, la libertad, 

dignidad, etc. 

A partir de este momento, el pensamiento del niño, aunque sin experiencia, es el de un 

adulto. Todo lo vivido y experimentado hasta este punto habrá contribuido al desarrollo de este 

pensamiento lógico matemático que le va a servir a partir de ahora en su vida diaria. 

Estrategias y técnicas de estimulación del pensamiento lógico matemático 

La inteligencia lógico-matemática está vinculada a distintas habilidades y fortalezas que 

puedes detectar y trabajar en clases para atender a la diversidad del aula y potenciar las capacidades 

de todos los alumnos.  
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Concretamente, esta inteligencia se asocia al manejo de cifras, la resolución de problemas, 

la detección de patrones en series o grupos, la comprensión de la causa-efecto que subyace tras un 

hecho o un proceso, la capacidad de abstracción o el pensamiento crítico. 

Las estrategias metodológicas permiten identificar principios, criterios y procedimientos 

que configuran la forma de actuar del docente en relación con la programación, implementación y 

evaluación del proceso de enseñanza aprendizaje. 

Las actividades que realiza el estudiante en el aula y fuera de ella, son estrategias de 

aprendizaje diseñadas por el profesor para que el estudiante desarrolle habilidades mentales y 

aprenda contenidos.  

A través de ellas se desarrollan destrezas y actitudes e indirectamente capacidades y valores 

utilizando los contenidos y los métodos de aprendizaje como medios para conseguir los objetivos. 

Las actividades se realizan mediante la aplicación de métodos de aprendizaje y técnicas 

metodológicas.  

Una estrategia se compone de pequeños pasos mentales ordenados que permiten realizar 

una actividad, que a su vez conlleva la solución de un problema. Podemos decir que toda actividad 

escolar consta de estos elementos: 

A través del juego ya que permite al docente que el educando se apropie de los 

conocimientos de manera significativa. De este modo se puede afirmar que el aprendizaje se logra 

para toda la vida. 

Traer al aula situaciones cotidianas que supongan desafíos matemáticos atractivos y el uso 

habitual de variados recursos y materiales didácticos para ser manipulados por el estudiante. 

Utilizar distintos conceptos y lenguajes de las matemáticas para interpretar y modelizar 

aspectos cualitativos y cuantitativos de la realidad estableciendo relaciones entre ellas utilizando 

conocimiento matemático. 

Analizar situaciones problema en contexto matemáticos y no matemáticos y establecer 

posibles soluciones. 

El uso de estrategias permite una mejor metodología, es decir hablar de estrategia implica, 

no solo saber matemáticas, sino que también saberlas enseñar con creatividad e innovación, 
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estimulación, aproximación, elaboración de modelos, construcción de tablas, la simplificación de 

tares difíciles, etc. 

El pensamiento lógico matemático se desarrolla de manera secuencial siguiendo las 

siguientes pautas: 

Prescindir de comparaciones 

Proyectar retos cotidianos 

Aventurarse por la diversión constructiva 

Fomentar la memoria 

Estimular la reflexión y la critica 

Plan metodológico del desarrollo del pensamiento lógico matemático a través de entornos 

virtuales  

El rol de los docentes ha evolucionado en los últimos años. No solo han tenido y tienen que 

ponerse al día en el uso de las tecnologías en el aula, sino que sus tareas también han cambiado. 

El profesor actúa como facilitador que anima a los estudiantes a descubrir principios por sí mismos. 

Uno de los principales problemas que se presentan en el desarrollo de las competencias 

procedimentales en la asignatura de matemáticas de los estudiantes, es la falta de utilización de las 

herramientas tecnológicas lo que ha ocasionado desmotivación y bajo desempeño académico de 

los estudiantes. 

Los entornos virtuales de aprendizaje juegan un papel importante como un medio educativo 

tanto como instrucciones y recursos. Revolucionando toda actividad humana, millones de personas 

lo usan en lo referente a comercio, entretenimiento, comunicaciones y ahora en la educación, 

muchos de ellos desconocen la forma de utilización y que herramientas pueden utilizar para genera 

interés en la atención a las clases de matemáticas, actualización tecnológica en los docentes, razón 

por la cual se produce falencia en la enseñanza aprendizaje de los estudiantes. 

El desarrollo del razonamiento lógico matemático dentro del proceso de enseñanza 

aprendizaje de la matemática, constituye un eje fundamental dentro de la educación, sin embargo, 

en la actualidad se ha tomado como un proceso difícil tantos para los docentes como para los 
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estudiantes, provocando que la matemática se convierta en una disciplina compleja para su 

desarrollo. 

El razonamiento lógico es un hábito mental y como tal desarrolla capacidades de análisis 

y conciencia crítica para que las personas se inserten en el mundo digital como sujetos activos. 

Como causas de esta problemática podemos indicar escasa utilización de los entornos 

virtuales de aprendizaje del pensamiento lógico matemático por los docentes, desconocimiento de 

utilización de herramientas informáticas que se encuentran en internet tales como los videos 

conferencia, los chats, que se encuentra en las plataformas virtuales produciéndose una 

desmotivación de los docentes por capacitarse en el uso de los recursos tecnológicos que se 

encuentra en la web. 

La mayoría de los educadores, reconocen que las metas de la educación deberían ir más 

allá de la perspectiva de la enseñanza tradicional de conocimientos, cada día, más instituciones de 

educación se preocupan por su responsabilidad en la formación de personas con habilidades de 

pensamiento, tales como: pensamiento creativo, toma de decisiones, resolución de problemas, 

aprender a aprender y habilidades de razonamiento. 

La mayoría de las clases se evidencia el poco desarrollo del pensamiento lógico matemático 

en la asignatura de matemáticas de los estudiantes y la elaboración de respuestas de parte de los 

estudiantes además una falta de formación de los procedimientos lógicos. 
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CAPITULO II 

MATERIALES Y MÉTODOS 

Tomando en cuenta que el hecho educativo, de la presente indagación, atenúa una 

correlación de aspectos esenciales que nos permitiera sitiar el problema en cuestión, 

contextualizarlo en su campo de acción, estar al tanto de su origen, sus particularidades y su nivel 

de impacto y de igual manera orientando por medio de procesos de solución aportar un resultado 

óptimo. 

Además, es prioritario mencionar que esta investigación se fortifica en los aportes 

investigativos perpetrados anteriormente, lo cual nos propone una orientación más coherente e 

independiente de otras realidades. 

La presente investigación se sustenta en la parte bibliográfica y de campo a nivel 

descriptivo, sobre las ventajas de las Tics aplicadas en el máximo desarrollo de la creatividad de 

los estudiantes, esto va de la mano con la implementación de estrategias de elevación de la calidad 

de la educación y promover niveles de excelencia en la formación de los docentes que ejecutan 

este proceso. 

Contexto territorial 

La escuela de Educación Básica, Carlos Espinosa Larrea, es una institución educativa con 

enseñanza regular, situada en la provincia de Santa Elena, cantón Salinas en la parroquia Carlos 

Espinoza Larrea, en la ciudadela italiana 55 Brazil, en la av. 51 entre Venezuela y Chile posee 

modalidad presencial con las jornadas matutina y vespertina, en los niveles inicial y Educación 

general básica, en total dicha institución educativa cuenta con un total de 32 aulas, 33 decentes, 1 

docente DECE, 1 docente UDAI,  1 docente Aula Hospitalaria y un total de 918 estudiantes, 

actualmente se encuentra a cargo de la institución como directora MSc. Frescia Tomalá 

Montenegro. 
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Tipo de investigación  

Existen varios tipos de investigación, que permiten determinar la profundidad a la que 

llegará la investigación. Por esta razón es importante para saber ¿cuál es la naturaleza o magnitud 

del problema?  

Cada uno de los niveles tiene sus propias características y objetivos, así como diferentes 

rangos en que se va a realizar la investigación.  

Según el orden de alcance, la investigación puede ser: exploratorio, descriptivo, 

correlacional y explicativo. 

Investigación Causal o Explicativa 

La presente investigación, es causal debido a que se encarga de estudiar la relación que 

existe entre las variables, buscan determinar causas de los eventos y establecen relaciones de 

causalidad y de esta manera conocer el efecto positivo o negativo que puede producir un cambio 

inesperado de las variables independientes. 

Los estudios explicativos o causales van más allá de la descripción de fenómenos, 

conceptos o variables o del establecimiento de relaciones entre estas; están dirigidos a responder 

por las causas de los eventos y fenómenos de cualquier índole (naturales, sociales, psicológicos, 

de salud, etc.). Como su nombre lo indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un 

fenómeno y en qué condiciones se manifiesta, o por qué se relacionan dos o más variables 

(Hernández y Mendoza 2018, p.111). 

El investigador se plantea como objetivos estudiar el porqué de las cosas, los hechos, los 

fenómenos o las situaciones planteados para la prueba de hipótesis y definir las conclusiones que 

permiten culminar con la formulación o el contraste de leyes o principios científicos. 

Estudios altamente estructurados que: 

•  Pretenden determinar las causas de los eventos y fenómenos de cualquier índole 

•  Establecen relaciones de causalidad entre conceptos, variables, hechos o fenómenos en un 

contexto concreto 
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• Generan un sentido de entendimiento de los fenómenos y problemas que examinan 

(Hernández y Mendoza 2018, p. 105). 

Método de investigación  

Inductivo-deductivo 

El presente estudio argumenta que un mecanismo idóneo para la optimización del 

procesamiento de evidencias digitales corresponde a la aplicación de los métodos de investigación 

deductivo e inductivo. 

Hernández y Mendoza 2018, manifiestan que, entre los esquemas de pensamiento 

inductivo y deductivo, además de que por parte del investigador se necesita un enorme dinamismo 

en el proceso. 

También se muestra algunas de las características de estos diseños: 

• Recolectas datos cuantitativos y cualitativos, en varios niveles, de manera simultánea o en 

diferentes secuencias. A veces se combinan y transforman los dos tipos de datos para arribar a 

nuevas variables y temas para futuras pruebas o exploraciones. 

• Realizas análisis cuantitativos y cualitativos sobre los datos de ambos tipos durante todo el 

proceso. 

• Comparas variables y categorías cuantitativas con temas y categorías cualitativas y 

estableces múltiples contrastes. 

•  Puedes involucrar otros diseños específicos en el mismo estudio, por ejemplo, un 

experimento. 

• Reportas los resultados definitivos hasta el final, aunque puedes elaborar informes 

parciales. 

•  El proceso es completamente interactivo. 

•  Son diseños para lidiar con problemas sumamente complejos. 

•  Puedes generalizar los resultados y es factible que al mismo tiempo desarrolles teoría 

emergente y pruebes hipótesis, explores, etcétera. (p. 629). 
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El método inductivo y deductivo permite desarrollar el pensamiento crítico y la capacidad 

de transformar, aplicar o reconocer la relevancia del conocimiento dado en situaciones nuevas que 

implica la inducción y deducción.  

Se utilizó este método debido a que se analizó la teoría entornos virtuales y el desarrollo 

de las habilidades del pensamiento lógico. Los resultados de la entrevista sirvieron como punto de 

partida para la realización de pruebas que más adelante brinden evidencias acerca de la verdad o 

falsedad de los hechos, partir de algo específico y llegar a una conclusión general. 

Análisis-sintético 

Al utilizar este método, se va a realizar un análisis técnico teórico sobre los factores que 

envuelven a entornos virtuales y las habilidades del pensamiento lógico, diseñados especialmente 

para lo requerido.  

En lo referente al análisis, este método se descompone un objeto de estudio, permitiendo 

separar cada una de sus partes para facilitar su estudio de una manera individual. 

En lo referente a sintético, se integran los componentes de un objeto de estudio que se 

encuentran dispersos para estudiarlos en su totalidad. 

El método Analítico-Sintético, descompone el objeto de estudio para estudiarlo de manera 

individual en cada uno de sus partes, posteriormente se fusionan sus partes para estudiarlas de 

manera integral (holística). (Acuña, Arispe, Arellano, Gurrero, Lozada y Yangali págs. 56 y 57). 

Permitió conocer la realidad, mediante un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir 

un todo, a partir de los elementos distinguidos por el análisis, la utilización de este método es con 

el propósito de ilustrar la forma como puede llegar al empleo del análisis y la síntesis en la 

investigación. 

Estadístico de correlación 

La correlación de variables y valores, además de establecer la normalidad de estos, se 

realiza mediante los estadísticos. Para este trabajo de investigación se utilizó se utilizó el Paquete 

Estadístico para Ciencias Sociales (SPSS), que en la actualidad opera con considerables bases de 

datos en tiempos cortos, de manera sencilla y acertada, permitiendo que el procesamiento y análisis 

de estos sean obtenidos con su aplicación, de esta manera, se optimizó tiempo y recursos. De este 
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paquete se utilizaron: alfa de Cronbach, r Pearson, Prueba de Normalidad, los mismos que dieron 

objetividad al trabajo de investigación.  

Población 

Se define como el conjunto de casos que tienen una serie de especificaciones en común y 

se encuentran en un espacio determinado. En muchos casos, no es posible analizar toda la 

población por cuestiones de tiempo y recursos humanos. Es por ello que debe trabajarse con una 

parte “Muestra” (Chaudhuri, 2018, citado por Acuña et al. 2020). 

En este caso la población objeto de estudio, estará conformada por treinta y tres docentes, 

y dos autoridades de la escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea, pertenece al Distrito 

24 D02 La Libertad –Salinas Educación. 

Tabla 2. 

Total, docentes jornada matutina y vespertina 

 Jornada Matutina Jornada Vespertina Total 

Hombres 3 5 8 

Mujeres 17 8 25 

Total 20 13 33 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

 

Muestra 

Es decir que la población a trabajar por ser una muestra menor de 100 seguirá siendo de 33 

docentes y 2 autoridades. La muestra presentada coincide con el tamaño de la población, 

constituyéndose en una muestra censal. 

Por lo expuesto el muestreo de este tipo de muestra es censal porque se seleccionó al total 

de la población docente, el 100% del grupo poblacional, además que es una cantidad manejable de 

individuos. Según, Romaní (2018), determina que toda muestra de características censal es aquella 

donde todos los participantes del estudio son considerados como muestra (p.77). 

En función de los objetivos de la investigación, el mapa de las categorías y la 

Operacionalización de variables se ha diseñado instrumentos que permitan recoger información 
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objetiva, con opinión de los sujetos de la población y muestra; para cumplir con esto se elaboró un 

cuestionario que se aplicara a autoridades, estos instrumentos contendrán elementos que permitan 

caracterizar la situación. 

Con el propósito de obtener respuesta a las interrogantes planteadas en el cuadro de 

conceptualización de variables útiles para el desarrollo de la investigación se elaborarán diversos 

instrumentos que permitan de manera objetiva llegar al objetivo de la investigación 

Desde la perspectiva cuantitativa y en función de los objetivos el análisis de datos se 

realizará siguiendo las fases detalladas a continuación: 

•  Tabulación de datos 

•  Codificación de resultados 

•  Análisis de resultados en forma lógica y reflexiva 

•  Interpretación de resultados con software estadístico  

Desde la perspectiva cualitativa, el sentido del análisis de los datos consiste en reducir, 

categorizar, sintetizar y comparar la información con la finalidad de obtener una visión lo más 

completa posible de la realidad del aula virtual. Para la presentación de este trabajo de 

investigación se integrará los dos tipos de análisis. 

Técnicas de recolección de datos. 

La investigación científica actual presenta una gran variedad de técnicas e instrumentos 

para la recolección de información, como, por ejemplo, la investigación cuantitativa utiliza 

generalmente la encuesta, entrevista, observación sistemática, análisis de contenidos, fichas de 

cotejo, etc. 

Las técnicas de recolección de datos son los procedimientos y actividades que le dan acceso 

al investigador a obtener la información necesaria para dar cumplimiento a su objetivo de 

investigación. 

Por lo expuesto, para la recolección de datos se utilizó las Técnicas: Encuesta y entrevista. 
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Encuesta: Con esta técnica de recolección de datos da lugar a establecer contacto con las 

unidades de observación por medio de los cuestionarios previamente establecidos. Entre las 

modalidades de encuesta podemos destacar:  

Encuestas por teléfono 

Encuestas por correo  

Encuesta personal  

Encuesta online  

La entrevista es una situación de interrelación o diálogo entre personas, el entrevistador y 

el entrevistado. La entrevista presenta diversas modalidades, como: 

Entrevista asistemática o libre. 

Entrevista estructurada. 

Entrevista focalizada.  

Entrevista simultánea.  

Entrevista sucesiva 

Instrumento de investigación 

Los instrumentos de investigación dependen del enfoque que va a plantear el investigador 

y ayudan a recabar la información. 

Entre los instrumentos más utilizados se encuentran el cuestionario y las escalas de 

actitudes, los cuales están compuestos por un conjunto de preguntas con respecto a las variables 

que están sujetas a medición, y que son elaborados teniendo en cuenta los objetivos de la 

investigación. 

Con el propósito de recolectar información relacionada a las variables, se decidió aplicar 

cuestionarios constituidos por dimensiones, indicadores e ítems que guardaban relación directa 

con las variables.  
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Todo instrumento estadístico se concibe como un proceso cuyo objetivo es describir un 

hecho o fenómeno mediante el uso de algún dispositivo, no obstante, los resultados obtenidos 

pueden utilizarse como una herramienta para realizar un control. (Bunge, 2017).  

El contenido de las preguntas de un cuestionario es tan variado como los aspectos que mide. 

Básicamente se consideran dos tipos de preguntas: cerradas y abiertas.  

En este caso, las preguntas de la encuesta y cuestionario de la presente investigación son 

preguntas cerradas: son aquellas que contienen opciones de respuesta previamente delimitadas. 

Resultan más fáciles de codificar y analizar (Hernández y Mendoza, 2020, p. 251). 

Para las escalas de actitudes se considera los términos actitudes y escala: 

Las actitudes tienen diversas propiedades, entre las que destacan: dirección (positiva o 

negativa) e intensidad (alta o baja), estas propiedades forman parte de la medición (Hernández 

Sampieri, 1999, pp. 255). 

Siendo así, García Sánchez, J., Aguilera Terrats, J. R., & Castillo Rosas, A.,2011 señalan 

que: Las actitudes no son susceptibles de observación directa, sino que han de ser inferidas de las 

expresiones verbales, o de la conducta observada. Esta medición indirecta se realiza por medio de 

unas escalas en las que, partiendo de una serie de afirmaciones, proposiciones o juicios, sobre los 

que los individuos manifiestan su opinión, se deducen o infieren las actitudes. 

Las escalas son instrumentos muy utilizados para medir actitudes y valores. Definimos una 

escala como una serie de ítems o frases que han sido cuidadosamente seleccionados, de forma que 

constituyan un criterio válido, fiable y preciso para medir de alguna forma los fenómenos sociales. 

En nuestro caso, este fenómeno será una actitud cuya intensidad queremos medir. 

Podemos distinguir tres tipos principales de escalas: 

•  Escalas Thurstone 

•  Escalas de Guttman 

•  Escalas de Likert (p. 2) 

Por lo expuesto en la presente investigación se utilizó la escala de Linkert. 
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Las escalas de Likert, en las cuales haremos un énfasis un poco mayor, están formadas por 

un conjunto de preguntas referentes a actitudes, cada una de ellas de igual valor. Los sujetos 

responden indicando acuerdo o desacuerdo. Se establecen generalmente cinco rangos, pero pueden 

ser tres, siete, o más. El sujeto señala con una cruz o un círculo la categoría elegida para cada 

persona. 

A la Escala de Likert también se le llama escala aditiva, ya que cada sujeto obtiene como 

puntuación global la suma de los rangos otorgados a cada elemento. 

Existen tres formas de estas escalas: 

Descriptivas: muy de acuerdo, de acuerdo, indiferente, en desacuerdo, muy en desacuerdo. 

Numéricas: 1 2 3 4 5 (García, Aguilera, Castillo, 2011, p. 2-3). 

Después de culminar la etapa de recopilación de información y, de acuerdo con los 

objetivos planteados en la investigación desde la perspectiva cualitativa y en función de los 

objetivos el análisis de datos se realizará siguiendo las siguientes fases: se tabularán los dados, se 

codificarán y analizarán dichos resultados en forma lógica y reflexiva. 

En la presente investigación se utilizará como herramienta de apoyo a Microsoft Excel para 

el cálculo de los procesos estadísticos. 

Todo instrumento utilizado en la recolección de datos en una investigación científica debe 

ser confiable, objetivo y que tenga validez, si alguno de estos elementos no se cumple el 

instrumento no será útil y los resultados obtenidos no serán legítimos. (Yuni y Urbano, 2014). 

Al finalizar con la recopilación de la información que corresponde al enfoque cualitativo 

dado a esta investigación, es necesario una sistematización de esta que se cumplirá en las siguientes 

fases: tabulación, codificación y análisis de resultados en forma reflexiva y lógica empleando 

herramientas estadísticas relacionadas tanto con lo cuantitativo como lo cualitativo para lograr la 

complementariedad entre las mismas. 

Además, la técnica señala cómo hacer, para lograr un fin o hechos propuestos; tiene un 

carácter práctico y operativo. Mientras que un instrumento de recolección de datos es cualquier 

recurso que usa el investigador para aproximarse a los fenómenos y sacar de ellos la información 

para su investigación. 
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CAPITULO III  

ANÁLISIS DE DATOS 

Resultados y discusión 

Encuesta a docentes de la Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

1.- ¿Considera que uno de los beneficios del entorno virtual es el ahorro en cuanto se refiere 

a costos y tiempo de desplazamiento? 

 

Tabla 3. 

Menos costo y desplazamiento 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 0 0% 

4 De acuerdo 13 39% 

5 Totalmente de acuerdo 20 61% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: Los docentes de la Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea, consideran 

estar de acuerdo en un 39% y un 61% totalmente de acuerdo, que uno de los principales beneficios 

de los entornos virtuales, es el ahorro de costos y de tiempo de desplazamiento, debido a que no 

es necesario que los protagonistas en este caso los docentes y los educandos se encuentren en el 

mismo lugar, esto significara reducción en los tiempos de desplazamientos y en la parte económica 

en lo que respecta a pasajes y viáticos. 
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2.- ¿Considera usted que la aplicación del entorno virtual favorece el trabajo colaborativo, 

cooperativo de manera sincrónica y asincrónica desde diferentes lugares y tiempos 

determinados? 

 

Tabla 4. 

Favorece al trabajo sincrónico y asincrónico 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0% 

4 De acuerdo 15 45% 

5 Totalmente de acuerdo 18 55% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: Los docentes encuestados manifestaron que el aprendizaje valiéndose de los entornos 

virtuales no solo ayuda al trabajo sincrónico, cuando el docente y estudiante, se encuentran 

conectados a una misma hora o en determinado horario, sino que también ayuda al trabajo 

asincrónico, que puede ser por medio de video tutoriales o en donde el alumno puede revisar lo 

impartido por el docente o tutor, en otro horario si por alguna circunstancia, no pudo estar presente 

en la hora de la tutoría, con esto están totalmente de acuerdo el 55% de los docentes y el 45% de 

los profesores de la Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea  estuvo de acuerdo es 

decir opiniones bastante similares. 
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3.- ¿Cree usted que las actividades digitales se pueden autorregular de acuerdo a la 

disponibilidad del tiempo con el que se cuente? 

 

Tabla 5. 

Actividades digitales regulares 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 1 3% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 11 33% 

4 De acuerdo 19 58% 

5 Totalmente de acuerdo 2 6% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: Las actividades escolares muchas veces no pueden ser cumplidas en su totalidad, debido 

a que la programación, se ve modificada por factores externos como programas escolares, feriados 

u otros contratiempos, además que, a más de una ocasión, los temas impartidos toman más tiempo 

del planificado debido a que no todos los alumnos lo comprenden en su totalidad, esto no sucede 

con las actividades digitales que pueden ser autorreguladas de acuerdo al tiempo de disponibilidad 

con el que se cuente, con esto están de acuerdo el 58% de los docentes de la escuela en mención y 

un 6% totalmente de acuerdo, pero el 33% no está ni de acuerdo ni en desacuerdo con esta 

afirmación. 
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4.- ¿Considera usted que el ritmo, dosificación del aprendizaje es mediado por el usuario del 

recurso digital, cumpliendo algunos mínimos de normas y pautas establecidas en los 

momentos de aprendizaje? 

 

Tabla 6. 

Ritmo y dosificación del aprendizaje 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 15% 

4 De acuerdo 13 40% 

5 Totalmente de acuerdo 15 45% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: El ritmo del aprendizaje difiere en todos los alumnos, debido a que no todos comprenden 

con la misma facilidad lo que imparte el docente, causando los consabidos rezagos educativos, 

teniendo en cuenta que en el aprendizaje virtual cada alumno avanza a su propio ritmo, se plantea 

la afirmación que cada alumno maneja su propio ritmo, estando de acuerdo con esto el 40%, 

totalmente de acuerdo el 45% y un 15% ni de acuerdo ni en desacuerdo.   
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5.- ¿A su criterio el tiempo de estudio empleado en los entornos virtuales es flexible? 

 

Tabla 7. 

Entornos virtuales flexibles 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 6% 

4 De acuerdo 11 33% 

5 Totalmente de acuerdo 20 61% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: La flexibilidad o rigidez de los planes educativos depende mucho de la institución y del 

modelo educativo que se aplique, en cambio en los entornos virtuales de aprendizaje al no existir 

un horario o tiempo específico de estudio, el mismo pasa a ser flexible, con respecto a esta pregunta 

el 6% de los docentes indicaron ni de acuerdo ni en desacuerdo, con el 33% manifestaron estar de 

acuerdo, mientras que el 61% está totalmente de acuerdo con esta afirmación. 
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6.- ¿El uso de los entornos virtuales, permite la adaptación de los recursos siempre que se 

respeten los derechos de autoría? 

Tabla 8. 

Adaptación de recursos 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 1 3% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 7% 

4 De acuerdo 15 45% 

5 Totalmente de acuerdo 15 45% 

  Total 33 100 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: Los entornos virtuales, permiten la adaptación de los recursos a usar siempre y cuando 

se respeten los derechos del autor, esto es lo que afirman un total del 90% de los docentes en partes 

iguales estando de acuerdo y totalmente de acuerdo, solo el 3% está en desacuerdo y el 7% ni de 

acuerdo ni en desacuerdo. 
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7.- ¿Cree usted que la aplicación de la metodología del entorno virtual favorece la 

comunicación directa e indirecta entre docentes, estudiantes? 

 

Tabla 9. 

Favorece la comunicación 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0% 

4 De acuerdo 7 21% 

5 Totalmente de acuerdo 26 79% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: La comunicación, es un punto muy importante en la educación de las personas, debido 

que, en base a esto, se puede ir desarrollando el conocimiento, entre más comunicación exista, 

mayor será la probabilidad para que los alumnos puedan comprender el material impartido, con 

este ítem están totalmente de acuerdo y coinciden el 79% de los docentes y el 21% respondieron 

que están de acuerdo. 
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8.- ¿Considera usted que el razonamiento matemático, es diferente según el criterio de cada 

persona? 

 

Tabla 10. 

Razonamiento matemático 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3% 

4 De acuerdo 8 24% 

5 Totalmente de acuerdo 24 73% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: El razonamiento matemático, conlleva a un razonamiento formal de manera consciente 

permitiendo la solución de problemas y generar las conclusiones, además es considerada una 

habilidad, con la cual podemos relacionar números, comprender ecuaciones básicas, símbolos, en 

la presente pregunta, se consulta si el razonamiento matemático, es diferente según el criterio de 

cada persona, estando de acuerdo con esta información el 24% y totalmente de acuerdo un 73% de 

los docentes encuestados. 
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9.- ¿A su criterio el pensamiento lógico es fundamental para el desarrollo de la inteligencia 

matemática? 

 

Tabla 11. 

Pensamiento lógico e inteligencia matemáticas 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3% 

4 De acuerdo 9 27% 

5 Totalmente de acuerdo 23 70% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

 

Análisis: En esta pregunta se consulta si el pensamiento lógico matemático es fundamental para 

comprender conceptos abstractos, razonamiento y comprensión, la inteligencia lógico-matemática 

forma parte de nuestra manera de comprender, entender, manipular y usar la lógica, en los números 

y en el razonamiento. La inteligencia lógico-matemática contribuye al: Desarrollo del pensamiento 

y la inteligencia, concluyendo que el 27% está de acuerdo y el 70% totalmente de acuerdo con el 

ítem antes mencionado. 
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10.- Según su punto de vista el uso de juegos en el aula de clases estimula el desarrollo del 

pensamiento lógico. 

 

Tabla 12. 

Juegos en el aula 

 Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3% 

4 De acuerdo 14 42% 

5 Totalmente de acuerdo 18 55% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: Iniciar al niño en el desarrollo de actividades lúdicas-pedagógicas es actualmente un 

gran compromiso del docente, comenzando por bases imprescindible que conlleven a desarrollar 

procesos de pensamiento, que ayuden en el aprendizaje significativo y por tanto a la evasión de 

inconvenientes en el proceso aprendizaje y en la realización como individuo. La importancia del 

aprendizaje de la matemática se basa no tanto en los conceptos en sí mismos, sino sobre todo en 

que estos conocimientos faciliten el progreso del niño en todos sus aspectos. Por lo tanto, los 

aprendizajes matemáticos son básicos para el desarrollo de los estudiantes, con esto está de acuerdo 

el 42% y totalmente de acuerdo el 55% de los docentes. 
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11.- ¿Considera usted que el incremento de conocimientos matemáticos estimula el 

pensamiento lógico matemático? 

 

Tabla 13. 

Incremento de conocimientos matemáticos 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 18% 

4 De acuerdo 9 27% 

5 Totalmente de acuerdo 18 55% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

 

Análisis: Mientras más conocimientos teóricos y prácticos tenga el estudiante en el área de 

matemática, mayores son las probabilidades que desarrolle el pensamiento lógico matemático, con 

esto está de acuerdo el 27%, totalmente de acuerdo con un 55% y un 18% de los docentes, no está 

de acuerdo ni en desacuerdo con esta afirmación. 
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12.- El planteamiento supone una estrategia fundamental para el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático. 

 

Tabla 14. 

Planteamiento y estrategia 

  Alternativas Frecuencia Porcentaje 

1 Totalmente en desacuerdo 0 0% 

2 En desacuerdo 0 0% 

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 18% 

4 De acuerdo 11 34% 

5 Totalmente de acuerdo 16 48% 

  Total 33 100% 

Fuente: Escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Análisis: El planteamiento de todo tema, es la base de su éxito, ya que permite planificar paso a 

paso un proceso del cual se debe dar una solución, en el área de matemática ayuda al estudiante a 

tener una idea para desarrollar el pensamiento lógico matemático, con esto, está de acuerdo el 34% 

de los docentes y totalmente de acuerdo el 48% de los educadores de la institución. 

En la siguiente tabla, se darán a conocer los resultados consolidados de la encuesta que se 

aplicó a los docentes de la escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea: 
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Tabla 15. 

Resultados de la encuesta 

                   ALTERNATIVAS 

 

 

                 PREGUNTAS 

Totalmente en 

desacuerdo 

 

% 

En 

desacuerdo 

 

% 

Ni de acuerdo 

ni en 

desacuerdo 

% 

De  

acuerdo 

 

% 

Totalmente de 

acuerdo 

 

% 

Total 

 

% 

1.- ¿Considera que uno de los beneficios del 

entorno virtual es el ahorro en cuanto se refiere a 

costos y tiempo de desplazamiento? 

0 0 0 39 61 100 

2.- ¿Considera usted que la aplicación del entorno 

virtual favorece el trabajo colaborativo, cooperativo 

de manera sincrónica y asincrónica desde diferentes 

lugares y tiempos determinados? 

0 0 0 45 55 100 

3.- ¿Cree usted que las actividades digitales se 

pueden autorregular de acuerdo a la disponibilidad 

del tiempo con el que se cuente? 

0 3 33 58 6 100 

4.- ¿Considera usted que el ritmo, dosificación del 

aprendizaje es mediado por el usuario del recurso 

digital, cumpliendo algunos mínimos de normas y 

pautas establecidas en los momentos de aprendizaje? 

0 0 15 40 45 100 

5.- ¿A su criterio el tiempo de estudio empleado en 

los entornos virtuales es flexible? 

0 0 6 33 61 100 
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6.- ¿El uso de los entornos virtuales, permite la 

adaptación de los recursos siempre que se respeten los 

derechos de autoría? 

0 3 7 45 45 100 

7.- ¿Cree usted que la aplicación de la metodología 

del entorno virtual favorece la comunicación directa 

e indirecta entre docentes, estudiantes? 

0 0 0 21 79 100 

8.- ¿Considera usted que el razonamiento 

matemático, es diferente según el criterio de cada 

persona? 

0 0 3 24 73 100 

9.- ¿A su criterio el pensamiento lógico es 

fundamental para el desarrollo de la inteligencia 

matemática? 

0 0 3 27 70 100 

10.- Según su punto de vista el uso de juegos en el 

aula de clases estimula el desarrollo del pensamiento 

lógico 

0 0 3 42 55 100 

11.- ¿Considera usted que el incremento de 

conocimientos matemáticos estimula el pensamiento 

lógico matemático? 

0 0 18 27 55 100 

12.- El planteamiento supone una estrategia 

fundamental para el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático 

0 0 18 34 48 100 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 



 

 

45 

 

Entrevista a las autoridades de la escuela de Educación Básica Carlos Espinosa Larrea 

En el presente trabajo investigativo, se procedió a realizar entrevista a dos autoridades de 

la institución. Para llevar a cabo las entrevistas, se solicitó a la máxima autoridad, los contactos 

telefónicos de los docentes y se programó con ellos, el día y la hora para dicha entrevista, las 

mismas que se realizaron vía zoom y fueron grabadas, además tuvieron una duración promedio de 

20 minutos. 

A continuación, se muestran en diferentes figuras, los resultados de las entrevistas cuyo 

componente eran 5 preguntas abiertas, que tenían como objetivo, ampliar la perspectiva de las 

variables: independiente y dependiente, que eran objeto de estudio. De igual forma, se presenta, el 

respectivo análisis e interpretación. 

 

Ilustración 1. Uso de los Entornos Virtuales de aprendizaje 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

 

El correcto uso de los entornos virtuales depende de varios factores como son los recursos 

tecnológicos entre los que destacan el celular, laptop, además de las aplicaciones y herramientas 

que permitan la realización de actividades sincrónicas y asincrónicas, con el propósito de que los 

alumnos aprovechen todas las ventajas que nos brindan los entornos virtuales. 
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Ilustración 2. Dominio y uso de los entornos virtuales 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 
 

Los docentes presentan ciertas dificultades en lo que respecta al dominio y uso de los 

entornos virtuales, pero para eso usan una serie de guías que ayuden a brindarle los mejores 

conocimientos a los estudiantes en las diferentes modalidades de estudio.  

Ilustración 3. Influencia en habilidades del pensamiento 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

 

Los modelos pedagógicos, deben ir a la par de los avances tecnológicos, pero para esto se 

deben tener en cuenta cuales son las competencias del razonamiento lógico matemático en los 

estudiantes y el diseño de estrategias didácticas que incorporen los tics en el aula de clases, para 

de esta manera el alumno pueda ser el protagonista de su propio aprendizaje. 
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Ilustración 4. Frecuencia de uso 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

 

En lo que respecta la frecuencia de uso debido a la emergencia sanitara, se da en una 

frecuencia total, por ello muchos docentes optan por incorporar los tics en la enseñanza del 

estudiante, con el propósito de adaptarse a la situación y sacarle el mayor provecho posible. 

Ilustración 5. Diseño de estrategias 

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

 

El diseño de estrategias en la actualidad depende de varias funciones como son la 

participativa, comunicativa y por supuesto evaluativa. Con la ayuda de estas funciones se podrá 

direccionar mejor el aprendizaje de nuestros estudiantes. 
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Análisis de datos  

Para establecer la relación causal se procede a aplicar la prueba de hipótesis estadística de 

normalidad, considerando la muestra, correspondiendo al ser mayor a 50 la prueba de 

Kolmogórov-Smirnov; y menor a 50 le corresponde Shapiro-Wilk, como corresponde al caso 

presentado con una muestra de 33 elementos. 

Tabla 16 

Prueba de normalidad 

 Kolmogórov-Smirnov Shapiro-Wilk 

 Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

Entornos 

virtuales 
,465 33 ,000 ,518 33 ,000 

Habilidades del 

pensamiento 
,417 33 ,000 ,632 33 ,000 

Corrección de la significación de Lilliefors 

 

Según Shapiro-Wilk todos los datos están por encima de 0.05, ya que siempre que están 

por encima de este valor son considerados normales: 

A la variable ENTORNOS VIRTUALES le corresponde 0,518 que es mayor a 0.05; y, a la 

variable HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LÓGICO le corresponde 0.632 de igual manera, 

valor mayor 0.05. 

Dada la condición de normalidad se procede a aplicar estadística paramétrica, para realizar 

comparaciones de las variables se establece la correlación de Pearson. 

 
 



 

 

49 

 

Tabla 17 

Correlaciones 

  
Entornos 

virtuales 

Habilidades del 

pensamiento lógico 

Entornos virtuales 

Correlación de 

Pearson 
1 ,660** 

Sig. (bilateral)   

N 33  

Habilidades del 

pensamiento lógico 

Correlación de 

Pearson 
,660** 1 

Sig. (bilateral) ,000  

N 33 33 

**. La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 
 

El valor del estadístico r de Pearson es de 0.660 siendo una correlación alta puesto que se 

encuentra entre 0.60 y 0.80 correspondiente a las variables ENTORNOS VIRTUALES y 

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LÓGICO, además se observa que el valor Sig. (bilateral) 

de 0.000 está por debajo de 0.01 que es el valor requerido. 
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Conclusiones y recomendaciones 

Conclusiones 

1. Se concluye que los entornos virtuales son una herramienta óptima y motivadora para el 

desarrollo de las habilidades del pensamiento lógico en el área matemática, y el aprendizaje 

de los estudiantes de 5to EGB, de la escuela de educación básica Carlos Espinosa Larrea 

que incide en la mejora del proceso de enseñanza docente ampliando la gama de 

actividades, facilitan la comunicación y procesamiento de la información y su relación con 

el conocimiento.  

 

2. Los docentes realizan el diseño de estrategias didácticas con prioridad en la aplicación en 

las tics en el aula de clases, y de esta manera el estudiante logre ser el protagonista de su 

propio aprendizaje que deben ir a la par de los avances tecnológicos. Los docentes deben 

dar el uso idóneo a los entornos virtuales teniendo en cuenta, cuáles son las competencias 

del razonamiento lógico matemático en los estudiantes y comprender conceptos abstractos. 

 

3. El estudio de campo permite concluir que los docentes utilizan estrategias tradicionales en 

las clases, como la exposición de la clase magistral del docente con poco uso de la 

tecnología y la aplicación ocasional de las estrategias virtuales en la asignatura de 

matemáticas. Cómo ejemplo: de estrategias podemos mencionar: rompecabezas, tablero de 

doble entrada, copiar patrones con lego que estimulan el pensamiento lógico a través de 

secuencias, y pensamiento lógico. 

 

4. Para implementar un entorno virtual de aprendizaje es preciso desarrollar de manera 

secuencial y diariamente las habilidades del pensamiento lógico, y los estudiantes sean 

capaces de converger la hipótesis, la síntesis, la interpretación y el análisis; aplicando 

Plataformas de e-learning Herramientas Google; Redes sociales, wikis, blogs, que 

dinamiza el proceso educativo e incluyendo juegos virtuales interactivos, innovadores, 

creativo. 
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Recomendaciones  

 

1. Los entes educativos deben promover talleres para docentes referidos a estrategias 

dinámicas e innovadoras que permitan fortalecer las habilidades en entornos virtuales y el 

desarrollo de habilidades del pensamiento lógico en el área matemática, y el aprendizaje 

de los estudiantes de 5to EGB, para que faciliten la comunicación y procesamiento de la 

información y su relación con el conocimiento. 

2. Diseñar estrategias didácticas con prioridad en la aplicación en las tics en el aula de clases, 

para que el estudiante logre ser el protagonista de su propio aprendizaje que deben ir a la 

par de los avances tecnológicos para que los docentes den el uso idóneo a los entornos 

virtuales teniendo en cuenta, las competencias del razonamiento lógico matemático en los 

estudiantes y comprensión de conceptos. 

3. Utilizar las estrategias que tengan el propósito de promover el desarrollo de habilidades 

del pensamiento lógico en estudiantes de 5to EGB mediante actividades, participativas e 

innovadoras para que los docentes implementen la tecnología y la aplicación ocasional de 

las estrategias virtuales en la asignatura de matemáticas.  

 

4. Los docentes del subnivel básica media, deben promover el uso de los entornos virtuales 

estructurados con actividades orientadas a desarrollar las habilidades del pensamiento 

lógico de manera secuencial, donde los estudiantes sean capaces de converger la hipótesis, 

la síntesis, la interpretación y el análisis; aplicando Plataformas de e-learning Herramientas 

Google; Redes sociales, wikis, blogs. 
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CAPÍTULO IV 

LA PROPUESTA 

Título 

 GUÍA METODOLOGÍCA DE ENTORNOS VIRTUALES PARA EL DESARROLLO 

DE LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LÓGICO, EN EL ÁREA DE MATEMÁTICA, 

EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO AÑO BÁSICO. 

Objetivo general 

Elaborar una guía metodológica de entornos virtuales para el desarrollo de las habilidades 

del pensamiento lógico, en el área de matemática, en los estudiantes de quinto año básico. 

Objetivos específicos 

• Enlistar los entornos virtuales de aprendizaje utilizadas por el docente para desarrollar el 

Pensamiento Lógico Matemático.  

• Establecer las estrategias didácticas metodológicas de los docentes en el área de 

matemática para desarrollar las habilidades del pensamiento lógico. 

• Realizar talleres de trabajo para establecer las estrategias didácticas metodológicas 

empleadas por los docentes en el área de matemática para desarrollar las habilidades del 

pensamiento lógico.  

Objetivos del área de Matemática para el subnivel medio de Educación General Básica 

Al término de este subnivel, como resultado de los aprendizajes realizados en esta área, los 

estudiantes serán capaces de: 

O.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generación de sucesiones con 

sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para solucionar problemas del 

entorno, justificar resultados, comprender modelos matemáticos y desarrollar el pensamiento 

lógico-matemático. 
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O.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solución de problemas de la vida cotidiana, 

empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con números naturales, decimales 

y fracciones, la tecnología y los conceptos de proporcionalidad. 

O.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del cálculo de perímetros y áreas 

de polígonos regulares; la estimación y medición de longitudes, áreas, volúmenes y masas de 

objetos; la conversión de unidades; y el uso de la tecnología, para comprender el espacio donde se 

desenvuelve. 

O.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en diversos juegos infantiles, en edificaciones, 

en objetos culturales, entre otros, para apreciar la Matemática y fomentar la perseverancia en la 

búsqueda de soluciones ante situaciones cotidianas. 

O.M.3.5. Analizar, interpretar y representar información estadística mediante el empleo de 

TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de información de datos publicados en 

medios de comunicación, para así fomentar y fortalecer la vinculación con la realidad ecuatoriana. 

Entornos virtuales de aprendizaje utilizadas por el docente para desarrollar el pensamiento 

lógico matemático 

Dentro de los entornos virtuales de aprendizaje podemos mencionar: 

• Plataformas de e-learning: uno de los entornos más utilizados para el aprendizaje 

virtual, al facilitar crear un campus de interactividad online. En él se interrelaciona gran cantidad 

de recursos, herramientas descritas en módulos, componentes con funciones y alternativas 

diferentes que se instalan previamente en los servidores; entre los diferentes escenarios se cuenta 

con: Moodle, Dokeas, Educativa, plataformas de e-learning. 

• Herramientas Google: se convierte en un programa con aplicativos de fácil uso y de 

interacción en la web. El campus de aprendizaje es tan enriquecedor que cualquier dispositivo 

tecnológico permite su ejecución y el diseñar, compartir, administrar la información. Entre los 

diferentes entornos se cuenta con: Classroom, book, docs., Forms, maps, drive; entre otros. 

•  Redes sociales, wikis, blogs: aunque no están propiamente creados con una intención 

educativa; su viralidad, uso y gusto por los usuarios; ha hecho que se adapten algunas de sus 
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características como elemento integrador para el aprendizaje desde la participación y acción 

colaborativa social que estos promueven. 

 Los blogs buscan la reacción, un artículo de un blog suele informar y el lector puede 

comentar. En principio el objetivo de una bitácora es compartir conocimiento o vivencias, no se 

trata de generar participación o discusión entre los lectores. Los contenidos de los blogs se indexan 

muy bien y su búsqueda es sencilla, sin embargo, no siempre en un blog hallarás lo que buscas 

pues los artículos de los blogs no tienen por qué escribirse para dar respuestas o soluciones.  

 Las wikis buscan la colaboración, yo comparto contigo todo lo que sé, tú debes hacer lo 

mismo y entre todos crearemos una extraordinaria fuente de información. Tal vez, el mayor éxito 

de las Wikis es que cuando encuentras lo que estás buscando también encuentras la solución o 

respuesta a tus dudas. El contenido de una wiki es fácil de encontrar y además siga normas de 

estructuración que hacen que el lector habituado a buscar información en Wikis lo haga fácil y 

rápidamente. 

 Las redes sociales buscan el contacto individual. Se trata de eso de que individuos que 

comparten algo estén en contacto y puedan compartir sus experiencias, conocimientos, opiniones, 

etc. A nivel empresarial esto no ha hecho más que comenzar.  

La plataforma que se permitió implementar es plataformas de e-learning, la misma que nos 

brinda la facilidad de encontrar los recursos didácticos disponibles para que el docente, previo un 

análisis crítico, aplique la que favorezca al proceso educativo y a los educandos en el desarrollo 

de las habilidades matemáticas y el pensamiento lógico. 
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Gráfico 1. Entornos virtuales 1 

 

Gráfico 2. Entornos virtuales 2 
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Gráfico 3. Entornos virtuales 3 

 

Gráfico 4. Entornos virtuales 4 
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Gráfico 5. Entornos virtuales 5 

Estrategias didácticas metodológicas de los docentes en el área de matemática para 

desarrollar las habilidades del pensamiento lógico 

Es necesario indicar que es especialmente necesario que los estudiantes cuenten con más 

herramientas que les permitan hacer razonamientos sobre la verdad o la falsedad de una 

proposición dada. El mismo muestra una estrategia didáctica y metodológica, basada en una teoría 

constructivista, donde se deja al estudiante que construya su propio conocimiento, de acuerdo a su 

grado para lograr el desarrollo del pensamiento Lógico. 

Habilidades para fortalecer el pensamiento lógico: 

Rompecabezas 

Tablero de doble entrada.  

Copiar diseños con palitos de helado. 

Copiar patrones con lego 

Estimula el pensamiento lógico a través de secuencias 

Pensamiento lógico con regletas Cuisenaire 

Emparejar Figuras 

Armando con cubos 
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Talleres de trabajo para establecer las estrategias didácticas metodológicas empleadas por 

los docentes en el área de matemática para desarrollar las habilidades del pensamiento 

lógico. 

En los entornos virtuales creados con la finalidad de que exista un apoyo docente en la 

delicada finalidad del desarrollo de las habilidades del pensamiento lógico, se deben plasmar los 

resultados de los talleres creados para este efecto, en donde se aplican las diversas estrategias 

conforme la experticia docente, debiendo considerar el currículo para la emergencia, establecido 

debido a la problemática mundial de la pandemia. 

 

Currículo para la emergencia 

Matriz curricular Educación General Básica Subnivel Media 

Subnivel: EGB Media 

Uno 

Objetivo integrador de subnivel: 

OI.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformación social y cultural y de la 

flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrañan, en la formulación de demandas 

orientadas a la construcción de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusión social. 

OI.3.2. Demostrar empatía y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando 

las herramientas adecuadas para la resolución de problemas en situaciones cotidianas. 

OI.3.3. Reproducir buenas prácticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era 

digital, a través de actividades concretas, que partan del análisis de las necesidades del entorno, 

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad. 

OI.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con 

los demás en proyectos de mediano plazo. 

OI.3.5. Desarrollar estrategias para la resolución de situaciones problemáticas cotidianas, 

que tomen en consideración el impacto sobre el entorno social y natural. 
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OI.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relación con los que tienen lugar 

en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentación científica y el análisis 

de información. 

OI.3.7. Desarrollar una comunicación responsable, basada en hábitos autónomos de 

consumo y producción artística, científica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de 

mensajes, lenguajes y variedades lingüísticas. 

OI.3.8. Mejorar los hábitos de organización en su trabajo y sus acciones, a partir de una 

postura reflexiva y autocrítica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la 

resolución de los problemas que se le presentan. 

OI.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando 

en procesos de creación colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad. 

OI.3.10. Mantener una actitud de observación, indagación y escucha que le permita conocer 

y valorar la diversidad cultural del país enriquecida por la migración, a través del uso de diferentes 

fuentes de información. 

OI.3.11. Desarrollar prácticas corporales y artísticas, individuales y colectivas, orientadas 

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado físico y emocional. 

OI.3.12. Promover la participación en el contexto del trabajo grupal y la armonización de 

criterios que trasciendan la generación de ideas para llegar a modificar procesos que respondan a 

las necesidades propias y de los demás y que conviertan cualquier práctica en segura y placentera. 

Objetivo de Aprendizaje:  

"Los estudiantes comprenderán que, para resolver problemas de la vida cotidiana 

relacionada a temas sociales, ambientales, económicos, culturales, entre otros, es necesario aplicar 

estrategias de razonamiento lógico, creativo, crítico, complejo, y comunicar nuestras ideas de 

forma asertiva para actuar con autonomía e independencia." 

Valores para trabajar junto al objetivo: 

Solución de conflictos, pensamiento crítico, habilidad de comunicación, toma de 

decisiones 
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Acercamiento Socioemocional: 

Los conflictos son oportunidades para aprender. La solución de conflictos requiere de 

habilidades que reduzcan las tensiones, no que lo incrementen. ¿Cuándo tienes un conflicto que es 

lo primero que se te viene a la mente? ¿Qué has aprendido después de un conflicto? 

Identifica 3 actitudes positivas y negativas de tu familia que usan frente a un conflicto. 

¿Cómo tus acciones aportan positivamente   en tu familia, escuela y comunidad? 

Contenidos Esenciales 

Secuencia y orden de números naturales Suma y diferencia de números naturales 

Multiplicaciones entre números naturales 

Pares ordenados en el sistema de coordenadas rectangulares Tablas de frecuencias 

diagramas de barras, circulares, poligonales. 

Tabla 18. Destrezas con criterio de desempeño e indicadores 1 

Destrezas con criterios de desempeño: Indicador de logro de evaluación: 

M.3.1.6. Establecer relaciones de 

secuencia y orden en un conjunto de 

números naturales de hasta nueve cifras, 

utilizando material concreto, la semirrecta 

numérica y simbología matemática (=,). 

M.3.1.7. Reconocer términos de la 

adición y sustracción, y calcular la suma o 

la diferencia de números naturales.  

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar 

multiplicaciones entre números naturales, 

aplicando el algoritmo de la 

multiplicación y con el uso de la 

tecnología.  

M.3.1.2. Leer y ubicar pares ordenados 

en el sistema de coordenadas 

I.M.3.1.1.  Aplica estrategias de 

cálculo, los algoritmos de adiciones, 

sustracciones, multiplicaciones y 

divisiones con números naturales, y la 

tecnología en la construcción de 

sucesiones numéricas crecientes y 

decrecientes, y en la solución de 

situaciones cotidianas sencillas. 

I.M.3.2.2. Selecciona la expresión 

numérica y estrategia adecuadas (material 

concreto o la semirrecta numérica), para 

secuenciar y ordenar un conjunto de 

números naturales, fraccionarios y 

decimales, e interpreta información del 

entorno.  
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rectangulares, con números naturales, 

decimales y fracciones. 

M.3.3.1. Analizar y representar, en 

tablas de frecuencias, diagramas de barra, 

circulares y poligonales, datos discretos 

recolectados en el entorno e información 

publicada en medios de comunicación. 

I.M.3.10.1. Construye, con o sin el uso 

de programas informáticos, tablas de 

frecuencias y diagramas estadísticos, para 

representar y analizar datos discretos del 

entorno. 

Fuente: (Mineduc, 2020, pp. 53-54) 

 

Dos 

Objetivo integrador de subnivel: 

OI.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformación social y cultural y de la 

flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrañan, en la formulación de demandas 

orientadas a la construcción de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusión social. 

OI.3.2. Demostrar empatía y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando 

las herramientas adecuadas para la resolución de problemas en situaciones cotidianas. 

OI.3.3. Reproducir buenas prácticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era 

digital, a través de actividades concretas, que partan del análisis de las necesidades del entorno, 

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad. 

OI.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con 

los demás en proyectos de mediano plazo. 

OI.3.5. Desarrollar estrategias para la resolución de situaciones problemáticas cotidianas, 

que tomen en consideración el impacto sobre el entorno social y natural. 

OI.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relación con los que tienen lugar 

en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentación científica y el análisis 

de información. 

OI.3.7. Desarrollar una comunicación responsable, basada en hábitos autónomos de 

consumo y producción artística, científica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de 

mensajes, lenguajes y variedades lingüísticas. 
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OI.3.8. Mejorar los hábitos de organización en su trabajo y sus acciones, a partir de una 

postura reflexiva y autocrítica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la 

resolución de los problemas que se le presentan. 

OI.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando 

en procesos de creación colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad. 

OI.3.10. Mantener una actitud de observación, indagación y escucha que le permita conocer 

y valorar la diversidad cultural del país enriquecida por la migración, a través del uso de diferentes 

fuentes de información. 

OI.3.11. Desarrollar prácticas corporales y artísticas, individuales y colectivas, orientadas 

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado físico y emocional. 

OI.3.12. Promover la participación activa en el contexto del trabajo grupal y la 

armonización de criterios que trasciendan la generación de ideas para llegar a modificar procesos 

que respondan a las necesidades propias y de los demás y que conviertan cualquier práctica en 

segura y placentera. 

Objetivo de Aprendizaje:  

Los estudiantes comprenderán los aspectos más relevantes que aborda la vida y su 

diversidad, a partir del estudio de su origen, su importancia, sus retos y su compromiso para 

mantener ambientes sostenibles que aseguren la salud integral, la continuidad de la vida en sus 

diferentes formas, aplicando valores como la empatía y comunicándolos de manera oportuna. 

Valores para trabajar junto al objetivo: 

Reconocimiento a la diversidad, empatía, comunicación efectiva. 

Acercamiento Socioemocional: 

Diversidad es la diferencia o distinción entre personas, animales o cosas. Implica la 

existencia de variedad, infinidad, disparidad o multiplicidad.  

¿Qué entiendes por diversidad? ¿Qué te hace diferente de tus amigo/as y familiares? ¿Cómo 

crees que se debe tratar a alguien o algo que es diferente a ti? ¿Por el hecho de ser diferente, cómo 
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desearías que te tratarán a ti? ¿Cómo tus acciones aportan positivamente en tu familia, escuela y 

comunidad? 

Contenidos Esenciales 

Sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones Números naturales en 

cualquier contexto 

Valor posicional de números naturales Multiplicación entre números naturales 

Productos y cocientes de números naturales por 10, 100 y 1000 Secuencia y orden de 

números naturales, decimales y fraccionarios Rectas paralelas, secantes y perpendiculares 

Tabla 19. Destrezas con criterio de desempeño e indicadores 2 

Destrezas con criterios de desempeño: Indicador de logro de evaluación: 

M.3.1.1.  Generar sucesiones con 

sumas, restas, multiplicaciones y 

divisiones, con números naturales, a partir 

de ejercicios numéricos o problemas 

sencillos.  

M.3.1.4. Leer y escribir números 

naturales en cualquier contexto. M.3.1.5. 

Reconocer el valor posicional de números 

naturales de hasta nueve cifras, basándose 

en su composición y descomposición, con 

el uso de material concreto y con 

representación simbólica.  

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar 

multiplicaciones entre números naturales, 

aplicando el algoritmo de la 

multiplicación y con el uso de la 

tecnología.  

I.M.3.1.1.  Aplica estrategias de 

cálculo, los algoritmos de adiciones, 

sustracciones, multiplicaciones y 

divisiones con números naturales, y la 

tecnología en la construcción de 

sucesiones numéricas crecientes y 

decrecientes, y en la solución de 

situaciones cotidianas sencillas. Formula 

y resuelve problemas que impliquen 

operaciones combinadas; solución y 

comprobación. (Ref.I.M.3.1.2.). 

I.M.3.6.1.  Explica situaciones 

cotidianas significativas relacionadas con 

la localización de lugares y magnitudes 

directa o inversamente proporcionales, 

empleando como estrategia la 

representación en gráficas cartesianas con 

números naturales, decimales o 

fraccionarios 
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M.3.1.12. Calcular productos y 

cocientes de números naturales por 10, 

100 y 1 000.  

M.3.1.38. Establecer relaciones de 

secuencia y orden entre números 

naturales, fracciones y decimales, 

utilizando material concreto, la semirrecta 

numérica y simbología matemática (=,). 

M.3.2.1.    Reconocer    rectas    

paralelas, secantes    y    secantes 

perpendiculares en figuras geométricas 

planas. 

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 60) 

 

Tres 

Objetivo integrador de subnivel: 

OI.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformación social y cultural y de la 

flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrañan, en la formulación de demandas 

orientadas a la construcción de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusión social. 

OI.3.2. Demostrar empatía y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando 

las herramientas adecuadas para la resolución de problemas en situaciones cotidianas. 

OI.3.3. Reproducir buenas prácticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era 

digital, a través de actividades concretas, que partan del análisis de las necesidades del entorno, 

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad. 

OI.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con 

los demás en proyectos de mediano plazo. 

OI.3.5. Desarrollar estrategias para la resolución de situaciones problemáticas cotidianas, 

que tomen en consideración el impacto sobre el entorno social y natural. 
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OI.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relación con los que tienen lugar 

en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentación científica y el análisis 

de información. 

OI.3.7. Desarrollar una comunicación responsable, basada en hábitos autónomos de 

consumo y producción artística, científica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de 

mensajes, lenguajes y variedades lingüísticas. 

OI.3.8. Mejorar los hábitos de organización en su trabajo y sus acciones, a partir de una 

postura reflexiva y autocrítica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la 

resolución de los problemas que se le presentan. 

OI.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando 

en procesos de creación colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad. 

OI.3.10. Mantener una actitud de observación, indagación y escucha que le permita conocer 

y valorar la diversidad cultural del país enriquecida por la migración, a través del uso de diferentes 

fuentes de información. 

OI.3.11. Desarrollar prácticas corporales y artísticas, individuales y colectivas, orientadas 

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado físico y emocional. 

OI.3.12. Promover la participación activa en el contexto del trabajo grupal y la 

armonización de criterios que trasciendan la generación de ideas para llegar a modificar procesos 

que respondan a las necesidades propias y de los demás y que conviertan cualquier práctica en 

segura y placentera. 

Objetivo de Aprendizaje:  

Los estudiantes comprenderán que ciertas acciones de los seres humanos inciden de manera 

negativa y directa en los fenómenos que ocurren en la naturaleza y que recrudecen los problemas 

ambientales como el calentamiento global, para la concientización y la toma de decisiones 

asertivas y responsables con el entorno inmediato, comunicándolo en diversos espacios y con 

recursos amigables con la naturaleza. 
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Valores para trabajar junto al objetivo: 

Toma de decisión, cuidado ambiental, responsabilidad, comunicación asertiva, conciencia 

ambiental. 

Acercamiento Socioemocional: 

La contaminación ambiental es un fenómeno que afecta al mundo entero. ¿Qué impactos 

negativos identificas en tu ciudad? (Especificar en relación a qué) ¿Qué cambios positivos 

identificas que se dieron mientras el mundo se paralizó por la pandemia?  

¿Qué puedes hacer para cuidar tu entorno y evitar la acumulación de desechos? 

¿Enumera 3 buenas prácticas para reutilizar algunos desechos, tanto orgánicos como 

inorgánicos? 

Contenidos Esenciales 

Secuencia y orden de números hasta nueve cifras 

Divisiones con números naturales con dividendo mayor que el divisor  

Problemas combinados con números naturales  

Potenciación de números naturales  

Características y propiedades de trapecios y paralelogramos  

Clasificación de triángulos 

Tabla 20. Destrezas con criterio de desempeño e indicadores 3 

Destrezas con criterios de desempeño: Indicador de logro de evaluación: 

M.3.1.6. Establecer relaciones de 

secuencia y orden en un conjunto de 

números naturales de hasta nueve cifras, 

utilizando material concreto, la semirrecta 

numérica y simbología matemática (=,). 

M.3.1.11.  Reconocer términos y 

realizar divisiones entre números 

I.M.3.2.2. Selecciona la expresión 

numérica y estrategia adecuadas (material 

concreto o la semirrecta numérica), para 

secuenciar y ordenar un conjunto de 

números naturales, fraccionarios y 

decimales, e interpreta información del 

entorno.  
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naturales con residuo, con el dividendo 

mayor que el divisor, aplicando el 

algoritmo correspondiente y con el uso de 

la tecnología. 

M.3.1.13. Resolver problemas que 

requieran el uso de operaciones 

combinadas con números naturales e 

interpretar la solución dentro del contexto 

del problema.  

M.3.1.19.    Identificar    la    

potenciación    como    una    operación 

multiplicativa en los números naturales.  

M.3.1.20.  Asociar las potencias con 

exponentes 2 (cuadrados) y 3 (cubos) con 

representaciones en dos y tres 

dimensiones o con áreas y volúmenes. 

M.3.2.3. Identificar paralelogramos y 

trapecios a partir del análisis de sus 

características y propiedades.  

M.3.2.5. Clasificar triángulos, por sus 

lados (en equiláteros, isósceles y 

escalenos) y por sus ángulos (en 

rectángulos, acutángulos y obtusángulos). 

I.M.3.1.1.  Aplica estrategias de 

cálculo, los algoritmos de adiciones, 

sustracciones, multiplicaciones y 

divisiones con números naturales, y la 

tecnología en la construcción de 

sucesiones numéricas crecientes y 

decrecientes, y en la solución de 

situaciones cotidianas sencillas. Formula 

y resuelve problemas que impliquen 

operaciones combinadas; solución y 

comprobación. (Ref.I.M.3.1.2.).  

I.M.3.3.2. Emplea el cálculo y la 

estimación de raíces cuadradas y cúbicas, 

potencias de números naturales, y medidas 

de superficie y volumen en el 

planteamiento y solución de problemas; 

discute en equipo y verifica resultados con 

el uso responsable de la tecnología. 

I.M.3.7.1.  Construye, con el uso de 

material geométrico, triángulos, 

paralelogramos y trapecios, a partir del 

análisis de sus características y la 

aplicación de los conocimientos sobre la 

posición relativa de dos rectas y las clases 

de ángulos; soluciona situaciones 

cotidianas. 

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 67) 
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Cuatro 

Objetivo integrador de subnivel: 

OI.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformación social y cultural y de la 

flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrañan, en la formulación de demandas 

orientadas a la construcción de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusión social. 

OI.3.2. Demostrar empatía y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando 

las herramientas adecuadas para la resolución de problemas en situaciones cotidianas. 

OI.3.3. Reproducir buenas prácticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era 

digital, a través de actividades concretas, que partan del análisis de las necesidades del entorno, 

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad. 

OI.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con 

los demás en proyectos de mediano plazo. 

OI.3.5. Desarrollar estrategias para la resolución de situaciones problemáticas cotidianas, 

que tomen en consideración el impacto sobre el entorno social y natural. 

OI.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relación con los que tienen lugar 

en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentación científica y el análisis 

de información. 

OI.3.7. Desarrollar una comunicación responsable, basada en hábitos autónomos de 

consumo y producción artística, científica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de 

mensajes, lenguajes y variedades lingüísticas. 

OI.3.8. Mejorar los hábitos de organización en su trabajo y sus acciones, a partir de una 

postura reflexiva y autocrítica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la 

resolución de los problemas que se le presentan. 

OI.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando 

en procesos de creación colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad. 
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OI.3.10. Mantener una actitud de observación, indagación y escucha que le permita conocer 

y valorar la diversidad cultural del país enriquecida por la migración, a través del uso de diferentes 

fuentes de información. 

OI.3.11. Desarrollar prácticas corporales y artísticas, individuales y colectivas, orientadas 

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado físico y emocional. 

OI.3.12. Promover la participación activa en el contexto del trabajo grupal y la 

armonización de criterios que trasciendan la generación de ideas para llegar a modificar procesos 

que respondan a las necesidades propias y de los demás y que conviertan cualquier práctica en 

segura y placentera. 

Objetivo de Aprendizaje:  

Los estudiantes comprenderán que la historia, la tecnología, la ciencia y el arte se 

entrelazan y evolucionan de forma conjunta fomentando la curiosidad del ser humano por conocer 

y construir un mundo mejor. 

Valores para trabajar junto al objetivo: 

Curiosidad, seguridad, autocuidado, respeto, pensamiento crítico, autoconocimiento 

Acercamiento Socioemocional: 

La necesidad de conocer el mundo es innata, por ello, necesitamos información para evitar 

riesgos. Las oportunidades que nos brinda el desarrollo de la ciencia y tecnología evidencian un 

mundo lleno de datos que están al acceso inmediato de todas y todos. 

Escribe 3 aspectos que te llamen la atención sobre el desarrollo de la historia, ciencia, 

tecnología y arte.  

Comenta con tu familia sobre los impactos que ha tenido el desarrollo de la historia, ciencia, 

tecnología y arte. 

Contenidos Esenciales 

Lectura y escritura de fracciones 

Fracciones en la recta numérica 
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Lectura y escritura de números decimales 

Números decimales como expresión fraccionaria 

Sumas, restas, multiplicaciones y decimales con decimales  

Construcción de triángulos, paralelogramos y trapecios  

Polígonos regulares e irregulares 

Tabla 21. Destrezas con criterio de desempeño e indicadores 4 

Destrezas con criterios de desempeño: Indicador de logro de evaluación: 

M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a 

partir de un objeto, un conjunto de objetos 

fraccionables o una unidad de medida.  

M.3.1.34.   Representar   fracciones   en   

la   semirrecta   numérica   y gráficamente, 

para expresar y resolver situaciones 

cotidianas. 

M.3.1.26. Reconocer, leer y escribir los 

números decimales utilizados en la vida 

cotidiana. 

M.3.1.35. Reconocer los números 

decimales: décimos, centésimos y 

milésimos, como la expresión decimal de 

fracciones por medio de la división.  

M.3.1.28. Calcular, aplicando 

algoritmos y la tecnología, sumas, restas, 

multiplicaciones y divisiones con 

números decimales.  

M.3.1.31.  Resolver y plantear 

problemas con sumas, restas, 

multiplicaciones y divisiones con 

números decimales, utilizando varias 

I.M.3.4.1. Utiliza números romanos, 

decimales y fraccionarios para expresar y 

comunicar situaciones cotidianas, leer 

información de distintos medios y resolver 

problemas.  

I.M.3.4.2. Aplica las equivalencias 

entre números fraccionarios y decimales 

en la resolución de ejercicios y situaciones 

reales; decide según la naturaleza del 

cálculo y el procedimiento a utilizar.  

I.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las 

operaciones (adición y multiplicación), 

estrategias de cálculo mental, algoritmos 

de la adición, sustracción, multiplicación 

y división de números naturales, 

decimales y fraccionarios, y la tecnología, 

para resolver ejercicios y problemas con 

operaciones combinadas.  

I.M.3.7.1.  Construye, con el uso de 

material geométrico, triángulos, 

paralelogramos y trapecios, a partir del 

análisis de sus características y la 
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estrategias, e interpretar la solución dentro 

del contexto del problema. 

M.3.2.7. Construir, con el uso de una 

regla y un compás, triángulos, 

paralelogramos y trapecios, fijando 

medidas de lados y/o ángulos.  

M.3.2.8. Clasificar polígonos regulares 

e irregulares según sus lados y ángulos. 

aplicación de los conocimientos sobre la 

posición relativa de dos rectas y las clases 

de ángulos; soluciona situaciones 

cotidianas.  

Reconoce características y elementos 

de polígonos regulares e irregulares, los 

relaciona con objetos del entorno 

circundante; y aplica estos conocimientos 

en la resolución de situaciones problema. 

(Ref.I.M.3.7.2.). 

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 75) 

 

Cinco 

Objetivo integrador de subnivel: 

OI.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformación social y cultural y de la 

flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrañan, en la formulación de demandas 

orientadas a la construcción de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusión social. 

OI.3.2. Demostrar empatía y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando 

las herramientas adecuadas para la resolución de problemas en situaciones cotidianas. 

OI.3.3. Reproducir buenas prácticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era 

digital, a través de actividades concretas, que partan del análisis de las necesidades del entorno, 

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad. 

OI.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con 

los demás en proyectos de mediano plazo. 

OI.3.5. Desarrollar estrategias para la resolución de situaciones problemáticas cotidianas, 

que tomen en consideración el impacto sobre el entorno social y natural. 

OI.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relación con los que tienen lugar 

en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentación científica y el análisis 

de información. 
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OI.3.7. Desarrollar una comunicación responsable, basada en hábitos autónomos de 

consumo y producción artística, científica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de 

mensajes, lenguajes y variedades lingüísticas. 

OI.3.8. Mejorar los hábitos de organización en su trabajo y sus acciones, a partir de una 

postura reflexiva y autocrítica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la 

resolución de los problemas que se le presentan. 

OI.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando 

en procesos de creación colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad. 

OI.3.10. Mantener una actitud de observación, indagación y escucha que le permita conocer 

y valorar la diversidad cultural del país enriquecida por la migración, a través del uso de diferentes 

fuentes de información. 

OI.3.11. Desarrollar prácticas corporales y artísticas, individuales y colectivas, orientadas 

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado físico y emocional. 

OI.3.12. Promover la participación activa en el contexto del trabajo grupal y la 

armonización de criterios que trasciendan la generación de ideas para llegar a modificar procesos 

que respondan a las necesidades propias y de los demás y que conviertan cualquier práctica en 

segura y placentera. 

Objetivo de Aprendizaje:  

Los estudiantes comprenderán que la salud, la cultura y el entretenimiento son ejes 

fundamentales en el desarrollo del proyecto de vida y su difusión es importante a través de 

manifestaciones artísticas y culturales. 

Valores para trabajar junto al objetivo: 

Cuidado, autodeterminación, toma de decisión, autoconocimiento 

Acercamiento Socioemocional: 

El proyecto de vida nos ayuda a organizar y planificar nuestras metas, sueños, propósitos, 

te has preguntado que quisieras en los próximos años… 

¿Cuál es la materia que más te gusta? 
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¿Qué actividades te gusta o te gustaría realizar?  ¿Qué necesitas para perfeccionar tus 

habilidades? 

¿Qué puedes hacer para mejorar tus hábitos alimenticios y cuidado de la salud? 

Las actividades culturales y artísticas desarrollan habilidades creativas, ¿qué te gustaría 

aprender? 

Contenidos Esenciales 

Múltiplos y divisores de números naturales  

Divisibilidad de números naturales y factores primos  

MCD y mcm de números naturales 

Sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con fraccionarios 

Perímetros de paralelogramos y trapecios 

Perímetros y áreas de triángulos 

Perímetros y áreas de polígonos regulares 

Tabla 22. Destrezas con criterio de desempeño e indicadores 5 

Destrezas con criterios de desempeño: Indicador de logro de evaluación: 

M.3.1.14. Identificar múltiplos y 

divisores de un conjunto de números 

naturales.  

M.3.1.15. Utilizar criterios de 

divisibilidad por 2, 3, 4, 5, 6, 9 y 10 en la 

descomposición de números naturales en 

factores primos y en la resolución de 

problemas.  

M.3.1.16.  Identificar números primos 

y números compuestos por su definición, 

aplicando criterios de divisibilidad.  

Aplica la descomposición de factores 

primos y el cálculo del MCD y el MCM 

de números naturales expresa con claridad 

y precisión los resultados obtenidos. 

(Ref.I.M.3.3.1.) 

I.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las 

operaciones (adición y multiplicación), 

estrategias de cálculo mental, algoritmos 

de la adición, sustracción, multiplicación 

y división de números naturales, 

decimales y fraccionarios, y la tecnología 
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M.3.1.17.  Encontrar el máximo común 

divisor y el mínimo común múltiplo de un 

conjunto de números naturales. 

M.3.1.39.  Calcular sumas y restas con 

fracciones obteniendo el denominador 

común.  

M.3.1.40.   Realizar   multiplicaciones   

y   divisiones   entre   fracciones, 

empleando como estrategia la 

simplificación.  

M.3.1.42.  Resolver y plantear 

problemas de sumas, restas, 

multiplicaciones y divisiones con 

fracciones, e interpretar la solución dentro 

del contexto del problema.  

M.3.2.4.   Calcular   el   perímetro; 

deducir   y   calcular   el   área   de 

paralelogramos y trapecios en la 

resolución de problemas.  

M.3.2.6. Calcular el perímetro de 

triángulos; deducir y calcular el área de 

triángulos en la resolución de problemas 

M.3.2.9. Calcular, en la resolución de 

problemas, el perímetro y área de 

polígonos regulares, aplicando la fórmula 

correspondiente. 

para resolver ejercicios y problemas con 

operaciones combinadas.  

Formula y resuelve problemas 

contextualizados; decide los 

procedimientos y las operaciones con 

números naturales, decimales y 

fraccionarios a utilizar; en la 

interpretación y verificación de los 

resultados obtenidos. (Ref.I.M.3.5.2.). 

Deduce, a partir del análisis de los 

elementos de polígonos regulares y el 

círculo, fórmulas de perímetro y área; y las 

aplica en la solución de problemas 

geométricos y la descripción de objetos 

culturales o naturales del entorno. 

(Ref.I.M.3.8.1.). 

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 90) 
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Seis 

Objetivo integrador de subnivel: 

OI.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformación social y cultural y de la 

flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrañan, en la formulación de demandas 

orientadas a la construcción de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusión social. 

OI.3.2. Demostrar empatía y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando 

las herramientas adecuadas para la resolución de problemas en situaciones cotidianas. 

OI.3.3. Reproducir buenas prácticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era 

digital, a través de actividades concretas, que partan del análisis de las necesidades del entorno, 

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad. 

OI.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con 

los demás en proyectos de mediano plazo. 

OI.3.5. Desarrollar estrategias para la resolución de situaciones problemáticas cotidianas, 

que tomen en consideración el impacto sobre el entorno social y natural. 

OI.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relación con los que tienen lugar 

en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentación científica y el análisis 

de información. 

OI.3.7. Desarrollar una comunicación responsable, basada en hábitos autónomos de 

consumo y producción artística, científica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de 

mensajes, lenguajes y variedades lingüísticas. 

OI.3.8. Mejorar los hábitos de organización en su trabajo y sus acciones, a partir de una 

postura reflexiva y autocrítica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la 

resolución de los problemas que se le presentan. 

OI.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando 

en procesos de creación colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad. 
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OI.3.10. Mantener una actitud de observación, indagación y escucha que le permita conocer 

y valorar la diversidad cultural del país enriquecida por la migración, a través del uso de diferentes 

fuentes de información. 

OI.3.11. Desarrollar prácticas corporales y artísticas, individuales y colectivas, orientadas 

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado físico y emocional. 

OI.3.12. Promover la participación activa en el contexto del trabajo grupal y la 

armonización de criterios que trasciendan la generación de ideas para llegar a modificar procesos 

que respondan a las necesidades propias y de los demás y que conviertan cualquier práctica en 

segura y placentera. 

Objetivo de Aprendizaje:  

Los estudiantes comprenderán que Ecuador es parte de un mundo megadiverso y 

pluricultural, contribuyendo a la construcción y cuidado de una sociedad humana más justa y 

equitativa mediante una comunicación asertiva en su entorno cercano y lejano. 

Valores para trabajar junto al objetivo: 

Justicia, equidad, empatía, comunicación asertiva, respeto 

Acercamiento Socioemocional: 

Los seres humanos somos diferentes unos de otros y también pertenecemos a culturas 

diferentes. ¿En qué somos diferentes cada uno de los miembros de mi familia? ¿En qué somos 

iguales? ¿Qué tienen en común hombres y mujeres? ¿Qué es equidad? ¿Por qué hablar de equidad? 

¿Qué acciones puedes realizar junto con tu familia para fomentar una sociedad más justa y 

equitativa? 

Contenidos Esenciales 

Problemas con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con números naturales, 

decimales o fraccionarios  

Potenciación y radicación  

Raíces cuadradas y cúbicas reduciendo a factores primos  
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Conversiones con medidas de longitud, área y volumen  

Unidades de masa y conversiones 

Tabla 23. Destrezas con criterio de desempeño e indicadores 6 

Destrezas con criterios de desempeño: Indicador de logro de evaluación: 

M.3.1.43. Resolver y plantear 

problemas que contienen combinaciones 

de sumas, restas, multiplicaciones y 

divisiones con números naturales, 

fracciones y decimales, e interpretar la 

solución dentro del contexto del problema.  

M.3.1.21. Reconocer la radicación 

como la operación inversa a la 

potenciación.  

M.3.1.22. Resolver y plantear 

problemas de potenciación y radicación, 

utilizando varias estrategias, e interpretar 

la solución dentro del contexto del 

problema.  

M.3.1.24. Calcular raíces cuadradas y 

cúbicas utilizando la estimación, la 

descomposición en factores primos y la 

tecnología.  

M.3.2.14. Realizar conversiones 

simples de medidas de longitud del metro, 

múltiplos y submúltiplos en la resolución 

de problemas. M.3.2.15. Reconocer el 

metro cuadrado como unidad de medida 

de superficie, los submúltiplos y 

múltiplos, y realizar conversiones en la 

resolución de problemas.  

Formula y resuelve problemas 

contextualizados; decide los 

procedimientos y las operaciones con 

números naturales, decimales y 

fraccionarios a utilizar; en la 

interpretación y verificación de los 

resultados obtenidos. (Ref.I.M.3.5.2.). 

I.M.3.3.2. Emplea el cálculo y la 

estimación de raíces cuadradas y cúbicas, 

potencias de números naturales, y medidas 

de superficie y volumen en el 

planteamiento y solución de problemas; 

discute en equipo y verifica resultados con 

el uso responsable de la tecnología.  

Utiliza unidades de longitud, superficie, 

volumen, masa, angulares y los 

instrumentos adecuados para realizar 

mediciones y estimaciones, y resolver 

situaciones de la vida real. 

(Ref.I.M.3.9.1.).  

Resuelve situaciones problemáticas 

variadas empleando relaciones y 

conversiones entre unidades, múltiplos y 

submúltiplos, en medidas masa; justifica 

los procesos utilizados y comunica 

información. (Ref.I.M.3.9.2.) 
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M.3.2.16. Relacionar las medidas de 

superficie con las medidas agrarias más 

usuales (hectárea, área, centiárea) en la 

resolución de problemas.  

M.3.2.17. Reconocer el metro cúbico 

como unidad de medida de volumen, los 

submúltiplos y múltiplos; relacionar 

medidas de volumen y capacidad; y 

realizar conversiones en la resolución de 

problemas.  

M.3.2.18. Comparar el kilogramo, el 

gramo y la libra con las medidas de masa 

de la localidad, a partir de experiencias 

concretas y del uso de instrumentos de 

medida. 

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 90) 

 

Siete 

Objetivo integrador de subnivel: 

OI.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformación social y cultural y de la 

flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrañan, en la formulación de demandas 

orientadas a la construcción de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusión social. 

OI.3.2. Demostrar empatía y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando 

las herramientas adecuadas para la resolución de problemas en situaciones cotidianas. 

OI.3.3. Reproducir buenas prácticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era 

digital, a través de actividades concretas, que partan del análisis de las necesidades del entorno, 

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad. 

OI.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con 

los demás en proyectos de mediano plazo. 
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OI.3.5. Desarrollar estrategias para la resolución de situaciones problemáticas cotidianas, 

que tomen en consideración el impacto sobre el entorno social y natural. 

OI.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relación con los que tienen lugar 

en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentación científica y el análisis 

de información. 

OI.3.7. Desarrollar una comunicación responsable, basada en hábitos autónomos de 

consumo y producción artística, científica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de 

mensajes, lenguajes y variedades lingüísticas. 

OI.3.8. Mejorar los hábitos de organización en su trabajo y sus acciones, a partir de una 

postura reflexiva y autocrítica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la 

resolución de los problemas que se le presentan. 

OI.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando 

en procesos de creación colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad. 

OI.3.10. Mantener una actitud de observación, indagación y escucha que le permita conocer 

y valorar la diversidad cultural del país enriquecida por la migración, a través del uso de diferentes 

fuentes de información. 

OI.3.11. Desarrollar prácticas corporales y artísticas, individuales y colectivas, orientadas 

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado físico y emocional. 

OI.3.12. Promover la participación activa en el contexto del trabajo grupal y la 

armonización de criterios que trasciendan la generación de ideas para llegar a modificar procesos 

que respondan a las necesidades propias y de los demás y que conviertan cualquier práctica en 

segura y placentera. 

Objetivo de Aprendizaje:  

Los estudiantes comprenderán que la ciudadanía mundial y la cultura de paz exigen el 

respeto y la práctica de los derechos humanos, la justicia social, la diversidad, la igualdad entre 

todos los seres humanos y la sostenibilidad ambiental en función de promover un mundo y un 

futuro mejor para todos. 
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Valores para trabajar junto al objetivo: 

Justicia, equidad, empatía, comunicación asertiva, respeto. 

Acercamiento Socioemocional: 

Los seres humanos somos diferentes unos de otros y también pertenecemos a culturas 

diferentes. 

¿En qué somos diferentes cada uno de los miembros de mi familia? ¿En qué somos iguales? 

¿Qué tienen en común hombres y mujeres? ¿Qué es equidad? ¿Por qué hablar de equidad? 

¿Qué acciones puedes realizar junto con tu familia para fomentar una sociedad más justa y 

equitativa? 

Contenidos Esenciales 

Lectura y escritura de números romanos.  

Magnitudes directa e inversamente proporcionales.  

Cálculo de porcentajes. 

Problemas de proporcionalidad directa e inversa.  

Medidas de tendencia central y de dispersión. 

  Combinaciones simples de hasta tres por cuatro. 

Tabla 24. Destrezas con criterio de desempeño e indicadores 7 

Destrezas con criterios de desempeño: Indicador de logro de evaluación: 

M.3.1.25. Leer y escribir cantidades 

expresadas en números romanos hasta 1 

000.  

M.3.1.44.  Reconocer las magnitudes 

directa o inversamente proporcionales en 

situaciones cotidianas; elaborar tablas y 

plantear proporciones.  

Utiliza números romanos, para 

expresar y comunicar situaciones 

cotidianas, leer información de distintos 

medios y resolver problemas.  

(Ref.I.M.3.4.1.). Representa porcentajes 

como un decimal o una fracción y explica, 
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M.3.1.45.  Expresar porcentajes como 

fracciones y decimales, o fracciones y 

decimales como porcentajes, en función 

de explicar situaciones cotidianas.  

M.3.1.47. Calcular porcentajes en 

aplicaciones cotidianas: facturas, notas de 

venta, rebajas, cuentas de ahorro, interés 

simple y otros. M.3.1.48.  Resolver y 

plantear problemas con la aplicación de la 

proporcionalidad directa o inversa, e 

interpretar la solución dentro del contexto 

del problema.  

M.3.3.2. Analizar e interpretar el 

significado de calcular medidas de 

tendencia central (media, mediana y 

moda) y medidas de dispersión (el rango), 

de un conjunto de datos estadísticos 

discretos tomados del entorno y de medios 

de comunicación  

M.3.3.4.  Realizar combinaciones 

simples de hasta tres por cuatro elementos 

para explicar situaciones cotidianas. 

comunica e interpreta información 

porcentual del entorno. (Ref.I.M.3.6.2.).  

I.M.3.6.3.  Plantea y resuelve 

problemas de proporcionalidad, y justifica 

procesos empleando representaciones 

gráficas; verifica resultados y argumenta 

con criterios razonados la utilidad de 

documentos comerciales. Analiza, 

interpreta información y emite 

conclusiones a partir del análisis de 

parámetros estadísticos (media, mediana, 

moda, rango) y de datos discretos 

provenientes del entorno. 

(Ref.I.M.3.10.2.).  

I.M.3.11.1. Resuelve situaciones 

cotidianas empleando como estrategia las 

combinaciones simples 

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 97) 

 

Planificaciones 
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Conclusiones 

Existe bajo rendimiento académico de estudiantes del quinto año básico, quienes tienen 

dificultades en el aprendizaje de las Matemáticas, más aún si se considera el proceso educativo 

aplicado en la pandemia, el mismo que en ciertos espacios se tornó apático, falto de interés y 

desmotivado 

Es palpable en nuestro medio puede observar que no existe la aplicación de estrategias 

variadas al momento de la enseñanza de las Matemáticas.  

La metodología de enseñanza en entornos virtuales no será efectiva, sino se aprovechan los 

modelos ya comprobados de enseñanza de Matemáticas exitosos con la adaptabilidad según los 

resultados de los talleres. 

Los entornos virtuales permiten al docente en planear estrategias innovadoras la interacción 

entre estudiantes para compartir diferentes puntos de vista lógico-matemático. 

Recomendaciones 

Implementar la plataforma e learning como entorno virtual a fin de que mejore el 

rendimiento académico de estudiantes del quinto año básico, ya que se trata de motivar y deponer 

actitudes negativas frente al proceso de enseñanza aprendizaje. 

Aplicar estrategias variadas al momento de la enseñanza de las Matemáticas en los entornos 

virtuales. 

Aprovechar los modelos comprobados de enseñanza de Matemáticas y plantearlos en la 

planificación. 

Plantear estrategias innovadoras interactivas en los diferentes talleres y plasmar en la 

planificación, cuya finalidad es el desarrollo lógico-matemático de los educandos. 
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Anexo 1. Carta Aval. Permiso de la directora 

 

 



 

 

 

 

Anexo 2. Instrumentos de recolección de datos 

 

 

 

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN – SEGUNDA COHORTE 

MENCIÓN TECNOLOGÍA E INNOVACIÓN EDUCATIVA  

 

 

Maestrante: Ing. Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

Tutor de tesis: MSc. Aníbal Javier Puya Lino 

FORMATO DE ENCUESTA PARA DOCENTES 

Instrucciones:  

Lea detenidamente cada una de las preguntas y conteste. 

Seleccione la alternativa que usted considere de acuerdo con su criterio. 

Es obligatorio contestar todas las preguntas. 

 

1.- ¿Considera que uno de los beneficios del entorno virtual es el ahorro en cuanto se refiere 

a costos y tiempo de desplazamiento? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

2.- ¿Considera usted que la aplicación del entorno virtual favorece el trabajo colaborativo, 

cooperativo de manera sincrónica y asincrónica desde diferentes lugares y tiempos 

determinados? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

TEMA: METODOLOGÍA DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL DESARROLLO DE LAS 

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LÓGICO EN EL ÁREA DE MATEMÁTICA EN LOS 

ESTUDIANTES DE QUINTO AÑO BÁSICO. 



 

 

 

 

3.- ¿Cree usted que las actividades digitales se pueden autorregular de acuerdo a la 

disponibilidad del tiempo con el que se cuente? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

4.- ¿Considera usted que el ritmo, dosificación del aprendizaje es mediado por el usuario del 

recurso digital, cumpliendo algunos mínimos de normas y pautas establecidas en los 

momentos de aprendizaje? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

5.- ¿A su criterio el tiempo de estudio empleado en los entornos virtuales es flexible? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

6.- ¿El uso de los entornos virtuales, permite la adaptación de los recursos siempre que se 

respeten los derechos de autoría? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

7.- ¿Cree usted que la aplicación de la metodología del entorno virtual favorece la 

comunicación directa e indirecta entre docentes, estudiantes? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 
 

8.- ¿Considera usted que el razonamiento matemático, es diferente según el criterio de cada 

persona? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 



 

 

 

 

9.- ¿A su criterio el pensamiento lógico es fundamental para el desarrollo de la inteligencia 

matemática? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

10.- Según su punto de vista el uso de juegos en el aula de clases estimula el desarrollo del 

pensamiento lógico. 

 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

11.- ¿Considera usted que el incremento de conocimientos matemáticos estimula el 

pensamiento lógico matemático? 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

12.- El planteamiento supone una estrategia fundamental para el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático. 

Totalmente de acuerdo 

De acuerdo 

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 

En desacuerdo 

Totalmente en desacuerdo 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN – SEGUNDA COHORTE 

MENCIÓN TECNOLOGÍA E INNOVACIÓN EDUCATIVA  

 

 

Maestrante: Ing. Hugo Antonio Fuentes Alejandro 

Tutor de tesis: MSc. Aníbal Javier Puya Lino 

 

ENTREVISTA A LAS AUTORIDADES 

1.- ¿Qué opina usted acerca del uso de los entornos virtuales en la educación de los 

estudiantes? 

 

2.- Domina usted el uso y aplicación de las tecnologías de la información y comunicación 

 

3.- ¿De qué manera influye a su criterio el uso de los entornos virtuales en el desarrollo de 

las habilidades del pensamiento lógico en matemáticas? 

 

4.- ¿Con que frecuencia utiliza usted en el proceso enseñanza-aprendizaje las 

Herramientas tecnológicas de la información y la comunicación bajo entorno virtuales? 

 

5.- ¿Considera usted que es necesario diseñar estrategias didácticas bajo entornos 

virtuales para el desarrollo del aprendizaje autónomo y colaborativo para aplicarse en la 

institución? 

 

TEMA: METODOLOGÍA DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL DESARROLLO DE LAS 

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LÓGICO EN EL ÁREA DE MATEMÁTICA EN LOS 

ESTUDIANTES DE QUINTO AÑO BÁSICO. 



 

 

 

 

Anexo 3. Cronograma del Informe de Investigación 

 



 

 

 

 

Anexo 4. Cuadro de operacionalización de las variables 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Anexo 5. La V de Aiken 

 

 



 

 

 

 

Anexo 6. Alfa de Cronbach 



 

 

 

 

Anexo 7. Plataformas milaulas.com 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Anexo 8. Certificado del gramatólogo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Anexo 9. Resultado del Urkund 

 



 

 

 

 

 


