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Glosario

Aprendizajes basicos. - Hace referencia a los aprendizajes necesarios esperados en los alumnos,
tradicionalmente, se han reconocido como aprendizajes basicos a la lectura, la escritura y el

calculo, al ser consideradas medios que hacen posible cualquier otro aprendizaje

Entornos virtuales. - Es un espacio educativo alojado en la web, para poder ensefiar de manera

remota.

Estrategias did4cticas. - Estas determinan la forma de Ilevar a cabo un proceso didéctico, brindan
claridad de cdmo se guia el desarrollo de las acciones para lograr los objetivos. En el &mbito

educativo, una estrategia didactica se concibe como el procedimiento para orientar el aprendizaje.

Habilidades ldgicas. - Aquellas acciones del intelecto que se desarrollan en el proceso del
conocimiento, que se realizan mediante las operaciones logicas y deben dominarse a lo largo del

proceso docente-educativo.

Lenguaje matematico. - Es una forma de comunicacion a través de simbolos especiales para

realizar calculos matematicos

Pensamiento légico. - Es aquel que se desprende de las relaciones entre los objetos y procede de
la propia elaboracion del individuo. Surge a través de la coordinacion de las relaciones que
previamente ha creado entre los objetos.

Plataforma virtual. - Son espacios en Internet que permiten la ejecucién de diversas aplicaciones

0 programas en un mismo lugar para satisfacer distintas necesidades.

Proceso formativo. — Proceso en el que una persona o un grupo de personas tienen una vision
distinta de los contenidos, instrucciones y formas que ya conocian, estas personas pueden tomar
decisiones basadas en sus conocimientos obtenidos, podemos expresar que estas personas han

realizado un proceso de aprendizaje.

Recursos tecnoldgicos. - Es un medio que se vale de la tecnologia para cumplir con su propdsito,
estos pueden ser tangibles (como una computadora o impresora) o intangibles (sistema o aplicacion

virtual).
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Resumen

El presente trabajo de investigacion acerca del desarrollo de las habilidades légicas aplicadas en
un entorno virtual para el mejoramiento del proceso de aprendizaje, en un area fundamental como
la matematica, acorde a la realidad tecnoldgica que prevalece en la actualidad. La metodologia
aplicada a este tipo de investigacion bibliografica y de campo a nivel descriptivo, son deductivo e
inductivo para la optimizacién del procesamiento de evidencias digitales; y, el método analitico-
sintético para conocer la realidad, mediante un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir
un todo, a partir de los elementos distinguidos por el andlisis. Los resultados obtenidos permitieron
establecer la relacion causal mediante prueba de hipdtesis estadistica de normalidad, considerando
Shapiro-Wilk, por la muestra de 33 elementos menor a 50. Segin Shapiro-Wilk todos los datos
estdn por encima de 0.05 considerados normales: la variable ENTORNOS VIRTUALES le
corresponde 0,518; y, a la variable HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO le
corresponde 0.632. Para la condicion de normalidad se procede a aplicar estadistica paramétrica,
con la correlacién de Pearson, que determiné un valor estadistico de 0.660, una correlacion alta
puesto que se encuentra entre 0.60 y 0.80 correspondiente a las variables ENTORNOS
VIRTUALES y HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO, ademéas se observa que el
valor Sig. (bilateral) de 0.000 estd por debajo de 0.01 que es el valor requerido. La propuesta
planteada comprende una plataforma que se permitié implementar de e-learning, la misma que nos
brinda la facilidad de encontrar los recursos didacticos disponibles para que el docente, que
favorezca al proceso educativo y a los educandos en el desarrollo de las habilidades matematicas
y el pensamiento logico. La implementacion de la propuesta me permite concluir que con su
aplicacion los entornos virtuales permiten al docente en planear estrategias innovadoras la
interaccion entre estudiantes para compartir diferentes puntos de vista l0gico-matematico.

Palabras claves: Entornos virtuales, habilidades del pensamiento l6gico, matematica, estrategias
didacticas, plataforma virtual.
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LOGICAL THINKING SKILLS, IN MATHEMATICS AREA IN STUDENTS OF THE FIFTH
GRADE.
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Abstract

This research work deals with the development of logical skills applied in a virtual environment
to improve the learning process, in a fundamental area such as mathematics, according to the
technological reality that prevails today. The methodology applied to this type of bibliographical
and field research at a descriptive level is deductive and inductive for the optimization of the
processing of digital evidence; and, the analytical-synthetic method to know reality, through a
reasoning process that tends to reconstruct a whole, from the elements distinguished by the
analysis. The results obtained allowed us to establish the causal relationship by testing the
statistical hypothesis of normality, considering Shapiro-Wilk, for the sample of 33 elements less
than 50. According to Shapiro-Wilk, all the data are above 0.05 considered normal: the VIRTUAL
ENVIRONMENTS variable corresponds to 0.518; and the variable LOGICAL THINKING
SKILLS corresponds to 0.632. For the normality condition, parametric statistics are applied, with
Pearson's correlation, which determined a statistical value of 0.660, a high correlation since it is
between 0.60 and 0.80 corresponding to the variables VIRTUAL ENVIRONMENTS and
LOGICAL THINKING SKILLS, in addition it is observed that the Sig. (bilateral) value of 0.000
is below 0.01, which is the required value. The proposed proposal comprises a platform that was
allowed to implement e-learning, the same one that gives us the facility to find the didactic
resources available for the teacher, which favors the educational process and the students in the
development of mathematical skills and the logical thinking. The implementation of the proposal
allows me to conclude that with its application, virtual environments allow the teacher to plan
innovative strategies for interaction between students to share different logical-mathematical
points of view.

Keywords: Virtual environments, logical thinking skills, Mathematics, teaching strategies, virtual
platform.



INTRODUCCION

Situacion problemética

Los procesos formativos escolarizados o no; conllevan en el mundo globalizante al
desarrollo de habilidades de pensamiento logico que permita identificar, comprender, analizar,
sintetizar informacion que se recibe de diferentes medios, escenarios y contextos; ésta a su vez es
ilimitada; por lo cual, se hace necesario e importante que las personas sean capaces de construir
juicios reflexivos, criticos y que den respuesta a las necesidades cotidianas en las relaciones

sociales.

El lenguaje matematico requiere dentro de sus competencias, la capacidad de expresarse
de manera clara, precisa, organizada a favor de razonamientos cuantitativos y cualitativos que den
respuesta a situaciones de orden matematico y de otras areas del conocimiento. Por lo cual, las
competencias y habilidades del pensamiento I6gico permiten dar significancia a las respuestas
adquiridas en la comprension de la realidad, tal como lo expresa (Medina, 2018).

Existe una percepcion tradicional de que ciertas areas del conocimiento son complejas y
dificil de aprender; dentro de las cuales se incluyen las matematicas. Segun Piaget (1982), “el
incremento del conocimiento se da por transicion de un concepto o escenario a otro” (p.28). En
este sentido; una pedagogia con sus respectivas estrategias didacticas no actualizadas, tradicionales
y no contextualizadas a los intereses y necesidades de los sujetos que aprenden, afecta poder

interiorizar el pensamiento légico.

El Tercer Estudio Regional Comparativo y Explicativo — TERCE - (UNESCO, 2013), del
andlisis curricular educativo de los paises miembros a través de preguntas de seleccion multiple y
muestras poblacionales; el cual incluye al Ecuador. Se establecid el analisis en las areas del tronco
comdun; una de ellas es la matematica, con relacion a los factores asociados al aprendizaje, cuyos
resultados expresan que se mejord en todas las areas del conocimiento, pero se encuentra en la

media proporcional regional con 54 puntos sobre 100 en matemaéticas.

Otro parametro evaluativo en paises latinoamericanos, incluido el Ecuador son las pruebas
del Programa para la Evaluacién Internacional de Alumnos (PISA), presentados por (INEVAL,
2018) como un estudio internacional trienal; para determinar las habilidades baésicas

imprescindibles y su capacidad para usar estos conocimientos a todas las areas de interaccion social
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econdémica y productiva. Entre los resultados se puede destacar que en el area de matematicas un
71% de los estudiantes estan por debajo de la media proporcional y sus respuestas con respecto a
las habilidades l6gicas en esta area, se basan en acciones de rutina donde la opcion es obvia dentro
el contexto de la problematica a resolver. Y de este porcentaje un 39,9 dan como resultado estar
por debajo del mismo nivel; en el cual sus respuestas son simples, sencillas. Cabe aclarar que la
poblacion evaluada; no corresponde a la poblacion objeto de estudio de los estudiantes de quinto
grado de Educacion General Basico (EGB) nivel basico media; pero, se puede inferir en la media
y tendencia pirobalistica que entrarian en estos rangos.

La situacién problémica del presente estudio; identificada en aspectos locales y contextos
relacionados con la poblacién objetivo de estudio que corresponde a los nifios de quinto grado
nivel basico medio de Educacion General Basica (EGB) de la Escuela de Educacion Basica “Carlos
Espinosa Larrea” del Cantdn Salinas, Provincia de Santa Elena. Se sustenta en los descritos en los
parrafos anteriores y en la revision de los resultados de aprendizaje de los promedios generales en
el &rea de matematicas por curso y nivel educativo de las calificaciones de los estudiantes, con un
promedio cuantitativo de 7 a 9 sobre 10 puntos y uno cualitativo de “Alcanza los aprendizajes
requeridos” estos se direccionan al cumplimiento de la normativa en la que expresa que en la EGB
no se pierde el afo lectivo y se debe presentar un informe técnico del alcance de logros de

aprendizaje.

A través del dialogo y conversatorio como referente y fuente primaria con los docentes de
nivel basico elemental; se puede inferir que ellos son profesionales en Educacion General Basica;
pero no, en el area especifica de estudio, variable que puede influir en el desarrollo de habilidades
I6gico matematica para los estudiantes. También, la necesidad de desarrollar y actualizar
conocimientos de los docentes en aplicar metodologias de entornos virtuales y uso de las Tics

como estrategia didactica de aprendizaje y minimizar el limitado uso de recursos tecnoldgicos.
Formulacion del problema

¢Como inciden los entornos virtuales en el desarrollo de las habilidades del pensamiento
I6gico, en el area de Matematica, de los estudiantes del 5to EGB, de la escuela de educacion basica

Carlos Espinosa Larrea, durante el afio lectivo 2021-2022?



Preguntas secundarias
¢Cual es el uso que dan los docentes y estudiantes a los entornos virtuales de aprendizaje?

¢ Qué estrategias didacticas emplean los docentes en el area de matematica para desarrollar

las habilidades del pensamiento 16gico?

¢Como se implementaria un entorno virtual de aprendizaje para favorecer las habilidades

del pensamiento l6gico?
Objetivos
Objetivo general

Determinar la incidencia de las metodologias de los entornos virtuales en el desarrollo de

las habilidades del pensamiento I6gico, en el area de Matematica.
Obijetivos especificos

Diagnosticar el uso que dan los docentes y estudiantes a las metodologias de entornos

virtuales de aprendizaje.

Identificar las estrategias didacticas metodoldgicas empleadas por los docentes en el area

de matematica para desarrollar las habilidades del pensamiento l6gico.

Implementar acciones metodoldgicas de entorno virtual de aprendizaje para favorecer las

habilidades del pensamiento logico.
Justificacion

El desarrollo de las habilidades I6gicas con la implementacion de un entorno virtual busca
la solucion a la mejora en el proceso de aprendizaje, en un area fundamental como la matematica,
acorde a la realidad tecnoldgica que prevalece en la actualidad, considerando que este tipo de
habilidades son la base fundamental para un proceso cognitivo que permite una aplicacion en la

vida diaria combinando habilidad mental con la tecnologia.

La visién de andlisis de causa-efecto, problema-solucidn, en la basqueda de beneficios en

el aprendizaje de los educandos es importante, por ello se hace necesario que se involucren los



actores del proceso educativo en la aplicacion de técnicas y procesos de investigacion actuales y

la implementacion del entorno virtual para su formulacién y aplicacion.

Por ende; el curriculo escolar esta orientado al desarrollo de habilidades légicas y del
pensamiento, destrezas mentales, cognicion, o las denominadas competencias como alternativas
de solucién, resultado de procesos investigativos en la basqueda de la comprension y desarrollo
de las capacidades intelectuales de los seres humanos, a través de la aplicacion de las tecnologias
y su contribucion a los proceso educativos mediante los avances cientificos y tecnoldgicos que
generan nuevos recursos para fortalecer procesos e innovar el espacio escolar. Se suma a esta
alternativa de solucién para lograr el desarrollo de habilidades l6gicas, las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion, quienes en la actualidad no son ajenas al proceso educativo y todo
lo que conlleva y menos a sus estudiantes, nativos digitales, que se veran fortalecidos con el uso

que requieren.

Dada la situacion de trabajos previos y la poca existencia en este &ambito de investigacion,
se hace necesaria la ejecucion de este trabajo de investigacion en donde se analiza que en el
proceso de aprendizaje de la matematica, al aplicar capacidades como producto del desarrollo de
las habilidades légicas que facilitan la labor docente, se puede fundamentar una base para
incrementar nuevas actividades que sean novedosas, motivadoras buscando el interés y emocién
por aprender en los nifios sobre manera al involucrar un entorno virtual, beneficiando a la
comunidad educativa en general. Es decir, los docentes y padres de familia lograran brindar de
manera activa, con el uso de las tecnologias, la ayuda a los estudiantes para plantear soluciones a
problemas cotidianos, valiéndose de la creatividad para lograr un armonioso desarrollo del

pensamiento l16gico mejorando el aprendizaje de la matematica.



CAPITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

Resultados investigativos previos que se relacionen a la tematica y variables de
investigacion, en las que se identifican sus conclusiones y como llegaron a ellas los diferentes
autores; aporta de manera significativa al presente estudio, al establecer un punto de partida en la
medida que se pueda comprender, entender la relacion o no de los elementos de estudio con
argumentos sélidos y alli comparar y contrastar con el contexto actual; para este caso las
metodologias de entornos virtuales al desarrollo del pensamiento l6gico en el aprendizaje de las

matematicas.

En el articulo denominado “La educacion a distancia en entornos virtuales de ensefianza
aprendizaje” Lima (2017) expresa en sus resultados que: los entornos virtuales de aprendizaje
deben estar en constante formacion y actualizacién por parte de los docentes y estudiantes; asi
éstos pueden de manera flexible, abierta, hacer uso de diferentes formas, maneras y metodologias
de aprendizaje en pro de un efecto trasformador y autorregulado, desde las capacidades cognitivas
de todos los actores del aprendizaje. El vincular diferentes TICS favorece la adquisicion de
aprendizajes basicos de no solo un area de conocimiento; sino, que permite la interdisciplinariedad
en la gestion de la informacion en sistemas dinamicos, cambiantes de caracteristica social.
También; expresa el autor que la relacion del curriculo, los contenidos, los métodos, las estrategias
y medios de evaluacion; seguido de un componente tecnoldgico al identificar, seleccionar los
recursos TICS mas adecuados para los objetivos del aprendizaje y sumando un tercer componente;
el social. Permite que los usuarios de la tecnologia dimensionen la importancia de la

responsabilidad, manejo ético de la informacion desde la formacidn de valores.

Los autores Gualdron et al, (2020) con el tema “El AVA como estrategia didactica en la
ensefianza del pensamiento l0gico — matematicas™ afirman en su estudio aplicado a estudiantes de
quinto grado; que los estudiantes mejoraran su participacion, interés y creatividad en las clases;

los resultados académicos aumentan en promedio positivo; al estar inmersos en ambientes virtuales


https://www.proquest.com/indexinglinkhandler/sng/au/Gualdr$f3n-Ortiz,+Diana+P/$N

de aprendizaje con un mejor pensamiento Idgico, critico en la resolucion de problemas cotidianos
de indole matematico. Estos hallazgos se obtuvieron luego de la aplicacion de diferentes
estrategias metodoldgicas desde la base del conocimiento de elementos curriculares de la métrica,
acciones aleatorias y de comparacion de elementos. También, expresan que las herramientas y
metodologias virtuales se acoplan facilmente a las necesidades e intereses de los nifios y jovenes
y se requiere juntar esfuerzos para que las instituciones educativas proveen de los recursos

tecnoldgicos necesarios para el aprendizaje.

Olivo y Corrales (2020) en el estudio denominado “De los entornos virtuales de
aprendizaje: hacia una nueva praxis en la ensefianza de la matematica” expresan en sus resultados
que: el entorno virtual de aprendizaje, sus metodologias, estdn enmarcadas en pro de la
sostenibilidad, durabilidad y puesta en situaciones reales, cotidianas sobre los conocimientos
adquiridos. La insercién continua, progresiva de las TICS en el aprendizaje de las matematicas
aporta de manera significativa a la necesidad de resolver problemas, dar soluciones a situaciones
cotidianas; a desarrollar habilidades, destrezas, descritas en competencias; por lo cual, el
conocimiento se adquiere no solo en el cumplimiento del aprender contenidos de simple cognicion;
sino que, se construye de manera activa en las relaciones sociales y se consolida cuando es el

mismo estudiante, docente quien explora y reflexiona sobre su aprendizaje.

Los autores Mendoza y Alvarez (2020) en su estudio “Incidencia de los entornos virtuales
de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento légico matematico” plantean dentro de los
resultados que: las herramientas y recursos tecnolégicos que se describen en elementos
multimedia, juegos interactivos, software educativo, aplicativos informéticos y la combinacion de
estos; permite crecer en un aprendizaje tecnoldgico que conlleva identificar datos, informacion e
intercambiarlos en cualquier modo, tiempo y espacio. En esta misma linea los autores Zurita y
Monge (2019) con el tema “Aulas iconograficas, innovacion que fortalece la educacion online”
describen que: el pensamiento légico matematico se mejora en el desarrollo de habilidades de
observacion, clasificacion y analisis de datos, innovacion y creatividad, intuicion y razonamiento
a partir de conceptos teoricos previamente establecidos. Estos aprendizajes de manera cognitiva y
procedimental se adquieren y refuerzan a través de herramientas digitales iconograficas (iméagenes,

videos, dibujos, infografias).



Agila (2020) en su estudio denominado “Plataforma virtual con actividades interactivas en
matematicas para mejorar el razonamiento 16gico en el nivel medio” aduce que: el pensamiento
memoristico prevalece en el aprendizaje de los estudiantes y se puede controvertir con alternativas,
herramientas y metodologias innovadores tecnoldgicas enfocadas a situaciones de la vida
cotidiana, siempre y cuando estén adaptadas al nivel de aprendizaje de los estudiantes. También,
Enriquez (2020) con el tema “Estrategias de ensefianza para desarrollar el pensamiento logico
matematico” da como resultado en su investigacion de cuarto nivel que: la necesidad de adaptar
estrategias de ensefianza — aprendizaje que favorecen significativamente el desarrollo del
pensamiento l6gico para las matematicas; estas deben estar enfocadas y relacionadas con la edad

de los estudiantes y los contenidos minimos curriculares direccionados a aprendizajes cotidianos.

En los contextos locales, luego de consultar el repositorio de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena se encontraron algunos estudios de tercer nivel que datan de afos
anteriores al 2015, una referencia de afios un poco descontextualizada en las normativas actuales
para la produccion de documentos investigativos; al revisar los mismos se hace relacion de manera
independiente con las variables investigativas del presente estudio. Se puede referenciar resultados
de Gonzalez (2015) en su tema “Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento logico
en estudiantes del cuarto grado de EGB” y el de Suarez (2014) “Estrategias Didacticas para el
Desarrollo del Pensamiento Logico en los estudiantes de EGB” quienes presentan en comdn en
relacion al pensamiento légico, que éste aporta a la creatividad, se construye conocimiento al
pensar, razonar, deducir, analizar, dar solucion a las situaciones problémica en la medida que se

relacione e interactie con el entorno.
Bases Tedricas
Entornos virtuales

La red como un sistema integrado y descentralizado que facilita la comunicacién global
por medio de ordenadores fijos 0 moviles que, a través de software, aplicaciones y otros servicios
facilita la interconexion de todos los usuarios que de manera facil y rapida para acceder a la

informacioén.

La insercion de la tecnologia en o para las actividades cotidianas; conlleva a modificar y

adaptarse a nuevas relaciones sociales; al modo, forma de pensar, interactuar, aprender, desde el



acto comunicativo en la construccion colectiva del conocimiento. Desde esta perspectiva los
entornos virtuales permiten a las personas ser parte activa de redes globales y el rol de todos se
transfiere en la necesidad de producir y generar contenidos desde la interactividad tecnolégica,
descrita en una nueva forma de inteligencia; la tecnologica (Malone y Michael, 2015).

Las nuevas formas, espacios de interaccion desde la virtualidad facilitan acceder a una gran
variedad de servicios, productos, herramientas, estrategias y actividades de interaccion en entornos
virtuales; estas se pueden dar en cuatro escenarios o practicas virtuales, tal como lo expresan Guillo
y Mancebo (2017).

De apoyo: a través de redes sociales virtuales para compartir informacién, se identifica
como el espacio mas comun y usado de interaccion virtual al no requerir un lenguaje técnico y
habilidades cognitivas especificas; entre leas se tiene a Facebook, Twitter, Instagram, Linkidin,

entre otros.

Deliberacion: espacios para el debate reflexivo, abierto e interactivo desde la discusion
social como estrategia de participacion ciudadana, requiere un nivel mas especifico de
conocimiento de los usuarios, para que los aportes sean significativos, criticos, argumentativos

en el debate.

Colaboracion: en estas préacticas virtuales se genera méas participacion de los usuarios en
contextos solidarios, sociales en pro de proyectos, emprendimientos y productos organizacionales,
pero con acceso mas controlado por lo que se requiere de un conocimiento basico en el manejo de

herramientas de comunicacion.

Aprendizaje: espacio para favorecer la ensefianza - aprendizaje por medio y uso de
soportes virtuales de manera sincrénica, asincronica, autonoma que facilitan el cumplimiento de

objetivos y metas académicas.

Cualquiera que sea el escenario de participacion en entornos virtuales hace que los
usuarios y proveedores del servicio se interesen en generar formacién, capacitacion que favorezca
un empoderamiento de un rol activo, participativo, ético, responsable del uso de los entornos

virtuales.



Entornos virtuales en el aprendizaje

Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) o en ingles Virtual Learning Environment
(VLE). Muchos autores definen conceptualmente el EVA para dar conocer la importancia,
necesidad del uso de la tecnologia y herramientas digitales en la educacion, para aportar a la
consolidacion de conocimientos innovadores, creativos.

Tabla 1.
Definiciones de EVA segun autores

Definicion Autor

Los entornos virtuales son una alternativa que complementa el
aprendizaje de los estudiantes en la medida que estos sean los actores
protagdnicos en una educacién que cambia cada dia

(Onrubia, 2016)

(Garcia et al,
Los EVA, aportan de manera directa en la calidad de educacion
mientras se desarrolle la innovacion y creatividad tecnolégica 2018)

. . . . L, . Gonzélez V. H.,
La educacion no ha sido ajena a la insercion de la tecnologia, donde (

se integran diferentes herramientas, metodologias que favorecen la

i es 2015)
ensenanza - aprendlzaje

Las metodologias de entornos virtuales propician el generar nuevos
conocimientos en una estrecha relacion con el curriculo educativo y los
contextos culturales

Los entornos virtuales favorecen el aprendizaje continuo, (Motta, 2020)
permanente de autoconstruccion; cada uno determina su ritmo

(Sampedro, 2016)

Los EVA, en su practica deben estar respaldados en teoras de (Araque et al,

aprendizaje, donde posea bases pedagoOgicas imprescindibles que

- S s 2018
favorezca la construccion y consolidacion del conocimiento ( )

Nota: Algunas definiciones sobre los Entornos Virtuales de Aprendizaje. Adaptado de Gonzélez y Gértrudix (2020)

El EVA, puede darse de manera presencial, semi-presencial, a distancia o mixta; Silva y
Romero (2107) expresan que el EVA, son espacios interactivos virtuales a través de aplicaciones
y herramientas tecnologicas que se crean, disefian con una intencién formativa, académica para
compartir, distribuir, insumos y recursos digitales. Estos recursos y aplicaciones dentro de sus
ventajas permiten realizar encuentros, discusiones, dialogos en linea con los estudiantes, docentes,

actores externos; dando una participacion y rol activo a los actores educativos.



En pro de tener claridad conceptual sobre la variable investigativa de entornos virtuales de

aprendizaje en la siguiente tabla se exponen algunos conceptos con sus respectivos autores.
Beneficios de los entornos virtuales en el aprendizaje

Los usuarios de los entornos virtuales se clasifican en tres grupos: el primero que nacio y
se crio sin este tipo de tecnologia y en su quehacer profesional, educativo y social ve la necesidad
de desarrollar competencias digitales; un segundo grupo quienes el acceso a la tecnologia, recursos
interactivos se fueron adaptando al proceso evolutivo de la educacién formal y un Gltimo grupo
como aquellos que desde que nacen; la tecnologia, las herramientas interactivas hacen parte de su
diario vivir y la adquisicion de destrezas digitales son innatas, naturales. Para cualquiera de estos
grupos poblacionales se dan beneficios que favorecen la interrelacion y consolidacion de la

inteligencia tecnoldgica. Segin Maldonado (2018):

Los recursos tecnoldgicos entre sus beneficios y ventajas aportan a solventar necesidades,
resolver situaciones problémicas de la comunidad, mejorar la comunicacién e interaccion en la
medida que se identifiquen y cumplan las normas y pautas éticas del uso de informacion digital en

una perspectiva de autorregulacion de los intereses comunes. (p.4).

En el entorno virtual de aprendizaje, es pertinente reflexionar que las metodologias,
estrategias, didacticas deben ser planificadas para todos los involucrados; indiferente del nivel de
conocimiento basico con que se cuente al momento de la interaccién digital y asi dar una calidad
educativa globalizante, incluyente, participativa, flexible, contextualizada. Otros beneficios que se

pueden describir son:

Los costos y tiempo por desplazamiento son minimos, el tener un dispositivo tecnoldgico

y acceso a redes; la informacidn se encuentra de manera rapida.

Se puede interactuar, socializar, intercambiar informacién con personas de manera virtual

en cualquier parte del mundo, siempre y cuando se minimice la barrera del idioma.

Favorece el trabajo colaborativo, cooperativo de manera sincrénica y asincronica desde

diferentes lugares y tiempos determinados.

El manejo del tiempo es flexible; se puede controlar cuanto de éste se desee invertir desde

la autorregulacion de las actividades digitales.
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El ritmo, dosificacion del aprendizaje es mediado por el usuario del recurso digital,

cumpliendo algunos minimos de normas y pautas establecidas en los momentos de aprendizaje.

La UNESCO (2021) con relacion al uso de la tecnologia en la educacion para el periodo
(2021-2025) con la intencion de dar a conocer las recomendaciones con relacion a la crisis post
pandemia; las consecuencias sociales que ha generado el Covid-19; han demostrado que la
innovacion tecnoldgica es una necesidad vital del ser, las comunidades y los paises. Se propone
que las tecnologias deben estar centradas en el ser humano, ser sostenibles, igualitarias, equitativas
al servicio de la formacién del estudiantado y de los docentes en tres componentes: la primera
extension global de la tecnologia, asegurar su uso, regular las normas y leyes para su
funcionamiento; segundo, brindar asistencia constante técnica en el desarrollo de capacidades y
por ultimo adoptar recursos educativos tecnolégicos abiertos para garantizar competencias

emergentes.
Caracteristicas de los entornos virtuales en el aprendizaje

Una de las principales caracteristicas de los entornos virtuales en el &mbito educativo es
que se adaptan de manera satisfactoria a los enfoques constructivistas en la dinamizacion de los
aprendizajes. Docentes y estudiantes ganan protagonismo en el uso adecuado del aula como
escenario de construccion de conocimiento, donde los recursos favorecen la colaboracion,
interaccion entre todos; de manera presencial o virtual, Rodriguez y Barragan (2017) aducen otros

aspectos que identifican los EVA:

El tiempo que se utiliza para el estudio es flexible. El estudiante hace uso de momentos

asincronicos, autonomos desde su propio ritmo, interés en el alcance de logros de aprendizaje.

Se crean recursos propios; pero permite de manera facil, adaptar y usar los de otras personas

en la medida que se respete los derechos de autor y la normativa ética virtual.

Los recursos, materiales, insumos se actualizan de manera constante favoreciendo el

cumplimento del curriculo y planes de estudio.

Favorece la comunicacion directa e indirecta entre docentes, estudiantes y otros actores que

pueden aportar de manera significativa en el aprendizaje.
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Se aprende muchos mas que los contenidos curriculares al desarrollar competencias e

inteligencia digital.

Los espacios de discusion y debate virtual; ayuda a que estudiantes que en la presencialidad

son menos participativos asumen un rol protagonico.
Elementos y tipos de un entorno virtual de aprendizaje

La comunicacion, los escenarios compartidos y la organizacion del aprendizaje en
ambientes virtuales desde la integracion de herramientas tecnoldgicas; conlleva a que el docente
disefie, desarrolle, administre diferentes recursos en donde el estudiante se sienta comodo,
motivado e interesado en el cumplimiento de los objetivos, en un ritmo propio, pero sin salirse de

las minimas normas de autorregulacion en la construccion y consolidacion del conocimiento.

El principio formativo del aprendizaje colaborativo se realza en los entornos virtuales
como soporte en la educacion a distancia y complemento de los espacios presenciales. Cualquiera
de sus modalidades propicia un proceso auto dirigido en una progresion acumulativa, sustantiva,

sumativa en el desarrollo y consolidacion de competencias digitales.

Hiraldo, (2013) expresa que un entorno virtual de aprendizaje presenta elementos en su
estructura que se combinan y se interrelacionan de forma dependiente tales como: el programador
o especialista en disefios de plataformas web con contenidos curriculares segun la intencion
formativa; el mismo curriculo que sustenta las bases, objetivos, metas de los conocimientos
imprescindibles y deseables en el aprendizaje y los usuarios quienes dan vida al escenario virtual.
Estos tres elementos se administran de manera sustentable a través de Learning Management
System (LMS); para dar seguimiento continuo del progreso, avance de los contenidos; con una

planificacion que permita prever el alcance, la intervencion de cada actor.
Entre los diferentes entornos virtuales se tiene:

Plataformas de e-learning: uno de los entornos mas utilizados para el aprendizaje virtual,
al facilitar crear un campus de interactividad online. En €l se interrelaciona gran cantidad de
recursos, herramientas descritas en modulos, componentes con funciones y alternativas diferentes
que se instalan previamente en los servidores; entre los diferentes escenarios se cuenta con:

Moodle, Dokeas, Educativa, plataformas de e-learning.
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Herramientas Google: se convierte en un programa con aplicativos de facil uso y de
interaccion en la web. ElI campus de aprendizaje es tan enriquecedor que cualquier dispositivo
tecnoldgico permite su ejecucion y el disefiar, compartir, administrar la informacién. Entre los

diferentes entornos se cuenta con: Classroom, book, docs., Forms, maps, drive; entre otros.

Redes sociales, wikis, blogs: aunque no estan propiamente creados con una intencion
educativa; su viralidad, uso y gusto por los usuarios; ha hecho que se adapten algunas de sus
caracteristicas como elemento integrador para el aprendizaje desde la participacion y accion

colaborativa social que estos promueven.
Ensefianza en entornos virtuales

Los EVA, al igual que muchas de las herramientas educativas con las que se cuenta en la
actualidad, aparecieron por las multiples exigencias, en el ambito educativo de la denominada

sociedad de la informacién.

En los EVA, se brinda la posibilidad de generar, transformar y transmitir informaciones
con la vista puesta en los aspectos educativos, es decir estos surgen de la necesidad de imitar la
realidad de forma virtual, en este caso, un aula y de posibilitar las relaciones entre alumnos y

docentes en este ambiente de aprendizaje.

Los entornos virtuales de aprendizaje aportan y mejoran muchos aspectos educativos,
ademas de facilitar el cambio pedagdgico. Podemos comenzar con el cambio de roles que se
producen entre profesor y alumno: en el caso del profesor, este se convierte en un guia y en alguien
que dirige y propone recursos mas que transmitir conocimientos como se desarrollaba
tradicionalmente. En el caso del alumno, y dada la flexibilidad de los EVA, se fomenta su propia
responsabilidad, la implicacion, la colaboracion y la interaccion en un entorno constructivista que
facilita el aprendizaje activo y colaborativo y que, ademas, permiten crear redes de conocimiento

y aprendizaje.

Tanto como refuerzo de modalidades presenciales como en entornos totalmente virtuales,
los EVA permiten trabajar y vincular nuestras actividades con competencias tecnologicas que nos
permitan, por ejemplo, generar, compartir o tratar la informacion. Ademas, dado este vinculo con
las TIC, podemos trabajar competencias que formen parte del entorno virtual: escritura y sintesis

de textos, comunicacion en forma de correo o en espacios de debate, busqueda, seleccion y difusion
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de informacion o, teniendo en cuenta la versatilidad de estos entornos, trabajar con herramientas

que se puedan integrar en ellos.
Matematicas y curriculo educativo

Por curriculum de matematicas entendemos el plan de formacidén en matematicas para los
nifos, jovenesy adultos de un pais, que tiene lugar en el Sistema Educativo, cuya puesta en practica

corresponde a profesores y especialistas, y del cual es parte destacable la Educacion Obligatoria.
Perfil de salida de competencias curriculares del nivel Basico Medio

El curriculo propone la ejecucion de actividades extraidas de situaciones y problemas de la
vida y el empleo de métodos participativos de aprendizaje, para ayudar al estudiantado a alcanzar
los logros de desempefio que propone el perfil de salida de la Educacion General Bésica.

Logros de aprendizaje en matematicas de quinto grado de EGB
Los logros de aprendizaje son los siguientes:
Aprendizaje significativo

Se puede considerar que se ha logrado un aprendizaje cuando el alumno le puede atribuir
al contenido un significado y esto solamente sucede si el alumno consigue establecer relaciones
sustantivas y no arbitrarias entre el nuevo material de aprendizaje y sus conocimientos previos.
Para que un aprendizaje sea significativo debe cubrir dos condiciones: el contenido debe ser
potencialmente significativo tanto a nivel 16gico como psicoldgico y el alumno debe presentar una

disposicion favorable.
Aprendizaje colaborativo (AC)

Se refiere a la actividad de pequefios grupos desarrollada en el salén de clase, Aunque el
AC es mas que el simple trabajo en equipo por parte de los estudiantes, la idea que lo sustenta es
sencilla: los alumnos forman "pequefios equipos™ después de haber recibido instrucciones del
profesor. Dentro de cada equipo los estudiantes intercambian informacion y trabajan en una tarea
hasta que todos sus miembros la han entendido y terminado, aprendiendo a través de la

colaboracion.
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Habilidades del pensamiento l6gico

El pensamiento l6gico, viene a ser un proceso intelectual interno permitiendo al hombre,
identificar, reflexionar, entender, relacionar ideas, examinar, comprender, relacionar conceptos,
luego, tomar decisiones y encontrar respuestas a situaciones consideradas como problemas,
entonces, el conjunto de habilidades intelectuales, los cuales permiten a las personas el dominio

de resolver operaciones matematicas basicas, es considerado como pensamiento légico.

Un conjunto de estas habilidades es aquellas que permiten analizar informacion pertinente
a problemas cotidianos, que permiten luego conocer y reconocer el mundo y ambiente en el que

viven y gque los rodea, en el que se utiliza para ello, el pensamiento reflexivo.

Ahora, el Pensamiento Légico, a través de diversos estudios, es concebido como aquel
pensamiento que nace al relacionar objetos y siendo elaborado por el propio individuo. El
pensamiento l6gico se desarrolla mediante la coordinacion de relaciones entre objetos o hechos

observados previamente, creado por el sujeto mediante la observacion.

Se sefiala también la relevancia de tomar en cuenta que las semejanzas y diferencias que
surgen entre objetos segun el planteamiento existen solamente en la mente del sujeto que al final
puede crearlas. Considerandose siempre que no puede ensefiarse de forma directa este
conocimiento l6gico; sin embargo, se plantea que se va desarrollando en la medida de que se

genera interaccion entre el sujeto y el ambiente donde se desarrolla y con el cual interactua.

Se considera que el pensamiento l6gico atribuido al nifio precisa de un proceso evolutivo
secuencial de capacidades, los cuales se evidencian cuando el nifio empieza a manifestar cierta
independencia al desarrollar muchas funciones especiales, entre ellas se consideran a la relacion,

simulacion, clasificacion y la explicacion.

Pero hay que tener en cuenta que las funciones mencionadas pasan por un proceso que les
permite rehacerse y tornarse mas complejo en cuento se van adecuado a las estructuras Idgicas del
pensamiento, considerandose que su desarrollo es secuencial, Ilegando al punto en el cual se van

a lograr desarrollar capacidades superiores, en cuando al orden, siendo uno de ellos, la abstraccion.
Habilidades para fortalecer el pensamiento l6gico:

Rompecabezas
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Tablero de doble entrada.

Copiar disefios con palitos de helado.

Copiar patrones con lego

Estimula el pensamiento légico a través de secuencias
Pensamiento logico con regletas Cuisenaire
Emparejar Figuras

Armando con cubos

El razonamiento matematico es subjetivo. Existe de manera diferente en cada uno de
nosotros. El nifio los construye individualmente a través de la abstraccion reflexiva que resulta de
las experiencias en relacion con los objetos del mundo. Estas experiencias se organizan en su
cabeza estructurando conocimientos que no olvida porque proviene de una accion que él mismo

ha experimentado.

La competencia que permite la reflexion y la accion con cifras y digitos con la aplicacion
de la inteligencia argumentando y explicitando es el pensamiento l6gico-matematico. La
importancia del desarrollo de este pensamiento radica no solo en los beneficios para la inteligencia
y habilidades digitales que puede ofrecer al escolar, sino que, ademas, permite potenciar la

capacidad de comprender y establecer conceptos mediante la logica.

Desarrollar el pensamiento l6gico matemaético no es solo la base para construir conceptos
matematicos que son tan importantes para nosotros en el desarrollo de nuestros nifios, sino también
la base para el proceso de entendernos a nosotros mismos, nuestro mundo y nuestro mundo. Su

relacién como persona. Y, por supuesto, jes a traves del juego que mejora (Paltan & Quilli, 2016).
Etapas de la evolucion del pensamiento

Las etapas de la evolucion del pensamiento ldgico de los nifios van desarrollandose a
medida que el pensamiento del nifio va evolucionando y adquiriendo mas habilidades. En cada una
de estas etapas, las experiencias cotidianas y las captadas mediante el juego contribuyen a tu

proceso de pensamiento Idgico, todo en su propio tiempo y de acuerdo con su momento evolutivo.
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Etapa sensomotora (0 a 2 afios)

Es la etapa de los sentidos y del movimiento. Desde el nacimiento, el nifio va aprendiendo
poco a poco que es una individua independiente de su madre, de las demas personas y de los

objetos.

Entonces, ¢ qué juegos son adecuados para esta edad? Bueno, los que estimulan los sentidos
y el movimiento. Ofrezca cualquier cantidad de sensaciones a través de varios objetos que pueda
controlar libremente, cuantas mas, mejor (siempre seguro). Mientras tanto, las cestas del tesoro y
el juego heuristico son perfectos y ofrecen entretenimiento y nutricion para tu cabecita avida segun

el gusto y la experimentacion (Orellana Méndez & Vilcapoma, 2017).

Estos juegos pueden elaborarse con articulos caseros, naturales y reciclados y combinarse

con juguetes y materias primas como graficos de grapat, Grimm’s, picklers, toallas, etc.

Y para el movimiento, dejar que se mueva libremente para que pueda huir de los picos dia
tras dia sin nuestra intervencion. Muchas veces podemos estimular un pequefio gimnasio o un
teléfono celular desde el suelo cuando aln no nos estamos moviendo, 0 un juguete que rueda y

bloquea los caminos (Orellana Méndez & Vilcapoma, 2017).
Etapa preoperacional (2 a 6 afios)

Todo lo que el nifio ha experimentado y aprendido en la etapa sensomotora le sirve de base
para su nueva forma de pensar en esta etapa. Aparece el habla, el pequefio se centra en si mismo
como individuo de forma egocéntrica y aparece el simbolo: ahora ya es capaz de evocar a traves

de representaciones o imitaciones internas en ausencia de los objetos o acciones originales.

Asi, en esta etapa, son adecuados los materiales de juego no estructurado y poco concretos,
que permitan al individuo simbolizar por si mismo, los juegos de clasificacion y de construccion.
Volvemos a destacar aqui los juguetes de Grapat, Grimm’s y tabla curva. También, los bloques
I6gicos, son un material estupendo para trabajar en esta etapa la observacién, la clasificacion, la

comparacion, la seriacion y reforzar el pensamiento logico.
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Bloques logicos
Fase de pensamiento concreto (7 a 11 afos)

Estamos en la etapa en la que surgen las operaciones matematicas: el nifio muestra el
pensamiento 16gico sobre los objetos, puede revertir mentalmente un proceso que acaba de hacer
y es capaz de retener mentalmente variables de los objetos que va a utilizar. Es capaz de clasificar
y ordenar mentalmente conjuntos o jerarquias, lo que le permite hacer comparaciones (Novoa
Patifio, 2011).

Disminuye drasticamente su egocentrismo y se centra mas en la socializacion, entrando en
juego la discusion y el intercambio de ideas. Esto le lleva a justificar y defender sus teorias y

encajarlas con las de los demas, con lo que cada vez usa mas la logica para dar sus explicaciones.
Construcciones complejas Grimm’s y hotz

En este momento, triunfan los juegos de construccién y material no estructurado, con los
que cada vez va siendo capaz de elaborar estructuras mas complejas, los juegos de rol o imitacion

mas complejos, y los juegos de reglas y/o de mesa que implican la participacion de mas jugadores.
Fase de operaciones formales (11 a 15 afios)

En esta etapa el pensamiento concreto pasa a ser sélo una parte de las posibilidades para
pensar, porque ahora, el nifio ya puede pensar también de forma abstracta. Puede manejar y
entender el algebra, las discusiones filoséficas y religiosas, los valores y convenciones sociales en
los que, se tratan fundamentalmente conceptos de tipo abstracto, como la justicia, la libertad,
dignidad, etc.

A partir de este momento, el pensamiento del nifio, aunque sin experiencia, es el de un
adulto. Todo lo vivido y experimentado hasta este punto habra contribuido al desarrollo de este

pensamiento l6gico matematico que le va a servir a partir de ahora en su vida diaria.
Estrategias y técnicas de estimulacion del pensamiento I6gico matematico

La inteligencia l6gico-matematica esta vinculada a distintas habilidades y fortalezas que
puedes detectar y trabajar en clases para atender a la diversidad del aula y potenciar las capacidades

de todos los alumnos.
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Concretamente, esta inteligencia se asocia al manejo de cifras, la resolucion de problemas,
la deteccion de patrones en series o grupos, la comprension de la causa-efecto que subyace tras un

hecho o un proceso, la capacidad de abstraccion o el pensamiento critico.

Las estrategias metodologicas permiten identificar principios, criterios y procedimientos
que configuran la forma de actuar del docente en relacion con la programacion, implementacion y

evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

Las actividades que realiza el estudiante en el aula y fuera de ella, son estrategias de
aprendizaje disefiadas por el profesor para que el estudiante desarrolle habilidades mentales y

aprenda contenidos.

A través de ellas se desarrollan destrezas y actitudes e indirectamente capacidades y valores
utilizando los contenidos y los métodos de aprendizaje como medios para conseguir los objetivos.
Las actividades se realizan mediante la aplicacién de métodos de aprendizaje y técnicas

metodoldgicas.

Una estrategia se compone de pequefios pasos mentales ordenados que permiten realizar
una actividad, que a su vez conlleva la solucién de un problema. Podemos decir que toda actividad

escolar consta de estos elementos:

A través del juego ya que permite al docente que el educando se apropie de los
conocimientos de manera significativa. De este modo se puede afirmar que el aprendizaje se logra

para toda la vida.

Traer al aula situaciones cotidianas que supongan desafios matematicos atractivos y el uso

habitual de variados recursos y materiales didacticos para ser manipulados por el estudiante.

Utilizar distintos conceptos y lenguajes de las matematicas para interpretar y modelizar
aspectos cualitativos y cuantitativos de la realidad estableciendo relaciones entre ellas utilizando

conocimiento matematico.

Analizar situaciones problema en contexto matematicos y no matematicos y establecer

posibles soluciones.

El uso de estrategias permite una mejor metodologia, es decir hablar de estrategia implica,

no solo saber matematicas, sino que también saberlas ensefiar con creatividad e innovacion,
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estimulacion, aproximacion, elaboracion de modelos, construccion de tablas, la simplificacion de

tares dificiles, etc.

El pensamiento ldgico matematico se desarrolla de manera secuencial siguiendo las

siguientes pautas:
Prescindir de comparaciones
Proyectar retos cotidianos
Aventurarse por la diversion constructiva
Fomentar la memoria
Estimular la reflexion y la critica

Plan metodoldgico del desarrollo del pensamiento I6gico matematico a través de entornos

virtuales

El rol de los docentes ha evolucionado en los ultimos afios. No solo han tenido y tienen que
ponerse al dia en el uso de las tecnologias en el aula, sino que sus tareas también han cambiado.

El profesor actia como facilitador que anima a los estudiantes a descubrir principios por si mismos.

Uno de los principales problemas que se presentan en el desarrollo de las competencias
procedimentales en la asignatura de matematicas de los estudiantes, es la falta de utilizacion de las
herramientas tecnoldgicas lo que ha ocasionado desmotivacion y bajo desempefio académico de
los estudiantes.

Los entornos virtuales de aprendizaje juegan un papel importante como un medio educativo
tanto como instrucciones y recursos. Revolucionando toda actividad humana, millones de personas
lo usan en lo referente a comercio, entretenimiento, comunicaciones y ahora en la educacion,
muchos de ellos desconocen la forma de utilizacion y que herramientas pueden utilizar para genera
interés en la atencidn a las clases de matematicas, actualizacion tecnoldgica en los docentes, razon

por la cual se produce falencia en la ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

El desarrollo del razonamiento l6gico matematico dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje de la matematica, constituye un eje fundamental dentro de la educacidn, sin embargo,

en la actualidad se ha tomado como un proceso dificil tantos para los docentes como para los
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estudiantes, provocando que la matematica se convierta en una disciplina compleja para su

desarrollo.

El razonamiento l6gico es un habito mental y como tal desarrolla capacidades de analisis

y conciencia critica para que las personas se inserten en el mundo digital como sujetos activos.

Como causas de esta problematica podemos indicar escasa utilizacion de los entornos
virtuales de aprendizaje del pensamiento I6gico matematico por los docentes, desconocimiento de
utilizacion de herramientas informéaticas que se encuentran en internet tales como los videos
conferencia, los chats, que se encuentra en las plataformas virtuales produciéndose una
desmotivacion de los docentes por capacitarse en el uso de los recursos tecnolégicos que se

encuentra en la web.

La mayoria de los educadores, reconocen que las metas de la educacion deberian ir mas
alla de la perspectiva de la ensefianza tradicional de conocimientos, cada dia, mas instituciones de
educacion se preocupan por su responsabilidad en la formacion de personas con habilidades de
pensamiento, tales como: pensamiento creativo, toma de decisiones, resolucion de problemas,

aprender a aprender y habilidades de razonamiento.

La mayoria de las clases se evidencia el poco desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en la asignatura de matematicas de los estudiantes y la elaboracion de respuestas de parte de los
estudiantes ademas una falta de formacion de los procedimientos légicos.
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CAPITULO II

MATERIALES Y METODOS

Tomando en cuenta que el hecho educativo, de la presente indagacion, atenta una
correlacion de aspectos esenciales que nos permitiera sitiar el problema en cuestion,
contextualizarlo en su campo de accidn, estar al tanto de su origen, sus particularidades y su nivel
de impacto y de igual manera orientando por medio de procesos de solucion aportar un resultado

optimo.

Ademas, es prioritario mencionar que esta investigacion se fortifica en los aportes
investigativos perpetrados anteriormente, lo cual nos propone una orientacion méas coherente e

independiente de otras realidades.

La presente investigacion se sustenta en la parte bibliografica y de campo a nivel
descriptivo, sobre las ventajas de las Tics aplicadas en el maximo desarrollo de la creatividad de
los estudiantes, esto va de la mano con la implementacion de estrategias de elevacion de la calidad
de la educacion y promover niveles de excelencia en la formacion de los docentes que ejecutan

este proceso.
Contexto territorial

La escuela de Educacion Basica, Carlos Espinosa Larrea, es una institucion educativa con
ensefianza regular, situada en la provincia de Santa Elena, canton Salinas en la parroquia Carlos
Espinoza Larrea, en la ciudadela italiana 55 Brazil, en la av. 51 entre Venezuela y Chile posee
modalidad presencial con las jornadas matutina y vespertina, en los niveles inicial y Educacion
general basica, en total dicha institucién educativa cuenta con un total de 32 aulas, 33 decentes, 1
docente DECE, 1 docente UDAI, 1 docente Aula Hospitalaria y un total de 918 estudiantes,
actualmente se encuentra a cargo de la institucion como directora MSc. Frescia Tomala

Montenegro.
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Tipo de investigacion

Existen varios tipos de investigacién, que permiten determinar la profundidad a la que
llegara la investigacion. Por esta razon es importante para saber ¢cual es la naturaleza o magnitud

del problema?

Cada uno de los niveles tiene sus propias caracteristicas y objetivos, asi como diferentes

rangos en que se va a realizar la investigacion.

Segin el orden de alcance, la investigacion puede ser: exploratorio, descriptivo,

correlacional y explicativo.
Investigacion Causal o Explicativa

La presente investigacion, es causal debido a que se encarga de estudiar la relacion que
existe entre las variables, buscan determinar causas de los eventos y establecen relaciones de
causalidad y de esta manera conocer el efecto positivo o negativo que puede producir un cambio

inesperado de las variables independientes.

Los estudios explicativos o causales van mas alld de la descripcion de fendmenos,
conceptos o variables o del establecimiento de relaciones entre estas; estan dirigidos a responder
por las causas de los eventos y fendmenos de cualquier indole (naturales, sociales, psicologicos,
de salud, etc.). Como su nombre lo indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un
fendmeno y en qué condiciones se manifiesta, o por qué se relacionan dos o més variables
(Hernandez y Mendoza 2018, p.111).

El investigador se plantea como objetivos estudiar el porqué de las cosas, los hechos, los
fendmenos o las situaciones planteados para la prueba de hipotesis y definir las conclusiones que

permiten culminar con la formulacion o el contraste de leyes o principios cientificos.
Estudios altamente estructurados que:
 Pretenden determinar las causas de los eventos y fendmenos de cualquier indole

« Establecen relaciones de causalidad entre conceptos, variables, hechos o fenémenos en un

contexto concreto
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* Generan un sentido de entendimiento de los fendmenos y problemas que examinan

(Hernandez y Mendoza 2018, p. 105).
Metodo de investigacion
Inductivo-deductivo

El presente estudio argumenta que un mecanismo idoneo para la optimizacion del
procesamiento de evidencias digitales corresponde a la aplicacion de los métodos de investigacion

deductivo e inductivo.

Herndndez y Mendoza 2018, manifiestan que, entre los esquemas de pensamiento
inductivo y deductivo, ademas de que por parte del investigador se necesita un enorme dinamismo

en el proceso.
También se muestra algunas de las caracteristicas de estos disefios:

* Recolectas datos cuantitativos y cualitativos, en varios niveles, de manera simultanea o en
diferentes secuencias. A veces se combinan y transforman los dos tipos de datos para arribar a

nuevas variables y temas para futuras pruebas o exploraciones.

« Realizas analisis cuantitativos y cualitativos sobre los datos de ambos tipos durante todo el

proceso.

« Comparas variables y categorias cuantitativas con temas y categorias cualitativas y

estableces multiples contrastes.

»  Puedes involucrar otros disefios especificos en el mismo estudio, por ejemplo, un

experimento.

* Reportas los resultados definitivos hasta el final, aunque puedes elaborar informes

parciales.
»  El proceso es completamente interactivo.
«  Son disefios para lidiar con problemas sumamente complejos.

»  Puedes generalizar los resultados y es factible que al mismo tiempo desarrolles teoria

emergente y pruebes hipotesis, explores, etcétera. (p. 629).

24



El método inductivo y deductivo permite desarrollar el pensamiento critico y la capacidad
de transformar, aplicar o reconocer la relevancia del conocimiento dado en situaciones nuevas que

implica la induccion y deduccion.

Se utiliz6 este método debido a que se analizo la teoria entornos virtuales y el desarrollo
de las habilidades del pensamiento I6gico. Los resultados de la entrevista sirvieron como punto de
partida para la realizacion de pruebas que mas adelante brinden evidencias acerca de la verdad o

falsedad de los hechos, partir de algo especifico y llegar a una conclusion general.
Anélisis-sintético
Al utilizar este método, se va a realizar un analisis técnico tedrico sobre los factores que

envuelven a entornos virtuales y las habilidades del pensamiento 16gico, disefiados especialmente

para lo requerido.

En lo referente al andlisis, este método se descompone un objeto de estudio, permitiendo

separar cada una de sus partes para facilitar su estudio de una manera individual.

En lo referente a sintético, se integran los componentes de un objeto de estudio que se

encuentran dispersos para estudiarlos en su totalidad.

El método Analitico-Sintético, descompone el objeto de estudio para estudiarlo de manera
individual en cada uno de sus partes, posteriormente se fusionan sus partes para estudiarlas de

manera integral (holistica). (Acufia, Arispe, Arellano, Gurrero, Lozada y Yangali pags. 56 y 57).

Permitio conocer la realidad, mediante un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir
un todo, a partir de los elementos distinguidos por el analisis, la utilizacion de este método es con
el propdsito de ilustrar la forma como puede llegar al empleo del analisis y la sintesis en la

investigacion.
Estadistico de correlacion

La correlacion de variables y valores, ademas de establecer la normalidad de estos, se
realiza mediante los estadisticos. Para este trabajo de investigacion se utilizo se utilizo el Paquete
Estadistico para Ciencias Sociales (SPSS), que en la actualidad opera con considerables bases de
datos en tiempos cortos, de manera sencillay acertada, permitiendo que el procesamiento y analisis

de estos sean obtenidos con su aplicacion, de esta manera, se optimizé tiempo y recursos. De este
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paquete se utilizaron: alfa de Cronbach, r Pearson, Prueba de Normalidad, los mismos que dieron

objetividad al trabajo de investigacion.
Poblacion

Se define como el conjunto de casos que tienen una serie de especificaciones en comun y
se encuentran en un espacio determinado. En muchos casos, no es posible analizar toda la
poblacion por cuestiones de tiempo y recursos humanos. Es por ello que debe trabajarse con una
parte “Muestra” (Chaudhuri, 2018, citado por Acuiia et al. 2020).

En este caso la poblacién objeto de estudio, estara conformada por treinta y tres docentes,
y dos autoridades de la escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea, pertenece al Distrito
24 D02 La Libertad —Salinas Educacion.

Tabla 2.
Total, docentes jornada matutina y vespertina
Jornada Matutina Jornada Vespertina Total
Hombres 3 5 8
Mujeres 17 8 25
Total 20 13 33

Fuente: Escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Muestra

Es decir que la poblacion a trabajar por ser una muestra menor de 100 seguira siendo de 33
docentes y 2 autoridades. La muestra presentada coincide con el tamafio de la poblacion,

constituyéndose en una muestra censal.

Por lo expuesto el muestreo de este tipo de muestra es censal porque se seleccion6 al total
de la poblacion docente, el 100% del grupo poblacional, ademas que es una cantidad manejable de
individuos. Segin, Romani (2018), determina que toda muestra de caracteristicas censal es aquella

donde todos los participantes del estudio son considerados como muestra (p.77).

En funcion de los objetivos de la investigacion, el mapa de las categorias y la

Operacionalizacién de variables se ha disefiado instrumentos que permitan recoger informacion
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objetiva, con opinion de los sujetos de la poblacion y muestra; para cumplir con esto se elabor6 un
cuestionario que se aplicara a autoridades, estos instrumentos contendran elementos que permitan

caracterizar la situacion.

Con el proposito de obtener respuesta a las interrogantes planteadas en el cuadro de
conceptualizacién de variables Utiles para el desarrollo de la investigacion se elaboraran diversos

instrumentos que permitan de manera objetiva llegar al objetivo de la investigacion

Desde la perspectiva cuantitativa y en funcion de los objetivos el analisis de datos se

realizara siguiendo las fases detalladas a continuacion:
 Tabulacion de datos
+ Codificacion de resultados
« Anélisis de resultados en forma logica y reflexiva
« Interpretacion de resultados con software estadistico

Desde la perspectiva cualitativa, el sentido del analisis de los datos consiste en reducir,
categorizar, sintetizar y comparar la informacion con la finalidad de obtener una visién lo mas
completa posible de la realidad del aula virtual. Para la presentacion de este trabajo de

investigacion se integrara los dos tipos de analisis.
Técnicas de recoleccién de datos.

La investigacion cientifica actual presenta una gran variedad de técnicas e instrumentos
para la recoleccion de informacién, como, por ejemplo, la investigacion cuantitativa utiliza
generalmente la encuesta, entrevista, observacion sistematica, analisis de contenidos, fichas de

cotejo, etc.

Las técnicas de recoleccion de datos son los procedimientos y actividades que le dan acceso
al investigador a obtener la informacion necesaria para dar cumplimiento a su objetivo de

investigacion.

Por lo expuesto, para la recoleccion de datos se utiliz6 las Técnicas: Encuesta y entrevista.
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Encuesta: Con esta técnica de recoleccion de datos da lugar a establecer contacto con las
unidades de observacion por medio de los cuestionarios previamente establecidos. Entre las

modalidades de encuesta podemos destacar:
Encuestas por teléfono
Encuestas por correo
Encuesta personal
Encuesta online

La entrevista es una situacion de interrelacion o didlogo entre personas, el entrevistador y

el entrevistado. La entrevista presenta diversas modalidades, como:
Entrevista asistematica o libre.
Entrevista estructurada.
Entrevista focalizada.
Entrevista simultanea.
Entrevista sucesiva
Instrumento de investigacion

Los instrumentos de investigacion dependen del enfoque que va a plantear el investigador

y ayudan a recabar la informacién.

Entre los instrumentos mas utilizados se encuentran el cuestionario y las escalas de
actitudes, los cuales estan compuestos por un conjunto de preguntas con respecto a las variables
que estan sujetas a medicidn, y que son elaborados teniendo en cuenta los objetivos de la

investigacion.

Con el propdésito de recolectar informacion relacionada a las variables, se decidi6 aplicar
cuestionarios constituidos por dimensiones, indicadores e items que guardaban relacion directa

con las variables.
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Todo instrumento estadistico se concibe como un proceso cuyo objetivo es describir un
hecho o fendmeno mediante el uso de algun dispositivo, no obstante, los resultados obtenidos

pueden utilizarse como una herramienta para realizar un control. (Bunge, 2017).

El contenido de las preguntas de un cuestionario es tan variado como los aspectos que mide.

Basicamente se consideran dos tipos de preguntas: cerradas y abiertas.

En este caso, las preguntas de la encuesta y cuestionario de la presente investigacion son
preguntas cerradas: son aquellas que contienen opciones de respuesta previamente delimitadas.

Resultan mas faciles de codificar y analizar (Hernandez y Mendoza, 2020, p. 251).
Para las escalas de actitudes se considera los términos actitudes y escala:

Las actitudes tienen diversas propiedades, entre las que destacan: direccion (positiva o
negativa) e intensidad (alta o baja), estas propiedades forman parte de la medicion (Hernandez
Sampieri, 1999, pp. 255).

Siendo asi, Garcia Sanchez, J., Aguilera Terrats, J. R., & Castillo Rosas, A.,2011 sefialan
que: Las actitudes no son susceptibles de observacién directa, sino que han de ser inferidas de las
expresiones verbales, o de la conducta observada. Esta medicion indirecta se realiza por medio de
unas escalas en las que, partiendo de una serie de afirmaciones, proposiciones o juicios, sobre los

que los individuos manifiestan su opinion, se deducen o infieren las actitudes.

Las escalas son instrumentos muy utilizados para medir actitudes y valores. Definimos una
escala como una serie de items o frases que han sido cuidadosamente seleccionados, de forma que
constituyan un criterio valido, fiable y preciso para medir de alguna forma los fenémenos sociales.

En nuestro caso, este fendbmeno sera una actitud cuya intensidad queremos medir.
Podemos distinguir tres tipos principales de escalas:
 Escalas Thurstone
+ Escalas de Guttman
» Escalas de Likert (p. 2)

Por lo expuesto en la presente investigacion se utilizo la escala de Linkert.
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Las escalas de Likert, en las cuales haremos un énfasis un poco mayor, estan formadas por
un conjunto de preguntas referentes a actitudes, cada una de ellas de igual valor. Los sujetos
responden indicando acuerdo o desacuerdo. Se establecen generalmente cinco rangos, pero pueden
ser tres, siete, 0 mas. El sujeto sefiala con una cruz o un circulo la categoria elegida para cada

persona.

A la Escala de Likert también se le llama escala aditiva, ya que cada sujeto obtiene como

puntuacion global la suma de los rangos otorgados a cada elemento.
Existen tres formas de estas escalas:
Descriptivas: muy de acuerdo, de acuerdo, indiferente, en desacuerdo, muy en desacuerdo.
Numéricas: 1 2 34 5 (Garcia, Aguilera, Castillo, 2011, p. 2-3).

Después de culminar la etapa de recopilacion de informacion y, de acuerdo con los
objetivos planteados en la investigacion desde la perspectiva cualitativa y en funcion de los
objetivos el analisis de datos se realizara siguiendo las siguientes fases: se tabularan los dados, se

codificaran y analizaran dichos resultados en forma légica y reflexiva.

En la presente investigacion se utilizard como herramienta de apoyo a Microsoft Excel para

el calculo de los procesos estadisticos.

Todo instrumento utilizado en la recoleccion de datos en una investigacion cientifica debe
ser confiable, objetivo y que tenga validez, si alguno de estos elementos no se cumple el

instrumento no sera util y los resultados obtenidos no seran legitimos. (Yuni y Urbano, 2014).

Al finalizar con la recopilacion de la informacién que corresponde al enfoque cualitativo
dado a esta investigacion, es necesario una sistematizacién de esta que se cumplira en las siguientes
fases: tabulacion, codificacidn y analisis de resultados en forma reflexiva y l6gica empleando
herramientas estadisticas relacionadas tanto con lo cuantitativo como lo cualitativo para lograr la

complementariedad entre las mismas.

Ademas, la técnica sefiala como hacer, para lograr un fin o hechos propuestos; tiene un
caracter practico y operativo. Mientras que un instrumento de recoleccion de datos es cualquier
recurso que usa el investigador para aproximarse a los fendmenos y sacar de ellos la informacion

para su investigacion.
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CAPITULO 11l

ANALISIS DE DATOS

Resultados y discusién
Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea

1.- ¢ Considera que uno de los beneficios del entorno virtual es el ahorro en cuanto se refiere

a costos y tiempo de desplazamiento?

Tabla 3.
Menos costo y desplazamiento

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 0 0%
4 De acuerdo 13 39%
5 Totalmente de acuerdo 20 61%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Andlisis: Los docentes de la Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea, consideran
estar de acuerdo en un 39% y un 61% totalmente de acuerdo, que uno de los principales beneficios
de los entornos virtuales, es el ahorro de costos y de tiempo de desplazamiento, debido a que no
es necesario que los protagonistas en este caso los docentes y los educandos se encuentren en el
mismo lugar, esto significara reduccion en los tiempos de desplazamientos y en la parte econdémica

en lo que respecta a pasajes y viaticos.
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2.- ¢Considera usted que la aplicacion del entorno virtual favorece el trabajo colaborativo,
cooperativo de manera sincronica y asincrénica desde diferentes lugares y tiempos

determinados?

Tabla 4.
Favorece al trabajo sincrénico y asincronico

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
4 De acuerdo 15 45%
5 Totalmente de acuerdo 18 55%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Andlisis: Los docentes encuestados manifestaron que el aprendizaje valiéndose de los entornos
virtuales no solo ayuda al trabajo sincrénico, cuando el docente y estudiante, se encuentran
conectados a una misma hora o en determinado horario, sino que también ayuda al trabajo
asincronico, que puede ser por medio de video tutoriales o en donde el alumno puede revisar lo
impartido por el docente o tutor, en otro horario si por alguna circunstancia, no pudo estar presente
en la hora de la tutoria, con esto estan totalmente de acuerdo el 55% de los docentes y el 45% de
los profesores de la Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea estuvo de acuerdo es

decir opiniones bastante similares.
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3.- ¢Cree usted que las actividades digitales se pueden autorregular de acuerdo a la

disponibilidad del tiempo con el que se cuente?

Tabla 5.
Actividades digitales regulares

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 1 3%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 11 33%
4 De acuerdo 19 58%
5 Totalmente de acuerdo 2 6%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Anélisis: Las actividades escolares muchas veces no pueden ser cumplidas en su totalidad, debido
a que la programacion, se ve modificada por factores externos como programas escolares, feriados
u otros contratiempos, ademas que, a mas de una ocasion, los temas impartidos toman mas tiempo
del planificado debido a que no todos los alumnos lo comprenden en su totalidad, esto no sucede
con las actividades digitales que pueden ser autorreguladas de acuerdo al tiempo de disponibilidad
con el que se cuente, con esto estan de acuerdo el 58% de los docentes de la escuela en mencion y
un 6% totalmente de acuerdo, pero el 33% no estd ni de acuerdo ni en desacuerdo con esta

afirmacion.
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4.- ¢ Considera usted que el ritmo, dosificacion del aprendizaje es mediado por el usuario del
recurso digital, cumpliendo algunos minimos de normas y pautas establecidas en los

momentos de aprendizaje?

Tabla 6.
Ritmo y dosificacion del aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 15%
4 De acuerdo 13 40%
5 Totalmente de acuerdo 15 45%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Andlisis: El ritmo del aprendizaje difiere en todos los alumnos, debido a que no todos comprenden
con la misma facilidad lo que imparte el docente, causando los consabidos rezagos educativos,
teniendo en cuenta que en el aprendizaje virtual cada alumno avanza a su propio ritmo, se plantea
la afirmacion que cada alumno maneja su propio ritmo, estando de acuerdo con esto el 40%,

totalmente de acuerdo el 45% y un 15% ni de acuerdo ni en desacuerdo.
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5.- ¢ A su criterio el tiempo de estudio empleado en los entornos virtuales es flexible?

Tabla 7.
Entornos virtuales flexibles

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 6%
4 De acuerdo 11 33%
5 Totalmente de acuerdo 20 61%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Anélisis: La flexibilidad o rigidez de los planes educativos depende mucho de la institucién y del
modelo educativo que se aplique, en cambio en los entornos virtuales de aprendizaje al no existir
un horario o tiempo especifico de estudio, el mismo pasa a ser flexible, con respecto a esta pregunta
el 6% de los docentes indicaron ni de acuerdo ni en desacuerdo, con el 33% manifestaron estar de

acuerdo, mientras que el 61% esta totalmente de acuerdo con esta afirmacion.
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6.- ¢El uso de los entornos virtuales, permite la adaptacion de los recursos siempre que se
respeten los derechos de autoria?

Tabla 8.
Adaptacion de recursos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 1 3%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 7%
4 De acuerdo 15 45%
5 Totalmente de acuerdo 15 45%
Total 33 100

Fuente: Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Andlisis: Los entornos virtuales, permiten la adaptacion de los recursos a usar siempre y cuando
se respeten los derechos del autor, esto es lo que afirman un total del 90% de los docentes en partes
iguales estando de acuerdo y totalmente de acuerdo, solo el 3% esta en desacuerdo y el 7% ni de

acuerdo ni en desacuerdo.
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7.- ¢Cree usted que la aplicacion de la metodologia del entorno virtual favorece la

comunicacion directa e indirecta entre docentes, estudiantes?

Tabla 9.
Favorece la comunicacién

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
4 De acuerdo 7 21%
5 Totalmente de acuerdo 26 79%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Andlisis: La comunicacion, es un punto muy importante en la educacion de las personas, debido
que, en base a esto, se puede ir desarrollando el conocimiento, entre mas comunicacion exista,
mayor sera la probabilidad para que los alumnos puedan comprender el material impartido, con
este item estan totalmente de acuerdo y coinciden el 79% de los docentes y el 21% respondieron

que estan de acuerdo.
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8.- ¢ Considera usted que el razonamiento matematico, es diferente segun el criterio de cada

persona?

Tabla 10.
Razonamiento matematico

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3%
4 De acuerdo 8 24%
5 Totalmente de acuerdo 24 73%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Anélisis: El razonamiento matematico, conlleva a un razonamiento formal de manera consciente
permitiendo la solucion de problemas y generar las conclusiones, ademas es considerada una
habilidad, con la cual podemos relacionar nimeros, comprender ecuaciones basicas, simbolos, en
la presente pregunta, se consulta si el razonamiento matematico, es diferente segun el criterio de
cada persona, estando de acuerdo con esta informacion el 24% y totalmente de acuerdo un 73% de
los docentes encuestados.
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9.- ¢ A su criterio el pensamiento l6gico es fundamental para el desarrollo de la inteligencia

matematica?

Tabla 11.
Pensamiento ldgico e inteligencia matematicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3%
4 De acuerdo 9 27%
5 Totalmente de acuerdo 23 70%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacién Basica Carlos Espinosa Larrea

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Analisis: En esta pregunta se consulta si el pensamiento 16gico matematico es fundamental para

comprender conceptos abstractos, razonamiento y comprension, la inteligencia I6gico-matematica

forma parte de nuestra manera de comprender, entender, manipular y usar la 16gica, en los nimeros

y en el razonamiento. La inteligencia I6gico-matematica contribuye al: Desarrollo del pensamiento

y la inteligencia, concluyendo que el 27% esta de acuerdo y el 70% totalmente de acuerdo con el

item antes mencionado.
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10.- Segun su punto de vista el uso de juegos en el aula de clases estimula el desarrollo del

pensamiento logico.

Tabla 12.
Juegos en el aula

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3%
4 De acuerdo 14 42%
5 Totalmente de acuerdo 18 55%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Analisis: Iniciar al nifio en el desarrollo de actividades ludicas-pedagdgicas es actualmente un
gran compromiso del docente, comenzando por bases imprescindible que conlleven a desarrollar
procesos de pensamiento, que ayuden en el aprendizaje significativo y por tanto a la evasién de
inconvenientes en el proceso aprendizaje y en la realizacién como individuo. La importancia del
aprendizaje de la matematica se basa no tanto en los conceptos en si mismos, sino sobre todo en
que estos conocimientos faciliten el progreso del nifio en todos sus aspectos. Por lo tanto, los
aprendizajes matematicos son basicos para el desarrollo de los estudiantes, con esto esta de acuerdo

el 42% y totalmente de acuerdo el 55% de los docentes.
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11.- ¢Considera usted que el incremento de conocimientos matematicos estimula el

pensamiento l6gico matematico?

Tabla 13.
Incremento de conocimientos matematicos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 18%
4 De acuerdo 9 27%
5 Totalmente de acuerdo 18 55%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Anélisis: Mientras més conocimientos tedricos y practicos tenga el estudiante en el area de
matematica, mayores son las probabilidades que desarrolle el pensamiento I6gico matematico, con
esto esta de acuerdo el 27%, totalmente de acuerdo con un 55% y un 18% de los docentes, no esta

de acuerdo ni en desacuerdo con esta afirmacion.
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12.- El planteamiento supone una estrategia fundamental para el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico.

Tabla 14.
Planteamiento y estrategia

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 0%
2 En desacuerdo 0 0%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 18%
4 De acuerdo 11 34%
5 Totalmente de acuerdo 16 48%
Total 33 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Andlisis: El planteamiento de todo tema, es la base de su éxito, ya que permite planificar paso a
paso un proceso del cual se debe dar una solucidn, en el area de matematica ayuda al estudiante a
tener una idea para desarrollar el pensamiento l6gico matematico, con esto, esta de acuerdo el 34%

de los docentes y totalmente de acuerdo el 48% de los educadores de la institucion.

En la siguiente tabla, se daran a conocer los resultados consolidados de la encuesta que se

aplico a los docentes de la escuela de Educacion Basica Carlos Espinosa Larrea:
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Tabla 15.
Resultados de la encuesta

ALTERNATIVAS

Totalmente en En Ni de acuerdo De Totalmente de
. Total
desacuerdo | desacuerdo ni en acuerdo acuerdo
desacuerdo o
PREGUNTAS % % % % % ’

1.- (Considera que uno de los beneficios del 0 0 0 39 61 100
entorno virtual es el ahorro en cuanto se refiere a
costos y tiempo de desplazamiento?

2.- ¢Considera usted que la aplicacion del entorno
virtual favorece el trabajo colaborativo, cooperativo 0 0 0 45 55 100
de manera sincrénica y asincronica desde diferentes
lugares y tiempos determinados?

3.- ¢Cree usted que las act|V|dades_ dlglt_al_e§ se 0 3 33 58 6 100
pueden autorregular de acuerdo a la disponibilidad
del tiempo con el que se cuente?

4.- ;Considera usted que el ritmo, dosificacion del
aprendizaje es mediado por el usuario del recurso 0 0 15 40 45 100
digital, cumpliendo algunos minimos de normas y
pautas establecidas en los momentos de aprendizaje?

5.- ¢ A su criterio el tiempo de estudio empleado en 0 0 6 33 61 100

los entornos virtuales es flexible?
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6.- ¢El uso de los entornos virtuales, permite la

- . 7 45 45 100

adaptacion de los recursos siempre que se respeten los
derechos de autoria?

7.- ;Cree u_sted que laaplicacion de !a m_e’todo_logla 0 21 79 100
del entorno virtual favorece la comunicacion directa
e indirecta entre docentes, estudiantes?

8.- ,(;.Con5|der.a usted q,ue el .raz.onamlento 3 24 73 100
matematico, es diferente segln el criterio de cada
persona?

9.- (A su criterio el pensamlento_ Iog_lco e_zs 3 27 70 100
fundamental para el desarrollo de la inteligencia
matematica?

10.- Seguln su punto de vista el uso de juegos .en el 3 42 55 100
aula de clases estimula el desarrollo del pensamiento
I6gico

11..- .(;Con3|dera u,s'.[ed qug el mcrement(? de 18 27 55 100
conocimientos matematicos estimula el pensamiento
I6gico matematico?

12.- El planteamiento supone una estrategia 18 34 48 100

fundamental para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico

Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro
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Entrevista a las autoridades de la escuela de Educacion Bésica Carlos Espinosa Larrea

En el presente trabajo investigativo, se procedio a realizar entrevista a dos autoridades de
la institucion. Para llevar a cabo las entrevistas, se solicitd a la maxima autoridad, los contactos
telefénicos de los docentes y se programo con ellos, el dia y la hora para dicha entrevista, las
mismas que se realizaron via zoom y fueron grabadas, ademas tuvieron una duracion promedio de

20 minutos.

A continuacion, se muestran en diferentes figuras, los resultados de las entrevistas cuyo
componente eran 5 preguntas abiertas, que tenian como objetivo, ampliar la perspectiva de las
variables: independiente y dependiente, que eran objeto de estudio. De igual forma, se presenta, el

respectivo analisis e interpretacion.

€% Propositos 2% Actividades sincronicas y]

asincronicas
-
,

A

[‘_fﬁ Aplicaciones y herramientas] [ﬁ Recursos tecnologicos]
~. Fi 4

a4 P oa
[_gg Uso de los entornos virtuales]

llustracién 1. Uso de los Entornos Virtuales de aprendizaje
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

El correcto uso de los entornos virtuales depende de varios factores como son los recursos
tecnoldgicos entre los que destacan el celular, laptop, ademas de las aplicaciones y herramientas
que permitan la realizacion de actividades sincronicas y asincronicas, con el proposito de que los

alumnos aprovechen todas las ventajas que nos brindan los entornos virtuales.
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llustracién 2. Dominio y uso de los entornos virtuales
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Los docentes presentan ciertas dificultades en lo que respecta al dominio y uso de los
entornos virtuales, pero para eso usan una serie de guias que ayuden a brindarle los mejores

conocimientos a los estudiantes en las diferentes modalidades de estudio.

[i& Estrategias dida'cticas]

LeEmpleotics Jgueeoo - ﬁlnﬁcuencia en habilidades del g .. S - %% Modelos pedagogicos]

pensamisnto
'y

A
‘ﬁ Competencias del razonamiento
lagico

lHustracion 3. Influencia en habilidades del pensamiento
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Los modelos pedagdgicos, deben ir a la par de los avances tecnoldgicos, pero para esto se
deben tener en cuenta cuales son las competencias del razonamiento I6gico matematico en los
estudiantes y el disefio de estrategias didacticas que incorporen los tics en el aula de clases, para
de esta manera el alumno pueda ser el protagonista de su propio aprendizaje.
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llustracidn 4. Frecuencia de uso
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

En lo que respecta la frecuencia de uso debido a la emergencia sanitara, se da en una
frecuencia total, por ello muchos docentes optan por incorporar los tics en la ensefianza del
estudiante, con el propdsito de adaptarse a la situacion y sacarle el mayor provecho posible.
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lHustracion 5. Disefio de estrategias
Elaborado por: Hugo Antonio Fuentes Alejandro

El disefio de estrategias en la actualidad depende de varias funciones como son la
participativa, comunicativa y por supuesto evaluativa. Con la ayuda de estas funciones se podra

direccionar mejor el aprendizaje de nuestros estudiantes.
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Andlisis de datos

Para establecer la relacion causal se procede a aplicar la prueba de hipotesis estadistica de

normalidad, considerando la muestra, correspondiendo al ser mayor a 50 la prueba de

Kolmogorov-Smirnov; y menor a 50 le corresponde Shapiro-Wilk, como corresponde al caso

presentado con una muestra de 33 elementos.

Tabla 16
Prueba de normalidad

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico al Sig.
Entornos
) ,465 33 ,000 ,518 33 ,000
virtuales
Habilidades del
417 33 ,000 ,632 33 ,000

pensamiento

Correccién de la significacion de Lilliefors

Segun Shapiro-Wilk todos los datos estan por encima de 0.05, ya que siempre que estan

por encima de este valor son considerados normales:

A la variable ENTORNOS VIRTUALES le corresponde 0,518 que es mayor a 0.05; y, a la
variable HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO le corresponde 0.632 de igual manera,

valor mayor 0.05.

Dada la condicion de normalidad se procede a aplicar estadistica paramétrica, para realizar

comparaciones de las variables se establece la correlacion de Pearson.
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Tabla 17
Correlaciones

Entornos Habilidades del
virtuales pensamiento l6gico
Correlacion de 1 660%*
Pearson
Entornos virtuales Sig. (bilateral)
N 33
Correlacion de 660%* 1
Pearson
Habilidades del
pensamiento logico Sig. (bilateral) 000
N 33 33

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

El valor del estadistico r de Pearson es de 0.660 siendo una correlacion alta puesto que se
encuentra entre 0.60 y 0.80 correspondiente a las variables ENTORNOS VIRTUALES vy
HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO, ademas se observa que el valor Sig. (bilateral)

de 0.000 esté por debajo de 0.01 que es el valor requerido.
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Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones

1. Se concluye que los entornos virtuales son una herramienta 6ptima y motivadora para el
desarrollo de las habilidades del pensamiento l6gico en el area matematica, y el aprendizaje
de los estudiantes de 5to EGB, de la escuela de educacion basica Carlos Espinosa Larrea
que incide en la mejora del proceso de ensefianza docente ampliando la gama de
actividades, facilitan la comunicacién y procesamiento de la informacién y su relacion con

el conocimiento.

2. Los docentes realizan el disefio de estrategias didacticas con prioridad en la aplicacién en
las tics en el aula de clases, y de esta manera el estudiante logre ser el protagonista de su
propio aprendizaje que deben ir a la par de los avances tecnoldgicos. Los docentes deben
dar el uso idoneo a los entornos virtuales teniendo en cuenta, cuales son las competencias

del razonamiento l6gico matematico en los estudiantes y comprender conceptos abstractos.

3. Elestudio de campo permite concluir que los docentes utilizan estrategias tradicionales en
las clases, como la exposicion de la clase magistral del docente con poco uso de la
tecnologia y la aplicacion ocasional de las estrategias virtuales en la asignatura de
matematicas. Como ejemplo: de estrategias podemos mencionar: rompecabezas, tablero de
doble entrada, copiar patrones con lego que estimulan el pensamiento l6gico a traves de

secuencias, y pensamiento ldgico.

4. Para implementar un entorno virtual de aprendizaje es preciso desarrollar de manera
secuencial y diariamente las habilidades del pensamiento l6gico, y los estudiantes sean
capaces de converger la hipotesis, la sintesis, la interpretacion y el analisis; aplicando
Plataformas de e-learning Herramientas Google; Redes sociales, wikis, blogs, que
dinamiza el proceso educativo e incluyendo juegos virtuales interactivos, innovadores,

creativo.
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Recomendaciones

1. Los entes educativos deben promover talleres para docentes referidos a estrategias
dindmicas e innovadoras que permitan fortalecer las habilidades en entornos virtuales vy el
desarrollo de habilidades del pensamiento Idgico en el area matematica, y el aprendizaje
de los estudiantes de 5to EGB, para que faciliten la comunicacion y procesamiento de la

informacion y su relacion con el conocimiento.

2. Disenfar estrategias didacticas con prioridad en la aplicacion en las tics en el aula de clases,
para que el estudiante logre ser el protagonista de su propio aprendizaje que deben ir a la
par de los avances tecnologicos para que los docentes den el uso idoneo a los entornos
virtuales teniendo en cuenta, las competencias del razonamiento 16gico matematico en los

estudiantes y comprension de conceptos.

3. Utilizar las estrategias que tengan el proposito de promover el desarrollo de habilidades
del pensamiento logico en estudiantes de 5to EGB mediante actividades, participativas e
innovadoras para que los docentes implementen la tecnologia y la aplicacion ocasional de

las estrategias virtuales en la asignatura de matematicas.

4. Los docentes del subnivel basica media, deben promover el uso de los entornos virtuales
estructurados con actividades orientadas a desarrollar las habilidades del pensamiento
I6gico de manera secuencial, donde los estudiantes sean capaces de converger la hipotesis,
la sintesis, la interpretacion y el analisis; aplicando Plataformas de e-learning Herramientas

Google; Redes sociales, wikis, blogs.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

Titulo

GUIA METODOLOGICA DE ENTORNOS VIRTUALES PARA EL DESARROLLO
DE LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO, EN EL AREA DE MATEMATICA,
EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO BASICO.

Objetivo general

Elaborar una guia metodoldgica de entornos virtuales para el desarrollo de las habilidades

del pensamiento l6gico, en el area de matematica, en los estudiantes de quinto afio basico.

Objetivos especificos

e Enlistar los entornos virtuales de aprendizaje utilizadas por el docente para desarrollar el
Pensamiento Logico Matematico.

e Establecer las estrategias didacticas metodoldgicas de los docentes en el area de
matematica para desarrollar las habilidades del pensamiento légico.

e Realizar talleres de trabajo para establecer las estrategias didacticas metodoldgicas
empleadas por los docentes en el area de matematica para desarrollar las habilidades del

pensamiento légico.

Objetivos del &rea de Matematica para el subnivel medio de Educacién General Basica

Al término de este subnivel, como resultado de los aprendizajes realizados en esta area, los

estudiantes seran capaces de:

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para solucionar problemas del
entorno, justificar resultados, comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento

I6gico-matematico.
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0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana,
empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con nimeros naturales, decimales

y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del calculo de perimetros y areas
de poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes, areas, volimenes y masas de
objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde se

desenvuelve.

0.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en diversos juegos infantiles, en edificaciones,
en objetos culturales, entre otros, para apreciar la Matematica y fomentar la perseverancia en la

busqueda de soluciones ante situaciones cotidianas.

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de
TIC, y calcular medidas de tendencia central con el uso de informacion de datos publicados en

medios de comunicacién, para asi fomentar y fortalecer la vinculacién con la realidad ecuatoriana.

Entornos virtuales de aprendizaje utilizadas por el docente para desarrollar el pensamiento
I6gico matematico

Dentro de los entornos virtuales de aprendizaje podemos mencionar:

e Plataformas de e-learning: uno de los entornos mas utilizados para el aprendizaje
virtual, al facilitar crear un campus de interactividad online. En él se interrelaciona gran cantidad
de recursos, herramientas descritas en modulos, componentes con funciones y alternativas
diferentes que se instalan previamente en los servidores; entre los diferentes escenarios se cuenta
con: Moodle, Dokeas, Educativa, plataformas de e-learning.

e Herramientas Google: se convierte en un programa con aplicativos de facil uso y de
interaccion en la web. EI campus de aprendizaje es tan enriquecedor que cualquier dispositivo
tecnoldgico permite su ejecucién y el disefiar, compartir, administrar la informacion. Entre los
diferentes entornos se cuenta con: Classroom, book, docs., Forms, maps, drive; entre otros.

o Redes sociales, wikis, blogs: aunque no estan propiamente creados con una intencion

educativa; su viralidad, uso y gusto por los usuarios; ha hecho que se adapten algunas de sus
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caracteristicas como elemento integrador para el aprendizaje desde la participacion y accion
colaborativa social que estos promueven.

Los blogs buscan la reaccion, un articulo de un blog suele informar y el lector puede
comentar. En principio el objetivo de una bitacora es compartir conocimiento o vivencias, no se
trata de generar participacion o discusién entre los lectores. Los contenidos de los blogs se indexan
muy bien y su busqueda es sencilla, sin embargo, no siempre en un blog hallaras lo que buscas

pues los articulos de los blogs no tienen por qué escribirse para dar respuestas o soluciones.

Las wikis buscan la colaboracion, yo comparto contigo todo lo que se, td debes hacer lo
mismo y entre todos crearemos una extraordinaria fuente de informacion. Tal vez, el mayor éxito
de las Wikis es que cuando encuentras lo que estds buscando también encuentras la solucion o
respuesta a tus dudas. El contenido de una wiki es facil de encontrar y ademas siga normas de
estructuracion que hacen que el lector habituado a buscar informacion en Wikis lo haga facil y

rapidamente.

Las redes sociales buscan el contacto individual. Se trata de eso de que individuos que
comparten algo estén en contacto y puedan compartir sus experiencias, conocimientos, opiniones,

etc. A nivel empresarial esto no ha hecho més que comenzar.

La plataforma que se permitio implementar es plataformas de e-learning, la misma que nos
brinda la facilidad de encontrar los recursos didacticos disponibles para que el docente, previo un
analisis critico, aplique la que favorezca al proceso educativo y a los educandos en el desarrollo

de las habilidades matematicas y el pensamiento logico.
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Estrategias didacticas metodoldgicas de los docentes en el area de matematica para

desarrollar las habilidades del pensamiento l6gico

Es necesario indicar que es especialmente necesario que los estudiantes cuenten con méas

herramientas que les permitan hacer razonamientos sobre la verdad o la falsedad de una
proposicion dada. EI mismo muestra una estrategia didactica y metodologica, basada en una teoria

constructivista, donde se deja al estudiante que construya su propio conocimiento, de acuerdo a su

grado para lograr el desarrollo del pensamiento Ldgico.

Habilidades para fortalecer el pensamiento légico:

Rompecabezas

Tablero de doble entrada.

Copiar disefios con palitos de helado.

Copiar patrones con lego

Estimula el pensamiento ldgico a través de secuencias
Pensamiento logico con regletas Cuisenaire
Emparejar Figuras

Armando con cubos
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Talleres de trabajo para establecer las estrategias didacticas metodoldgicas empleadas por
los docentes en el area de matematica para desarrollar las habilidades del pensamiento
I6gico.

En los entornos virtuales creados con la finalidad de que exista un apoyo docente en la
delicada finalidad del desarrollo de las habilidades del pensamiento 16gico, se deben plasmar los
resultados de los talleres creados para este efecto, en donde se aplican las diversas estrategias
conforme la experticia docente, debiendo considerar el curriculo para la emergencia, establecido

debido a la problemética mundial de la pandemia.

Curriculo para la emergencia

Matriz curricular Educacion General Bésica Subnivel Media
Subnivel: EGB Media

Uno

Objetivo integrador de subnivel:

O1.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformacion social y cultural y de la
flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrafian, en la formulacion de demandas

orientadas a la construccién de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusion social.

01.3.2. Demostrar empatia y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando

las herramientas adecuadas para la resolucion de problemas en situaciones cotidianas.

01.3.3. Reproducir buenas practicas medioambientales y sociales, en el contexto de la era
digital, a través de actividades concretas, que partan del analisis de las necesidades del entorno,

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad.

O1.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con

los demaés en proyectos de mediano plazo.

O1.3.5. Desarrollar estrategias para la resolucion de situaciones problematicas cotidianas,

que tomen en consideracion el impacto sobre el entorno social y natural.
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O1.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen lugar
en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion cientifica y el analisis

de informacion.

O1.3.7. Desarrollar una comunicacion responsable, basada en habitos autonomos de
consumo y produccion artistica, cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de

mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

01.3.8. Mejorar los habitos de organizacién en su trabajo y sus acciones, a partir de una
postura reflexiva y autocritica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la

resolucion de los problemas que se le presentan.

Ol.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando

en procesos de creacion colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.

01.3.10. Mantener una actitud de observacion, indagacion y escucha que le permita conocer
y valorar la diversidad cultural del pais enriquecida por la migracion, a través del uso de diferentes

fuentes de informacion.

O1.3.11. Desarrollar précticas corporales y artisticas, individuales y colectivas, orientadas
al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado fisico y emocional.

O1.3.12. Promover la participacion en el contexto del trabajo grupal y la armonizacion de
criterios que trasciendan la generacién de ideas para llegar a modificar procesos que respondan a

las necesidades propias y de los demas y que conviertan cualquier practica en segura y placentera.
Objetivo de Aprendizaje:

"Los estudiantes comprenderan que, para resolver problemas de la vida cotidiana
relacionada a temas sociales, ambientales, econémicos, culturales, entre otros, es necesario aplicar
estrategias de razonamiento légico, creativo, critico, complejo, y comunicar nuestras ideas de

forma asertiva para actuar con autonomia e independencia."
Valores para trabajar junto al objetivo:
Solucién de conflictos, pensamiento critico, habilidad de comunicacion, toma de

decisiones
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Acercamiento Socioemocional:

Los conflictos son oportunidades para aprender. La solucion de conflictos requiere de
habilidades que reduzcan las tensiones, no que lo incrementen. ¢ Cuando tienes un conflicto que es

lo primero que se te viene a la mente? ¢ Qué has aprendido después de un conflicto?
Identifica 3 actitudes positivas y negativas de tu familia que usan frente a un conflicto.
¢ Como tus acciones aportan positivamente en tu familia, escuela y comunidad?
Contenidos Esenciales

Secuencia y orden de ndmeros naturales Suma y diferencia de numeros naturales

Multiplicaciones entre nimeros naturales

Pares ordenados en el sistema de coordenadas rectangulares Tablas de frecuencias

diagramas de barras, circulares, poligonales.

Tabla 18. Destrezas con criterio de desempefio e indicadores 1

Destrezas con criterios de desempefio:

Indicador de logro de evaluacion:

M.3.1.6. de

secuencia y orden en un conjunto de

Establecer relaciones
nameros naturales de hasta nueve cifras,
utilizando material concreto, la semirrecta
numérica y simbologia matematica (=,).
M.3.1.7. Reconocer términos de la
adicién y sustraccion, y calcular la suma o
la diferencia de nimeros naturales.
M.3.1.9. Reconocer términos y realizar
multiplicaciones entre numeros naturales,
de

uso de

aplicando el  algoritmo la

multiplicacion y con el la

tecnologia.
M.3.1.2. Leer y ubicar pares ordenados

en el sistema de coordenadas

.M.3.1.1.

calculo,

Aplica estrategias de
los algoritmos de adiciones,
sustracciones, multiplicaciones y

divisiones con numeros naturales, y la

tecnologia en la construccién de
sucesiones numeéricas  crecientes y
decrecientes, y en la solucion de

situaciones cotidianas sencillas.
1.M.3.2.2. Selecciona

numérica y estrategia adecuadas (material

la expresién

concreto o la semirrecta numerica), para
secuenciar y ordenar un conjunto de
nameros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacién del

entorno.

60




rectangulares, con numeros naturales,
decimales y fracciones.

M.3.3.1. Analizar y representar, en
tablas de frecuencias, diagramas de barra,

circulares y poligonales, datos discretos

1.M.3.10.1. Construye, con o sin el uso
de programas informaticos, tablas de
frecuencias y diagramas estadisticos, para
representar y analizar datos discretos del

entorno.

recolectados en el entorno e informacion
publicada en medios de comunicacion.
Fuente: (Mineduc, 2020, pp. 53-54)

Dos
Objetivo integrador de subnivel:

O1.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformacion social y cultural y de la
flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrafan, en la formulacién de demandas

orientadas a la construccién de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusion social.

01.3.2. Demostrar empatia y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando

las herramientas adecuadas para la resolucion de problemas en situaciones cotidianas.

01.3.3. Reproducir buenas practicas medioambientales y sociales, en el contexto de la era
digital, a través de actividades concretas, que partan del anélisis de las necesidades del entorno,
para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad.

O1.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con

los demas en proyectos de mediano plazo.

O1.3.5. Desarrollar estrategias para la resolucion de situaciones problematicas cotidianas,

gue tomen en consideracion el impacto sobre el entorno social y natural.

O1.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen lugar
en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion cientifica y el analisis

de informacion.

Ol1.3.7. Desarrollar una comunicacion responsable, basada en habitos autonomos de
consumo Yy produccion artistica, cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de

mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.
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01.3.8. Mejorar los habitos de organizacién en su trabajo y sus acciones, a partir de una
postura reflexiva y autocritica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la

resolucion de los problemas que se le presentan.

01.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando

en procesos de creacion colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.

01.3.10. Mantener una actitud de observacion, indagacion y escucha que le permita conocer
y valorar la diversidad cultural del pais enriquecida por la migracién, a través del uso de diferentes

fuentes de informacion.

O1.3.11. Desarrollar préacticas corporales y artisticas, individuales y colectivas, orientadas

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado fisico y emocional.

0Ol1.3.12. Promover la participacion activa en el contexto del trabajo grupal y la
armonizacion de criterios que trasciendan la generacion de ideas para llegar a modificar procesos
que respondan a las necesidades propias y de los deméas y que conviertan cualquier préctica en

segura y placentera.
Objetivo de Aprendizaje:

Los estudiantes comprenderan los aspectos mas relevantes que aborda la vida y su
diversidad, a partir del estudio de su origen, su importancia, sus retos y su compromiso para
mantener ambientes sostenibles que aseguren la salud integral, la continuidad de la vida en sus

diferentes formas, aplicando valores como la empatia y comunicandolos de manera oportuna.
Valores para trabajar junto al objetivo:

Reconocimiento a la diversidad, empatia, comunicacion efectiva.
Acercamiento Socioemocional:

Diversidad es la diferencia o distincion entre personas, animales o cosas. Implica la

existencia de variedad, infinidad, disparidad o multiplicidad.

¢ Qué entiendes por diversidad? ; Qué te hace diferente de tus amigo/as y familiares? ; Como

crees que se debe tratar a alguien o algo que es diferente a ti? ¢ Por el hecho de ser diferente, cbmo
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desearias que te trataran a ti? ;Coémo tus acciones aportan positivamente en tu familia, escuela y

comunidad?
Contenidos Esenciales

Sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones NUmeros naturales en

cualquier contexto
Valor posicional de numeros naturales Multiplicacion entre nimeros naturales

Productos y cocientes de numeros naturales por 10, 100 y 1000 Secuencia y orden de

numeros naturales, decimales y fraccionarios Rectas paralelas, secantes y perpendiculares

Tabla 19. Destrezas con criterio de desempefio e indicadores 2

Destrezas con criterios de desempefio:

Indicador de logro de evaluacion:

M.3.1.1. Generar sucesiones con

sumas, restas, multiplicaciones vy
divisiones, con nimeros naturales, a partir
de ejercicios numeéricos o problemas
sencillos.

M.3.1.4. Leer y escribir nameros
naturales en cualquier contexto. M.3.1.5.
Reconocer el valor posicional de nimeros
naturales de hasta nueve cifras, basandose
en su composicion y descomposicion, con
el uso de material concreto y con
representacion simbdlica.

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar
multiplicaciones entre numeros naturales,
de

uso de

aplicando el  algoritmo la

multiplicacion y con el la

tecnologia.

.M.3.1.1. Aplica estrategias de

calculo, los algoritmos de adiciones,
sustracciones, multiplicaciones y

divisiones con numeros naturales, y la

tecnologia en la construccién de
sucesiones numeéricas  crecientes y
decrecientes, y en la solucion de

situaciones cotidianas sencillas. Formula
y resuelve problemas que impliquen

operaciones combinadas; solucion 'y
comprobacion. (Ref.I.M.3.1.2.).
.M.3.6.1.

cotidianas significativas relacionadas con

Explica  situaciones
la localizacion de lugares y magnitudes
directa o inversamente proporcionales,
empleando como estrategia la
representacion en gréficas cartesianas con
decimales o

nameros naturales,

fraccionarios
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M.3.1.12. Calcular productos vy
cocientes de numeros naturales por 10,
100 y 1 000.

M.3.1.38. Establecer relaciones de
secuencia 'y orden entre numeros
naturales, fracciones y decimales,
utilizando material concreto, la semirrecta
numérica y simbologia matematica (=,).

M.3.2.1. Reconocer rectas
paralelas, secantes y secantes
perpendiculares en figuras geométricas
planas.

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 60)

Tres
Objetivo integrador de subnivel:

O1.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformacion social y cultural y de la
flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrafian, en la formulacién de demandas

orientadas a la construccion de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusion social.

01.3.2. Demostrar empatia y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando

las herramientas adecuadas para la resolucion de problemas en situaciones cotidianas.

01.3.3. Reproducir buenas précticas medioambientales y sociales, en el contexto de la era
digital, a través de actividades concretas, que partan del analisis de las necesidades del entorno,

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad.

Ol.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con

los demas en proyectos de mediano plazo.

O1.3.5. Desarrollar estrategias para la resolucion de situaciones problematicas cotidianas,

que tomen en consideracion el impacto sobre el entorno social y natural.
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O1.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen lugar
en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion cientifica y el analisis

de informacion.

Ol1.3.7. Desarrollar una comunicacion responsable, basada en habitos autonomos de
consumo Yy produccion artistica, cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de

mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

01.3.8. Mejorar los habitos de organizacién en su trabajo y sus acciones, a partir de una
postura reflexiva y autocritica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la

resolucion de los problemas que se le presentan.

Ol.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando

en procesos de creacion colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.

01.3.10. Mantener una actitud de observacion, indagacion y escucha que le permita conocer
y valorar la diversidad cultural del pais enriquecida por la migracién, a través del uso de diferentes

fuentes de informacion.

O1.3.11. Desarrollar practicas corporales y artisticas, individuales y colectivas, orientadas
al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado fisico y emocional.

0O1.3.12. Promover la participacién activa en el contexto del trabajo grupal y la
armonizacién de criterios que trasciendan la generacion de ideas para llegar a modificar procesos
que respondan a las necesidades propias y de los demas y que conviertan cualquier practica en

segura y placentera.
Objetivo de Aprendizaje:

Los estudiantes comprenderan que ciertas acciones de los seres humanos inciden de manera
negativa y directa en los fendmenos que ocurren en la naturaleza y que recrudecen los problemas
ambientales como el calentamiento global, para la concientizacion y la toma de decisiones
asertivas y responsables con el entorno inmediato, comunicandolo en diversos espacios y con

recursos amigables con la naturaleza.

65



Valores para trabajar junto al objetivo:

Toma de decision, cuidado ambiental, responsabilidad, comunicacion asertiva, conciencia

ambiental.
Acercamiento Socioemocional:

La contaminacion ambiental es un fendmeno que afecta al mundo entero. ;Qué impactos
negativos identificas en tu ciudad? (Especificar en relacion a qué) ¢Qué cambios positivos

identificas que se dieron mientras el mundo se paralizé por la pandemia?
¢ Qué puedes hacer para cuidar tu entorno y evitar la acumulacion de desechos?

¢Enumera 3 buenas practicas para reutilizar algunos desechos, tanto organicos como

inorganicos?

Contenidos Esenciales
Secuencia y orden de nimeros hasta nueve cifras
Divisiones con nimeros naturales con dividendo mayor que el divisor
Problemas combinados con nimeros naturales
Potenciacion de nimeros naturales
Caracteristicas y propiedades de trapecios y paralelogramos
Clasificacion de triangulos

Tabla 20. Destrezas con criterio de desempefio e indicadores 3

Destrezas con criterios de desempefio:

Indicador de logro de evaluacion:

M.3.1.6. de

secuencia y orden en un conjunto de

Establecer relaciones
ndameros naturales de hasta nueve cifras,
utilizando material concreto, la semirrecta
numérica y simbologia matematica (=,).
M.3.1.11.

realizar

Reconocer términos y

divisiones entre  ndmeros

I.M.3.2.2. Selecciona

numeérica y estrategia adecuadas (material

la expresion

concreto o la semirrecta numérica), para
secuenciar y ordenar un conjunto de
nimeros naturales, fraccionarios y
decimales, e interpreta informacion del

entorno.
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naturales con residuo, con el dividendo

mayor que el divisor, aplicando el
algoritmo correspondiente y con el uso de
la tecnologia.

M.3.1.13. Resolver problemas que
de

combinadas con numeros naturales e

requieran el uso operaciones

interpretar la solucion dentro del contexto

del problema.
M.3.1.19. Identificar la
potenciacion como una  operacion

multiplicativa en los nUmeros naturales.

M.3.1.20. Asociar las potencias con
exponentes 2 (cuadrados) y 3 (cubos) con
representaciones en dos 'y tres
dimensiones 0 con areas y volimenes.
M.3.2.3. ldentificar paralelogramos y
trapecios a partir del analisis de sus
caracteristicas y propiedades.

M.3.2.5. Clasificar triangulos, por sus
lados (en

equilateros, isdsceles 'y

escalenos) y por sus angulos (en

rectangulos, acutangulos y obtusangulos).

I.M.3.1.1.
los algoritmos de adiciones,

Aplica estrategias de
célculo,
sustracciones, multiplicaciones y

divisiones con numeros naturales, y la

tecnologia en la construccién de
sucesiones numéricas  crecientes y
decrecientes, y en la solucién de

situaciones cotidianas sencillas. Formula
y resuelve problemas que impliquen
operaciones combinadas;
comprobacion. (Ref.1.M.3.1.2.).
.M.3.3.2. Emplea el célculo y la

solucion 'y

estimacion de raices cuadradas y cubicas,
potencias de nimeros naturales, y medidas
de

planteamiento y solucion de problemas;

superficie 'y volumen en el
discute en equipo y verifica resultados con
el uso responsable de la tecnologia.
I.M.3.7.1. Construye, con el uso de
material geomeétrico, triangulos,
paralelogramos y trapecios, a partir del
analisis de sus caracteristicas y la
aplicacion de los conocimientos sobre la
posicion relativa de dos rectas y las clases
de

cotidianas.

angulos;  soluciona  situaciones

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 67)
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Cuatro
Objetivo integrador de subnivel:

Ol.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformacion social y cultural y de la
flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrafian, en la formulacién de demandas

orientadas a la construccién de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusion social.

0O1.3.2. Demostrar empatia y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando

las herramientas adecuadas para la resolucion de problemas en situaciones cotidianas.

01.3.3. Reproducir buenas practicas medioambientales y sociales, en el contexto de la era
digital, a través de actividades concretas, que partan del analisis de las necesidades del entorno,
para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad.

O1.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con

los demas en proyectos de mediano plazo.

O1.3.5. Desarrollar estrategias para la resolucién de situaciones problematicas cotidianas,

gue tomen en consideracion el impacto sobre el entorno social y natural.

O1.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen lugar
en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion cientifica y el analisis

de informacion.

Ol1.3.7. Desarrollar una comunicacion responsable, basada en habitos autonomos de
consumo y produccion artistica, cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de

mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

01.3.8. Mejorar los héabitos de organizacion en su trabajo y sus acciones, a partir de una
postura reflexiva y autocritica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la

resolucion de los problemas que se le presentan.

O1.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando

en procesos de creacion colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.
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01.3.10. Mantener una actitud de observacion, indagacion y escucha que le permita conocer
y valorar la diversidad cultural del pais enriquecida por la migracion, a través del uso de diferentes

fuentes de informacion.

O1.3.11. Desarrollar préacticas corporales y artisticas, individuales y colectivas, orientadas

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado fisico y emocional.

0O1.3.12. Promover la participacién activa en el contexto del trabajo grupal y la
armonizacion de criterios que trasciendan la generacién de ideas para llegar a modificar procesos
que respondan a las necesidades propias y de los demas y que conviertan cualquier practica en

segura y placentera.
Objetivo de Aprendizaje:

Los estudiantes comprenderan que la historia, la tecnologia, la ciencia y el arte se
entrelazan y evolucionan de forma conjunta fomentando la curiosidad del ser humano por conocer

y construir un mundo mejor.
Valores para trabajar junto al objetivo:

Curiosidad, seguridad, autocuidado, respeto, pensamiento critico, autoconocimiento
Acercamiento Socioemocional:

La necesidad de conocer el mundo es innata, por ello, necesitamos informacion para evitar
riesgos. Las oportunidades que nos brinda el desarrollo de la ciencia y tecnologia evidencian un

mundo lleno de datos que estan al acceso inmediato de todas y todos.

Escribe 3 aspectos que te llamen la atencidn sobre el desarrollo de la historia, ciencia,

tecnologia y arte.

Comenta con tu familia sobre los impactos que ha tenido el desarrollo de la historia, ciencia,

tecnologia y arte.
Contenidos Esenciales
Lectura y escritura de fracciones

Fracciones en la recta numérica
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Lectura y escritura de numeros decimales

Numeros decimales como expresion fraccionaria

Sumas, restas, multiplicaciones y decimales con decimales

Construccion de triangulos, paralelogramos y trapecios

Poligonos regulares e irregulares

Tabla 21. Destrezas con criterio de desempefio e indicadores 4

Destrezas con criterios de desempefio:

Indicador de logro de evaluacion:

M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a
partir de un objeto, un conjunto de objetos
fraccionables o una unidad de medida.

M.3.1.34. Representar fracciones en
la semirrecta numerica Yy graficamente,
para expresar y resolver situaciones
cotidianas.

M.3.1.26. Reconocer, leer y escribir los

nameros decimales utilizados en la vida

cotidiana.
M.3.1.35. Reconocer los nlmeros
decimales: décimos, centésimos vy

milésimos, como la expresion decimal de

fracciones por medio de la division.
M.3.1.28.

algoritmos y la tecnologia, sumas, restas,

Calcular, aplicando

multiplicaciones y  divisiones con
nameros decimales.
M.3.1.31.

problemas

Resolver y plantear

con sumas, restas,

multiplicaciones y  divisiones con

ndmeros decimales, utilizando varias

[.M.3.4.1. Utiliza ndmeros romanos,
decimales y fraccionarios para expresar y
comunicar situaciones cotidianas, leer
informacion de distintos medios y resolver
problemas.

I.M.3.4.2. Aplica las equivalencias
entre nimeros fraccionarios y decimales
en laresolucion de ejercicios y situaciones
reales; decide segun la naturaleza del
calculo y el procedimiento a utilizar.

I.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las
operaciones (adicion y multiplicacién),
estrategias de calculo mental, algoritmos
de la adicion, sustraccién, multiplicacion
de
decimales y fraccionarios, y la tecnologia,

y division ndmeros  naturales,
para resolver ejercicios y problemas con
operaciones combinadas.

I.M.3.7.1. Construye, con el uso de
material geométrico, triangulos,
paralelogramos y trapecios, a partir del

analisis de sus caracteristicas y la
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estrategias, e interpretar la solucién dentro
del contexto del problema.

M.3.2.7. Construir, con el uso de una
regla 'y un

compés, triangulos,

paralelogramos y trapecios, fijando
medidas de lados y/o angulos.
M.3.2.8. Clasificar poligonos regulares

e irregulares segun sus lados y angulos.

aplicacion de los conocimientos sobre la
posicion relativa de dos rectas y las clases
de angulos; soluciona situaciones
cotidianas.

Reconoce caracteristicas y elementos
de poligonos regulares e irregulares, los
del

circundante; y aplica estos conocimientos

relaciona con objetos entorno

en la resolucion de situaciones problema.
(Ref.l.M.3.7.2.).

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 75)
Cinco
Objetivo integrador de subnivel:

O1.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformacion social y cultural y de la
flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrafian, en la formulacién de demandas

orientadas a la construccion de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusion social.

O1.3.2. Demostrar empatia y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando

las herramientas adecuadas para la resolucion de problemas en situaciones cotidianas.

01.3.3. Reproducir buenas practicas medioambientales y sociales, en el contexto de la era
digital, a través de actividades concretas, que partan del analisis de las necesidades del entorno,

para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad.

O1.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con

los demaés en proyectos de mediano plazo.

O1.3.5. Desarrollar estrategias para la resolucién de situaciones problematicas cotidianas,

gue tomen en consideracion el impacto sobre el entorno social y natural.

O1.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen lugar
en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion cientifica y el analisis

de informacion.
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Ol1.3.7. Desarrollar una comunicacion responsable, basada en habitos autonomos de
consumo Yy produccion artistica, cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de

mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

01.3.8. Mejorar los habitos de organizacion en su trabajo y sus acciones, a partir de una
postura reflexiva y autocritica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la
resolucion de los problemas que se le presentan.

01.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando

en procesos de creacion colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.

01.3.10. Mantener una actitud de observacion, indagacion y escucha que le permita conocer
y valorar la diversidad cultural del pais enriquecida por la migracion, a través del uso de diferentes

fuentes de informacion.

O1.3.11. Desarrollar practicas corporales y artisticas, individuales y colectivas, orientadas

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado fisico y emocional.

0O1.3.12. Promover la participacion activa en el contexto del trabajo grupal y la
armonizacién de criterios que trasciendan la generacion de ideas para llegar a modificar procesos
que respondan a las necesidades propias y de los demé&s y que conviertan cualquier préactica en

segura y placentera.
Objetivo de Aprendizaje:

Los estudiantes comprenderan que la salud, la cultura y el entretenimiento son ejes
fundamentales en el desarrollo del proyecto de vida y su difusion es importante a través de

manifestaciones artisticas y culturales.
Valores para trabajar junto al objetivo:

Cuidado, autodeterminacién, toma de decision, autoconocimiento
Acercamiento Socioemocional:

El proyecto de vida nos ayuda a organizar y planificar nuestras metas, suefios, propdsitos,

te has preguntado que quisieras en los proximos afios...

¢Cual es la materia que mas te gusta?
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¢Qué actividades te gusta o te gustaria realizar? ¢Qué necesitas para perfeccionar tus
habilidades?

¢ Qué puedes hacer para mejorar tus habitos alimenticios y cuidado de la salud?

Las actividades culturales y artisticas desarrollan habilidades creativas, ¢qué te gustaria

aprender?
Contenidos Esenciales
Multiplos y divisores de nimeros naturales
Divisibilidad de nimeros naturales y factores primos
MCD y mcm de numeros naturales
Sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con fraccionarios
Perimetros de paralelogramos y trapecios
Perimetros y areas de triangulos
Perimetros y areas de poligonos regulares

Tabla 22. Destrezas con criterio de desempefio e indicadores 5

Destrezas con criterios de desempefio:

Indicador de logro de evaluacion:

M.3.1.14.

divisores de un conjunto de numeros

Identificar multiplos vy
naturales.

M.3.1.15. de
divisibilidad por 2, 3,4,5,6,9y 10en la

descomposicién de nimeros naturales en

Utilizar  criterios

factores primos y en la resolucion de
problemas.

M.3.1.16. Identificar nimeros primos
y nimeros compuestos por su definicion,

aplicando criterios de divisibilidad.

Aplica la descomposicion de factores
primos y el calculo del MCD y el MCM
de nimeros naturales expresa con claridad
y precision los resultados obtenidos.
(Ref.1.M.3.3.1)

I.M.3.5.1. Aplica las propiedades de las
operaciones (adicion y multiplicacién),
estrategias de calculo mental, algoritmos
de la adicion, sustraccién, multiplicacion
de

decimales y fraccionarios, y la tecnologia

y division nimeros  naturales,
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M.3.1.17. Encontrar el maximo comin
divisor y el minimo comdn multiplo de un
conjunto de ndmeros naturales.

M.3.1.39. Calcular sumas y restas con
fracciones obteniendo el denominador
comun.

M.3.1.40. Realizar

y divisiones

multiplicaciones
entre fracciones,

empleando como estrategia la
simplificacion.
M.3.1.42.

problemas

Resolver y plantear
de

multiplicaciones

sumas, restas,

y divisiones con
fracciones, e interpretar la solucidn dentro

del contexto del problema.

M.3.2.4. Calcular el perimetro;
deducir 'y calcular el area de
paralelogramos y trapecios en la

resolucién de problemas.
M.3.2.6. Calcular el

triangulos; deducir y calcular el area de

perimetro de

triangulos en la resolucion de problemas
M.3.2.9. Calcular, en la resolucion de

problemas, el perimetro y area de

poligonos regulares, aplicando la férmula

correspondiente.

para resolver ejercicios y problemas con
operaciones combinadas.
resuelve

Formula vy problemas

contextualizados; decide los

procedimientos y las operaciones con

nameros  naturales,  decimales vy
fraccionarios a utilizar; en la
interpretacion 'y verificacion de los

resultados obtenidos. (Ref.l.M.3.5.2.).
Deduce, a partir del analisis de los
elementos de poligonos regulares y el
circulo, férmulas de perimetro y area; y las
aplica en la solucion de problemas
geométricos y la descripcion de objetos
del entorno.

culturales o naturales

(Ref.I.M.3.8.1.).

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 90)
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Seis
Objetivo integrador de subnivel:

O1.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformacion social y cultural y de la
flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrafian, en la formulacion de demandas

orientadas a la construccién de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusion social.

O1.3.2. Demostrar empatia y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando

las herramientas adecuadas para la resolucion de problemas en situaciones cotidianas.

01.3.3. Reproducir buenas practicas medioambientales y sociales, en el contexto de la era
digital, a través de actividades concretas, que partan del anélisis de las necesidades del entorno,
para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad.

O1.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con

los demas en proyectos de mediano plazo.

O1.3.5. Desarrollar estrategias para la resolucion de situaciones problematicas cotidianas,

gue tomen en consideracion el impacto sobre el entorno social y natural.

O1.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen lugar
en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion cientifica y el analisis

de informacion.

Ol1.3.7. Desarrollar una comunicacion responsable, basada en habitos autonomos de
consumo y produccion artistica, cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de
mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

01.3.8. Mejorar los héabitos de organizacion en su trabajo y sus acciones, a partir de una
postura reflexiva y autocritica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la

resolucion de los problemas que se le presentan.

O1.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando

en procesos de creacion colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.
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01.3.10. Mantener una actitud de observacion, indagacion y escucha que le permita conocer
y valorar la diversidad cultural del pais enriquecida por la migracion, a través del uso de diferentes

fuentes de informacion.

O1.3.11. Desarrollar practicas corporales y artisticas, individuales y colectivas, orientadas

al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado fisico y emocional.

0O1.3.12. Promover la participacién activa en el contexto del trabajo grupal y la
armonizacion de criterios que trasciendan la generacion de ideas para llegar a modificar procesos
que respondan a las necesidades propias y de los demas y que conviertan cualquier practica en

segura y placentera.
Objetivo de Aprendizaje:

Los estudiantes comprenderdn que Ecuador es parte de un mundo megadiverso y
pluricultural, contribuyendo a la construccion y cuidado de una sociedad humana mas justa y

equitativa mediante una comunicacion asertiva en su entorno cercano y lejano.
Valores para trabajar junto al objetivo:

Justicia, equidad, empatia, comunicacion asertiva, respeto
Acercamiento Socioemocional:

Los seres humanos somos diferentes unos de otros y también pertenecemos a culturas
diferentes. ¢En qué somos diferentes cada uno de los miembros de mi familia? ;En qué somos
iguales? ;Qué tienen en comdn hombres y mujeres? ;Qué es equidad? ¢Por qué hablar de equidad?
¢Qué acciones puedes realizar junto con tu familia para fomentar una sociedad mas justa y

equitativa?
Contenidos Esenciales

Problemas con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con ndmeros naturales,

decimales o fraccionarios
Potenciacion y radicacién

Raices cuadradas y cubicas reduciendo a factores primos
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Conversiones con medidas de longitud, area y volumen

Unidades de masa y conversiones

Tabla 23. Destrezas con criterio de desempefio e indicadores 6

Destrezas con criterios de desempefio:

Indicador de logro de evaluacion:

M.3.1.43.

problemas que contienen combinaciones

Resolver 'y  plantear

de sumas, restas, multiplicaciones y

divisiones con nUmeros naturales,

fracciones y decimales, e interpretar la

solucion dentro del contexto del problema.

M.3.1.21. Reconocer la radicacion
como la operacion inversa a la
potenciacion.

M.3.1.22. Resolver 'y plantear

problemas de potenciacion y radicacion,
utilizando varias estrategias, e interpretar
la solucion dentro del contexto del
problema.

M.3.1.24. Calcular raices cuadradas y
clbicas utilizando la estimacion, la
descomposicion en factores primos y la
tecnologia.

M.3.2.14.

simples de medidas de longitud del metro,

Realizar  conversiones
maultiplos y submultiplos en la resolucion
de problemas. M.3.2.15. Reconocer el
metro cuadrado como unidad de medida
de

maultiplos, y realizar conversiones en la

superficie, los submultiplos y

resolucion de problemas.

Formula 'y resuelve problemas

contextualizados; decide los

procedimientos y las operaciones con

nameros  naturales,  decimales vy
fraccionarios a utilizar; en la
interpretacion 'y verificacién de los
resultados obtenidos. (Ref.l.M.3.5.2.).
I.IM.3.3.2. Emplea el célculo y Ila

estimacion de raices cuadradas y cubicas,
potencias de numeros naturales, y medidas
de

planteamiento y solucion de problemas;

superficie 'y volumen en el
discute en equipo y verifica resultados con
el uso responsable de la tecnologia.
Utiliza unidades de longitud, superficie,
volumen, masa,

angulares 'y los

instrumentos adecuados para realizar
mediciones y estimaciones, y resolver
situaciones  de
(Ref.1.M.3.9.1.).

Resuelve situaciones problematicas

la vida real.

variadas empleando relaciones vy
conversiones entre unidades, multiplos y
submdltiplos, en medidas masa; justifica
los procesos utilizados y comunica

informacion. (Ref.1.M.3.9.2.)
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M.3.2.16. Relacionar las medidas de
superficie con las medidas agrarias méas
usuales (hectarea, area, centiarea) en la
resolucion de problemas.

M.3.2.17. Reconocer el metro cubico
como unidad de medida de volumen, los
submdltiplos 'y mdltiplos; relacionar
medidas de volumen y capacidad; y
realizar conversiones en la resolucién de
problemas.

M.3.2.18. Comparar el kilogramo, el
gramo Y la libra con las medidas de masa
de la localidad, a partir de experiencias
concretas y del uso de instrumentos de
medida.

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 90)

Siete
Objetivo integrador de subnivel:

Ol.3.1. Entender la relevancia de los procesos de transformacion social y cultural y de la
flora y fauna de su entorno natural, y la riqueza que entrafian, en la formulacién de demandas

orientadas a la construccion de una convivencia justa y equitativa, basada en la inclusion social.

01.3.2. Demostrar empatia y reciprocidad en todas las actividades realizadas, empleando

las herramientas adecuadas para la resolucion de problemas en situaciones cotidianas.

01.3.3. Reproducir buenas practicas medioambientales y sociales, en el contexto de la era
digital, a través de actividades concretas, que partan del anélisis de las necesidades del entorno,
para construir una sociedad justa y equitativa basada en una cultura de respeto y responsabilidad.

O1.3.4. Explorar la realidad individual para reconocer sus posibilidades de involucrarse con
los demas en proyectos de mediano plazo.
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O1.3.5. Desarrollar estrategias para la resolucion de situaciones problematicas cotidianas,

gue tomen en consideracion el impacto sobre el entorno social y natural.

O1.3.6. Interpretar los cambios en el entorno y ponerlos en relacion con los que tienen lugar
en el contexto global, por medio del trabajo en equipo, la fundamentacion cientifica y el analisis

de informacion.

O1.3.7. Desarrollar una comunicacion responsable, basada en habitos autbnomos de
consumo Yy produccion artistica, cientifica y literaria, demostrando respeto a la diversidad de

mensajes, lenguajes y variedades linguisticas.

01.3.8. Mejorar los habitos de organizacién en su trabajo y sus acciones, a partir de una
postura reflexiva y autocritica y una actitud de escucha activa, interés y receptividad, en la

resolucion de los problemas que se le presentan.

01.3.9. Proceder con respeto a la diversidad del patrimonio natural y social, interactuando

en procesos de creacion colectiva que fortalezcan la cultura de solidaridad.

01.3.10. Mantener una actitud de observacion, indagacion y escucha que le permita conocer
y valorar la diversidad cultural del pais enriquecida por la migracién, a través del uso de diferentes

fuentes de informacion.

O1.3.11. Desarrollar practicas corporales y artisticas, individuales y colectivas, orientadas
al disfrute, como medios expresivos y de mejora del estado fisico y emocional.

Ol1.3.12. Promover la participacion activa en el contexto del trabajo grupal y la
armonizacién de criterios que trasciendan la generacion de ideas para llegar a modificar procesos
que respondan a las necesidades propias y de los demas y que conviertan cualquier practica en

segura y placentera.
Objetivo de Aprendizaje:

Los estudiantes comprenderan que la ciudadania mundial y la cultura de paz exigen el
respeto y la practica de los derechos humanos, la justicia social, la diversidad, la igualdad entre
todos los seres humanos y la sostenibilidad ambiental en funcion de promover un mundo y un

futuro mejor para todos.
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Valores para trabajar junto al objetivo:
Justicia, equidad, empatia, comunicacion asertiva, respeto.
Acercamiento Socioemocional:

Los seres humanos somos diferentes unos de otros y también pertenecemos a culturas

diferentes.
¢En qué somos diferentes cada uno de los miembros de mi familia? ¢ En qué somos iguales?
¢ Qué tienen en comun hombres y mujeres? ¢ Qué es equidad? ;Por qué hablar de equidad?

¢ Qué acciones puedes realizar junto con tu familia para fomentar una sociedad mas justa y

equitativa?

Contenidos Esenciales
Lectura y escritura de nimeros romanos.
Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
Calculo de porcentajes.
Problemas de proporcionalidad directa e inversa.
Medidas de tendencia central y de dispersion.
Combinaciones simples de hasta tres por cuatro.

Tabla 24. Destrezas con criterio de desempefio e indicadores 7

Destrezas con criterios de desempefio: Indicador de logro de evaluacion:

M.3.1.25. Leer y escribir cantidades Utiliza ndmeros romanos, para
expresadas en numeros romanos hasta 1 | expresar 'y  comunicar  situaciones
000. cotidianas, leer informacion de distintos

M.3.1.44. Reconocer las magnitudes | medios y resolver problemas.
directa o inversamente proporcionales en | (Ref.1.M.3.4.1.). Representa porcentajes
situaciones cotidianas; elaborar tablas y | como un decimal o una fraccion y explica,

plantear proporciones.
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M.3.1.45. Expresar porcentajes como
fracciones y decimales, o fracciones y
decimales como porcentajes, en funcion
de explicar situaciones cotidianas.

M.3.1.47. Calcular

aplicaciones cotidianas: facturas, notas de

porcentajes en

venta, rebajas, cuentas de ahorro, interés
simple y otros. M.3.1.48. Resolver y
plantear problemas con la aplicacion de la
proporcionalidad directa o0 inversa, e
interpretar la solucion dentro del contexto
del problema.

M.3.3.2. Analizar e

significado de calcular

interpretar el
medidas de
tendencia central (media, mediana vy
moda) y medidas de dispersion (el rango),
de un conjunto de datos estadisticos
discretos tomados del entorno y de medios
de comunicacion

M.3.3.4.

simples de hasta tres por cuatro elementos

Realizar combinaciones

para explicar situaciones cotidianas.

comunica e interpreta informacion
porcentual del entorno. (Ref.1.M.3.6.2.).
1.M.3.6.3.

Plantea y resuelve

problemas de proporcionalidad, y justifica
procesos empleando representaciones
graficas; verifica resultados y argumenta
con criterios razonados la utilidad de
Analiza,

documentos comerciales.

interpreta  informacion 'y emite
conclusiones a partir del analisis de

pardmetros estadisticos (media, mediana,

moda, rango) y de datos discretos
provenientes del entorno.
(Ref.1.M.3.10.2.).

.IM.3.11.1.  Resuelve situaciones

cotidianas empleando como estrategia las

combinaciones simples

Fuente: (Mineduc, 2020, p. 97)

Planificaciones
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UNIDAD EDUCATIVA

"CARLOS ESPINOSA LARREA"
SALINAS - SANTA ELENA

J4V

# w
-~ Gobierno

“1 p, del Encuentro

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR CIENTIFICO

(2 DEL 2DO QUIMESTRE)

Juntos
I lo logramos

DATOS INFORMATIVOS

IHDEI;_‘EI'E_ dela Unidad Educativa "CARLOS ESPINOSA LARREA" | Hombre del docente Ing. Hugo Fuentes

n IO

Grado: QUINTO EGE |

Proyecto %: PROMOVIENDO ACTIVIDADES QUE ASEGUREN LA SALUD INTEGRAL

ﬁgg&ﬁ Los estudiantes comprenderan que |la sexualidad es parte del desarrolio integral humana para actuar con responsabilidad en el ejercicio de su

sexualidad v comunicar posibles situaciones de riesgo v vulnerabilidad en su entorno proximoe.

DRIENTACIONES METODOLOGICAS
DEETREZAE CON CRITERID | INDICADORES DE TRAEAJD AUTONOMO TRABAJD RECOMEMDACIONES
DE DESEMFERD EVALUACION PRESENCIAL | PARA EL PADRE DE
FAMILIA
ERCA Entrega W Destinar un
M. 3.1.11 Recomocer | LM.3.LL EXPERIEMCIA orientacion espacio del hogar
términas y realizar Aplica *Activacion de conocimientos previos a través de |2 realizacion de un juego mateméticode | d& fichas para que &l
divisiones entra estrategias de | divisian pedagogicas estudiante
numeros naturales con | calculg, los = donde SE desarrolle
residuo, con 2l zlgoritmos  de p—tfg.’:if__:'fm——mr_;:_{—-;:i# encuentra actividades. .
dividendo mayor que | adiciones, ~ — ’.[EI:IE . la Prncur_ar verificar
el divizor, aplicando el | sustracciones, _-...";:... G . .E_ PUPRNI | FR— informacion los  tiempos de
algoritmao multiplicacions - = de la COnExion »
correspondiente y con | 5y divisiones e # ’ -~ - — semana. Proveer hldratac!i?n
elusodelatecnologia. | con  numercs - \% progy ot Y ﬂ gﬂmuﬂ?!&n’raclm
naturales, y Iz - = - == ’
tecnologia en bz =
construccian faew
de  sucesiones | Nttps:yfwordwall.net/es,resource/ 22545050/ jusgo-de-las-diviziones
NUMEricas .
Crecientes ¥ REFLEXION
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decrecientes, y
en la solucion
de situaciones
cotidianas
sencillas. {I.3.,
14)

Aplica
razonamiento
légico en
ejercicios
previos.

Determina lo
queeslia
division.

Reconoce los
términos de la
division.

Resuslve
ejercicios Y
problemas de
division de dos
cifras en el
dividendo y una
en el divisor.

* Prasentzacion de un problema de division

https://www.liveworksheets.com/worksheets/es/Mztem%C3%A1ticas/Divisiones/Problem
as_de_divisiones_por_1_cifra._kb420477by
" RESUELVE ESTOS PROBLEMAS :

d DIVISIONES

CONCEPTUALIZACION
* Reconocimiento de los términos de la division, razonando cada una de sus partes al
relacionarle con la multiplicacion.

« Explicacion del proceso que se sigue para resolver divisiones.

*Resolucion de problemas en los que los estudiantes deben deducir que hacer para

resolver. -

- m@g :
el
0 2B enie

Cantidad que
Cantidad que sobra & cada parte

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem3C3%A lticas/La_division/Relaci®C3
%83n_de_divisi®C3%83n_y_multiplicaci%C3%B3n_If2388323ze
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La divisién se trata de hallar uno de los
factores conoclendo el producto y un factor

YIDED: https:/'wwaw youtube.comwatch ?v=yziLAnURDFE

APLICACION

sfolicacion de lz estrategiz resolucion de problemas para resclver divisiones con o sin
residua.

hitps://es livewarkshests.com/worksheets/es/Matem®C3%A Lticas/La_divisi®C3%83n,Rep
arte_en_partes_iguales_ih1661093kn

»#plicacion del conocimiento en situaciones similares

https:///jusgosinfantiles. bosquedefantasias. com/fjuegos/matematicas/encontrar-divisiones-
iguales,index. hitm

BUSCA LA PAREJA
Bt of jur 1l spabed v Lompla a I MNvel T daé 2
&1 1 e b i H
o000 B0D :
dopo0DO0D 1B+ 3é+d  T+7
- N e - 8+1 18+9 | 36+6
e e PO |

T+ B0+F | B4

79 15+5 2Z4+6 32+4
R V'Y

L L |
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UNIDAD EDUCATIVA

"CARLOS ESI'INI]S.—[ LARREA"
SALTNAS - EANTA ELENA

4V

A .
-~ Gobierno
“1 p, del Encuentro

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR CIENTIFICO

(2 DEL 2DO QUIMESTRE)

Juntos
I lo legramos

DATOS INFORMATIVOS

IHDEI';EFE_ dela Unidad Educativa "“CARLOS ESPINOSA LARREA" | Nombre del docente Ing. Hugo Fuentes

n Clon:

Grado: QUINTD EGE |

Froyecto &: PROMOWVIENDO ACTIVIDADES QUE ASEGUREN LA SALUD INTEGRAL

Eﬁﬂggﬁzﬁ Los estudiantes comprenderan que la sexualidad es parte del desamrollo integral humano para actuar con responsabilidad en el ejercicio de su

sexualidad v comunicar posibles situaciones de riesgo v vulnerabilidad en su entorne proxime.

ORIENTACIONES METODOLOGICA S

DEETREZAE COM CRITERID | INDICADORES DE TRAEAJO AUTONOMO TRABAJO RECOMENDACIONES
OE DEIEMPERD EVALUACITN PRESEMNCIAL PARA EL PADRE DE
FAMILIA
ERCA Entrega v Destinar un
M. 3. L 8. Aplicar las | LM.3.1.1. EXPERIEMCIA orientacion espacio del hogar
propiedades de la Aplica ) s Activacion de conocimientos previos a traves de Iz resolucicn de ejerdicios de légica de rﬁFhES para  que el
adician como Ef_,trateglas de | matemdtica pedagogicas estudiante
estrategia de célculo calcu_ln: los M donde E1] des_a.rmlle
- algoritmos de encuentra actividades.
mental ¥ la solucion | adiciones, toda la Procurar  verificar
de problemas. susiracciones informacian los fiempos de
\ de la Conexion
mulfiplicacion semana. Proveer hidratacion
esy divisiones ¥ alimentacion
Con  numercs adecuada.

naturales, v la
tecnologia en
la
construccion
de sucesiones
numericas

https:/www tablasdemultiplicar.com/memoria.htmil

https:/www. tablasdemultiplicar.com/rescate-de-animales.htmi
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crecientes vy
decrecientes,
y en la
solucion  de
situaciones

cotidianas

sencillas. (1.3.,
1.4.)

.

Form
ula problemas
que
involucren
multiplicacion
es de
numeros
naturales

Form
ula problemas
que
involucren
multiplicacion
es de
numeros
naturales.

Resu
elve ejercicios
y problemas
aplicande el
algoritme de
la
multiplicacion
y con el uso
de la
tecnoloaia

REFLEXION
« Presentacion de un problema de multiplicacion

Bt oo @4 P e Y A T

Prrrn (Cadrtan Servn ey @ vnm !
e

Inte
e il

1) {Cmtennn coraemies Soy we Sone?
LS ® . & v
L L o v

S v

1) ACutanin woeine iy tetad

- s - .-
-~ -~ ~ -~
- - .. e
x - Sra s

https://www.youtube.com/watch?v=HZIKzERq--4
CONCEPTUALIZACION

« Andlisis del procedimiento para multiplicar.

1 TERMINOS DE L
WATI? JCACION

Vrismaters provhe & & e pi g om fuv's o 44 aaeey

sal \%

ANS Ane

e T -
7\

= 8—Fun AR
St et -~ 3% 7947
-~ &_‘ Facton $x3=2
1 = o« 2‘—2.‘.6

94 —Producto

Tazam

o

https://www.youtube.com/watch?v=SC094iehf58
https://www.youtube.com/watch?v=BSM6DJQDPTU

* Demostracion con la participacion de los estudiantes.
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[y L, 58I un paguete de bombones cuesta
- 58845, fCudnto cuestan B pagquetes?

. B.EASK
- = o= | &

Respuesta:

hittos://es liveworksheets.comworkshe s Watem®C3%Alticas/la multiplicaci®C3%HE3
n aso frm3l1591dl

APLICACION
=#plicacion de |z estrategia resolucién de problemas para resclver mulﬁplicacinnﬁ_

hitps://es. liveworksheets. com/worksheets/es/Matem%%C3%A1ticas/la multiplicaci
#C3%E3In/Multiplicaciones 1 cifra (0] 10953081

hittps://es liveworksheets.com /worksheets/es/Matem$C3%A1ticas,/La_multiplicac
%C3%63n/La multiplicadi3C3%B3n wdB651%6va

=&plicacion del conocimients en situacicnes similares
https-/fes liveworkshests. com/pc2 72602 2xc

B s m—
. S e . B

AL PR L8 G 1] —

4 L= S

ma L aaw NN e “_
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'ﬁﬂ-_mr rass s  ERoass 1‘.: -
BEE - T
AT o el el =l ol ERT M

Fi

87




UNIDAD EDUCATIVA

"CARLOS ESPINOSA LARREA"
SALINAS - SANTAELENA

4V

- -
- Gobierno | Juntes

1 4 del Encuentro

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR CIENTIFICO

(2 DEL 2D0 QUIMESTRE)

I le logramos

DATOS INFORMATIVOS

IHDEI;_IEFE_ dela Unidad Educativa “CARLOS ESPINOSA LARREA" | Nombre del docente Ing. Hugo Fuentes
n CIm:
Grado: QUINTD EGE |
Proyecto 5: PROMOVIENDO ACTIVIDADES QUE ASEGUREN LA SALUD INTEGRAL
OBJETIVO DE Los estudiantes comprenderan que la sexualidad es parte del desamollo integral humano para actuar con responsabilidad en el ejercicio de su
APRENDIZAJE sexualidad v comunicar posibles situaciones de rigsgo v vulnerabilidad en su entorno proximo.
ORIENTACIONES METODOLOGICAS
DEBTREZA B COM CRITERID | INDICADORES DE TRABAJO AUTONOMO TRAEBAJO RECOMENDACIONES
DE DEIEMFESD EVALUACION PRESENCIAL PARA EL PADRE DE
FAMILIA
ERCA Entrega y Destinar un
M. 3. L 7. Reconocer | LM.2.1.1. EXPERIENCIA orientacion espacio del hogar
términos de la Aplics =Activacion de conocimientos previos a traves de czlculo mental de fichas para que el
adicién y EEE:TIEDEIEE Il::: pedagogicas estudiante
sustraccion, y slgoritmos de e donde  se desarrolie
cutar | ! I adiciones. £ N 1= $2|= ] encuentra actividades. _
;?‘ Culariasumaoiz | _ o cciones. A S teda  la Procurar  verificar
iferencia de multiplicaciones = I ? informacion los I|Fmp03 de
nomeros naturales. | v divisiones con = Talat de la CONExion .
MUmeros SEmana. Proveer hidratacion
natursles. y |a =L & x . ¥ alimentacion
tecnologia en la ! (A=l 1 adecuada.
{::unEtr_uu:'.-:ic'H"l de = —gTal
SLUCESICMES )
numericas 1 2+ [=[3
crecientes. ¥ A=

decrecienies, y
en la solucion
de situsciones

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas /CHC3%Alculo

mental/CRUCIGRAMA MATEMSECI%BITICO PHC3%BICIL x05510171s
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cotidianas
sancillas. {13,
1.4}

Forrnul
g problemsas de
sustraccion con
numerss
nafurales
hasta
cifras.

de
==

Repre
zenta en s
tabla del walor
posicional pars
restar con
desagregacion.

REFLEX1OMN
* Presentacion de l.ln problema de resta

D o el

https://es. livewarkshests.comfworksheets/es/Matem%C3%A1ticas/ Resoluci%C3%
B3n de problemas/Resoluci®%C3%A3n de problemas- 2%C2%BAE P bb724458bp
CONCEPTUALIZACION

* Analisis del procedimiento para restar con desagregacion.

o Tl T
1 kg 1 z e e e rrm e pm el
I pal i1 I : 5
B : o g'_-;
v o s m e -..
Yy L . e Mt il il — H“";"_'::'“" T S —
o ; Fpp— N BAME -
- _:.f' .
hittps:www youtube com/watch?v=ILtov-DXhkQ T -\-

* Demostracion con la participacidn de los estudiantes.
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« Utilizacion de |a tabla del valor posicional para restar con desagregacion.

* Reconoce los terminos de la resta . Propiedades de Idl-Stétroccldn
A T Povpardhid Conimaenting
A a-bec

97 79
Propicdod Modwlerive

185 —Minuendo u-..,..;.u....v.:'....' oue

- 40— Swtraendo Pl Clstmetive.

145—Difenencia

wafured
https://www.youtube.com/watch?v=YXfY9nZSZUQ

APLICACION
* Aplicacion del conocimiento con ejercicios nuevos cotidianos.

5://es liveworksheets.com/w es5/Matem3C3%Alticas/Restas/Restas llevando
_bcl280648am

https://es liveworksheets.com/worksh es/Matem*C3%Alticas/Restas/Resta con
rupaci®C3%83n f2588436sg
https://media.up.Itmcdn.com/es/ejercicios/0/0/1/ejercicio propiedades de la resta 100.
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UNIDAD EDUCATIVA

"CARLOS ESI'It\'ﬂS:l LAREREA"
SALINAS - SANTAELENA

_;1"-"

-~ Gobierno

1 p dei Encuentro

PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UN PROYECTO INTERDISCIPLINAR CIENTIFICO

(2 DEL 2D0 QUIMESTRE)

Juntos
I lo logramos

DATOS INFORMATIVO S

m%%lﬁ!ﬁ Unidad Educativa “CARLOS ESPINOSA LARREA" | Nombre del docente Ing. Hugo Fuentes

GRADO: QUINTO EGB |

PROYECTO 5 PROMOVIENDO ACTIVIDADES QUE ASEGUREM LA SALUD INTEGRAL

gﬁgg&ﬁ Los estudiantes comprenderan que la sexualidad es parte del desarrollo integral humano para actuar con responsabilidad en el ejercicio de su

sexualidad v comunicar posibles situaciones de riesqgo v vulnerabilidad en su entormno proximo.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

DEETREZAE COM CRITERID | INDICADORESR DE TRABAJO AUTOMNOMO TRABAJOD RECOMENDACIOMES
DE DEIEMFESD EVALUACION PRESEMCIAL PARA EL PADRE DE
FAMILIA
ERCA Entrega W Destinar un
M. 3. 1. 8. Aplicar las | IM.3.1.1. EXPERIEMCIA orientacion espacic del hogar
propiedades de la Aplica ) =Activacion de conocimientos previos a traves de |z resalucion de acertijos matematicos de rﬁFhElS para  que el
adician como Ea?trateglas de - 1 -9 pedagogicas estudiante
estratesia de célculo calculo,  los donde Eo1 desarrolie
cE 19| algoritmos de + U+ j=-m encuentra actividades.
mental y Ia solucion | adiciones, + -5 toda la Procurar  verificar
de problemas. sustracciones SR - S8 -2 E informacion los fiempos de
\ de la conexion
multiplicacion :""""r:""; Seisans I SEmana. Proveer hidratacion
es y divisiones L . T e o y alimentacion
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https://juegosinfantiles. bosguedefantasias.com/matematicas/sumas
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naturales de
hasta seis
cifras.

Repre
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para  sumar
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reagrupacion.
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& &

CONCEPTUALIZACION
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https://es.liveworksheets.com/yu1956892nv
https://wvew.youtube.com/watch?v=umnCwPiSr |
https://wwew.youtube.com/watch?v=db52IKGgihs

APLICACION

«Aplicacion de Ia estrategia resolucion de problemas para resolver sumas.

https://es liveworksheets.com/worksheets/es/Matem3C3%Alticas/Operaciones b%C3%A
isicas/Sumas bn1554446k]

https://sumasde.online/con-llevadas/de 6 cifras/
https://www.youtube.com/watchv=gmeWF4zQdol PROPIEDADES DE LA SUMA
Aplicacion del conacimiento en situaciones similares

https://es liveworksheets.com/worksh es/Matem3C3%A1t iedades de la su
ma/Propiedades de Iz adici%C3%B3n nol751908yx W Popedadn b losdaitn. 54 §
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Conclusiones

Existe bajo rendimiento académico de estudiantes del quinto afio basico, quienes tienen
dificultades en el aprendizaje de las Matematicas, mas aun si se considera el proceso educativo
aplicado en la pandemia, el mismo que en ciertos espacios se tornd apatico, falto de interés y

desmotivado

Es palpable en nuestro medio puede observar que no existe la aplicacion de estrategias

variadas al momento de la ensefianza de las Matematicas.

La metodologia de ensefianza en entornos virtuales no sera efectiva, sino se aprovechan los
modelos ya comprobados de ensefianza de Matematicas exitosos con la adaptabilidad segun los

resultados de los talleres.

Los entornos virtuales permiten al docente en planear estrategias innovadoras la interaccion

entre estudiantes para compartir diferentes puntos de vista 16gico-matemaético.

Recomendaciones

Implementar la plataforma e learning como entorno virtual a fin de que mejore el
rendimiento académico de estudiantes del quinto afio basico, ya que se trata de motivar y deponer

actitudes negativas frente al proceso de ensefianza aprendizaje.

Aplicar estrategias variadas al momento de la ensefianza de las Matematicas en los entornos

virtuales.

Aprovechar los modelos comprobados de ensefianza de Matemaéticas y plantearlos en la

planificacion.

Plantear estrategias innovadoras interactivas en los diferentes talleres y plasmar en la

planificacion, cuya finalidad es el desarrollo 16gico-matemaético de los educandos.
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Anexo 1. Carta Aval. Permiso de la directora

NV Escuela de Educacién General Basica
- Gobierno  Juntos

1 wncoento |lologomos  “Carlos Espinosa Larrea”

Teléfono 04-3135125
email: 24h00271carlosespil larren il.com

r /4

Salinas, lunes 06 de septiembre de 2021

Ingeniero

Hugo Antonio Fuentes Alejandro

DOCENTE DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “CARLOS ESPINOSA LARREA”
EGRESADO DEL PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD
ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA.

Presente. —

De mis consideraciones:

Estimado docente, en respuesta al oficio presentado por usted solicitando permiso
para desarrollar su investigacion en nuestra institucion, sirvo en informarle que con
gusto le brindaremos nuestra colaboracién para que pueda llevar a cabo su trabajo
de Posgrado con el titulo “METODOLOGIA DE ENTORNOS VIRTUALES PARA EL
DESARROLLO DE LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO, EN EL AREA DE
MATEMATICA, EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTO ANO BASICO” en el
establecimiento educativo que represento. Las autoridades y los docentes de |a
institucion de las dos jornadas matutina y vespertina estaran prestos para ofrecerle

la ayuda que usted requiera en la elaboracién de su proyecto de investigacion.
Le deseo mucho éxito en su trabajo de investigacién y confiamos gue la misma

resulte de gran aporte para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de

nuestros estudiantes.

Att,

17 2P egro
DIRECTORA EE ARLOS ESPINOSA LARREA



Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de datos
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QQM;O

MAESTRIA EN EDUCACION — SEGUNDA COHORTE
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
TEMA: METODOLOGIA DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL. DESARROLLO DE LAS

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS

Maestrante: Ing. Hugo Antonio Fuentes Alejandro
Tutor de tesis: MSc. Anibal Javier Puya Lino
FORMATO DE ENCUESTA PARA DOCENTES

Instrucciones:
Lea detenidamente cada una de las preguntas y conteste.
Seleccione la alternativa que usted considere de acuerdo con su criterio.

Es obligatorio contestar todas las preguntas.

1.- ¢ Considera que uno de los beneficios del entorno virtual es el ahorro en cuanto se refiere
a costos y tiempo de desplazamiento?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

2.- ¢Considera usted que la aplicacion del entorno virtual favorece el trabajo colaborativo,
cooperativo de manera sincronica y asincrénica desde diferentes lugares y tiempos
determinados?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo



3.- ¢Cree usted que las actividades digitales se pueden autorregular de acuerdo a la
disponibilidad del tiempo con el que se cuente?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

4.- ¢ Considera usted que el ritmo, dosificacion del aprendizaje es mediado por el usuario del
recurso digital, cumpliendo algunos minimos de normas y pautas establecidas en los
momentos de aprendizaje?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

5.- ¢A su criterio el tiempo de estudio empleado en los entornos virtuales es flexible?
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

6.- ¢El uso de los entornos virtuales, permite la adaptacion de los recursos siempre que se
respeten los derechos de autoria?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

7.- ¢Cree usted que la aplicacion de la metodologia del entorno virtual favorece la
comunicacion directa e indirecta entre docentes, estudiantes?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

8.- ¢ Considera usted que el razonamiento matematico, es diferente segun el criterio de cada
persona?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo



9.- ¢ A su criterio el pensamiento logico es fundamental para el desarrollo de la inteligencia
matematica?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

10.- Segun su punto de vista el uso de juegos en el aula de clases estimula el desarrollo del
pensamiento légico.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

11.- ¢Considera usted que el incremento de conocimientos matematicos estimula el
pensamiento l6gico matematico?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

12.- El planteamiento supone una estrategia fundamental para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico.

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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MAESTRIA EN EDUCACION - SEGUNDA COHORTE
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

TEMA: METODOLOGIA DE ENTORNOS VIRTUALES EN EL DESARROLLO DE LAS

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO LOGICO EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS

Maestrante: Ing. Hugo Antonio Fuentes Alejandro

Tutor de tesis: MSc. Anibal Javier Puya Lino

ENTREVISTA A LAS AUTORIDADES

1.- ¢Qué opina usted acerca del uso de los entornos virtuales en la educacion de los
estudiantes?

2.- Domina usted el uso y aplicacién de las tecnologias de la informacién y comunicacion

3.- ¢De qué manera influye a su criterio el uso de los entornos virtuales en el desarrollo de
las habilidades del pensamiento I6gico en matematicas?

4.- ¢Con que frecuencia utiliza usted en el proceso ensefianza-aprendizaje las
Herramientas tecnoldgicas de la informacién y la comunicacién bajo entorno virtuales?

5.- ¢Considera usted que es necesario disefiar estrategias didacticas bajo entornos
virtuales para el desarrollo del aprendizaje autdnomo y colaborativo para aplicarse en la
institucion?



Anexo 3. Cronograma del Informe de Investigacion
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Anexo 4. Cuadro de operacionalizacién de las variables

Variables Dimensiones Indicadores Preguntas
Costos y tiempo par iConsidera que uno de los beneficios del enforno virfual es el ahomo
desplazamiento en cuanto se refiers a costos y fiempo de desplazamiento?
: : j Considera usted que 1a aplicacion del entorno virtnal favorece el
. [
Ttabaég{} i;?:ﬁ ol trabajo colaborafivo, cooperativo de manera sincronica y asincromca
. ' desde diferentes lugares y tiempos determinados?
Beneficios delos :
entornos virtuales de ; Considere usted que las actividades digitales s pueden
P ki 10 . L
aprendizaje ‘”“:;I.rgagiai‘img 25 |autoreegular de acuerdo a Iz isponiilidad del Sezpo con el que e
actividades digitales. ente?
i Considera usied que el ritmo, dostficacion del aprendizaje es
Entornos virtuales Dosificacion del aprendizaic mediado por &l usuario del recurso digifal, cumpliendo algunos
+APEOEAR |  nimos de normas ypautas esiblecidas en los momentos de
aprendizaje?
Fetudio flexible A su criterio el tiempo de estudio empleado en los enfomos
. - virtuales es flexible?
. i El uso de los entornos virfuales, permife la adaptacion de los
LE]
Caracteristicas Adapfacion de los recursos recursos siempre que s respeten los derechos de aufona?
Favorece la conunicacion | Cree usted que a aplicacion de 1a mefodologoa del entorno virtual
directa e indirecta entre docentes|favorece la comunicacion directa e indirecta entre docentes,
yestudiantes estudiantes?
Razonamients matmafico {Considera usted que el razonamiento matematico, es diferente
' ' semin €l criterio de cada persona?
Habilidades
Pensamicnto losico matematico A su criferio el pensamiento logico es findamental para el
SO J0g1c0 maks desarrollo de la inteligencia matemitica?
. Segin su punto de wista el uso de juegos en el aula de clases
Pensamiento Logico e
Estrategias de Utilizando conocimienfos  |;Considera usted que el uso de conocimientos matematicos estimula
estimulacién matematicos &l pensamiento logico?
Retos de auerdo 2 <0 edad El planteamiento supone una estrategia findamental para

desarrollo del pensamiento logico




Anexo 5. La V de Aiken

Instrumento 1: Encuesta para docentes de la Escuela Carlos Espinosa Larrea

(S) Suficiencia (C1) Claridad
Beneficios de los entornos Estrategias de Beneficios de los entornos Estrategias de
i i . .. Caracteristicas Habilidades . .. . Caracteristicas Habilidades . ..
Dimensiones virtuales de apremndizaje estimulacion v irtuales estimula cion
Items 1 2 3 4 5 6 T 3 9 10 11 12 1 2 3 4 5 1] 7 3 9 10 11 12
Experto 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Experio 2 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4
Experio 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
(Co) Coherencia (R) Relevancia
Beneficios de los entornos . _— - Estrategias de Beneficios de los entornos . _— - Estrategias de
. .. Caracteristicas Habilidades arestas, . Caracteristicas Habilidades Ateglas
virtuales de aprendizaje estimulacion v irtuales estimula cidn
1 2 3 4 5 6 T 3 9 1 1 12 1 2 3 4 5 1] 7 3 9 1 1 12
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4
4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4
Criterio (S) suficiencia (Cl) Claridad
Dimensiones Belne'flcmsdelos enn.:nrr!Ds Caracteristicas Habilidades Estr.ateglals'de Belneflc:msdelns Entiljrrros Caracteristicas Habilidades Estr.ateglas.::le
wirtuales de aprendizaje estimulacién wirtuales de aprendizaje estimulacion
Items 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Expertoc 1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Experto 2 1,00] 1,00 1,00 100 100] 067 100 067] 100] 1.00] 067 100 1,00] 067 100 100 100 100] 100 100] 100] 1.00] 067 100
Experto 3 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00| 0.67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Total ltems io00 | 10| 100| 1,00| 1,00] 0,89 )| 1,00 ) 0,78 | 1,00]) 1,00 | 089 | 1,00 1,00 | 0.B9 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 | 0.B9 1,00
Total Dimensiones 1.00 0. 96 0.89 0.96 0.97 100 100 0.96
Total Criterio 0,95 0,98
[Co) Coherencia [R) Relevancia
BE.I'IE'fIl:IDSdelvDS enl-ll:nrr!-Ds Caracteristicas Habilidades Estr.alegla?'de Ele.nefn:losdelos ent-f:rrros Caracteristicas Habilidades Eslr.ateglas:!:le
wirtuales de aprendizaje estimulacidn wirtuales de aprendizaje estimulacion
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1.00] 100 100 100 100 3100 067 1,00 1,00 100 1,00 100 100| 1,00 100|] 100 100 1,00
1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00
1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,000 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
1.00 1,00 1,00 100 | 0.89 1,00 1,00 1,00 1,00 | 0.89 100 100 0,89 100 100 1.00 0,89 0.89 1.00 100 100 1.00 0,89 100
1,00 0,96 1,00 0.96 0.97 0,93 1,00 0.96
0,98 0.97
1.- Mo cumple con el criterio ]
2.- Bajo nivel 0,33
3.- Moderado nivel 0,67 | WV de Aiken del cuestionario 0,97
4.~ Alto nivel i




Anexo 6. Alfa de Cronbach

CALCULD DEL ALFA DE CRONBACH
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