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GLOSARIO DE TERMINOS

Aprendizajes. - Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio o
la experiencia.

Conectivismo. - Teoria del aprendizaje para la era digital

Contexto. - Conjunto de circunstancias que se producen alrededor de un hecho, situacion o

evento dado, que estan fiablemente comprobada.

Destrezas. - Habilidad y experiencia en la realizacion de una actividad determinada.
Didactica. - Parte de la pedagogia que estudia las técnicas y métodos de ensefianza.
Entornos virtuales. - Espacio educativo alojado en la web.

Estrategias. - Serie de acciones muy meditadas, encaminadas hacia un fin determinado.

Habilidades. - Capacidad de alguien para desempefiar de manera correcta y con facilidad

una tarea o actividad determinada.

Innovador. - Proceso que introduce novedades y que se refiere a modificar elementos ya

existentes con el fin de mejorarlos.
Metodologia. - Conjunto de procedimientos racionales utilizados para alcanzar el objetivo.
Paradigma. - Teoria o modelo explicativo de las realidades fisicas.

Pensamiento l6gico. - Es aquel que se desprende de las relaciones entre los objetos y

procede de la propia elaboracion del individuo.

Plataforma digital. - ES un lugar de Internet, portal o cibersitio, que sirve para almacenar

diferentes tipos de informacion tanto personal como a nivel de negocios o institucional.
REA. - Recursos educativos Abiertos.
RED. - Recursos educativos digitales

Técnicas. - Conjunto de procedimientos 0 recursos que se usan en un arte, en una ciencia o

en una actividad determinada.
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Tecnologia. - Es la suma de técnicas, habilidades, métodos y procesos utilizados en la

produccidn de bienes o servicios o en el logro de objetivos, como la investigacion cientifica.
TIC. - Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Web. - En informética, la World Wide Web o red informéatica mundial es un sistema que

funciona a través de Internet.
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RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado “Recursos Educativos Digitales en el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en estudiantes de bésica media, circuito C04-05 Distrito
24D01, periodo 2020 -2021” surge del problema cientifico: ;Cdémo contribuyen los recursos
educativos digitales en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico? , Presenta como
objetivo principal analizar la importancia de la contribucion de los recursos educativos
digitales en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en estudiantes de basica de las
instituciones educativas : Mariscal Sucre, Coronel Olmedo Alfaro y José Maria Velasco
Ibarra. La investigacion es de tipo descriptiva con un enfoque mixto el cual permitid
combinar los enfoques cualitativo y cuantitativo; para el desarrollo de la investigacion se
utilizé las técnicas e instrumentos, donde se registraron las entrevistas a directivos y
docentes mientras que a los estudiantes se aplicd una encuesta para comprobar el nivel de
conocimiento, asi como las capacidades y habilidades de los estudiantes relacionados a los
contenidos matematicos, donde se detect6 las dificultades que presentan los estudiantes en
el desarrollo del pensamiento I6gico matematico , por tanto como alternativa de solucién a
la problematica , se presenta la guia de recursos educativos digitales para el fortalecimiento
de las habilidades en la asignatura de matematica. Finalmente se establece las

recomendaciones y conclusiones del y trabajo de investigacion.

Palabras claves: Recursos educativos digitales, desarrollo del pensamiento l6gico

matematico.
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ABSTRACT

The research work entitled "Digital Educational Resources in the development of
mathematical logical thinking in middle school students, circuit C04-05 District 24D01,
period 2020 -2021" arises from the scientific problem: How do digital educational resources
contribute to the development of mathematical logical thinking? , Its main objective is to
analyze the importance of the contribution of digital educational resources in the
development of mathematical logical thinking in basic students of educational institutions:
Mariscal Sucre, Coronel Olmedo Alfaro and José Maria Velasco Ibarra. The research is
descriptive with a mixed approach which allowed combining qualitative and quantitative
approaches; For the development of the research, the techniques and instruments were used,
where the interviews with managers and teachers were recorded, while a survey was applied
to the students to check the level of knowledge, as well as the abilities and skills of the
students related to the mathematical content, where the difficulties presented by students in
the development of mathematical logical thinking were detected, therefore as an alternative
solution to the problem, the digital educational resource guide is presented to strengthen
skills in the subject of mathematics. Finally, the recommendations and conclusions of the

research work are established.

Keywords: Digital educational resources, development of mathematical logical thinking.

XVii



INTRODUCCION

En la actualidad los Recursos Educativos Digitales (RED) se han convertido en
herramientas esenciales en el proceso educativo, facilitando a docentes y estudiantes un
aprendizaje creativo, innovador y participativo, asi también en el fortalecimiento de las

habilidades matematicas que permita la resolucion de problemas con mayor facilidad.

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico permite a los estudiantes ser
competentes y solucionar problemas de la vida cotidiana, siendo las matematicas una de las
asignaturas mas importantes del tronco comun, el cual debe ser considerado primordial en
el desarrollo del aprendizaje, que permita al estudiante desenvolverse con mayor eficiencia

en la construccion del conocimiento de esta manera potenciar sus habilidades.

Situacion problemética

Segun la La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia 'y la
Cultura (UNESCO) la educacion es un derecho humano fundamental que esta firmemente
ligado a la Declaracién Universal de Derechos Humanos (1948). Sin embargo, millones de
nifios siguen privados de oportunidades educativas por diversos factores. La UNESCO
asigna la responsabilidad a cada estado al cumplimiento de las obligaciones, a una educacién
de calidad a través de los procesos educativos que optimicen un aprendizaje significativo
para todos, mediante un compromiso universal, colectivo, de voluntad politica a favor de la

educacion inclusiva y equitativa,

Segun la Organizacion de Naciones Unidas (ONU) (2017) en su informe sobre los
niveles de competencias en el area de matematica califica los datos estadisticos como una
crisis de aprendizaje a nivel mundial en lo que se evidencia que 9 de cada 10 estudiantes

comprendidos entre 9 y 14 afios de edad tienen conocimientos insuficientes en la asignatura.

Para este estudio, se plantea el pensamiento l6gico matematico como la herramienta
gue conlleva al razonamiento e interpretacion de problemas del area, a través de un
procesamiento de datos, deduccion y préactica para resolucion de dificultades numéricas,

mediante los métodos y técnicas que permiten desarrollar las diferentes destrezas de los



contenidos del area de matematica y que los estudiantes sean capaces de demostrar las

habilidades adquiridas en su proceso de aprendizaje en todas las areas del pensamiento.

En América Latina, las dificultades del desarrollo de las matematicas, estan
enfocadas en las falencias de ciertas estrategias y metodologias que el docente utiliza, por
lo que se proyecta la reforma de los curriculos escolares de matematicas para apoyar el
progreso cultural y social de América Latina y El Caribe, las reformas educativas consisten
en el cambio de concepcion de las matematicas y habilidades del pensamiento l6gico segln
informe de la CIAEM (Ruiz, 2014)

De acuerdo con el parrafo anterior, las innovaciones curriculares son una perspectiva
que desafian al sistema educativo para lograr un cambio, que se adaptan y ajustan a la nueva
era tecnoldgica con la aplicacién y manejo de recursos educativos digitales que aportaran en
el desarrollo I6gico matematico, para conseguir aprendizajes significativos que le permitan
al estudiante tener acceso a nuevas herramientas y de esa forma fortalecer su proceso

educativo.

Las habilidades mateméticas deben ser alcanzadas en un nivel basico de
competencias, que comprenda llevar a cabo los procedimientos aritméticos mediante la
interpretacion y reconocimiento de situaciones o problemas que promuevan a un
razonamiento l6gico. En Ecuador segun los resultados del Instituto Nacional e Evaluacion
(INEVAL), atraves de la Gltima prueba Internacional PISA, el pais tiene las notas més bajas
en el &rea de matemética con un 29% en habilidades adquiridas, es decir, no logran los
niveles de aprendizajes, esta problematica dirige a una reflexion sobre el modelo educativo
y la necesidad de una reforma (INEVAL, 2018).

En concordancia con lo expuesto, se puede evidenciar que a través de la prueba Ser
Bachiller, se evalla la aptitud para resolver problemas matematicos que demanda alto nivel
de razonamiento logico, que deben ser fomentado desde los primeros niveles de educacion,
siendo Ecuador uno de los paises de América Latina con menor indice en rendimiento
académico en el area de matematica, esto nos orienta a determinar la necesidad de emplear
nuevas estrategias para el dominio de recursos educativos tecnoldgicos innovadores como

instrumentos que desarrollen la Iégica matematica en su etapa escolar. (MINEDUC, 2017)



Segun INEVAL (2020) en la provincia de Santa Elena se evidencia a través los
resultados de la Evaluacion a los bachilleres del periodo 2019-2020 del sector rural
en el &rea de Matemaética con un promedio de menos 7 que evalua las destrezas con
criterio de desempefio y habilidades abordadas, orientadas a la aplicacion y la
solucion de problemas, este campo se organiza en 3 grupos tematicos topicos
establecidos en el curriculo nacional : algebra y funciones, geometria y medidas y

estadistica y probabilidad (p.16) .

Ante lo expuesto en el texto anterior se puede afirmar que los estudiantes de los
establecimientos rurales tienen déficit en el desarrollo del pensamiento légico, y en
consecuencia no se cumple con el objetivo del curriculo nacional de desarrollar las destrezas
en el area de matematica, esto promueve a tener la necesidad emergente del fortalecimiento

de nuevas estrategias y recursos educativos digitales para el mejoramiento del aprendizaje.

En las instituciones educativas de las comunidades rurales del Cantén Santa Elena ,
los estudiantes del nivel de basica media, presentan dificultades para resolver problemas de
razonamiento l6gico matematico, los cuales se han evidenciado mediante pruebas
diagnosticas, en el proceso de desarrollo de una actividad en clases y en los Gltimos reportes
de calificaciones de los estudiantes del subnivel de basica media ,sus causas también se debe
al limitado acceso a los recursos educativos digitales tanto para estudiantes como docentes
, esto provoca que los educadores impartan sus clases en forma tradicional, con recursos
educativos impresos generando en los estudiantes poco interés y desmotivacion en el

proceso de ensefianza —aprendizaje.

Dentro de las principales causas se puede establecer que las instituciones educativas
en las que se desarrolla la investigacion, se encuentran en sectores rurales de dificil acceso,
a esto se suma la asignacion limitada de en el area de matematica, quienes no desarrollan
estrategias apropiadas en la construccion del conocimiento, generando que los estudiantes
sean atendidos con déficit de maestros especializados e inexpertos en manejo de RED ,dando
como resultado falencias dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, especificamente en

el pensamiento l6gico matematico de los educandos.

Ademas, es preciso sefialar que la mayoria de los padres de familia del sector rural

donde se desarrolla la investigacién, no han tenido la oportunidad de culminar los estudios
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del nivel bachillerato, por ello dificilmente podran aportar en los refuerzos escolares diarios
de sus representados, a esto se suma la brecha digital que existe en el acceso y dominio de

competencias digitales.

Los problemas detectados orientan a investigar en el estudiante y profesorado la
frecuencia en el uso y manejo de recursos educativos digitales en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico mediante el cual permita obtener resultados favorables que
se evidencien las potencialidades en la resolucion de problemas y falencias educativas que
se presentan a menudo en los educandos, para ello es necesario la capacitacion y el
compromiso docente en el dominio de herramientas tecnoldgicas que faciliten la ensefianza

y optimicen el aprendizaje.

En este punto de la problematica, se debe enfatizar la necesidad de la innovacion en
la educacion dejando a un lado el tradicionalismo, resistencia al cambio, el rechazo
espontaneo a los instrumentos tecnoldgicos en el aula de clase por parte de los educadores
y enfocarse en un proceso educativo, didactico e interactivo que desarrolle las habilidades

digitales en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Formulacion del problema

Pregunta principal

¢Cémo contribuyen los recursos educativos digitales en el desarrollo del

pensamiento 16gico matematico?

Preguntas secundarias

e ;Cual es la contribucion de los recursos educativos digitales en el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico?

e ;Cuales son los recursos educativos digitales para el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico que utilizan en las escuelas de Educacion
basica Mariscal Sucre, Coronel Olmedo Alfaro y José Maria Velasco Ibarra

del sector rural del Canton Santa Elena?



e ;Cuales son los recursos digitales que desarrollan el pensamiento ldgico

matematico?

Justificacion

En el contexto educativo actual, el uso los recursos educativos digitales se ha
convertido en herramientas imprescindible para las diferentes actividades que realiza el ser
humano para solucionar problemas de la vida diaria, creando el desarrollo de una cultura
tecnoldgica e innovadora tanto para estudiantes y docentes. Esté realidad requiere desarrollar
las competencias tecnolégicas en todos los integrantes de la Comunidad Educativa que les
permita desafiar y superar las diferentes situaciones que se puedan generar en el campo

educativo.

A través del trabajo de investigacion se conseguird facilitar herramientas que
permitan motivar a los estudiantes, como también dotar de recursos educativos digitales a
los docentes, quienes mediante esta aportacion lograran adaptar un proceso educativo que
brinde facilidad de comprension a sus alumnos a trabajar y reforzar sus conocimientos
venciendo las dificultades que se vienen presentando por la complejidad que tiene el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico en las instituciones educativas.

Acorde al estudio es una investigacion novedosa e importante mediante la dotacién
de recursos al docente favorece la potencializacion del aprendizaje de los estudiantes que
cuando se presenten dificultades en el proceso de ensefianza de las matematicas se logre dar
soluciones mediatas, por lo que resulta necesario llevar a cabo un estudio que permita la
elaboracion de estrategias y metodologias que contribuyan al desarrollo de habilidades en
los estudiantes para resolver problemas matematicos; dichas actividades deben ir al unisono
con el desarrollo metodoldgico y didactico de los docentes.

Con la facilidad que brinda los recursos educativos digitales los docentes ejecutaran
el desarrollo de las actividades haciendo uso de estas herramientas tan importantes en el
proceso educativo dejando atras los métodos tradicionalistas que lejos de contribuir a un
aprendizaje constructivo y significativo se han convertido en mon6étomos que provocan

frustracion y falta de interés en el estudiantes, las nuevas estrategias de aprendizaje ligadas
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al dominio de herramientas virtuales han fortalecido este proceso dinamizando la interaccién
de docentes y alumnos y logrando alcanzar resultados positivos tanto en el aprendizaje y las

evaluaciones realizadas.

El presente trabajo se sustenta en la base legal de la Constitucion de la Republica Del
Ecuador en su art. 27 que revela que “la educacién se centrara en el ser humano, sera de
calidad y calidez e impulsara el desarrollo de competencias y capacidades para crear y
trabajar” ( Cons., 2008,27).

En los principios de la educacion de la LOEI en el art. 2 literal h. indica lo siguiente:
Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y
colectivo; y fines de la educacion t. La promocién del desarrollo cientifico y
tecnolégico; (LOEI, 2011)

Art. 7.- Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos: a. Ser
actores fundamentales en el proceso educativo; b. Recibir una formacion integral y
cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de su personalidad, capacidades y
potencialidades, respetando sus derechos, libertades fundamentales y promoviendo
la igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion de las diversidades, la

participacién, autonomia y cooperacion; (LOEI, 2011,art.7).

La Ley Organica de Educacion Intercultural, en el articulo 2, literal w: indica lo

siguientes;

“Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez,
pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso
educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o modalidades; y que incluya
evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la concepcion del educando como
el centro del proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos,

procesos y metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades fundamentales.



Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que generen un

clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje.”

Curriculo de basica media hace mencion sobre la ensefianza de matematicas como

un proposito fundamental para aplicar el desarrollo del razonamiento:

La ensefianza de la Matematica tiene como propdsito fundamental desarrollar la
capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las
ideas y los fendmenos reales. Este conocimiento y dominio de los procesos le dara
la capacidad al estudiante para describir, estudiar, modificar y asumir el control de
su ambiente fisico e ideoldgico, mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y
de accion de una manera efectiva. (Curriculo Nacional de Basica Media, 2016)

A partir del subnivel medio y superior de EGB se van complejizando de forma
sistematica los contenidos y procesos matematicos, los estudiantes utilizan definiciones,
teoremas y demostraciones lo que conlleva al desarrollo de un pensamiento reflexivo y

I6gico que les permite resolver problemas de la vida real.

Es esencial para comunicar interpretaciones y soluciones de los problemas, para
reconocer conexiones entre conceptos relacionados, para aplicar la Matematica a problemas
de la vida real mediante la modelizacion, y para utilizar los nuevos recursos de las

tecnologias de la informacidn y la comunicacion en el quehacer matematico.

El curriculo priorizado con énfasis en la asignatura de matemaéticas a direccionado

que el aprendizaje se base en el desarrollo de las habilidades mas importantes:

Las competencias matematicas son habilidades que un individuo adquiere y
desarrolla a lo largo de su vida, estas le permiten utilizar y relacionar los nimeros,
sus operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion y razonamiento
matematico. Las competencias matematicas se articulan con las competencias del
siglo XXI, las cuales son: resolucion de problemas, la toma de decisiones y el
pensamiento critico. Con las competencias matematicas podremos fortalecer un

razonamiento l6gico, argumentado, expresado y comunicado, integrando diversos



conocimientos para dar respuesta a problemas en diferentes contextos de la vida

cotidiana. ( Curriculo Priorizado , 2020)

Asi mismo que el aprendizaje tenga un enfoque del uso de las competencias digitales
se definen como un conjunto de conocimientos y habilidades que facilitan el uso responsable
de los dispositivos digitales, de las aplicaciones tecnoldgicas para la comunicacion y de las
redes para, de esta forma, acceder a la informacion y llevar a cabo una gestion adecuada de
estos dispositivos.

Objetivos

Objetivo General

Analizar la importancia de la contribucion de los recursos educativos digitales en el

desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Obijetivos Especificos

e Fundamentar la contribucion de los recursos educativos digitales en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

e Diagnosticar la utilidad de los recursos educativos digitales para el desarrollo
del pensamiento 16gico matematico.

e Elaborar una guia de recursos digitales para el pensamiento légico

matematico.

Idea a defender

La aplicacion de los recursos educativos digitales en el aprendizaje contribuira

al fortalecimiento en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los
estudiantes del nivel de basica media, del Circuito 04-05 Distrito 24 DO1.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de la investigacion

Los recursos educativos digitales buscan apoyar y fortalecer los procesos de
ensefianza-aprendizaje en todas las areas del conocimiento, con la utilizacion de
herramientas tecnologicas que permitan que la educacion sea interactiva, motivadora y
dinamica. El presente proyecto se enfoca ademas en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico donde se presume que existen falencias en los estudiantes del circuito C04-05
Distrito 24D01 Santa Elena.

A continuacién, se presentan los principales trabajos realizados en torno al estudio
de las dos variables: recursos educativos digitales y desarrollo del pensamiento l6gico

matematico:

En su Trabajo de Postgrado de la Universidad Pontificia Bolivariana de Medellin
cuyo titulo es “Las TIC como recursos para el desarrollo del pensamiento logico
matematico en los estudiantes del grado noveno de la L.E. La Paz” (Henao & Avendafio,
2016), concluyen que durante su investigacion se encontraron herramientas didacticas
digitales que contribuyen al proceso de formacién de los estudiantes en el pensamiento
I6gico matematico, que permite conocer las ventajas de estos recursos tecnoldgicos y la

relacidn que se puede crear con el estudio y aprendizaje de las matematicas.

Con respecto al articulo antepuesto, se debe agregar que, en la actualidad en este
mundo globalizado y tecnoldgico, es imprescindible que los docentes apliquen recursos o
herramientas digitales que fomenten el desarrollo del pensamiento légico matematico,
tomando en cuenta que esta asignatura, es una de las mas importantes dentro del proceso
educativo, porque constituye la base del conocimiento, dirigen a los educandos a ser l16gicos

y a razonar ordenadamente.

También se encontro el articulo cientifico “El uso de Recursos Educativos Digitales
Abiertos en el desarrollo de habilidades de pensamiento para la resolucion de problemas
de matematica en estudiantes de quinto grado de Educacion Basica Primaria” (Rosabel,

2017) menciona que los estudiantes sienten motivacion frente al uso de los REDA (Recursos
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Educativos Digitales Abiertos) y que, por tanto, las TIC generan un cambio de actitud

positiva en los educandos frente al aprendizaje de las matematicas.

En este trabajo, se resalta la importancia de los recursos educativos digitales y su
incidencia en los estudiantes, que a su vez crea un ambiente éptimo al momento de aprender
matematicas, ademas se hace énfasis a las TIC, como un aliado para los docentes al momento
de dar las clases y de esta forma lograr en los educandos, aprendizajes significativos,
valiéndose de recursos innovadores y creativos que permitan relacionar las matematicas con

los acontecimientos de la vida cotidiana.

Con respecto al tema de investigacion (Mendoza & Alvarez, 2020) publicaron
“Incidencia de los entornos virtuales de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento l6gico
matemdtico” donde exteriorizan que la mejor forma de desarrollar el pensamiento l6gico
matematico de los educandos durante las clases es a traves de la tecnologia que esta a nuestro
alcance y que por ello es necesario que los docentes se capaciten constantemente en el

conocimiento y manejo de dichos recursos.

De igual forma, en el trabajo de investigacion mencionado anteriormente, se destaca
el rol de los docentes dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, que genera a su vez el
compromiso por parte de ellos en actualizar sus conocimientos y capacitarse en el dominio
de las nuevas herramientas o recursos tecnoldgicos para incluirlas en sus actividades
académicas y de esta forma pasar de una ensefianza tradicional a una innovadora mas
dinamica e interactiva gracias a las diferentes plataformas educativas y ventajas que
proporciona el uso de las TIC.

Por otro lado, el Trabajo de Titulacion — Proyecto Integrador “Aplicaciones
tecnoldgicas para desarrollar el pensamiento I6gico matemético abstracto en los jovenes
de noveno afio de Educacion General Basica” Encarnacion & Ledn (2016) sostienen que el
uso de las TIC en las matematicas, hacen que los docentes no permanezca Unicamente con
la metodologia tradicional y se encaminen a una educacién mas interactiva y renovadora
logrando que los estudiantes no vean a esta asignatura con resistencia y rechazo al momento

de estudiarla.
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En esta misma linea de investigacion, los autores referidos en el parrafo anterior,
manifiestan que es necesario lograr que los estudiantes sientan una motivacion especial al
momento de estudiar matematicas, para ello los docentes juegan un papel importante, puesto
que deben llevar al aula de clases actividades generadas en un entorno digital que provoque
en los estudiantes un verdadero interés por conocer mas sobre el estudio de esta asignatura,
cambiando la mentalidad y el pensamiento arraigado, pero equivoco, que se tiene en decir

que las matematicas son dificiles y aburridas.

Continuando con la revision de los antecedentes, también se encontré en el
Repositorio digital de la Universidad Privada Norbert Wiener la Tesis “Uso de recursos
educativos digitales y resultados en el &rea de matematicas de los estudiantes del grado
noveno del Centro de Integracién Popular en la ciudad de Riohacha, Colombia — 2017”
(Garcia J. , 2018) donde se hace referencia que los recursos educativos digitales son una
herramienta favorecedora en el proceso de ensefianza, acompafiada de una metodologia

acorde a los objetivos planteados en el &rea del conocimiento.

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, se deduce que una de las caracteristicas
que debe tener la educacion actual es que debe estar relacionada con los recursos educativos
digitales para conocer las ventajas de estas herramientas y de esta forma aplicarlas en la
ensefianza-aprendizaje de las matematicas, junto a estrategias o metodologias que
favorezcan el desarrollo del pensamiento l6gico, creando un ambiente favorable y de interés

en el proceso educativo de los educandos.

Por Gltimo, en la Tesis “Recursos Diddcticos Innovadores para el Desarrollo del
Pensamiento Légico Matematico en los nifios y nifias de Primero de Educacion General
Bdsica” (Chipugsi, 2017) perteneciente a la Universidad Central del Ecuador, sefiala que
los recursos didacticos son medios y herramientas que contribuyen en los conocimientos
dentro del ambiente educativo y que facilitan el desarrollo de habilidades y destrezas en los

educandos.

Para finalizar con los antecedentes de la presente investigacion, se sostiene que los
recursos educativos digitales son de gran aporte en el desarrollo y cumplimiento de las
destrezas con criterio de desempefio, en el rea de matematicas, de ahi su importancia que

los docentes apliquen estos recursos innovadores acorde a las exigencias de una educacién
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del siglo XXI, donde debe prevalecer la ensefianza dinamica, innovadora y aprendizaje

significativo.

1.2 Teoria del conectivismo

El conectivismo propone que las decisiones estan basadas en principios que cambian
rapidamente. Continuamente se estd adquiriendo nueva informacion. La habilidad de
realizar distinciones entre la informacion importante y no importante resulta vital.
También es critica la habilidad de reconocer cuando una nueva informacion altera
un entorno basado en las decisiones tomadas anteriormente. (Irigoyen & Morales,
2013, p. 54)

El conectivismo como parte de la conexion mediante el uso de redes ha transformado
de manera significativa el aprendizaje, en la actualidad se ha convertido en una herramienta
favorable para trasmitir el aprendizaje del docente hacia los estudiantes, también como un
medio de informacién en la bldsqueda de diferentes recursos para adaptar al proceso

educativo.

El conectivismo también contempla los retos que muchas corporaciones enfrentan
en actividades de gestion del conocimiento. EI conocimiento que reside en una base
de datos debe estar conectado con las personas precisas en el contexto adecuado para
que pueda ser clasificado como aprendizaje. EI conductismo, el cognitivismo vy el
constructivismo no tratan de referirse a los retos del conocimiento y la transferencia

organizacional. (Irigoyen & Morales, 2013, p. 55)

Se ha convertido también en un reto mas de vencer los obstaculos educativos a la
que estuvo expuesto, la conectividad ha permitido que el individuo pueda estar informado
de manera inmediata sobre las diferentes acciones que actualmente esta al alcance de todos,
asi también ha permitido que pueda encontrar lo que necesite solo con hacer un clic haciendo

uso de la navegacion en diferentes plataformas y aplicaciones disponibles.

Todos los paradigmas, teorias y modelo pedagdgicos toman como referencia el
entorno social y cultural en el que se desenvuelven, es por ello que la sociedad actual,

estd fuertemente influenciada por las TIC. Como antecedentes al conectivismo
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surgieron varias teorias pedagdgicas muy conocidas entre ellas: el conductismo, el
cognitivismo y el constructivismo que proporcionaron una vision tradicional del
aprendizaje que no alcanza a explicar como este se desarrolla en un &mbito influido

por la tecnologia. (Flores, medina, & Chiliquinga, s.f, p. 316)

La influencia de los recursos tic ha tomado mucha fuerza siendo parte del proceso
de aprendizaje, pero también siendo parte del proceso de transformacion brindando tanto a
maestros y estudiantes aquella posibilidad de interaccion inmediata, participativa con
recursos educativos digitales que faciliten desarrollar diferentes actividades academicas con

mayor rapidez.

Actualmente la educacion depende de la actualizacién y adaptacion a los cambios
que se ha venido generando, la brecha digital cada vez méas se ha acortado y el educador
debe estar consiente que requiere transformar su modo de ensefianza y aprovechar de las
oportunidades que brinda el uso del internet en el campo educativo, orientando a los

estudiantes usar adecuadamente cada uno de los recursos disponibles en la educacion.

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico también esta ligado hacia el uso de
diferentes recursos educativos digitales, el aprovechamiento de cada uno de las herramientas
que hace parte de la ensefianza va a transformar significativamente y de manera positiva en
hacer uso de cada una de las plataformas brinden la facilidad de realizar actividades y tareas

con mayor facilidad.

1.3 Bases tedricas

1.3.1 Recursos educativos digitales

Los recursos educativos digitales (RED) son las herramientas tecnologicas
empleadas por los docentes dentro y fuera de las aulas de clases, y cuyo objetivo es que los
estudiantes puedan a través de estos recursos, adquirir nuevos conocimientos o aprendizajes
significativos que eleven su nivel intelectual y sean protagonistas del proceso educativo; sin
embargo, debido a la falta de acceso a internet principalmente en las zonas rurales y a la
falta de capacitacion de algunos docentes, esto no se ha podido consolidar en el plano
educativo, tal como lo afirma Diaz (2018) en su trabajo:
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“Un recurso digital educativo es cualquier tipo de informacion que se encuentra
organizada en un formato digital, es decir, esti ordenada para ser utilizada de manera
directa en una computadora por el docente, el estudiante o cualquier miembro de la
comunidad educativa; lastimosamente no se le ha dado el uso adecuado como
herramienta para el aprendizaje a pesar de ser de facil acceso, por lo que se hace

necesario realizar a conciencia una reflexioén en torno a su uso en el aula de clase”

(p. 45).

Como menciona el autor la importancia de los RED facilita que el docente pueda
organizarse con las actividades que estan dirigidas hacia los estudiantes haciendo uso de las
herramientas que permita un facil acceso a la informacion y reflexion de contenidos en el

aula.

Segln Sulmont (2005) indica que los recursos educativos digitales son para el
alumno vehiculos e insumos de contenidos en el proceso de construccion del
conocimiento; en ese sentido, son instrumentos de mediatizacion del contenido. Por
ello, su disefio requiere de un riguroso trabajo sobre el plano instruccional y
documental, vale decir, los recursos educativos digitales deben tener una estructura
clara, elementos de clasificacion de la informacion y orientaciones que faciliten al
alumno desarrollar habilidades de busqueda, relacién y critica sobre el contenido. (p.
6)

Cabe destacar que la afirmacién que realiza el autor hace referencia de la importancia
de los RED como un vehiculo que facilita transformar el aprendizaje en el desarrollo de las
habilidades y destrezas que son muy importantes en el ambito educativo. Las grandes
dificultades que se han presentado en la actualidad ha permitido hacer uso de las
herramientas digitales con mayor acogida en el campo educativo en un contexto de
emergente que se presentd desde la pandemia, las instituciones educativas han adoptado

nuevas medidas de trabajo.

Con la crisis sanitaria a nivel global que estamos viviendo debido a la presencia de
COVID-19, de manera inesperada, la comunidad rural y hasta ciertos sectores

urbanos educativos se ha visto obligada a cambiar las metodologias de ensefianza-
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aprendizaje que eran presenciales con recursos impresos hasta las aulas de nuestros
centros por las habitaciones de casa, donde ensefianza se mantiene gracias a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en sus multiples formas.
(...) (Garciaetal., 2020, p. 1)

El cambio abrumado de pasar directamente a un sistema de aprendizaje diferente
haciendo uso de los dispositivos electronicos ha permitido que el fortalecimiento de los RED
debe ser considerados por los docentes como prioritario ya que la pandemia ha dado grandes
lecciones que cada uno de los maestros deben estar preparados para las adversidades que se

presentan a menudo en el campo educativo.

Los recursos educativos, asi como la tecnologia en general, son un medio para
construir el conocimiento; por ello, es importante ubicar su empleo en funcién de
una necesidad y dentro de una situacion de aprendizaje. (...) Este factor es clave,
pues, empleada sin esta consideracion, la tecnologia puede reforzar practicas
tradicionales, por ejemplo, de tipo expositivo y, con ello, desde una perspectiva que
no aporta ningun valor significativo a la construccion del conocimiento. (Sulmont,
2005, p. 6-7)

Para los docentes, los RED deben convertirse en los medios educativos necesarios
para ensefiar, utilizando diferentes herramientas o plataformas que faciliten el
proceso educativo a través de la optimizacion del tiempo, y que debido a su eficacia
deberian ser tomados en cuenta considerando los diferentes estilos de aprendizaje de
los educandos (Suérez, 2019).

Segun la (UNESCO, 2020) define que “los recursos educativos abiertos (REA) son
materiales didacticos, de aprendizaje o investigacion que se encuentran en el dominio
publico o que se publican con licencias de propiedad intelectual que facilitan su uso,
adaptacion y distribucion gratuitos”. Los Recursos educativos digitales tienen propdsitos

formativos en el proceso de ensefianza- aprendizaje de facil adquisicion y ejecucion.
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1.3.2 Caracteristicas de los recursos educativos digitales

Los recursos educativos digitales se caracterizan por estar estan enfocados en el
mejoramiento de los procesos educativos para que la ensefianza-aprendizaje sea mas efectiva
y permita indagar con mayor facilidad en el amplio conocimiento, ademas de orientar
correctamente a los estudiantes para que estos puedan aprovechar de mejor manera los

beneficios que ofrece la tecnologia y evitar riesgos o peligros debido a su mal uso.

Los recursos educativos digitales tienen la funcién formativa en la educacién, que
nos orientan a obtener aprendizajes significativos con las caracteristicas didacticas
oportunas para el aprendizaje tal como lo establecen los autores Nifio, Fernandez, &
Enrrique (2019):

Para que un Recurso Educativo Digital, RED, sea Optimo, debe contar con las
siguientes caracteristicas: informar sobre un tema, aportar en la adquisicion de un
conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situacion desfavorable,
favorecer el desarrollo de una determinada competencia y evaluar conocimientos. (p.
258)

Las caracteristicas de los RED, son las siguientes:

Innovadores.- Una de las caracteristicas de los recursos educativos digitales, es que
gracias al uso de la tecnologia son innovadores y dindmicos que, siendo conocido por los
docentes, pueden aportar al aprendizaje mas significativo en todas las areas del
conocimiento, incluso con mayor énfasis, donde exista mayores problemas de aprendizaje
para que las aulas de clases se transformen en verdaderos entornos virtuales de aprendizaje,
asi como lo explica Congreso Virtual Iberoamericano de Calidad en Educacion Virtual y a

Distancia (2017) lo siguiente:

La innovacion tecnoldgica ha permitido tener disponible una diversidad de recursos
digitales para fines de aprendizaje. Es asi como en la actualidad docentes y
estudiantes acceden tanto a software educativo como a sitios Web educativos, con la

finalidad de fortalecer, mejorar y contextualizar sus practicas educativas. (p. 5).
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La integracion de los RED, aplicados en la educacion, estan evolucionando en los
existentes modelos pedagogicos. Ante esta realidad es necesario que la Comunidad
Educativa actualice sus conocimientos en manejo y uso de los Recursos Educativos
digitales, ya que nos encontramos inmersos en una sociedad digitalizada, los
docentes que cumplen un rol importante en el proceso de ensefianza deben
incursionar en las constantes capacitaciones tecnoldgicas considerando que su
innovacion se reflejard en el desarrollo de habilidades de los educandos. (Quirdz,
2009, p. 58)

Por otra parte, Escobar (2020) menciona que “contribuye que la adecuacion
de metodologias innovadoras motivadas por el docente en el proceso de ensefianza -
aprendizaje con la aplicacion de recursos educativos logran la adquisicion de

habilidades y conocimientos”. (p. 11)

Facilitan el acceso a la informacion. -Otra caracteristica de los RED, es que facilitan
al acceso a la informacidn que es de gran importancia y relevancia para todos los integrantes
de la comunidad educativa (directivos, docentes, padres de familia y estudiantes), que estan
comprometidos con el mejoramiento de los procesos de aprendizaje, cada uno desde donde
le corresponde, actuando con responsabilidad y conviccion en favor de la educacion. Citando
a la UNESCO los autores lIbarra et. al., (2017) mencionan las recomendaciones sobre la
importancia del acceso de los recursos educativos abiertos para el mejoramiento del sistema

educativo en las localidades rurales:

e Fomentar el conocimiento y el uso de los recursos educativos abiertos.

e Crear entornos propicios para el uso de las TIC; apoyar el aumento de
capacidades para el desarrollo sostenible de materiales de aprendizaje de
calidad.

e Promover la elaboracion y adaptacion de recursos educativos abiertos en
una variedad de idiomas y de contextos culturales.

e Facilitar la busqueda, la recuperacion y el intercambio de recursos
educativos abiertos.

e Alentar la investigacién sobre los recursos educativos abiertos, entre

otros. (p. 7)
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Los Recursos Educativos Abiertos (REA) hace relato a los recursos didacticos
interactivos gratuitos y disponibles libremente en las paginas del internet World Wide Web
(tales como son los software, texto, audio, video, y multimedia, entre otros), y que tienen
aprobaciones autonomas para la produccién, reparticion y la utilizacion de tales materiales
para el beneficio de la colectividad educativa mundial; exclusivamente para su manejo por

parte de expertos y estudiantes de diversos niveles educativos.

Diversidad multimedia. - Los recursos educativos digitales tienen una diversidad de
elementos que deben ser utilizados en el entorno educativo, puesto que favorecen al
aprendizaje de los educandos de una manera visual y auditiva a través de imagenes, videos
y diferentes tipos de documentos, asi como también de plataformas digitales y programas
interactivos que permiten tener un aprendizaje mas dinamico y acorde a las exigencias de la
sociedad actual. Con esto concuerdan los autores (Pabén & De la Torre, 2018), cuando

afirman:

“En la actualidad la tecnologia estd vinculada a la educacién, de esta union se
desarrollo los recursos multimedia que se especifica a la utilizacion de diversos
entornos de forma sincronica o compartida en la propagacion de la informacion, una
demostracion multimedia, consecuentemente, logra englobar imagenes,

reproducciones, laminas y argumento”. (p. 14)

En la educacion basica, la tarea del docente de matematica consiste en buscar formas
de mantener al estudiante motivado, interesado en la clase y en los contenidos, mostrarle lo
fascinante e importante que son las matematicas; apoyandose en estrategias de ensefianza
eclécticas, en el trabajo activo y colaborativo, en comunidades de aprendizaje, en
herramientas ludicas y en el uso de tecnologias (Farias & Pérez, 2010). Teniendo en cuenta
que las personas filtran el entorno a través de sus sentidos, sobre todo de aquello que le
interesa y motiva, para el logro de un aprendizaje significativo en el area de matematica, por
parte de los estudiantes, el profesor no solo debe compartir conocimientos, sino también
disfrutar la construccion de conocimientos matematicos orientados a la resolucion de
problemas de la realidad que contribuyan al desarrollo de su pensamiento logico
matematico. Para el cual, es preciso el redisefio de estrategias didacticas sustentado en el

uso pertinente de medios y recursos de ensefianza-aprendizaje.

18



Facilita el autoaprendizaje. - Otra caracteristica de los RED que se debe considerar,
es que facilita el autoaprendizaje siempre y cuando exista en los estudiantes la conviccion
del estudio auténomo como parte fundamental dentro de su proceso formativo, esto incluye
a varios niveles de aprendizaje y a todas las areas del conocimiento, de esta forma se puede

acceder a todas las bondades que ofrece la web.

Con los medios tecnoldgicos, los estudiantes adquieren un verdadero aprendizaje
significativo que a su vez le permiten desenvolverse de mejor forma en todas las
areas del conocimiento, ademas de generar nuevas experiencias basadas en las TIC,
despertando el interés por aprender mas e incluso investigar aquello que desconoce
para crecer intelectualmente ,promover y desarrollar pensamiento critico y ldgico
matematico (Saltos, 2018).

También Perez (2017) deduce que “los recursos educativos digitales han de ser
flexibles en cuanto que permitirdn la modificacion de su contenido de acuerdo a las

necesidades especificas de los diferentes contextos educativos”. (p.262)

1.3.3 Ventajas de los recursos educativos digitales

La tecnologia a través de los recursos educativos digitales busca hacer de los
procesos educativos algo mas llamativo para convertirla en una fortaleza dentro del sistema
social, considerando que la educacion favorece al desarrollo de las sociedades, y a la vez
reflexionando que sin educacién de calidad es imposible pensar en un progreso social. Los
RED, estan al alcance de todos aquellos usuarios con conexion a internet, sin embargo, la
realidad a nivel provincial y nacional es muy distinta, puesto que existen diversos sectores

donde no se tiene acceso a internet. Entre las multiples ventajas de los RED, se encuentran:

Desarrolla las diferentes habilidades

En la web, uno puede acceder a diversos tipos de recursos educativos que favorezcan
el desarrollo de los diferentes estilos de aprendizaje o de las inteligencias maltiples, por esta

razon es necesario buscar los més adecuados para obtener mejores resultados académicos

19



que fortalezcan los conocimientos en todas las areas y que colaboren en la formacion

holistica o integral de los estudiantes.

También se debe considerar el valioso aporte de los recursos y herramientas
tecnoldgicas, porque desarrollan las capacidades, destrezas y habilidades de los educandos,
en el aspecto educativo, y en la vida cotidiana. Los RED, se convierten en un pilar
fundamental del proceso de ensefianza aprendizaje siempre y cuando sean bien utilizadas,
para que de una manera eficaz y eficiente se pueda mejorar la calidad de la educacion
(Cérdova et al., 2018)

Favorece el aprendizaje creativo

Asi como explica Aguila (2019) Los RED favorecen el aprendizaje creativo, puesto
que permiten a través de programas o plataformas digitales desarrollar el intelecto de los
estudiantes con entornos virtuales, laboratorios, disefios graficos, entre otras opciones que
tienen como objetivo crear espacios para aprender y ensefiar de diversas maneras, puesto
que las tecnologias configuran nuevos contextos educativos y que adaptarse a los tiempos

modernos. En el aprendizaje creativo intervienen diferentes actores y aspectos,

Implica una interaccion en la que intervienen el profesor, el alumno, el tema 'y una
experiencia o actividad de aprendizaje particular; el maestro ensefia, pero es el
alumno el que aprende; crea el ambiente en el que se fomenta la curiosidad,
investigacion y la experimentacion; implica autovaloracion y representa un

importante papel en la ensefianza y el aprendizaje creativo (p. 531).

“La autoeficacia no es la valoraciéon que realizan los educandos sobre los
RED, sino la opinion que ellos expresan sobre lo que puede formar con estos recursos

que orientan a percibir mejor los contenidos” (Pineda, 2018).

Crea entornos virtuales de aprendizaje

Un entorno virtual de aprendizaje esta constituido por herramientas tecnolégicas,

que facilitan la ensefianza-aprendizaje, tanto para profesores como estudiantes

20



respectivamente, generando un gran impacto en lo académico y en lo intelectual, para
obtener mejores resultados que permitan unir la teoria con la practica, ademas de modificar
las estrategias tradicionales de pensamiento, para de esta manera alcanzar la tan anhelada
educacion de calidad.

Con respecto al parrafo anterior, se debe recalcar que los diferentes recursos que se
pueden obtener de las TICs, facilitan el aprendizaje de los estudiantes y contribuyen al
desarrollo del mismo, cumpliendo con el objetivo de educar y donde los entornos virtuales
de aprendizaje son el espacio adecuado para ello, tal como lo explica Vasquez & Caro
(2021): “lo que nos lleva a concluir que los entornos virtuales de aprendizaje son el espacio
para el desarrollo de procesos educativos mediados por tecnologias de la informacion y la
comunicacion a través del uso de espacios virtuales para el fomento del aprendizaje” (p. 25).

Fomenta el espiritu investigativo

En el facil acceso a la tecnologia destacan la motivacion y el interés por querer saber
mas o por aprender, haciendo uso de recursos que permitan leer, escribir, observar videos,
hacer experimentos, actividades ladicas, entre otras herramientas educativas que
incrementen el espiritu investigativo en los diferentes miembros de la sociedad, que mas
tarde se plasmen en proyectos escolares de emprendimientos que les sirva para tener mejores

condiciones de vida.

De acuerdo con Valderrama & Guerrero (2018) en la publicacion del libro “Sofiar y
transformar” sefialan que es significativo todo aquello que se realice en una institucién con
el objetivo de impulsar a los estudiantes en procesos investigativos, dotandolos de
herramientas y estrategias que les permitan generar, conectar y materializar sus ideas. Los
RED otorgados por el docente fundan en el estudiante un criterio investigativo que dirigen
a desarrollar el pensamiento l6gico.

3.3.4 Recursos educativos digitales empleados en matematicas

Siendo las matematicas, una de las asignaturas mas fuertes para los estudiantes, es

necesario que los docentes promuevan un aprendizaje mas interactivo basado en el uso de
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recursos educativos digitales de facil acceso para los educandos y queaporten a mejorar la
calidad de la educacidn, de esta manera se dejard de considerar a esta materia como la mas
aburrida y acaso la mas compleja, donde dificilmente los discentes ven una verdadera
aplicacion en la vida cotidiana. En el presente proyecto se busca fortalecer el pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes del nivel basica media (quinto, sexto y séptimo grado)

con recursos educativos digitales, que a continuacion se detallan:

Valgetal

Es un juego matematico similar al tetris, que permite realizar a traves del juego
rapidos célculos de las cuatro operaciones matematicas (suma, resta, multiplicacion y
division); el estudiante puede ir subiendo de niveles a medida que se va incrementando el
juego. Es una manera muy divertida para poder comprobar los conocimientos basicos en

esta asignatura y hacer mas entretenido el aprendizaje de las operaciones basicas.

De acuerdo con Gonzéalez (2014) Valgetal es un juego didactico gratuito similar al
Tetris que por medio de los cursores opera con fichas que van cayendo para realizar
operaciones matematicas, al completar quince operaciones, pasa al siguiente nivel. Este
juego nos proporciona diferentes niveles en los que la dificultad aumenta y admite trabajar
todas las operaciones aritméticas basicas, es decir, la suma, la resta, la multiplicacion y la

division.

Amo las mates

Esta plataforma contiene muchos juegos para todos los niveles de estudio, desde
inicial hasta bachillerato, de acuerdo a los contenidos basicos que deben conocer,
desarrollar, fomentar y consolidar los educandos, Es una gran herramienta que permitira

obtener mejores resultados en el area de matematicas.

Amo las mate es un recurso educativo digital de facil acceso que se puede utilizar
para optimizar los conocimientos matematicos y ofrece una serie de actividades
interactivas para los estudiantes, donde el maestro previamente debe revisar y
seleccionar los temas de acuerdo al contenido impartido y compartir con sus

estudiantes a través de un enlace. (Mena, 2020, p. 800)
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MathRapid

Es un juego que se puede aplicar desde los nifios de 5 afios en adelante, que consiste
en realizar calculos mentales con las operaciones basicas, pero de una forma muy divertida
donde se puede seleccionar el nivel de dificultad, el rango de valores y las operaciones que

se desean practicar.

Buzzmath.

Es una plataforma online en inglés, que facilita la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas a través de diferentes ejercicios interactivos, desde problemas con nimeros
enteros, cuerpos geomeétricos, ecuaciones, entre otras actividades. Este programa se
desarroll6 en Canada con el objetivo de facilitar el acceso digital a los docentes, estudiantes

e incluso padres de familia.

Math Jump

Es un programa de ensefianza-aprendizaje que permite lograr una comprension
profunda de los conceptos matematicos a traves de una secuencia de contenidos para que los
estudiantes puedan descubrir, disfrutar y entender el maravilloso mundo de las matematicas.

Este juego lo pueden aplicar en el nivel de la basica elemental.

3.3.5 Importancia de los recursos educativos digitales

La importancia de los recursos educativos digitales, radica en que estan acordes al
mundo tecnoldgico, ofreciendo nuevas oportunidades para ensefiar y aprender utilizando
audio y video, imagenes, juegos, entre otros elementos incluyendo a las TICs como parte
fundamental de un proceso educativo innovador que mantenga motivados a los estudiantes
durante sus horas de estudio al tener acceso a una gran variedad de plataformas que les

permitan consolidar sus conocimientos.

Con la inclusién de los RED, se adquiere mayor cantidad de conocimientos, facilita
el aprendizaje, se refuerza los contenidos aprendidos y esto debido a que los estudiantes
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pueden acceder desde diferentes dispositivos en cualquier momento para la realizacion de
sus actividades académicas. Aqui sobresale el rol del docente en la seleccidn de material que
permita cumplir con los objetivos propuestos dependiendo la temética en estudio, pero lo
mas importante aun es el poder dejar la educacién tradicional y entrar en una nueva forma
de ensefiar basada en el uso de herramientas tecnolégicas, tal como lo afirman Rodriguez,
Romero, & Vergara (2017):

“Es hora de dejar la tendencia tradicional y despertar, porque este mundo virtual ya
existe y, en este instante miles de personas estan trabajando, estudiando, aprendiendo
y colaborando a través de la gran red. En estas redes lo mas importante es su
capacidad de hacer alianzas, fortalecer grupos de trabajos y desarrollar vinculos
interinstitucionales, nacionales o internacionales, para el trabajo colaborativo” (p. 4).

Finalmente, se debe considerar que todas las herramientas o recursos tecnoldgicos
seleccionados promueven en los estudiantes el desarrollo del pensamiento matematico como
parte fundamental de su ciclo de estudio y que ademas puedan adquirir las competencias
necesarias para enfrentar los cambios educativos producidos por el auge de la tecnologia y

donde la educacion no debe quedarse al margen, sino proponerse nuevos retos a cumplir.

“La verdadera importancia no radica en la utilizacion de estas tecnologias, medios u
herramientas en el aula, sino en la intencidn formativa y el manejo didactico que se les dé”

(Recursos Educativos Digitales para la Educacion Infantil, 2014).

1.4 El pensamiento l6gico matematico

Segun, Ausubel (1998) proyecta una idea sugestiva al afirmar que “el aprendizaje se
basa en la restructuracion activa de los procesos mentales que se suscitan en la estructura

cognitiva del ser humano” (p. 123).

Lugo, Vilches, & Romero (2019) mencionan que el pensamiento es una agilidad
filosofica de meditaciones y conocimientos en la aplicacion diaria de nuestras vidas.
Fundamenta los remanentes saberes, asi como el razonamiento. Definitivamente,
esta teoria es practica; no exclusivamente es una forma de vivir, sino que en sentido

revolucionario la opinion es vida. El concepto es especifico.
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“No obstante, la especificidad del concepto de filosofia es tan ambigua como la

especificidad de la 1o6gica”. (Guarneros, 2014, p. 80)

Segun Piaget y Vygotsky (citado por Loaiza & Osorio, 2018) sefialan al
"pensamiento como un grado superior de la acomodacion y asimilacion; ambos son producto
del medio y se traducen a esquemas representativos de las vivencias, que son asimiladas y
reacomodadas tras nuevas experiencias". Esta acomodacion y asimilacion permiten al ser

humano resolver problemas por medio derivados de situaciones diarias. (p. 7)

1.4.1 Caracteristicas del pensamiento ldgico

De acuerdo lo mencionado por Escobar (2020) se puede decir que el pensamiento
I6gico matematico se encuentra enmarcado en el aspecto psicomotriz desarrollados
a través de los drganos de los sentidos, el cual a través del tiempo se transforman en
conocimientos que pueden ser aplicados para resolver problemas que se presentan
en el diario vivir, de ahi que, la aplicacion de los conocimientos matematicos son
adquiridos segun las experiencias alcanzadas del pensamiento formal en relacion con

los objetos del mundo circundante para establecer un aprendizaje significativo.
(p.19)

Para Ardiles (2021) El perfeccionamiento del pensamiento légico se ha transformado
en una caracteristica esencial de la vision moderna de la matematica, puesto que apoya y
consolida una ensefianza que se define por su unificacion con otras disciplinas y su usanza
a situaciones de la vida y del medio ambiente. Por ello es ineluctable promover desde muy
temprana edad en los nifios Un argumento matematico ensefiado de forma abstracta es
accesible de omitir; en cambio, si el mismo se ensefia de aplicando un método sistematico e

insistiendo adecuadamente en sus aplicaciones sera superior valorizado e interpretado.

Murillo & Yagual (2019) aportaron que el Pensamiento l6gico presenta varias
caracteristicas: es deductivo y es analitico porque segmenta toda la informacion que
se posee y se lleva a cabo el razonamiento. Permite la organizacion de los

pensamientos, es racional y no presuntuoso o intuitivo, es un pensamiento que se
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desarrolla de forma lineal, es decir, paso a paso hasta alcanzar una ejecucion,
funciona como una herramienta que permite dar soluciones a los problemas de la

vida diaria.

1.4.2 Didactica de las matematicas

Breda, Font, & Pino (2018) afirmaron que, la Didactica de las Matematicas, es
entendida como disciplina de tipo explicativo y por otra parte de tipo comprensivo
La primera pretende que sus constructos tedricos sirvan para englobar los procesos
de ensefianza-aprendizaje de las matematicas y, la segunda, que éstos sirvan para
orientar dichos procesos. La primera pretension a determinar e interpretar los
procesos de ensefianza-aprendizaje. La segunda lleva a su valoracion y
perfeccionamiento. La primera peticion exige herramientas para una didactica
descriptiva y explicativa que sirva para reconocer. La segunda necesita herramientas

para una didactica valorativa. (p. 256)

De acuerdo con Camarena (2017) establecio que, en la didactica de la Matematica
en contexto, es la aplicacion de eventos contextualizados para ser trabajados en
equipo por los alumnos y la aplicacion de ocupaciones para la abstraccion de los
conceptos, utilizando tecnologia como mediadora del aprendizaje. Las actividades
son estrategias asociadas relacionadas con la didactica que permiten la construccion
del proceso de ensefianza — aprendizaje, las que desarrolla el profesor y actividades

de aprendizaje las que desarrolla el estudiante. (p.5)

En cuanto a lo expuesto al anterior parrafo se concuerda con Artigue (2018) en su
aporte a la didactica en las matematicas utilizando modelos provenientes de juegos. Una
particularidad sin ninguna perplejidad de la operacion llevada a cabo consiste en haber
seguido esta légica de modelizacion incluso al extremo, matematizando el modelo y por

consiguiente haciéndolo accesible al calculo. (p.12)

1.4.3 Perspectivas y retos de las matematicas

Segun Castrillon y Alvarez (2015) citado de Grisales (2018) destaca también a partir

de esta revision, el hecho de que los esfuerzos realizados por los ministerios de

26



educacion no han cobrado los efectos que se esperan, ya que muchos educadores no
alcanzan las capacidades necesarias en el uso de TIC, entre varias razones, por el
hecho de que las politicas institucionales y los lineamientos curriculares no se

transforman a la par con estos nuevos retos. (p.208)

Para Gonzalez (2020) los jovenes deben prepararse para el futuro en el manejo y
uso de las tecnologias para formar sociedades talentosas que interactden con las
maquinas, pero que siempre sea el ser humano el que domine y controle este
funcionamiento. Las matematicas siempre han sido complejas, pero actualmente con
el uso de los recursos educativos digitales se genera una facilidad en adquisicién de

conocimientos y desarrollo del pensamiento matematico. (p.5)

Dentro de las perspectivas sobre la integracion de las TIC en las matematicas para
desarrollar el pensamiento I6gico, se pueden plantear estrategias de formacion, en redes de
aprendizaje para docentes de matematicas, lo cual potenciard aquellas percepciones de
ensefianzas centradas en los educandos, para perfeccionar su aprendizaje (Suarez H., 2020,
p. 22).

1.4.4 Importancia del pensamiento l6gico

De acuerdo con Nieves & Torres (2013) citado por Panchén, Parada, & Chaparro
(2016) enfatizaron la importancia que tiene el desarrollo del pensamiento I6gico en
los estudiantes, principalmente en edades tempranas, debido a que se edifica desde
diferentes actividades, destacandose la interaccion con el entorno, donde el ser
humano establece relaciones entre los objetos de su entorno, consolidandose en una
habilidad que no puede ser ensefiada directamente. El resultado de la interaccion del
estudiante con su entorno es la adaptacion a situaciones que exigen solucion de
problemas que parten de lo cotidiano hasta legar a soluciones operacionales en etapa

escolar. (p.224)

Del mismo modo en cuanto a la importancia del pensamiento logico afirma Rojas
(2014) citado de Hernandez & Diaz (2017) debido a los beneficios que nos proporciona se

desarrollan varios aspectos entre ellos:
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“El logro de metas que conllevan al éxito personal, proporciona la capacidad de
resolver problemas, formular hipétesis y establecer predicciones, fomenta el
razonamiento y proporciona orden y sentido a las cosas”. Se debe considerar que
para obtener el desarrollo de este pensamiento se debe incitar a la observacion, el
analisis y reflexion, para que sean ellos mismos quienes investiguen que sucede en

su a su alrededor. (p.15)

Segun Sufié (2019) la importancia del pensamiento matematico y del papel del
maestro en su desarrollo: El ser humano necesita poseer una cultura matematica basica que
se debe adquirir a lo largo de toda la vida, y muy destacadamente en etapa escolar, siendo
importante, en esos primeros pasos que se dan hacia su descubrimiento en Educacion

Infantil, la manera en que el docente la transmite.

1.45 Importancia del desarrollo l6gico-matematico

De acuerdo con Bustamante (2015) en su articulo acerca del pensamiento l6gico

matematico afirmo:

“Es un proceso de operaciones mentales de andlisis, sintesis, comparacion,
generalizacion, clasificacidn, abstraccion, cuyo resultado es la adquisicion de
nociones y conceptos a partir de las senso-percepciones, en las interacciones con el
medio". Por tanto, podemos afirmar que la matematica es nata en los nifios, el
servicio de padres y educadores es descubrir, tolerar, acompafiar y dirigir por un
trayecto fenomenal de descubrimientos y aventuras de aprendizaje que van desde los
movimientos nuevos que realiza con su cuerpo, la utilizacion de cddigos, trazos y el
enlace de su mundo exterior, mediante la expresién como la tactica mas primitiva de
simbolizacion inclusive el uso de técnicas innovadoras y formas objetivas de

expresion. (p. 33)
El pensamiento l6gico matematico es importante para sefialar conceptos abstractos,

método y comprender operaciones tal como aseverd Medina (2017) las habilidades van

enormemente mas alla de las Matematicas entendidas como tales, los beneficios de esta
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categoria de apreciacion contribuyen a un cambio viable en muchos aspectos como:

obtencion de las metas y logros personales, y con ello al éxito unipersonal:

El raciocinio natural-matematica se basa en:

« Aptitud para solucionar problemas en diferentes &mbitos de la vida, formulando
proposicién y estableciendo predicciones.

« Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de esquematizar
para conseguirlo.

« Permite enjuiciar compromiso entre diferentes conceptos y presentarse a una
tolerancia mas profunda.

» Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones. (p. 131)

La revision de las fuentes bibliogréaficas ha hecho posible conocer la importancia de
los RED en el proceso educativo como un mecanismo de apoyo para docentes, asi también,
en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico que debe ser generado en los estudiantes,
el uso de las diferentes estrategias de aprendizaje utilizando las herramientas virtuales han
hecho posible de que aun con las dificultades que se presenta el trabajo en la virtualidad, se
esté adaptando nuevos procesos de ensefianza, los trabajos anteriores hacen posible ampliar

nuevos horizontes de aprendizaje.
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS

2.1 Contexto territorial

El presente proyecto de investigacion se realiz6 en la Comuna Azucar de la Provincia
de Santa Elena en tres Instituciones Educativas que son: Unidad Educativa Mariscal Sucre,
U. E. Coronel Olmedo Alfaro y U. E. Vicente Rocafuerte perteneciente al circuito 4-5 del
Distrito 24D01, las instituciones educativas ofertan los siguientes niveles: inicial,
preparatoria, elemental, medio, superior, y bachillerato el estudio de investigativo realizado
por el autor se centro en las actividades desarrolladas por los docentes del nivel medio en el
periodo lectivo (2020-2021).

Diferentes trabajos investigativos han direccionado sus estudios a descubrir la
importancia del uso de los recursos educativos abiertos como un instrumento de refuerzo e
interactividad de conocimiento de los estudiantes, con los cambios forzados que han venido
adoptando las instituciones educativas tratando de adaptarse a las nuevas modalidades de
un aprendizaje dirigido por los docentes con herramientas digitales haciendo eco de la
virtualidad, la institucion educativa en mencion también esta inmerso en estos cambios
cuyos docentes mediante el estudio realizado han demostrado diferentes falencias en el

manejo de las herramientas virtuales.

El proyecto diagnostico la informacion sobre el uso de los recursos educativos
digitales que se han aplicado en la institucion educativa como parte del proceso de ensefianza
aprendizaje en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los estudiantes con
instrumentos que han permitido obtener resultados que han direccionado a establecer una

propuesta incluyente para un trabajo mas equitativo entre docentes y estudiantes.

El enfoque de la investigacion es mixto cualitativo y cuantitativo , el instrumento que
se utilizo es la entrevista dirigida a la autoridad y docentes mientras que a los estudiantes de
las diferentes instituciones educativas se aplicé una encuesta que desde su punto de vista
aportaron con informacion muy valiosa de las variables recursos educativos digitales y
desarrollo del pensamiento l6gico matematico y de las acciones que ha dado en el manejo

de las herramientas virtuales en el desarrollo de las actividades de los docentes.
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2.2 Tipo y disefio de investigacion

2.2.1 Investigacion descriptiva

En las investigaciones de tipo descriptiva, Ilamadas también investigaciones
diagnosticas, buena parte de lo que se escribe y estudia sobre lo social no va mucho
maés alla de este nivel. Consiste, fundamentalmente, en caracterizar un fenémeno o
situacion concreta indicando sus rasgos mas peculiares o diferenciadores. (Morales,
2012, p.1)

La investigacion es descriptiva, permitio observar los acontecimientos y hechos
como las dificultades que tienen los docentes en hacer uso los recursos educativos digitales
en la asignatura de matematicas en el proceso investigativo, y luego realizar el analisis
correspondiente direccionando al investigador caracterizar los procesos que facilitaron
evidenciar los rasgos pertinentes de las necesidades que presentan los estudiantes en el
desarrollo el pensamiento Idgico matematico, esto se pudo comprobar mediante la
recoleccion de informacion que se establecio con las entrevista y encuestas que facilitaron
elaborar conclusiones generales sobre todos los procesos que se investigaron, asi también la

relacion de las categorias de la investigacion.

Si se desea avanzar mas alla de las impresiones generales de validez y de utilidad
aparentes, el revisor debe matizar los tres interrogantes formulados en el apartado
anterior. Hay nuevamente tres bloques analiticos dignos de tomar en consideracion:
la identificacion del problema de estudio, de los métodos y de la teoria; la
identificacion de las recomendaciones y de los hallazgos del estudio frente al
problema que aborda; y la utilidad de los hallazgos en la realidad social que justifica

la revision analitica. (Galvez, 2003, p. 40)

A través de la investigacion descriptiva se pudo resumir la informacion obtenida de
las entrevistas realizadas a docentes y directivos y encuesta a estudiantes fue realizada un
analisis general y estableciendo acciones que se van a ejecutar como una respuesta a la
problematica que se planted en la investigacion sobre las categorias recursos educativos
digitales y desarrollo del pensamiento l6gico matematico de las instituciones educativas en

mencion.
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2.2.2 Investigacion bibliografica

La investigacion se sustent6 en diferentes recursos bibliograficos de varios autores,
estos documentos permitieron entender con mayor claridad la importancia de la estrecha
relacion de las variables recursos educativos digitales y desarrollo del pensamiento 16gico
matematico y las acciones encaminadas en ellas facilitan un desarrollo adecuado del proceso

de investigacion.

2.3 Poblacion de estudio

Los autores Arias, Villasis, & Miranda (2016) definen lo siguiente “La poblacion de
estudio es un conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que formara el referente para
la eleccion de la muestra, y que cumple con una serie de criterios predeterminados”. (p. 202)
Por consiguiente la poblacion que se tomd en consideracion en las instituciones educativas
seleccionadas fueron docentes y estudiantes correspondientes al nivel medio (5to, 6to, y
7mo) de Educacion General Bésica quienes formaron parte del objeto de estudio en la

investigacion.

Tabla 1 Poblacion por Instituciones educativas

Datos generales de las Instituciones Educativas participantes

Institucion Cantidad de Cantidad de Cantidad de Total de

educativa Directivos Docentes estudiantes participantes de
I.LE

U.E. Mariscal 1 3 93 97

Sucre.

U. E. Coronel 1 3 84 88

Olmedo Alfaro

U. E. Vicente 1 4 102 107

Rocafuerte

Total 3 15 279 202

Elaborado por: Arias (2021)
Fuente: Datos de Instituciones Educativas participantes.
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Tabla 2 Poblacion

ESTRACTO CANTIDAD PORCENTAJE
Directivo 3 1%
Docentes 9 5%
Estudiantes 279 94%

Total 297 100%

Elaborado por: Arias (2021)
Fuente: Datos totales de Instituciones Educativas participantes.

2.3.1 Muestra

La muestra de la investigacion es no probabilistica intencional, ya que se tomo de

manera intencional un determinado grupo que formo parte de la investigacion del universo,

todos los participantes tenian las mismas posibilidades de ser seleccionados y formar parte

de la investigacion para recabar informacion necesaria. Este tipo de muestra fue elegido

tomando en cuenta la falta de acceso de muchos participantes a recursos y medios digitales

por la situacion de la pandemia del Covid-19 por lo que el investigador eligié

intencionalmente a cada uno de los integrantes quienes formaron parte del proceso de

recoleccion de informacion.

Tabla 3 Muestra

ESTRACTO CANTIDAD PORCENTAJE
Directivo 3 2%
Docentes 9 4%
Estudiantes 156 94%

Total 168 100%

Elaborado por: Arias (2021)
Fuente: Docentes y estudiantes Unidad Educativa Mariscal Sucre
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2.4 Técnicas de recoleccion de datos

Se utilizé para recolectar la informacion requerida sobre las categorias de la
investigacion luego llevado al procesamiento de los datos obtenidos, entre las técnicas

aplicadas en la investigacion son:

3.3.4 Entrevista

Segun Ramos (2016) menciona lo siguiente:

La entrevista es una técnica de recopilacion de informacién mediante una
conversacion profesional, con la que ademas de adquirirse informacion acerca de lo
que se investiga, tiene importancia desde el punto de vista educativo; los resultados
a lograr en la mision dependen en gran medida del nivel de comunicacion entre el

investigador y los participantes en la misma. (p.19)

La técnica de la entrevista realizada a los directivos y docentes de Instituciones
Educativas cuyo prop6sito fue adquirir informacion y conocer su opinion sobre el manejo
de los recursos digitales en la institucion educativa por parte de los docentes con los
estudiantes, el directivo respondié las preguntas seleccionadas que estan relacionadas con

las categorias de la investigacion.

3.3.5 Encuesta

Esta técnica fue aplicada a los estudiantes de la institucion educativa Mariscal Sucre
a quienes se hizo llegar un cuestionario de preguntas donde el encuestado respondié los
items en una escala de Likert, mediante el cual se obtuvo la opinidon direccionados sobre los
recursos educativos digitales y su aplicacion para el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico. Esta técnica fue trascendental en el proceso investigativo cuyos resultados han
sido tabulados y luego llevados al analisis e interpretacion de cada una de las respuestas,
como hace mencion Ramos (2016) “La encuesta es una técnica de adquisicion de

informacién de interés socioldgico, mediante un cuestionario previamente elaborado, a
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través del cual se puede conocer la opinion o valoracion del sujeto seleccionado en una

muestra sobre un asunto dado”. (p.21)

2.5 Procesamiento de la informacion

Los resultados obtenidos de la aplicacion de los instrumentos de recoleccién de datos
aplicados a docentes, estudiantes y directivo de las Instituciones Educativas; Mariscal Sucre
Vicente Rocafuerte y Coronel Olmedo Alfaro han sido trasladados al analisis e
interpretacion de resultados que son representados sobre las respuestas obtenidas de los
participantes cuyas proporciones permitieron conocer ampliamente la valoracion sobre las

respuestas que se obtuvo en la investigacion.

Las encuestas fueron valoradas a través de la tabulacion de datos con el que se
consolido la informacién recopilada a los estudiantes, asi también, la entrevista fue
categorizada y analizada con la herramienta atlas tic cuyos resultados facilitaron afirmar las

problematicas de la investigacion.

La informacién recopilada fue procesada mediante el analisis correspondiente de las
respuestas de las entrevistas y encuestas que se obtuvo de los participantes, asi también se
realizd la respectiva validacion de expertos quienes desde su experiencia aportaron y
aprobaron la validez de los instrumentos aplicados en la investigacion cuyo pardmetro
establecido fue:

e (S) Suficiencia: Los items que evaltan el mismo componente bastan para obtener
la medicion de este.

e (CI) Claridad: EIl item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y
semantica son adecuadas.

e (Co) Coherencia: EIl item tiene relacion légica con el componente sobre el que
se supone que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.
Para ello, se coloco una casilla correspondiente un numero del uno (1) siendo el mas
bajo y el cuatro (4) siendo la més alta puntuacion: los instrumentos tuvieron una calificacion

de 4 puntos en cada uno de los indicadores establecidos.
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Categorias y subcategorias
Tabla 4 Construccion de categorias y subcategorias

¢Cémo contribuyen ;Cuél es la contribucion Analizar la Fundamentar la Categorias Manejo de recursos
los recursos de los recursos importancia de la contribucion de los orientadas a educativos digitales
educativos digitales educativos digitales en contribucién de los recursos educativos Recursos Conocimiento de recurso
en el desarrollo del el desarrollo del recursos educativos digitales en el educativos educativos digitales
pensamiento I6gico pensamiento I6gico digitales en el desarrollo del digitales Autoconocimiento en los
matematico? matematico? desarrollo del pensamiento légico RED
¢Cuéles son los pensamiento l6gico matematico. Importancia de la
recursos educativos matematico. Diagnosticar la capacitacion de los RED
digitales para el utilidad de los Fortalecimiento en la
desarrollo del recursos educativos educacion de los recursos
pensamiento I6gico digitales para el educativos digitales
matematico que utilizan desarrollo del
en las escuelas de pensamiento l6gico Desarrollo del pensamiento
Educacion basica matematico. l6gico matematico
Mariscal Sucre, Elaborar una guia Acciones realizado por los
Coronel Olmedo Alfaro de recursos Categorias RED en el desarrollo del
y José Maria Velasco digitales para el orientadas al pensamiento ldgico
Ibarra del sector rural? pensamiento l6gico Desarrollo matematico
¢Cuales son los matematico. del Desarrollo de habilidades
recursos digitales que pensamiento  Estrategias para el
desarrollan el l6gico desarrollo del pensamiento

pensamiento l6gico
matematico?

matematico

I6gico matematico
Uso de los RED

Fuente: Trabajo de investigacion
Elaborado por: Arias (2021)
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Tabla 5 Entrevista semi-estructurada directivo, docentes y estudiantes

Manejo
recursos
educativos
digitales
Conocimiento de
recursos
educativos
digitales

Autoconocimiento
en los RED

Importancia de la
capacitacion de los
RED

Fortalecimiento en
la educacion de los
recursos
educativos
digitales
Desarrollo del
pensamiento logico
matematico

innovadores que promuevan un aprendizaje
dindmico y creativo con los estudiantes en el
area de matematicas?

¢Qué opinidn tiene sobre el uso de diferentes
recursos educativos como parte de proceso de
ensefianza aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento  l6gico matematico de los
estudiantes?

Desde su punto de vista ¢Considera que, si los
docentes manejaran adecuadamente diferentes
recursos educativos digitales en el area de
matematicas los estudiantes podrian aprender
con mayor rapidez?

¢Considera que la institucion educativa cuenta
con docentes preparados en el manejo de
técnicas y herramientas innovadoras para el
manejo de los RED?

Si los docentes utilizaran los RED ¢Piensa que
habria mayor facilidad en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico del estudiante?

¢Considera usted que los estudiantes estan
satisfechos con el método de ensefianza que
aplican los docentes para impartir clases en el
area materia de matematicas?

digitales son necesario para el aprendizaje
del estudiante en el area de matematicas?

¢Ha tenido experiencia en el manejo de
recursos educativos digitales en el proceso de
aprendizaje?

¢Considera Ud. que el docente debe ser
autodidacta en el manejo de herramientas
digitales para fortalecer el aprendizaje en el
aula?

¢Piensa Ud. que es importante que el docente
deba estar capacitado en el manejo de
diferentes herramientas virtuales acorde a las
exigencias de la actualidad?

¢Considera que los recursos educativos
digitales fortalecerdn el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en del
estudiante?

¢Piensa Ud. que el docente debe hacer uso de
recursos digitales para desarrollar el
pensamiento  I6gico  matemético  del
estudiante?

de ¢Considera que los docentes manejan recursos ¢Considera Ud. que los recursos educativos ¢Conoce Ud. si el docente maneja los

recursos educativos digitales en el
proceso de aprendizaje en el aula?

¢Piensa Ud. que docente tiene
conocimiento apropiado en el manejo de
herramientas  virtuales con  los
estudiantes?

¢Ha observado si el docente motiva a los
alumnos el uso de los recursos
educativos digitales como parte del
proceso de ensefianza en el aula?

¢Considera Ud. que el docente debe
monitorear las actividades a través de
alguna herramienta virtual?

¢(Conoce Ud. si el docente realiza
actividades con herramientas
innovadoras en el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico de los
estudiantes?

¢Considera Ud. que el docente debe
desarrollar el pensamiento ldgico
matematico de los estudiantes en el
aula?
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Acciones realizado
por los RED en el

desarrollo del
pensamiento l6gico
matematico
Desarrollo de
habilidades

Estrategias para el

desarrollo del
pensamiento logico
matematico

Uso de los RED

¢Lainstitucion educativa cuenta con una guia de
trabajo acerca del wuso de herramientas
educativas digitales que facilite espacios de
interaccién entre los docentes y estudiantes?

¢Piensa Ud. que los estudiantes desarrollan
adecuadamente el  pensamiento  ldgico
matematico con los métodos y estrategias que
aplica el docente en su clase?

Las estrategias de aprendizaje que promueve el
docente ;Considera que son suficientes en el
fortalecimiento de las habilidades matematicas
de los estudiantes?

¢ Qué opinion tiene sobre la importancia de que
el docente cuente con RED que fortalezcan sus
habilidades matemaéticas en el aula?

Fuente: Trabajo de investigacion
Elaborado por: Arias (2021)

;Considera Ud. que las acciones Yy
actividades que realiza el docente fortalece el
desarrollo  del  pensamiento  ldgico
matematico del estudiante?

¢Considera Ud. que las habilidades légico-
matematico son importantes en la vida
cotidiana del estudiante?

¢Considera Ud. los docentes deben aplicar
estrategias apropiadas para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico de los
estudiantes?

¢Piensa Ud. que la Institucién Educativa
debe contar con recursos didacticos y espacio
suficiente para desarrollar las habilidades
matematicas del estudiante?

¢Piensa Ud. que las habilidades
matematicas con el uso de actividades
didacticas utilizando los RED seria mas
facil para aprender?

¢Piensa Ud. que los estudiantes deben
ser motivados al recibir las clases de
matematicas?

¢Ha visualizado si los estudiantes
realizan actividades matematicas con
facilidad y cumplen con las tareas
asignadas?

¢Desearia que los docentes manejen

recursos educativos digitales en el aula
para reforzar las clases de matematicas?
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CAPITULO 111

3.1 Entrevista a docentes de la asignatura de Matematica

Tabla 6 Entrevista a docentes

RESULTADOS Y DISCUSION

1. R1 2. R1 |R2 R.3 R.4 R.5 R.6 R.7 R.8 R.9 Andlisis

1. ;Qué opinién | Que son muy | Es Es Que son muy | Queson muy | Es Es Que son muy | Son Los
tiene sobre el uso | importantes, | importante indispensa | importantes, importantes, | importante indispensa | importantes, | necesarios | entrevistados
de diferentes | ya que | en la | ble ya que | ya que | en la | ble ya que | para los | manifiestan
recursos permitiria actualidad utilizarlo permitiria que | permitiria actualidad utilizarlo permitiria docentes y | que los
educativos como | que los | conocer vy | para los estudiantes | que los | conocer vy | para que los | estudiantes | recursos
parte de proceso | estudiantes poner en | mejorarel | tengan mayor | estudiantes poner en | mejorar el | estudiantes educativos son
de ensefianza | tengan practica los | pensamient | acceso a un | tengan practica los | pensamient | tengan muy
aprendizaje en el | mayor recursos o logico en | aprendizaje mayor recursos o légico en | mayor importantes en
desarrollo del | acceso a un | educativos el area de interactivo y | acceso a un | educativos el area de acceso a un el proceso de
pensamiento aprendizaje | digitales que | las podrian captar | aprendizaje digitales que | las aprendizaje ensefianza
l6gico interactivo y | permitan al | matematic | con mayor | interactivo y | permitan al | matematic | interactivo y aprendizaje.
matematico de | podrian docente tener | as. rapidez los | podrian docente tener | as. podrian
los estudiantes? | captar con | una temas. captar  con | una captar  con

mayor herramienta mayor herramienta mayor

rapidez los | que facilite rapidez los | que facilite rapidez los

temas. los procesos temas. los procesos temas.

de de
ensefianza. ensefianza.

2. ¢Qué recursos No utilizo. Recurso No utilizo. Recurso Los
educativos Materiales di educativo Materiales dig educativo Materiales di | Materiales | entrevistados
digitales utiliza | gitales con del itales con del gitales con digitalesc | hacen
en el proceso de | fin educativo Ministerio | fin educativo. Ministerio | fin educativo | on manifiestan
ensefianza que los
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aprendizaje con de de fin educati | docentes no
sus estudiantes? Educacion. Educacion. Vvo. manejan y
desconocen los
recursos
educativos
digitales que se
deben emplear
en el aula.
3.  ¢Por qué | Porque, seria | No. Por Porque, seria | Porque, seria | No. Por Porque, seria | Porque, Los
consideraria que | magnifico dinamiza la | supuesto magnifico que | magnifico dinamiza la | supuesto magnifico seria entrevistados
el docente debe | que todos los | clase. que si, ya | todos los | que todos los | clase. que si, ya que todos los | magnifico | indican que si
ser un | docentes que los docentes docentes que los docentes que todos | se aplicara los
autodidacta en el | contaran con recursos contaran con | contaran con recursos contaran con | los recursos
uso de alguna | conocimient educativos | conocimiento | conocimient educativos | conocimient | docentes educativos
herramienta 0 apropiado digitales apropiado en | o apropiado digitales 0 apropiado | contaran habria una
digital para | en el manejo facilitany | el manejo de | en el manejo facilitany | en el manejo | con mejora en las
fortalecer el | de estos motivan el | estos recursos | de estos motivan el | de estos | conocimie | actividades de
aprendizaje en el | recursos proceso de | seriade mucho | recursos proceso de | recursos nto matematicas.
aula? seria de aprendizaj | beneficio para | seria de aprendizaj | seria de | apropiado
mucho e de los los mucho e de los mucho en el
beneficio estudiantes | estudiantes. beneficio estudiantes | beneficio manejo de
para los para los para los | estos
estudiantes. estudiantes. estudiantes. recursos
seria  de
mucho
beneficio
para  los

estudiantes

37




4. ¢;Considera | Aln no, hay | No cuenta | La Aln no, hay | Aln no, hay | No cuenta | La Aln no, hay | Ain  no, | En esta
importante que | mucho que | con Instituciéon | mucho que | mucho que | con Instituciéon | mucho que | hay mucho | pregunta
el docente esté | falta comole | docentes Educativa | falta como le | falta como le | docentes Educativa | faltacomo le | que falta | manifiestan
capacitado en el | indicaba preparados | no cuenta indicaba indicaba preparados | no cuenta indicaba como le | que la
manejo de | anteriorment en su | con anteriormente | anteriorment en su | con anteriorment | indicaba institucién
diferentes e hay | totalidad, docentes hay e hay | totalidad, docentes e hay | anteriorme | educativa no
herramientas dificultades hay totalmente | dificultades en | dificultades hay totalmente | dificultades | nte hay | cuenta con
virtuales acorde | en el manejo | docentes preparados | el manejo de | en el manejo | docentes preparados | en el manejo | dificultade | recursos 0
a las exigencias | de estas | que tiene | enel estas de estas | que tiene | enel de estas | s en el | herramientas
de la actualidad? | herramientas | conocimien | manejo de | herramientas, | herramientas conocimien | manejo de | herramientas | manejo de | digitales.
, ya que | tos basicos | herramient | yaque muchos |, vya que| tos bé&sicos | herramient |, ya que | estas
muchos en as docentes  no | muchos en as muchos herramient
docentes no | herramient | innovadora | conocen el | docentes no | herramient | innovadora | docentes no | as, ya que
conocen el | as S. manejo conocen el | as S. conocen el | muchos
manejo tecnoldgica adecuado. manejo tecnoldgica manejo docentes
adecuado. S, pero no adecuado. S, pero no adecuado. no
del &rea de del &rea de conocen el
matematica matematica manejo
S. S. adecuado.
5. ¢Cree usted | Considero No Actualmen | Considero que | Considero No Actualmen | Considero Considero | Los
que los recursos | que no, | desarrollan te no no, porque ain | que no, | desarrollan te no que no, | que no, | entrevistados
educativos porque aun | de manera | desarrollan | hay falencias | porque aln | de  manera | desarrollan | porque al(n | porque alin | consideran que
digitales hay falencias | adecuada el | ensu en nuestro | hay falencias | adecuada el | ensu hay falencias | hay no, ya que las
fortalecerdan el | en  nuestro | pensamiento | totalidad sistema en  nuestro | pensamiento | totalidad en nuestro | falencias actividades
desarrollo  del | sistema I6gico ya que educativo vy | sistema I6gico ya que sistema en nuestro | que desarrolla
pensamiento educativo y | porque hay | todaviase | nuestros educativo y | porque hay | todaviase | educativo Yy | sistema el docente no
I6gico nuestros un déficit de | aplican maestros  no | nuestros un deficit de | aplican nuestros educativo | son suficientes
matematico en | maestros no | docentes de | estrategias | estan maestros no | docentes de | estrategias | maestros no | y nuestros | en el desarrollo
del estudiante? estan areas y hay | tradicional | plenamente estan areas y hay | tradicional | estan maestros del
plenamente | desconocimi | es con capacitados. plenamente | desconocimi | escon plenamente | no  estan | pensamiento
capacitados. | ento de | recursos capacitados. | ento de | recursos capacitados. | plenament | ldgico
manejo  de manejo  de e matematico.
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herramientas | educativos herramientas | educativos capacitado
que podrian | impresos. que podrian | impresos. S.
ayudar al ayudar al
proceso de proceso de
aprendizaje aprendizaje
en los en los
estudiantes. estudiantes.
6. ¢Estd de | No, ya que | Parcialmente | Noen su No, ya que | No, ya que | Parcialmente | Noensu No, ya que | No, ya que | Los
acuerdo que el | muchos se totalidad muchos muchos se totalidad muchos muchos entrevistados
docente debe | compafieros | encuentran porque en | comparfieros compafieros | encuentran porque en | compafieros | compafiero | mencionan que
hacer uso de | aln hacen | satisfecho, las aun hacen uso | aln  hacen | satisfecho, las aun  hacen | s aun | no, ya que las
recursos digitales | uso de | ya que en la | institucion | de  métodos | uso de | ya que en la | institucion | uso de | hacen uso | actividades
para desarrollar | métodos institucién es rurales tradicionalista | métodos institucién es rurales métodos de realizadas por
el pensamiento | tradicionalist | no cuentan | nocuentan | s y  falta | tradicionalist | no cuentan | no cuentan | tradicionalist | métodos los  docentes
l6gico as y falta | con equipos | con innovacion y | as y falta | con equipos | con as y falta | tradicional | son
matematico del | innovacién y | tecnolégicos | recursos creatividad innovacion y | tecnoldgicos | recursos innovacion y | istasy falta | tradicionalistas
estudiante? creatividad , nho hay | tecnoldgic | para hacer | creatividad , ho hay | tecnoldgic | creatividad innovacion
para  hacer | innovacion 0s. frente a los | para hacer | innovacion 0S. para hacer |y
frente a los | en las nuevos retos | frente a los | en las frente a los | creatividad
nuevos retos | estrategias y que existeenla | nuevos retos | estrategias y nuevos retos | para hacer
que existe en | métodos que actualidad. que existe en | métodos que que existe en | frente a los
laactualidad. | se aplican, es laactualidad. | se aplican, es la actualidad. | nuevos
decir se decir se retos que
mantiene el mantiene el existe en la
tradicionalis tradicionalis actualidad.
mo. mo.
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7. ¢Considera | Ha existido | No, la Nocuenta | Ha  existido | Ha existido | No, la No cuenta | Ha existido | Ha La institucion
Ud. que las | propuestas, institucion con una propuestas, propuestas, institucion con una propuestas, existido educativa no
acciones y | pero aun no | educativano | guiade pero aun no se | pero aun no | educativano | guiade pero aun no | propuestas | cuenta con
actividades que | se ha | cuenta con apoyo en ha canalizado, | se ha | cuenta con apoyo en se ha | , pero aun | alguna  guia
realiza el docente | canalizado, ningln el manejo | pero si seria | canalizado, ningdn el manejo | canalizado, no se ha | orientada al
fortalece el | pero si seria | recurso o de muy pero si serfa | recurso o de pero si seria | canalizado | manejo de
desarrollo  del | muy guia dirigida | herramient | importante muy guia dirigida | herramient | muy , pero si | recursos
pensamiento importante a docentes. as contar con | importante a docentes. as importante seria  muy | educativos
l6gico contar  con educativas, | alguna contar  con educativas, | contar con | importante | digitales.
matematico del | alguna pero existe | herramienta alguna pero existe | alguna contar con
estudiante? herramienta la que pueda | herramienta la herramienta | alguna
que pueda posibilidad | capacitar a | que pueda posibilidad | que  pueda | herramient
capacitar a que todos nuestros | capacitar a que capacitar a | a que
todos ministerio | colegas en el | todos ministerio | todos pueda
nuestros de area nuestros de nuestros capacitar a
colegas en el educacién | pertinente. colegas en el educacién | colegas en el | todos
area en algln No cuenta con | area en algln area nuestros
pertinente. momento una guia | pertinente. momento pertinente. colegas en
No cuenta pueda digital, pero | No cuenta pueda No cuenta | el area
con una guia facilitar. seria con una guia facilitar. con una guia | pertinente.
digital, pero importante digital, pero digital, pero | No cuenta
seria implementarla | seria seria con  una
importante importante importante guia
implementar implementar implementar | digital,
la. la. la. pero seria
importante
implement
arla.
8.-¢Considera Es Si son muy Sison muy | Es Es Si son muy Sison muy | Es Es Los docentes
Ud. que las | fundamental | importantes. | importante | fundamental fundamental | importantes. | importante | fundamental | fundament | consideran que
habilidades para el enel para el | para el enel para el | al para el | es muy
I6gico- bienestar de estudiante | bienestar  de | bienestar de estudiante | bienestar de | bienestar necesario en la
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matematico son | los nifios y y docentes | los nifios y | los nifios y y docentes | los nifios y | de los | vida de los
importantesen la | nifias y su quetengan | niflas y su | nifias y su que tengan | niflas y su | nifios vy | estudiantes
vida cotidiana | desarrollo, conocimie | desarrollo, ya | desarrollo, conocimie | desarrollo, nifias y su | aprender
del estudiante? ya que este ntoy que este tipo | ya que este ntoy ya que este | desarrollo, | habilidades
tipo de practica. de inteligencia | tipo de practica. tipo de | ya que este | matematicas.
inteligencia va mucho mas | inteligencia inteligencia | tipo de
va  mucho alla de las|va mucho va mucho | inteligenci
més alld de capacidades més allad de més all4d de | avamucho
las numeéricas las las mas allé de
capacidades capacidades capacidades | las
numericas numericas numéricas capacidade
S
numeéricas
9.-¢Considera El proceso | Si, porque Siestoy de | El proceso de | EI proceso | Si, porque Siestoy de | EI proceso | El proceso | Para los
Ud. que los | de haran mas acuerdo aprendizaje y | de haran mas acuerdo de de docentes  las
docentes deben | aprendizajey | apropiadasy | que se ensefianza de | aprendizajey | apropiadasy | que se aprendizajey | aprendizaj | estrategias
aplicar ensefianza de | significativa | deben estar | las ensefianza de | significativa | deben estar | ensefianza de | e y | deben ser
estrategias las s las clases preparados | mateméticase | las s las clases preparados | las ensefianza | apropiadas y
apropiadas para | mateméticas | de una en n las | matematicas | de una en matematicas | de las | motivadoras
desarrollar el | en las | materia que | estrategias | instituciones en las | materia que | estrategias | en las | matematic | para
pensamiento instituciones | comdnmente | que escolares, instituciones | comUnmente | que instituciones | asen las | desarrollar el
l6gico escolares, los debamos especialmente | escolares, los debamos escolares, institucion | pensamiento
matematico  de | especialment | estudiantes desarrollar | en la escuela | especialment | estudiantes desarrollar | especialment | es légico
los estudiantes? e en la| tienenun en los basica en sus | e en la | tienenun en los e en la| escolares, | matematico en
escuela desagrado educandos | tres ciclos escuela desagrado educandos | escuela especialme | los educandos.
béasica en sus basica en sus basicaensus | nte en la
tres ciclos tres ciclos tres ciclos escuela
basica en
sus  tres
ciclos

Elaborado por: Arias (2022)
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3.1.1 Andlisis de resultados

En la entrevista realizada a los docentes se pudo percibir la importancia que tienen
los recursos educativos digitales para un aprendizaje interactivo y participativo en el aula
con los estudiantes, pero se comprobo que los docentes tienen dificultades en el dominio de
estos recursos por lo que es necesario aplicar estrategias para facilitar una capacitacion a la

planta docente en la institucion educativa.

Asi también, sobre si el docente debe aplicar estrategias para desarrollar el
pensamiento 16gico matematico los participantes manifiestan que si, esto indica que aplicar
es muy importante, contrastando con la afirmacion de Sufie (2019) donde menciona la
importancia del pensamiento matematico y del papel del maestro en su desarrollo: El ser
humano necesita poseer una cultura matematica basica que se debe adquirir a lo largo de
toda la vida, y muy destacadamente en etapa escolar, siendo importante, en esos primeros
pasos. Siendo asi, el docente cumple un rol fundamental en trasformar y aportar en el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes debe estar plenamente capacitado y con
conocimientos amplios en la materia para dirigir y trabajar adecuadamente con métodos

innovadores que desarrollen las habilidades matematicas.

Finalmente, acerca de que la Institucion Educativa debe contar con recursos y espacio
suficiente para desarrollar las habilidades matematicas del estudiante la totalidad de los
entrevistados alinean a la categoria de si, considerando asi la importancia que tiene la
institucion educativa en la formacion y fortalecimiento de los conocimientos de los
estudiantes, asi también para dar facilidad a los docentes a realizar con mayor eficacia sus
actividades y contar con recursos suficientes que permita mejorar las habilidades de los

estudiantes.
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3.1.2 Andlisis de entrevistas con Atlas.ti

€5 (3usa de

uas propiedad de l ~_ RED QUE UTILIZA EL DOCENTE |

o B &

Figura 1 Red semantica
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

La red semantica proyecta la relacion del docente con la necesidad de capaitacion
en manejo de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo del pensamiento I6gico en los

estudiantes..

También se identifica los RED como instrumentos o recursos necesarios en los docentes

que aportan al desarrollo de habilidades matematicas.

] estoy dia virtuales abusar
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va exigencias vida |6g|co o e I ,
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logico matematicas - maneo importacias i
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necesarios
hay preguntas usted

juegos acceso

Figura 2 Nube de palabras
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)
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Analisis

Las palabras méas destacadas en la nube son: Recursos, herramientas, estrategias,

pensamientos, habilidades que nos dirige a interpretar que estos codigos nos direccionan a

determinar la importancia de los RED como herramientas que aportan al desarrollo del

pensamiento l6gico matematico en los estudiantes.

Codificacion de las Categorias

L
=) 1:8 1 29, aprendizaje y ensenanza
imn ENTREWVISTA

T_F

L
164 1 222, 51. PORCQUE NO SE
DEBE APLICAR ESTATREGILA QUE
MNO GARAMNTICEM EL DESARRO...
in ENTREWVISTA

L

o—0—0 0700

0—00 0=0-0
0

L L]
(=2 1:54 1 194, PARA AGSILIZAR EL
PROCESO DE EMNSERIAMNZA —
APREMNDIZAJE in ENTREWVISTA
T_F

0—0-—0

f-

=1 1:44 T 163, APLICAR UM A
ESTRATEGLA QUE CERTIFIQUE
APREMDIZAJE DEL ESTUDIAMTE in
EMNTREWVISTA

0

0—0-0

O
L]

L) L]
=i 1:26 T 116, mas apropiadas vy
significativas las clases in

L]

ENTREWISTA
L

Figura 3 Estrategia para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

Andlisis

Los docentes entrevistados aportan que es muy importante que los docentes

conozcan y apliquen nuevas estrategias para desarrollar el pensamiento 16gico matematico.
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r@ CAPACITACION DOCENTEJ

= 1:22 1 1086, fortalecer los procesos
in ENTREVISTA

(=) 1:49 1179, PORQUE SUS
COMNOCIMIENTOS PODRAM FLUIR
EMN LA CLASE. in ENTREVISTA

=) 1:13 1 52, es importante que
tengamos el conocimiento del
manejo de las herramien... in
ENTREVISTA

EL DOCENTE ESTE CAPACITADO
PORQUE ASi PODRA MOSTRAR...
in ENTREVISTA

=2 1:16 1 78, muy importante que el
docente tenga flexibilidad en
capacitaciones in ENTREVISTA

(=) 1:39 1 149, ES IMPORTANTE QUE ‘

(=) 1:59 1 212, CONSIDERO
IMPORTANTE PORQUE
ACTUALMENTE LA TECNOLOGIA
ES EL MEDIO PARA... in
ENTREVISTA

conocimientos, habilidades y
actitudes digitales in ENTREVISTA

=r 1:4 1 14, reto de adquirir ‘

Figura 4 Capacitacion docente
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

Anélisis
Los entrevistados concuerdan que el docente debe capacitarse constantemente

sobre todo en manejo de herramientas tecnoldgicas debido a que estamos en una era digital.

TECNOLOGLA TENDREMOS TECNOLOGICOS AURMEMNTAMN LA
MEJORES RESULTADOS. in CAPACIDAD DEL ESTUDIANTE in

(=0 1:52 T 188, S1 SE APLICA LA = 140 T 152, LOS RECURSOS
ENTREWISTA ENTREWVISTA

e debe ser de desarrollo primoardial

S i) Dot S b S l==s U dentro de los pr... in ERNTREVISTA

E 142 1157, TECNICAS QUE
ENTREWVISTA

(= 1:23 T 108, la capacidad lagica I

(= 1:6 T 19, experiencias de formaciéan —
educativa in ENTREWVISTA =2 1:1F W 81, solucidn a diferentes
problemas de la vida in

ENTREWVISTA

=3 1:7 W 22, pensamiento reflexiveo in
ENTREVISTA

=2 1:32 1 133, NO TODO ES La
TECNOLOGIA. in ERNTREWVISTA

=r 1:24 1T 135, ESTATREGIA in
ENTREWVISTA

Figura 5 Importancia del desarrollo del pensamiento 16gico matematico
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

Andlisis

La mayoria de los entrevistados aportan que es importante el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico utilizando recursos tecnoldgicos como un instrumento motivador, un
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minimo de personas se mantiene con la resistencia al cambio y refiere que no es importante
los RED.

[=] D 1:ENTREVISTA

-

- 1
-

e

-

.
-
-

-
P
-

(=) 1:55 1 197, LABORATORIO DE !

COMPUTACION, ACCESO A 4—0I > RECURSOS TECNOLOGICOS
INTENET in ENTREVISTA

Figura 6 Recursos tecnoldgicos en instituciones educativas
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

Anélisis
Se interpreta que las instituciones educativas no cuentan con laboratorios y tienen escaso

acceso a internet, por tanto, es indispensable que los docentes conozcan el manejo de

recursos educativos digitales a través de una guia docente.

(=) 1:28 1 146, SERIA INNOVADOR
AMTE EL ESTUDIAMTE, in
EMNTREWISTA

PREPARARMOS PARA PODER

= 1:58 T 208, DEBEMOS
EMSERAR in ENTREVISTA

=1 1221 1 104, para complementar los
procesos de ensefnanza in
EMNTREWVISTA

&= 148 1 176 - 177, PORQUE
TRASMITE RESILIEMNCLA in
EMTREWISTA

(=2 1:3 T 11, debe orientar al estudiante
w hacer in ENTREVISTA = 1:50 T 182, NO DESCARTEMOS
CQUE LA FORMA TRAMNDICIOMAL im
EMNTREWVISTA
=

=1 1:12 T 492, mane<eja de herramientas
digitales im ERMNTREWVISTA

= 1:20 T 128, MEJOR APREMNDIZAJE
in EMTREVISTA

= 1:5 1 17, capacidad para aprender
im ENTREVISTA

=) 115 1 75, docente es, guiador in
EMTREWVISTA

=3 1:68 T 233, UN MEJOR
APREMNDIZAJE in ENTREVISTA

=) 1711 238, NO TODO ES LA
TECHNOLOGLA in ERNTREWVISTA

Figura 7 Docente autodidacta
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)
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Analisis
Se concluye que los docentes deben ser autodidactas para un mejor aprendizaje y

optima ensefianza para complementar los procesos educativos.

=) 1:114 1 72 =73, videa, Zoom, laptop, =) 1:27 1118, Mecesitariamos contar
celular, Whatapp, paquete Qffice. CON recursos como computadores
in EMTREVISTA in EMTREVISTA

=) 1:37 1143 - 144, TELEFOMO MOVIL, =) 1:62 1 219, No porgue no sabemos
COMPUTADORA ¥ SERVICIO DE utilizar los recursos tecnoldgicos.
INTERMET in ENTREVISTA in ENTREVISTA

= 1:70 1 237, TAMPOCO SE DEBE
ABUSAR DE E5TOS RECURSOS in
ENTREVISTA

operaciones basica, calculadoras,
abaco anline,... in ENTREVISTA

= 1118 1 96, Juegos para practicar ‘

=) 1:35 T 126, LABORATORIO DE
COMPUTACION — JUEGOS DE
AJEDRES in ENTREVISTA

TELEFOMNC CELULAR in

=) 1:57 1 206, COMPUTADORA ¥ EL
EMTREVISTA

=) 1:9 T 32, Plataformas educativas in

EMTREVISTA in ENTREVIZTA

| =) 1:20 7102, Microsoft Office, Teams

=) 1:2 1 8, necesitan de la tecnologia
in ENTREVIZTA

EXCEL in ENTREVISTA

| ) 1:47 T 174, MICROSOET WORD ¥

[:%f 1111 46, Mo utiliz in ENTREVISTA ]

= 1:67 1231, COMPUTADORA = = 1:65 T 223, plataforma
TELEFOMO. in ENTREVISTA institucional. in ENTREVISTA

Figura 8 Recursos educativos digitales
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

Anélisis
Los RED que utiliza el docente en el aula son escasos por tanto es necesario capacitar

a los docentes sobre la variedad de plataformas y recursos educativos digitales que

promueven el pensamiento l6gico en el area de matematicas.
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3.2 Encuesta dirigida a estudiantes

1 ¢Conoce Ud. si el docente domina los recursos educativos digitales en el proceso
de aprendizaje en el aula?

Tabla 7 Manejo de los RED en el aula

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI MANEJAN 25 16
DESCONOCEN 49 31
NO MANEJAN 82 53
TOTAL 156 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de las tres I. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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SI MANEJAN DESCONOCEN NO MANEJAN

Figura 9 Manejo de los RED en el aula
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de resultados

En la entrevista realizada a estudiantes el resultado obtenido se pudo apreciar que un
16% de participantes se acercan a la categoria de que los docentes si manejan los recursos
educativos digitales, el 31% indican que desconocen, y el 53% de las respuestas de las
entrevistas se acercan a la categoria de que los docentes no manejan estos recursos. Esto
demuestra que la mayoria de los participantes no manejan los recursos educativos digitales,
apenas un pequefio porcentaje de los entrevistados indicaron que los docentes si dominan
estos recursos para el aprendizaje. Esta informacion valiosa hace entender de que es
importante la aplicacion de actividades orientadas para los docentes en una capacitacion que
facilite recursos que puedan ser aprovechados con los estudiantes facilitando un acceso mas
didactico y participativo de diferentes herramientas o plataformas que brinden acciones para

el uso de los recursos educativos digitales dentro del aula.
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2 ¢Piensa Ud. que docente tiene conocimiento apropiado en el manejo de

herramientas virtuales con los estudiantes?

Tabla 8 Conocimiento en el manejo de herramientas virtuales

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI TIENEN CONOCIMIENTO 38 24
TIENEN CONOCIMIENTO 51 33
LIMITADO

NO TIENEN

CONOCIMIENTO 67 43
TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres I. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 10 Conocimiento en el manejo de herramientas virtuales
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de resultados

Las respuestas de los entrevistados se clasificaron de la siguiente manera el 24%
consideran que, si tienen conocimiento en el manejo de las herramientas virtuales, el 33%
hacen mencion que tienen un conocimiento limitado y las respuestas de 43% de los
entrevistados acercaron sus respuestas a la categoria de no tienen conocimiento. Realizando
el analisis correspondiente se puede derivar que la mitad de los entrevistados hacen mencion
que los docentes no conocen el manejo de las herramientas virtuales lo que demuestra
dificultad para adaptar adecuadamente estos aprendizajes con los estudiantes, sabiendo la
importancia que tiene los RED en el proceso educativo, es necesario que los docentes estén
en constante capacitacion para fortalecer sus conocimientos y poner en préctica en el aula

con los estudiantes.
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3 ¢Haobservado si el docente motiva a los alumnos el uso de los recursos educativos

digitales como parte del proceso de ensefianza en el aula?

Tabla 9 Motivacidn por los docentes en el uso de recursos digitales

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SI MOTIVA 27 17
MOTIVA 37 24
OCASIONALMENTE

NO MOTIVA 92 59
TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres I. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 11 Motivacion por los docentes en el uso de recursos digitales
Elaborado por: Arias (2021)

Andlisis de resultados

Asi también, consultando sobre si los docentes motivan a utilizar los RED en la
entrevista elaborada a estudiantes manifestaron lo siguiente con el 17% de los entrevistados
se coincidieron que, si motiva, el 24% que motiva ocasionalmente y el 59% de las respuestas
manifiestan que los docentes no motivan. Los datos demuestran que hay una clara situacién
en no hay motivacion de parte de los docentes hacia los estudiantes a utilizar
apropiadamente los RED en el proceso de aprendizaje, por lo tanto, es fundamental primero
motivar al docente para que este a su vez motive al estudiante como Suérez (2019) utilizando
diferentes herramientas o plataformas que faciliten el proceso educativo a través de la
optimizacion del tiempo, y que debido a su eficacia deberian ser tomados en cuenta
considerando los diferentes estilos de aprendizaje de los educandos. Por lo que es importante

hacer uso estas herramientas.
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4 ;Considera Ud. que el docente debe monitorear las actividades a traves de alguna
herramienta virtual?

Tabla 10 Monitoreo de las actividades por herramientas virtuales

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 120 77
PERIODICAMENTE 31 20

NO SE DEBE 5 3
REALIZAR

TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres I. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 12 Monitoreo de las actividades por herramientas virtuales
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de resultados

Del mismo modo, en la entrevista sobre si los docentes deben monitorear las

actividades de los estudiantes mediante alguna herramienta virtual las respuestas de |
participantes fueron el 77% que siempre se debe monitorear, el 20% que el monitoreo

debe realizar periddicamente y el 3% consideraron que no se debe realizar el monitoreo,

0s
Se

lo

cual demuestra que segun la opinion de los entrevistados es importante que el docente

monitoree las actividades de aprendizaje utilizando las herramientas virtuales, sabiendo q

ue

los RED aportan en este proceso como menciona Del Aguila, et al., (2019) el maestro ensefia,

pero es el alumno el que aprende; crea el ambiente en el que se fomenta la curiosidad,

investigacion y la experimentacion; implica autovaloracion y representa un importante papel

en la ensefianza y el aprendizaje creativo (p. 531).
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5 ¢Conoce Ud. si el docente realiza actividades con herramientas innovadoras en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los estudiantes?

Tabla 11 Desarrollo de actividades con herramientas innovadoras

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
REALIZA

ACTIVIDADES 24 15
REALIZA 2 ’1
OCASIONALMENTE

NO REALIZA 100 64
ACTIVIDADES

TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres I. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 13 Desarrollo de actividades con herramientas innovadoras
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de resultados

Segun los resultados obtenidos en las entrevistas realizadas a estudiantes sobre si los

docentes utilizan herramientas innovadoras para el desarrollo del pensamiento ldgico

matematico respondieron en las siguientes categorias 15% consideran que el docente si

realiza actividades con herramientas virtuales, el 21% consideran que lo realiza

ocasionalmente y el 64% han manifestado que el docente no realiza actividades relacionadas

con el uso de herramientas innovadoras, analizando la informacion se puede visualizar que

los docentes no utilizan con mucha frecuencia las herramientas digitales para el desarrollo

del pensamiento Idgico en las instituciones educativas, esto indica que es importante

fomentar la participacion de todos los docentes en talleres y capacitaciones en el manejo de

los RED en las instituciones educativas.



6 ¢Considera Ud. que el docente debe desarrollar el pensamiento I6gico matematico
de los estudiantes en el aula?

Tabla 12 Desarrollo del pensamiento l6gico matematico

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 130 83
OCASIONALMENTE 26 17

NO 0 0
TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres |. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 14 Desarrollo del pensamiento l6gico matemaético
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de resultados

En la entrevista realizada a estudiantes se clasifico en categorias agrupando las
respuestas de la siguiente manera el 83% consideran que los docentes si deben desarrollar el
pensamiento l6gico matematico de los estudiantes, el 17% hacen mencion que deben realizar
ocasionalmente. Analizando las respuestas se puede observar claramente que casi todos los
entrevistados mencionan que es muy importante desarrollar estas actividades matematicas
con los estudiantes, por lo cual es importante que los docentes enfaticen actividades
orientadas al desarrollo del pensamiento l6gico matematico concordando con Nieves &
Torres (2013) citado por Panchon, Parada, & Chaparro (2016) enfatizaron la importancia
que tiene el desarrollo del pensamiento l6gico en los estudiantes, principalmente en edades
tempranas, debido a que se edifica desde diferentes actividades, destacandose la interaccion

con el entorno. (...) (p. 224)
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7 ¢Piensa Ud. que las habilidades matematicas con el uso de actividades didacticas
utilizando los RED seria mas facil para aprender?

Tabla 13 Habilidades matematica con el uso de la RED

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 124 79
OCASIONALMENTE 32 21

NO 0 0
TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres |. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 15 Habilidades matematica con el uso de la RED
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de resultados

En la entrevista aplicada a estudiante consultado sobre si las habilidades matematicas

con el uso de actividades didacticas utilizando los RED seria mas facil para aprender

respondieron con el 100% consideran que si, esto indica que el 100% de los encuestados

consideran importante el uso de los RED como un recurso importante en el desarrollo de las

habilidades matematicas asi como indica Rodriguez, Romero, & Vergara (2017)”Es hora de

dejar la tendencia tradicional y despertar, porque este mundo virtual ya existe y, en este

instante miles de personas estan trabajando, estudiando, aprendiendo y colaborando a través

de la gran red. En estas redes lo méas importante es su capacidad de hacer alianzas, fortalecer

grupos de trabajos y desarrollar vinculos interinstitucionales, nacionales o internacionales,

para el trabajo colaborativo” (p. 4).
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8 ¢Piensa Ud. que los estudiantes deben ser motivados al recibir las clases de
matematicas?

Tabla 14 Motivacion de los estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 155 99

EN OCASIONES 1 1
NUNCA 0 0
TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres |. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 16 Motivacion de los estudiantes
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de resultados

Asi mismo, el 99% de las respuestas de las entrevistas se agruparon en la respuesta

de que siempre es importante motivar a los estudiantes en las clases de matematicas y el 1%

considera que en ocasiones. Partiendo de las respuestas obtenidas demuestra que es

necesario que los docentes motiven a los estudiantes en las actividades de matematicas para

lo cual es importan que los docentes estén capacitados, ademas deben contar con estrategias

gue promuevan una integracion y participacion de todos los estudiantes en el aula. No solo

depende de dar una clase, sino también de innovar y crear nuevos métodos que facilite

realizar actividades que despierte el interés de los estudiantes.
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9 ¢Havisualizado si los estudiantes realizan actividades matematicas con facilidad y
cumplen con las tareas asignadas?

Tabla 15 Actividades elaboradas por los estudiantes

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
NO TIENEN

DIFICULTADES 32 21
TIENEN POCA

DIFICULTAD 36 23
TIENEN DIFICULTAD 88 56
TOTAL 156 100

Fuente: Encuesta a estudiantes de las tres |. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 17 Actividades elaboradas por los estudiantes
Elaborado por: Arias (2021)

Analisis de datos

En la pregunta No 9 sobre si los estudiantes realizan actividades matematicas con
facilidad y cumplen con las tareas asignadas los participantes respondieron con el 21% que
los estudiantes no tienen dificultades en las actividades de matematicas y cumplen a tiempo
sus tareas, el 23% consideran que tienen poca dificultad y el 56% hacen mencion que si
tienen dificultades. Segun la informacion obtenida refleja que el mayor porcentaje de
estudiantes indican no realizan las actividades con facilidad, esto conlleva a que no presenten
sus tareas en el tiempo indicado o no lo realizan, lo cual demuestra que hay una clara
dificultad en la comprension de la materia, por lo tanto, es necesario que los docentes
apliquen nuevas estrategias para facilitar un aprendizaje més dinamico y efectivo con los

estudiantes.
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10 ¢Desearia que los docentes manejen recursos educativos digitales en el aula para
reforzar las clases de matematicas?

Tabla 16 Uso de los RED en el aula

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 142 91

EN OCASIONES 14 9

NO 0 0
TOTAL 156 100

Fuente: Entrevista a estudiantes de las tres I. E. de Santa Elena
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 18 Uso de los RED en el aula
Elaborado por: Arias (2021)

Andlisis de datos

Segun el analisis correspondiente el 91% de las entrevistas estan en la categoria de
que si desean que los docentes manejen los recursos educativos digitales y el 9% considera
que se debe usar en ocasiones. Esto demuestra que los estudiantes quieren que sus docentes
hagan uso de las herramientas digitales como parte del aprendizaje para fortalecer sus
conocimientos esto concuerda con la informacion de Gonzalez (2020) que menciona, los
jovenes deben prepararse para el futuro en el manejo y uso de las tecnologias para formar
sociedades talentosas que interactien con las maquinas, pero que siempre sea el ser humano
el que domine y controle este funcionamiento. Las matematicas siempre han sido complejas,
pero actualmente con el uso de los recursos educativos digitales se genera una facilidad en

adquisicion de conocimientos y desarrollo del pensamiento matematico. (p. 5)
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3.3 Entrevista a directivos

Tabla 17 Entrevista a directivos

items Entrevistado 1 Entrevistado 2 Entrevistado 3 Andlisis
1. ¢Considera Ud. que los recursos | Si son necesarios cuando su | Si es muy importante para el | Siempre ya que facilita | Los entrevistados
educativos digitales son necesarios | disefio tiene una | desarrollo de las actividades de | una mejor interaccién | manifiestan que los
para el aprendizaje del estudiante | intencionalidad educativa, | aprendizaje. entre el docente y el | recursos educativos son

en el &rea de matematicas?

cuando apuntan al logro de un
objetivo de aprendizaje y
cuando su disefio responde a
unas caracteristicas didacticas
apropiadas para el aprendizaje.

alumno en el
aprendizaje.

muy importantes en el
proceso de ensefianza
aprendizaje.

2. ¢Qué recursos educativos digitales
utiliza en el proceso de ensefianza
aprendizaje con sus estudiantes?

Material digital
con fin educativo

Son muy pocas como Microsoft
Teams.

.Solo plataformas para
conexién como Zoom 'y
Microsoft Teams.

Los entrevistados hacen

manifiestan que los
docentes no  manejan
recursos educativos

digitales en el aula.

3. Por qué consideraria que el docente debe
ser un autodidacta en el uso de alguna
herramienta digital para fortalecer el
aprendizaje en el aula educativos digitales
en el rea de matematicas los estudiantes
podrian aprender con mayor rapidez.

Por supuesto, seria magnifico
que todos los docentes
contaran con conocimiento
apropiado en el manejo de
estos recursos seria de mucho
beneficio para los estudiantes.

Por supuesto, porque el manejo
de herramientas tecnoldgicas
facilita el proceso de ensefianza
y de aprendizaje sobre todo se
dinamiza la clase.

Por supuesto que si, ya
que los  recursos
educativos digitales
facilitan y motivan el
proceso de aprendizaje
de los estudiantes.

Los entrevistados indican
que si se aplicara los
recursos educativos habria
una mejora en las
actividades de
matematicas.
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4. ¢Considera que la institucion | Aldn no, hay mucho que falta | No cuenta con docentes | La Institucién | En esta pregunta
educativa  cuenta con  docentes | como le indicaba | preparados en su totalidad, hay | Educativa no cuenta | manifiestan que la
preparados en el manejo de técnicas y | anteriormente hay dificultades | docentes que tiene | condocentes totalmente | instituciéon educativa no
herramientas innovadoras para | en el manejo de estas| conocimientos basicos en | preparados en el | cuenta con recursos O
trabajar en el area de matematicas? herramientas, ya que muchos | herramientas tecnoldgicas, | manejo de herramientas | herramientas digitales.
docentes no conocenel manejo | pero no del é&rea de | innovadoras.
adecuado. matematicas.
5. ¢Piensa Ud. que los estudiantes | Considero que no, porque ain | No desarrollan de manera | Actualmente no | Los entrevistados

desarrollan adecuadamente el
pensamiento l6gico matematico con los
métodos y estrategias que aplica el

hay falencias en nuestro
sistema educativo y nuestros
maestros no estan plenamente

adecuada el pensamiento légico
porque hay un déficit de
docentes de éareas y hay

desarrollan  en  su
totalidad ya que todavia
se aplican estrategias

consideran que no, ya que
las actividades que
desarrolla el docente no son

docente en su clase? capacitados. desconocimiento de manejo de | tradicionales con | suficientes en el desarrollo
herramientas que podrian ayudar | recursos educativos | del pensamiento l6gico
al proceso de aprendizaje en los | impresos. matematico.
estudiantes.
6. ¢ Considera usted que los estudiantes | No, ya  que muchos | Parcialmente se encuentran | No en su totalidad | Los entrevistados
estan satisfechos con el método de | compafieros aln hacen uso de | satisfecho, ya que en la | porque en las | mencionan que no, ya que
ensefianza que aplican los docentes para | métodos tradicionalistas y falta | institucion no cuentan con | instituciones rurales no | las actividades realizadas

impartir clases en el area materia de
matematicas?

innovacion y creatividad para
hacer frente a los nuevos retos
que existe en la actualidad.

equipos tecnologicos, no hay
innovacion en las estrategias y
métodos que se aplican, es decir
se mantiene el tradicionalismo.

cuentan con
tecnoldgicos.

recursos

por los docentes
tradicionalistas.

son

7. ¢La institucion educativa cuenta con
una guia de trabajo acerca del uso de
herramientas educativas digitales que
facilite espacios de interaccion entre el
docente y estudiantes?

Ha existido propuestas, pero
aun no se ha canalizado, pero si
seria muy importante contar
con alguna herramienta que
pueda capacitar a todos
nuestros colegas en el area
pertinente.

No, la institucién educativa no
cuenta con ningun recurso o guia
dirigida a docentes.

No cuenta con una guia
de apoyo en el manejo
de herramientas
educativas, pero existe
la posibilidad que
ministerio de educacion
en algin  momento
pueda facilitar.

La institucion educativa no
cuenta con alguna guia

orientada al manejo de
recursos educativos
digitales.
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No cuenta con una guia digital,
pero seria importante
implementarla.

Elaborado por: Arias (2021)

En el analisis cualitativo se trabajo para su interpretacion el programa Atlas ti, donde se proyectan los siguientes resultados:
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3.3.1 Analisis con atlas.ti a directivos
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Figura 19 Recursos educativos en el desarrollo del pensamiento légico matematico
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 20 Aprendizaje dindmico y creativo
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 21 Manejo adecuado de recursos didacticos
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 22 Falta de capacitacion docente
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 23 Desarrollo del pensamiento l6gico matematico
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)
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Figura 24 Métodos y estrategias aplicados por los docentes
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

62



Falta de apoyo en el mansjo de
herramientas

esta asociado con

-
= S - esti asociado con J———
dG:Jl;at::;. educativas + , N se han canalizado

estd asociado con

Mo cuentan con ningln recurso o
guia

Figura 25 Guia de herramientas educativas
Fuente: Atlas.ti
Elaborado por: Arias (2021)

3.4 Sistematizacion de los resultados

Los resultados obtenidos tanto de la encuesta a docentes, estudiantes y entrevista a
directivos demuestran que los docentes tienen dificultades en el manejo de herramientas
digitales como los RED, la falta de conocimiento y capacitacién en el uso de estas

herramientas no han permitido utilizar adecuadamente en el proceso educativo.

Los docentes consideran muy importante utilizar los recursos educativos digitales
como parte del aprendizaje para de desarrollo del pensamiento légico matematico, pero
indican gue no tienen suficiente conocimiento para aplicar en las aulas con los estudiantes,
ademas, mencionan que no cuentan con herramientas 0 guias que insten prepararse

adecuadamente en el tema.

Los estudiantes manifiestan que los docentes no hacen uso de las herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje o si usan lo realizan en escasas ocasiones lo cual demuestra
que hay muchas dificultades en preparacion y conocimiento en el manejo de los diferentes
recursos tecnologicos que en la actualidad ofrecen grandes facilidades para desarrollar el

aprendizaje.

Por lo tanto, luego de conocer estos resultados es importante desarrollar actividades

de capacitacion a docentes para sensibilizar el uso de los recursos educativos digitales,
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ademas es necesario facilitar una guia didactica que promueva actividades didacticas faciles
y creativas que fortalezca la ensefianza y que su uso sea en mejoras del proceso educativo

en las instituciones educativas.
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CAPITULO IV PROPUESTA

Guia de recursos educativos digitales dirigida a docentes para desarrollar el

pensamiento l6gico matematico de los estudiantes.

4.1 Introduccién

Los recursos educativos digitales se han convertido en herramientas muy Utiles en el
desarrollo profesional de docentes quienes a través de estos recursos han logrado fortalecer
el aprendizaje de los estudiantes, considerando que el uso y aplicacién en las aulas favorece
la motivacion y despierta el interés de los educandos, ademas se ha convertido en un eje

fundamental para el desarrollo de nuevos conocimientos ligados al uso de las tecnologias

Siendo asi los docentes requieren estar en constante capacitacion en el manejo de la
virtualidad actualizando su conocimiento y siendo participe principal de los cambios que se
vienen desarrollando en la era digital, el desarrollo de las habilidades matematicas requiere
de quienes estén al frente tengan pleno conocimiento de que actividades son las que requiere

el estudiante realizar y como reforzar las destrezas que aun no logra adquirir.

La contribucidn que otorgan los recursos educativos digitales en la educacion, ha
sido fundamental en el desarrollo de las actividades de aprendizajes. En la actualidad las
instituciones educativas optan que se emplee diferentes estrategias didacticas para la
interaccion con los estudiantes, siendo las herramientas virtuales un medio para el
fortalecimiento del aprendizaje que se ajustan a los nuevos modelos pedagdgicos orientados
en el area de matematicas que estan direccionados en la construccién del razonamiento y el

analisis que promueve el pensamiento l6gico matematico en los estudiantes.

El presente capitulo esta relacionado con la teoria del conectivismo, que conlleva a
un aprendizaje digital, con el uso de recursos educativos tecnoldgicos como apoyo para al
docente en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, por esta razén se realizé una
guia didactica de manejo de recursos educativos digitales que se fomentara a través de
capacitacion con actividades que faciliten el uso de los recursos digitales en las instituciones

educativas.
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El conectivismo también contempla los retos que muchas corporaciones enfrentan en
actividades de gestion del conocimiento. El conocimiento que reside en una base de
datos debe estar conectado con las personas precisas en el contexto adecuado para
que pueda ser clasificado como aprendizaje. El conductismo, el cognitivismo y el
constructivismo no tratan de referirse a los retos del conocimiento y la transferencia

organizacional. (Irigoyen & Morales, 2013, p. 55)

En relacion a la teoria expuesta por los autores sobre el conectivismo, se enfocan en
que hay una conexion muy importante entre el aprendizaje y los recursos virtuales, por tanto,
esta propuesta se enmarca en el paradigma de la teoria mencionada y los recursos educativos
digitales son utilizados como herramientas para los docentes en su proceso de ensefianza
cuyo aporte signifique el desarrollo del pensamiento légico matematico de los estudiantes

del subnivel de basica media.

4.2 Objetivos

4.2.1 Objetivo general

Elaborar una guia de recursos educativos digitales dirigida a docentes para el

desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

4.2.2 Objetivos especificos

e Planificacion de las estrategias didacticas de recursos educativos digitales que
sean Utiles para el desarrollo del pensamiento I6gico- matematico.

e Elaborar la guia didactica de recursos educativos digitales a los docentes
como un medio que fortalezca el proceso de ensefianza- aprendizaje.

e Capacitar a los docentes en el manejo de los recursos educativos digitales a

través de una guia didactica.
4.3 Justificacién
El presente trabajo de investigacion requiere que se integre una guia de recursos

educativos digitales dirigida a docentes con estrategias que promuevan un trabajo dinamico
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con los estudiantes para que puedan hacer uso de ellos como parte del proceso de
aprendizaje; de esta manera promueva un aprendizaje interactivo, haciendo uso de diferentes
plataformas que han sido evaluadas como herramientas de aprendizaje para el estudiante en

el area de matematicas.

Cuando surge el estado de confinamiento, las instituciones educativas optan en la
basqueda de nuevas estrategias y metodologia, que traslade un aprendizaje mas o6ptimo en
el desarrollo de las actividades pedagogicas para que los docentes impartan su ensefianza
con herramientas disponibles y estrategias creativas e innovadoras. su ensefianza con
recursos practicando al distanciamiento social y logrando conectarse de manera virtual con

sus educandos, adaptandose a la nueva modalidad.

En este sentido “La guia de recursos educativos digital”, contribuye con estrategias
para el docente que es de motivacion para al estudiante hacia un trabajo mas armonizado
didactico y participativo permitiendo espacio al razonamiento, reflexion y andlisis en cada
una de las tareas y ejercicios que realice. Es importante que el educador tenga conocimiento
en el uso y dominio de programas o plataformas que fomenten el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico del estudiante.

La aplicacion de los recursos educativos digitales transformara significativamente el
proceso educativo de los educandos, sera de estimulacion al estudiante hacia un proceso de
aprendizaje interactivo y participativo aprovechando las bondades que brinda la educacion
virtual en el desarrollo de las habilidades matematicas que para muchos ha sido objeto de
grandes dificultades.

El acceso a los diferentes recursos para muchos docentes y estudiantes ha sido una
tarea complicada, porque no tienen el dominio apropiado y conocimiento sobre como utilizar
las diferentes plataformas disponibles, una de las causas ha sido el lugar donde habitan (la
ruralidad), la falta de conectividad y carencia de instrumentos tecnoldgicos. A través de la
guia de actividades de manejo de recursos educativos digitales se pretende la integracion de
toda la comunidad educativa para el desarrollo de sus conocimientos y perfeccionamiento
para el uso adecuado de estas herramientas que desarrollen el pensamiento ldgico

matematico.
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4.4 Estructura de la propuesta

La guia de recursos educativos digitales, esta orientado al trabajo del docente con
contenidos que contribuyan al desarrollo de las actividades con los estudiantes para
fortalecer las habilidades en la asignatura y fomentar el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico en los estudiantes.

La propuesta esté estructurada en seis fases que se sefialan a continuacion:

Diagnostico Prueba diagnostica

Analisis FODA

Socializacion de
los recursos

- educativos

Estructura de la digitales

propuesta ‘ Capacitacion sobre

. los recursos
Capacitacion educativos

digitales )

Planificacion

Amo las mate
Vagetal
Matific

Presentacion de
actividades

Evaluacion Rubrica

Figura 26 Estructura de la propuesta
Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Arias (2021)

4.4.1 Fase 1. Diagnostico

Objetivo. - Diagnosticar el conocimiento que tienen los docentes en el dominio de

los recursos educativos digitales.
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En esta fase se permite identificar el nivel de conocimiento de los docentes en el
dominio de los recursos educativos digitales, través de la aplicacion de una prueba

diagndstica.

Segun Marca (2017) el diagnostico sirve para identificar los elementos de posible
solucion al interior o entorno a un determinado problema. Por tanto, diagnosticar es
identificar las caracteristicas, naturaleza o esencia de una situacién dada o problema

concreto.

Se realiz6 un proceso de diagndstico en el que se conocio el nivel de conocimiento
que tienen los docentes en hacer uso de los recursos educativos digitales que acomparie al
aprendizaje con estrategias que aporten en el mejoramiento de su capacidad de respuesta
ante las necesidades educativas de los estudiantes ademas de son las estrategias mas factibles

que se apligue en los estudiantes Utiles para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

La fase de diagndstico permitié conocer las habilidades y dificultades que tienen los
docentes en el dominio de los recursos educativos digitales, se aplicd una prueba diagndstica
que orienta a establecer acciones correspondientes que contribuyan a mejorar el trabajo con
los estudiantes en el &rea de matemaéticas, esta prueba se aplicd utilizando la plataforma

forms donde los docentes respondieron segln su criterio.

Tabla 18 Diagndstico

Sl NO Observacion
Tiene conocimientos
previos sobre recursos

educativos digitales.
Domina herramientas
tecnoldgicas disponibles

Tiene alguna aplicacion
sobre matematicas en su

dispositivo
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Tiene facilidad de ingreso
en plataformas digitales

disponibles

Cuenta con recursos

tecnoldgicos al alcance.

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Arias (2021)

La aplicacion del diagndstico al docente favorece conocer desde donde partir con la
capacitacion y como oriente al fortalecimiento sus habilidades tecnolégicas y dar las

indicaciones necesarias de acompafiamiento en el proceso de capacitacion.

Como resultado del diagndstico se detecté que los docentes no utilizan y dominan
los recursos educativos digitales y no tienen suficiencia en aplicar estrategias para desarrollar

adecuadamente el pensamiento 16gico matematico.

4.4.2 Fase 2. Analisis FODA

Objetivo. - Elaborar un analisis general sobre estado del conocimiento que tienen
los docentes en herramientas tecnolégicas y las acciones emprendidas por ellos a través de
un FODA.

Como resultado del diagnostico se aplicé un FODA a los docentes y directivos de las
instituciones educativas para detectar cuales son las fortalezas, debilidades, oportunidades y
amenazas los cual permitio establecer con claridad las necesidades que tienen en el uso y

dominio de los recursos educativos digitales para aplicar el proceso de planificacion.
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Tabla 19

Matriz FODA

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Predisposicion del personal
docente en capacitarse
Guia de recursos educativos

digitales disponibles.

Desconocimiento de uso de
recursos educativos.
Falta de distribucion de tiempo

del docente en auto educarse

OPORTUNIDADES

AMENAZAS

Facilitador con experiencia
Institucion educativa presta
para  brindar acceso a

capacitaciones.

Dificultad del acceso de

internet.

Fuente: Elaboracién propia
Elaborado por: Arias (2021)

4.4.3 Fase 3. Planificacion

Obijetivo. - Elaborar una planificacion de actividades para el cumplimiento de la

capacitacion.

El proceso de planificacidn consiste en la preparacion de las actividades que estan

dirigidas a docentes, para el posterior uso y aplicacion en las clases que orienten al docente

al fortalecimiento de sus habilidades digitales para el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico, el periodo de planificacion consta de 4 semanas de actividades en el cual el

capacitador realizo la presentacion de contenidos y plataformas.

Tabla 20 Planificacién

PLANIFICACION ACTIVIDAD RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

NOMBRE DE LA INSTITUCION:

DOCENTE

FECHA
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AREA

ASIGNATURA

OBJETIVO
DE LA
UNIDAD

RESUMEN DE
LA UNIDAD

LINEA DE
TIEMPO

Semana 1

Semana 2

MATEMATI NIVEL MEDIO

CAS

MATEMATIC EJE ERADIGITAL
AS TRANSVERSAL

ANO 2021

LECTIVO

TIEMPO 4
seman
as

Comprender la importancia de los recursos educativos digitales como herramienta de

aprendizaje en el desarrollo del pensamiento légico matematico.

Analizar diversos recursos educativos digitales que promuevan el desarrollo de las

habilidades matematicas.

¢Como van a aprender?
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
(Estrategias Metodologicas)

CONTENIDOS
DE LA GUIA
DIDACTICA
Capacitacién al
docente sobre la
importancia de los
recursos
educativos

digitales

Socializacion
Tema: Amo las
Mate

ACTIVIDADES
Dinamica
Presentacion de
contenidos
Exposicién de los
contenidos
Reflexion del tema
Conversatorio general
sobre la importancia de
los RED
Evaluacion a docentes
Realizar una dindmica
BINGO
Explicacion en linea a
través de recursos
digitales como hacer uso
la plataforma.

Dirigir paso a paso el
ingreso y solucién de
problemas de matemaéticas

en linea.

RECURSO
S

Video
YouTube
PPT
Laptop
Portatiles,
conexion a

internet

Videos
Plataforma
Amo las
mates

PPT
Laptop
Portatiles,
conexion a

internet

Resultados/Producto
s de aprendizaje

Comprende la
importancia de la
utilizacién de recursos
digitales en el

aprendizaje

Desarrolla actividades
en la plataforma amo
el mate para el
fortalecimiento del
pensamiento ldgico

matematico
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Semana 3 Presentaciéon de
la plataforma

Valgetal

Semana 4 Presentacion de
la plataforma

Matific

Evaluacion Comprobacion de
resultados

obtenidos

Fuente: Elaboracion propia
Elaborado por: Arias (2021)

Elaboracion de
actividades
complementarias

Realizar una dinamica
disefio con palitos de
helado

Explicacion en linea a
través de recursos
digitales como hacer uso
la plataforma.

Presentar actividades a
desarrollar por el docente.
Elaboracion de
actividades
complementarias
Visualizacion de un video
gue motiven a los
estudiantes a tener una
aproximacién sobre el uso
de la plataforma.

Ingreso a la plataforma
Seleccion de ejercicios
Elaboracion de
actividades

complementarias

Andlisis general de la

destreza desarrollada

Conversatorio general
sobre la importancia de
los RED

Videos
Plataforma
Valgetal
PPT
Laptop
Portatiles,
conexion a

internet

Plataforma
Matific
PPT
Portatiles,
conexion a

internet

Rubrica de

evaluacion

Uso del aplicativo
Valgetal con
actividades
interactivas de

matematicas

Uso de plataforma
Matific y desarrollo
de habilidades de
matematicas y el
desarrollo del

pensamiento.

Resultados obtenidos
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4.4.4 Fase 4. Capacitacion

Objetivo. Capacitar a los docentes en el dominio de los recursos educativos digitales con

los estudiantes en el area de matematicas.

La capacitacion es un proceso donde se realiz6 la presentacion de la guia de recursos
educativos digitales que seran las que se van a aplicar en las instituciones educativas con los
estudiantes, la guia didactica cuenta con herramientas que estan orientadas al desarrollo del
pensamiento I6gico matematico con actividades que fortalecen el aprendizaje de los
estudiantes.

La labor del docente es fundamental para que los estudiantes aprendan y trasciendan
incluso los obstaculos materiales y de rezago que deben afrontar, esto debido a la
falta de habilidades para desarrollar materiales relacionados con las tecnologias,
ciertos docentes tienen dificultades para incorporar los recursos educativos en el aula;
(...) Dichos cambios no pueden ser de la noche a la mafiana, es cuestion de actitud,

tiempo, paciencia y voluntad; esto toma tiempo. (Rodriguez, 2017)

El uso de la tecnologia es trascendental en el proceso de ensefianza, los docentes
deben estar capacitados para afrontar los retos de la nueva modalidad se requiere que tengan
un pleno conocimiento de las actividades para que trasladen estos recursos a sus aulas,
ademas la facilidad con la que pueden realizar cada uno de los ejercicios, solo requiere que
el docente planifique y revise cuales son las actividades que va a desarrollar con el

estudiante.

La capacitacion para el docente, es una parte muy importante dentro de la educacién
se presentan retos para el profesor dia a dia y es de suma importancia que este cuenta
con las herramientas necesarias para poder darles solucién, el profesor tiene la
responsabilidad de formar a los alumnos en todos sus aspectos y si este no cuenta
con los saberes necesarios no podra transmitirles conocimientos a los educandos es
por ello que el profesor debe de conocer perfectamente los contenidos de ensefianza
para saber lo que se ensefia y saberlo ensefiar ya que si no se usan las estrategias
indicadas con los alumnos se puede perder el proceso de ensefianza- aprendizaje.
(Rodriguez, 2017)
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Recursos educativos

El diagndstico que se realizd a los docentes definid la importancia de proponer una
capacitacion con el fin de mejorar el conocimiento que tienen los docentes en el manejo de
los recursos educativos digitales en la institucion educativa cuyo propoésito ha sido
desarrollar las habilidades matematicas, de brindar herramientas necesarias para el
desarrollo de sus actividades con los estudiantes logrando asi hacer uso de las bondades que
tiene los recursos educativos digitales entender como se ha dado la transformacion en la
actualidad con el uso de estas herramientas pedagdgicas que son utiles dentro de la

ensefanza.

Tabla 21 Socializacion de los RED

o Socializacién de los RED en el proceso de aprendizaje en el area de
Actividad .
matematicas.

Sensibilizar la importancia de los recursos educativos digitales como
Objetivo: estrategia de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento ldgico

matematico de los estudiantes.

Duracion 40 minutos Evaluacién: Cuestionario

Docentes de las tres
Lcda. Jésica o instituciones educativas
Responsable: ) Beneficiarios: o
Arias participantes en la

investigacion.

Diapositivas
Recursos: Proyector

Hojas volantes

Contenido

Presentacion del tema (5m)

Las actividades de los RED se han convertido en herramientas pedagogicas muy
importantes para el desarrollo del pensamiento ldégico matemaético brindando mayor

facilidad a los estudiantes y convirtiéndose en estrategias muy Utiles donde los docentes
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puedan animar y apoyar a sus estudiantes a través del uso de estos recursos a realizar un

proceso de aprendizaje mas dindmico e interactivo.

Exposicion de la tematica (25m)

Los recursos educativos digitales (RED) son las herramientas tecnologicas
empleadas por los docentes dentro y fuera de las aulas de clases, y cuyo objetivo es que
los estudiantes puedan a través de estos recursos, adquirir nuevos conocimientos o
aprendizajes significativos que eleven su nivel intelectual y sean protagonistas del proceso
educativo; sin embargo, debido a la falta de acceso a internet principalmente en las zonas
rurales y a la falta de capacitacion de algunos docentes, esto no se ha podido consolidar en
el plano educativo, tal como lo afirma Diaz (2018) en su trabajo:

“Un recurso digital educativo es cualquier tipo de informacion que se encuentra
organizada en un formato digital, es decir, esta ordenada para ser utilizada de
manera directa en una computadora por el docente, el estudiante o cualquier
miembro de la comunidad educativa; lastimosamente no se le ha dado el uso
adecuado como herramienta para el aprendizaje a pesar de ser de facil acceso, por
lo que se hace necesario realizar a conciencia una reflexion en torno a su uso en el

aula de clase” (p. 45).

El desarrollo del pensamiento 16gico matematico requiere estar acompafiado de
herramientas innovadoras que despierten el interés de los estudiantes, asi también, que los
docentes manejen adecuadamente estos recursos para poder facilitar al estudiantado tanto

en el aula como también en casa.
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1. ¢Considera Ud. que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el

Reflexiones(5m)

estudiante depende de la labor del docente?
2. ¢Piensa Ud. que estd desarrollando adecuadamente las destrezas y
habilidades matematicas de los estudiantes?
Evaluacion (5m)
Cuestionario de preguntas
Preguntas
¢Qué entiende por RED?

¢ Como aplicaria estos recursos educativos digitales en el area de
matematicas con los estudiantes?

¢Escriba las razones por las que considera que los RED aportarian a

desarrollar el pensamiento l6gico matematico de los estudiantes

¢Qué contenidos son los més dificiles para explicar a los estudiantes en
matematicas?

Escriba un compromiso sobre la temética expuesta

Google forms

Fuente: (Diaz 2018, p.45)
Elaborado por: Arias (2021)
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445 Fase 5. Presentacion de contenidos

GUiA DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA EL

DESARROUO DEL PENSAMIENTO

JESSICA ARIAS
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La guia de recursos educativos digitales estd de orientacion a la elaboracion de
diferentes ejercicios que va a permitir al docente desarrollar con mayor eficiencia el

pensamiento critico y reflexivo del estudiante.

La guia didactica es el instrumento basico que orienta al estudiante como realizar el
estudio independiente a lo largo del desarrollo de la asignatura. Debe indicar, de
manera precisa, qué tiene que aprender, como puede aprenderlo y cuando lo habra
aprendido. Ha de ser un material Unico, organizado por temas teniendo en cuenta,
ademas, todos los medios disponibles, tales como; materiales impresos, TV, videos,

software y otros recursos. (Arteaga & Figueroa, s.f)

La guia de actividades para el desarrollo del pensamiento I6gico matematico esta
compuesta por la incorporacion de dos plataformas como son Amo las Mates y Matific y la
aplicacion Valgetal que a través de cualquier dispositivo electronico pueden realizarlas

descarga y comenzar a participar en juegos didacticos y actividades de aprendizaje.

Las actividades que se pueden desarrollar en cada una de las plataformas estan
dirigidas para estudiantes del nivel medio quienes son los beneficiarios directos, el docente
tiene esa gran posibilidad de orientar y guiar el trabajo que realizan los nifios y nifias en
linea, ademas estas actividades permiten obtener resultados mediatos, también permite

corregir si las actividades no estan bien realizadas.

La guia esta estructurada con los siguientes puntos:
PLANIFICAR - Hipervinculo

e Actividades del docente

e Introduccion

e Plataforma

e Objetivo

e Recursos

e Pasos para el ingreso a las actividades

e Actividades complementarias
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Tabla 22 presentacion de plataforma Amo las MATE

Actividades con

el docente

e Realizar una dindmica BINGO

e Explicacion en linea a través de recursos digitales como hacer
uso la plataforma.

e Dirigir paso a paso el ingreso y solucién de problemas de

matematicas en linea.

Nombre de Ila

plataforma

Amo las MATE

Introduccion

Es una de las herramientas digitales que son usadas con actividades muy
propicias orientadas en el area de matematicas. El docente de manera
didactica puede realizar varias actividades con estudiantes del subnivel
medio, ya que esta herramienta facilita encontrar diferentes actividades
que estan orientadas al desarrollo del pensamiento l6gico matematico

con ejercicios practicos

ingresar en la

plataforma

Objetivo Conocer actividades estrategias orientadas para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de los estudiantes.
Recursos e Computadora
e Internet
e Plataforma disponible
Pasos para

1. Ingresar al siguiente link

https://www.matematicasonline.es/primaria5/5primaria2.html
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https://www.matematicasonline.es/primaria5/5primaria2.html

Matematicas Online

Secundaria

Mis mates

Matematicas Educacién Secundaria:

Matematicas interactivas de 1° a 4° curso de E.5.0. Apuntes, ejercicios y problemas resueltos, videos
explicativos, zona para practicar tus conocimientos, examenes, juegos...y mucho mas.

7 7

e.s.0. ©e.S.0.
académicas aplicadas

Ejercicios y problemas resueltos de bachillerato.

Ejercicios de Matematicas - resu
Pruebas Acceso Universidad: PAU y EVAU.

Matematicas Matematicas
Bachillerato de Ciencias || Bachillerato de Sociales
om 1° Curso 2° Curso 1° Curso 2° Curso

OXETID OB
ORIZID O
— | iPractica 10 ejercicios

des + . : o

totalmente GRATIS!
2. Revisar actividades orientadas en la plataforma digital y

seleccionar el grado con el que va a trabajar.

3.ergrado 4.° grado 5.2 grado

Multiplicar y dividir, modelos de drea,
fracciones y decimales, lineas y
&ngulos, perimetro y més.

Ver las 183 competencias >>

Divisién con resto, clasificar
poligones, drea de superficie y
velumen, probabilidad y més.

Ver |as 130 competencias >=

Operaciones con fracciones y
decimales, estimacian, maximo
comun divisor, conversiones de
unidades y mas.

Ver las 126 competencias >=

6.2 grado

Razones y porcentajes, orden de
operaciones, enteros, planos de
coordenadas, teoria de nimeros y
mas

Ver las 112 competencias »»

3. Buscar actividades de matematicas con que desee trabajar, en
este apartado se encuentran un sinnimero de actividades.
Conversion de unidades

Nimeros naturales Operaciones con decimales

A_1 valor posicional en los nimeros F.1 Sumar y restar decimales K.1 Comparar y convertir unidades
naturales F.2 Estimar sumas y restas de de longitud

A.2 Nimeros naturales en rectas decimales K.2 Comparar y convertir unidades
numéricas de peso

F.3 Estimar productos de decimales
A.3 Comparar y ordenar nlimeros

K.3 Comparar y convertir unidades
naturales

F.4 Multiplicar decimales usando de capacidad

cuadriculas

F.5 Multiplicar decimales por K.4 Convertir unidades de tiempo

Operaciones con numeros numeros naturales

naturales F.6 Multiplicar decimales Geometria

F.7 Dividir decimales por nimeros

B.1 Sumar y restar ndmeros
naturales

naturales

L.1 Identificar lineas de simetria

L.2 Identificar lineas paralelas,
perpendiculares y que se
intersecan

B.2 Estimar sumas y restas F.8 Mu\tlpl[cary dlyldlr decimales por
potencias de diez

o .

6. B.3 Trucos de multiplicacion F.9 Sumar, restar, multiplicar y

B.4 Trucos de multiplicacién: hallar dividir decimales

el factor que falta L.4 Clasificar tridngulos
B.5 Multiplicar por nimeros que

L.2 Medir y clasificar angulos

L.5 Clasificar cuadrilateros

terminan en ceros Fracciones : ;
L.6 Identificar poligonos convexos y
B.6 Multiplicar numeros naturales de G.1 Comprender las fracciones concavos
varios digitos . . .
G.2 Comprender las fracciones L.7 Identificar partes de un circulo
R 7 Ectimar nraductac anuivalantac

4. Desarrollar la actividad en el tiempo indicado
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5.

B.1 Sumar y restar nimeros e v we
naturales naturales
B.2 Estimar c:'c
B.2 Trucos 8 Vista previa del ejercicio 3
B.4 Trucos d le
el factor Resta:
B.5 Multiplic
terminar 779 - 593 = e
B.6 Multiplicarmumeros naturaies ae WL Lompren
varios digitos .

Verificar la respuesta, en este apartado se puede visualizar las
respuestas, en caso de que no esté bien realizado la operacion la

plataforma te realiza la explicacion debida.

complementarias o

Lo siento, respuesta incorrecta... 2
La respuesta correcta es Tiempo
-"'-'-""
e — 00| 00| 23
Explicacion puntuscion
zobre 100 @
:Cudl es el valor del digito subrayado? 9
90.689
1
Tu respuesta era
Escribe el nimero en la tabla de valor posicicnal.
9 o 6 a 9
El digito subrayado es el 6 y estd en la posicién de las centenas.
vale 6 centenas. Su valor es 600.
Actividades e Realizar actividades en la plataforma

Elegir temas de matemaéticas

Comprobar respuestas

Fuente: Elaboracién propia
Elaborado por: Arias (2021)

Tabla 23 Presentacién de la a

plicacion valgetal

Actividades con °

el docente

Realizar una dindmica disefio con palitos de helado
Explicacién en linea a través de recursos digitales como hacer

uso la plataforma.
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e Presentar actividades a desarrollar por el docente.

Plataforma

Valgetal

Introduccion

Es un juego didactico gratuito que se puede descargar en el dispositivo
movil o computador en el cual los estudiantes pueden realizar desafios
y rapidos célculos, controlando la colocacién de nimeros que caen en
un rectadngulo. El juego va incrementando los niveles de dificultad y
puedes elegir todas las operaciones aritméticas basicas: suma, resta,
multiplicacién y division. Al final escribes tu nombre en los "High
Scores". Valgetal es una herramienta educativa y adictiva, que los
educadores y los estudiantes deberian probar.

Objetivo
Sensibilizar a los decentes la importancia del desarrollo del juego
didactico como parte del desarrollo del pensamiento Idgico
matematico de los estudiantes.
Recursos e Computadora
e Internet
e Descarga de aplicacion en dispositivo
Pasos para |4 Ingresar al link y descargar en el ordenador o teléfono la
ingresar a la aplicacion e instalar.
plataforma https://www.valgetal.com/es/
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https://www.valgetal.com/es/

Jugar Sol Color Lengua Mejores jugadores Licencia Info Salir

Mejores jugadores

5 Leer las instrucciones para continuar con el desarrollo de la

actividad.

Instrucciones del juega Instrucsiones + - Instrucoiones 1 Tntemet Diisclairmer

""fal' significa en neerlandés caida p 'getal” significa namero, v efectivamente. juegas en “algetal
con namercs gue caen. Es un desafiante juego educativo, en el cual ienes gue hacer rapidos calculos.

Esta ez la wersidn original libre que funciona completamente. Se pusde copiarlo p darlo
a otros usuarios para gque lo disfruten también. Sin embargo no lo pueden distribuir con

fines comerciales sin permisa del autar.

Hemos incluido en este software un pequefio programa para limpiar las listas de los mejores
jugadores, llarmado '"Valclean. exe'".

Esperamos que se divierta con W algetal
Walgetal, verzidn 3.2 original libre, para wWindows 95/98/M T <P Afista .
Derechos de autor [c] 1394-2008 por Rinze Joustra

Walgetal es una marca registrada.

6  Leer las instrucciones del juego
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Agercade |1 i Instrucciones + - Instrucciones H Intemet Disclairner

Fara jugar a %algetal debes mover los nimeros gue caen con las
flechas o el ratdn, ¥ hacer célculos poniendo 3 ndmeros en columna

Puedes mover los mameros a derecha e izquierda vy dejarlos

caer mas deprisa; con lo gue conseguirds mas puntos.

Con el botdn de pausza puedes parar el juego un momento, pero se te
penalizarad con una linea oja debajo, obteniendo azi menos puntos.

For cada céloulo bien hecho consigues 1 punto, aungue =i

dejaz caer el ndmero depriza [con la flecha hacia abajo).

conseguirds mas puntos. Cuando hayas realizado 15 calculos sl izquierda il e
corectos pazards al siguiente nivel

caer (Epida
Por cada linea libre en el espacio de juego [rectangulo oscuro] conseguiras

1 punto. Dependiendo del nivel v de la velocidad con la que hayas jugado también
recibirds un bonus: cuando méas alto el nivel, mas bonus

Las operaciones se van complicando v los nimeros caerdn mas rapido segun vayas avanzando
en el juego.

"algetal ha sido disefiado de tal manera gue cada jugador comienza el juego en su nivel.
Mo obstante. se consigue mayor puntuacion empezando en un nivel alto

Ademds la velocidad de los nameros que caen es independiente de la velocidad del ordenador
['e esta manera es posible comparar los resultados obtenidos en diferentes ordenadores.

5i consigues una buena puntuacion en el juego, podras poner bu nombre en la lista de los
mejores jugadores o High Scores.

Acercade Ilhstruccicmes del jusgo Instricciones H: I Intemet I Disclainer IEquer

En el meru principal puedes elegir entre cuatro operaciones. Las reglas del juegao son en la
Suma:
Cuando pones tres nimeros en columna, el nimero de ariba tiene que zer la suma de log olroz

dos de abajo.

Por ejermnpla; 10=6+4

Resta:

Cuando pones tres ndmeros en columna, el ndmero de ariba tiene que zer la resta de loz otros
dos de abajo.

For ejemplo: 1=4-3

Fegla extra: cuando pongas un ndmero encima de okro, formando una columna de dos nimeros,
el nimera de ariba deber4 ser mayor que el de abajo y no podré ser igual.
[esta ez sdlamente una regla del juego Yalgetal: en realidad =i puedes restar dos ndmeros iguales)

Loz dos siguientes ejemplos no estan permitidos:

7 Jugar seleccionando la actividad que quiera realizar
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Score: 14

Instrucciones ﬂ
Muewe los nimeros que caen

con el ratén o las flechas:

€| snizquierda | ala derecha
il caer répido

Suma. haciendo columnas de
. .

Por eiemplo: = 1M0=6+4

Juega tan répido como pusdas. &
intenta no hacer ningdn eror.
Después de realizar 15 caleulas,

pasards al siguients ivel

Instruceiones

8  Puede revisar los puntajes de la actividad que realizo.

7 Galileo

1 [e—
2 Einstein g Archimedes
3 Newton 9 Copemicus
4 Descartes 10 Kepler
5 Huygens 11 Maxwell

E Phytagoras 12 Boyle

+  VALGETAL +

Actividades
complementari

as

e Ingreso al aplicativo
e Seleccionar tema de juego

e Jugar con las actividades matematicas

Fuente: Elaboracién propia
Elaborado por: Arias (2021)

Tabla 24 Presentacion de la plataforma Matific

Actividades

con el docente

e Realizar una dinamica secuencias
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e Explicacion en linea a través de recursos digitales como hacer
uso la plataforma.

e Presentar proceso de ingreso a la plataforma Matific.

Plataforma

Matific

Introduccion

Es un recurso digital de matematicas alineado al disefio curricular desde
nivel primario con actividades que estan orientadas al desarrollo de las
habilidades matematicas, siendo una plataforma que brinda herramientas
tanto a docentes, estudiantes, familia e instituciones, dando esa
posibilidad de que la familia también sea participa e de las actividades
gue es muy importante para el acompafiamiento que puede dar a sus hijos
en el proceso del aprendizaje.

Los estudiantes trabajan a través de contenidos interactivos y atractivos.
Matific ensefia a desarrollar el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y reduce la ansiedad matematica. Los contenidos pedagdgicos
cuidadosamente seleccionados estan envueltos en un divertido viaje de

descubrimiento.

Objetivo Desarrolla el pensamiento 16gico matematico de los estudiantes mediante
el uso de recursos educativos digitales que fortalezca las habilidades
matematicas del estudiante.

Recursos e Computadora

e |nternet

e Descarga de aplicacion en dispositivo

Pasos para
ingresar a la

plataforma

1. Ingresar al link para desarrollar las actividades indicadas en la
plataforma.

https://www.matific.com/ec/es-ar/home/
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https://www.matific.com/ec/es-ar/home/

natl IC e S Actividades  Plataforma Matific Nuestrapedagogia ParaFamilias Comuniquese con nosotros Ingresar =

Plataforma para el aprendizaje
de las matematicas disefiada .
por especialistas en educacion 7%

Recurso digital de mateméticas alineado al disefio curricular desde nivel inicial a sexto grado de
primaria
L)
5 a—
Comenzar gratis

-+
v

2. Seleccionar los iconos segun sea el caso de uso

Comenzar como...

B

A g P

Docente / Escuela Familias Estudiante Gobiernos / As(
3. Elijael grado con el que va a realizar las actividades.

Actividades y hojas de trabajo de Matematica para |

Matific presenta miles de actividades alineadas con el plan de estudios para K - 6 que se centran en la ensenanza de habilidadq
basicas como la suma, la resta, la multiplicacion, la geometria, el analisis de datos y muchas mas.

Elegir un grado

K 1 2 3 4 S

iExplore y descubra en profundidad el contenido de M
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4. Elija las actividades y temas que desee desarrollar

Septimo de Basica Actividades y hojas de trabajo de

matematicas

Vista por: Temas de Matific o Programa de estudios

Numero entero de aritmética Fracciones

Multiplicacion El concepto de una fraccion
Divisién Fracciones equivalentes
Las cuatro operaciones Recta numeérica
Secuencias Denominadores comunes

Comparaciones

Porcentajes Resolucién de problemas
Representacion concreta Suma
Solucionar problemas. Resta

Resolucion de problemas Multiplicacion

Numeros decimales

Unidades decimales
Representaciones concretas
Recta numérica

Relacionar fracciones y decimales
Comparaciones

Redondeo

Suma

Resta

Multiplicacién

5. Selecciones cual de las actividades va a desarrollar.

Multiplos

7'

Pisar la linea Rendimiento de fin de ano

Rectas numeéricas: contar con saltos Multiplos comunes

de varios intervalos

Q Episodio ® 8minutos Q Episodio ® 9 minutos

J Hoja de trabajo

Minimo comuin maltiplo

@© 18 minutos

6. Siga la linea de juego y completa las actividades, el ordenador te

indicara si esta bien o no la actividad.
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Completen los niUmeros que Faltan.

e Compatir 3 F Pantalla Completa

T
»

«

A foy

0 0 o}
(P 21| |ee
Coloquen correctamente las etiquetas numeradas en la

recta numérica.

Actividades e Ingrese en la plataforma
complementa o Elegir temas de matematicas
rias e Realizar secuencias de juegos

Fuente: Elaboracién propia
Elaborado por: Arias (2021)

Cada una de las actividades expuestas en la guia didactica a los docentes y
estudiantes realizar actividades que promuevan una sana interaccion de manera creativa
promoviendo una sana participacion en el uso de las herramientas disponibles en la

educacion actual. Como menciona Garcia & Cruz (2014)

Las guias didacticas en la educacion adquieren cada vez mayor significacion y
funcionalidad; son un recurso del aprendizaje que optimiza el desarrollo del proceso
ensefianza aprendizaje por su pertinencia al permitir la autonomia e independencia
cognoscitiva del estudiante. Por tal motivo se realiza el presente estudio con el

objetivo de compendiar informacion acerca de ellas en el contexto de la educacion.
(p-2)
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446 Fase 6. Evaluacion

Objetivo. - Aplicar la rabrica de evaluacion a docentes para valorar el conocimiento

adquirido en el proceso de capacitacion.

Es proceso final de la aplicacién de la guia didactica de recursos educativos digitales
mediante el cual se puede conocer los resultados que se han obtenido durante las 4 semanas
de duracion de la presentacion de las actividades de capacitacion.

Tabla 25 Rubrica de evaluacion

Rubrica de evaluacion
No Items Valoracion
Alcanzado En proceso No alcanza
1 Tiene conocimiento de las
bondades de los recursos
educativos digitales en el
aprendizaje.
2 Considera que el nivel de
conocimiento alcanzado sera
suficiente para aplicar la guia de
RED con los estudiantes.
3 Hay satisfaccién en el nivel de
conocimiento adquirido en la
capacitacion.
4  Tiene apertura para desarrollar
adecuadamente el pensamiento
I6gico matematico de los
estudiantes.
5 Maneja y realiza actividades de
la plataforma Amo las MATE
6 Maneja y realiza actividades de
la aplicacion Valgetal
7 Maneja y realiza actividades en
la plataforma Matific.
8 Hay predisposicion del docente
en aplicar las actividades de la
guia de RED en la institucion
educativa.

Fuente: Elaboracién propia
Elaborado por: Arias (2021)
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Cierre de la propuesta
e Los docentes y directivos demuestran interés en las diferentes actividades realizadas
en la guia y tienen la predisposicion de implementar en la institucion educativa las
actividades guiadas en la capacitacion.
e Consideran la importancia del uso de los recursos educativos digitales como un
medio para transformar el proceso educativo aprovechando la digitalidad como un

medio que aporta al desarrollo de las habilidades matematicas de los estudiantes.

Conclusiones
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OG La contribucién que ha generado los recursos educativos digitales en el proceso
de aprendizaje han sido muy significativos en las actividades que los docentes y
estudiantes vienen realizando como parte del desarrollo del pensamiento l6gico
matematico, fortaleciendo las habilidades matematicas y haciendo uso de los

recursos tecnol6gicos como una herramienta innovadora y creativa.

Objetivo 1 La revision de las diferentes fuentes bibliograficas han permitido
sustentar la importancia de Recursos Educativos Digitales y su contribucion para el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los estudiantes mediante el cual

fortalece las habilidades matematicas de los estudiantes.

Obijetivo 2 El diagndstico establecido en las instituciones educativas Mariscal Sucre,
Coronel Olmedo Alfaro y José Maria Velasco Ibarra del sector rural mediante la
aplicacion de los diferentes instrumentos de recoleccion de datos han permitido
conocer cuales son las dificultades que tiene los docentes en el manejo de los
Recursos Educativos Digitales que desarrollen las habilidades mateméticas de los

estudiantes.

Obijetivo 3 Por lo tanto, se sugiere elaborar una guia didactica de actividades dirigida
a docentes que capacite el manejo de los Recursos educativos digitales y a través de
estas herramientas puedan hacer uso para las actividades dirigidas al desarrollo del

pensamiento 16gico matematico de los estudiantes en las instituciones educativas.
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Recomendaciones

e Es importante que tanto docentes y estudiantes conozcan las bondades que brindan
los recursos educativos digitales en el fortalecimiento de las habilidades matematicas
de manera interactiva y participativa que fortalezcan el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico con herramientas didacticas creativas en el aprendizaje.

e Se sugiere que las instituciones educativas brinden a docentes estrategias que
motiven a los estudiantes por lo que es necesario que estén en permanente
capacitacion en el manejo de las diferentes herramientas didacticas haciendo uso de

medios virtuales dentro del proceso de aprendizaje.

e En medida de lo posible que los docentes hagan uso de la guia didactica que es una
consecuencia de la investigacion brindando consigo aplicaciones innovadoras con
ejercicios practicos y faciles que estan aptas para trabajar con los estudiantes, y asi

promover el desarrollo de las habilidades matematicas de los estudiantes.

e Por lo tanto, es importante hacer participe a toda la comunidad educativa tanto a
directivos, docentes estudiantes y padres de familia para lograr una mayor apertura
que promueva espacios de aprendizajes haciendo uso de los diferentes recursos que

hoy esta al alcance de toda la comunidad.
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ANEXos

Anexo 1. Carta aval — Autorizacion de Directivos de las Instituciones Educativas

B 5

R7e 1) Unidad |

.‘# '

CARTA AVAL

A guien corrasponda:

Yo, Johnny Bamirez Qrrala en calidad de Bector de la Unidad Educativa Vicente Eocafuerts
del canton Santa Elena, cerifico v autonzo a Jesziea Anas Tigrero portadora de cedulz de
dentidad X° 0519027342, estudianta dz2 la Maestria Educzcion BMenmion Tecmologia
g Inmovacion Educativa de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, realizar s
trabajo investizacion para titulacion  ecom el tema " RECURROS EDUCATIVOS

DIGITALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
ESTUDIANTES DE BASICA MEDIA, CIRCUITO C04-05 DISTRITO 14D01, FERIODO

2020-2021". Asl como lz aplicacion de los  instromentos de investizzcion gue serdn

utilizados para  fimes académicos.

Es todo cuanto puedo dar fa.

P '_“\ Zanta Elena, mavo 2021.
.I.- :é:l.-'l o y ‘::‘
Nt &
. Fard

e | - :
=i ey

Lic. Tohnny Ratnirez Qrrala,
RECTOR
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L

Ministeno
0¢ Educacion

Es todo cuanto puedo dar fe

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“CORONEL OLMEDO ALFARO”

Bafios Termales de San Vicente-Santa Elena-Fcuador
Email: escuela_coa@hotmail.esCel. 0994940418

R —————— e —

CARTA AVAL

A quien corresponda:

Yo. Gervacio Figueroa Orrala en calidad de Lider
institucional de la E.E.B Coronel Olmedo Alfaro dela
Comuna San Vicente del Cantén y Provincia Santa Elena,
certifico y autorizo a Jessica Arias Tigrero portadora de
cédula de identidad N° 0919027342, estudiante de
la Maestria en Educacién Mencién Tecnologia
e Innovacién Educativa de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, realizar su trabajo
investigacién para fitulacion con el tema
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN
ESTUDIANTES DE BASICA MEDIA, CIRCUITO C04-05
DISTRITO 24D01, PERIODO 2020-2021". asi como la
aplicacién de los instrumentos de
investigacién que serdn utiizados para
fines académicos.

oy

.

—
Figueroa Orrala
ional

n constituye el instrumento de transformacién de la sociedad.
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Anexo 2. Cronograma

UNIVERSIDAD ESTATAL PEN/NSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN: EDUCACION, MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, PRIMERA COHORTE
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN ESTUDIANTES DE BASICA MEDIA, CIRCUITO C04-05
DISTRITO 24D01, PERIODO 2020-2021

UpsE

Arias Tigrero Jessica Miossiotti
Dia de reunion: Miércoles  Hora: 16h00a 18h00

ARNO 2020
AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE TOTALES
ACTIVIDADES
1|23 |45 |e|7]|8|o]wo|n|12|B|u]|5|w|7]|B]n TfATE’;L E’;
Sem | Sem | Sem [ Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem [ Sem | Sem [ Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem )
1) TEMA,
INTRODUCCION ( 2 12 (3|3
PROBLEMA, OBJETIVOS Hrs. | Hrs. | Hrs. [ Hrs.
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Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de informacion

Instrumentos de recoleccion de informacion (Entrevista a docentes)
Introduccion. - La siguiente entrevista tiene como finalidad recopilar la informacion que
permita realizar un estudio sobre del uso de los RED en el desarrollo del pensamiento légico

matematico de estudiantes, los datos son confidenciales se agradece su participacion.

1. ¢Considera Ud. que los recursos educativos digitales son necesario para el
aprendizaje del estudiante en el area de matematicas?

2. ¢Hatenido alguna experiencia en el manejo de recursos educativos digitales en el
proceso de aprendizaje?

3. ¢Considera Ud. que el docente debe ser un autodidacta en el uso de alguna
herramienta digital para fortalecer el aprendizaje en el aula?

4. ¢Piensa Ud. que es importante que el docente deba estar capacitado en el manejo de
diferentes herramientas virtuales acorde a las exigencias de la actualidad?

5. ¢Considera que los recursos educativos digitales fortaleceran el desarrollo del
pensamiento 16gico matemético en del estudiante?

6. ¢Piensa Ud. que el docente debe hacer uso de recursos digitales para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico del estudiante?

7. ¢Considera Ud. que las acciones y actividades que realiza el docente fortalece el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico del estudiante?

8. ¢Considera Ud. que las habilidades I6gico-matematico son importantes en la vida
cotidiana del estudiante?

9. ¢Considera Ud. los docentes deben aplicar estrategias apropiadas para desarrollar el
pensamiento 16gico matematico de los estudiantes?

10. ¢Piensa Ud. que la Institucién Educativa debe contar con recursos y espacio

suficiente para desarrollar las habilidades matematicas del estudiante?
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Instrumentos de recoleccion de informacion (Entrevista a docentes)

Introduccion. - La siguiente entrevista tiene como finalidad recopilar la informacion que

permita realizar un estudio sobre del uso de los RED en el desarrollo del pensamiento légico

matematico de estudiantes, los datos son confidenciales se agradece su participacion.

10

¢Conoce Ud. si el docente maneja los recursos educativos digitales en el proceso de
aprendizaje en el aula?

¢Piensa Ud. que docente tiene conocimiento apropiado en el manejo de
herramientas virtuales con los estudiantes?

¢Ha observado si el docente motiva a los alumnos el uso de los recursos educativos
digitales como parte del proceso de ensefianza en el aula?

¢Considera Ud. que el docente debe monitorear las actividades a través de alguna
herramienta virtual?

¢ Conoce Ud. si el docente realiza actividades con herramientas innovadoras en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes?

¢Considera Ud. que el docente debe desarrollar el pensamiento l6gico matematico
de los estudiantes en el aula?

¢Piensa Ud. que las habilidades matematicas con el uso de actividades didacticas
utilizando los RED seria mas facil para aprender?

¢Piensa Ud. que los estudiantes deben ser motivados al recibir las clases de
matematicas?

¢Ha visualizado si los estudiantes realizan actividades matematicas con facilidad y
cumplen con las tareas asignadas?

¢Desearia que los docentes manejen recursos educativos digitales en el aula para

reforzar las clases de matematicas?
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Entrevista a directivo

1. ¢Qué opinidn tiene sobre el uso de diferentes recursos educativas como parte de
proceso de ensefianza aprendizaje en el desarrollo del pensamiento l6gico matemaético de los

estudiantes?

2. ¢Considera que los docentes manejan recursos innovadores que promuevan un

aprendizaje dindmico y creativo con los estudiantes en el area de matematicas?

3. Desde su punto de vista considera que, si los docentes manejaran adecuadamente
diferentes recursos educativos digitales en el area de matematicas los estudiantes podrian

aprender con mayor rapidez.

4. ¢ Considera que la institucién educativa cuenta con docentes preparados en el manejo

de técnicas y herramientas innovadoras para trabajar en el area de matematicas?

Si

5. ¢Piensa Ud. que los estudiantes desarrollan adecuadamente el pensamiento I6gico

matematico con los métodos y estrategias que aplica el docente en su clase?

6. ¢Considera usted que los estudiantes estan satisfechos con el método de ensefianza

que aplican los docentes para impartir clases en el area materia de matematicas?

7. ¢La institucién educativa cuenta con una guia de trabajo acerca del uso de
herramientas educativas digitales que facilite espacios de interaccidn entre el docentes y

estudiantes?
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Anexo 4. Solicitud y hoja de registro para criterio de expertos

Santa Elena, 9 de octubre de 2020

Estimado:
Docente UPSE

De mis consideraciones:

Yo, Jessica Miossiotti Arias Tigrero, egresada del Programa de Maestria en
Educacion Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa, Primera Cohorte, me dirijo a
usted por este medio, conociendo su gran compromiso en las tareas de investigacion
educativa, para solicitarle valide mi instrumento de encuesta, en calidad de experto en
Lengua y Literatura, la cual forma parte del marco metodoldgico del proyecto de

investigacion que me encuentro desarrollando.

Sin mas gue comunicar, agradezco de antemano su valioso aporte dentro de mi
proceso de formacion y espero tener una respuesta pronta y favorable a mi peticion,
Dios mediante si es posible, hasta el dia lunes 12 de octubre, para poder empezar con

la recoleccion de datos, que servirdn de mucha ayuda en el desarrollo de mi tesis.

Esperando la aceptacién a mi requerimiento, de antemano quedo de usted muy

agradecida.

Atentamente,

Jessica Arias Tigrero

C.C. 0919027342

Adjunto: Matriz de operacionalizacion de variables y hoja de registro de validacion.
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Hoja de registro para la validacion por expertos

Maestrante :  Jessica Miossiotti Arias Tigrero ?
Tutor: Amarilis Lainez Quinde 2

(1) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: jessica.ariastigrero@upse.edu.ec ; ORCID:

. Investigador.

(2) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: alainez@upse.edu.ec ; ORCID:

. Docente tutor.

Datos del Experto

Nombres y Apellidos

Ultima titulacion académica

Institucién de adscripcion

Cargo

Teléfono celular

Direccion de correo

Instrumento.

Formato de encuesta para docentes de matematicas del nivel: Basica medio
(quinto, sexto y séptimo afio de EGB).

Sobre el instrumento.
Se presenta, para su validacion, el formato de entrevista para docentes,

cuyo objetivo es analizar la importancia de la contribuciébn de los recursos

educativos digitales en el desarrollo del pensamiento I6gico matemaético.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de
operacionalizacion de variables, que a continuacién se expone:
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Variables Dimensiones

Indicadores

CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

items

Instrumentos

RECURSOS
EDUCATIVOS
DIGITALES

Independiente:

DESARROLLO
DEL

Dependiente: PENSAMIENTO

Conocimiento de
recursos educativos
digitales

Manejo de recursos
educativos digitales

Importancia del
desarrollo del
pensamiento logico
matematico

¢Conoce Ud. si el docente maneja los
recursos educativos digitales en el proceso
de aprendizaje en el aula?

¢Ha tenido experiencia en el manejo de
recursos educativos digitales en el proceso
de aprendizaje?

¢Considera que los recursos educativos
digitales fortaleceran el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en del
estudiante?

¢Considera Ud. que el docente debe ser
autodidacta en el manejo de herramientas
digitales para fortalecer el aprendizaje en el
aula?

¢Piensa Ud. que es importante que el
docente deba estar capacitado en el manejo
de diferentes herramientas virtuales acorde
a las exigencias de la actualidad?

¢Piensa Ud. que el docente debe hacer uso
de recursos digitales para desarrollar el
pensamiento légico matematico del
estudiante?

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes
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LOGICO
MATEMATICO

Aplicacion de
estrategias para el
desarrollo del
pensamiento logico
matematico

¢Considera Ud. que las acciones y
actividades que realiza el docente fortalece
el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico del estudiante?

¢Considera Ud. que las habilidades l6gico-
matematico son importantes en la vida
cotidiana del estudiante?

¢Piensa Ud. que la Institucion Educativa
debe contar con recursos y espacio
suficiente para desarrollar las habilidades
matematicas del estudiante?

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes

Encuesta a docentes
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La definicion conceptual y operacional de la variable independiente recursos educativos

digitales es:

Los recursos educativos digitales (RED) son las herramientas tecnoldgicas empleadas por
los docentes dentro y fuera de las aulas de clases, y cuyo objetivo es que los estudiantes
puedan a través de estos recursos, adquirir nuevos conocimientos o aprendizajes

significativos que eleven su nivel intelectual y sean protagonistas del proceso educativo

La definicion conceptual y operacional de la variable dependiente desarrollo del

pensamiento 16gico matematico es:

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico es una agilidad filoséfica de meditaciones
y conocimientos en la aplicacion diaria de nuestras vidas. Fundamenta los remanente
saberes, asi como el razonamiento. Definitivamente, esta teoria es practica; no

exclusivamente es una forma de vivir, sino que en sentido revolucionario la opinion es vida.

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items o
aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evalGan el mismo componente bastan para obtener
la medicion de este.

e (CI) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y
semantica son adecuadas.

e (Co) Coherencia: El item tiene relacion Idgica con el componente sobre el que
se supone que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.
Para ello, coloque en la casilla correspondiente un nimero del uno (1) al cuatro (4) de
acuerdo con la siguiente escala:

1. No cumple con el criterio | 2. Bajo nivel 3. Moderado nivel | 4. Alto nivel

Ademas de su valoracién, por favor, agregue las observaciones que explican su
valoracion de la pregunta.
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Instrumento 1: Entrevista para docentes de matematicas

Pregunta por
componente

(S)

(Ch

(Co)

(R)

Observacion

¢Considera Ud. que los
recursos  educativos
digitales son necesario
para el aprendizaje del
estudiante en el drea
de matematicas?

4

4

¢Ha tenido experiencia
en el manejo de
recursos  educativos
digitales en el proceso
de aprendizaje?

¢Considera Ud. que el
docente debe ser
autodidacta en el
manejo de
herramientas digitales
para fortalecer el
aprendizaje en el aula?

éPiensa Ud. que es
importante que el
docente deba estar
capacitado en el
manejo de diferentes
herramientas virtuales
acorde a las exigencias
de la actualidad?

éConsidera que los
recursos  educativos
digitales fortaleceran
el desarrollo del
pensamiento l6gico
matematico en del
estudiante?

éPiensa Ud. que el
docente debe hacer

uso de recursos
digitales para
desarrollar el
pensamiento légico
matematico del

estudiante?
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Pregunta por (S) (Ch)y | (Co) (R) Observacion
componente

éConsidera Ud. que las | 4 4 4 4
acciones y actividades
que realiza el docente
fortalece el desarrollo
del pensamiento légico

matematico del

estudiante?

éConsidera Ud. que las | 4 4 4 4
habilidades l6gico-

matematico son

importantes en la vida

cotidiana del

estudiante?

éConsidera Ud. los | 4 4 4 4

docentes deben aplicar
estrategias apropiadas
para desarrollar el
pensamiento l6gico
matematico de los
estudiantes?

éPiensa Ud. que la |4 4 4 4
Institucion  Educativa
debe contar  con
recursos y espacio

suficiente para
desarrollar las
habilidades

matematicas del

estudiante?

Entrevista a estudiantes

Pregunta por S) | € | (o) | R Observacion
componente
éiConoce Ud. si el |4 4 4 4

docente maneja los
recursos  educativos
digitales en el proceso
de aprendizaje en el

aula?
éPiensa ud. que | 4 4 4 4
docente tiene

conocimiento
apropiado en el
manejo de
herramientas virtuales
con los estudiantes?
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Pregunta por (S) (Ch)y | (Co) (R) Observacion
componente

éHa observado si el 4 4

docente motiva a los

alumnos el uso de los

recursos  educativos

digitales como parte

del proceso de

ensefianza en el aula?

éConsidera Ud. que el 4 4

docente debe

monitorear las

actividades a través de

alguna herramienta

virtual?

éConoce Ud. si el 4 4

docente realiza

actividades con

herramientas

innovadoras en el

desarrollo del

pensamiento légico

matemdatico de los

estudiantes?

éConsidera Ud. que el 4 4

docente debe

desarrollar el

pensamiento l6gico

matematico de los

estudiantes en el aula?

éPiensa Ud. que las 4 4

habilidades

matematicas con el uso

de actividades

didacticas  utilizando

los RED seria mas facil

para aprender?

éPiensa Ud. que los 4 4

estudiantes deben ser

motivados al recibir las

clases de

matematicas?

éHa visualizado si los 4 4

estudiantes  realizan

actividades

matematicas con

facilidad y cumplen con

las tareas asignadas?

éHa visualizado si los 4 4

estudiantes realizan
actividades
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Pregunta por (S) (Cly | (Co) (R)
componente

Observacion

matematicas con
facilidad y cumplen con
las tareas asignadas?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

Sugerencias y recomendaciones.
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Anexo 5. Matriz de consistencia

matematico?

Variables Problema de | Preguntas de | Objetivos Objetivos Categorias Subcategorias
la la generales especificos
investigacion | investigacion
¢{Como ¢Cual es la | Analizar la | Fundamentar | Categorias Manejo de
contribuyen | contribucion | importancia | la orientadas a | recursos
RECURSOS los recursos | de los | de la | contribucién | Recursos educativos
EDUCATIVOS | educativos recursos contribucién | de los | educativos digitales
DIGITALES digitales en | educativos de los | recursos digitales Conocimiento de
el desarrollo | digitales en | recursos educativos recurso
del el desarrollo | educativos digitales en educativos
pensamiento | del digitales en | el desarrollo digitales
I6gico pensamiento | el desarrollo | del Autoconocimiento
matematico? | l6gico del pensamiento en los RED
DESARROLLO matematico? | pensamiento | l6gico Importancia de la
DEL ¢Cudles son | légico matematico. capacitacion de
PENSAMIENTO los recursos | matematico. | Diagnosticar los RED
LOGICO educativos la utilidad de Fortalecimiento
MATEMATICO digitales para los recursos en la educacion de
el desarrollo educativos Categorias los recursos
del digitales orientadas al | educativos
pensamiento para el | Desarrollo digitales
légico desarrollo del
matematico del pensamiento | Desarrollo del
que utilizan pensamiento | logico pensamiento
en las l6gico matematico | 16gico matematico
escuelas de matematico. Acciones
Educacion Elaborar una realizado por los
bésica guia de RED en el
Mariscal recursos desarrollo del
Sucre, digitales pensamiento
Coronel para el I6gico matematico
Olmedo pensamiento Desarrollo de
Alfaro y José légico habilidades
Maria matematico. Estrategias para el
Velasco desarrollo del
Ibarra  del pensamiento
sector rural? I16gico matematico
¢Cudles son Uso de los RED
los recursos
digitales que
desarrollan
el
pensamiento
légico
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Anexo 6. Certificado de gramatdlogo

CERTIFICADO

....................................... , Licenciada en ......................, Docente en la Carrera

de Educacion Inicial de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, certifico que:

He leido, revisado y corregido la redaccion en la concordancia, la sintaxisy la
ortografia del contenido del Trabajo de Titulacion “RECURSOS EDUCATIVOS
DIGITALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
EN ESTUDIANTES DE BASICA MEDIA, CIRCUITO C04-05 DISTRITO 24DO01,
PERIODO 2020-2021.”. Elaborado por el Autor LIC. Jessica Miossiotti Arias Tigrero
previo a la obtencion del Titulo de MAGISTER EN TECNOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA en el INSTITUTO DE POSGRADO de la UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA.

Debo indicar, ademas, que es de exclusiva responsabilidad que el Autor cumpla con las
sugerencias y recomendaciones dadas en la correccion de la tesis impresa.

Atentamente,

DOCENTE

SENESCYT REGISTRO No 1031-13860421
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Anexo 7. Certificado de Urkund

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE
SANTA ELENA

Santa Elena, 4 de marzo del 2021
CERTIFICADO ANTIPLAGIO
001-TUTOR AJPL-2021

En calidad de tutor del trabajo de titulacion denominado “RECURSOS EDUCATIVOS
DIGITALES EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
EN ESTUDIANTES DE BASICA MEDIA, CIRCUITO C04-05 DISTRITO 24D01,
PERIODO 2020-2021”, elaborado por la maestrante Lic. Jessica Miossiotti Arias Tigrero,
egresada de la MAESTRIA EN EDUCACION - MENCION TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo
a la obtencion del titulo de Magister en EDUCACION - MENCION TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, me permito declarar que una vez analizado en el sistema
antiplagio URKUND, luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracion,
el presente proyecto ejecutado, se encuentra con .......... de la valoracion permitida;

por consiguiente, se procede a emitir el presente informe. Atentamente,

DOCENTE TUTOR

Adjunto reporte de similitud.
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