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Soriano De La Cruz, Italo Valentin. Recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje
significativo de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de la escuela
“Mercedes Moreno Irigoyen”. Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena. Carrera
de Educacion bésica. La Libertad, 2022.

RESUMEN

Las matematicas permiten que los individuos sean capaces de resolver problemas
que se presentan a diario en el entorno, por lo que esta asignatura tiene una importancia
fundamental dentro del &mbito escolar, y debe ser impartida de forma eficaz e interactiva
donde los maestros se apoyen con recursos adecuados que faciliten el proceso de
aprendizaje del estudiante para esta informacion se vuelva significativa. Procedente de lo
anterior el presente trabajo de investigacion se desarrolla en la Escuela Mercedes Moreno
Irigoyen, ubicada en el cantdn Salinas, especificamente en la parroquia José Luis Tamayo;
se estipulé como objetivo general analizar la contribucion de los recursos audiovisuales
digitales para el aprendizaje significativo de las matematicas en los estudiantes de séptimo
grado. Por tal motivo esta investigacion esta fundamentada con un enfoque cuantitativo,
lo que permitio la aplicacion de instrumentos de investigacion como son las encuestas y
cuestionarios dirigido a toda la poblacion, conformada por 75 estudiantes y 2 docentes
correspondientes al curso antes mencionado. Las diversas conclusiones se establecen a
través del andlisis de los recursos audiovisuales de caracter digital y el aprendizaje
significativo de los estudiantes, donde se detectd que el uso de las herramientas antes
mencionadas contribuye de forma esencial para lograr un aprendizaje significativo, a
través de la aplicacion del contenido adquirido en sus actividades cotidianas. En
definitiva, se recomienda seguir aplicando estos recursos porque influye de manera
positiva en el proceso educativo.

Palabras clave: Recursos audiovisuales digitales, aprendizaje significativo, matematicas
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INTRODUCCION

El &mbito educativo a través del tiempo ha presentado diversos cambios, entre los cuales
se puede indicar el uso de recursos en la educacién, desde los considerados tradicionales
como son la pizarra y carteles, es decir aquellos que no incluian de cierta manera aparatos
tecnoldgicos para realizar las actividades académicas. No obstante, el uso de las diversas
herramientas antes mencionadas ha ido cambiando a partir del avance y evolucion de la
tecnologia y sus aportes en el campo educacional, que dan prioridad a la innovacion de

las clases a favor del estudiante y su proceso de aprendizaje.

En el &rea de las matemaéticas de acuerdo al actual curriculo se indica como uno de los
principales objetivos valorar el empleo de las TIC para realizar actividades numéricas
como calculos y resolver, de forma critica y razonada, problemas de la realidad nacional.
Por lo tanto, el empleo de los recursos audiovisuales digitales es muy fundamental y
necesaria, porque son alternativas de innovacion que permite interactuar de forma

positiva con los estudiantes a comparacion de una la clase con herramientas tradicionales.

De la misma manera, se destaca que, en el documento oficial estipulado por el ministerio
de educacion en el area de la matematica en el subnivel medio, que el estudiante alcanza
un aprendizaje significativo cuando es capaz de resolver problemas de la vida real
aplicando diferentes conceptos y herramientas matematicas. Cabe sefialar que para que
los contenidos sean asimilados por el discente es necesario mostrar que dicha

informacion tiene un significado vital para su desempefio en la sociedad.

El trabajo denominado “Recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje significativo
de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de la escuela Mercedes Moreno

Irigoyen” esta estructurado en cuatro capitulos detallados a continuacion:

XV



Capitulo I: Denominado El problema, donde se detalla el contexto de la problematica
con informacion estructura de manera macro, meso, y micro; también se encuentra la
formulacién de objetivo general y especificos del trabajo de investigacion, ademas se
establece alcance, delimitacion y limitaciones, y adicional a esto se justifica la

importancia de la investigacion.

Capitulo 11: Nombrado Marco teorico, en esta seccion se establece a través de una
revision bibliogréfica y literaria los antecedentes de estudio donde se enuncian
investigaciones similares al tema a indagar, ademas se detalla las bases teoricas de
acuerdo a las variables de estudio recursos audiovisuales digitales y aprendizaje

significativo.

Capitulo I11: Designado como Marco metodoldgico, en este capitulo se expone de
forma detallada el tipo de investigacion, el cual es el enfoque cuantitativo, modalidad
bibliografica, junto al abordaje exploratorio — descriptivo del trabajo, también se
especifica, la poblacion de estudio, la muestra, los instrumentos y técnicas empleados

para el proceso de recoleccion de datos, el procedimiento y validacion.

Capitulo 1V: El ultimo, pero no menos importante denominado Discusién de los
resultados, después del proceso de recoleccion de informacion se presentan las distintas
tablas estadisticas con cada una de sus andlisis, ademas, se realiza la interpretacion y
discusion que consiste en la comparacion de los resultados obtenidos con la informacion

tedrica investigada.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA

Planteamiento del tema o problema

La asignatura de matematicas a través de los afios se ha convertido en una de las
principales tematicas educativas imprescindibles y necesarias para el desarrollo de las
habilidades de caracter cognitivo de los estudiantes; se ha demostrado que esta tiene una
importancia fundamental para el alcance de objetivos especificos, pero su proceso de

aprendizaje se torna muchas veces complejo.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura, conocida de forma abreviada como Unesco (2021) en la cuarentava Conferencia
declaro el 14 de marzo como el Dia Internacional de las Matematicas, con la finalidad de
promover conciencia sobre el papel fundamental que desempefian en el logro de los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible, a pesar de su demostrada importancia, estas ciencias
exactas encuentran resistencia entre muchos discentes; es decir, la mayoria de educandos
no desean aprender los contenidos que se imparten en esta asignatura durante el transcurso

de su etapa escolar porque no asimilan el beneficio significativo que esta les ofrece.

En el Ecuador el Ministerio de educacion ha desarrollado curriculos con
contenidos especificos para cada asignatura y en cada uno se determina el contenido mas
relevante segun su subnivel; en el area de las matematicas se establece como uno de los
objetivos principales valorar el empleo de las TIC para realizar calculos y resolver, de
forma critica y razonada, problemas de la realidad nacional, argumentando la pertinencia
de los métodos usados y juzgando la validez de los resultados Mineduc (2019) por ende
para cumplir este objetivo en las matematicas los docentes deben estar conscientes de la
gran importancia que tiene los recursos audiovisuales digitales y al pertenecer al campo
de las TIC son muy necesarias en el proceso educativo brindando multiples beneficios no

solo para los educandos sino para la comunidad en general. (pag. 362)



En La provincia de Santa Elena existen muchas instituciones educativas y unas
que otras poseen la capacidad para implementar los recursos audiovisuales digitales; pero
en la mayoria de casos los maestros desconocen las ventajas que ofrece el uso de este gran
herramienta, y por ende optan por realizar la clase con recursos tradicionales como la
pizarra o carteles para ensefiar las asignaturas como matematicas, Apolinario (2017)
menciona que la mayoria de maestros desconocen el funcionamiento es por eso que se
basan en trabajar en el salon de clases y no recurren a las herramientas o recursos
tecnolégicos que tienen y existen (p. 5). Por lo tanto, indudablemente debe existir un
cambio sustancial en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura de las
matematicas en las instituciones de la provincia de Santa Elena, especialmente en la
escuela de educacién basica Mercedes Moreno Irigoyen, por ello, se plantean los recursos
audiovisuales digitales como una alternativa de cambio que permita lograr un aprendizaje

significativo de las ciencias exactas.

Formulacion y sistematizacion del problema
Pregunta principal

¢En qué medida contribuyen los recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje
significativo de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de la escuela

Mercedes Moreno Irigoyen?

Preguntas secundarias

¢Cual es la importancia de los recursos audiovisuales digitales que aplican los
docentes para lograr un aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas?

¢Con que frecuencia se usan los recursos digitales audiovisuales para el
aprendizaje significativo de las matematicas?

¢Existe un aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas teniendo en

cuenta actividades para la resolucion de problemas del entorno?



Objetivos
Objetivo general

Analizar la contribucion de los recursos audiovisuales digitales para el aprendizaje
significativo de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de la escuela

“Mercedes Moreno Irigoyen” mediante la verificacion de su uso y aplicacion.

Objetivos especificos

Identificar la importancia de los recursos audiovisuales digitales que se aplican
para lograr un aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas mediante la
aplicacion del instrumento de recogida de informacion al docente.

Diagnosticar la frecuencia del uso de los recursos audiovisuales digitales para el
aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas a través del uso de una
herramienta de recoleccion de datos.

Determinar la existencia del aprendizaje significativo en la asignatura de
matematicas para la formacion del educando evidenciando actividades representativas en

la resolucién de problemas del entorno.

Justificacion

Esta investigacion es relevante porque tiene como principal interés el analisis de
la contribucion que tienen los recursos audiovisuales de caracter digital en el aprendizaje
significativo de la asignatura de matematicas en los estudiantes de séptimo grado; este
trabajo es muy importante porque se propone como alternativa para resolver la
necesidad o el problema del aprendizaje no significativo de la asignatura de matematicas.
Este proyecto también es Util porque muestra otra iniciativa que se puede emplear en los
procesos educativos a través del aporte practico dado por el estudio del beneficio de la
implementacién del recurso digital audiovisual en las clases de matemaéticas que imparten
los docentes en la escuela de educacion basica “Mercedes Moreno Irigoyen”, con el
desarrollo de esta investigacion se podra conocer la correspondencia existente entre los

recursos audiovisuales digitales y el aprendizaje significativo.



Este trabajo de indagacion es factible porque los integrantes de la comunidad educativa
como son los docentes, estudiantes y padres de familia brindaran su colaboracion, para
desarrollar un documento relevante con informacion acerca del uso de los recursos
audiovisuales digitales para lograr un proceso de aprendizaje valioso en los discentes. A
su vez tendra aporte tedrico permitiendo ampliar el conocimiento que tienen los docentes
con respecto a los recursos audiovisuales digitales y brindara un aporte metodologico

con el cual se podra conocer la estrecha relacion entre las variables de este estudio.

Alcances, delimitaciones y limitaciones
Alcances

Este trabajo de investigacion esta relacionado a la contribucidn de los recursos
audiovisuales digitales en el aprendizaje significativo de la asignatura de matematicas en
los estudiantes de seéptimo grado de la escuela de educacion basica “Mercedes Moreno
Irigoyen”, con el fin de optimizar los procesos académicos, demostrando a traves del uso
de encuestas y cuestionarios, que en la actualidad existen muchas herramientas para
desarrollar una clase de manera interesante e interactiva, logrando un aprendizaje

significativo beneficioso para los estudiantes.

Delimitacion

Unidad de estudio: Escuela de Educacion Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”

Objeto de estudio: Recursos audiovisuales digitales y aprendizaje significativo
de las matematicas

Sujeto de estudio: Estudiantes de séptimo grado de la Escuela de Educacion
Basica “Mercedes Moreno Irigoyen”

Universo de estudio: Educacion Basica Media

Enfoque de investigacion: Cuantitativo

Limitaciones
En esta indagacion la principal limitacion es el corto tiempo, lo cual no permite
que se desarrolle una investigacion mas extensa, por lo que solo se ha optado por estudiar

recursos audiovisuales digitales comunes y no programas graficadores o con un caracter



mas cientifico y especializado; ademas se puede mencionar que otra problematica es que
la institucion educativa cuenta pocos equipos tecnoldgicos para desarrollar clases con
recursos audiovisuales digitales y los docentes se deben turnar para poder ocupar dichas

herramientas.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

Los recursos audiovisuales de caracter digital son parte esencial en el sistema
educativo, debido a las necesidades y caracteristicas de la época actual existen diversas
herramientas para implementar estos recursos con la finalidad de propiciar el aprendizaje
significativo de las matematicas en cada uno de los estudiantes y asi lograr contribuir en
su desarrollo personal y en su futuro desempefio profesional. Para poder desarrollar este
trabajo de investigacion se toman de guia algunos trabajos donde se profundizan las

variables recursos audiovisuales digitales y aprendizaje significativo en las matematicas.

El trabajo de investigacion de Barboza (2018) realizado en Peru, titulado “Uso de
medios audiovisuales en la gestion del aprendizaje matematico en estudiantes del 4°“A”
IE “ACP” Comercio”, establecié como objetivo general determinar en qué medida el uso
de medios audiovisuales mejord la gestion del aprendizaje matemaético en los estudiantes
antes mencionados, se baso en un disefio pre experimental, y se tomé en cuenta una
poblacion de 20 estudiantes entre 15 y 16 afios, dejando como principal resultado que el
uso de medios audiovisuales ayuddé a mejorar significativamente el aprendizaje
matematico de los estudiantes, y una de las conclusiones fue que el uso de los recursos
audiovisuales como una estrategia, permitié la familiarizacion del software GeoGebra y
los estudiantes. Esta investigacion muy importante y sera de mucho beneficio debido a
que para el desarrollo de la misma se tomd en cuenta la asignatura de matematicas, misma
materia que es parte esencial de este actual trabajo, por ende, es un antecedente a tomar

en cuenta.

A nivel nacional la investigacion desarrollada por Hidalgo (2017) en Quito, con
el titulo “Recursos audiovisuales en la ensefianza aprendizaje del idioma inglés en

estudiantes de octavo afio de educacion general basica”, planted como objetivo general



determinar como los recursos audiovisuales contribuyen para el fortalecimiento de la
ensefianza aprendizaje del idioma Inglés, se desarrollé con un enfoque mixto, se aplicd
una encuesta a 105 estudiantes entre 11 y 12 afios, y en los resultados se determind que
los recursos audiovisuales como son la television, la computadora, los videos, son de uso
necesario para fortalecer el idioma inglés, por ende la principal conclusion fue que las
herramientas audiovisuales contribuyen de forma especifica para el desarrollo de las

destrezas y habilidades del inglés: speaking, listening, writing, Reading.

En la ciudad de Ambato, Alarcon (2021) desarroll6 una investigacion titulada “el
uso de recursos audiovisuales y materiales didacticos estructurados en la ensefianza de la
matematica, en los estudiantes de segundo grado de educacion”, establecié como objetivo
general determinar la contribucién de los recursos audiovisuales y los materiales
didacticos estructurados en la ensefianza de la Matematica, en los estudiantes de segundo
grado, se realiz6 de manera cualitativa, y se aplicd una ficha de observacion y un
cuestionario a 34 estudiantes y se determind los resultados que los docentes eran quienes
mayormente usan los materiales didacticos estructurados, mas no de forma interactiva
con los estudiantes y la principal conclusion fue que los recursos audiovisuales producen
efectos muy positivos para el desarrollo del pensamiento matematica para la adquisicion

de contenidos e informacion.

Los antecedentes antes mencionados también son esenciales y el aporte
fundamental que ambos brindan para la actual investigacidn es objetivo principal, ya que
las dos investigaciones determinaron la contribucion de los recursos en diferentes areas,

y es la misma meta que se desea alcanzar con este trabajo

Por otra parte Sanchez (2020) en su trabajo titulado “Los recursos audiovisuales
y su incidencia en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Ciencias
Naturales de los estudiantes del sexto grado de EB de la Escuela “Alonso de Mercadillo”,
seccion matutina”, establecio como objetivo general determinar la incidencia de los
recursos audiovisuales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias

Naturales en los estudiantes del sexto grado, se desarroll6 con el enfoque mixto y disefio



cuanti-cualitativo, se tomé en cuenta una poblacion de 92 personas distribuidas en 88
estudiantes y 4 docentes a los cuales se les aplicd encuestas, entrevistas y cuestionarios
respectivamente; y en la conclusion se estipuld principalmente que los maestros tienen

cierto conocimiento sobre algunos recursos de caracter audiovisual.

Por otra parte, la investigacion de Sanchez en el afio 2020 también es fundamental
ya que, como antecedente guia a través de los instrumentos para la recoleccion de
informacion y datos como son las encuestas y cuestionarios, los mismos que se desean

aplicar en este estudio.

En la provincia de Santa Elena, Malavé (2021) desarrollo un trabajo de
investigacion con el tema “Recursos audiovisuales y el aprendizaje de las operaciones
fundamentales de matematicas para los estudiantes de cuarto grado en la educacién
virtual”, con el objetivo general de analizar el aporte de los videos educativos en el
aprendizaje de las operaciones fundamentales de matematicas en los estudiantes de cuarto
grado, se aplico encuestas para una poblacion que estuvo constituida por un total de 30
individuos incluyendo a la docente y los estudiantes; en los resultados se establecio que
la mayoria de estudiantes indicaron que resulta para ellos beneficioso la intervencion de
los videos durante la ejecucion de las clases de matematicas y la principal conclusion fue
que los videos educativos tienen un aporte muy beneficios para el aprendizaje de las

operaciones basicas de las matematicas.

Y, por ultimo, pero no menos importante el antecedente de la investigacion
desarrollada el afio 2021 por Malavé contribuye de mucho para esta actual indagacion,
ya que se realizd en un contexto similar en la provincia de Santa Elena y ademas se tomé

en cuenta la asignatura principal de este estudio como es las matematicas.



Bases tedricas

Recursos audiovisuales digitales

Definicion

El &mbito educativo ha evolucionado durante los afios y a través de estos periodos
se han creado nuevas herramientas o recursos Utiles para el proceso de ensefianza
aprendizaje, uno de los tantos recursos son los audiovisuales que segin Barros & Barros,
(2015) los recursos audiovisuales son reconocidos como los medios de comunicacion de
caracter social que tienen que ver principalmente con la fotografia, imagen y el audio. Es
decir, que los recursos digitales audiovisuales se emplean de manera activa en los
procesos comunicativos de ensefianza mediante el uso de imagenes o sonidos

pregrabados.

En la actualidad el proceso de transmision de informacion es considerado vital
para el desarrollo de la sociedad actual, por lo que Feican, Garcia, & Erazo (2021)

mencionan que:

Los recursos audiovisuales son herramientas que permiten crear, reproducir
y compartir un contenido o mensajes visuales y sonoros que fortalecen el proceso
de aprendizaje, siendo vital ejecutar adecuadamente y usar los recursos necesarios
para que puedan ser percibidos en un mismo tiempo por los sentidos de la vista y
oido del educando

El recurso audiovisual contribuye en este sentido a compartir la informacion o
contenido especifico para que sea asimilado de una mejor manera por el estudiante. Por
otro lado, Campos (2020) menciona que los recursos de caracter audiovisual son
herramientas importantes de apoyo vital para a los discentes y son cada vez mas los
maestros que recurren a ellos, incluso hay profesores que comienzan a producir
contenidos para sus estrategias pedagogicas. Los recursos digitales audiovisuales tienen
mucho beneficio no solo para estudiantes sino para los docentes que al conocer y saber su

uso pueden aplicarlo y producir contenido significativo y valioso para los discentes.



El contenido es muy importante para el desarrollo de una clase correcta y la
herramienta audiovisual digital facilita ese proceso de transmision y aprendizaje, segun
Agama, y otros (2017) los medios audiovisuales son facilitadores del proceso cognitivo
del estudiante, permitiéndole un proceso aprendizaje globalizado de los contenidos,
confirmar el aprendizaje practico, asi como rescatar la informacion. Los medios
audiovisuales contribuyen en el desarrollo de las habilidades cognitivas del educando ya
que asi comprende de una buena manera la informacion. Por otra parte, es necesario
enfatizar que Botia & Marin (2019) mencionan que los recursos audiovisuales como
medios de almacenamiento de informacion visual y sonoro que tienen la finalidad de
facilitar la transmisién de informacion. Por ende, los medios audiovisuales son

actualmente considerados Utiles para la transferencia de la informacion.

Importancia

En la actualidad muchos estudiantes conocen un sin ndmero de recursos
audiovisuales, pero no sabe la importancia que provocan estos medios, para Sosa (2021)
los recursos audiovisuales en la actualidad se han convertido, por su valor, importancia
en el proceso de ensefianza aprendizaje, en herramientas educativas, generando
posibilidades para que los estudiantes desarrollen plenamente habilidades y competencias
educativas como la escritura, habla y lectura. La importancia de usar los recursos
audiovisuales no solo es atraer la atencidn del estudiante sino a través de su gran influencia
desarrollar todas las capacidades de un educando logrando formarlo como un ente (til
para la sociedad. La UBUCEV (2019) o Universidad de Burgos localizada en Espafia ha

publicado en su blog de ensefianza virtual que:

El recurso o0 material audiovisual tiene una gran importancia y potencial para
enganchar y transmitir informacion. En muchas ocasiones, los videos se convierten
en una herramienta vital para presentar de manera facil y efectiva algunos temas

tedricos o practicos que no pueden ser compartidos de otro modo.

Los recursos audiovisuales son necesarios en la educacion actual ya que estos

pueden llamar la atencidn de los estudiantes a través del uso de videos, musica o peliculas
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gue seran parte esencial del aprendizaje del infante aprender para que asi logren entender

de manera sencilla contenidos extensos o complejos. Segin Agama, y otros (2017)

Los recursos audiovisuales desarrollan la empatia y favorece la expresion de
la interioridad del estudiante, permitiendo que este sea mas sensible a su realidad,
ademas de ser considerados como elementos esenciales para el desarrollo de las

competencias principales en el campo educativo.

Por lo tanto, el uso del recurso audiovisual es de mucha relevancia para que el
infante asimile su realidad y pueda participar en ella. Por otro lado, Marcos & Moreno
(2020) indican que los recursos audiovisuales pueden ser una Util e innovadora alternativa
debido al creciente consumo, especialmente entre los jovenes, de productos audiovisuales,
como peliculas, series, videojuegos o videos de YouTube. En la actualidad los nifios y
adolescentes estdn muy familiarizados con el &mbito digital por lo que no se le complicara

usar este tipo de recurso. A si mismo Feican, Garcia, & Erazo (2021) menciona que:

Las aportaciones de los recursos audiovisuales en el aprendizaje son muy
utiles ya que tiene un entorno rico y variado, a partir del cual los estudiantes pueden
tener mejores experiencias cuando su docente interacta y da las correspondientes

indicaciones para el correcto uso de ellas

La interaccion es muy importante en un aula de clases, y por tal motivo el empleo
del recurso audiovisual mejorara de una forma esencial la participacién de los estudiantes.
Segun Castrillejo (2019) debido a la abundancia y variedad de recurso audiovisual en
Internet los docentes pueden profundizar y perfeccionar topicos de curriculo con
actividades de creacion propia adaptadas al perfil/los intereses de los aprendices. Con la
ayuda del internet los maestros tienen esa facilidad de usar los medios audiovisuales y

generar un aprendizaje significativo.
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Tipos
Durante el transcurso de los afios y el avance de la tecnologia, se han creado
diversas herramientas digitales, y en la actualidad existen algunos tipos de recursos

audiovisuales digitales pero los méas destacados e implementados en la educacién son:

Video: Para Oviedo (2017) el video esta considerado como versatil, practico y de
facil de manipula, su aplicacion en el proceso de ensefianza es de caracter practico y eficaz
ya que se puede usar para reproducir alguna clase.

Peliculas: Segun Portales & Pérez (2019) las peliculas también se proponen como
un recurso educativo en la Literatura y en la lengua castellana con la finalidad de
promover la expresion de caracter oral, para “favorecer el intercambio verbal entre los
participantes. (pag. 61)

Diapositivas: Pérez, y otros (2016) mencionan que las diapositivas en la
actualidad se han convertido en un recurso de mucho soporte para integrar informacion
de tipo texto, fotografias, o videos alguna tematica, con el objetivo de comprender de
mejor manera lo que el docente quiere compartir.

Videojuegos: Para Méndez & Boude (2021) los videojuegos son muy innovadores
y en la forma que se adapten al curriculo educativo de primaria, mejora eficazmente los

niveles de conocimiento y actitudes de los estudiantes.

Ventajas

Son aquellas caracteristicas positivas que se presentan con la aplicacion de algo,
segun Oviedo (2017) el uso de recursos audiovisuales tiene muchas ventajas como: Lleva
al aula de clases contenido con informacion, sonido, musica, voces etcétera, para facilitar
el proceso aprendizaje, proporciona un medio alternativo de ensefianza para el alumno
que tiene bajo nivel de destrezas en procesos principales como lectura, por su facilidad de
uso, brinda al discente la oportunidad de que genere su respuesta de forma observable y
que controle su ritmo de aprendizaje ya que algunas contenidos o grabaciones puede
adelantar, detener, retroceder o repetir el nimero de veces necesario para la correcta
comprension, es aplicable para el estudio de forma individualizada siendo de especial

utilidad por su facilidad de manejo, y la accesibilidad para algunas personas.
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Es decir que las ventajas son diversas, facilitan el aprendizaje, permite fortalecer
las habilidades de lectura de los infantes, provee seguridad a los estudiantes ya controlan
su ritmo de aprendizaje, y los recursos se pueden usar de manera sencilla por su
accesibilidad. Por otro lado, Chacha (2018) piensa que las ventajas del uso del recurso
audiovisual son: mayor flexibilidad en el estudio, se suele instruirse en un poco tiempo,
en general les resulta mas llamativo, hay mas instrumentos para el proceso de la
informacion, se logra permitir a una composicion de recursos educativos, puede hacerse
una autoevaluacion, se pueden lograr mas compafierismo, colaboracion y contacto, puede

haber una mayor proximidad con el maestro.

El proceso de estudio es minucioso por lo que el uso del recurso audiovisual digital
beneficia a que las actividades educativas se vuelvan mas agradables, por lo que Rincén
(2021) presenta diez ventajas: favorecer la observacion de la realidad, facilitar la
comprension y el analisis, proporcionar un elemento de motivacion y atractivo para los
estudiantes, introducir en la educacion maltiples lenguajes y multiples alfabetizaciones,
mejorar la eficacia de las actividades docentes, facilitar el aprendizaje de la escritura
audiovisual, potenciar las habilidades mediaticas y la creatividad, estimular el uso y
acceso a bancos de recursos compartidos, favorecer la consideracion del patrimonio
audiovisual, permitir la introduccion de criterios de valoracidn estéticos y creativos. Una
clase muchas veces se vuelve aburrida con mucha informacion teorica, pero con el uso
del recurso audiovisual se puede mejorar las actividades educativas incrementando la
motivacion, mejorando el andlisis, fortaleciendo habilidades y capacidades de los

educandos.

Desventajas

Asi como existen muchas ventajas también existen ciertos inconvenientes o
problemas que Chacha (2018) menciona que el uso de estos recursos provoca ciertas
complicaciones y desventajas como: puede genera adiccion, retraso en algunos casos,
molestia visual y otro tipo trastorno fisicos, alteraciones generando tiempo adicional, falta
de sintesis de algunas actividades, posibles Virus tecnologicos, exige una contribucion

econodmica adicional.
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Asi como existen beneficios también existen desventajas como son la adiccion, el
retraimiento, el cansancio visual, la instabilidad del tiempo, la falta de comprension, los
posibles virus digitales y la economia. Por otra parte, EUROINNOVA (2020) menciona

otras desventajas como:

El acceso prolongado sin limites puede provocar aislamiento por parte del
usuario, fatiga visual y otros trastornos fisicos.

Generalmente, demandan una inversion de tiempo adicional.

Desconocimiento en el momento de manejar programas o dispositivos como tal,
aunque esto se puede solventar mediante la practica y experiencia.

Pérdida de informacion: si estas desarrollando mapas conceptuales o un mapa
mental, entre otros documentos y se te va la luz sin haber podido guardar, el trabajo
realizado puede ser perdido; lo mismo sucede si el ordenador contrae virus informaticos

Exige posibilidades econdémicas para la adquisicién de equipos o dispositivos.

Hay que tener en cuenta que no todo son ventajas, sino que el uso del recurso de
caracter audiovisual también demanda algunos problemas o inconvenientes, pero en

general existen mas beneficios que desventajas.

Aprendizaje significativo en las matematicas

Definicion

Existen diversos procesos de aprendizajes, pero cada uno tiene un beneficio
especifico para el desarrollo integral de los estudiantes, el proceso de aprendizaje méas
importante es el significativo que segun Moreira (2017) es el proceso de adquirir
conocimientos nuevos con comprension, criticidad, significado y posibilidades de utilizar
ese aprendizaje en argumentaciones y explicaciones de situaciones problematicas, incluso
situaciones nuevas”. Es decir que este tipo de aprendizaje permite contrastar informacion
previa con el nuevo contenido para buscar soluciones involucrando distintas capacidades
cognitivas del ser humano. Uno de los méximos exponentes pedagogos de la historia

David Ausubel (2002) citado por Garces, Montaluisa, & Salas (2018) menciona que:
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El aprendizaje significativo es un proceso cognitivo que desarrolla nuevos
conocimientos, para que, sean incorporados a la estructura cognitiva del estudiante,
conocimientos que solo pueden surgir si los contenidos tienen un significado, que
los relacione con los anteriores, facilitando la interaccion y restructuracion de la

nueva informacion con la prexistente.

Es decir que para que exista un aprendizaje de caracter significativo es esencial
conectar el conocimiento nuevo a la informacion bésica y clara para que se acoplen y
formen un contenido mas sélido y relevante. Por otra parte, Ruiz (2016) es el proceso por
medio del cual el ser humano adquiere conocimientos, aptitudes, habilidades, destrezas y
actitudes para afrontar las circunstancias ambientales de la vida, obteniendo un cambio de
manera de ser e incorporando metas. El aprendizaje significativo es muy esencial para el

desarrollo integral del ser humano para su participacion activa en la comunidad.

Por otra parte, Baque & Portilla (2021) menciona que es un tipo de estrategia en
la ensefianza que surge en la actualidad como solucion a las problematicas de innovacion
en los maestros, en los cuales, los profesores han decidido implementar recursos como
formas de ensefianzas para dirigir el estudio al desarrollo de los discentes. Aqui se destaca
el papel del educador ya que al aplicar este proceso de aprendizaje no solo innova, sino
que permite que el estudiante adquiera contenidos Utiles e importantes. Segin Montilla &
Avrrieta (2015)

El aprendizaje significativo se da cuando una nueva informacién se ancla en
los subsumidores presentes en la estructura cognitiva, y esa relacion no es una
simple union, porque se produce una transformacion de esas ideas de anclaje,

resultando progresivamente mas diferenciadas, elaboradas y estables.

El incremento de conocimiento es vital para el ser humano, y este proceso se ve
fortalecido a través de aprendizaje significativo contrastando el conocimiento previo con

el nuevo, y segun Garcés, Montaluisa, & Salas (2018) el aprendizaje significativo es un
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proceso activo e individual del ser humano que consiste en unir la nueva informacion con
los conocimientos preexistentes del discente; por ello se debe considerar el material de
apoyo potencialmente significativo. Por lo tanto, los medios o recursos usados en el
aprendizaje con significado son de vital importancia para que el aprendiz pueda conseguir

un conocimiento para toda la vida.

Caracteristicas

Las caracteristicas del aprendizaje significativos son concretas y especificas;
segun Contreras (2016) el aprendizaje significativo relaciona la informacion o
conocimiento nuevo en una manera no arbitraria y sustancial (es decir no literal, sino
comprensible y no memoristico). Es decir que el aprendizaje significativo va mas alla del
proceso de memorizacion, sino que involucra otros aspectos como la comprension
proceso que permite contrastar el conocimiento adquirido para asi usarlo en alguna

situacion especifica. Segun Garcés, Montaluisa, & Salas (2018):

El aprendizaje significativo debe cumplir con otros requerimientos para
desarrollar aprendizajes de calidad, como la utilizacion de un material
potencialmente significativo y a la predisposicion subjetiva para el aprendizaje.
Situaciones que se circunscriben en tres obligaciones: significatividad logica del
material, significatividad psicolégica del material y la actitud favorable del

estudiante

Existen algunos requisitos para conseguir un aprendizaje significativo, pero entre
los principales son los materiales que se usen y sobre todo la inclinacion del ente por
aprender; por otro lado, Montilla & Arrieta (2015) mencionan que para que pueda darse
un aprendizaje significativo es necesario que el material que va a ser aprendido sea
potencialmente significativo, esto significa que pueda relacionarse con los conocimientos
existentes en la estructura cognitiva del aprendiz. Por lo que los contenidos también tienen
una importancia vital y debe tener una importancia fundamental para el desarrollo del

educando. Segun Ceniceros , Vazquez , & Fernandez (2017)
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Para que exista un aprendizaje significativo es relevante tomar en cuenta la
autonomia del alumno para la resolucion de alguna situacién, la madurez emocional
con la que soluciona conflictos, la responsabilidad para organizar y elaborar cada

tarea y la calificacion propia segun el valor a su esfuerzo.

También hay que tener en cuenta el contexto que tiene el estudiante ya que esto
afectara de una u otra manera al desarrollo normal de su aprendizaje, Por otro lado,

Guerrero (2019) menciona las siguientes caracteristicas.

Los conocimientos nuevos se integran en forma sustantiva en la estructura
cognitiva del estudiante.

El aprendizaje significativo se ejecuta a partir de dos ejes fundamentales: la
interaccion con los otros y la actividad constructiva.

El proceso para producir aprendizaje significativo requiere una accion minuciosa
por parte del estudiante.

Esta accion consiste en determinar relaciones entre el contenido nuevo y sus
esquemas de conocimiento.

Esto se consigue gracias a un esfuerzo intencionado del discente por relacionar la
informacidn nueva con sus conocimientos previos.

Todo lo antes mencionado es producto de una implicacion afectuosa del
estudiante, es decir, el discente quiere aprender aquello que se le presenta porque lo

considera importante.

El aprendizaje significativo consiste en un procesamiento dindmico y atractivo por
el contenido que se aprender. Por lo que Diaz & Hérnadez (1999) menciona el siguiente
ejemplo; cuando se aprende significativamente a partir de la informacion contenida en un

texto académico, se hace por lo menos lo siguiente:

Primero se realiza un juicio de pertinencia para decidir cuéles de las ideas que ya

existen en la estructura cognitiva del lector son las més relacionadas con las nuevas ideas.
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Luego se determinan las discrepancias, contradicciones y similitudes entre las
ideas nuevas Y las previas.

Después con base en el procesamiento anterior, la informacion nueva vuelve a
reformularse para poderse asimilar en la estructura cognitiva del sujeto.

Y por ultimo si una "reconciliacion™ entre ideas nuevas y previas no es posible, el
lector realiza un proceso de analisis y sintesis con la informacion, reorganizando sus

conocimientos bajo principios explicativos mas inclusivos y amplios.

A través de este ejemplo se da a conocer el proceso exacto que se realiza en un
aprendizaje significativo, debido a que no es algo sencillo, sino que requiere de asimilar

una nueva informacion contrastandolo con el conocimiento previo.

Beneficios

La educacién trae consigo multiples beneficios, pero existen otros que solo el
proceso de aprendizaje significativo provoca, para Baque & Portilla (2021) el aprendizaje
significativo es vital debido a que los discentes adquieren contenidos mediante la relacion
del estudio con las motivaciones y experiencias adquiridas durante el transcurso del
tiempo. La experiencia previa es esencial en este tipo de aprendizaje ya que se compara
con la nueva informacion provocando asi un conocimiento distinto que se aplicara cuando

sea necesario.

Existen ventajas que provocan beneficios positivos y segin Baque & Portilla
(2021) el aprendizaje significativo posee el beneficio de que los alumnos se vuelven muy
participativos debido a que comparten sus propias ideas para generar uno nuevo, bien
puede ser en compafia del profesor o entre compafieros para seguidamente ser
inspeccionado. La participacion activa en el aula de clases es fundamental para la
comprensién de los contenidos impartidos, por ende, el aprendizaje significativo permite
el desenvolvimiento de los infantes ya que pueden expresar sus criterios de forma amena

y segura. Segun Garces, Montaluisa, & Salas (2018) mencionan que:
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Las ventajas del aprendizaje significativo se centran en vincular la nueva
informacion a la estructura cognitiva, superando las expectativas del memoristico,
en el sentido de almacenar la informacion para desarrollar la memoria a corto y
largo plazo, ademés el aprendizaje significativo es una forma de ensefianza
cognitiva que interactia directamente con las estructuras intelectuales de los
individuos y, por ultimo, también se relaciona con la motivacion para ayudar a

afirmar y apropiarse de los conocimientos

La informacién adquirida a través del aprendizaje significativo sera mas
coherente, concisa, precisa con la cual se podra aportar elocuentemente en las actividades

sociales, es decir, que este contendido tendra una repercusion positiva en el futuro.

Mateméticas

En la educacion ecuatoriana existen muchas asignaturas que se imparten durante
el trascurso de cada etapa escolar, cada una de esta tiene una importancia fundamental
que contribuye al desarrollo cognitivo y social de los individuos, y una de las consideradas
principales es la matemética que segun el MINEDUC (2019) en el curriculum de las

matematicas enuncia que:

La ensefianza de la Matematica tiene como proposito principal
desarrollar la capacidad para comunicar, razonar, pensar, aplicar y valorar
las relaciones entre las ideas y los fendmenos reales. Esta informacion y
dominio de los procesos le dard la capacidad al alumno para estudiar,
describir, modificar y asumir el control de su ambiente ideoldgico vy fisico,
mientras desarrolla su capacidad de pensamiento y de accion de una manera

efectiva.

Es necesario que los docentes sepan educar eficazmente en esta area de aprendizaje
para que los discentes desarrollen todas las destrezas necesarias para su Optima
preparacion y desarrollo profesional, logrando asi entes activos que beneficien y

participen en las actividades de la comunidad.
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Ventajas del aprendizaje significativo en las matematicas

Todas las asignaturas proporcionan beneficios para el desarrollo cognitivo e
intelectual pero un aprendizaje significativo es util para toda la vida, segun Cruz (2016)
citado por Giler, Duran, Moreira, & Del Castillo (2021), las ventajas de un proceso de

adquisicién de conocimiento de caracter significativo en las matematicas son:

Se logra que los discentes no sientan miedo por el estudio del contenido nuevo.

Se logra una motivacién mayor para el proceso de estudio.

Los profesores pueden aplicar el trabajo individualizado, direccionado a las
capacidades de aprendizaje de cada alumno.

Contribuye al desarrollo de las competencias y habilidades.

Se logra relacionar la informacién de la materia con fenémenos y procesos de la
cotidianidad, lo que ayuda a la comprension y potabiliza las manifestaciones de los

contenidos matematicos en la realidad objetiva.

Estas ventajas antes mencionadas denotan que el aprendizaje significativo en la
asignatura de matematica es esencial porque permite que el infante desarrolle
integralmente sus habilidades, capacidades y competencias relacionando los saberes

previos y el contenido nuevo.
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Operacionalizacion de las variables

DEFINICION ITEMS TECNICAS E UNIDAD DE
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES )
CONCEPTUAL INSTRUMENTOS | OBSERVACION
“Los recursos audiovisuales ) Estudiante
) e Importancia
son herramientas que ) ) 6,9 Encuesta Docentes y
) _ Generalidades e Ventajas . .
permiten crear, reproducir y Docente Entrevista estudiantes de
) ) e Desventajas .
compartir un contenido o 1 séptimo grado
mensajes visuales y sonoros
que fortalecen el proceso de
aprendizaje, siendo vital
Recursos .
o ejecutar adecuadamente y _
audiovisuales _ . Estudiante
o usar los recursos necesarios e Videos
digitales ] 1,2,3,4,5
para que puedan ser Ti e Peliculas
ipos
percibidos en un mismo P e Diapositivas
; ] Docente
tiempo por los sentidos de ¢ Videojuegos
2,3,4,56

la vista y oido del
educando”
(Feican, Garcia, & Erazo,
2021)
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Aprendizaje
significativo
de las

matematicas

El aprendizaje significativo
es un proceso activo e
individual del ser humano
que consiste en unir la
nueva informacién con los
conocimientos preexistentes
del discente; por ello se
debe considerar el material
de apoyo potencialmente
significativo”.
(Garcés, Montaluisa, &
Salas, 2018)

o Estudiante
o Caracteristicas
. 7,8,10
Generalidades e Beneficios
Docente
e Ventajas
7,8
e Concepto
e Importancia
" del aprendizaje Estudiante
Matematicas o
significativo en la 11

asignatura

Encuesta

Cuestionario

Docentes y
estudiantes de

séptimo grado

Elaborado por: Soriano (2022)
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CAPITULO 11l
MARCO METODOLOGICO

Tipos y disefio de la investigacion
Enfoque de la investigacion

Este tipo de investigacion esta desarrollada con enfoque cuantitativo, de acuerdo
a Neill & Cortez (2018) las investigaciones cuantitativas son estructurada para recopilar
y analizar datos obtenidos de diversas fuentes, lo que implica el uso de recursos
estadisticos, matematicos e informaticos para obtener resultados, debido a que se aplica
lo cuantitativo para determinar a través de la informacion recolectada en datos numéricos
la contribucion de los recursos audiovisuales digitales que se utilizan en la institucion
educativa Mercedes Moreno Irigoyen especificamente en el séptimo grado para lograr un

aprendizaje de caracter significativo en la asignatura matematicas.

Disefio de la investigacion

Este estudio estd enfocado a los recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje
significativo, por tal motivo, se emplea la investigacién no experimental, que segun
Alvarez A. (2020) es aquella donde no existe ningun tipo de manipulacion de las variables
por parte del indagador, por lo tanto, se buscaran resultados validos sin repercutir y afectar

a las variables.

Tipo de la investigacion
Investigacion Exploratoria

El tépico de recursos audiovisuales no es un tema muy comin de estudio por ende
se optod por el uso de la investigacion exploratoria que segun Castro, Meléndez , Lépez,
Soto , & Mufioz (2018) es aquella que permite investigar y analizar aspectos concretos de
la realidad que aun no han sido estudiados de manera profunda, basicamente se trata de

un acercamiento que permite que indagaciones posteriores puedan dirigirse a un proceso
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de anélisis de la temaética estudiada, es decir que la informacion recabada sera muy Util

para futuras indagaciones relacionadas a la tematica de estudio.

Investigacion Descriptiva

Se usa el tipo descriptivo ya que de acuerdo Bernal (2010) menciona que este tipo
de investigaciones narran, identifican, resefilan o muestran situaciones, hechos, rasgos,
caracteristicos de un objeto de estudio, o se disefian modelos, guias, prototipos, productos,
etcétera, pero no se dan explicaciones o razones de las situaciones por lo tanto con este

tipo se obtendran respuestas adecuadas para satisfacer y cumplir los objetivos planteados.

Poblacion y muestra
Poblacion

Para el desarrollo de la investigacidn es necesario tener una poblacion determinada
para asi conseguir los objetivos planteados, segin Arias, Villasis, & Miranda ( 2016) la
poblacion de estudio es aquel conjunto de casos, limitado, accesible y definido, que
formaré el referente para la seleccion de la muestra la cual cumple con una serie de
criterios predeterminados. La poblacion correspondiente al estudio de este trabajo
investigativo, es de 2 docentes y 75 estudiantes, de la escuela Mercedes Moreno Irigoyen

del canton Salinas, parroquia José Luis Tamayo.

Tabla 1: Poblacion

POBLACION FRECUENCIA PORCENTAJE
Docente 2 3%
Estudiantes 75 97%
Total 77 100%

Fuente: Escuela Mercedes Moreno Irigoyen
Elaborado por: Soriano (2022)
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Muestra

Al igual que la poblacién, la muestra también es vital para desarrollar de forma
exitosa la investigacion, de acuerdo con Diaz (2017) la muestra puede estar definida como
un subgrupo de la poblacién o universo, por ser un nimero minoritario se considerd usar
la técnica de poblacién muestral, es decir los instrumentos se aplicaron respectivamente a

los 2 docentes y a los 75 estudiantes.

Técnicas e instrumentos de investigacion
Encuesta

Existen diversas técnicas e instrumentos para desarrollar trabajos de indagacion,
una de las principales son las encuestas, Lopez & Fachelli (2015) la definen como una
técnica que consiste en la recogida de datos a través de preguntas de los sujetos cuyo
objetivo es obtener de manera sisteméatica medidas sobre los conceptos que se derivan del
problema de investigacion previamente establecido. Las diferentes encuestas se aplicaron
de forma digital y presencial a docentes y estudiantes debido a la problematica del Covid
19.

Cuestionario

Otra alternativa de instrumento de investigacion es el cuestionario que segun
Bravo & Valenzuela (2019) el cuestionario es aquel instrumento usado para recoger de
forma organizada la informacion que permitira dar cuenta de las variables de interés en
cierta investigacion, sondeo o estudio. Las preguntas se elaboraron con base a las variables
de estudio, como son los recursos audiovisuales y el aprendizaje significativo en la

asignatura de matematicas.

Procedimiento

Este proyecto de investigacion inicié con un exhaustiva y minuciosa revision de
diversas fuentes de informacion y documentacion relacionados con los recursos
audiovisuales digitales y el aprendizaje significativo en las matematicas. Por lo que se
establecio un proceso de analisis critico comparando antiguos estudios con grados de

similitud en la fundamentacion tedrica.
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Después de esto, se expresaron los inconvenientes, teniendo en cuenta
informacion del macro, meso y micro del problema a estudiar. Posteriormente se
redactaron loa diversos componentes que integran el primer y segundo capitulo;
consecutivamente se determind la muestra del estudio y se elaboré un borrador del
cuestionario y entrevista los cuales se perfeccionaron con los criterios de los expertos en

validez del contenido.

Luego se aplico la encuesta a la poblacion muestra que estaba compuesta por los
estudiantes y docentes de la escuela Mercedes Moreno Irigoyen. Se tabularon los datos
obtenidos redactando el tercer capitulo en todos sus componentes y se efectud el proceso
de analisis de cada uno de los resultados adquiridos. Seguidamente se establecieron
discusiones con base a la fundamentacion tedricas y antecedes, para concluir con las

respectivas conclusiones y recomendaciones.

Validacion

El proceso de validacion de contenido del instrumento de recoleccion de
informacion especificamente la encuesta se logr6 mediante la revision por parte de
expertos, para lo cual se eligio a 3 expertos, todos profesionales en el area de Matematicas,

de las instituciones Mercedes Moreno Irigoyen, Presidente Tamayo.
Analizando las sugerencias e ideas de cada uno de los expertos, se determiné que

el cuestionario debia modificarse muy poco debido a que ciertos items presentaban solo

problemas de redaccion.
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CAPITULO IV
DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En este capitulo se usard las siglas RAD para hacer referencia a los recursos
audiovisuales digitales, para no perder la comprension en el analisis.

Encuesta dirigida a estudiantes

Item 1: ¢El docente usa videos en sus clases de la asignatura de matematica?

Tabla 2 Uso de videos en las clases de matematicas

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 75 100%
1 Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Grafico 1 Uso de videos en las clases de matematicas

Uso de videos en las clases de
matematicas

B De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo

Elaborado por: Soriano (2022)

Analisis de los resultados: En la tabla 1 se evidencia que el 100% de los educandos
estan de acuerdo en que el docente usa videos en sus clases de matematicas, mientras que
el 0% estad en desacuerdo en que el maestro aplica videos para impartir sus clases. Es
decir que el recurso audiovisual digital del video es muy empleado por parte del educador

y es un apoyo fundamental para realizar la clase especialmente de matematicas.
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item 2: ;El profesor proyecta diapositivas en la asignatura de matematica?

Tabla 3 Uso de diapositivas en las clases de matematicas

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 74 99%
2 Indeciso 1 1%
En desacuerdo 0 0%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Graéfico 2 Uso de diapositivas en las clases de matematicas

Uso de diapositivas en las clases de
matemadticas

M De acuerdo
M Indeciso

M En desacuerdo

Elaborado por: Soriano (2022)

Andlisis de los resultados: En la tabla nimero dos se evidencia que el 99% de los
estudiantes estan de acuerdo en que el profesor se apoya en las diapositivas para dar
clases de matematicas, mientras que el 1% estd indeciso en que el docente aplica
diapositivas para impartir la asignatura de matematica, y ningun estudiante, es decir el
0% en desacuerdo en el uso de diapositivas por parte del educador. El recurso de las
diapositivas es muy utilizado por el maestro, ya que solo 1 estudiante estuvo indeciso en

si usa o no el recurso antes mencionado.
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Item 3: ¢El maestro usa peliculas para impartir clases de matematica?

Tabla 4 Uso de peliculas en las clases de matematicas

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 11 17%
3 Indeciso 3 5%
En desacuerdo 51 78%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Graéfico 3 Uso de peliculas en las clases de matematicas

Uso de peliculas en las clases de
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Elaborado por: Soriano (2022)

Anadlisis de los resultados: En la tabla nimero 3 se verifica que el 17% de los estudiantes
estan de acuerdo en que el docente se apoya en las peliculas para impartir las clases de
matematicas, mientras que el 5% estuvo indeciso con la aplicacién de las peliculas en
dicha materia, y, por otro lado, el 78% esta en desacuerdo con el uso del recurso antes
mencionado. Esta interrogante demostro que la mayoria de estudiante considera que las
peliculas no se usan para dar clases y un grupo minoritario piensa que, si se suelen usar,
pero lo que se puede destacar es que esta herramienta no es muy usada por parte del

docente.
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item 4: ¢El docente aplica videojuegos en la clase de mateméatica?

Tabla 5 Uso de videojuegos en las clases de matematicas

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 24 37%
4 Indeciso 3 5%
En desacuerdo 38 58%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Graéfico 4 Uso de videojuegos en las clases de matematicas

Uso de videojuegos en las clases de

matematicas

Elaborado por: Soriano (2022)

M De acuerdo
M Indeciso

M En desacuerdo

Anadlisis de los resultados: En la tabla nimero 4 se verifica que el 37% de los estudiantes

estan de acuerdo en que el docente usa los videojuegos para las clases de matematicas,

mientras que el 5% esta indeciso con la aplicacion de los videojuegos educativos, y por

altimo 58 % esté en desacuerdo con la frecuencia del uso del recurso del videojuego. Esta

interrogante fue controversial ya que no existe mucha diferencia entre el acuerdo y el

desacuerdo, pero la mayoria de educandos se inclina por el desacuerdo es decir que no se

suelen usar los videojuegos en la asignatura de las matematicas.
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item 5: ;Le llama méas la atencion una clase de matemética con videos, diapositivas,
peliculas o videojuegos?

Tabla 6 Interés por el aprendizaje matematico a través de los RAD

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 49 65%
5 Indeciso 14 19%
En desacuerdo 12 16%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Graéfico 5 Interés por el aprendizaje matematico a través de los RAD
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Elaborado por: Soriano (2022)

Andlisis de los resultados: En la tabla 5 se verifica que el 65% de los estudiantes afirman
estar de acuerdo acerca del interés por el aprendizaje de las matematicas a través del
Recurso audiovisual digital, mientras que el 19% menciona estar indeciso con respecto al
interés de una clase de matematica con recurso audiovisual y el 16% expresa desacuerdo
con la atraccion del tipo de clase antes indicado. Es decir que la mayoria de educandos le
[lama mucho la atencién una clase que emplea recursos audiovisuales como son los
videos, diapositivas, peliculas o videojuegos, pero también se demuestra un cierto
porcentaje similar entre los indecisos y aquellos que no les atrae las clases con los recursos

antes mencionados.
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item 6: ¢Considera que los recursos audiovisuales digitales proporcionan beneficios en
su proceso de aprendizaje?

Tabla 7 Beneficios de los RAD en el aprendizaje

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 46 61%
6 Indeciso 18 24%
En desacuerdo 11 15%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Grafico 6 Beneficios de los RAD en el aprendizaje
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Elaborado por: Soriano (2022)

Andlisis de los resultados: En la tabla 6 se muestra que el 61% de los estudiantes estan
de acuerdo con que los Recursos Audiovisuales digitales proporcionan beneficios,
mientras que el 24% esta indeciso que existen beneficios por la aplicacién de los RAD y
solo el 15% indica un desacuerdo con los beneficios de los recursos audiovisuales
digitales. Es decir que la mayoria de educandos estan conscientes que el uso del recurso
audiovisual proporciona beneficios educativos, pero también existen cierto porcentaje de

indecision y muy pocos consideran gque estos recursos no proporcionan ningun beneficio.
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item 7: (Si en la clase de matematica se emplean recursos audiovisuales digitales
considera usted que aprende mas?

Tabla 8 Fortalecimiento del aprendizaje de las matematicas a través de los RAD

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 29 38%
7 Indeciso 20 27%
En desacuerdo 26 35%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Graéfico 7 Fortalecimiento del aprendizaje de las matematicas a través de los RAD
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Elaborado por: Soriano (2022)

Anélisis de los resultados: En la tabla 7 se demuestra que el 38% de los educandos
afirman un acuerdo total en que aprenden mas matematicas con los recursos audiovisuales
digitales, el 27% esta indeciso con que el aprendizaje de las matematicas es superior
cuando se usan los RAD y el 35% expone en desacuerdo con que el uso de los recursos
audiovisuales de caracter digital proporciona un aprendizaje superior de las matematicas.
Esta pregunta mostré que algunos consideraban que, si aprenden mucho mas con los
recursos audiovisuales digitales, otros creian que no aprenden mas que en una clase

tradicional y un porcentaje menor estaba indeciso en esta interrogante.
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item 8: ¢Considera usted que mejora su comprension cuando en la clase de matematica
se emplean recursos audiovisuales digitales?

Tabla 9 Mejor comprension matematica por medio de los RAD

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 39 52%
8 Indeciso 15 20%
En desacuerdo 21 28%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Grafico 8 Mejor comprension matematica por medio de los RAD
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Elaborado por: Soriano (2022)

Analisis de los resultados: En la tabla nimero 8 se muestra que el 52% de los estudiantes
afirman un acuerdo total que obtienen una mejor comprension de las matematicas por
medio de los recursos audiovisuales digitales, el 20% indica estar indeciso de que mejora
su comprension y solo el 28% indica un desacuerdo acerca de que los RAD influyen para
gue mejore su comprension. Esta interrogante demostré que la mayoria estudiantes
consideran que los recursos audiovisuales intervienen positivamente en la mejora de su
comprension de la clase de matematicas mientras que muy pocos estaban indecisos y otros

en desacuerdo.
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item 9: ¢;Le gusta aprender matematicas por medio de los recursos audiovisuales
digitales?

Tabla 10 Gusto por el aprendizaje matematico a través de los RAD

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 59 79%
9 Indeciso 11 14%
En desacuerdo 5 7%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Grafico 9 Gusto por el aprendizaje matematico a través de los RAD
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Elaborado por: Soriano (2022)

Andlisis de los resultados: En la tabla 9 se evidencia que el 79% de los estudiantes
afirman estar de acuerdo en que le gusta aprender las matematicas a travées de los recursos
audiovisuales digitales, el 14% muestra una indecision en el gusto por el proceso de
aprendizaje matematico mediante el RAD, y solo el 7% esta totalmente en desacuerdo
por el gusto en aprender matematicas a través del recurso audiovisual digital. Es decir
que la mayoria de estudiantes se inclina y les gusta mucho las clases de matematicas que
se realizan con los diversos recursos audiovisuales de caracter digital, algunos estan
indecisos, y muy pocos muestran un disgusto con las clases con los recursos antes

mencionados.
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Item 10: ¢El aprendizaje con los recursos audiovisuales digitales le sirve para a resolver
problemas matematicos de su entorno?

Tabla 11 Resolucion de problemas del entorno por medio del aprendizaje matematico
con el RAD

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 64 85%
1 O Indeciso 5 7%
En desacuerdo 6 8%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Grafico 10 Resolucion de problemas del entorno por medio del aprendizaje matematico

adquirido con el RAD
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Elaborado por: Soriano (2022)

Analisis de los resultados: En la tabla 10 se verifica que el 85% de los estudiantes estan
de acuerdo en que el aprendizaje matematico adquirido mediante el Recurso audiovisual
digital le ayuda a resolver problemas del entorno, el 7% muestra una indecision, mientras
que el 8% indica un desacuerdo con la ayuda que brinda el aprendizaje matematico
adquirido mediante el RAD y su uso en la resolucion de problemas. Es decir que casi
todos de estudiantes consideran que el aprendizaje matematico a través de los recursos
audiovisuales si les sirve en la resolucion de problemas en el entorno, mientras que muy

pocos estan indecisos y en desacuerdo.
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item 11: ;Consideras que el conocimiento matematico adquirido a través de los recursos
audiovisuales digitales lo emplearas en el futuro?

Tabla 12 Uso del conocimiento matematico adquirido por medio del RAD

No OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
De acuerdo 69 92%
1 1 Indeciso 4 5%
En desacuerdo 2 3%
Total 75 100%

Elaborado por: Soriano (2022)

Grafico 11 Uso del conocimiento matematico adquirido por medio del RAD
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Elaborado por: Soriano (2022)

Analisis de los resultados: En la tabla 11 se muestra que el 92% muestra estar de acuerdo
en que usara el conocimiento matematico adquirido por los recursos, el 5% esta indeciso,
el 3% de los estudiantes muestran un desacuerdo acerca del uso en el futuro de los
contenidos matematicos aprendidos mediante el RAD. Es decir que casi todos los
estudiantes estan convencidos que el conocimiento matematico adquirido mediante los
recursos audiovisuales de caracter digital si lo aplicaran en el futuro, solo 4 estudiantes

muestran una indecision y solo 2 creen que no aplicaran en el futuro dicho aprendizaje.
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Interpretacion de los resultados

El primer objetivo de esta investigacion consistia en identificar la importancia que
tenia los recursos audiovisuales digitales que se aplican para lograr un aprendizaje
significativo de la asignatura de matematicas, este objetivo se cumplioé a través de las
preguntas cinco, seis y nueve de la encuesta a los estudiantes, las interrogantes una y dos
del cuestionario al docente. Donde se considera a partir de los resultados que al usar este
tipo de recursos se obtienen muchos beneficios, a la mayoria de educandos les llama
mucho la atencién y por ende les gusta recibir una clase realizada con el apoyo del recurso
audiovisual de caracter digital. Por ende, el recurso antes mencionado tiene una

importancia fundamental en el proceso de aprendizaje significativo de los estudiantes.

El segundo objetivo de este trabajo investigativo se establecié con el fin de
diagnosticar la frecuencia del uso de los recursos audiovisuales digitales aplicados por los
docentes para el logro del aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas, este
se logro concretar totalmente con las preguntas 1, 2, 3, 4 de la encuesta al estudiante y
con las 3, 4, 5 y 6 del cuestionario docente. Donde se determinG que los videos y
diapositivas se usan con mucha frecuencia, las peliculas son usadas muy raras veces y los

videojuegos se aplican ocasionalmente.

Y el tercer objetivo, pero no menos importante se redactd para determinar la
existencia del aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas, que se concretd
con las incognitas 7, 8, 10, 11 de la encuesta realizada al estudiante, y de las preguntas 7
y 8 del cuestionario aplicado a los educadores. Donde se determiné a través de los
resultados obtenidos que los estudiantes mejoran su compresion, fortalecen su aprendizaje
y pueden resolver los problemas de su entorno por lo que se puede indicar que si existe

un correcto de aprendizaje significativo del educando.
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Cuestionario dirigido a docentes

Tabla 13 Preguntas al docente

No

items

Siempre

Frecuente

Rara

Ocasional
vez

Nunca

F %

F %

F % F %

F %

¢Considera que los
recursos audiovisuales
digitales proporcionan
beneficios educativos?

2 100%

0 0%

0 0% 0 0%

0 0%

¢Utiliza recursos
audiovisuales digitales
para dar clases de
matematicas?

0 0%

N

100%

0 0% 0 0%

0 0%

¢Con qué frecuencia
usa videos para
impartir clases de
matematicas?

o

0%

2 100%

0 0% 0 0%

0 0%

¢Con qué frecuencia
usa peliculas en una
clase de matematicas?

0 0%

0 0%

0 0% 1 50%

1 50%

¢Con qué frecuencia
usa diapositivas en
una clase de
matematicas?

o

0%

1 50%

1 50% 0 0%

0 0%

¢Con qué frecuencia

usa videojuegos en
una clase de
matematicas?

0 0%

0 0%

1 50% 1 50%

0 0%

¢Usted da clases de
matematicas teniendo
en cuenta el entorno?

0 0%

2 100%

0 0% 0 0%

0 0%

¢Da clases de
matematicas con el fin

del aprendizaje

significativo?

2 100%

0 0%

0 0% 0 0%

0 0%

Elaborado por: Soriano (2022)

Analisis y discusion de los resultados: En la primera interrogante ambos docentes

coincidieron en sus respuestas es decir que el 100% de los encuestados indicaron que los

recursos audiovisuales de caracter digital siempre proporcionan beneficios educativos.

En la pregunta numero dos de igual manera los educadores se inclinaron por seleccionar

frecuentemente ya que al parecer no siempre usan los distintos tipos de recursos
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audiovisuales, sino que los aplican con mucha regularidad en la asignatura de
matematicas. En la incognita nimero 3 de la misma forma seleccionaron frecuentemente
acerca del uso de los videos en el aula de clase especificamente en la asignatura de
matematicas, debido a que su uso no es siempre pero tampoco es nulo, sino que con cierta

insistencia.

Por otro lado, la pregunta nimero 4 defirieron con sus elecciones, ya que un docente
colocd que rara vez usa peliculas y el otro que nunca ha usado este recurso en el salén de
clases especificamente en matematicas. En la quinta interrogante también existieron
respuestas diferentes, debido a que uno selecciono que frecuentemente usa el recurso de
las diapositivas, y el otro coloco que ocasionalmente, pero esto quiero decir que, si usan,
no es un recurso desconocido para los maestros encuestados. Por otra parte, la incognita
numero 6 acerca del uso de video juegos en la clase de matematicas, una docente es decir
el 50% indicd que ocasionalmente la usa, pero el otro 50% menciono que rara vez, pero
esto demuestra que este recurso si es conocido por los maestros, pero no muy usado solo

en ciertas ocasiones.

La interrogante 7 se caracterizo por las respuestas similares que brindo cada docente, ya
qgue ambas opinaban que frecuentemente dan clases teniendo en cuenta el entorno. La
pregunta 8 por su lado mostrd las mismas respuestas por cada docente, ya que ambas
educan y ensefian con la finalidad significativa, duradera y sobre todo va a proporcionar
muchos beneficios a los educandos para que estos se desempefien de una buena manera

en la sociedad.
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Discusion de los resultados

Luego que no existiera ningun inconveniente ni complicacién para la correcta
aplicacion del instrumento de investigacion, se obtuvieron un sin nimero de resultados
[lamativos e interesantes que han contribuido de forma significativa al desarrollo de este

proyecto investigativo.

Contrastando los principales resultados de este proyecto con informacion
estipulada en el marco tedrico se puede enunciar que por parte de Castrillejo en el afio
2019 establecia los docentes podian profundizar y perfeccionar topicos adaptadas los
intereses de los aprendices, lo cual se relaciona mucho a la interrogante que trataba acerca
del fortalecimiento del aprendizaje, es decir, si los estudiantes creian que con la aplicacion
del recurso audiovisual digital, aprendian méas de lo normal, esta mostré que algunos
creian que si se lograba potenciar el aprendizaje otros mostraban una indecision y algunos

indicaban que no.

Ademas se puede mencionar a Chacha que en el 2018 hacia énfasis en que el uso
de herramientas audiovisuales resulta mas llamativo, ademas que proporciona flexibilidad
en el estudio, esto se relaciona a la pregunta de la mejor de compresion que tiene el
estudiante cuando se aplica el recurso audiovisual digital en la asignatura de matematicas,
se puede decir que los resultados demostraron que un gran porcentaje de discentes
indicaron que su comprensién mejora con el usos de los recursos antes mencionados, 1o

que permite que pueda captar de forma més eficaz el conocimiento matematico.

Por otro lado, Ceniceros, Vazquez y Fernandez en el afio 2017 mencionaron que
para gque exista un aprendizaje significativo es relevante tomar en cuenta la resolucion de
situaciones de conflictos, lo que se enlaza mucho con las interrogantes relacionadas al
aprendizaje significativo, acerca de si los alumnos consideraban si el conocimiento
adquirido mediante los recursos audiovisuales digitales les servia para resolver problemas
del entorno y serian aplicados en un futuro, donde la mayoria consideraba que estos

recursos daba mucha influencia para poder cumplir lo antes mencionado.

41



CONCLUSIONES

En el desarrollo de este proyecto de investigacion se analizé la contribucion que tienen
los recursos audiovisuales de caracter digital en el aprendizaje significativo de las
matematicas, es decir, proceso importante para el desarrollo intelectual e integral del
infante, por lo que luego de la debida aplicacion de los diversos instrumentos de
investigacion se establece que en proceso de aprendizaje significativo de los estudiantes
de séptimo grado de la escuela Mercedes Moreno, existe una contribucion sustancial de

los recursos audiovisuales digitales.

Se identificd que los recursos audiovisuales de caracter digital empleados por parte del
docente en el proceso de aprendizaje significativo tienen una importancia fundamental y
esencial ya que permitira que el infante puede comprender de forma eficaz y facil una
clase de matematicas, para luego emplear los distintos conocimientos adquiridos a su

favor en un futuro no tan lejano.

Se diagnostico a través de las encuestas que la frecuencia de los recursos audiovisuales a
tomar a consideracion es este estudio, es distinto para cada uno, dando como resultado
principal que el video y las diapositivas no son usados siempre, pero si se emplean con
cierta frecuencia, pero por otro lado los videos juegos son ocasionalmente usados, y las

peliculas nunca se utilizan para las clases de matemaéticas.

Se determind que si existe el aprendizaje significativo en los estudiantes del séptimo curso
de la escuela Mercedes Moreno Irigoyen con respecto a la asignatura de las matematicas
lo cual le ayudaré para que el educando logre formarse adecuadamente y asi pueda aplicar
sus conocimientos a los diferentes problemas e inconvenientes que se presenten en su

entorno a diario.
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RECOMENDACIONES

El uso de los recursos audiovisuales digitales indistintamente en la asignatura que se
aplique permitira un proceso de aprendizaje eficaz siendo relevante mencionar que cada
recurso se caracteriza por aspectos especificos por lo que se enuncia las siguientes

recomendaciones:

Fortalecer la implementacion de los recursos audiovisuales no tan empleados como son
las peliculas y videojuegos debido a que puede contribuir de forma sustancial en el
aprendizaje de los estudiantes logrando asi un conocimiento significativo Util y valioso

para el ser humano

Seguir con el uso de los recursos audiovisuales digitales empleados en las clases de
matematicas como son los videos y diapositivas relacionando el contenido con la vida
diaria para que asi el estudiante sea participe de un aprendizaje 6ptimo y enfocado resolver

problemas que se presenten en su entorno.

Hacer un estudio sobre los mejores programas aplicativos a utilizar para que los docentes
tengan un programa de capacitacion, y asi influir de manera positiva en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de los distintos niveles educacion logrando innovar los
recursos de los docentes para que tengan alternativas que le permita llevar una clase

amena y productiva.
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ANEXO B/ FORMATO EVALUACION A LOS ESTUDIANTES

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES
Objetivo: Recolectar informacion de los estudiantes de séptimo grado de educacion
general basica de la escuela Mercedes Moreno Irigoyen para sustentar el desarrollo del

proyecto “Recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje significativo de las
matematicas”. Periodo 2022-2023

Marque (X) segun su criterio para representar que tan de acuerdo o en desacuerdo esta
con los siguientes enunciados siendo 3 De acuerdo, 2 indeciso, 1 En desacuerdo

Opciones

Preguntas
312 |1

¢El docente usa videos en sus clases de la asignatura de matematica?

¢El profesor aplica diapositivas en la asignatura de matematica?

¢El maestro utiliza peliculas para impartir clases de matemaética?

¢El docente usa videojuegos en la clase de matematica?

gl B~ WO N -

¢Le llama mas la atencién una clase de matematica con videos,
diapositivas, peliculas o videojuegos?

6 | ¢Considera que los recursos audiovisuales digitales proporcionan
ventajas y beneficios en su proceso de aprendizaje?

7 | ¢Sien la clase de matematica se emplean recursos audiovisuales
digitales considera usted que aprende mas?

8 | ¢Considera usted que mejora la comprension cuando en la clase de
matematica se emplean recursos audiovisuales digitales?

9 |¢Le gusta aprender matematicas por medio de los recursos
audiovisuales digitales?

10 | ¢El aprendizaje con los recursos audiovisuales digitales le sirve para
a resolver problemas matematicos de su entorno?

11 | ;Consideras que el conocimiento matematico adquirido a través de
los recursos audiovisuales digitales lo emplearas en el futuro?
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ANEXO C/ FORMATO EVALUACION A LOS DOCENTES

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO A LOS DOCENTES
Objetivo: Recolectar informacion de los docentes de septimo grado de educacién general
basica de la escuela Mercedes Moreno Irigoyen para sustentar el desarrollo del proyecto

“Recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje significativo de las matematicas”.
Periodo 2022-2023

1. ¢Considera que los recursos audiovisuales digitales proporcionan beneficios
educativos?
Siempre ()  Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente () Nunca ()

2. ¢ Utiliza recursos audiovisuales digitales para dar clases de matematicas?
Siempre ()  Frecuentemente ()  Ocasionalmente ()  Raramente ()  Nunca ()

3. ¢Con qué frecuencia usa videos para impartir clases de matematicas?
Siempre ()  Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente ()  Nunca ()

4. ;Con qué frecuencia usa peliculas en una clase de matematicas?
Siempre () Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente ()  Nunca ()

5. ¢Con qué frecuencia usa diapositivas en una clase de matematicas?
Siempre ()  Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente ()  Nunca ()

6. ¢ Con qué frecuencia usa videojuegos en una clase de matematicas?
Siempre () Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente ()  Nunca ()

7. ¢Usted da clases de matematicas teniendo en cuenta el entorno?
Siempre ()  Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente ()  Nunca ()

8. ¢Da clases de matematicas con el fin del aprendizaje significativo?
Siempre () Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente ()  Nunca ()

9. ¢Considera que el aprendizaje significativo de las matematicas proporciona
beneficios para el correcto desempefio en la sociedad?
Siempre () Frecuentemente ()  Ocasionalmente () Raramente ()  Nunca ()
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ANEXO D/ INSTRUMENTO DE VALIDACION DE CONTENIDOS
POR EXPERTOS

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

INSTRUMENTO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LA
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE 7MO GRADO DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA MERCEDES MORENO

IRIGOYEN

Autor: Italo VValentin Soriano De La Cruz

Tutor: Msc. lleana Edilma Vera Panchana

La Libertad, junio del 2022
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1. ldentificacién del Experto.

Nombre y Apellido: Sandra Leonor Borbor Tigrero
Institucion donde trabaja: Escuela Presidente Tamayo
Titulo de pregrado: Licenciada en ciencias de la educacién
Titulo de post-grado: Magister en innovacion y tecnologia

2. Titulo de la investigacion:
Recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje significativo de las matematicas en
los estudiantes de séptimo grado de la Escuela Mercedes Moreno Irigoyen periodo
lectivo 2022-2023

2.1.  Objetivos del Estudio.

2.2.  Objetivo General.

Analizar la contribucién de los recursos audiovisuales digitales para el aprendizaje
significativo de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de la escuela
“Mercedes Moreno Irigoyen” mediante la verificacion de su uso y aplicacion.

2.3.  Obijetivos Especificos:

Identificar los recursos audiovisuales digitales que se aplican para lograr un
aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas mediante la revision de
documentos micro-curriculares y aplicacion del instrumento de recogida de
informacion al docente.

Diagnosticar la frecuencia del uso de los recursos audiovisuales digitales para
el aprendizaje significativo en la asignatura de matemaéticas a traves del uso de una
herramienta de recoleccion de datos.

Determinar la existencia del aprendizaje significativo en la asignatura de
matematicas para la formacion del educando evidenciando actividades representativas
en la resolucion de problemas del entorno.

3. Variables que se pretenden medir:
Recursos audiovisuales digitales - aprendizaje significativo de las matematicas

3.1. Indicadores:

Recursos audiovisuales digitales Aprendizaje significativo de las matematicas
e Importancia e Caracteristicas

e Ventajas e Beneficios

e Desventajas e Ventajas

e Videos e Concepto

e Peliculas e Importancia del aprendizaje significativo
e Diapositivas en la asignatura

e Videojuegos

4. Escala: Likert
5. Criterios de medicién: adecuado e inadecuado

54



Pertinencia Coherencia = Redaccion
L)
Item | Contenido tedrico Objetivos Indicador
Adecuado | Inadecuado | Adecuado | Inadecuado | Adecuado | Inadecuado | Ad d Inadecuad Adecusdo | Inadecuado
| X X X X X
2 % X X ¥ A
3 X X X X X
. 4 X X X X X
N 5 X X X X T %
i 0 X X X X
7 X X X X X
I 8 X T X X X
C 9 % ) % Y X
X b 3 X pd A
A X X X X X
D 4
0
R




7. lJuicios del experto.
En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estan inmersos
en su contenido tedrico de forma:
)

(«) Suficiente ( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente
Observacion:

y_

8. Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados para la
variable de manera:

(#) Suficiente () Medianamente suficiente
( ) Insuficiente
Observaciones:

9. El instrumento disefado mide la variable:

( /) Suficiente () Msdianamente suficiente
( ) Insuficiente

Gl paresmplos e s coceils gy ol
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1. Identificacion del Experto.

Nombre y Apellido: Ruth Vanessa Suarez Avelino

Institucion donde trabaja: E.E.B. Mercede Moreno Irigoyen

Titulo de pregrado: Lcda. Ciencias de educacion

Titulo de post-grado: Msc. Disefio y valuacién en proyecto educativo

2. Titulo de la investigacion:
Recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje significativo de las matematicas en
los estudiantes de séptimo grado de la Escuela Mercedes Moreno Irigoyen periodo
lectivo 2022-2023

2.1.0Dbjetivos del Estudio.

2.2.0Dbjetivo General.

Analizar la contribucién de los recursos audiovisuales digitales para el aprendizaje
significativo de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de la escuela
“Mercedes Moreno Irigoyen” mediante la verificacion de su uso y aplicacion.

2.3.0bjetivos Especificos:

Identificar la importancia de los recursos audiovisuales digitales que se aplican
para lograr un aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas mediante la
revision de documentos micro-curriculares y aplicacion del instrumento de recogida
de informacion al docente.

Diagnosticar la frecuencia del uso de los recursos audiovisuales digitales para
el aprendizaje significativo en la asignatura de matemaéticas a traves del uso de una
herramienta de recoleccion de datos.

Determinar la existencia del aprendizaje significativo en la asignatura de
matematicas para la formacion del educando evidenciando actividades representativas
en la resolucion de problemas del entorno.

3. Variables que se pretenden medir:
Recursos audiovisuales digitales - aprendizaje significativo de las matematicas

3.1. Indicadores:

Recursos audiovisuales digitales Aprendizaje significativo de las matematicas
e Importancia e Caracteristicas
e Ventajas e Beneficios
e Desventajas e Ventajas
e Videos e Concepto
e Peliculas e Importancia del aprendizaje significativo
e Diapositivas en la asignatura

Videojuegos

4. Escala: Likert
5. Criterios de medicién: adecuado e inadecuado
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. Pertinencia Coherencia Redaccion
NO .
Item | Contenido teérico Objetivos |  Indicador
Adecuado | Inadecuado | Adecuad Inadecuado | Adecuado | Inadecuado | Adecusdo | Inad Adecysdo | Inadecuado
1 v Voo v v Vv
2 v v ¥, v, v,
3 ¢ | v i v, v
I Ol v Y V v
N S Al afe v, v, v, v,
b 6 | V v, v, v, A
7 4 e v, vV v,
S
C 9 f W=l —t z 2 =
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0 13
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7. Juicios del experto.
En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estin inmersos
en su contenido tedrico de forma:

(/ ) Suficiente ( ) Medianamente suficiente
() Insuficiente
Observacion:

8. Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados para la
variable de manera:

(/) Suficiente ( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente
Observaciones:

9. El instrumento disefiado mide la variable:

(/) Suficiente ( ) Medishaments suficiente
( ) Insuficiente

10. El instrumiento disefiado es:
AMecsado pasa aplicarge. .
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1. Identificacion del Experto.

Nombre y Apellido: Lorena Magaly De La Cruz Perero

Institucion donde trabaja: E.E.B. Mercede Moreno Irigoyen

Titulo de pregrado: Lcda. Ciencias de educacion

Titulo de post-grado: Msc. Disefio y valuacién en proyecto educativo

2. Titulo de la investigacion:
Recursos audiovisuales digitales en el aprendizaje significativo de las matematicas en
los estudiantes de séptimo grado de la Escuela Mercedes Moreno Irigoyen periodo
lectivo 2022-2023

2.1. Objetivos del Estudio.

2.2.0bjetivo General.

Analizar la contribucién de los recursos audiovisuales digitales para el aprendizaje
significativo de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de la escuela
“Mercedes Moreno Irigoyen” mediante la verificacion de su uso y aplicacion.

2.3.0Dbjetivos Especificos:

Identificar la importancia de los recursos audiovisuales digitales que se aplican
para lograr un aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas mediante la
revision de documentos micro-curriculares y aplicacion del instrumento de recogida
de informacion al docente.

Diagnosticar la frecuencia del uso de los recursos audiovisuales digitales para
el aprendizaje significativo en la asignatura de matematicas a través del uso de una
herramienta de recoleccion de datos.

Determinar la existencia del aprendizaje significativo en la asignatura de
matematicas para la formacion del educando evidenciando actividades representativas
en la resolucion de problemas del entorno.

3. Variables que se pretenden medir:
Recursos audiovisuales digitales - aprendizaje significativo de las matematicas

3.1. Indicadores:

Recursos audiovisuales digitales Aprendizaje significativo de las matematicas
e Importancia e Caracteristicas
e Ventajas e Beneficios
e Desventajas e Ventajas
e Videos e Concepto
e Peliculas e Importancia del aprendizaje significativo
e Diapositivas en la asignatura
e Videojuegos

4. Escala: Likert
5. Criterios de medicion: adecuado e inadecuado
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7. Juicios del experto.
En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estin inmersos
en su contenido tedrico de forma:

(‘/) Suficiente ( ) Medianamente suficiente
( ) Insuficiente
Observacion:

8. Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados para la
variable de manera:

() Suficiente () Medianamente suficiente
() Insuficiente
Observaciones:

9. El instrumento disefiado mide la variable:

( /f Suficiente ( ) Medianamente suficiente
() Insuficiente

10. El instrr:n'erto disefiado es:
Factble '{Jm:u Sev alp/t‘caD/D

Y S

Nombres )7 apellidos del experto




ANEXO E/ APLICACION DE ENCUESTA
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ANEXO F/ APLICACION DEL CUESTIONARIO

CUESTIONARIO A LOS DOCENTES
coleia wdfarmad udn de bos Socemies de septimo grado de sham win gmaemal
eacurks Mevimbes Moo Tngen en paes sasteatar =) dearralb del provemm
edunesales iptales ex ol spresdizye ugraficatino de las matemdticas

1 (Conuidera que lox recursos andiovissabe digitales progerciosas beseficion
educathven®

Seervper L) Frecummtsmente ( | Ovastenalinestte ( ) Rasssenie [} Nasea|

1 Utilizs rwcurves sediossvmales digitales pars das clases do matematican
Semgre (]l Frecuestemeste (| Ocascosinents () Famesente () Nascn |

3. Con qué frecasucia wa viddows pars supartic chaes de smademation?
Seemgre{) Frecumtemeste( ]  Ovasionaftnesses | ) Barsssente | )

& (Con qué Irecwencis ws peliotlas en s clowe de matemdticn”
Seerrgne ]l Frecumstemeste ()  Ocaususheesss () Rassssesse ()

£ LCon qué frecusncia woa diaposmires sn sma clase de matematicas?
Swmgre ] Frevumstzmesie( )  Ocesensimess= () Rassenie ()

6 ;Con qué frocoenria wea videsjuege oo una clase de mstemasicn?
Seegee () Trecumstesiesie () Oussionaliessies () Ramsense Nawta()

T (Cated da cluren de mmatesmsticss soniensio o roents of enterns’
Seemgre )  Frecosmemente () Ovesonsinene () Racemente () Nonon |

& (D clave de own ol fim del d: fi v
Sompe() F ) () Rasmewte() Nasza
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