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Manrique Muñoz, Daniela Thalia. Las tacs y el aprendizaje de las matemáticas en 

estudiantes del quinto grado de educación básica media. 

Universidad Estatal Península de Santa Elena. Carrera de Educación Básica. La Libertad, 

2022 

RESUMEN 

Las matemáticas permiten el desarrollo intelectual de los niños, ayudan a razonamiento 

ordenado, a ser lógicos y a tener una mente preparada para el pensamiento, crítica y 

abstracción, por ende dicha asignatura debe ser impartida de manera interactiva e 

innovadora, donde el docente por medio de estrategias y metodologías faciliten a sus 

estudiantes a cumplir un rol activo dentro de su formación, relacionando los contenidos 

con las experiencias propias y su contexto. Ante lo mencionado el presente trabajo de 

investigación se desarrolla en la Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes”, ubicada en la 

cabecera cantonal de Santa Elena; se estableció como objetivo general de estudio la 

descripción de la importancia de la aplicación “Matemáticas con GRIN678” en la 

enseñanza de las fracciones en estudiantes de quinto grado paralelo “C” de la en el periodo 

académico 2022 – 2023. Para tal efecto la investigación está establecida con el enfoque 

cuantitativo, con característica investigativa de campo y documental, se aplicó métodos 

teóricos para el análisis de la información, además de técnicas como la encuesta y 

entrevista, los instrumentos fueron formularios de preguntas direccionado a la muestra 

conformada por 35 estudiantes y el docente encargado de la asignatura de Matemática, 

que fue obtenida por la población. Las conclusiones de la investigación se establecen por 

medio del análisis de las tacs que utiliza el docente en el desarrollo de las clases, donde 

se detectó que la utilización de estas herramientas contribuyen al aprendizaje 

significativo, porque los estudiantes pueden aplicar lo aprendido en su diario vivir. 

Finalmente, en las recomendaciones se da mención al uso de la gamificación 

“matemáticas con Grin678” que aportan al desarrollo del proceso enseñanza – 

aprendizaje.  

 

Palabras Claves:   Tecnologías, aprendizaje, conocimiento, gamificación, matemática.
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INTRODUCCIÓN 

El mundo se encuentra en constantes cambios y transformaciones a medida que 

pasa el tiempo, la educación como factor social fundamental, también se ha visto inmersa 

en dichos cambios, mismos que se observan en las metodologías de enseñanza, desde las 

más tradicionales donde era indispensable la memorización y la conducta, es decir los 

alumnos eran denominados como agentes pasivos, aquellos que se debían llenar de 

información, sin dar la apertura de que sean participativos y formen parte de su 

aprendizaje. 

En Ecuador, de acuerdo a la actual reforma curricular 2016 de Educación General 

Básica, el área de Matemáticas está enfocado en el desarrollo del pensamiento crítico y 

reflexivo para la interpretación y solución de problemas de la vida real. Su construcción 

se sustenta en la lógica matemática, los conjuntos, la estructura de los números reales y 

las funciones; tópicos que son transversales en el tratamiento de los tres bloques 

curriculares: algebra y funciones, geometría y media y estadísticas y probabilidades que 

son planteados tanto en Educación General Básica como para el Bachillerato General 

Unificado. Por lo tanto, el uso de las estrategias metodológicas por medio de las tacs son 

fundamentales, porque son una alternativa que cambia una educación tradicional por una 

innovadora, divertida y constructivista. Que contribuye con la interacción entre los 

elementos de la educación, la autonomía del estudiante y se crean espacios de 

responsabilidad compartida en el proceso pedagógico. 

Asimismo, se enfatiza que la asignatura de matemáticas persigue un aprendizaje 

significativo y la construcción de los contenidos partiendo desde las experiencias previas 

de los educandos, para la aportación de una formación integral en función a las habilidades 

de la lógica matemática, el pensamiento crítico y cognitivas, encaminados por medio de 

la aplicación de nuevas estrategias tecnológicas del aprendizaje y conocimiento para la 

obtención de un aprendizaje significativo, aprendizaje que ayudará en la vida cotidiana. 

El trabajo titulado “Las tacs y el aprendizaje de las matemáticas en estudiantes de 

quinto grado paralelo “C” de Educación Básica Media” se encuentra estructurado en 

cuatro capítulos que se puntualizan a continuación:   
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Capítulo I: El problema detalla el contexto del fenómeno con información 

categorizada de modo macro, meso y micro, formulación del objetivo general y 

específicos de la investigación junto al campo de acción, estableciendo alcance, 

delimitación y limitaciones, adicional se justifica la importancia de la investigación 

respaldando la problemática. 

Capítulo II: Marco teórico, se compone de los fundamentos teóricos de acuerdo 

a las variables de estudio, metodologías activas y aprendizaje significativo de Matemática, 

se efectuó la revisión bibliográfica de autores que tienen investigaciones con similitud al 

tema que se va a abordar, también se realizó la búsqueda de conceptos y definiciones de 

libros, artículos científicos, revitas, entre otros. 

Capítulo III: Marco metodológico, en esta etapa se expone el tipo de 

investigación empleada, donde se resalta el enfoque cuantitativo, modalidad bibliográfica 

y de campo, junto al abordaje exploratorio – descriptivo de la investigación, también se 

especifica la población de estudio y la muestra obtenida obteniendo los resultados por 

medio de las técnicas e instrumentos. 

Capítulo IV: análisis y discusión, después de la recolección de información se 

presenta la interpretación de los resultados mostrados en las tablas y gráficos estadísticos, 

asimismo se realiza la discusión que consiste en la comparación de las respuestas con el 

soporte teórico, para la relación con los datos obtenidos. 
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA 

Planteamiento del problema 

La educación académica es indispensable para la formación del individuo, por 

medio del proceso educativo se van adquiriendo conocimientos, los niveles de 

complejidad van a ir ascendiendo a medida que van cursando cada grado con el fin de 

ayudar al desarrollo de las competencias básicas del estudiante. El mundo evoluciona y 

está en constantes cambios, la educación no se queda atrás, con el pasar del tiempo la 

educación va cambiando e innovando, en la actualidad existen las tecnologías del 

aprendizaje y conocimiento (TACs) que ayudan y facilitan la enseñanza de los docentes 

al momento de transmitir los nuevos conocimientos, pero muy poco se conoce del impacto 

que produce hacer uso de las tacs en las instituciones educativas o quizás se conocen, pero 

existen limitaciones que impiden usarlas. 

La Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

UNESCO (2013, como se citó en Islas, 2017) indica que: 

El impacto de la tecnología en la educación es tal que deben establecerse una serie 

de indicadores internacionalmente comparables y relevantes desde la política educativa, 

con la finalidad de contribuir al establecimiento de criterios de referencia para hacer 

seguimiento a las iniciativas de integración y acceso de estas herramientas. (p.13) 

Es decir que el impacto de las tecnologías en la educación es alto y cobran importancia 

los estándares emitidos por la organización internacional para que posteriormente desde 

las autoridades pertinentes y las administraciones educativas tomen la pauta para la 

inserción de estas relevantes herramientas en las instituciones educativas, de modo que 

los docentes tengan estos recursos para poder darles uso como estrategias de enseñanza y 

puedan fortalecer el aprendizaje en las matemáticas de sus estudiantes. 
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En Ecuador el Ministerio de Educación (MINEDUC) junto a la UNESCO suman 

esfuerzos en el país con los nuevos cursos de programas formativos y educación continua 

para fortalecer las capacidades de los 480.052 docentes del área rural que forman parte 

del magisterio fiscal para la mejora los procesos de enseñanza por medio de la entrega de 

nuevas herramientas, contenidos con enfoque pedagógicos e innovadores, cursos que 

generarán un proceso de acción, reflexión y ejecución de los docentes, para la 

construcción de los conocimientos de sus estudiantes.   

 (UNESCO ,2021) refiere que son estrategias metodológicas innovadoras para el 

salón de clases, las Tecnologías de Información y comunicación (TIC) y las TAC en el 

ámbito educativo, así como en la cultura, el patrimonio cultural y otras áreas que sirven 

como medios para fortalecer procesos académicos (Párr.5).  

La unión de estas dos organizaciones aportan a la educación a través de 

capacitaciones a los docentes dando acceso a la utilización de nuevas estrategias 

interactivas e innovadoras en la actividades escolares; estas alianzas son importantes para 

el desarrollo del proceso académico de los estudiantes, es por eso que en la actualidad es 

muy necesario la implementación de las tics como medio para poder insertar en los 

estudios las tacs que servirán para la transmisión de conocimientos de modo dinámico, 

motivacional y con interés de los estudiantes. 

En la provincia de Santa Elena se realizaron estudios en la escuela Virgilio Drouet 

Fuentes sobre las estrategias para el desarrollo de las habilidades lógico matemáticas, 

Cruz y Vera (2012) refiere que: 

Las actividades lúdicas en el aula se han caracterizado por ser una herramienta de 

gran importancia para el desarrollo del proceso enseñanza - aprendizaje en las distintas 

áreas del conocimiento, una de ellas es la matemática, ciencia que por años se ha mostrado 

por ser una de las más complejas y tediosas en el ámbito educativo. 

Ante el inconveniente de la poca aplicación de las tacs se evidencian las 

dificultades de aprendizaje en las matemáticas, más allá de que si les guste o no a los 

estudiantes las matemáticas, la principal incidencia está en cómo el docente planifica, 
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enseña y que recursos utiliza al compartir la información diariamente. Es indispensable 

que en el aula clase y sobre todo la asignatura de matemática el docente cuente con varias 

estrategias y metodologías al hacer uso de las tecnologías de aprendizaje y conocimiento 

para la enseñanza de modo que el aprendizaje de los estudiantes sea significativo. 

Además, es importante dar a conocer los resultados del programa para la 

evaluación internacional de estudiantes (PISA) en el Instituto Nacional de evaluación 

Educativa de Ecuador (INEVAL, 2018) programa que evalúa a diferentes países en 

diversos temas relacionados en el ámbito educativo, en este caso se da relevancia sobre el 

tema del desempeño académico, donde se menciona que la asignatura de matemáticas está 

ligeramente bajo la media con una diferencia de las otras áreas como es lectura y ciencias 

que se encuentran ligeramente sobre la media. Indican que en el desempeño matemático 

el 70% de los estudiantes en Ecuador no alcanzaron el nivel básico de habilidades, la 

mayor parte de los estudiantes no llegaron ni al nivel 2. Se constata que la educación en 

el área de matemáticas necesita mejorar y está era digital los docentes pueden mejorar y 

fortalecer el proceso de enseñanza aprendizaje afianzándose con el uso de las tacs.  

El docente consigue hacer uso de estas estrategias por medio de capacitaciones y 

es ahí donde se puede determinar que no es el único responsable en usar o no herramientas 

para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes, sino quienes están a cargo de la 

administración de la institución que son quienes velan por la calidad de educación para 

los estudiantes y también quienes conforman el cuerpo docente del área de la asignatura 

de matemáticas, por medio de reuniones y planificaciones en donde se tracen la meta del 

mejoramiento en el aprendizaje de sus estudiantes con ayuda de las tacs pueden lograr un 

excelente rendimiento académico a lo largo de los quimestres que cursan.      

 En consecuencia, el desconocimiento de las distintas ventajas que presentan las 

tacs en el aprendizaje probablemente es lo que dificulta el entendimiento de cada tema y 

repercute en que las matemáticas se conviertan en una asignatura compleja, provocando 

un bajo rendimiento académico en sus estudiantes, por tal motivo, se presenta la propuesta 

de investigación: las tecnologías del aprendizaje y conocimiento (matemáticas con Gren 
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678) como estrategias de aprendizaje en las fracciones para los estudiantes de quinto grado 

de la escuela de educación básica “ Virgilio Drouet Fuentes” periodo lectivo 2022 – 2023. 

Formulación y sistematización del problema (una pregunta principal y tres 

secundarias) 

Pregunta principal 

¿Cuál es la importancia de la aplicación “Matemáticas con GRIN678” en la 

enseñanza de las fracciones en estudiantes de quinto grado de la U.E. “Virgilio 

Drouet Fuentes” en el periodo académico 2022 – 2023? 

Preguntas secundarias 

 ¿Cuáles son los referentes teóricos que sustenten la utilización de tacs como 

estrategias de aprendizaje y las fracciones matemáticas en los estudiantes de 

quinto grado de educación básica media?  

 ¿Cuáles son las principales causas que influyen en el aprendizaje de las fracciones 

en los estudiantes de quinto grado de educación básica media? 

 ¿Cuál es el uso de las tacs en el aprendizaje de las fracciones en los estudiantes 

de quinto grado de educación básica media? 

Objetivos de la investigación  

Objetivo general 

 Describir la importancia de la aplicación “Matemáticas con GRIN678” en la 

enseñanza de las fracciones en estudiantes de quinto grado de la U.E “Virgilio 

Drouet Fuentes” en el periodo académico 2022 – 2023. 

Objetivos específicos 

 Identificar los referentes teóricos de las tacs y el aprendizaje de las fracciones en 

los estudiantes de quinto grado de educación básica media.  

 Identificar las principales causas que influyen en el aprendizaje de las fracciones 

en los estudiantes de quinto grado de educación básica media.  
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 Determinar el uso de las tacs en el aprendizaje de las fracciones en los estudiantes 

de quinto grado de educación básica media.  

Justificación  

Las Tecnologías del aprendizaje y conocimiento son una herramienta 

fundamental para el momento que el docente va a impartir las clases en el aula, 

por el motivo que a través de las mismas los alumnos van a tener más interés en 

el momento que se desarrolle el proceso de enseñanza, provocando en ellos una 

actitud participativa e interactiva durante toda la clase e incluso en su tiempo 

autónomo de estudio, de tal manera se estimula a que el estudiante tenga un buen 

desempeño académico, por lo tanto, tomar la decisión de evadir el uso estas 

herramientas que sirven como estrategias pueden resultar desfavorable para la 

educación. 

Por tal motivo, la importancia de realizar el presente estudio de 

investigación es porque se centra en la búsqueda e identificación de estrategias 

que sirven como instrumentos para facilitar el desarrollo de la enseñanza de los 

docentes y con la ayuda de las tacs permitirán fortalecer el aprendizaje de los niños 

y niñas que se encuentran en el proceso académico en el área de matemática, 

asignatura considerada como base de la formación educativa y social del ser 

humano. 

Hay que mencionar que la educación actual exige el uso de las tecnologías 

de la comunicación e información por ser herramientas tecnológicas de innovación 

y modernidad que benefician a la comunidad estudiantil por dar mayor facilidad 

de estudio; de alguna forma los docentes se olvidan que las tics son el medio para 

la aplicación de la amplia gama de recursos que brindan las tacs en la enseñanza, 

de ese modo se pueden realizar clases interactivas, despertando el interés del 

estudiantado, logrando un aprendizaje relevante. 

Esta investigación tiene el interés de analizar el valor que tiene la 

aplicación de las tecnologías del aprendizaje y conocimiento en la labor que 
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diariamente el docente desempeña específicamente en la asignatura de 

matemáticas por ser considerada una de las materias con mayor complejidad, por 

el escaso uso de los materiales didácticos; además se describirá cada una de las 

definiciones más relevantes de estos recursos, permitiendo de esta forma el 

conocimiento claro de la importancia de las tacs en el aula. 

La importancia radica en la determinación del uso de las tacs en el 

aprendizaje de las matemáticas, en la actualidad por medio de las investigaciones se 

evidencian que existen más estudios locales y nacionales sobre las tics que de las tacs, 

desaprovechando las consecuencias favorables que se pueden obtener para mejorar 

la educación, no solo en matemáticas sino en general. En el proceso de investigación 

desarrollado se ha logrado identificar distintos estudios enfocados por completo en la 

importancia de las tics o estudios de las tacs pero aplicadas en la educación superior; 

la utilidad de este trabajo es profundizar en las distintas teorías relacionadas con las 

tacs generando de esta forma el fortalecimiento del aprendizaje por medio de las 

estrategias en los estudiantes quinto grado de educación básica media. 

Por último, a esta investigación se la determina factible porque cuenta con el 

consentimiento y colaboración de la directora institucional, docentes del área de 

matemáticas y estudiantes del quinto grado de la Escuela de Educación Básica 

“Virgilio Drouet Fuentes”, ubicada en la cabecera cantonal de Santa Elena, de tal 

forma por medio de los elementos que conforman el aula (docente y estudiantes) se 

consideran objetos de estudio que harán viable el desarrollo de las actividades 

necesarias para la investigación, la realización de este trabajo es el sustento que 

servirán para los futuros estudios en el ámbito educativo, ya que cuenta con soportes 

teóricos de cada una de sus variables de la investigación.  
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Alcances  

El presente trabajo investigativo tiene como alcance concluyente la  

identificación de las principales estrategias de las tacs que usan los docentes para el 

del aprendizaje en las fracciones matemáticas de los estudiantes de quinto grado de 

educación básica media, de tal forma se aporta con la labor docente sirviendo de guía 

para direccionar la práctica formativa en el desarrollo de sus clases, contribuyendo al 

fortalecimiento del aprendizaje de modo que los estudiantes cambien su perspectiva 

sobre las matemáticas, buscando el interés y motivación para la realización de las 

actividades académicas dentro o fuera del aula clase, además se pretende llegar a toda 

la comunidad educativa con la reflexión y concientización de capacitarse y prestar 

más atención a los cambios y  aportes que prestan las tics y tacs, de modo que sea 

dinámico e innovador el proceso de enseñanza- aprendizaje. 

Delimitaciones  

 Unidad de estudio: Escuela de Educación Básica “Virgilio Drouet 

Fuentes”. 

 Objeto de estudio: Las tacs y aprendizaje de las fracciones matemáticas. 

 Sujeto de estudio: Estudiantes del quinto grado paralelo “c” de la Escuela 

Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes”. 

 Universo de estudio: Educación Básica Media. 

 Enfoque de investigación: Cuantitativo. 

Limitaciones 

Existen limitaciones para poder ingresar en las instituciones fiscales a realizar 

los estudios trazados, provocando cierta incertidumbre en cómo concluir con la 

investigación, debido a que se necesitan permisos por parte del distrito 24D01 – Santa 

Elena para proceder con la recolección de información y aplicación de los 

instrumentos en menores de edad.   
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

Antecedentes de la investigación 

Actualmente, en la Escuela de Educación Básica “Virgilio Drouet Fuentes”, no se 

ha dado un estudio de investigación sobre las tacs como estrategias de aprendizaje en 

quinto grado de educación básica media, sin embargo, existen varias investigaciones 

nacionales, internacionales y locales que se enlazan y tienen referentes  a la temática y del  

impacto que producen las tacs como estrategias para el proceso académico, de tal forma 

ayuda tanto a la enseñanza del docente como al aprendizaje significativo para los 

estudiantes, ya sea en niveles diferentes al que se va a tratar en esta investigación. 

 Por lo tanto, para la realización del presente estudio y a su vez dar sustento del 

mismo, se menciona que se hicieron varias consultas de fuentes bibliográficas en 

repositorios digitales tanto internacionales como nacionales con relación al tema de 

investigación “las tacs y aprendizaje de las matemáticas”, a continuación, se indican los 

datos más importantes de los estudios consultados y recopilados. 

En el ámbito internacional, Castiblanco (2020) trabajó en su trabajo de grado para 

la obtención del título en licenciatura en Informática Educativa denominado como 

“Estrategia pedagógica y didáctica mediada por las tacs” en la ciudad de Cundinamarca 

situado en el país Colombia. Tuvo como principal objetivo fortalecer el aprendizaje de las 

competencias en el área de Ciencias Sociales. El tipo de investigación cualitativo, con 

enfoque descriptivo, los recursos y metodología se realizó por medio de la observación 

del espacio académico; la recolección y análisis de dichas informaciones fueron mediante 

la aplicación de encuestas. Este estudio se centró en el análisis sobre las falencias del 

aprendizaje. Se realizó el diseño y la aplicación de estrategias pedagógicas y didácticas 

basadas en las tecnologías del aprendizaje y conocimiento. 
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Con el uso de nuevas estrategias de enseñanza con las tecnologías del aprendizaje 

y conocimiento se logró cumplir con el principal objetivo que era el fortalecimiento del 

aprendizaje de los estudiantes, las encuestas dieron como resultado un porcentaje alto 

sobre el rendimiento académico.   

Alva (2018) en su tesis de grado académico titulado como “Las TACs y el 

desarrollo de las matemáticas” este trabajo de investigación fue realizado en la Lima 

ciudad perteneciente al país Perú, como objetivo general tiene la determinación sobre la 

influencia de las tacs en el desarrollo de las matemáticas en estudiantes de sexto grado de 

educación primaria, el tipo de investigación es descriptiva – aplicativa; como técnicas e 

instrumentos para la recopilación de datos relevantes se tomó en cuenta unas pruebas 

escritas mismas que dieron la apertura de realizar unas estadísticas descriptivas, la 

metodología de la investigación es la hipótesis que este caso resultó ser verdadera porque 

con la inserción de las tacs se logró elevar el rendimiento académico de dicha asignatura 

de los estudiantes del grado antes mencionado.  

Con la aplicación del programa en el grupo experimental se consideraron los 

resultados altamente importantes ya que se utilizaron estrategias que incentivaron a los 

estudiantes llevándolos hacia un aprendizaje significativo y motivador, de ese modo se va 

despertando el interés de los estudiantes en la adquisición de nuevos conocimientos. 

En el ámbito nacional, Fernández y Angamarca (2021) realizaron su trabajo de 

integración curricular para la obtención del título de licenciado en ciencias de educación 

básica titulado como “Estrategia didáctica mediada por las tic para el desarrollo del 

pensamiento matemático” en la ciudad de Cuenca, el estudio estuvo dirigido en los 

estudiantes del 6to grado paralelo “a”, el objetivo general de la investigación fue 

implementar una estrategia didáctica mediada por las tics que contribuya al desarrollo del 

pensamiento matemático en el aula. Se genera este estudio por la necesidad de mejorar 

las habilidades en la resolución de problemas, cambiar el estilo de enseñanza-aprendizaje 

centrado en la repetición y practica de ejercicios, lo cual limita el desarrollo del 

pensamiento y razonamiento de los estudiantes en clases de matemáticas. El enfoque de 
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la investigación desarrollada es cualitativo con investigación – acción, observación de 

clases, grupo focal y entrevistas.  

La propuesta de la investigación se diseñó con la intención de desarrollar el 

pensamiento matemático en los estudiantes por medio de la plataforma Geogebra con la 

resolución de problemas apoyados en las TIC. la cual permite la creación de actividades 

interactivas y de distintos diseños. Los resultados fueron favorables se logró reflexionar 

sobre la importancia de las estrategias para reforzar y retroalimentar los contenidos de 

manera interactiva para los estudiantes 

De la misma manera Zhiña (2021) realizó su informe final para la obtención de 

titulación en la carrera de Ciencias de la Educación Básica en el cantón de Ambato con el 

titulado “Herramientas colaborativas en la enseñanza de la matemática” dirigido para los 

estudiantes EGB Media de la Unidad Educativa “Teresa Flor” en la misma ciudad donde 

se realizaron los estudios, tuvo como objetivo el análisis de los recursos que son los más 

adecuados para la enseñanza de las matemáticas, el enfoque que se aplicó fue de modo 

cuali-cuantitativo, se usó como técnica la encuesta; el cuestionario como instrumento, 

mismo que se realizó con una escala de 5 puntos para tener conocimiento de cuanto es la 

habilidad para el uso de las tecnologías, lo cual los resultados reflejaron una limitación en 

el uso del modelo de aceptación tecnológica (TAM). 

por lo tanto, se procedió a la inserción de herramientas colaborativas ADDIE 

(Análisis, diseño, desarrollo, implementación y evaluación, en conjunto a recursos 

interactivos como Genially, Liveworksheet, kahoot y el libro que usaban de matemáticas 

los estudiantes, para el desarrollo del aprendizaje. Los resultados del trabajo de estudio se 

culminaron con éxitos porque se logró un aprendizaje activo y lúdico con los recursos de 

tecnologías de la información y comunicación y las tecnologías del aprendizaje y 

comunicación. 

En el ámbito local se encontró en el repositorio de la Universidad Península de 

Santa Elena la tesis para titulación de Yagual Pita (2021) titulado como “Herramientas 

tecnológicas para el aprendizaje lúdico de matemática” tuvo como objetivo general el 
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análisis del uso de las herramientas tecnológicas para el aprendizaje lúdico en la 

asignatura de matemática, el estudio fue realizado con enfoque cuantitativo y su 

metodología fue descriptivo exploratorio en el cual como instrumentos usaron la 

entrevista al docente y encuestas a los estudiantes del noveno curso de educación básica 

superior, en la Escuela Pedro María Zambrano Reyes. Los resultados arrojaron sobre la 

falta de capacitaciones para el docente por tal motivo no puede ejecutar sus clases con la 

ayuda de la tecnología, herramientas como geogebra, symbolab y quizziz, que ayudan y 

facilitan tanto a la enseñanza del docente como al aprendizaje del estudiante, gracias a las 

indagaciones se dieron una serie de recomendaciones sobre qué aplicaciones son útiles 

para su transmisión de conocimientos. 

Conforme a los antecedentes presentados tanto internacional, nacional y 

localmente se evidencia la importancia de la inserción de las  tecnologías en la educación, 

y tratándose de la asignatura de las matemáticas tiene un aporte relevante, con la ayuda 

de las tecnologías de la información y comunicación que sirven como un medio para las 

tecnologías del aprendizaje y conocimientos, por lo consiguiente se han tomado en cuenta 

estos antecedentes porque su soporte teórico, prácticos y metodológico tienen similitud 

con el trabajo de investigación que se realizará en el contexto local siendo un aporte 

significativo para la presente investigación.  

Además, se puede determinar con los antecedentes que existe el fortalecimiento 

del aprendizaje gracias al aporte que brindan las tacs, aumento en la motivación sobre el 

aprendizaje de los estudiantes al tener el interés de conocer más de las matemáticas, se 

impulsa a que tengan más despiertas sus ganas de seguir aprendiendo, dejando a un lado 

el miedo o el mito de la asignatura compleja que desde hace mucho tiempo se han 

catalogado a las matemáticas. Con la inserción de la tecnología del aprendizaje y 

conocimiento en educación se logra un aprendizaje significativo. 
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Bases Teóricas 

Las tacs (matemáticas con Gren678) como estrategias de aprendizaje.  

Definición de TACs 

Las tecnologías del aprendizaje y conocimiento se enlazan y mantienen un trabajo 

en conjunto al uso de las tics ya que por medio de ellas se pueden conectar las estrategias 

de enseñanza en la educación siendo esta una herramienta formativa, que busca tener 

diferentes métodos de aprendizaje gracias a lo que brindan las tecnologías.  

Para Lozano (2011) como se citó en Cortés Ocaña (2013) indica que las TACs van 

más allá de aprender meramente a usar las TIC y apuestan por explorar estas herramientas 

tecnológicas al servicio del aprendizaje y de la adquisición del conocimiento (p.6). 

Entonces con el buen manejo de estas herramientas existen nuevas posibilidades de 

aprendizaje en donde las tecnologías dan apertura a la educación, donde deja de ser la 

tecnología solo un instrumento sino el medio en el cual se va a desarrollar la educación 

de modo eficiente.  

En cuanto a, Gros B. (2004) citado por Moreno Martínez & Vera Vila (2012) 

afirma que:  

La alfabetización informática, debería ser de obligado cumplimiento durante la 

etapa de educación formal. Es más, las habilidades para acceder y usar la información 

deben estar estrechamente relacionadas con dos objetivos: incrementar y ampliar las 

habilidades y niveles de escritura y lectura, y la modernización cultural, como requisitos 

para formar parte y participar de manera activa en el desarrollo de la sociedad de la 

información. (p.3) 

De hecho, en la actualidad todas las personas tienen el acceso a poder interactuar 

y ser parte de los contenidos que son creados por otras personas dentro de la comunidad 

virtual en la que se estén desenvolviendo, ahora la tecnología no solo es para informarse, 

sino que también las personas pueden influir, incidir y ser nuevos creadores de tendencias 

por la razón que ya no solo hay acceso a internet desde una computadora sino por medio 

de tablets o smartphone. 
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Definición de TICs 

Las tecnologías de la información y comunicación son un conjunto de recursos 

que necesariamente se debe tener el conocimiento sobre la manipulación de estas 

tecnologías y la gestión de la información en los programas, ordenadores y redes 

necesarias para almacenar, convertir, administrar, transmitir o buscar, entonces se define 

a las tics como herramientas y soportes que almacenan, procesan y exponen la 

información, el uso de las tics tienen dos fines tales como: para la exploración o búsqueda 

de información y también para la comunicación e interacción social; y se pueden clasificar 

en redes, terminales y servicios. Castro, Guzman y Casado (2007). 

Los tics pertenecen al conjunto denominado sociedad de información donde se 

recopila, acumula y gestionar informaciones, mientras que los tacs son pertenecientes a la 

sociedad del conocimiento, entonces las tics sirven como medio para la obtención de los 

nuevos conocimientos que brindan los tacs, prevaleciendo la necesidad de hacer uso de 

estas tics en donde se desembocan una infinidad de conocimiento tanto teórico como 

analítico. Dejando claro que no hay tacs sin tics, es necesario conocer sobre el manejo de 

los dos para mejorar o fortalecer el proceso escolar. 

Características de las tacs    

Las tecnologías del aprendizaje y conocimiento se caracterizan por dar orientación 

las tecnologías de la información y comunicación hacia el uso de modo más formativo 

para el proceso educativo, en este caso para la enseñanza de los docentes para el 

aprendizaje de sus estudiantes, es decir con esta formalidad se logra el objetivo de que los 

alumnos aprendan más y sobre todo mejor. Para Lozano (2011) estas herramientas sirven 

como influencia en el cambio de metodología, enfatizando en que estas herramientas dan 

paso a la exploración de las posibilidades y además da un aprendizaje significativo, dando 

así un impacto tanto a estudiantes como docentes. 

En consecuencia, las tacs se centran netamente en el proceso del aprendizaje, 

entonces los estudiantes aprenden más y cabe recalcar que también aprenden los docentes 

por el hecho de tener que aprender de estas innovadoras herramientas para mejorar y estar 

en la vanguardia de los nuevos métodos de enseñanza. Tal como menciona Lozano (2011) 



16 

 

 

“aprender más y mejor” dando referencia a que no solo es cuestión de que el estudiante 

se nutra de nuevos conocimientos, sino que el docente también aprenda a hacer uso y buen 

manejo de las tecnologías que aportan y facilitan la obtención de los objetivos trazados 

en las planificaciones de unidad del docente.  

A las tacs no solo se las deben denominar como generadoras de conocimiento 

limitado, sino por lo contrario, generadoras de conocimiento ilimitado porque amplían la 

visión del docente al momento de tener un conocimiento pleno sobre el manejo de las 

diversas tacs podrán trabajar acorde a las necesidades que tengan en cada temática de 

impartir  a sus estudiantes, en esa interacción innovadora es donde se logra motivar y la 

interacción de alumno a docente mejora, provocando un aprendizaje significativo. 

Tacs en la educación 

Hoy en día la población se encuentra con un sistema educativo que necesita 

maestros para implementar ejercer todas sus facultades, distintas de las de autorizar la 

inserción de las tacs en el campo de la educación para mejorar la capacidad de la 

enseñanza y el aprendizaje en los niños. Segura (2007) como se citó en Ocaña (2013) 

indican ciertos aspectos que se deben tomar en cuenta:  

 Actualizaciones constantes de los conocimientos, habilidades, procesos, 

estrategias sobre contenidos tanto cognitivos como metacognitivos. 

 Una nueva definición de enseñanza como un proceso de continuo cambiar 

y que dure para toda la vida; y finalmente la generación de entornos 

virtuales de aprendizaje, pero sobre todo destacan la necesidad de mejorar 

y su vez cambiar para mejorar el rol docente y el rol del estudiante.  

En general, en la zona de influencia sobre la instrucción de las nuevas tecnologías 

surgen como herramientas con un prometedor talento de altibajos, punto en términos de 

los niveles educativos como de la unificación de las oportunidades educativas. 

 En primer lugar, se considera que las tacs pueden atraer cambios positivos en los 

procesos académicos, estrategias didácticas y pedagógicas implementadas por los 

profesores, causan experiencias de una práctica más creativa y diversa, propiciando un 

aprendizaje autónomo intacto de acuerdo a lo que necesiten los alumnos. Por otro lado, 
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las nuevas tecnologías tendrían todavía un golpe democratizador en términos de la 

oportunidad al brindar el acceso a materiales didácticos desde sitios web, de formarse 

autónomamente de la delimitación física de los individuos, de asociarse al aprendizaje 

interactivo y también a propuestas de aprendizaje flexible, de disminuir la asistencia física 

para insertarse a situaciones del aprendizaje. Las TACs para la instrucción están 

produciendo en los sistemas educativos un cambio positivo y un aprendizaje más 

significativo. 

Ventajas de las tacs    

Como se menciona anteriormente las tacs ofrecen el aprendizaje para los alumnos 

y pero también para los docentes, es de conocimiento que los estudiantes son quienes han 

nacido en la era digital y los profesores son los que han tenido que ir cambiando sus 

metodologías para el beneficio del aprendizaje propio adaptándose a las nuevas formas 

de enseñanza, buscando la innovación de modo que se inserte y a su vez se mantenga una 

educación en armonía con la tecnología.   

Según Muñoz (2008) infiere en que las tecnologías del aprendizaje y conocimiento 

ofrecen una serie de técnicas en el método de enseñanza y además que con el apoyo que 

brindan las tics se pueden cubrir las necesidades académicas, es importante la 

introducción de las tacs en la educación para el beneficio de quienes son el centro de 

educación, es decir los estudiantes son la razón de ser de la educación; una educación que 

involucra a la tecnología forma un cambio en las prácticas pedagógicas favoreciendo a un 

aprendizaje a largo plazo, aportando a el desenvolvimiento del individuo a un mundo 

digital e innovador. 
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Las tacs como estrategias pedagógicas 

Estrategia pedagógica     

Mockus (1984) como se citó en Absalón, (2017) define a las estrategias 

pedagógicas como las acciones que realiza el docente con la finalidad de posibilitar la 

formación de sus estudiantes, generando en ellos aprendizaje en las diferentes áreas del 

conocimiento, para que esto se conlleve es necesario que el docente incluya entre sus 

objetivos la formación teórica – práctico en el campo de pedagogía y en didáctica, además 

de un buen diseño y a su vez una excelente aplicación de planificación. Hoy en día el uso 

de las tecnologías se ha incrementado por las varias oportunidades que ofrecen para la 

educación, por ello es fundamental que el docente se encuentre en constante capacitación 

para estar al tanto de los recursos innovadores y diversos que puede usar al momento de 

construir un aprendizaje.  

Las estrategias pedagógicas se encargan de la concepción teórico – práctico sobre 

la dirección de los procesos pedagógicos, otorgando sentido y mejor entendimiento de los 

conocimientos nuevos a los estudiantes, teniendo en cuenta que si los docentes se adaptan 

a los cambios el aprendizaje será mejor, con esto se encamina hacia un desarrollo de 

objetivos planteados. Sierra (1999) indica un modelo de diseño para la estrategia 

pedagógica, la aplicación de este modelo sirve para la educación primaria y secundaria, 

el modelo presenta un proceso tal como: orientación, implicación, formulación, 

planificación, ejecución y finalmente con el control. 

Estrategias pedagógicas y aprendizaje autónomo 

El aprendizaje autónomo es indispensable fomentar en los estudiantes para que 

puedan identificar sus dificultades y necesidades educativas, de ese modo pueden 

convertir sus debilidades en fortalezas, además se posibilita la manera en cómo ellos 

buscan las estrategias, realizan cada actividad y escogen los recursos que le sean de mayor 

relevancia. Para que el estudiante consiga un buen aprendizaje autónomo debe reunir 

algunas cualidades, una de las más fundamentales y que encabezan es la responsabilidad, 

ayudará a la organización de sus actividades académicas, adquiriendo el logro de sus 

objetivos trazados.   
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Para Brockett y Hiemtra (1993) como se citó en Ponce (2016) refiere que la 

autonomía en el aprendizaje es la integración de todas las fuerzas internas y externas de 

las personas que insisten en la aceptación por para del alumno sobre la responsabilidad 

que va ganando más fuerza al momento de una toma de decisiones que están 

mancomunadas al proceso de dicho aprendizaje. Por lo consiguiente es necesario darle 

importancia al desarrollo de aptitudes para la autonomía del aprendizaje, dado que de esta 

forma los estudiantes serán más competentes.  

Sin embargo, al hablar de autonomía del aprendizaje no quiere decir que el 

estudiante debe adquirir estas fortalezas solo, aquí es donde el docente cobra un rol 

importante, en la metodología de cómo va guiando y llevándolos a la práctica de estas 

autonomías de aprendizaje, provocando en ellos motivación e interés sobre su 

responsabilidad de sus propios deberes educativos. En este aspecto se reafirma sobre la 

relevancia que tiene el docente en hacer uso de las estrategias pedagógicas y didácticas 

que favorezcan a la construcción de conocimientos condescendiendo al estudiante el 

desarrollo de sus competencias en conjunto a sus habilidades y destrezas, mismas que le 

permiten aprender a aprender.  

Estrategias didácticas 

Las estrategias didácticas para Díaz (2013) como se citó en Hernández (2017) 

indica que son procedimientos que se usan de manera reflexiva y flexible para promover 

la adquisición del aprendizaje significativo, es decir las acciones y programaciones  sobre 

las actividades escolares que el docente diseña debe determinar cuáles son las técnicas 

viables para la construcción de conocimientos durante el proceso escolar y a su vez se 

cumplan las metas y objetivos trazados previamente a una planificación, tomando en 

cuenta las necesidades de aprendizaje del grupo estudiantil.   

Para el autor Feo (2010) infiere en que las estrategias didácticas son 

procedimientos que incluyen el método, técnica y acciones; los dos actores principales del 

aula clase toman los procedimientos para la organización de las actividades para construir 

e ir logrando las metas previstas para el proceso enseñanza – aprendizaje, por lo tanto 

existen dos tipos de estrategias didácticas: primero sobre la enseñanza que el docente 
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desarrolla orientado hacia la construcción de un aprendizaje significativo y segundo sobre 

el aprendizaje del discente en donde aprende y asimismo aplica sus aprendizajes.  

Secuencia didáctica 

En la educación la secuencia didáctica son los métodos ordenados y aleatorios, las 

estrategias didácticas son desarrolladas por quienes conforman el salón de clases, se 

plantean la secuencia de modo organizado para que provean el desarrollo de habilidades 

y destrezas  

Específicamente Diaz y Hernández (2005) indican que las estrategias para la 

enseñanza requieren una secuencia didáctica y estas son: pre, co y post instruccional. En 

este orden se realizan las estrategias didácticas; “pre” se encamina ordenadamente al 

estudiante hacia los nuevos temas; “co” se conceptualiza apoyándose de los contenidos 

curriculares y referentes bibliográficos que obtengan una información principal 

manteniendo la atención y motivación del estudiante; finalmente “post” que permite la 

autoevaluación del aprendizaje.  

Con esta forma de organizar las estrategias pedagógicas y didácticas se busca 

mejorar la metodología del aprendizaje de los estudiantes, apoyándose con los 

conocimientos previos para luego conceptualizar con fundamentos teóricos y finalmente 

realizar diferentes tipos de evaluación sobre los aprendizajes adquiridos, estas 

características son de aporte al momento que el docente quiera planificar su modo de 

enseñar. 

Tipos de tacs 

Las tacs generalmente son diversos medios que ayudan a lograr una buena 

enseñanza y de ese modo se pueda fortalecer el aprendizaje de las matemáticas. 

Seguidamente se especificarán los que son más empleados y además se facilitará una lista 

de cada uno para poder evidenciar los que son aplicados en la asignatura. 

Plataformas virtuales de aprendizaje. – también denominadas como e-learning 

o LMS (Learning Management System), tienen un espacio en la web que es utilizado para 

crear, gestionar y distribuir actividades formativas por medio del internet. Según Díaz 
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Becerro (2009) citado por Marcilla de frutos (2013) refiere que las plataformas virtuales 

educativas son entornos informáticos en donde el docente tiene la potestad de crear y 

gestionar un curso completo sin tener la necesidad que se conozca a profundidad sobre 

programación, estos ambientes virtuales son caracterizados por: 

1. La disponibilidad en línea 

2. El acceso es personal 

3. Conformados por dos entornos:  

3.1 Entorno de aprendizaje y relación social. – el área donde acceden tanto 

los profesores como los estudiantes a los archivos y documentos que 

necesitan para su actividad académica. 

3.2 Entorno de Administración. – En esta área solo tienen acceso los docentes 

porque son quienes crean y habilitan las actividades que se realizarán en 

el curso.  

Se puede decir que estas plataformas son creadas o diseñadas para los docentes en 

la web, en donde puede realizar las siguientes actividades para su rol: 

1. Creación del curso.  

2. Subir material bibliográfico del curso. 

3. Dar acceso a las actividades.   

4. Vincular archivos. 

5. Crear foros. 

6. Recepción de las actividades de los alumnos. 

7. Conocimiento del uso de la plataforma de sus alumnos. 

8. Seguimiento, revisar, evaluar y calificar cada actividad planteada. 

9. Interacción con los estudiantes por medio de mensajería interna o en 

comentarios.    

Por medio de las tacs también se logra el desarrollo de la autonomía en los 

estudiantes, con cada actividad dada por los docentes siendo ellos los facilitadores de 

material didáctico los estudiantes tendrán la capacidad de organización en sus horas 

diarias de estudio, de esta manera tendrán programadas sus actividades por cumplir y se 

hará un hábito en ellos, saber en qué momento debe dedicarse a su educación autónoma 
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para que posteriormente el docente continúe con su rol de guía y ayude a la construcción 

del conocimiento culminando con la  conceptualización entre todos los elementos del aula 

clase para llegar a una definición concreta de cada tema a tratar. 

Blogs. - son sitios web que sirven como recursos para los docentes, estos permiten 

difundir conocimientos (teoría, desarrollo, practica, imágenes, videos) que ayudan a 

ampliar el conocimiento de los estudiantes, además permite compartir con otros docentes 

recursos útiles para para el proceso de enseñanza 

Marcilla de Frutos (2013) refiere que el termino Weblog es usado por Jon Barrer 

en 1997, donde da a entender que un diario on-line publicado en internet. Los blogs 

también son catalogados como bitácoras o libros vacíos, manejadas por el autor o los 

varios autores, también se le puede usar un blog como: folletos de anotaciones, diario, 

diccionario o portafolio de escritura, donde plasman contenidos de su interés. 

Los blogs son usados como herramientas para la construcción del propio 

conocimiento, esto se puede realizar de manera individual como colectiva por medio de 

redes de aprendizaje, en la actualidad los blogs ocupan un espacio relevante para el 

entendimiento de la educación; además permite construir una comunidad en donde tienen 

el mismo interés sobre las temáticas, en donde aquella comunidad tiene el acceso de leer, 

comentar y también puede difundir aquel contenido. Existen diferentes tipos de blogs pero 

en este caso se trae a esta investigación el blog educativo el cual se diferencia a los demás 

porque el contenido se orienta al aprendizaje y se comparten las experiencias en las aulas 

de clase, cabe mencionar que la comunidad de los blogs está conformada por docentes y 

estudiantes. 

A continuación, Benítez y Román (2015) señalan las ventajas a destacar en el 

ámbito educativo sobre las prácticas en el aula con el blog, mismos que se pueden usar 

como herramientas o estrategias de aprendizaje, cooperando con quienes intervienen en 

el blog, en este caso docente y estudiantes. 

Los usuarios se catalogan como los protagonistas del aprendizaje sirven como 

medio para conceptualizar las temáticas, en las actividades formativas se usan de apoyo 
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los recursos audiovisuales porque dan buenos resultados al momento de captar la atención 

del estudiante y estimula a conseguir un aprendizaje significativo. 

 Además, presentan diversos ejemplos de blogs educativos para dar pauta de cómo 

se puede crear unos para las enseñanzas de las matemáticas tales como:  

 http://gaussianos.com/quienes-somos/ 

 http://cifrasyteclas.com/ 

 http://cocinaymatemáticas.wordpress.com/ 

 http://profeblog.es/blog/javierfernandez/ 

 http://elblogdeinma.wordpress.com/ 

Entonces se puede mencionar que los blog cobran importancia en las enseñanzas 

de las matemáticas pero sobre todo en el aprendizaje que es la finalidad en el logro de los 

objetivos, porque permite la interacción dinámica de docente y estudiantes, los cuales 

permiten insertar contenidos de los materiales didácticos que tienen a la mano como los 

textos conjuntamente con lo que pueden encontrar luego de la indagación de en la web, 

los contenidos se van organizando a medida que se van integrando, es decir los nuevos 

contenidos insertados se observan al inicio del blog mientras que los pasados van 

quedando en la parte inferior. Los blogs colaboran con la educación, además que se 

pueden usar de modo gratuito. 

Programas de matemáticas. – son los softwares matemáticos que los docentes 

tienen como herramientas para programar sus clases, siendo una estrategia el uso de estos 

programas para la realización de cualquier temática en el área de las matemáticas. Pérez 

Sanz (2006) citado por Marcilla de Frutos (2013) indican que el software de las 

matemáticas se clasifica en dos categorías según la funcionalidad; la general permite la 

realización de varias tareas por ejemplo esta Derive; la específica es un programa 

netamente hecho para el área de las matemáticas por ejemplo Cabrigeometre. 

El docente puede utilizar estos programas para su clase de diversas maneras:  

1. Crear material didáctico. – el docente puede mostrar cómo las figuras 

geométricas van variando según sus áreas y perímetros. 
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2. Soporte para el aula. – es una ayuda para los cálculos de forma rápida e 

innovadora.  

3. Realización de ejercicios para la práctica. – es necesario que luego de cada 

ejercicio realizado los estudiantes den sus conclusiones para que se llegue 

a un consenso del resultado de ese modo el estudiante no lo tomaría como 

un juego sino como un aprendizaje.   

4. Revisión y comprobación de los ejercicios. – luego de la revisión hecha 

por el docente de los ejercicios los estudiantes pueden hacer uso de sus 

programas para revisar en casa y darse cuenta en qué han fallado.  

Es indispensable que el docente escoja un buen programa en función a las 

necesidades del curso y las temáticas que se tengan que dar por cada unidad, además debe 

tener conocimiento y manipulación del programa para poder manejarlo bien con sus 

estudiantes, de esa manera se puede llegar a tener una enseñanza interactiva en donde los 

estudiantes tengan aprendizajes duraderos. Es por ello que se hace mención de la 

aplicación adecuada para la aplicar en las facciones matemáticas, con este innovador 

juego se logrará fortalecer el aprendizaje de los niños del quinto grado. 

Gamificación. – es el método de aprendizaje que se trasladó desde los campos de 

juego al campo educativo. Teixes (2014) como se citó en Vergara (2020) define a la 

gamificación como mecanismos basados en juego estéticos e ideas lúdicas que generan la 

resolución de problemas. Es un modelo de aprendizaje empleado en el área pedagógica 

busca superar a la educación tradicional, formando nuevos parámetros para el aprendizaje, 

tratando de que el proceso de enseñanza se dé de una manera diferente convirtiéndola en 

una experiencia significativa basada en factores primordiales como es la motivación y la 

interacción social a través de los juegos. 

Por lo consiguiente, la gamificación da acceso a una interacción activa entre 

docente y estudiantes, el juego es un modelo innovador de aprendizaje que incentiva y 

motiva al estudiante en su aprendizaje. Jaramillo (2012) como se citó en Ortiz, Ortiz y 

Agreda (2018) estos autores resaltan la importancia que tiene el control sobre los retos 

expuestos a los alumnos y la capacidad para lograr cada reto, sin embargo, es necesario 

mencionar que, si los retos son fáciles, pueden producir aburrimiento; y si se muestran 
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retos imposibles en cambio pueden causar frustración; ambos retos encaminan a la 

desmotivación en el aprendizaje. Por eso es recomendable que el docente antes de insertar 

nuevas metodologías con la gamificación deba realizar retos de prueba o práctica para 

conseguir mejor atención y estimulación hacia el aprendizaje. 

Aplicación Mates con Grin678 

En esta investigación se quiere enfatizar la relevancia que tienen las tacs en la 

aplicación de estrategias para fortalecer el aprendizaje en las matemáticas, pero existen 

diversos  tipos de tacs, por lo tanto en uno de los apartados anteriores sobre la variable 

independiente se hace mención a la gamificación porque por medio de la aplicación de 

EducaPlanet learning y apps, se puede innovar el desarrollo del aprendizaje, dicha 

plataforma brinda juegos para facilitar al proceso de enseñanza – aprendizaje en diferentes 

áreas como: lengua y literatura (Leo con Grin), Ingles (Ingles456) vocabulario y 

pronunciación, y finalmente en el área de matemáticas que presentan una variedad de 

juegos para diferentes edades. 

Por lo tanto, para la enseñanza de las fracciones en el quinto grado de educación 

básica es necesario usar una de las aplicaciones de EducaPlanet que en este caso por el 

grado y las temáticas que se presentan en el currículo de dicho grado es necesario utilizar 

la aplicación “Matemáticas con Grin 678 II” segunda edición, ya que la primera es 

“Matemáticas con Grin345 I” dirigido para para niños de tres, cuatro y cinco años. Es 

prioritario dar a conocer la relevancia que tiene este juego matemático porque permite 

fortalecer el aprendizaje de los estudiantes, fomentando clases innovadoras, entretenidas 

e interactivas en el desarrollo de las varias áreas del conocimiento. 

A través de esta aplicación el docente puede hacer uso de esta aplicación para cada 

clase o para reforzar sus clases de tal forma fortalecer el aprendizaje de sus estudiantes, 

esto se puede descargar por googleplay, itunes y además en ordenadores Windows o Mac, 

de tal forma se puede usar cualquier tic que sirva de medio para insertar en las clases 

diarias del docente, no es necesario buscar algo en específico, se adapta a cualquier 

dispositivo lo cual indica que no habrá complicaciones para el uso de la aplicación.  
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Darder & Barceló (2022) creadores del software educativo Pipo, software vendido 

por millones de copias en todo el mundo, llevan aproximadamente 20 años desarrollando 

juegos educativos para cualquier tipo de dispositivo. Estos creadores de la plataforma 

EducaPlanet pensaron en los varios factores que se deben abordar para incentivar el uso 

de sus juegos digitales aplicados para el ámbito educativo, creando blogs y cuentas en 

diversas redes sociales como: twitter, facebook, instagram y sitios web como youtube y 

también cuentan ponen a disposición el correo electrónico, donde indican paso a paso el 

uso de cada una de sus aplicaciones, en que áreas de educación están y además indican 

los juego y la edad recomendada. 

 
Figura 1: Plataforma EducaPlanet 

Elaborado por: Manrique (2022). 

La aplicación se caracteriza por ser creada para el uso de varios usuarios, dan el 

acceso de la creación de avatar personalizado, es intuitivo, cuenta con varios niveles de 

modo que el estudiante vaya avanzando, aprendiendo y logra alcanzar varios niveles de 

juegos, es decir va a ir teniendo un aprendizaje interactivo, interesante y llamativo al 

momento de que quiera subir cada vez más los niveles, también hay un seguimiento de 

progresos; cuenta con música y efectos opcionales que harán de su uso más divertido, es 

una aplicación pagada pero la mayoría de la aplicación se puede usar de forma gratuita y 

en las temáticas que se quieren reforzar el aprendizaje están libres. 
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Figura 2: Aplicación “Matemáticas con GRIN678 II” 

Elaborado por: Manrique (2022). 

Lo interesante e importante es que favorece los tres elementos indispensables para 

la educación de los estudiantes, como se puede observar en el gráfico anterior hay 3 

invitados, en este caso docente, padre de familia y estudiante, porque la aplicación está 

creada para cualquiera de ellos puedan usar y ser parte de cada juego permitiendo la 

integración dinámica de los elementos. Es importante mencionar que el juego es de 

matemáticas, pero no por ello solo estarán contenidos de ejercicios matemáticos, sino que 

se complementa con la teoría, entonces también brinda un aprendizaje de la teoría de cada 

ejercicio de las facciones. 

  
Figura 3: Aplicación “Matemáticas con GRIN678 II” 

Elaborado por: Manrique (2022). 
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Matemáticas con GRIN678 ayudará al aprendizaje de varias temáticas en el área 

de matemáticas, y se encuentra la temática a tratar es la presente investigación como son 

las fracciones, cada nivel es cada tema que va desde lo básico hasta lo las avanzado, los 

temas establecidos por currículo del área de matemáticas se especifican en los temas del 

marco teórico de la variable dependiente, todos son relacionados con los temas que se 

divisan en la imagen posterior de este párrafo; además el juego permite acceder a los 

registros de progresos, se coleccionan las frutas de premio y se obtienen diplomas por 

cada ascenso. 

 
Figura 4: Aplicación “Matemáticas con GRIN678 II” 

Elaborado por: Manrique (2022). 

Sin duda alguna el docente al momento de enlazar su teoría y ejercicios 

matemáticos junto a las tacs va a realzar el rendimiento académico de sus estudiantes, 

fomentando un aprendizaje significativo y además se pueden contagiar el resto de 

docentes con estas estrategias didácticas innovadoras para la enseñanza de sus cursos, de 

tal manera la institución se verá favorecida por mejorar la enseñanza y como resultado la 

institución estará entre las mejores siendo ejemplo para que progresivamente la población 

educativa se sume en mejorar la educación de los niños y niñas del país.   
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Aprendizaje de las matemáticas (fracciones)  

Antes de ir hacia el aprendizaje es necesario conocer sobre las enseñanzas, dado 

que el proceso educativo es enseñanza – aprendizaje, no puede tratar de educación si no 

se desarrollan estas dos actividades a la vez, en el aula clase no hay enseñanza sin 

aprendizaje ya que es importante la interacción de las dos, dado que la enseñanza es por 

parte del docente y el aprendizaje es la adquisición del estudiante que con las estrategias 

planteadas se pueden conseguir una educación significativa innovadora y armónica entre 

los actores principales del aula clase. 

Enseñanza y desarrollo de las matemáticas 

El rol del docente es enseñar a sus estudiantes y es realmente importante que las 

matemáticas se desarrollen de una manera óptima debido a la complejidad del aprendizaje 

de las matemáticas. Monereo (2000) citado por García (2013) refiere que la enseñanza es 

aquel proceso en el que se comunican y transmiten conocimientos nuevos sobre las 

diversas asignaturas, esta definición es más específica que el de educación, por el hecho 

que tiene por objeto una formación integral a cada individuo, en cambio la enseñanza se 

centra en la transmisión de contenidos por diversos medios. Por lo tanto, la enseñanza es 

una herramienta que utiliza la educación para transmitir diversos conocimientos por 

medio de la comunicación que es el proceso fundamental, con la intención de desarrollar 

las habilidades y destrezas en determinadas áreas.  

Al respecto sobre la enseñanza Alcalde (2010) indica: 

La responsabilidad del profesor en las primeras etapas del aprendizaje 

matemático es grande, pues además de conseguir la memorización de las 

manipulaciones de símbolos, debe asegurarse que tiene lugar el aprendizaje 

conceptual, de esquemas matemáticos. Debe planificar a largo plazo los 

esquemas que serán más adaptables, tanto a las necesidades futuras como 

a las presentes (p.68). 

Es indispensable la planificación coherente y organizada de cada temática para 

obtener buenos resultados de ese modo el estudiante va desarrollando sus habilidades en 

las matemáticas desde un principio, partiendo desde lo más fácil a lo más complejo 
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mientras se dé una enseñanza buena se obtendrá un aprendizaje significativo, se garantiza 

una comprensión matemática eficaz a medida que vaya cursando el estudiante los niveles 

académicos.  

Aprendizaje  

Tratar de aprendizaje es dirigirse más bien hacia un aprendizaje significativo es 

decir, un aprendizaje a largo plazo, esto no se refiere a un aprendizaje que servirá para 

rendir una evaluación o taller y posteriormente en un tiempo determinado se le vaya a 

olvidar al estudiante los conocimientos que obtuvo, lo que se requiere en la actualidad es 

el desarrollo de las habilidades y destrezas y que a su vez el estudiante cuente con las 

competencias básicas, aprendiendo de bases teóricas y prácticas que el docente facilitó en 

su momento para que de tal forma el estudiante pueda salir del ámbito académico hacia 

cualquier ámbito en el que se encuentre con aprendizaje significativo, que le vayan a 

ayudar en la interacción y desarrollo de su vida diaria con su entorno. 

Ausubel (2000) define al aprendizaje como una construcción de conocimientos 

que se enlazan y establecen un todo ligado. Para producir un aprendizaje significativo de 

largo plazo en el área académica y que no se olvide con facilidad. Es preciso que se de 

utilidad a las estrategias didácticas que emplea el docente para poder lograr una buena 

transmisión de conocimientos conjuntamente a los conocimientos previos provocando en 

los estudiantes tener una nueva definición de un tema a tratar de forma coherente, así se 

fomentan definiciones sólidas y significativas. 

Características 

Un aprendizaje significativo se diferencia a un aprendizaje memorístico, porque 

se produce en los estudiantes un proceso para una construcción del conocimiento, 

fomentando en ellos un esfuerzo al relacionar las informaciones. Para Ontoria (1996) 

como se citó en Latorre (2017) las características de un aprendizaje a largo plazo son: 

 Los contenidos nuevos se insertan de forma individual en la estructura 

cognitiva del alumno.  

 Hay intención sobre la correlación de los nuevos conocimientos con los 

conocimientos previos. 
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 La información se debe relacionar con las experiencias propias. 

 Exige una implicación afectiva, en el cual el docente muestre confianza de 

sus estudiantes, generando motivación y un cambio de actitud al momento 

de que se los lleve hacia nuevos conocimientos, provocando una actitud 

positiva. 

Dimensiones 

Según Carranza (2017) refiere sobre el aprendizaje significativo que, al ser un 

proceso complejo, implica que los docentes y los alumnos utilicen una variedad de 

acciones, conocidas como dimensiones, cada una de las cuales tienen características 

específicas implementadas en Proceso de enseñanza y aprendizaje. 

 Motivación: enfatiza el compromiso que debe tener el estudiante con el 

proceso educativo. 

 Comprensión: establecer una relación de nuevos conocimientos con que 

se encuentran en las estructuras cognitivas de los estudiantes, denominadas 

comprensión del contenido.  

 Funcionalidad: permite utilizar los conocimientos adquiridos en 

situaciones difíciles. hechos o problemas pueden surgir en diferentes 

contextos.   

 Participación activa: comienza cuando los estudiantes asumen una 

actividad y trabaja con la información recibida, integrada por los diferentes 

tiempos del que reflexiona sobre su propio enfoque: analiza, descubre 

problemas y cómo resolverlos. 

 Relacionado con la vida real: involucra el uso del conocimiento obtenido 

en situaciones reales o probables. 
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Ventajas  

Una de las principales ventajas es que se cumplen con el objetivo de la educación 

en este caso en un aprendizaje significativo en donde solo lleva ventajas el alumno ya que 

es quien aprende, sino que el docente lleva la satisfacción del deber cumplido, al ver los 

resultados en el desenvolvimiento de los estudiantes, además comprueba que su rol como 

docente está marchando bien, sin embargo, Salazar (2018) afirma que  el aprendizaje 

significativo establece un captar firmemente del conocimiento, citando los siguientes 

beneficios: 

 Contribuye a la simplificación de la adquisición de nuevos conocimientos, 

gracias a la interacción de conocimiento previo. 

 La información o los conceptos aprendidos se almacenan en la memoria a 

largo plazo. período.  

 Permitir dinamizar el proceso de enseñanza-aprendizaje, a través de 

actividades que los estudiantes crean de forma independiente.  

Como beneficio notable, el énfasis está en el hecho de que el aprendizaje 

significativo facilita almacenar nueva información en la memoria a largo plazo, ya que 

este es un proceso actividades en las que los alumnos mejoran sus habilidades cognitivas, 

conectando conceptos con sus experiencias, en cuanto a entender y ver la utilidad de lo 

que aprenden. 

Etapas del aprendizaje significativo  

El aprendizaje significativo incluye momentos de asimilación en los que los 

estudiantes absorben información  a través de estructuras mentales donde las 

funciones cognitivas se jerarquizan, conduciendo a un conocimiento fijo. Hernández 

(2011) nombró tres etapas, las cuales son:  

 Fase de inicio en la investigación.- Durante esta etapa, los estudiantes 

observan y comparan los nuevos conocimientos con los conocimientos  

previos a través de las matemáticas y la memorización, aspectos que  

ayudan a los estudiantes a conceptualizar correctamente la información.  
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 Fase de aprendizaje de alto nivel.- En esta etapa, los estudiantes relacionan 

los nuevos conocimientos con los conocimientos  previos y con el entorno 

más cercano a sí mismos a través de la reflexión y el análisis de lo 

aprendido, abrazando lo necesario, necesario y eliminando lo que no le es 

útil.  

 Última fase de aprendizaje.- En esta fase, los estudiantes pasan de 

comparar y relacionar a aplicar los conocimientos aprendidos, esta es la 

etapa  donde el aprendizaje se activará  y se volverá significativo, además, 

este nuevo aprendizaje  no será a corto plazo sino duradero, es decir, se 

utilizará cuando quiera y estará disponible por tiempo ilimitado. 

Estilos de aprendizaje matemáticos 

Todo individuo es un mundo diferente por ende todos aprenden de modo diferente 

y es ahí donde el docente debe jugar con las diversas formas de enseñanza en conjunto a 

las estrategias o herramientas que implemente en cada inserción de tema a sus estudiantes. 

Alonzo, Gallego y Honey (1999) citado por Luque (2016) refiere en que el individuo 

presenta estilos de aprendizajes diferentes es por eso presentan de igual manera sus 

respuestas y comportamientos ante la misma situación, además indica que los estilos de 

aprendizajes se derivan por un conjunto de características fisiológicas, afectivas y 

cognitivas, propias del individuo lo cual indica la forma en que percibe, procesa, codifica 

y usa la información. Los estilos de aprendizaje se derivan de la siguiente manera: 

 Estilo activo: Las personas que predominan sobre este estilo son aquellas que 

están prestas a los nuevos conocimientos y experiencias, son de mente abierta 

que tienen ese entusiasmo por las actividades, tareas o metas, buscan tener 

varias actividades diarias y las desarrolla con mucho optimismo. 

 Estilo reflexivo: Estas personas primero analizan todos los datos recolectados 

para luego llegar a una conclusión clara, considera experiencias y las observa 

desde diferentes puntos de vista, se caracterizan por ser cautelosos y prudentes. 

 Estilo teórico: se destacan por ser perfeccionistas, van organizando las ideas 

sobre alguna problemática, relacionan las teorías con los hechos en su 
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contexto, tienen sus pensamientos profundos usan mucho el análisis, síntesis 

y sobre todo la lógica.   

 Estilo pragmático: predomina mucho en las personas esa forma fuerte de la 

aplicación de los nuevos conocimientos, bajo la experiencia y práctica 

descubren lo positivo del aprendizaje, tienden a actuar enseguida y con 

seguridad más que nada con proyectos o temáticas que le llaman la atención. 

El docente en el aprendizaje de las matemáticas 

 Para Bazarra, Casanova y García (2000) citado por Maldonado (2013) indica que 

el desafío de la enseñanza actual proviene del rápido envejecimiento en el conocimiento, 

o debido a la existencia de grandes cantidades de información nueva para estudiar y 

especializarse. Cada ser humano desde el principio del siglo XX, observan, ha tenido 

tiempo de hacer descubrimientos similares y cambios. Pero ahora, este tiempo no existe, 

la era del conocimiento requiere un ritmo acelerado de cambio, reflexión y conciencia, 

para no quedar rezagados por hábitos o formas tradicionales. Actos que no cumplan con 

los requisitos aplicables. Los cambios ocurrieron en la historia, la sociedad, la ciencia, 

educación y tecnología. El maestro del siglo XXI ya no pertenece al misterio de este 

mundo de conocimiento, los conocimientos circulan por todas partes gracias a la 

tecnología. 

En primer lugar el docente debe considerar el proceso que debe emplear para la 

educación de sus estudiantes mediante cada una de las clases que va a compartir, es decir 

debe buscar metodologías, estrategias y técnicas para generar en los alumnos motivación 

para aprender, además de desarrollar dentro del proceso escolar la manera en que los 

estudiantes aumenten su interés sobre lo que estudian y que quisieran seguir estudiando, 

para esto se plantean ciertas características del perfil del docente en el siglo XXI: 

 Líder 

 Agente del cambio 

 Modelo a seguir 

 Empático  

 Investigador e indagador   
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 Sintetizador 

 Visionario 

 Formador y transformador de generaciones próximas 

 Docente con competencias integras 

Fracciones 

La fracción representa la parte de un todo, es decir cuando algo se divide en 

muchas partes, una fracción demuestra cuántas de esas partes hay. Se puede distinguir a 

una fracción por la barra que está entre dos números, números que son determinados como 

numerador y denominador siendo el numerador en número que se encuentra en la parte 

superior y denominador en la parte inferior de la barra, por ejemplo: 1/2, 1/4 así se 

componen las fracciones.  

Español (2016) señala que se puede distinguir a las fracciones en tres conceptos 

diferentes: Fracción como la correspondencia una parte de un todo; Número Racional es 

el resultado de una división entre dos números, y   finalmente como Razón que es un 

operador multiplicativo que al mismo tiempo alcanza   el concepto sobre la probabilidad. 

Las fracciones se derivan en tres tales como: propias, impropias y mixtas; propias son 

aquellas fracciones que el numerador es menor que el denominador, por ejemplo 1/4; 

impropias es lo contrario de las propias es decir el numerador es mayor al denominador, 

por ejemplo 4/1; y las mixtas se distinguen por estar compuestas por un número entero y 

uno fraccionario, por ejemplo 2 1/4.  

Eso en cuanto a breve definición, pero a lo que se quiere llegar es que a lo largo 

del tiempo se ha desarrollado la enseñanza de las matemáticas de una manera tradicional, 

sin embargo, existen materiales didácticos y lúdicos que aportan tanto en la enseñanza y 

como en el aprendizaje de los estudiantes, pero por el poco uso de la tecnología 

innovadora, la comprensión, el desarrollo y la concepción de las matemáticas para los 

estudiantes sigue siendo complejo.  

En lo establecido por el MINEDUC y la Subsecretaria de Fundamentos Educativos 

en el Currículo Priorizado en Educación General Básica – Subnivel Medio (2021) indican 

que el currículo de las matemáticas se enfoca principalmente en el desarrollo del 
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pensamiento crítico y reflexivo para la interpretación y la solución de problemas que se 

presentan en la vida real. El sustento sobre la construcción de la misma se centra en la 

lógica matemática, conjuntos, estructura de los números reales y funciones; además se 

toman en cuenta temáticas que son transversales sobre el desarrollo de tres bloques 

curriculares que son dirigidos tanto para la Educación General Básica (EGB) como para 

el Bachillerato General Unificado (BGU) y estos son los siguientes: álgebra y funciones, 

geometría – medida – estadística y probabilidad. 

En la malla curricular de la educación básica activa desde el año 2020 facilitada 

por el Ministerio de Educación en el área de matemáticas se encuentran el inicio de la 

concepción de las fracciones en el quinto grado de educación básica media, esta temática 

se encuentra en la unidad 4 del libro de matemáticas mismo que también es entregado por 

el MINEDUC, entre las temáticas a desarrollar sobre el eje temático 1 sobre álgebra y 

funciones se encuentran: 1) Fracción como parte de un conjunto, 2) noción de la fracción 

y representación gráfica, 3) Clasificación de fracciones, 4) Relación del orden en los 

números fraccionarios; temáticas que la aplicación se muestran de distintas formas que en 

forma de juego lleva al estudiante a subir de nivel, presentando retos para mejorar la 

comprensión de las fracciones. 

En el desarrollo de estos temas para alcanzar las competencias básicas en el área 

de las matemáticas, además de estar estipuladas por las políticas públicas de educación 

indican que en la planificación micro curricular el docente tiene la potestad de realizar 

ajustes en sus planificaciones, tomando en cuenta las destrezas y criterios de desempeño 

para poder ser flexibles en cuanto a la enseñanza, esto dependerá del contexto en que se 

encuentre los estudiantes.  
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Operacionalización de las variables 

Tabla 1  
Matriz de Operacionalización de Variables 

VARIABLE 

DEPENDIENTE 

DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 
DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS 

TÉCNICAS E 

INSTRUMENT

OS 

UNIDAD DE 

OBSERVACIÓN 

Tacs como 

estrategias 

Las tacs van más 

allá de lo que es 

aprender con las 

tics, apuestan por 

explorar estas 

herramientas 

tecnológicas al 

servicio del 

aprendizaje y la 

adquisición del 

conocimiento. 

(Cortés, 2013) 

Generalidad 
Características 

 

Encuesta 

Cuestionario 

Docente y 

estudiantes de 

quinto grado. 

Ventajas 

Recursos 
Didáctico Estudiante 

1.2. 

Docente 1,2. Tecnológico 

Clasificación 

Tacs en educación 

Docente 

3,4,5,6. 

Tacs como estrategias 

pedagógicas 

Tacs y aprendizaje 

autónomo 

Tacs como estrategias 

didácticas y secuencias 

Tipos de tacs 

Plataformas virtuales de 

aprendizaje 

Estudiante 

3, 4, 5, 6, 7 

Blogs 

Programas de 

matemáticas 

Gamificación 

Matemáticas con 

GRIN678 
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VARIABLE 

DEPENDIENTE 

DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 
DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS 

TÉCNICAS E 

INSTRUMENTOS 

UNIDAD DE 

OBSERVACIÓN 

Aprendizaje de 

las matemáticas 

(funciones) 

Las primeras 

etapas del 

aprendizaje 

matemático del 

estudiante es 

responsabilidad 

del docente, debe 

conseguir la 

memorización y 

asegurarse del 

aprendizaje 

conceptual y 

práctico de los 

esquemas 

matemáticos. 

(Alcalde, 2010) 

Generalidad 
Características 

 

Encuesta 

Cuestionario 

Docente y 

estudiantes de 

quinto grado. 

Ventajas 

Tipos 
Etapas Estudiante 

8 Estilos 

Matemáticas 

Enseñanza y 

desarrollo de 

matemáticas 
Estudiante 

10 

Docente 

7,8.  

Docente en el 

aprendizaje de 

matemáticas 

Fracciones 

Elaborado por: Manrique (2022). 
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CAPÍTULO III 

MARCO METODOLÓGICO  

Tipos y diseño de la investigación 

Al establecer el diseño del estudio de trabajo se refiere a la descripción del 

enfoque, el tipo de investigación y los instrumentos que son apropiados al momento de 

recopilar la información conforme a los objetivos que se plantean y el alcance de dicha 

indagación. Se recolectaron datos de esta institución y se realizó una tabulación de los 

datos recopilados donde se pudo cuantificar lo observado a través de diferentes 

instrumentos y se pudo analizar la situación del problema. 

 

En esta investigación se empleó enfoque cuantitativo que según Sánchez (2019) 

se le denomina así porque se ocupa de los fenómenos que pueden ser medidos mediante 

el uso de técnicas de análisis de los datos recopilados, su finalidad es la descripción, 

interpretación y control objetivo de los fenómenos. Este enfoque ha facilitado mediciones 

a través de tablas de frecuencia y gráficos estadísticos donde se señalan debilidades y se 

encuentran fortalezas sobre el uso de las tacs como estrategias de aprendizaje en 

asignatura de matemáticas en los estudiantes de quinto grado de la escuela de educación 

básica Virgilio Drouet Fuentes. El diseño de la investigación tiene carácter exploratorio 

– descriptivo.  

 

Este trabajo de estudio fue desarrollado bajo la investigación bibliográfica que 

permite recopilar las definiciones de las variables y de la investigación de campo que dio 

apertura a la aplicación de instrumentos para la obtención de análisis, discusión y 

resultado. La investigación fue no experimental porque no se manipuló las variables ni 

los individuos que intervienen en la investigación (docentes y estudiantes) del quinto 

grado, de acuerdo con Hernández, Fernández, y Pilar (2014) son estudios realizados sin 
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ninguna manipulación liberada sobre las variables, no se puede influir porque es 

una acción que ya sucedió, solo se debe observar a los fenómenos de su contexto natural 

para realizar una evaluación y además el análisis. Asimismo, se menciona que fue 

transversal por la recolección de datos en el momento indicado, en periodos 

determinados y de corta duración, encaminado a los docentes y estudiantes del quinto 

grado donde se identificaron las variables y luego se continuó con el análisis pertinente. 

 

La investigación es de carácter exploratorio y descriptiva que se detallan a 

continuación: 

 

Investigación exploratoria 

Ortiz (2019) establece que la investigación exploratoria reside en la primera 

aproximación del investigador con el objeto que va a ser estudiado para poder determinar 

información de manera superficial, este primer paso sirve para dar inicio y además da la 

apertura de poder adentrarse al trabajo investigativo. Se llevó a efecto este tipo de 

investigación con los docentes y estudiantes del quinto grado de educación básica media 

en conjunto a la revisión bibliográfica de las tacs en el aprendizaje de las matemáticas, 

del tal manera se exploró el problema planteado de estudio, para presentar las posibles 

soluciones para obtener un aprendizaje significativo por medio de las tacs, se realizó una 

indagación superficial lo cual permite obtener un panorama general sobre lo que se quiere 

estudiar. 

 

Investigación descriptiva  

Esta investigación se basa en el detalle minucioso del fenómeno que se está 

estudiando Guevara et al., (2020) indica que este tipo de investigación puntualiza y detalla 

las características de la población donde se desarrolla la investigación para luego proceder 

a analizar e interpretar de los resultados que se obtengan. Por medio de este método se da 

acceso a la enumeración de los sucesos referentes al estudio de investigación elegido, 

obteniendo un panorama claro por medio de las varias características, tipos y ventajas 

sobre las estrategias de aprendizaje de las matemáticas en este caso a través de la 
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aplicación “matemáticas con GRIN678” para estudiantes de quinto grado en las temáticas 

de las fracciones. 

Para la elaboración de este trabajo se usaron las siguientes modalidades: 

Investigación bibliográfica 

Un levantamiento bibliográfico es caracterizado por el uso preciso y organizado 

de las fuentes de información por cada variable del trabajo de investigación. Salas (2019) 

determinó que en la era de la información donde las fuentes son innumerables, se tiene 

que investigar para determinar cuál es el más fidedigno y relevante para el estudio. Por lo 

tanto, para el desarrollo del presente trabajo se ha usado esta modalidad de investigación, 

al momento de investigar y clasificar la información por el motivo que estas bases teóricas 

ayudan a argumentar y sustentar los problemas de investigación, metodologías y 

referentes, además de intervenir en el mundo de las fuentes de información como fuente 

primaria plataformas, tesis, artículos científicos; secundaria la plataforma o sitio web 

“educaplanet” donde se pudo encontrar la aplicación idónea para el fortalecimiento del 

aprendizaje de las fracciones; de tal modo toda esta base de información ayudan a la 

identificación de información e insertar las referencias. 

 

Investigación de campo 

El método de la investigación de campo se enfoca en la recolección de datos y se 

vinculan con la realidad, además de ubicar al investigador en el lugar del fenómeno objeto 

de estudio. Ruiz (2020) indica que este método es útil a la hora de realizar trabajos 

exploratorios, correlacionados o mixtos.  Por lo tanto, se acudió a la fuente original en 

este caso la escuela de educación básica “Virgilio Drouet Fuentes” lugar donde se está 

presentando la problemática estudiada, se recopilaron datos por medio de la observación 

y  breves diálogos con la directora, docentes y estudiantes de los paralelos pertenecientes 

al quinto grado para posteriormente ejecutar la aplicación de instrumentos que se 

describen en la parte posterior de este apartado, con este tipo de investigación se puede 

lograr con mayor precisión el análisis de la información obtenida para luego obtener una 

alta precisión en los resultados. 
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Población y muestra 

Población: Hernández et al., (2010) definen que es un conjunto de casos que 

coinciden con determinado objeto de estudio. Se considera como población para el 

presente trabajo de estudio de investigación a docentes y estudiantes del quinto grado de 

la escuela de Educación Básica “Virgilio Drouet Fuentes” ubicado en la cabecera cantonal 

de Santa Elena provincia de Santa Elena, periodo académico 2022 – 2023. 

 

Tabla 2 

Población 

POBLACIÓN FRECUENCIA 

Docentes  3 

Estudiantes  103 

TOTAL 106 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Virgilio Drouet Fuentes” 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Muestra: Hernández et al., (2010) difieren que la muestra es el subconjunto de 

elementos que conforman la población, se definen por las características que aporten a la 

obtención de los objetivos planteados en el estudio de caso. En ocasiones no hay la 

posibilidad de medir a la población completa por eso se toma una muestra representativa 

y fiable.  Para determinar este estudio se opta por aplicar un muestreo probabilístico 

intencional.  

Como se observa la población en la tabla 2 el número es grande, por ende, se 

decidió obtener una muestra que dio como resultado correspondiente al quinto grado 

paralelo “C” constituido por un docente y un total de treinta y cinco estudiantes, veinte 

niños y quince niños, con edades entre 9 a 10 años, en su mayoría son de raza mestiza y 

pertenecen a la zona urbana por ser una institución que se encuentra dentro de la cabecera 

cantonal. 
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Tabla 3 
Muestra 

POBLACIÓN FRECUENCIA 

Docentes  1 

Estudiantes  35 

TOTAL 36 

Fuente: Escuela de Educación Básica “Virgilio Drouet Fuentes” 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Técnicas e instrumentos de investigación 

Para efecto de esta investigación y la obtención de datos se cuenta con las 

siguientes técnicas e instrumentos: 

Encuesta: como técnica para la recolección de datos se usó la encuesta por ser un 

medio óptimo para la obtención de información en un estudio de enfoque cuantitativo, 

para Westreicher (2020) la técnica de la encuesta es fundamental en los trabajos de 

investigaciones cuantitativas donde se realiza la búsqueda, recolección y organización de 

datos de la población estadística. Para esto se empleó como instrumento un formulario 

compuesto por diez preguntas dirigidas a los estudiantes, se trabajó con una escala de 

Likert de tres valores: siempre, a veces y nunca.   

 

Entrevista: Esta técnica aporta en la recolección de datos de modo privado y 

directo con la población que se investiga. En el presente estudio se empleó como 

instrumento una entrevista conformada por ocho preguntas abiertas dirigida hacia el 

docente, por el motivo de que esta técnica obtiene características de carácter cualitativo. 

Ramos (2016) indica que esta técnica ayuda a la recolección de información por medio 

de una conversación profesional y además de recopilar la información que se requiere 

tiene relevancia desde el punto de vista educacional, los resultados que se quieren lograr 

dependen mucho del nivel de comunicación entre el investigador y sus entrevistados.  

 

La entrevista se aplicó directamente al docente del quinto grado paralelo “A” en 

la cual se abordaron las temáticas por medio de interrogantes acorde a las variables que 
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se establecen en este trabajo investigativo, esto sirvió para esclarecer con mayor seguridad 

la problemática expuesta, por medio de esta técnica el docente fue participe y ayudó con 

su punto de vista sobre su metodología al momento de impartir los conocimientos en el 

desarrollo de las clases de matemáticas. 

 

Validez y confiabilidad de instrumentos 

Validación de instrumentos Los instrumentos establecidos para la encuesta 

dirigida hacia los estudiantes y la entrevista dirigida hacia el docente del quinto grado 

paralelo “C” de la Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes” fueron revisados, modificados 

y luego aprobados, para finalmente ser validados por el docente tutor de la presente 

investigación y aplicarlos en el establecimiento. 

Confiabilidad del instrumento: para la confiabilidad se empleó el coeficiente de 

Cronbach que permite medir la confiabilidad de los resultados  

Fórmula para calcular el coeficiente alfa de Cronbach 

∝=
𝒌

𝒌 − 𝟏
[𝟏 −

∑  𝒔𝒊
𝟐

𝒔𝑻
𝟐 ] 

Dónde: 

K: 10 

Si2: 3,37 

St
2: 12,09 

α: 0,8014 

 

La confiabilidad resultó con un coeficiente de 0,8014, catalogado como bueno. 
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Procesamiento y procedimientos de la investigación 

Procesamiento: Se acudió a la Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes” donde se 

realizó una encuesta a los estudiantes del quinto grado paralelo “C” de forma presencial 

gracias al permiso de la directora distrital, al acceso a la institución por parte de la 

directora de la institución, y el apoyo del docente para desarrollar la encuesta en su hora 

de clases, los resultados del formulario de preguntas fueron tabulados y procesados por 

medio de Microsoft Excel a través de las tablas de frecuencias y los gráficos estadísticos 

que se presentan en cada una de las diez afirmaciones que se presentaron.  Posteriormente 

se realizó la entrevista dirigida al docente de matemática del mismo grado mencionado 

anteriormente para identificar las principales causas que influyen en el aprendizaje y 

determinar el uso de las tacs en las clases de Matemática, esta información fue procesada 

por el programa ATLAS.ti en la versión 22, se efectuaron las redes de codificación 

conforme a cada una de las preguntas establecidas 

Procedimiento: El presente estudio investigativo se dio inicio con la revisión de 

diversas fuentes bibliográficas relacionadas con las variables establecidas. Luego del 

análisis y organización de documentos que se asemejan a la problemática de este estudio 

se realiza el planteamiento del problema en conjunto a referentes bibliográficos que 

cubren los aspectos del contexto macro(internacional), meso(nacional) y micro(local) con 

esto se da paso a la realización del capítulo uno y dos donde se establecen objetivos y 

definiciones bibliográficas, seguidamente del tercer capítulo que se determinan las 

metodologías y el cuarto capítulo que ayuda a la aplicación de los instrumentos validados 

por el tutor en el establecimiento indicado, con los resultados obtenidos se analiza y 

discute con los argumentos bibliográficos para finalmente realizar las conclusiones y 

recomendaciones. 
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CAPÍTULO IV 

ANÁLISIS Y DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

Encuesta dirigida a estudiantes. 

Pregunta 1: Las clases de Matemática que dicta tu profesor son divertidas 

Tabla 4 Recursos didácticos 

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 10 29% 

A veces 21 60% 

Nunca 4 11% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 1 Recursos didácticos 

 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Análisis y discusión de resultados: En la tabla 4 se observa que el 60% de los estudiantes 

indican que a veces las clases que dicta el docente de Matemática son divertidas, el 29% 

siempre y el 11% nunca. Por lo consiguiente, se interpreta que el docente no siempre 
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genera el interés por medio de estrategias didácticas a la mayoría de sus estudiantes al 

momento de impartir sus clases de matemáticas, lo cual no permite el logro de un 

aprendizaje significativo. Para Feo (2010) indica que al insertar las estrategias didácticas 

se da paso a la interacción entre docente y estudiante, permitiendo una construcción de 

conocimientos por medio de la enseñanza – aprendizaje. 

 

Pregunta 2: Tu profesor de Matemática utiliza la tecnología para las actividades en clases 

Tabla 5 Recurso tecnológico  

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 2 6% 

A veces 6 17% 

Nunca 27 77% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 2 Recurso tecnológico 

 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Análisis y discusión de resultados: En la tabla 5 indica que el 77% de los estudiantes 

afirman que el docente nunca hace uso de las tecnologías para las actividades en clases, 

el 17% a veces y el 6% siempre, por lo consiguiente el docente no utiliza los recursos 

tecnológicos para sus clases de Matemática.  Muñoz (2008) infiere que una educación que 

involucra a la tecnología forma un cambio en las prácticas pedagógicas favoreciendo a un 
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aprendizaje a largo plazo, aportando al desenvolvimiento del individuo a un mundo digital 

e innovador. Por lo tanto, es necesario que el docente involucre las nuevas metodologías 

del aprendizaje para mejorar su enseñanza, la vida evoluciona y la educación debe estar 

al tanto de los nuevos cambios. 

Pregunta 3: Tu profesor después de una clase de Matemática te evalúa con un juego de 

computadora. 

Tabla 6 Tacs como estrategias pedagógicas  

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 2 6% 

A veces 0 0% 

Nunca 33 94% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 3 Tacs como estrategias pedagógicas 

 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Análisis y discusión de resultados: en la tabla 6 indica que el 94% de los estudiantes 

nunca han sido evaluados por algún juego de computador por parte de su docente de 

matemáticas y el 6% a veces, por ende, se sobreentiende que el docente no utiliza las tacas 

como estrategia pedagógica al momento de realizar una evaluación sobre algún tema 

matemático. Para Mockus (1984) como se citó en Absalón, (2017) define a las estrategias 

pedagógicas como las acciones que realiza el docente con la finalidad de posibilitar la 
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formación de sus estudiantes. En la actualidad el uso de las tecnologías se ha incrementado 

por las varias oportunidades que ofrecen para la educación, por ello es fundamental que 

el docente se encuentre en constante capacitación para estar al tanto de los recursos 

innovadores y diversos que puede usar al momento de construir un aprendizaje. Según lo 

que indica el autor es indispensable utilizar las tacs como estrategias pedagógicas.  

Pregunta 4: Tu profesor utiliza videos entretenidos para repasar los temas de Matemática 

Tabla 7 Tacs como estrategia didáctica y secuencias 

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 1 3% 

A veces 2 6% 

Nunca 32 91% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 4 Tacs como estrategia didáctica y secuencias 

 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Análisis y discusión de resultados: se observa en la tabla 7 el 91% de los estudiantes 

indican que el profesor de matemáticas nunca usa videos para repasar los temas de 

matemáticas, el 6% a veces y el 3% nunca, de modo que se puede afirmar que el docente 

nunca proyecta un video para el repaso de una clase lo cual indica que no innova 

digitalmente sus clases. Diaz y Hernández (2005) indican que las estrategias para la 

enseñanza requieren una secuencia didáctica y estas son: pre, co y post instruccional. En 
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este orden se realizan las estrategias didácticas; “pre” se encamina ordenadamente al 

estudiante hacia los nuevos temas; “co” se conceptualiza apoyándose de los contenidos 

curriculares y referentes bibliográficos que obtengan una información principal 

manteniendo la atención y motivación del estudiante; finalmente “post” que permite la 

autoevaluación del aprendizaje. Al no utilizar videos o programas digitales que motiven 

y llamen la atención de los estudiantes no se estaría cumpliendo con la estrategia didáctica 

y secuencia que el autor plantea.  

Pregunta 5: Para realizar las tareas de Matemática en tu casa utilizas celular, tablet o 

computadora. 

Tabla 8 Estrategias pedagógicas y aprendizaje autónomo 

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 0 0% 

A veces 27 77% 

Nunca 8 23% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 5 Estrategias pedagógicas y aprendizaje autónomo 

 
Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Análisis y discusión de resultados: los resultados de la tabla 8 indican que el 77% de los 

estudiantes responden que a veces utilizan tecnologías para hacer las tareas en casa y el 

23% nunca, por lo tanto, la mayoría de los estudiantes si usan a veces la tecnología para 
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poder hacer sus tareas, asimismo se entiende que la misma cantidad de estudiantes 

disponen de tecnologías en sus hogares. Para Brockett y Hiemtra (1993) como se citó en 

Ponce (2016) refiere que al hablar de autonomía del aprendizaje no quiere decir que el 

estudiante debe adquirir estas fortalezas solo, aquí es donde el docente cobra un rol 

importante, en la metodología de cómo va guiando y llevándolos a la práctica de estas 

autonomías de aprendizaje, provocando en ellos motivación e interés sobre su 

responsabilidad de sus propios deberes educativos. En este aspecto se reafirma sobre la 

relevancia que tiene el docente en hacer uso de las estrategias pedagógicas y didácticas 

en conjunto a las tacs que favorezcan a la construcción de conocimientos. 

Pregunta 6: Luego de aprender en clases tú puedes realizar los ejercicios de matemática 

solo 

Tabla 9 Aprendizaje 

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 23 66% 

A veces 12 34% 

Nunca 0 0% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 6 Aprendizaje 

 
Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 
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Análisis y discusión de resultados: Como se muestran los resultados en la tabla 9 el 46% 

de los estudiantes responden que nunca pueden realizar solos los ejercicios de 

matemáticas luego de una clase, el 34% a veces y el 20% siempre, siendo el mayor 

porcentaje que se obtiene sobre quienes no pueden realizar solos los ejercicios 

matemáticos, es indispensable que los estudiantes obtengan en cada una de sus clases un 

aprendizaje significativo. Como indica Ausubel (2000) para producir un aprendizaje 

significativo de largo plazo en el área académica y que no se olvide con facilidad. Es 

preciso que se de utilidad a las estrategias didácticas que emplea el docente para poder 

lograr una buena transmisión de conocimientos fomentando definiciones sólidas y 

significativas. Por lo tanto, si el docente usa las nuevas estrategias con la tecnología para 

sus clases de matemáticas se lograría un aprendizaje significativo, de tal forma luego de 

cada clase podrán resolver solos los ejercicios matemáticos. 

Pregunta 7: Te gustaría que tu profesor realice las clases de Matemática con juegos digitales. 

Tabla 10 Gamificación 

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 27 77% 

A veces 5 14% 

Nunca 3 9% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 7 Gamificación 

 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 
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Análisis y discusión de resultados: en la tabla número 10 los resultados fueron: 

el 77% de los estudiantes les gustaría que el profesor realice las clases de matemáticas 

con juegos digitales, el 14% a veces y el 9% nunca. Por ende, se afirma que a los 

estudiantes les gusta aprender por medio de la gamificación. Teixes (2014) como se citó 

en Vergara (2020) define a la gamificación como mecanismos basados en juego estéticos 

e ideas lúdicas que generan la resolución de problemas. Es un modelo de aprendizaje 

empleado en el área pedagógica busca superar a la educación tradicional, formando 

nuevos parámetros para el aprendizaje, tratando de que el proceso de enseñanza se dé de 

una manera diferente convirtiéndola en una experiencia significativa basada en factores 

primordiales como es la motivación y la interacción social a través de los juegos. 

Pregunta 8: Para ti es fácil aprender Matemática en clases. 

Tabla 11 Estilos de aprendizaje matemático 

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 13 37% 

A veces 21 60% 

Nunca 1 3% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Gráfico 8 Estilos de aprendizaje matemático 

 
Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 
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Análisis y discusión de resultados: En la tabla 11 se observa que el 44% de los 

estudiantes dicen que nunca es fácil aprender matemáticas, el 31% a veces y el 25% 

siempre. El mayor porcentaje es que nunca se les hace fácil aprender matemáticas, pero 

esto va más allá de que si son difíciles o complejas, existen varias estrategias, 

metodologías que el docente puede adoptar al momento de impartir sus clases, los 

resultados son diversos y por lo consiguiente concuerda con la definición de Alonzo, 

Gallego y Honey (1999) citado por Luque (2016) refiere en que el individuo presenta 

estilos de aprendizajes diferentes es por eso presentan de igual manera sus respuestas y 

comportamientos ante la misma situación, además indica que los estilos de aprendizajes 

se derivan por un conjunto de características fisiológicas, afectivas y cognitivas, propias 

del individuo lo cual indica la forma en que percibe, procesa, codifica y usa la 

información. Los estilos de aprendizaje se derivan de la siguiente manera: estilo activo, 

reflexivo y teórico. Es necesario que el docente sepa identificar las diferentes formas que 

tienen de aprender sus estudiantes para aplicar estos estilos que ayudarán a conseguir un 

aprendizaje más eficaz.   

Pregunta 9: Tú has visto o utilizado juegos digitales para aprender Matemática 

Tabla 12 Aplicación Mates con Grin678 

Alternativas Frecuencia % 

Siempre 2 6% 

A veces 1 3% 

Nunca 32 91% 

Total 35 100% 

Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 
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Gráfico 9 Aplicación Mates con Grin678 

 
Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Análisis y discusión de resultados: En la tabla 12 se observa que el 91% de los 

estudiantes nunca han visto o utilizado un juego digital para aprender matemáticas apenas 

el 6% a veces y el 3% siempre, por ende en los resultados se demuestra que se desvaloriza 

los beneficios que brindan este tipo de tacs, en la actualidad los niños están en la plena 

era de la tecnología por lo tanto son cosas que le llaman la atención por lo tanto el docente 

debe apoyarse con estas estrategias que brindaran mucho aprendizaje significativo. Para 

Darder & Barceló (2022) trabajar en aplicaciones para el aprendizaje de las varias 

asignaturas han ayudado a muchas instituciones para poder mejorar la enseñanza y a su 

vez el rendimiento académico en las asignaturas básicas que debe ver el alumnado, los 

creadores de matesconGrin678 demuestran que la enseñanza y aprendizaje se puede lograr 

por medio de estas estrategias innovadoras y divertidas. 

Pregunta 10: Lo aprendido en la clase de matemáticas lo utilizas fuera del aula. 

Tabla 13 Dimensiones del aprendizaje significativo 

Alternativas  Frecuencia  % 

Siempre 3 9% 

A veces 24 69% 

Nunca 8 23% 

Total  35 100% 
Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 
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Gráfico 10 Dimensiones del aprendizaje significativo 

 
Fuente: Estudiantes del 5to grado paralelo “C” de Escuela Fiscal “Virgilio Drouet Fuentes 

Elaborado por: Manrique (2022). 

 

Análisis y discusión de resultados: En la tabla 13 se observa que el 54% de los 

estudiantes nunca utilizan lo aprendido en matemática fuera de clase, el 37% a veces y el 

9% siempre, por lo consiguiente se deduce que no emplean sus aprendizajes matemáticos 

en el diario vivir, lo cual es preocupante ya que las matemáticas son básicas en la vida 

diaria de todos los seres humanos, es importante dar a conocer la importancia del 

aprendizaje de las matemáticas a los estudiantes y relacionar los temas con la realidad de 

los estudiantes, de esa forma verán la relevancia de las matemáticas en el ser humano. En 

concordancia con lo que indica Carranza (2017) sobre el aprendizaje significativo que, al 

ser un proceso complejo, implica que los docentes y los alumnos utilicen una variedad de 

acciones, conocidas como dimensiones tales como: motivación, comprensión, 

funcionalidad, participación activa y relacionado con la vida real. 
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Encuesta dirigida al docente 

Gráfico 11 Red de ATLAS.ti de entrevista dirigida al docente 

 

Fuente: Docente de Matemática del 5to grado paralelo “C” de la Escuela Fiscal “Virgilio Drouet” 

Elaborado por: Manrique (2022).   
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Análisis de entrevista a docente de Matemáticas 

Luego de aplicar la entrevista al docente de Matemáticas se obtienen los siguientes 

resultados, el docente manifiesta en la pregunta 1 que utiliza estrategias metodológicas 

para hacer clases diferenciadas a pesar de no contar con los recursos digitales trabaja con 

el razonamiento lógico que sirve mucho para el aprendizaje de los estudiantes, además, 

expresa en la pregunta 2 que su manera de incentivar a sus estudiantes es con puntos 

adicionales por participación en clase y ayuda al rendimiento académico. 

En la pregunta 3, 4 y 5 que están relacionadas con los programas matemáticos, 

gamificación y juegos tecnológicos, el docente indica que realiza juegos didácticos en el 

patio del establecimiento, pero con tecnología no trabaja menciona que la institución  no 

cuenta con recursos tecnológicos como proyectores en cada una de las aulas por lo tanto 

no puede enlazar sus clases con juegos tecnológicos, sin embargo menciona que el uso de 

las tacs ayudarían mucho en la metodología de enseñanza y mejoraría el aprendizaje de 

sus estudiantes, porque las matemáticas son complejas, difíciles y a la mayoría de sus 

alumnos no les gustan la asignatura.  

Asimismo, indica en la pregunta 6 y 7 que es favorable el uso de las tecnologías 

del aprendizaje y conocimiento porque facilitan la enseñanza y aprendizaje de los 

estudiantes, además despierta el interés de aprender, de esa forma ya no verían las 

matemáticas como una asignatura compleja y mejoraría el rendimiento académico y 

lograría un aprendizaje significativo que va a ayudar en la vida diaria de sus estudiantes. 

También menciona que por la pandemia y la virtualidad la mayoría de sus estudiantes 

cuentan con internet en casa y un dispositivo. 

Finalmente, en la pregunta 8 muestra interés sobre la aplicación que se le mostró, 

justamente empieza con el tema de las fracciones que son un poco complejas, mencionó 

que con una guía él puede hacer el esfuerzo y buscaría la manera de insertar esta aplicación 

para el aprendizaje significativo para sus estudiantes, cabe recalcar que la entrevista y 

encuestas van acorde a los indicadores de la operalización por lo tanto la discusión se 

muestra en cada una de las preguntas establecidas en la encuesta, que tienen relación a las 

respuestas del docente.    
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CONCLUSIONES 

Durante el estudio de la presente investigación se analizó cada uno de los 

beneficios que aportan los diferentes tipos de tacs en el aprendizaje de las Matemáticas, 

donde el estudiantes es el principal actor de la educación y el docente es aquel que 

proporciona las metodologías, técnicas y herramientas para la adquisición y construcción 

de los conocimientos, posteriormente a la aplicación de los instrumentos en el quinto 

grado de la escuela fiscal Virgilio Drouet Fuentes se determina que en la enseñanza de la 

asignatura de Matemáticas no se aplican las tacs.  

Se identificó que el interés por el aprendizaje de las matemáticas es de categoría 

regular, los estudiantes indican que no son fáciles de aprender y además no pueden realizar 

solos los ejercicios matemáticos luego de una clase explicada, necesitan de una ayuda 

extra para poder resolverlos, además se determina que para los estudiantes las 

matemáticas son poco útiles para la vida diaria ; durante el proceso de enseñanza no se 

aplican las tacs en ningún momento de la clase por la falta de recursos y herramientas 

tecnológicas en cada aula, para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje es necesario 

identificar cuán indispensable e importante es la aplicación de las tacs para mejorar la 

enseñanza y lograr un aprendizaje significativo. 

Se describieron las diversas estrategias que puede utilizar el docente por medio de 

las tacs en el proceso de enseñanza aprendizaje, pero lo que se destacó más es la enseñanza 

por medio de la aplicación de juego recreativos y didácticos en el patio del 

establecimiento, además que para promover la participación de los estudiantes se aplican 

los incentivos ,el docente otorga un punto por participación, siendo estas las metodologías 

que usa el docente para la motivación, participación y aprendizaje de sus estudiantes. 

Existe un interés por cambiar las estrategias de enseñanza habituales a una forma 

innovadora y digital en las clases de matemática para obtener un aprendizaje significativo 

de los estudiantes a pesar de no contar con las herramientas tecnológicas.  
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 RECOMENDACIONES  

El uso de las estrategias pedagógicas y didácticas que brindan las tacs en cualquier 

asignatura permitirá un aprendizaje significativo, es importante destacar que cada uno de 

los tipos de tacs como son plataformas, programas matemáticos, gamificaciones 

(matemáticas con GRIN678) en matemáticas cuentan con retos y características que se 

especifican en cada una de las siguientes recomendaciones: 

Utilizar recursos tecnológicos como la gamificación permitirá que el alumno 

despierte su interés sobre el aprendizaje de las matemáticas, dejando a un lado lo complejo 

y difícil que es la asignatura, tomará cada una de sus clases de forma divertida; con la 

gamificación el docente podrá tener toda la atención de sus estudiantes además que por 

medio de los resultados que van obteniendo por medio del juego puede otorgar 

automáticamente puntaje adicional, de tal forma también motiva a una participación 

grupal, además que se fomenta la interacción entre docente y estudiantes obteniendo un 

fortaleciendo en el proceso de enseñanza – aprendizaje. 

Promover a la utilización de estos recursos didácticos y tecnológicos, ayudará a la 

integración de los tres elementos indispensables en la educación siendo docente, 

estudiante y padre de familia, involucrando a los tres de manera activa, se mejorará el 

rendimiento académico, además se busca el logro de un aprendizaje autónomo y esto se 

da con las practicas que el docente conceda con el desarrollo de sus clases; aunque el 

establecimiento no posee de recursos tecnológicos ante la aplicación de los instrumentos 

se pudo conocer que la mayoría de los estudiantes poseen de internet y un dispositivo 

siendo favorable para el uso de las tacs. 

Ante el interés por parte de los estudiantes y también del docente sobre la 

implementación de las tacs es importante que se apliquen en cualquiera de los momentos 

de una clase de matemática, antes durante o después, es indispensable hacer uso de lo que 

brinda la era digital, el mundo y la educación se encuentran en constantes cambios, no 

hay que desaprovechar el impacto que produce hacer uso de las tecnologías del 

aprendizaje y conocimiento. Las tics y tacs facilitan el proceso de enseñanza y mejora el 

aprendizaje, que posteriormente ayudarán a los estudiantes a lo largo de la vida. 
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ANEXOS 

ANEXO A: FORMATO DE ENCUESTA A ESTUDIANTES 

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES 

La presente encuesta tiene el objetivo de recabar información que será útil para el trabajo 

investigativo denominado “Las tacs y el aprendizaje de las matemáticas en estudiantes del 

quinto grado de la escuela de educación básica “Virgilio Drouet Fuentes” periodo 

académico 2022 – 2023”. 

Instrucciones: 

Lea detenidamente y seleccione con una “X” la opción que vaya acorde a su criterio 

personal de acuerdo a las siguientes opciones: siempre, a veces y nunca. 

N° Afirmaciones 

Opciones 

Siempre 
A 

veces 
Nunca 

1 Las clases de Matemática que dicta tu profesor son 

divertidas 
   

2 Tu profesor de Matemática utiliza la tecnología para las 

actividades en clases 
   

3 Tu profesor después de una clase de Matemática te 

evalúa con un juego de computadora 
   

4 Tu profesor utiliza videos entretenidos para repasar los 

temas de Matemática 
   

5 Para realizar las tareas de Matemática en tu casa utilizas 

celular, tablet o computadora 
   

6 Luego de aprender en clases tú puedes realizar los 

ejercicios de matemática solo 
   

7 Te gustaría que tu profesor realice las clases de 

Matemática con juegos digitales 
   

8 Para ti es fácil aprender Matemática en clases    

9 Tu has visto o utilizado juegos digitales para aprender 

Matemática 
   

10 Lo aprendido en la clase de matemáticas lo utilizas fuera 

del aula 
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ANEXO B FORMATO DE ENTREVISTA A DOCENTE 

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTE 

La presente entrevista tiene el objetivo de recabar información que es útil para el trabajo 

investigativo denominado “Las tacs y el aprendizaje de las matemáticas en estudiantes del 

quinto grado de la escuela de educación básica “Virgilio Drouet Fuentes” periodo 

académico 2022 – 2023”. 

Instrucciones: 

Lea detenidamente y responda acorde a su criterio personal. 

 

1. ¿Las actividades que usted imparte en clases de Matemáticas son desarrolladas de 

manera innovadora? Indique alguna de las innovaciones que usted ha aplicado. 

Claro que sí, porque utilizo estrategias metodológicas que ayudan a que el 

estudiante tenga una clase diferenciada a pesar de no contar con los recursos 

digitales busco estrategias para poder aplicar en las clases de matemáticas. Se 

trabaja con el razonamiento lógico matemático que sirve mucho para el 

aprendizaje de los estudiantes. 

2. ¿De qué manera incentiva a sus alumnos para que sean participativos en las clases 

de Matemáticas? 

Se incentiva de diferentes formas, una de las que más les llama la atención a los 

estudiantes son los puntos adicionales por la participación que realizan durante la 

clase, eso ayuda bastante en el proceso de aprendizaje y en el rendimiento 

académico de cada quimestre.  

3. ¿Cuáles son los juegos tecnológicos para la reflexión y cuales para la 

conceptualización de sus clases de Matemáticas? 

Juegos tecnológicos no utiliza, solo hace uso de juegos didácticos en el patio del 

establecimiento para la enseñanza de matemática. 

4. ¿Considera usted que es importante el uso de los juegos tecnológicos como 

estrategias metodológicas en las clases de Matemática? ¿Por qué? 

Pienso que sí, porque justamente las matemáticas son muy complejas y son 

difíciles aprenderlas por ende a muchos de los estudiantes no les gusta, entonces 

con los juegos metodológicos se les puede ayudar a los estudiantes, pero por falta 

de herramientas tecnológicas en la institución no se pueden aplicar.   
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5. ¿Considera usted que sería favorable el uso de programas tecnológicos para 

reforzar los conocimientos de las clases de Matemáticas? Si su respuesta fue 

afirmativa indique cual ha utilizado usted.  

Considera que son importantes porque facilitan la enseñanza y aprendizaje de los 

estudiantes porque despierta el interés de aprender y de esa forma ya no verían las 

matemáticas como una asignatura compleja. 

6. ¿Usted conoce el nivel de disponibilidad de tecnología (internet, computadora, 

tablet, celular) que poseen sus estudiantes en casa? 

De acuerdo a virtualidad que se vivió durante la pandemia, en la actualidad todos 

los estudiantes cuentan con internet en sus casas, computadoras muy pocos 

estudiantes y celular o tablets todos poseen, pero muy básico, no son teléfonos de 

alta gama.  

7. ¿Considera que los aprendizajes de Matemáticas son más duraderos si se emplea 

tecnología y aquellos aprendizajes lo puede emplear en su vida diaria? 

Pienso que sí, porque utilizando los juegos tecnológicos para las clases de 

matemáticas se lograría un aprendizaje para toda la vida del estudiante. 

8. ¿Si se le facilitará a usted una guía para utilizar una nueva aplicación de 

gamificación para sus clases de Matemáticas considera que está fortalecerá el 

aprendizaje de sus estudiantes? 

Claro que sí, porque si se facilita una guía les va a servir mucho al momento de 

impartir las clases de matemáticas de tal forma se lograría que el estudiante tenga 

un buen aprendizaje en la asignatura. 
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ANEXO C: APLICACIÓN DE ENCUESTA PARA COEFICIENTE DE 

CRONBACH 

 

 

ANEXO D: COEFICIENTE DE CRONBACH 
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ANEXO E: PERMISO A DIRECCIÓN DISTRITAL 24D01 
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ANEXO F: PERMISO A DIRECTORA DE LA ESCUELA FISCAL “VIRGILIO 

DROUET FUENTES” 
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ANEXO G: PERMISO PARA LA APLICACIÓN DE INSTRUMENTOS PARA 

LA INVESTIGACIÓN 
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ANEXO H: ENCUESTA A ESTUDIANTES PRESENCIAL 
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