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RESUMEN

La empresa H&H Publicidad y disefio 3D se dedica a la realizacion de letreros con
iluminacion para empresas publicas y privadas originada por el afio 2015 que dio sus
inicios para el emprendimiento ganando reputacion por su atencion y sus trabajos
realizados a nivel nacional, lo que ocasion6 una gran remuneracion y diversa cantidad de
clientes, la empresa realiza todo el proceso de produccién de forma manual en cuanto a
registros, por lo que ocasionaba informacion inexacta con respecto a la solicitada por el
cliente, durante el desarrollo de los proyectos se destaco la pérdida de tiempo en su
planificacién produciendo inicio y entrega tardios, ademas de las compras innecesarias

de los recursos por una mala administracion.

A razén de poder brindar un servicio de calidad, se opt6 por el desarrollo de un sistema
de gestion de proyectos, para disminuir las equivocaciones y el tiempo de finalizacion,
por consiguiente, reducir la perdida monetaria ademéas de almacenar la informacién de
manera estructurada y con la opcion de generar reportes estadisticos que brinden apoyo
en el proceso de toma de decisiones. Efectuado mediante el desarrollo de los modulos de
manera progresiva considerando las etapas que se implementan en la metodologia de
desarrollo incremental, como también la recopilacion de informacién a través de las
metodologias de investigacion y diagnostica en la cual se llevd a cabo las entrevistas,

fichas de observacion y recopilacién bibliogréafica de trabajos anteriores.

Las herramientas esenciales utilizadas fueron Visual Studio Code como editor de cédigo
fuente, framework Angular para el ambiente web, MySQL como sistema gestor de base
de datos que conforma phpMyAdmin y el lenguaje de programacion PHP para el
desarrollo del sistema y de la API. El total de herramientas empleadas son de cddigo
abierto por ende el resultado dentro del estudio de factibilidad fueron positivos y las
pruebas de funcionalidad permitieron establecer que el sistema web obtuvo la reduccion

del tiempo en la planificacion de proyectos y disminuir las confusiones en la recepcion
de requerimientos.

Palabras clave: Sistema web, gestion de proyectos, optimizar tiempo.
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ABSTRACT

The company H&H Publicidad y Disefio 3D is dedicated to the production of signboards,
bords, and labels with lighting for public and private companies, it was originated in the
year 2015 that started as entrepreneurship and was gaining reputation for its quality in its
works carried from a national level. In consequence, It gained a great remuneration and
big number of clients. The company performs the entire production process manually in
terms of records, so it caused inaccurate information with respect to that requested by the
customer, during the development of projects highlighted the loss of time in their planning
producing late start and delivery, in addition to unnecessary purchases of resources by

poor management.

In order to provide a quality service, we opted to develop a project based on the
management of the production system, to reduce errors and accurate the time, thus
reducing monetary loss and storing information in a structured way and with the option
of generating statistical reports to support the decision-making process. The development
of the modules was carried out progressively considering the stages implemented in the
incremental development methodology, as well as the collection of information through

research and diagnostic methodologies in which interviews, observation sheets and
bibliographic compilation of previous works were carried out.

The essential tools used were Visual Studio Code as source code editor, Angular
framework for the web environment, MySQL as database management system that makes
up phpMyAdmin and PHP programming language for the development of the system and
API. The total of tools used are open source, therefore the results within the feasibility
study were positive and the functionality tests allowed to establish that the web system
obtained the reduction of time in project planning and reduce confusion in the reception
of requirements.

Keywords: Web system, project management, time optimization.
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INTRODUCCION

El presente proyecto tiene como finalidad el desarrollo de un sistema de web que permite
alos directivos de la empresa controlar y planificar proyectos en base a los requerimientos
receptados como también la administracion de recursos y personal de la empresa H&H
Publicidad y disefio 3D obteniendo informacién relevante por medio de reportes
estadisticos que brindaran apoyo en el proceso de la toma de decisiones.

El sistema web permitirda administrar usuarios, clientes, credenciales de acceso e
informacion relevante acerca de los requerimientos, gestionara los recursos utilizados en
la recepcion de pedidosy en la elaboracion de proyectos conformando de esa manera la
gestion de proyectos, se utilizard una APIRest en conjunto con la base de datos MySQL

para obtencién de datos que posteriormente se visualizara en reportes.

El capitulo 1 del presente proyecto contiene la informacion e historia de la empresa, la
problematica, herramientas tecnoldgicas a utilizar, descripcion de los maédulos
desarrollados, objetivo general y especificos, alcance, justificacion y finalmente los tipos

de metodologia empleadas en el trabajo.

El capitulo 2 se detalla el marco textual, conceptual y tedrico que comprende en la
informacion de la empresa, conceptos de temas relevantes y teorias que fundamenten el
proyecto, requerimientos funcionales y no funcionales del sistema web, disefio de la
propuesta conformado por la arquitectura, diagramas de caso de uso e interfaces del
sistema, disefio de la base de datos, pruebas realizadas, estudio de factibilidad y
finalmente los respectivos resultados, concluciones y recomendaciones



CAPITULO |

1 FUNDAMENTACION

11 ANTECEDENTES

De acuerdo con el directorio de empresas 2019 del Instituto Nacional de Estadistica y
Censos (INEC) en el Ecuador existen 882.766 empresas que comprenden [1] el 82,3% de
las micro, pequefias y medianas empresas (MiPymes) las cuales utilizan internet de una
u otra manera con la finalidad de vender productos, servicios y realizar contactos
mediante el correo electronico o redes sociales [2]. Solo el 50% de los proyectos se
terminan en el plazo estimado, por planificaciones no ajustadas a la realidad, reuniones
de requisitos inexactas, sobrecostes para trabajos imprevistos que no se habian
planificado o no contabilizado y no realizar seguimientos periodicos de actividades y
tareas asignadas [3]. A nivel global, se estima que por cada 1,000 millones de délares que
una empresa invierte en un proyecto que fracasa, 135 millones de doélares son perdidos de
manera irreversible, sin embargo, en Ameérica Latina este monto es ain mayor con una

estimacion de 150 millones de ddlares perdidos en caso de fracaso de un proyecto [4].

Segun la entrevista realizada al gerente de la empresa (ver Anexo 1) y la observacion
realizada (ver Anexo 2) se determin6 que, la empresa H & H Publicidad y Disefio 3D
dispone con la matriz principal ubicada en Solanda, Pichincha - Quito, mientras que la
sucursal esta ubicada en Santa Elena — Santa Elena. Es una empresa centrada en la
publicidad donde técnicas como la transicion del nedn al acrilico y conocimientos de la
construccion de disefio son heredadas a las nuevas generaciones por los fundadores que
iniciaron el emprendimiento, cuenta con seis afios de funcionamiento siendo el servicio
principal la creacion de publicidad y disefio 3D, los proyectos son ofrecidos a nivel
nacional elaborando todo tipo de logotipos y demas letreros publicitarios retroiluminados
a base de los materiales tol y acrilicos.

Para la elaboracion deun nuevo proyecto el cliente se comunica con laempresa por medio
de redes sociales, el empleado encargado responde solicitando su informacién personal y
los datos del trabajo a realizarse como: imagen referencial, dimensiones, material, color,
iluminacion e instalacién. Seguidamente se realizan los célculos necesarios para

determinar el precio total del trabajo, el cual es enviado al cliente y el pedido queda en



espera hasta su respectiva confirmacion. En el caso del que cliente acepte el valor total,
se recepta el pedido ademas de cualquier otra informacion secundaria en fisico. Al
presentarse varias solicitudes al mismo tiempo, el empleado recibe una gran cantidad de
mensajes que al ser contestados pasan a un estado de espera, debido que al pedido no se

registrd en ese momento suele presentarse equivocaciones en los requerimientos de todos
los proyectos.

Con los requerimientos registrados, la empresa empieza con la elaboracion del proyecto,
el cual incluye: datos del cliente, descripcion, asignacion de recursos y empleados. La
informacion es enviada al empleado encargado de la bodega de la empresa, el cual
selecciona el material base (tol y acrilico) y las herramientas a utilizar, estos son
adquiridos sin ningun tipo de control ni registro. El gerente designa las tareas de acuerdo
con la disponibilidad de los trabajadores, al contar con una planificacién deficiente el
tiempo designado para el inicio y entrega de los proyectos sobrepasa los limites previstos,
ocasionando que no se completen las actividades y afectando negativamente a la imagen
de la empresa.

La compra de recursos para la elaboracion del proyecto es realizada por el encargado de
la bodega a empresas externas, la administracion sin ningun tipo de investigacion previa
de cotizaciones de proveedores ordena al encargado adquirir productos con precios
excesivos, en particular los bienes adquiridos son solicitados al comienzo de la
produccion o en el transcurso de cada actividad. Debido a la mala planificacion de
recursos por parte de la empresa, se suelen comprar materiales innecesarios o insumos de
mala calidad, esto se ve reflejado en los informes finales que son entregados al

administrador central de la empresa ocasionando pérdidas econémicas y la dificultad de
completar otro proyecto.

Se ha revisado anteriores trabajos con temas similares al presente proyecto a nivel local,
nacional e internacional, analizando sus caracteristicas con la finalidad de tener una guia,

por lo cual tenemos:

Proyecto realizado en La Libertad — Santa Elena, en el afio 2019, titulada
“Implementacion del sistema de gestion informatico para la reduccion de pérdidas de
consumo en el sistema de agua potable de la Junta Administradora de agua potable —

Zapotal. Modulo: toma delectura y generacion de planillas”, desarrolld una aplicacion de



escritorio y movil que permite los procesos de registro de clientes, tomas de lecturas y
generacion de planillas [5]. Sin embargo, no cuenta con seguimiento de los procesos en

cada una de sus etapas.

Proyecto realizado en La Paz - Bolivia, titulada “Sistema Web De Gestion De Proyectos
Caso: Constructora Y Mantenimiento Eléctrico Atwood SRL”, desarroll6 un sistema que
permite la gestion de proyectos el registro de un nuevo proyecto y mostrar su seguimiento,

por otra parte, cuenta con registro de personal y de agencias [6]. No obstante, carece de
un cronograma que permite tener un mejor punto de vista de una planificacion.

Proyecto realizado en Quito - Ecuador, titulada “Analisis, disefio e implementacion de un
sistema para gestion de proyectos de investigacion para la Direccion General de
Investigacion y Posgrado de la Universidad Central del Ecuador mediante el uso de
herramientas de software libre.”, desarrolld un sistema que permite gestionar los
proyectos de investigacion al igual que el seguimiento de sus actividades y pagos
respectivos [7]. Sin embargo, no contiene reportes estadisticos para dar otra perspectiva
a la informacion almacenada.

Con base a todo lo expuesto, este proyecto propone la automatizacion de los procesos de
gestion y seguimiento de la elaboracion de proyectos que se realiza en la empresa H&H
Publicidad Disefios 3D, de la misma manera, el analisis descriptivo para la optimizacién
y distribucion deactividades permitiendo generar una planificacion mas eficiente, ademas

el analisis prescriptivo en los impactos de los precios de materiales, para determinar
nuevos caminos a seguir en la adquisicion de recursos.

1.2 DESCRIPCION DEL PROYECTO

Este proyecto consiste en el desarrollo de un sistema web para la gestion de proyectos de
la empresa H&H Publicidad y disefio 3D, estd dirigido tanto al gerente como a los
empleados de mayor cargo dentro del departamento de administracion, el software
dispondra de dostipos de usuarios: administrador, el cual tendra todo tipo de privilegios
en el sistema y el usuario empleado con privilegios limitados. El sistema est& desarrollado
con herramientas de software libre enfocadas en tecnologias web y esta dividido en los
siguientes madulos: inicio de sesion, personas, recepcion de pedidos, recursos proyectos

y reportes.



Moadulo de inicio de sesion: EIl sistema aceptara la autentificacion de dos tipos de
usuarios: administrador y empleado, para esto el usuario ingresara su nombre de usuario
y contrasefia designada, el software validara la informacion y redirigira a la pagina
principal del sistema con los respectivos privilegios y menus establecidos, ademas el

usuario contara con la opcion de recuperacion de contrasefias.

Modulo de personas: El sistema permitird el registro de tres tipos de personas: las
primeras dos pertenecen a los usuarios: administrador y empleado, los cuales contendréan
la siguiente informacién: numero de cédula o pasaporte, nombres, apellidos, nimero
celular, correo electrénico, fecha de nacimiento y direccion. El Gltimo tipo de persona se
refiere al registro de clientes, naturales o juridicas, con la misma informacion detallada

anteriormente.

Médulo de recepcion de pedidos: Cuando un cliente realiza un pedido, el usuario
encargado del sistema registra toda la informacion referente al requerimiento como:
material base, boceto, medidas, iluminacion, color, instalacion, direccion y precio. En
caso de que el cliente no cuente con un boceto, el encargado creara uno nuevo con las
caracteristicas requeridas que posteriormente serd agregado a la informacion del
requerimiento. Finalmente, si todo se encuentra en orden, el requerimiento se agrega a la
lista de trabajos pendientes.

Modulo de recursos: Este modulo servird para el registro de dos tipos de recursos:
materia prima y herramientas, los cuales contendran la siguiente informacion: nombre,
descripcion, marca, modelo, nimero de serie y precio. De igual manera, permitira el
almacenamiento de documentos que valide la adquisicion y el registro de informacion

como: tipo de documento, almacenamiento, nombre o razén social, teléfono, email,
subtotal, impuesto y precio total.

Mddulo de proyecto: Modulo para gestionar el registro de la informacion como: titulo,
descripcion, fecha de inicio y fin, fecha de cierre, presupuesto, deigual manera el registro
de la informacion de actividadesy tareas, las cuales comprenden: nombre, descripcion,
nombre del encargado, fecha de inicio y fin. El usuario tendra la opcion de agregar los
recursos a utilizar en el proyecto. En el apartado de seguimiento sé visualizara el
cronograma establecido para cada proyecto, de igual forma al finalizar el proyecto se

habilita la opcién de revision por parte del administrador, el cual, al efectuarse, el usuario



tipo empleado queda sin opcion a manipulacion o cualquier tipo de cambios, en caso de
gue existiese alguna equivocacién por parte del usuario, el administrador cuenta con los

privilegios de efectuarlos y dar por cerrado el proyecto.

Madulo de reportes: Se encargara de generar reportes generales, los cuales abarcaran el
historial detrabajo de los empleados, informacion del proyecto y el estadode los recursos
utilizados y almacenados, reportes mensuales de las actividades y tareas, reporte
empleados en proyectos, reporte prescriptivo por proyecto y el reporte de andlisis de datos
constituido por dos tipos de analisis: Descriptivo, el cual esta enfocado en los procesos

del proyecto y el prescriptivo orientado a los recursos y proveedores para una mejor toma
de decisiones.

En el desarrollo del sistema web se utilizaran las siguientes tecnologias de codigo abierto
de ambiente web como son: PHP, MySQL, Libreria de Firebase JWT (JSON Web
Token), Framework Angular, XAMPP, Visual Studio Code y Diagrams.net.

El presente proyecto se sitUaen la linea deinvestigacion de desarrollo de software (DSS),

con la sublinea toma de decisiones, debido a que emplea una solucion informatica el cual
provee soporte mediante reportes favoreciendo en las decisiones a la empresa [8].

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo general:

Desarrollar un sistema web mediante la aplicacion de software de codigo libre y el gestor
de base de datos MySQL para la gestion de proyectos de la empresa H&H Publicidad y
Disefio 3D.

1.3.2 Objetivos especificos:

» Recopilar informacion sobre los flujos de trabajo en la empresa H&H Publicidad
y Disefio 3D para la elaboracion de los requerimientos funcionales y no
funcionales del proyecto.

» Generar de forma automatica el cronograma de actividades con la finalidad de
optimizar la distribucion de tiempo.

» Generar reportes construidos mediante analisis descriptivo y prescriptivo que
contribuya en la toma de decisiones en la adquisicion de materiales y actividad es

para el gerente de la empresa.



» Sistematizar el proceso de gestion de proyectos con el objetivo de mejorar el

tiempo en la planificacion de proyectos.

14  ALCANCE
Este proyecto consiste en el desarrollo de un sistema web para la gestion de proyectos de

la empresa H&H Publicidad y disefio 3D, por lo que se plantea la optimizaciéon de los
siguientes procesos:

» Recepcion de pedidos.
» Gestion de proyectos.

» Elaboracién y entregas de reportes.

El sistema esta dirigido al gerente como a los empleados de mayor cargo dentro del
departamento de administracion, permitird a los usuarios gestionar de manera éptima los
proyectos, reducir el tiempo de los procesos y generar reportes mas especificados.

Los modulos que se integraran al sistema son:
1. Moddulo de inicio de sesion:

» Autentificacion: Ingreso de nombre de usuario y contrasefia, generar y
verificar token de acceso y de actualizacion.

» Recuperacion de contrasefias: Los usuarios tendran la opcion de
recuperar la contrasefia solicitandole al administrador por medio del
sistema, el cual enviara las credenciales por medio del correo electrdnico.

» Menu: Opciones dinamicas para cada usuario.

2. Modulo de personas: Permitira el registro, visualizacién, modificaciéon vy
eliminacion logica de personas del sistema:

» Administrador: Persona de tipo administrador, tendra acceso completo
al sistema.

» Empleado: Persona de tipo empleado, tendra el acceso al sistema
dependiendo de los privilegios previamente establecidos.

> Cliente: Persona de tipo cliente, no contiene ningln acceso al sistema y
sera registrado dependiendo de la labor social, natural o juridica.

3. Mddulo de recepcion de pedidos: Permitira registro, visualizacion y eliminacion

I6gica de pedidos.



>

>

>

Recepcion de pedidos: Registro de los requerimientos del proyecto
proporcionados por el cliente.

Boceto de proyecto: Registro de un boceto del proyecto a base de los
requerimientos del cliente.

Lista de trabajos pendientes: EIl sistema almacenara en una lista los

proyectos que estén en un estado de espera para su posterior ejecucion.

4. Mdbdulo de recursos: Permitira el registro, visualizacion, modificacion y

eliminacion logica de recursos del sistema.

>
>
>

Materia prima: Recurso que se utilizaran en la elaboracion de proyectos.
Herramientas: Herramientas u objetos pertenecientes a la empresa.
Almacenamiento de documentacion: El sistema almacenara las facturas
y documentos que valide la adquisicion de recursos.

Revision: Permitira la revision de recursos que posteriormente se

solicitara para la iniciacién de un proyecto.

5. M0ddulo de proyectos: Permitira el ingreso, registro, visualizacion, modificacion

y eliminacion ldgica de proyectos del sistema.

>

Inicio: El usuario tendra la opcién de seleccionar un proyecto de la lista
de trabajos pendientes, registro de informacion, consulta de stock de
recursos y asignacion de presupuesto.

Planificacion: EIl usuario registrara las actividades y tareas con su
respectivo encargado, recursos, fecha de inicio y fin y presupuesto,
ademas de la elaboracion del cronograma.

Seguimiento: Visualizacién general de informacién, avance del proyecto
y cronograma.

Revision de proyecto: El administrador tendra la opcion de revisar y
efectuar cualquier cambio en el proyecto en caso existiese alguna
equivocacion por parte del usuario.

Cierre: El usuario informara por medio del sistema la culminacién del
proyecto para su posterior cierre definitivo.



6. Maddulo de reportes:

> Reporte general: Abarcardn el historial de trabajo de los empleados,
informacion del proyecto y el estado de los recursos utilizados y
almacenados.

» Reportes mensuales: Conformado de la informacion de las actividadesy
tareas efectuadas y registradas a partir de un mes en especifico.

> Reporte de proyectos involucrados por empleado: Integra la
informacion detallada del total de proyectos, activades y tareas asignadas.

> Reporte de analisis prescriptivo por proyecto: Compone de la
informacion de actividades y tareas referente al reporte de analisis de
datos.

> Reporte de analisis de datos: Descriptivo, el cual estd enfocado en los

procesos del proyecto y el prescriptivo orientado a los recursos vy
proveedores para una mejor toma de decisiones.

El presente proyecto no abarcara el seguimiento de adquisicion de recursos, el cdlculo de
gastos y egresos de la empresa, control de jornada laboral de empleados, calculo de

cotizaciones y facturacion.

1.5  JUSTIFICACION

En la actualidad existen varias soluciones empresariales que permiten gestionar proyectos
en un lapso delimitado satisfaciendo la necesidad especifica del cliente, por ese motivo la
gestion de proyectos puede alentar a aumentar la eficiencia en el proceso de desarrollo de
productos de una organizacién [9]. Con frecuencia, las innovaciones, asi como la
investigacion y desarrollo de proyectos se pueden llevar a cabo mas rapidamente
administrando adecuadamente: recursos, empleados y presupuesto, Permitiendo a las
organizaciones llevar a cabo proyectos complejos y dealta sensibilidad, que de otra forma
resultarian considerados como proyectos de alto riesgo y no serian factibles de llevar a
cabo [10].

Los proyectos en la empresa se caracterizan por ser actividades independientes que
buscan un fin concreto y que deben realizarse en un periodo de tiempo definido
previamente. Debido a sus especialidades, los proyectos se gestionan de acuerdo con el

modelo de negocio empresarial con sus diversas actividades empleadas [11]. Con la



capacidad de equilibrar multiples criterios de éxito mientras se lleva el proyecto hacia una
zona objetivo de resultados aceptables y flexibles para intentar lograr el mejor resultado
[10].

El presente proyecto propone desarrollar un sistema web para la sistematizacion de los
procesos de la empresa H&H Publicidad y Disefio 3D, comprendiendo la elaboracion y
gestion de proyectos, registro de requerimientos y optimizacion de la administracion de

recursos.

El desarrollo del sistema permitirda al administrador la creacion de personas de tipo
empleado, administrador y cliente, cada persona exceptuando al de tipo cliente, podran
acceder a los diferentes médulos e interfaces a través de su menu de opciones visualizado
de acuerdo con sus privilegios, proporcionando una interfaz amigable para el usuario y
un sencillo uso del sistema contando con un control de acceso para la privacidad de la
informacion de cada usuario, proporcionando una optimizacion en la elaboracion de

proyectos y distribucion de recursos.

Permitira de manera agil el proceso de recepcion de requerimientos, admitiendo una
recoleccion de informacion mas exacta y clara, de este modo se reducira equivocaciones
y confusiones en la elaboracién de proyectos, con avisos proporcionados por parte del
sistema con la finalidad de informar al usuario sobre cualquier tipo de inconveniente
presente en el momento de registro.

El sistema propuesto proporcionara el cifrado de contrasefias y autenticacion mediante
tokens como medio de seguridad para el acceso al sistema, ademas de prevenir pérdida
de informacion en los procesos de manipulacién de datos, agilizando la gestion de
proyectos, permitiendo optimizar el tiempo en la planificacion y distribucion de recursos;

permitira visualizar el cronograma deactividadesteniendoun orden l6gico y consecuente,
con el objetivo de anticipar retrasos durante el desarrollo de un proyecto.

La generacion de reportes por parte del sistema estaran disponibles para el area gerencial,
detallando informacion general o jornada laboral en la elaboracion de proyectos, de la
misma forma mostrara el analisis por dos tipos analisis: descriptivo, el cual esta enfocado

en los procesos del proyecto y el prescriptivo orientado a los recursos y proveedores,
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permitiendo que directivos de la empresa se encuentren informados de sucesos ocurridos,

ayudando en funcién de los resultados a la toma de decisiones.

El tema propuesto esta alineado a los objetivos del Plan de Creacion de Oportunidades,

especificamente con los siguientes directrices y objetivos [12]:
Directriz 1: Soporte territorial para la garantia de derechos [12].

Lineamiento territorial A. Acceso equitativo a servicios y reduccion de brechas

territoriales [12].

A4, Fortalecer la conectividad y el acceso a las TIC como una via para mejorar el acceso
a otros servicios [12].

Objetivos del Eje Econdmico

Objetivo 5: Proteger a las familias, garantizar sus derechos y servicios, erradicar la

pobreza y promover la inclusion social [12].

Politica 5.5 Mejorar la conectividad digital y el acceso a nuevas tecnologias de la
poblacion [12].

Objetivo 6: Potenciar las capacidades de la ciudadania y promover una educacion

innovadora, inclusiva y de calidad en todos los niveles [12].
Pol. 7.4

G8. Generar redes de conocimiento vinculadas a la educacion superior, que promuevan

espacios territoriales de innovacién adaptados a las necesidades de la sociedad y el sector
productivo local [12].

G9. Promover la investigacion cientifica y la transferencia de conocimiento que permitan
la generacion de oportunidades de empleo en funcion del potencial del territorio [12].

1.6 METODOLOGIA
1.6.1 Metodologia de investigacion

El presente proyecto utilizard la metodologia de investigacion exploratoria [13], con la
finalidad de realizar una recopilacion bibliografica de trabajos nacionales e

internacionales que mejor se adapte a la bdsqueda sobre proyectos similares, con el
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propdsito de analizar las similitudes y diferencias entre la propuesta y los diferentes
trabajos existentes en relacion de gestion de proyectos, excluyendo informacién que no

presenta correlacion con esta propuesta.

Metodologia detipo diagnostica [14], se empleara con el objetivo de adquirir informacion
de los procesos actuales que se efectian en la empresa H&H Publicidad y Disefio 3D,
empleando diversos métodos sobre recoleccion de informacion como la observacion vy la
entrevista dirigida para directivos de la organizacion. Con esta propuesta se busca mejorar
la obtencion de informacion de la elaboracién de proyectos, reduciendo el tiempo que
ocupa la empresa (tiempo el cual emplea el administrador en obtener avances e
informacion esencial de los proyectos que se estan ejecutando en la empresa).

1.6.2 Beneficiarios del proyecto
En el transcurso del proceso deindagacion se adquiri6 informacion relevante con relacion
a los beneficiarios de este proyecto segmentado en dos grupos: beneficiarios directos e

indirectos, descritos a continuacion:

BENEFICIARIOS Tipo Cantidad
Directivos: 2

DIRECTOS Empleados: 6
Total: 8

INDIRECTOS Clientes

Tabla 1: Descripcion de los beneficiarios del sistema

1.6.3 Variable
Reducir el tiempo que demora el administrador en la elaboracion de la planificacion de

los proyectos.

1.6.4 Técnicas de recoleccion de informacion

Con la finalidad de adquirir informacién acerca de procesos y gestion de la empresa, se
utilizé la entrevista como técnica de recoleccion de informacién, constituida en un
conjunto de preguntas dirigidas al gerente de la empresa, Sr. Jorge Alfredo Hernandez

Heredia (ver Anexo 1), encargado de gestionar y administrar el departamento de gestion
de la institucion.
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Por medio de la utilizacién de la técnica de observacion del tipo participativo (ver Anexo
2), con el objetivo de recopilar de informacion, asi como también problemas existentes,
mediante lo antes expuesto se consiguié flujos de trabajos, almacenamiento de
informacion, procesos de planificacion y recepcién de requerimientos.

1.6.5 Andlisis de la entrevista

Mediante la entrevista efectuada al Sr. Jorge Alfredo Hernandez Heredia, quien es el
presidente general encargado de dirigir la gerencia (ver Anexo 1), se obtuvo la
informacion acerca de la historia, procesos, almacenamiento de informacion y

funcionamiento que cuenta la empresa actualmente:

Registro de requerimientos se realiza de forma manual, donde la informacion recolectada
son las caracteristicas que contendrad un proyecto, el cual se clasifica en dos tipos: el
primero es cuando el cliente cuenta con un disefio que se tomara de base, el segundo tipo
se presenta cuando no cuentan con un disefio, por lo que varia el proceso de elaboracion
donde se afiade un paso méas, que comprende en la creacién de un disefio que se ajuste
con las caracteristicas proporcionadas anteriormente. El gerente supo manifestar que la
recepcion de requerimientos a clientes de confianza se obtiene por medio de llamadas
telefonicas y para pablico en general, se lo efectia por medio de redes sociales,

especialmente por Facebook.

En el &mbito de gestion, al finalizar la recepcion de requerimientos se inicia con la
elaboracion, simultaneamente con 6rdenes pendientes, ocasionando en el mejor de las
situaciones confusiones entre proyectos; con referente a control, no existe distribucion de
personal, todos los empleados avanzan al mismo tiempo en todos los proyectos. Como

medidas de prevencion deretrasos en la finalizacion de un proyecto, se opta trabajar hasta
mas horas en la noche y llevar a cabo horas extras con tal de finalizar el trabajo a tiempo.

El sefior Jorge Alfredo Hernandez Heredia opind que aproximadamente se emplea entre
treinta y cuarenta minutos en la busqueda de informacion, se lo ejecuta de forma manual
en cuadernos que contienen datos de proyectos anteriores y calculos sin ninguna
organizacion. En el ambito de generar reportes manifesté que no se efectuaba un reporte
como tal, al contrario, lo mas parecido a un reporte es generar una lista a mano en una
hoja de papel que contendratodos los materiales que cuenta en un momento determinado.

Piensa que es una gran ayuda en la utilidad de un sistema informatico que proporcione
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una gestion a los proyectos, debido a que se optimizaria el tiempo de mejor forma en la

elaboracion y generar reportes que ayuden en la toma de decisiones.

1.6.6 Analisis de observacion

Mediante el uso de la técnica de observacion, con el objetivo de determinar los procesos
que se emplean e identificar problemas existentes en la empresa H&H Publicidad y
Disefio 3D al momento de la gestion de proyectos (ver Anexo 2). La observacion
efectuada a una oficina secundaria en la ruta del Spondylus, herradura 1, en el canton

Santa Elena, obteniendo la siguiente informacion de la empresa:

En el momento de registrar requerimientos y recursos, se lo realiza de forma fisica, lo que
implica un mayor tiempo en efectuarse. En el instante que un empleado almacena la
informacion lo lleva a cabo en cuadernos sin ningin orden o identificador, por lo que
dificulta para su basqueda posteriormente. En el proceso de ejecucion de los proyectos,
se toma los requerimientos y se verifica en los recursos la cantidad de material base, en
el caso de que la proporcidn sea insuficiente, se presenta el proceso de adquisicion de
bienes, que consiste en solicitar a proveedores los recursos necesitados, la entrega se

efectla por parte de los proveedores en ocasiones se visita a los locales.

Durante el seguimiento o control de los proyectos, todas las fases son efectuadas en
conjunto y desarrollados por memoria de cadaempleado, por lo que el tiempo deduracién
de cadaactividad o tarea varian en funcion de cada empleado. El proceso de cierre de un
proyecto se lleva a cabo con la revision de los requerimientos anotados en el cuaderno

principal, por lo que en el cierre se tarda mas tiempo por la basqueda que se efectua.

Mientras que todos los proyectos se encuentran en la fase de elaboracion, se efectlauna
lista de forma fisica, donde se detalla los recursos faltantes, recursos utilizados, recursos
existentes e inconvenientes, que es presentada en el trascurso de la elaboracion o de
manera inmediata en caso de alguna emergencia, es dirigida hacia los directivos para
adquisicion o conocimiento general, que eventualmente se utilizara para la toma de

decisiones.

1.6.7 Metodologia de desarrollo
Para el desarrollo de esta propuesta se empled la metodologia de desarrollo de software

incremental, comprendida por llevar a cabo funcionabilidad al sistema mientras que se
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efectla los incrementos, permitiendo interactuar con el sistema desde el primer
incremento [15]. Envista que el usuario tiene la facultad de manipular el sistema a partir
del primer incremento, el cual provee una gran ventaja puesto que los usuarios no esperan
hasta la finalizacioén del sistema, a razén de eso puede proporcionar recomendaciones 0
posibles cambios al proyecto que se esta desarrollando. La presente metodologia
incremental constituida por las siguientes fases:

Fase de andlisis: Fase donde se recolecta informacion sobre los requerimientos
esenciales para el desarrollo de los modulos del sistema, asi como también adaptarse a
cada iteracion o incremento.

Fase de disefio: Comprende el disefio de interfaces, diagramas de procesos, modelado de

base de datos relacional, patrén de arquitectura y caracteristicas indispensables del
software.

Fase de codificacion: Sistematizacion de los seis mddulos, mencionados en la propuesta
del presente proyecto, en funcion de sus requerimientos.

Fase de prueba: Se lleva a cabo pruebas de cada incremento, con el objetivo de detectar
y corregir errores que se puedan manifestar en el trascurso del desarrollo del software.

Para finalizar se integrara los modulos al sistema para obtener un producto final.

Incremento 1 ANALISIS —*  DISENO — CODIFICACION —* PRUEBA

Mddulo de inicio de sesidn

Incremento 2
Modulo de personas

ANALISIS —*  DISENO —> CODIFICACION — PRUEBA

Incremento 3
Mddulo de recepcién de pedidos

ANALISIS —*  DISENO — CODIFICACION —* PRUEBA

Incremento 4
Mddulo de recursos

ANALISIS —*  DISENO — CODIFICACION —* PRUEBA

Incremento 5
Modulo de proyecto

ANALISIS —*  DISENO — CODIFICACION — PRUEBA

Incremento 6

; ANALISIS —*  DISENO — CODIFICACION —* PRUEBA
Modulo de reportes

Figura 1: Metodologia de desarrollo incremental
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CAPITULO 11
2 PROPUESTA

21 MARCO CONTEXTUAL

2.1.1 Empresa H&H Publicidad Y Disefio 3D

Se encuentra ubicado en el canton Santa Elena que forma parte de la provincia de Santa
Elena, la oficina secundaria de la empresa H&H Publicidad Y Disefio 3D, empresa
privada que destaca su atencion en el &mbito de la elaboracion de letreros 3D con los
materiales tol y acrilico, procediendo de esta manera que se cumpla plenamente los

requerimientos de los clientes (ver Anexo 1).

SanPablo

Santo.Domingo’

San Francisco
s Puerto Nancy, de Cerro Alto

Morillo

El Cautivo O

Reserva b Salinas %
de Produccion \
de Fauna
Puntilla
de Santa
Elena

Cautivo,
Carolina

‘La‘tibertad
Santa Elena

José Luis Tamayo
Bafios de San
Vicente

Tambo de Arriba

Prosperidad
Entre,Rios
Atahualpa
Tigre
/ ta ¢ Ancon g

Anconcito
[

Figura 2: Ubicacion geograéfica de la oficina secundaria de la empresa H&H Publicidad y Disefio 3D [16].

2.1.2 El proceso de elaboraciéon de un proyecto por parte de los usuarios.

Entre los diversos procesos que ejecutan los usuarios se encuentran: recepcion de
requerimientos del cliente, busqueda de informacion efectuada en archivos fisicos,
planificaciones de proyectos, administracion de recursos, con el fin de elaborar el

proyecto. Por consiguiente, este proyecto plantea que los usuarios puedan efectuar estos
procesos a través del sistema. Entre sus distintas funciones se encuentran:

» Recepcion de requerimientos de los clientes.
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» Planificacion de proyectos referente a cada uno de los requerimientos de los

clientes.

» Visualizar progreso y avances del proyecto.

La elaboracion de los médulos del proyecto forma parte de las metas esperadas.

2.1.3 Base legal

2.1.3.1 Ley organica de comunicacion [17].

Titulo 11 - Capitulo II: DERECHOS DEL BUEN VIVIR [17].

Seccion tercera: Comunicacién e informacion [17].

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a [17]:

1.

Una comunicacion libre, intercultural, incluyente, diversay participativa, en todos
los &mbitos de la interaccion social, por cualquier medio y forma, en su propia
lengua y con sus propios simbolos [17].

El acceso universal a las tecnologias de informacion y comunicacion [17].

La creacién de medios de comunicacion social, y al acceso en igualdad de
condiciones al uso delas frecuencias del espectro radioeléctrico para la gestion de
estaciones de radio y television publicas, privadas y comunitarias, y a bandas
libres para la explotacion de redes inaldmbricas [17].

El acceso y uso de todas las formas de comunicacion visual, auditiva, sensorial y
a otras que permitan la inclusion de personas con discapacidad [17].

Integrar los espacios de participacion previstos en la Constitucion en el campo de
la comunicacion [17].

Art. 18.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a [17]:

1.

2.

Buscar, recibir, intercambiar, producir y difundir informacion veraz, verificada,
oportuna, contextualizada, plural, sin censura previa acerca de los hechos,
acontecimientos y procesos deinterés general, y con responsabilidad ulterior [17].
Acceder libremente a la informacion generada en entidades publicas, o en las
privadas que manejen fondos del Estado o realicen funciones publicas [17]. No

existira reserva de informacion excepto en los casos expresamente establecidos
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en la ley [17]. En caso de violacion a los derechos humanos, ninguna entidad

publica negaréa la informacion [17].

Art. 19.- La ley regulara la prevalencia de contenidos con fines informativos, educativos

y culturales en la programacion de los medios de comunicacion, y fomentara la creacion
de espacios para la difusion de la produccion nacional independiente [17].

Se prohibe la emision de publicidad que induzca a la violencia, la discriminacion, el
racismo, la toxicomania, el sexismo, la intolerancia religiosa o politica y toda aquella que

atente contra los derechos [17].

2.1.3.2 Ley organica de proteccion de datos personales [18].

Capitulo I1: PRINCIPIOS [18].

g) Confidencialidad: EIl tratamiento de datos personales debe concebirse sobre la base
del debido sigilo y secreto, es decir, no debe tratarse 0 comunicarse para un fin distinto
para el cual fueron recogidos, a menos que concurra una de las causales que habiliten un
nuevo tratamiento conforme a los supuestos de tratamiento legitimo sefialados en esta ley
[18].

22 MARCO CONCEPTUAL

2.2.1 Aplicacion Web

Denominada la web 2.0, es todos aquellos servicios y aplicaciones en linea que utilizan
una base de datos dinamica, la cual puede ser modificada por los usuarios del servicio
mediante la manipulacién de la informacion existente (agregando, cambiando o
eliminando registros o relacionando datos con la informacion existente), la modificacion

de la forma en la que se presenta la informacion, o la combinacion de ambas acciones
simultaneamente [19].

Una aplicacién webes un software que se ejecuta en un ambiente cliente-servidor y utiliza
el protocolo HTTP para comunicarse entre el lado del cliente (havegador o explorador
web) y el lado del servidor (servidor web) [20]. A diferencia de otras aplicaciones, el
desarrollo de una aplicacion web no requiere la creacion de un cliente o servidor

personalizado, ya que estos estan estandarizados y proporcionados por los navegadores y
servidores web existentes [20].
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2.2.2 Single Web Application (SPA)

En una aplicacion de una sola pagina (SPA), todo el sistema se ejecuta en una sola pagina
web en este tipo de enfoque (figura 3), la parte de la aplicacion encargada de presentar la
informacion se ha eliminado del servidor y se maneja directamente desde el navegador
cliente [21]. Esta arquitectura permite que la aplicacion se cargue una sola vez en el
navegador y no requiera de recargas de la pagina mientras se utiliza, aumentando la

velocidad y la experiencia por parte del cliente [22].

En este disefio, cada solicitud de nuevos datos es manejada mediante un controlador en
la capa de presentacion del servidor, el cual interactta con la capa de modelo a través de
la capa de servicio para obtener los componentes necesarios [21]. Los datos son luego
obtenidos mediante un objeto de acceso a datos 0 un agente de servicio, y se realizan las

modificaciones necesarias para finalizar la estructura de la capa de modelo [21].

Ciclo de pagina tradicional

Initial Request

ga

Form Post
CLIENTE SERVER
Initial Request

4_!1;:1 —
L —n

=
D
Ajax
—_—

Ciclo de una SPA

Figura 3: Diferencias entre una pagina tradicional y una SPA [23].

2.2.3 Patron de disefio Modelo-Vista-Controlador

MVC es un patron de disefio que separa la logica de negocio (ver figura 4), los datosy la
interfaz de usuario en tres componentes: el modelo, la vista y el controlador para facilitar
el mantenimiento y escalabilidad de la aplicacion [24]. Al aislar la I6gica de negocio y

los datos del interfaz de usuario, se logra una mayor independencia entre estos
componentes, lo que permite una mayor flexibilidad en el desarrollo de la aplicacion [24].
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Figura 4: Patrén de disefio Modelo-Vista-Controlador

2.2.4 Base de datos

Una base de datos es un sistema de almacenamiento de datos estructurado que permite el
acceso, la manipulacion y la gestion de informaciébn mediante un esquema de
organizacion predefinido [25]. Se utiliza un esquema de modelado para representar la
informacion del mundo real, permitiendo el acceso y la manipulacion de los datos

mediante aplicaciones vy sistemas especificos [26].

2.2.5 Sistema gestor de base de datos

Un sistema de gestion de bases de datos es una aplicacién que permite a los usuarios
definir, crear y administrar bases de datos, proporcionando un control limitado sobre el
acceso a la misma [27]. Esuna interfaz entre el usuario y la base de datos, proporcionando
herramientas y funcionalidades para el manejo de los datos almacenados [27]. De igual
forma estos datos son organizados Yy estructurados de manera logica y relacionados entre
si [28].

2.2.6 MySQL

MySQL es ampliamente empleado como sistema de gestién de bases de datos conocido
por su facilidad de uso y rendimiento excepcional [29]. A pesar de carecer de algunas
caracteristicas avanzadas presentes en otros DBMS del mercado, es una opcion destacada

para aplicaciones tanto comerciales como de entretenimiento debido a su simplicidad de

20



uso y tiempo reducido de implementacion [30]. Ademas, su distribucion libre bajo
licencia GPL lo convierte en una opcién estable y de rapido desarrollo, lo que lo hace una

excelente eleccion para una variedad de proyectos [30].

2.2.7 PhpMyAdmin

Es una herramienta de software libre escrita en PHP, disefiada para proporcionar una
interfaz web para la administracion de bases de datos MySQL y MariaDB [31]. Ofrece
una amplia gama de funciones para realizar operaciones en las bases de datos, incluyendo
la gestion de esquemas, tablas, columnas, relaciones, indices, usuarios y permisos [31].
Estas operaciones se pueden llevar a cabo mediante la interfaz grafica de usuario, o
mediante la ejecucion directa de sentencias SQL, phpMyAdmin es una herramienta
importante para los administradores de bases de datosy desarrolladores que trabajan con
MySQL y MariaDB [31].

2.2.8 ApiRest

Es un conjunto de reglas y protocolos que permiten la comunicacion entre diferentes
componentes de software (ver figura 5), estas reglas especifican cémo los componentes
deben interactuar entre si y como deben transmitirse los datos, los formatos comunes de
transmision de datos en una API son JSON y XML [32]. REST es un enfoque para la
normalizacion de las APl web, es un estilo arquitectonico que se caracteriza por su
simplicidad y escalabilidad, se basa en un conjunto de principios asi como también
restricciones que rigen la comunicacion entre cliente y servidor, las API que cumplen con
estas restricciones son conocidas como APl RESTfull [32].

—
Angular Front End GET
Plantillas HTML POST PHP Backend AP REST
dackKen
Componentes (Typescript)
Servicios (Typescript)

Figura 5: Enlace de Angular con una APl REST
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229 PHP

PHP es un lenguaje de programacion interpretado de codigo abierto, sujeto a la licencia
PHP [33]. El acronimo recursivo "PHP" significa "Preprocesador de hipertexto PHP" y
se origind como "P&gina personal de inicio", el lenguaje fue disefiado especificamente
para la creacion de aplicaciones web del lado del servidor que generan contenido
dindmico en la World Wide Web, es una herramienta comUnmente utilizada en el
desarrollo de aplicaciones web [33]. Estos lenguajes se utilizan para realizar tareas como
la gestion de bases de datos, conexiones de red, gestion de sesiones, envio de correos
electronicos u otras operaciones necesarias antes de generar la pagina web que se enviara
al cliente [34]. Estos lenguajes son valiosos debido a que reducen el nimero de errores
de compatibilidad y son mas faciles de controlar, lo que los hace mas seguros en

comparacion con otras opciones [34].

2.2.10 Firebase JWT

Firebase es una plataforma de servicio de backend (BaaS) desarrollada por James
Tamplin y Andrew Lee en abril de 2012 [35]. Fue elaborado con la intencion de
proporcionar una solucion simplificada para desarrollar aplicaciones con arquitectura
web y mévil [36]. Su capacidad de sincronizacion automaética de bases de datos, lo que
permite escalar aplicaciones y obtener un valor monetario adicional [36]. Es
especialmente Gtil en escenarios donde se requiere una escalabilidad y un tiempo de

respuesta en tiempo real en el desarrollo de aplicaciones [36].

JSON Web Token (JWT) es un modelo de codigo libre planteado porel IETF (RFC 7519)
que utiliza JSON para generar tokens de acceso [37]. Estos tokens admiten la difusion de
la informacion de identidad y privilegios de manera segura entre diferentes sistemas [38].
Un JWT es un objeto JSON que se firma digitalmente para garantizar su integridad y
autenticidad [39]. Es una herramienta comunmente utilizada en la industria para la

autenticacion y autorizacion en servicios web [38].

2.2.11 Angular

Comprende en un entorno de disefio de aplicaciones, el cual incorpora una plataforma de
desarrollo con el fin de elaborar sofisticadas aplicaciones deuna sola pagina [40]. Angular
es un framework de JavaScript de codigo abierto mantenido por Google, es una evolucion

de su predecesor AngularlS, el equipo de Angular incluye nuevas funcionalidades,
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mejoras en el rendimiento y paquetes de cddigo mas pequefios mientras que la
arquitectura se mantiene, puede ser desarrolladas en JavaScript mediante la utilizacién de

sintaxis de ECMAScript 5 0 versiones posteriores o en TypeScript [41].

2.2.12 Angular Material

Angular Material es una biblioteca de componentes de interfaz de usuario (Ul) para el
framework de desarrollo web Angular [42]. Se basa en el disefio Material Design de
Google, que proporciona una guia de estilo y disefio para aplicaciones web y mdviles
[43]. Los componentes de Angular Material estan construidos con Angular y se integran
de manera nativa con los datos y la légica de negocio en una aplicacion [42]. Los

componentes incluyen elementos como tablas, botones, formularios, menus desplegables,
entre otros, y se pueden personalizar mediante temas y estilos CSS [42].

2.2.13 Lazy Loading

La arquitectura de aplicaciones de gran tamafio puede requerir el uso de técnicas de carga
perezosa para reducir el tamafio inicial del cédigo descargable y mejorar el rendimiento
percibido [44]. Lacarga perezosa consiste en no cargar todo el contenido deuna vez, sino
de manera incremental, solo cuando es necesario [44]. Esto puede tener un impacto
significativo en el tamafio del codigo descargable y en la experiencia del usuario,
especialmente en dispositivos mdviles con conexiones de internet lentas [45]. La carga
perezosa es una técnica utilizada para mejorar la eficiencia de la aplicacion y la

experiencia del usuario [45].

2.2.14 Formularios reactivos

Los formularios reactivos ofrecen una metodologia para manejar la entrada de datos del
usuario que cambian en tiempo real (ver figura 6) [46]. Utilizando un enfoque
fundamentado en flujos de datos de tipo observable, cada cambio en el formulario genera
un nuevo estado, lo que ayuda a preservar la integridad del modelo a medida que los
cambios ocurren [46]. Esto permite una mayor escalabilidad, reutilizacién y facilidad de
pruebas en comparacion con otras metodologias, ya que cada elemento de la vista esta
vinculado directamente al modelo mediante una instancia de FormControl, y las
actualizaciones entre la vista y el modelo son sincronas y no dependen de la

representacion en la interfaz de usuario del cliente [46].

23



Nombres*

ejm. Jose Roberto ‘

Apellidos™

ejm. Robles Sarmiento ‘

Cedula®

Cédula extranjera

em. 1777777771

Correo electronico®

ejm. ejemplo@ejemplo.com ‘

Fecha de nacimiento®

MM/DD/AAAA @

Figura 6: Formulario reactivo empleado al registro de empleados

2.2.15 Guards
El enrutador en Angular utiliza mecanismos de seguridad llamados guardias para
garantizar que la navegacién sea permitida, lo que puede ser util para fines de
autenticacion, autorizacion y supervision [47]. Hay cuatro tipos de guardias: canLoad,
canActivate, canActivateChild y canDeactivate, cada uno de ellos tiene un objetivo
especifico [47].

e CanlLoad: Permite controlar la carga de un paquete especifico, si el guardia
canLoad devuelve un valor booleano falso, el enrutador evitara cargar el paquete
en cuestion, impidiendo asi al usuario acceder al cddigo fuente sin los permisos
necesarios [48].

e CanActivate: Herramienta principal para implementar mecanismos de seguridad
es utilizado para controlar el acceso a rutas especificas [48].

e CanActivateChild: Es similar al guardia canActivate, pero es invocado cuando
un hijo de la ruta es activadoy no la ruta principal, es utilizado para controlar el
acceso a las rutas hijas de una ruta especifica [48].

e CanDeactivate: Es diferente a las otras guardias mencionadas anteriormente, su
funcién principal es proporcionar un mecanismo de confirmacion antes de
desactivar una ruta especifica en lugar de comprobar los permisos delusuario [48].
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2.2.16 TypeScript

TypeScript es un lenguaje de programacion de codigo abierto desarrollado por Microsoft
que es un superset de EcmasScript, lo que significa que incluye todas las caracteristicas de
las Ultimas especificaciones de EcmaScript, pero también proporciona caracteristicas
adicionales que son fundamentales para la construccion de software de alta calidad [49].
Proporciona una sintaxis y caracteristicas similares a la programacion orientada a objetos
mediante el uso de clases e interfaces y soporte para genéricos, estas caracteristicas
adicionales hacen que TypeScript sea una opcion més familiar para los desarrolladores
que tienen experiencia en lenguajes como C#, en comparacion con el uso del JavaScript
nativo [50].

2.2.17 Servidor web apache

Un servidor web es un software o un conjunto de programas gque se encargan de alojar,
gestionar y proporcionar el contenidode las paginas web a los usuarios a través de internet
[51]. Uno de los servidores web mas utilizados es Apache, especialmente en sistemas
operativos de tipo Unix como Linux y Solaris, debido a su estabilidad, escalabilidad y
rendimiento, también existe una version de Apache especifica para sistemas operativos
Windows, pero presenta una menor adopcién y reputacion en comparacion con la versién

para sistemas Unix [51].

2.2.18 XAMPP

Es una distribucién de Apache que incluye varios programas de software libre,
desarrollada por Apache Friends, se distribuye bajo la licencia GNU [52]. EI nombre
XAMPP es un acrénimo que refleja las iniciales de los programas incluidos en la
distribucion: Apache, MySQL/MariaDB, PHPy Perl [53]. Laletra "X" es utilizada como
una abreviacion para identificar que una aplicacion o herramienta es multiplataforma y

es compatible con los sistemas operativos Linux, Windows y Mac OS X [53].

2.2.19 Visual Studio Code

Es un editor de codigo fuente de escritorio multiplataforma, especialmente disefiado para
ser ligero pero eficiente, y disponible para los sistemas operativos Windows, macOS y
Linux [54]. Proporciona un soporte integrado para JavaScript, TypeScript y Node.js, y
tiene un gran nimero de extensiones disponibles para otros lenguajes y entornos de

ejecucion, como C++, C#, Java, Python, PHP, Go, .NET [54]. Es una Optima opcion para
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comenzar a desarrollar con un editor de codigo fuente avanzado y cuenta con una amplia
variedad de recursos [54].

2.2.20 Chart js

Chart.js es una biblioteca de JavaScript de software libre que admite crear graficos en
linea en una variedad de formatos, como barras, lineas, pasteles entre otros [55]. Utiliza
el componente canvas de HTML5 para representar los graficos y provee unainterfaz facil
de usar para configurar y personalizar los graficos [55]. Chart.js es compatible con una

variedad de navegadores web modernos y se puede integrar facilmente en proyectos web
y aplicaciones moviles [55].

2.2.21 Node js

Node.js es un entorno de ejecucién de JavaScript que permite a los desarrolladores
escribir aplicaciones de lado del servidor utilizando JavaScript [56]. Se basa en el motor
V8 de Google, que se encarga de compilar el codigo JavaScript en codigo maquina para
su ejecucion [56]. Con Node.js, se pueden desarrollar diversas funcionalidades del lado
del servidor, como servidores web, scripts de lado del servidor, archivos de comandos y
cualquier otra funcionalidad necesaria para asistir en las aplicaciones web [57]. La
posibilidad de ejecutar el servidor web y los scripts de apoyo en una misma aplicacié n

del lado del servidor, permite una mayor integracion entre estos componentes [57].

2.2.22 jsPDF

Es una biblioteca de JavaScript que permite generar documentos en formato PDF en el
lado del cliente, utiliza la técnica de canvas para generar los elementos del PDF y luego
los une en un solo archivo [58]. La biblioteca es compatible con una variedad de sistemas
operativos y navegadores web, lo que la convierte en una Optima opcion para
desarrolladores que buscan generar documentos PDF en el lado del cliente, por otra parte,
es posible generar documentos con contenido estatico o dinamico, incluyendo texto,
imagenes, tablas y graficos, es importante destacar que es una libreria de cddigo abierto
y gratuita [58].

2.2.23 Diagrams.net
Es una herramienta de diagramacion en linea de cddigo abierto basada en HTML5 y

JavaScript, permite a los usuarios crear y editar diagramas en una variedad de formatos,
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incluyendo Diagramas de Flujo, Mapas Mentales, UML, BPMN entre otros [59]. La
herramienta ofrece una interfaz de arrastrar y soltar y un conjunto de herramientas de
edicion para crear y personalizar diagramas de una manera facil. Ademas, Diagrams.net
tiene la capacidad de importar y exportar archivos en varios formatos, como Gliffy,
Lucidchart, Visio, y XML [59].

23 MARCOTEORICO

2.3.1 La gestion de proyectos en la estrategia empresarial publicitaria

La competitividad de las empresas se encuentra cada vez mas vinculada con la
optimizacion de sus procesos, y no solo con la consecucion de metas estratégicas o
comerciales, la gestion de proyectos es esencial en la estrategia empresarial,
frecuentemente se percibe a los proyectos como una interrupcion en el flujo de trabajo
habitual de los departamentos, sin embargo, varias de las tareas realizadas por los
directivos en estas situaciones son, en realidad, proyectos formales [60].

La gestion de proyectos se refiere al proceso de planificar, organizar, dirigir y controlar
los recursos necesarios para llevar a cabo un proyecto con el objetivo de cumplir los
objetivos especificos, esto incluye la definicion de objetivos, la asignacion de recursos,
la planificacion deactividades, la monitorizacion y el control del progreso, y la evaluacion
y el cierre del proyecto, la competitividad en la gestion de proyectos se refleja en la
capacidad de cumplir los plazos, la optimizacién de los recursos, la gestion del riesgo y
la calidad del producto o servicio final [60].

Con el enfoque en la planificacion y programacion, se ha conseguido mejorar el éxito de
los proyectos y convertirse en una herramienta clave en las organizaciones, la gestion
eficiente de los recursos se ha convertido en un factor clave para las empresas que
elaboran productos y servicios complejos, ya que es esencial para adaptarse al cambio y
ser innovadores, es una herramienta estratégica esencial para alcanzar los objetivos de la
organizacion y su implementacion puede mejorar significativamente las posibilidades de
éxito [60].

2.3.2 Sistematizacion en el desarrollo web con respecto a las

empresas publicitarias
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En el transcurso de los posteriores afos internet obtuvo una ejecucion excepcional en la
sociedad posibilitando el desarrollo de diversos tipos de actividades, la sistematizacién
en el desarrollo web se refiere al proceso de organizar y estructurar los aspectos técnicos
y visuales de un sitio web para lograr una mayor eficiencia y usabilidad, en
organizaciones con modelo de negocio publicitario en la elaboracién de proyectos, es
importante proveer su servicio con la mejor experiencia para el usuario aumentando la
efectividad del producto publicitario, el impacto que tienen las inserciones publicitarias
en las ventas representa informacion de gran valor para la toma de decisiones de las
empresas en la planeacion de sus productos [61].

Entre las técnicas utilizadas en la sistematizacion en el desarrollo web se encuentra la
planificacion estratégica, la estructuracion de la informacion, la optimizacion del
rendimiento y la medicién de resultados, la planificacion estratégica permite definir los
objetivos del proyecto y establecer un plan para alcanzarlos, la estructuracion de la
informacion permite organizar el contenido de manera clara y accesible para el usuario,
la sistematizacion de procesos importantes en una empresa, permite mejorar la

experiencia del usuario y aumentar la efectividad del producto final [61].

2.3.3 Generacion de reportes estadisticos y su relevancia en la toma de decisiones
La ventaja competitiva se ve amenazada por los factores externos asociados a la
internacionalizacion de las operaciones empresariales, globalizacion de los mercados y
adopcion de tecnologias de informacion [62]. Esto puede generar una tendencia hacia la
toma de decisiones basadas en el empirismo y la intuicion, en lugar de un enfoque
analitico y estratégico [62]. Como resultado, la gestion del conocimiento y el analisis
fundamentado se convierten en factores clave para minimizar las posibilidades de error

en la toma de decisiones [62].

Con frecuencia, las pequefias y medianas empresas carecen de una comprension adecuada
de estos conceptos y su importancia en el entorno empresarial actual [62]. La aplicacién
de técnicas de andlisis estadistico permite la identificacion de patrones y tendencias en
los datos, lo que facilita la toma de decisiones basadas en la probabilidad y el riesgo [62].
Esta metodologia es particularmente Gtil en la comprensiéon de los comportamientos del

mercado y de los clientes, permitiendo una estrategia proactiva en lugar de reactiva [62].
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El acceso y el analisis de esta informacion se convierten en un medio para tomar
decisiones estratégicas mas eficaces y eficientes [62]. Ademas, promueve la racionalidad
econdmica, ya que permite a los agentes tomar decisiones basadas en toda la informacion
disponible [62]. En el mundo empresarial, la informacion es un factor critico en la toma
dedecisiones estratégicas, esta informacion se encuentra almacenada en las bases de datos
de las organizaciones modernas, el cual permite agrupar y organizar la informacion de
manera estratégica, con el objetivo de facilitar el acceso a los datos mas relevantes para

la toma de decisiones [62].

2.4  Componentes de la propuesta

El sistema web sistematizo los procesos de:

e Recepcion de pedidos.
e Gestion de proyectos.

e Elaboracion y entregas de reportes.

Mencionados procesos se los efectuaba de forma manual, por lo tanto, el sistema admitira
el registro de pedidosy la gestion de proyectos como: registro y seguimiento de acuerdo
con la disposicion de los ejecutivos de la empresa. El sistema esta conformado por los

componentes especificados en el diagrama que muestra la figura 7.
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(4]
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g .| MODULO DE PROYECTOS
s}
Ll MODULO DE REPORTES

Figura 7: Diagrama de mddulos del sistema
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2.4.1 Modulos de la propuesta
Modulo de inicio de sesion
El sistema web permite el ingreso mediante la comprobacion y verificacion de

credenciales de los usuarios, proporcionandoles funcionalidades de acuerdo con los
privilegios asignados, descritos de la siguiente manera:

e Administrador: Usuario con privilegios de efectuar en su totalidad las funciones
presentes en el sistema, visualizar la informacion de usuarios, empleados,
recursos, requerimientos pendientes, proyectos y todos los reportes disponibles.

e Empleado: Tiene acceso a funciones limitadas entre ellas la opcién de visualizar
los proyectos, actividad y tareas asignadas por parte del usuario con privilegios de
administrador, de igual forma la obligacion de registrar avances con el apartado
de adjuntar las evidencias pertinentes.

De la misma forma los tipos de usuarios cuentan con la opcion derecuperar su contrasefia
0 clave de acceso por medio de su correo personal registrado, de igual manera la

distribucion de un menu establecido acorde con cada uno de los privilegios.
Médulo de personas

Comprende las funciones de (busqueda, registrar, visualizar, actualizar y eliminacién
l6gica), correlacionado con las personas que se encuentran distribuidos como: usuarios
conformados por empleado y administrador, diferenciados principalmente por sus
privilegios y funciones establecidas, de igual forma el tipo de persona cliente (naturales

0 juridicas) que se caracteriza por no contar acceso al sistema, pero su registro y
administracion se efectla por parte del administrador.

Moadulo de recepcion de pedidos

Constituido por el registro de la informacién relevante y necesaria para el requerimiento
con la opcién de adjuntar una imagen referencial al pedido, permitiendo de esa forma
agregar disefios por parte del cliente o por la empresa. De igual forma cuenta con la opcién
de visualizar los requerimientos registrados y ver el detalle que contiene cada registro,
con la funcién de cancelar un requerimiento en cualquier momento previo a la iniciacion

de un nuevo proyecto.
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Moédulo de recursos

Conformado por las funciones (busqueda, registrar, actualizar, visualizar y eliminacion
I6gica), correlacionado con los recursos y sus categorias, que permite el ingreso de
informacion relevante, de igual forma la opcién de adjuntar la documentacion que valide
la adquisicidn, asi como también el subtotal, VA (impuesto del valor agregado) y el total,
ademas del registro opcional de un nuevo proveedor o de igual manera seleccionarlo si

se encuentra agregado.
Moddulo de proyectos
Constituido por las diferentes funciones como:

e Registro de proyecto: Comprende en iniciar un nuevo proyecto, permitiendo
seleccionar un requerimiento de la lista de espera como opcion obligatoria, de
igual forma el ingreso deinformacion relevante como: periodo de proyecto (fecha
deinicio y fecha defin), titulo, descripciony la posibilidad deagregar actividades,
tareas y la asignacion de recursos, asi como también empleados.

¢ Informacién general de proyecto: Visualizacion de la informacién relevante de
un proyecto en especifico, asi como tambien el detalle del requerimiento
correlacionado con el proyecto, de igual manera la informacion de actividadesy
tareas, en la opcion de tareas se puede percibir la lista de recursos y empleados
asignados.

e Avance de proyecto: Distribuido por actividades de un proyecto en especifico,
de igual forma la opcion de visualizar el porcentaje de progreso de actividadesy
tareas, asi mismo sus diversos avances registrados.

e Visualizacion de cronograma: A través de un diagrama de Gantt visualizar de
forma grafica las actividades y tareas de un proyecto en especifico.

e Cancelar proyecto: Opcion que permite cancelar un proyecto en especifico.

e Terminar proyecto: Capacidad de terminar un proyecto en especifico.

Moddulo de reportes
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Conformado por seis tipos de reportes con la opcion de exportarlos en formato PDF

constituidos por:

Reporte general: Compuesto por la descripcidn de recursos, proyectos,
empleado, total, informacién e historial respectivamente.

Reporte mensual: Corresponde a todas las actividades y tareas realizadas
limitadas por mes y afio.

Reporte descriptivo: Enfocado en procesos de actividadesy tareas de proyectos
registrados.

Reporte prescriptivo: Orientado a la informacion de recursos y proveedores
registrados.

Reporte de empleados y proyectos implicados: Constituido por la informacion
de uno o diversos empleados en especifico con la opcion de visualizar sus
proyectos en el cual se encuentran asignados.

Reporte descriptivo correlacionado a proyectos: Compuesto por el reporte

descriptivo orientado a uno o varios proyectos en definidos.

242 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Mediante el uso de técnicas de recoleccion de informacion efectuadas a la empresa H&H

publicidad y disefio 3D permitio establecer los requerimientos funcionales y no

funcionales descritos a continuacion.

2.4.2.1 Requerimientos funcionales

Cddigo Requerimiento

RF-01 El sistema permitira el inicio de sesion con el uso de un
nombre de usuario y contrasefia.

RF-02 Se permitira el acceso al sistema a dostipos de usuarios:
administrador y empleado.

Seguridad

RF-03 El sistema permitird recuperar contrasefia mediante un
correo electronico y el nombre de usuario.

RF-04 Las contrasefias registradas se cifraran antes de guardar
a la base datos.
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RF-05 El usuario administrador podra registrar, editar y
eliminar usuarios.

RF-06 | Restricciones de | EI menu de opciones contendrd botones para

contenido direccionarse a todos los modulos del sistema.

RF-07 El sistema en los formularios de registro requerido
habilitara y deshabilitard el boton de guardado.

RF-08 Al Los formularios de registro en el sistema cambiarén de

DY color a rojo cuando se encuentran vacios 0 no se
validaciones
ingresaron correctamente el valor correspondiente.

RF-09 El sistema visualizara un mensaje de informacion,
advertencia y error en los distintos escenarios.

RF-10 El boton agregar en el sistema permitira abrir interfaces
con los respectivos formularios de registro.

RF-11 El boton informacion permitira visualizar los datos
generales del elemento listado.

RF-12 El boton editar abrird interfaces con los formularios
llenos de la informacion del elemento seleccionado para
su respectiva actualizacion.

RF-13 El boton eliminar y guardar registros cumplen su papel
de su mismo nombre.

RF-14 El botdn activar permitird reactivar usuarios o clientes

Procesos
que se encuentren eliminados.

RF-15 El botén editar teléfonos permitird actualizar la
informacion general de los nudmeros telefonicos
registrados.

RF-16 El botdn editar credenciales permitira actualizar los
datos relacionados con el usuario.

RF-17 El boton cancelar permitird detener el proceso que se
esta realizando en el formulario de registro.

RF-18 El sistema solo permitird la eliminacion con cambio de

estado.
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RF-19 El sistema permitira la importacion de documentos e
imagenes con referencia a los recursos.

RF-20 El sistema permitira buscar clientes en el formulario de
pedidos.

RF-21 El botén buscar proveedor permitird buscar y
seleccionar un proveedor de recursos ya registrado.

RF-22 El sistema permitird registrar proveedores al activar el
switch de habilitar ingreso de informacion.

RF-23 El sistema permitira agregar los recursos para cada tarea
en el proyecto.

RF-24 El sistema podra dar por terminado un proyecto.
RF-25 Los reportes generados por el sistema seran en base a
proveedores y proyectos.

RF-26 Para el registro de un nuevo proyecto se debe
seleccionar un pedido y llenar el formulario.

RF-27 El sistema permitira crear pedidosy seleccionarlos en
el momento de crear un nuevo proyecto.

RF-28 El sistema permitira registrar actividades y tareas en la
interfaz de gestién de proyectos.

RF-29 La informacion estara presentada mediante pestafas,
tarjetas y formularios.

RF-30 En la interfaz de gestion de proyectos se visualizard en
forma de tarjetas la informacion bésica del proyecto con

o su respectivo avance.

RF-31 Accesibilidad Los cuadros de seleccion consumiran informacion de la
base de datos.

RF-32 La interfaz del sistema esta correspondida por panel de

informacion, menud de opciones, nombre del usuario que

inicio sesién y logo de la empresa.

Tabla 2: Requerimientos funcionales
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2.4.2.2 Requerimientos no funcionales

Cddigo Requerimientos No Funcionales

RNF-01 | Mediante el uso de nombre de usuario y contrasefia se permitira acceder

a caracteristicas del sistema acorde al rol de usuario.

RNF-02 | Los cambios de estado para la eliminacion seran efectuadosen todo el

sistema.

RNF-03 | Se validara el usuario y contrasefia para el inicio de sesion en el sistema.

RNF-04 | El sistema solo permitira la seleccion de imagen en los formatos

establecidos.

RNF-05 | El sistema solo permitira la seleccion de documentos en los formatos

establecidos.

RNF-06 | Los pedidos listados se visualizaran con el boceto o imagen registrada.

RNF-07 | Los proyectos se visualizaran con el boceto o imagen registrada en la

recepcion de pedidos.

Figura 8: Requerimientos no funcionales

25 DISENO DE LA PROPUESTA

2.5.1 Arquitectura del sistema web

El presente sistema web se basa en la arquitectura cliente-interceptores-servidor, que
comprende en dividir al cliente del servidor, por medio de una API (interrelacion de
desarrollo de aplicaciones), el cual implica la interaccion de informacion de la parte del
cliente compuesto por componentes e interfaces con la operatividad por parte del lenguaje
de programaciéon TypeScript [63]. Los modulos presentes del lado del cliente constituidos
por servicios que son los encargados de solicitar los datos pertinentes para mostrar en la
vista, por medio de peticiones HTTP se realiza el envio de un token de autorizacion
guardado al iniciar sesién automaticamente hacia el interceptor que retornara el conjunto

de datos necesarios [63].

La autorizacion es verificada por los controladores del interceptor por parte del lenguaje
PHP, que a su vez se encarga de la comunicacién con los modelos los cuales son los

encargados de la comunicacion con la base de datos, la informacion que retorna de los
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modelos es manipulada de manera conveniente, el cual es enviada por peticiones HTTP

devuelta al cliente para su posterior visualizacion en la vista [64].

; ‘& JWT
ANGULAR l
APP-CLIENTE b
PHP

B
—3

MySal

BASE DE DATOS -
SERVIDOR

INTERCEPTORES
MODELOS

|"1:

Figura 9: Arquitectura del sistema web

2.5.2 Diagramas de caso de uso

Un caso de uso es una descripcion de como un sistema debe ser utilizado para lograr un
resultado deseado por el usuario. Se compone de un conjunto de escenarios de uso que
representan la interaccion del usuario con el sistema para alcanzar un objetivo especifico
[65]. Un escenario es una representacion técnica de cobmo un usuario (actor) utiliza un
sistema para realizar una tarea especifica. Se describe mediante una secuencia de pasos
que ilustran las interacciones del usuario con el sistema y las acciones que se llevan a

cabo para lograr un objetivo determinado [65].

Un actor es una entidad externa a un sistema que interactda con él y cumple un papel
especifico en el contexto de uso del sistema. Los actores pueden ser usuarios humanos,
aplicaciones externas o dispositivos que realizan tareas dentro del sistema. Los actores
participan en los escenarios de uso y contribuyen al cumplimiento de los objetivos del

caso de uso [65].



2.5.2.1 Diagrama caso de uso general del sistema web
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Figura 10: Diagrama caso de uso general del sistema web
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Nombre del caso de uso:

General del sistema web

Descripcion: Detalla las funciones de los dos actores y los diferentes
niveles de accesos en funcion de su rol en el sistema.
Actores: Administrador, Empleado

Precondiciones

Autenticado y autorizado en el sistema.

2.5.2.2 Diagrama caso de

Tabla 3: Caso de uso general del sistema web

uso inicio de sesion

X

EMPLEADO

ADMINISTRADO \/—\

Proporcionar informacion .
dependiendo a los privilegios de
acceso

weinglude=>
i

Ingreso de credenciales T Validar credenciales

+* <<include>>

Figura 11: Diagrama caso de uso inicio de sesion

Nombre del caso de uso:

Inicio de sesion

Descripcion: Permite a los usuarios acceder al sistema, de la misma
forma la recuperacion de contrasefias.
Actores: Administrador, Empleado

Precondiciones

Disponer con una cuenta de usuario valida, registrada en

la base de datos.

Flujo bésico

A w0 b e

Acceso al sistema.

Ingreso de nombre usuario y contrasefia.
Verificacion de credenciales.

Generar y almacenar el token de autorizacion.
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Excepciones

Usuarios no registrados o con cuentas de usuario
erroneas, no tendran acceso a las caracteristicas y

funcionalidades del sistema.

Tabla 4: Caso de uso inicio de sesion

2.5.2.3 Diagrama caso de uso registro de personas

Inicio de sesion

A<includes>
5

Asignacion de privilegios |>

Hacer clic en la opcion personas ™, | Hacer clic en el boton registrar
ADMINISTRADOR del ment desplegable RREAE nueve

W« e liAE Registro de credenciales

Figura 12: Diagrama caso de uso registro de personas

Nombre del caso de uso: | registro de personas

Descripcion:

personas.

Permite al administrador gestionar la informacion de

Actores: Administrador

Precondiciones

administrador.

Disponer con una cuenta de usuario con privilegios de

Flujo basico

2 L T A

Iniciar sesion

El usuario selecciona en el menu lateral la opcion clientes o usuarios.

El usuario visualiza lista de clientes o usuarios.

El usuario selecciona registrar nuevo cliente o usuario.

El usuario completa el formulario.

El usuario agrega credenciales nombre de usuario y contrasefia (solo para

usuarios).

El usuario asigna privilegios administrador o empleado (solo para usuarios).
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8. Validacion de los datos ingresados.
9. Elusuario guarda el registro en la base de datos.

10. El usuario visualiza la informacién en la lista de clientes o usuarios.

Excepciones

duplicados.

puede buscar por su nombre o cédula.

1. No se admite registros con numeros de cédula

2. Para efectuar la accién de eliminar o editar, se

Tabla 5: Caso de uso registro de personas

2.5.2.4 Diagrama caso de uso pedidos

ADMINISTRADOR Hacer clic en la opcion pedidos ™ ) ]
dal meni desplagable T s Seleccionar cliente
Registrar datos del pedido S Seleccmnarlnp‘l:gi%r; referencial al

[ Sincludess

Figura 13: Diagrama de uso pedidos

Nombre del caso de uso:

Pedidos

Descripcion: Permite al administrador registrar nuevos pedidos al
sistema.
Actores: Administrador

Precondiciones

1. Disponer de usuario con privilegios de
administrador.

2. Disponer con la categoria de recurso material
base.

Flujo bésico

1. Iniciar sesion

2. El usuario selecciona la opcion pedidos.
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L N o a b~ W

instalacion).

El usuario busca y selecciona un cliente registrado.

El usuario selecciona una imagen referencial del pedio.
El usuario completa el formulario.

El usuario selecciona si requiere instalacion de luminaria.
El usuario selecciona si se requiere instalacion.

El usuario completa la informacion de la direccién (solo si se requiere

9. Validacion de los datos ingresado.

10. El usuario guarda el pedido en la base de datos.

11. El usuario visualiza los pedidos en la pestafia de lista de pedidos pendientes.

Excepciones

1. Siel usuario no selecciona una imagen
referencial no puede registrar el pedido.
2. Siel usuario no encuentra el cliente, no se

habilitara el formulario

Tabla 6: Caso de uso pedidos

2.5.2.5 Diagrama caso de uso elaboracion de proyectos

acer clic en la opcion proyecios ™ Hacer clic en el botén nuevo
ADMINISTRADOR del menu desplegable nEass proyecto

,
Adinclude>>
h

s

Figura 14: Diagrama caso de uso elaboracion de proyecto

Nombre del caso de uso:

Elaboracién de proyectos

Descripcion: Permite al administrador registrar un nuevo proyecto al
sistema.
Actores: Administrador
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Precondiciones 1. Disponer de usuario con privilegios de

administrador.

2. Disponer de al menos un pedido registrado.

Flujo basico

8.
9.

10. EL usuario visualiza el nuevo registro en la lista de proyectos.

o ok~ w0 D=

Iniciar sesion

El usuario selecciona la opcion de gestion de proyectos.

El usuario da clic en el boton de nuevo proyecto.

El usuario visualiza la lista de pedidos pendientes.

El usuario selecciona un pedido.

El usuario completa el formulario, ingresando titulo, descripcion, presupuesto,
fecha de inicio y fin.

El usuario registra actividades y tareas.

Validacion de los datos registrados.

El usuario guarda el proyecto en la base de datos.

Excepciones 1. No se puede registrar un proyecto si no se

encuentra seleccionado un pedido.

Tabla 7: Caso de uso elaboracion de proyectos

2.5.2.6 Diagrama caso de uso asignacion de actividades, tareas, empleados y recursos

Inicio de sesion

ADMINISTRADOR Registro de proyecto Zmandsss 13 Agregar actividad

(~=include=>

Registrar datos de la actividad Zranasss 13 Agregar tarea

# <eincludes>

Registrar datos de Ia tarea aasnss|>{ Asignar empleados a la tarea

J <sincludess

m"
@

Figura 15: Diagrama caso de uso asignacion de actividades, tareas, empleados y recurso
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Nombre del caso de uso: | Asignacion de actividades, tareas, empleados y recursos

Descripcion: Permite al administrador agregar actividades, tareas,

empleados y recursos, en un proyecto nuevo.

Actores: Administrador
Precondiciones Estar registrando un nuevo proyecto.
Flujo bésico
1. Con el nuevo proyecto registrandose clic en el botén agregar actividades.
2. El usuario completa el formulario de actividad, titulo, descripcion, fecha de
inicio y fecha de fin.
3. Elusuario realiza clic en el boton agregar tarea.
4. Elusuario completa el formulario de tarea, titulo, descripcion, fecha de inicio y
fecha de fin.
5. Elusuario realiza clic en el botdn agregar empleados.
6. Elusuario agrega y busca empleados a la tarea.
7. Elusuario cierra la ventana emergente.
8. El usuario realiza clin en el boton de visualizar empleados y revisar si la lista
de los empleados es correcta.
9. Elusuario realiza clic en el botdn agregar o quitar recursos.
10. El usuario realiza clic en los recursos necesarios para realizar la tarea.
11. El usuario realiza clic en guardar recursos.
12. El usuario realiza clic en guardar tarea.
13. El usuario realiza clic segun la necesidad agregar otra tarea o no.
14. El usuario agrega las tareas necesarias para la actividad.
15. El usuario guarda las tareas en la actividad.
16. El usuario guarda la actividad.
17. El usuario realiza clic segun la necesidad agregar otra actividad o no.
18. El usuario agrega las actividades necesarias para el proyecto.
19. El usuario guarda las actividades en el proyecto.
20. El usuario guarda el proyecto.
Excepciones 1. Solo se puede agregar dos veces a la misma

tarea.
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2. Agregar al menos un empleado y un recurso para

guardar una tarea.

Tabla 8: Caso de uso asignacion de actividades, tareas, empleados y recursos

2.5.2.7 Diagrama caso de uso control de proyecto
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acer clic &n |2 0pCion proyeclos ™ _ssrduiers . Eractyar biisqueda de un proyects
del menu desplegable

LAincludes>

<cincludess,

<include>>

Visualizar cronograma 5 “Msualizar la lista de actividades qui
f
1

comprende el proyecto

|
i

<<includer>! includes>
1

i
H
Generar archivo PDF % , Seleccionar una actividad

o <<include=>

7 weincluders

Figura 16: Diagrama caso de uso control de proyectos

Nombre del caso de uso:

Control de proyecto

Descripcion: Permite al administrador controlar los proyectos.
Actores: Administrador
Precondiciones 1. Disponer de usuario con privilegios de
administrador.
2. Disponer de al menos un proyecto registrado.
Flujo basico
1. Iniciar sesion.
2. Elusuario selecciona opcion gestion de proyectos.
3. Elusuario selecciona un proyecto segun su preferencia.
4. El usuario selecciona la opcion de progreso o cronograma del proyecto.
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5. Elusuario visualiza el cronograma de actividades y tareas, titulo del proyecto
y el boton de descargar PDF (solo en cronograma).

6. El usuario realiza clic en el boton descargar PDF (solo en cronograma).

7. Elsistema abre una ventada emergente del sistema operativo donde se
especifica la ruta en la cual se descargara el documento PDF (solo en
cronograma).

8. Elusuario visualiza el documento PDF generado (solo en cronograma).

9. Elusuario visualiza las actividades con sus tareas respectivamente con su
porcentaje de avance en una barra indicadora.

10. El usuario selecciona una tarea segun la preferencia.

11. El usuario visualiza todos los avances realizados en la tarea.

12. El usuario realiza clic en el boton ver informacion.

13. El usuario visualiza en una ventana emergente la descripcion o novedad del
avance.

14. El usuario realiza clic en el botdn cerrar.

15. El usuario realiza clic en el botdn galeria.

16. El usuario visualiza en una ventana emergente todas las imagenes referentes

del avance.

Excepciones

Tabla 9: Caso de uso control de proyectos

2.5.2.8 Diagrama caso de uso cancelar y terminar proyecto

ADMINISTRADOR acer clicen la opcion proyectos ™ Efectuar buisqueda de un proyecto
del menu desplegable <xingluders’

=Aincludes=

) 5 Hacer clic en el botén cancelar o
Seleccionar un proyecto Ereimasls e
r’f

=Aincludes>
B

Figura 17: Diagrama caso de uso cancelar y terminar proyecto
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Nombre del caso de uso:

Cancelar y terminar proyecto

Descripcion:

Permite al administrador cancelar o terminar proyectos.

Actores:

Administrador

Precondiciones

1. Disponer de usuario con privilegios de
administrador.

2. Disponer de al menos un proyecto registrado.

Flujo bésico

© a0 A w0 D E

proyecto).

Iniciar sesion.

El usuario selecciona opcion gestion de proyectos.

El usuario selecciona un proyecto segln su preferencia.

El usuario realiza clic en el boton de opciones del proyecto.

El usuario selecciona la opcion de cancelar o terminar proyecto.

El usuario ingresa el motivo o razon por el cual se cancelar (solo en cancelar

7. Elusuario realiza clic en descargar informe (solo en terminar proyecto).

8. Proyecto cambia de estado.

Excepciones

Es opcional descargar el informe general en terminar un

proyecto.

Tabla 10: Caso de uso cancelar y terminar proyectos

2.5.2.9 Diagrama caso de uso generar reportes

ADMINISTRADOR Hacer clicen la opcion reportes ™,
del menu desplegable =<include=>

-
22
-

-
Regisirar o seleccionar datos ™S>
necesarios “Zingligdesy

¢
¥
S o

>( Seleccionar el tipo de reporte

noludes>

> Visualizar reporte

ncludes

Visualizar reporte en PDF

Figura 18: Diagrama caso de uso generar reportes
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Nombre del caso de uso: | Generar reportes

Descripcion: Permite al administrador generar reportes.
Actores: Administrador
Precondiciones 1. Disponer de usuario con privilegios de

administrador.

2. Disponer registrados proyectos.

Flujo bésico

Iniciar sesion

El usuario selecciona opcion reportes.

El usuario visualiza la lista de reportes disponibles.
El usuario selecciona un reporte.

El usuario selecciona el mesy el afio (reporte mensual).

© a0 A w0 D E

El usuario realiza la busqueda por el nombre de recurso (reporte mediante el

analisis prescriptivo).

7. Elusuario selecciona los recursos segun la preferencia (reporte mediante el
analisis prescriptivo).

8. El usuario realiza clic en el boton generar (reporte mensual, reporte mediante
el anélisis prescriptivo).

9. Elusuario visualiza la una previsualizacién del reporte.

10. El usuario realiza clic en descargar PDF.

11. El usuario visualiza el reporte en un formato de archivo PDF.

Excepciones 1. Siel usuario no selecciona el mes y afio, no se
podra descargar y generar el reporte mensual.

2. Si el usuario no selecciona al menos un recurso,
no se generara el reporte mediante el analisis

prescriptivo.

Tabla 11: Caso de uso generar reportes




2.5.2.10 Diagrama de uso configuraciones generales

Inicio de sesion

Realizar clic en la opcidn ajustes
del menu desplegable

ADMINISTRADOR

=<includes>

Seleccionar una configuracion

.
S adingluder>
.

Gestionar las configuraciones  ¥=--zsaqaces Visualizar cambie en los ajustes

Figura 19: Diagrama caso de uso configuraciones generales

Nombre del caso de uso: | Configuraciones generales

Descripcion: Permite al administrador administrar la informacion de
submaodulos.

Actores: Administrador

Precondiciones 1. Disponer de usuario con privilegios de

administrador.

Flujo bésico

Iniciar sesion

El usuario selecciona opcion reportes.

El usuario visualiza la lista de configuraciones generales.

El usuario selecciona una configuracion segun la preferencia.

El usuario visualiza la lista de la configuracion.

o 0 A w DpE

El usuario visualiza los documentos de la adquisicion (documentacion de

adquisiciones).

7. EIl usuario descarga el documento de la adquisicion (documentacion de
adquisiciones).

8. EIl usuario realiza las acciones de registrar, actualizar, busqueda y eliminar
configuraciones.

9. Validacion de los datos registrados.

10. El usuario guarda los cambios respectivamente en la base de datos.
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Excepciones

1. El wusuario no puede registrar informacion

duplicada.

Tabla 12: Caso de uso configuraciones generales

2.5.2.11 Diagrama de uso registro de avances

EMPLEADO

Inicio de sesion

Visualizar lista de proyecios
relacionados

Ver lista de actividades que
comprende el proyecto

Visualizar Iz lista de tareas que
contiene la activiadad

Reqgistrar datos del avance  p=-=-==—=-

#dincludess |

Seleccionar un proyecto

Seleccionar una actividad

Seleccionar una tarea

Seleccionar evidencia

Figura 20: Diagrama caso de uso registro de avances

Nombre del caso de uso:

Registro de avances

Descripcion: Permite a los empleados registrar sus avances en las
tareas asignadas.
Actores: Empleado

Precondiciones

Disponer con una cuenta de usuario valida, registrada en
la base de datos.

Flujo bésico

Iniciar sesion.

El usuario visualiza la lista de proyectos donde se encuentra registrado.
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El usuario selecciona un proyecto segun la preferencia

El usuario visualiza la lista de actividades.

El usuario realiza clic en una actividad segun la preferencia.
El usuario visualiza la lista de tareas.

El usuario realiza clic en una tarea segun la preferencia.

El usuario selecciona la evidencia a adjuntar.

El usuario selecciona la escala de progreso.

El usuario registra la descripcion o novedades del avance.
Validacion de los datos registrados.

El usuario guarda el avance en la base de datos.

Excepciones El usuario puede registrar una cantidad de avancen

dependiendo la escala de avance.

Tabla 13: Caso de uso registro de avances

2.5.3 Diagrama de actividad

Los Diagramas de Actividad (DA), también denominados diagramas de flujo de actividad
son una herramienta utilizada en la metodologia de modelado de sistemas UML para
representar la funcionalidad del software en un nivel de abstraccion alto [66]. Estos
diagramas permiten visualizar los procesos, tareas y flujos de trabajo involucrados en un
sistema, facilitando la comprensién y el disefio de este. Los DA son parte integrante de
los diagramas de comportamiento UML, que describen cOmo se comporta un sistema en

diferentes situaciones y condiciones [66].

De acuerdo con la figura 21 que se muestra a continuacion se visualiza de forma general
los procesos que son realizados por el administrador, empleado y sistema. Iniciando desde
el inicio de sesion el cual comprueba y verifica las credenciales de los usuarios, registro
de personas, asignacion de roles, registro de recursos y documentacion de proveedores,
esta informacién ayudara en la elaboracion de proyectos, actividades y tareas, se

controlaran los avances, recursos y empleados para finalmente cerrar los proyectos y
generar reportes.
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ADMINITRADOR

EMPLEADO

Registrar personas

SISTEMA

Asignar roles

Generar usuarios

Encripta contrasena

Registrar proveedor

[ Registrar clientes H Registrar recursos]
Registrar
documentacion

Generar token

Verifica recursos o

servicios

Registrar pedidos

[Elaborar Droyec(os]—{

¥

Registra activida des]

[ Asigna recursos H Reqgistra tareas

Asigna emr

Terminar proyecto Sonupiary
seguimiento proyecto

Selecciona proyecto

Selecciona actlividad
Registra avances

Registra evidencias

Solicitar reportes

Generar reporte

Figura 21: Diagrama de actividad del sistema

2.5.4 Diagrama de procesos

2.5.4.1 Proceso del moédulo de

inicio de sesion
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En el siguiente diagrama (figura 22) se muestra el proceso de acceso al sistema, iniciando

con la validacion de credenciales ingresadas por los usuarios para posteriormente ser

redirigidos a las interfaces del sistema dependiendo de los privilegios asignados.

£ Validacion y Usuario Si

= verificacion de la " A

E informacion correcta

@

B A

w No
4
S
7]
w
$ v

=

-}
Q = . . r -
o|E Redireccion a la pagina
% E_ principal referente a los
o = 4 respectivos privilegios
al|s
o= )
= Ingreso de usuario
é y contrasefia
=

A

-]

=

L

]

Figura 22: Diagrama de proceso - modulo de inicio de sesion

2.5.4.2 Proceso del modulo de personas

En el proceso de registro de personas (ver figura 23) inicia a continuacion del ingreso al

sistema, se selecciona el médulo de personas, verifica si es cliente o usuario, se completa

el formulario para finalmente guardar la informacion en el sistema.

MODULO DE PERSONAS

-
=
=
£ ) Ingresa al
.E- —»  modulo
E ’ personas
-
=
'§ Completar los

datos del registro A S
g de administrador,

T

‘E empleado y competa
o cliente
2
5 L i
=
= Almacena nuevo
: administrador,
: cliente y
? empleado

Figura 23: Diagrama de proceso - médulo de personas
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2.5.4.3 Proceso del modulo de recursos

El modulo empieza con el proceso de seleccionar la pestafia de recursos (ver figura 24),
se completa el formulario ademas de agregar la documentacion que verifique la
adquisicion e informacion relevante del proveedor para finalmente guardar todo en el

sistema.

\ Ingresa al P
—» modulo de [ )
! recursos S

Administrador

v
Completar los
datos del
formulario
recursos

!

MODULO DE RECURSOS
Sistema web

Alamcena nuevo
recurso

Base de datos

Figura 24: Diagrama de proceso - mddulo de recursos

2.5.4.4 Proceso del modulo de recepcion de pedidos

El proceso de registro de pedidos (ver figura 25), inicia completando el formulario,
adjuntando la imagen referencial y valor total del proyecto, toda esta informacién
conforma el requerimiento que sera guardado en el sistema y se podra visualizar en la

lista de trabajos pendientes.

Ingresa al
modulo de
recepcion de
pedidos

Administrador

¥
Completar
datos del
formulario

nuevo pedido

T

Si

Informacién
competa

Sistema web

MODULO DE RECEPCION DE PEDIDOS

Almacena
trabajos
pendientes

Base de datos

Figura 25: Diagrama de proceso - moédulo de recepcion de pedidos
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2.5.4.5 Proceso del modulo de proyectos

En el siguiente diagrama (ver figura 26) se muestra de forma general el proceso del

registro de proyectos, iniciando con la seleccion deun requerimiento de la lista de espera,

a continuacion, se completa el formulario de nuevo proyecto, se planifica las actividades,

tareas, empleados y recursos para finalmente iniciar el proyecto.

MODULO DE PROYECTOS

Administrador Sistema web

l

Inicio de sesion  |——»

Seleccionar pestafia
"Proyectos”

¥

Existe

Muevo proyecto

equerimiento:

¥
Seleccionar
Requerimientos

|

Completar
formulario

h 4
Reqgisfrar
actividad

¥

Registrar farea |

¥

Seleccionar
personal y
recursos

o Existen mis

tareas

Si

Existen mas

actividades

Si

Previsualizar Existe No
informacion > i i
regisirada faltante

Inicia proyecto

Figura 26: Diagrama de procesos - médulo de proyectos
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2.5.4.6 Proceso del modulo de reportes

El proceso de elaboracion de reportes (ver figura 27) inicia con la seleccion de cualquier

tipo de reporte presentado en la interfaz de reportes, en caso de ser necesario se

proporcionard informacion adicional completando el formulario, caso contrario se

visualizara el informe para posteriormente descargar el documento en formato PDF.

MODULO DE REPORTES

Administrador

Sistema web

—

Inicia secion

!

Selecciona
pestafia
"Reporte”

!

Selecciona tipo

de reporie

Ingreso de MNo
datos
requeridos

Si

k. J

Completar formulario

k. J

»( Procesar reporte

!

Generar reporte

h 4

Previsualizar reporte

Generar

archivo
FDF

Guarda Reporte en el
ordenador

Figura 27: Diagrama de procesos - mddulo de reportes
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2.5.5 Disefio de base de datos

HO sop th_imagen
-
| ¢ img_id : int(11)

@ img_foto - varchar(150)

@ img_estado : varchar(1}

H £+ sgp th_ava_img
—

@ avaimg_id - int(11)
w ava_id - int(11)
€ g img_id - int(11)

Bo

1@ ava_id - int(11)

sop th_avance

b # tar_id - int{11)

@ ava_descripcion : varchar(150)
4 ava_porcentaje - float

@ ava_fecha : datetime

@ ava_estado - varchar(1)

v IS

g tar_id - int[11)

sop th_tarea

# act_id - int(11)

(&l tar_tarea - varchar(80)

@ tar_descripcion : varchar(150)
tar_fechainicio - date
tar_fechafin : date

@ tar_estado : varchar(1)

H & sgp tb_actividad

-

¢ act_id - int(11)

# pro_id - int(11)

@ act_actividad - varchar(80)

@ act_descripcion - varchar(150)
@ act_fechainicio : date

@ act_fechafin - date

@ act_estado : varchar(1)

! & sgp th_proyecto_historial
@ ph_id - int{11)

i@ ph_mensaje - varchar(80}

@ ph_accion : varchar(50)

m ph_fecha : datetime

@ ph_usuario - varchar(30)

# ph_liquidacion : float

ﬂ © sop th_rec_img

-

i recimg_id - int{11)

# rec_id - int(11) P \
|

§ 4 img_id - int(11)

3

@ tarper_id - int(11)

sop th_tar_per

# per_id : int(11)
# tar_id - int(11)

@ tarper_estado - varchar(1)

H £ sgp th_tar_recu
—

@ tre_id - int{11)

4 rec_id - int(11) "
# tar_id - int{11)

@ trc_estado : varchar(1)

gt} s9p th_modelo fgmudiid:inl[ﬂ)

¢ mod_id : int(11)

1 # mar_id - int(11)

@ mod_modelo : varchar{50)

‘ @ mod_estado - varchar(1)

‘ ﬂ £  sgptb_marca
—
1 mar_id - int(11)

@ mar_marca - varchar(50)

@ mar_estado - varchar(1}

.ﬂ [+] sgp th_proyecto
-

@ pro_id - int(11)

# ped_id : int(11)

@ pro_titulo - varchar(80)

& pro_descripcion : varchar{150)
@ pro_fechainicio : date
pro_fechafin - date

@ pro_fechacierre - datetime
# pro_prosupuesto : float

# pro_valor - float

@ pro_estado : varchar(1)

ﬂ 4 sop th_pro_ph
-

@ pph_id - int(11)

# pro_id - int(11)

4 ph_id - int{11)

| Beo

b

,ﬂ £ =gp tb_documentacion
—

¢ doc_id : int(11)

1 # rec_id - int(11)

# per_id : int(11)

»
|
@ doc_documento : varchar(100) ‘u‘

# doc_subfotal - float
# doc_impuesto : float

# doc_preciofinal - float

S~

s0p th_recurso

@ rec_id - int(11)

# tiprec_id - int(11)

(@ rec_recurso - varchar(60)

@ rec_numeroserie - varchar(60)
# rec_precio : float

# rec_stock - int{11)

@ rec_estado : varchar(1)

,u £ sop tb_ped_rec
—
@ pedrec_id - int(11)

wpedid: inti1) |
wrecid:inl(t) [
,ﬂ L3 s0p th_pedido
X+
| @ ped_id - int(11) I
»

# per_id - int(11)
& ped_boceto : varchar(100) |
# ped_altura - float

# ped_ancho : float

& ped_iluminacion - varchar(1) ‘
& ped_color - varchar(20)

@ ped_instalacion - varchar(1)

# ped_subtotal : float

# ped_iva : float ‘
# ped_total - float

& ped_estado : varchar(1)

v I

q dir_id -

sop th_direccion

(11}

# ped_id - int(11)
# par_id : int(11)
@ dir_calle - varchar(100)

@ dir_referencia : varchar(150)

8o

H & sgp tb_tipo_recurso
]

@ tiprec_id - int(11}

@ tiprec_nombre - varchar(80)

@ tiprec_estado - varchar(1)

.ﬂ 43 =op tb_tipo_persona
-

@ tiper_id - int(11)

(@ tiper_nombre : varchar(20}

@ tiper_estado - varchar(1}

sgp th_persona

@ per_id - int(11)

# tiper_id : int{11)}

(@ per_nombre - varchar(80)

@ per_apellido - varchar(80)

@ per_cedula : varchar(13)

@ per_razonsocial - varchar(100}
@ per_correo - varchar(200)

m per_fechanaci - date

@ per_sexo : varchar(20)

@ per_contribuyente : varchar(15)

@ per_estado - varchar(1)

,u £ sgp th_telefono
—
@ tel_id - int(11)
# ope_id : int(11)
|' 4 tiptel_id - int(11)
‘ # per_id - int(11)
| i@ tel_numero : varchar{10)

‘ 1@ fel_estado - varchar(1)

‘ .ﬂo sgp th_tipo_telefono
-
(1)

@ tiptel_nombre - varchar(20)

@ tiptel_id :

@ tiptel_estado : varchar(1)

HQ sgp th_parroquia
-

@ par_id - int(11)

# cant_id : int{11)

@ par_codigo - varchar(10)

@ par_nombre : varchar(80)

ﬂ £ sop tb_historial
-

# his_id - ini(11)

# usu_id - int(11)

@ his_fecha : datetime

Bo

@ usu_id - int{11)

sgp th_usuario

# rol_id - int{11)

1 # per_id - int(11)
@ usu_nombre - varchar(30)
@ usu_clave : varchar(250)

@ usu_estado - varchar(1)

v 3

@ rol_id : int(11)

sqp th_rol

@ rol_nombre - varchar(30}

@ rol_estado : varchar(1)

v I

@ acc_id - int(11)

sop th_acceso

# menu_id - int(11) P

4 roLid - int(11) 4

@ acc_estado : varchar(1)

HQ sop th_menu
—

@ menu_id - int(11)

@ menu_icono : varchar(50)

@ menu_nombre - varchar(50)
@ menu_pagina - varchar(50)

@ menu_estado : varchar(1)

H £ =gp th_operadora
—

@ ope_id - int{11)

& ope_nombre - varchar(20)

@ ope_estado : varchar(1)

3 sgp tb_provincia
-
e prov_id - int{11)

& prov_codigo : varchar(10}

& prov_nombre - varchar(80)

.\-HQ sgp th_canton

g cant_id : int(11)
u prov_id - int{11)
@ cant_codigo : varchar(10)

@ cant_nombre : varchar(30)

Figura 28: Diagrama de base de datos
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2.5.6 Disefio de interfaces

2.5.6.1 Interfaz de inicio de sesion

Pagina inicial al sistema, es la primera al abrirse a través de un navegador web,
comprendido por la imagen de referencia, logo y nombre de la empresa, dos cuadros de
texto para el ingreso de usuario y contrasefia, el botén en forma de pregunta para la
recuperacion de contrasefia y el botén de iniciar sesion. El sistema validara los datosy

permitird ingresar a la interfaz de mend con la notificacion de inicio de sesion.

coo =ae <>

Bienvenido
Usuario™
LOGO M |

Contrasefia®

Y |

‘ Iniciar sesion ‘

i Olvidaste la contraseria ?

Figura 29: Maqueta acerca de la pantalla de inicio de sesion

‘ Bienvenido

Nombre de usuario

! PUBLICIDAD Y

DISENO =D

>

Contrasefia

¢ Olvidaste la contrasefia?

Figura 30: Interfaz de inicio de sesion
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2.5.6.2 Interfaz de recuperacion de contrasefia.

Permite a los usuarios del sistema recuperar su contrasefia en el caso de no recordarla,
constituido por dos cuadros de ingreso de datos que corresponden al nombre de usuario
y el nimero de cédula, dos botones en que indican las funciones de cancelar y recuperar.
Al iniciar el proceso de recuperacion se abre una nueva interfaz con una notificacion
mencionando que el cddigo de recuperacion fue enviado por correo electrdnico, en el que
describe los pasos a seguir y el codigo temporal, por ultimo, se visualiza la interfaz de
cambio de contrasefia compuesto de dos cuadros de texto para la nueva clave y su
comprobacion, dos botones detallando la opcion de cancelar el proceso y terminar con la

actualizacion de contrasefia.

RECUPERCION DE CONTRASENA

Ingrese las siguientes credenciales

Nombre de usuario*

< |

Nimero de cédula®

X |

CANCELAR GUARDAR

Figura 31: Maqueta acerca de la pantalla de recuperacion de contrasefia

Recuperacién de contrasefia

Ingrese las siguientes credenciales

Nombre de usuario

_ [

Namero de cédula

s

Figura 32: Interfaz de recuperacion de contrasefias
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2.5.6.3 Interfaz principal

Presenta informacion y datos de manera visual, asi como resumida, comprende por la
barra de navegacion donde se muestra logo de la empresa, rol de usuario, nombre del
sistema también dos botones correspondientes a perfil tanto como cerrar sesion. Muestra
de forma general en tarjetas el nimero de usuarios registrados, nimero de clientes
registrados, numero de proyectos registrados, asi como también el nimero de recursos
registrados, al igual, dos graficos en donde describe los proyectos iniciados, cancelados

y eliminados, igual que, recursos utilizados, no utilizados y en general. En la parte inferior
en una tabla se visualiza la Gltima conexion activa de los usuarios del sistema.

oo o sae < >
— Dupﬂ ADPMINISTRADOR. - NOMBRE DEL SISTEMS |P1n"1m'elp,aeldell ce esian l
|

C<]] TiITULO 1 [~ TiTuLo 2 TITULO 3 TiTuLo 4

— i — il
E — el N L kel 3

—— kel [— b S

_——— Lokl — L aleel
Lk = Lobet =

TiTuLo 5

Figura 33: Maqueta acerca de la pantalla principal

W a
. 1 ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jilman Guagalango & Cerrar sesion

CLIENTES . PROYECTOS
i~ 2] &

INFORMACION DE PROYECTOS INFORMACION DE RECURSOS

Proyectos Iniciados Recursos Utilizados
I Froyectos Cancelados I Recursos No utilizades
B Proyectos Terminados M Recursos Generales

N Froyectos Eliminados :

............

S E P rom

'CONEXIONES DE USUARIOS

Figura 34: Interfaz principal
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2.5.6.4 Interfaz de perfil

Presenta informacion personal del usuario quien se encuentra iniciada sesion en el
sistema, comprende por una variacion del logo de la empresa, un icono representativo al
usuario y su informacién detallada.

0
0
0

sGe <>

ADMINISTRADOR. - NOMBRE DEL SISTEMA Nombrel Apellidol

Cerrar sesion

=4
VA oGO
Label Lakel
E L_akel L_akzel
Label Label
|Z L_alzel L_akel
X

h Labkel Lakel
L alzel L alkzel

Figura 35: Maqueta acerca de la pantalla de perfil

o' Y ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jilman Guagalango > Cerrar sesion
)
2]
a
7] ]
_ NOMBRES CORREO ELECTRONICO
JILMAN ESTEBAN R
- ‘ APELLIDOS ROL
GUAGALANGO MORILLO ADMINISTRADOR
al NUMERO DE CEDULA GENERO
- 1727632489 MASCULINO
o FECHA DE NACIMIENTO NOMBRE DE USUARIO
) JILMANGM

Figura 36: Interfaz de perfil

2.5.6.5 Interfaz de usuarios

Se visualiza las etiquetas o pestafias de los usuarios activos e inactivos correspondientes
a la interfaz de usuarios, cuenta con los botones de informacion, editar y eliminar los
usuarios listados, cuadro de texto que permite la blsqueda de usuarios y el boton agregar

abrira un formulario para el registro deusuarios. En la lista de usuarios inactivos mostrara
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los usuarios que fueron eliminados, de igual forma, en la parte inferior una barra de

navegacion, permitiendo al administrador navegar a través de un conjunto de paginas

divididas por la cantidad de usuarios.

[eNeoNe) SGF < >
— ADMINISTRADOR - NOMBRE DEL SISTEMA Nombre1 Apellido1 Cerrar sesién
=Y Labe
g ( Tab 1 T Tab2 1
} - I

= p—— —
b e g ——

Lorem ipsum Lorem ipsum

[ - ‘ : ‘ ‘ : ‘ : ‘ N ]

Figura 37: Maqueta acerca de la pantalla de usuarios

>
p— N | ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jiman Guagalango & Cerrar sesién
PNy -
4
& USUARIOS
Usuarios activos Jsuarios ir

°
-
Cédula Nombres Apellidos Emall
) [ ] Abdon Geova Intriago Giler O & zil.com n n
| G Adela Maria Blacio Tinoco G @ zil.com n n
o [ ] Adelita Alexandra Lino Suarez G o zil.com n n

[ ] Admin Admin Py n n

[ ] Adolfo Williams Arguello Morales O il com n n

[ ] Adriana Valeria Cchamorro Escobar O o zil.com n n

austin Arturo illavicencio | aor O il com [ _ | [ _

Figura 38: Interfaz de usuarios

2.5.6.6 Interfaz de clientes

La interfaz incluye pestafias para ver a los clientes activos e inactivos. Se encuentra un

cuadro de texto que permite la busqueda y botones disponibles para ver informacion,

editar y eliminar a los clientes en la lista. Si se hace clic en el boton “agregar”, se abrira

un formulario para registrar a nuevos clientes. La lista de clientes inactivos incluye a

aquellos que han sido eliminados. Al final de la lista esté la barra de navegacion que
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permite al administrador moverse a través de varias paginas divididas por la cantidad de

clientes registrados activos.

coo sae <>
E ADMINISTRADOR - NOMBRE DEL SISTEMA Nombrel Apellidol] Cerrar sesién
g L_akzel |
=Y T )
= |

— .
X S Lorem e -

Lovem ipsum Lowvem ipsum n 1 (Button 2| Button 3

(<1l ][]
Figura 39: Maqueta acerca de la pantalla de clientes
s
- ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jiman Guagalango T Cerrar sesién

&=
& CLIENTES
lientes Acti Clien nact

°

-

o P

Cédula/RUC Nombres Apellidos Email

() 07— Adelita Jose Lino Marillo Adelita@example.com n n

.ll 1 Alex Francisco Leon Paredes Alex@example.com n n

n 1 Alexandra Del Pilar Ofiate Guerrero Alexandra@example.com n n
OO Alicia Elizabeth Zambrano Santos Alicia@example.com n n
07— Clare Bass Cedric Franks Amet faucibus@icloud.ca n n
OO Gertrudis Sofia Leon Arreaga Gertruidisleon7@hotmail.com n n
oS ina Nal RAci nehes Cactr b Inak rom ] amm |

Figura 40: Interfaz de clientes

2.5.6.7 Interfaz de recursos

La siguiente pantalla muestra un listado de recursos activos, ademas de modificar,

eliminar y visualizar dichos recursos, nos permite ingresar nuevos recursos, los cuales se

almacenaran posteriormente la base de datos, ademas de contar con un cuadro de

busqueda y una barra de navegacién en la parte superior e inferior de la interfaz

respectivamente.
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ooo e <>
— ADMINISTEADORE - NOMBREE DEL SISTEMA Nombrel Apellidol Cerrar sesién
< Label |
X r Y )
S

Lerem ipeum Lorem ipeum
=4 Lo tpmem Lorem e

Lerem ipeum Lorem ipeum

[ ) ‘ ' ‘ ! ‘ : ‘ - ‘ N ]

Figura 41: Maqueta acerca de la pantalla de recursos

E——
y o _ )
' N | ' ADMINISTRADCR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jilman Guagalango > Cerrar sesion
P NP e
a8
& RECURSOS
Recu ivo! Recur inacti
]
-
ﬁ Buscar recurso @ Agregar nuevo
Tipo Recurso Marca Modelo
) HERRAMIENTAS COMPRESOR INDURA HURACAN 2000 n n
o | HERRAMIENTAS DESTORNILLADOR ESTRELLA VULCAN 174 X6 n n
a HERRAMIENTAS DESTORNILLADOR PLANO VULCAN 1/4 X6 n n
HERRAMIENTAS DISCO DE CORTE INDURA ACERO 4 1/2 n n
HERRAMIENTAS EQUIPO PARA PINTAR TEKNO 450W TEKNO 450w n n
HERRAMIENTAS ESCALERA CARRETILLA BRIKO 150KG BRIKO 150KG n n
sennmmenT EerAlEDA NE ALLAAIAL oo TIDA TLIEDA 2 4400 — —_—

Figura 42: Interfaz de recursos

2.5.6.8 La interfaz de recepcion de pedidos

Formulario que permite registrar y almacenar la informacion de un nuevo requerimiento,
comprendido por seis cuadros de textos, cuatro cuadros de seleccion y cuatro botones
constituido con las funciones de blsqueda de cliente registrado, agregar una imagen
referencial (boceto), cancelar y guardar el pedido. Por otro lado, en la etiqueta o pestafia
de listar pedidos, muestra la lista total de requerimientos pendientes, con dos botones de

visualizar informacion y eliminar el pedido.
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Figura 43: Maqueta acerca de la pantalla de recepcion de pedidos

- >

Total

0

INFORMACION DEL CLIENTE
Buscar cliente®

&
2]
v
-
al
o

DISENO

™l =1 ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS

RECEPCION PEDIDOS

Listar Pedidos

DIMENSIONES
Altura®

ejm. 1

CARACTERISTICAS

Cadigo de pintura®

ejm. 234sw

OTROS

@ Jilman Guagalango 5> Cerrar sesion
% Cancelar v Guardar

Ancho*®

ejm. 1

Material*

2.5.6.9 La interfaz de gestion de proyectos

Figura 44: Interfaz de recepcion de pedidos

En esta interfaz se muestra el listado de todos los proyectos los cuales se encuentran en

estado de elaboracién, constituida por una barra de busqueda, titulo de la interfaz y tres

botones que corresponden a proyectos cancelados, terminados y nuevo registro

respectivamente, ademas de la representacion en una tarjeta cada uno de los proyectos

iniciados, constituidos por la imagen referencial (boceto), titulo, descripcién y barra de

progreso, de igual forma un botdn que corresponde a las funciones del proyecto como:

progreso, cronograma, editar, cancelar y terminar.
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ooo sae <>
— ADMINISTREADOR - NOMEBRE DEL SISTEMA Mombrel Apellidol Cerrar sesién
@ Label i
@ [ Button 1 | Button 2 | Button 3 ]
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Figura 45: Maqueta acerca de la pantalla de gestién de proyectos

>
—.p f-[ ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jilman Guagalango = Cerrar sesion

GESTION DE PROYECTOS

Buscar proyecto €2 Proyectos cancelados €2 Proyectos terminados = C3 Nuevo proyecto

Opciones ~ ]
ANXIETY

LETRO ANXIETY LETRERO LOWEPRO LETRERO CURVA

Opciones ~

Construccién con acrilico y luces LED, lluminacién brillante y Construccién de letrero publicitario con ilumincacién y disefio Elaboracién del letroro CURVA con el disefio presto por la
uniforme para un impacto visual establecido por el logotipo. orden previamente receptada

&
A
W
-]
-
al
e

Figura 46: Interfaz de gestion de proyectos

2.5.6.10 La interfaz de registro proyecto

En esta interfaz, una vez que se ha aceptadoel pedidoy se han verificado todos los detalles
necesarios, se puedeacceder a este formulario para su previa elaboracion. Este formulario
permite ingresar la fecha de inicio y fin estimada, titulo, descripcion y actividades y las
tareas que se deben realizar, por ultimo, se encuentra dos botones de cancelar e iniciar
con el proyecto.
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Figura 47: Maqueta acerca de pantalla de registro de proyecto

W
=

1 =1 ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS

@ NUEVO DE PROEYECTO
E TRABAJOS PENDIENTES
[
= Requerimiento - 1
ﬁ Cliente: alicia Elizabeth Zambrano

Santos
Material base: Tol o, Fecha de inicio™

MM/DD/AAAA @

-
lll Titulo*

ejm. Letreo A1

Descripcién*

ejm. Letrero con pintura verde.

p

@ Jilman Guagalango = Cerrar sesion

¢ Cancelar m

Fecha de fin*

MM/DD/AAAA .

Presupuesto™

ejm. 800.00

Actividades*

Numero de actividades agregadas: 0

Numero de tareas agregadas: 0

Figura 48: Interfaz de registro de proyecto

2.5.6.11 Interfaz de visualizacion del cronograma

Muestra la informacion de tareas y actividades del proyecto con un diagrama Gantt, con

un fondode color claro que destaca el porcentaje deavance y un fondo oscuro que muestra

el porcentaje restante para completar las actividades, tareas y el proyecto. La interfaz

también incluye dos titulos, uno para la interfaz en si y otro para el proyecto, y un boton

que permite generar un documento PDF del cronograma.
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Figura 49: Maqueta acerca de la pantalla de visualizacion del cronograma
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Figura 50: Interfaz de visualizacion del cronograma

2.5.6.12 Interfaz de reportes

En esta interfaz se muestran los seis reportes disponibles en el sistema, los cuales son:
reporte general que se encuentra constituido por informacion de proyectos, recursos y
empleados, reporte mensual que permite visualizar las actividades y tareas en un
determinado mes; reporte empleado por proyecto el cual muestra la informacion de los
empleados con tareas involucradas; reporte prescriptivo por proyecto se orienta de
manera més especifica cadaproyecto; reporte en base el andlisis descriptivo y prescriptivo

orientado a procesos de actividades y tareas como también adquisicion de recursos.

67



o oo saF <D
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Figura 51: Maqueta acerca de la pantalla de reportes
=H :
—‘p ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jilman Guagalango & Cerrar sesion
& REPORTES
: _ _
-
REPORTE GENERAL REPORTE MENSUAL REPORTE DESCRIPTIVO
- Orientado para recursos, personal, etc Orientado para actividades y tareas. L Visualizar Orientado para actividades y tareas LVlsuaIlzar
REPORTE PRESCRIPTIVO REPORTE EMPLEADOS EN PROYECTOS REPORTE PRESCRIPTIVO POR PROYECTO
Orientado a las adguisicones de recursos. Orientado a las adguisicones de recursos. Reporte prescriptivo para proyecto.

Figura 52: Interfaz de reportes

2.5.6.13 Interfaz de ajustes generales

Muestra informacién adicional sobre configuraciones generales en donde se encuentra la
gestion de la informacion de operadoras, proveedores, categorias de recursos, marcas con
sus respectivos modelos, actualizacion del impuesto al valor agregado y la visualizacién
de documentos relacionados con la adquisicion de recursos, opciones que proporcionan
operatividad en los formularios de registro de datos en todo el sistema de tal forma que

agilice los procesos de guardado de informacion.
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Figura 53: Maqueta acerca de la pantalla de ajustes generales
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Figura 54: Interfaz de ajustes generales

2.5.6.14 Interfaz de empleado
Presenta una lista de todos los proyectos donde el empleado este asignado ademas de
informacion que permita tener conocimiento acerca de las actividades y tareas para
posteriormente realizar avances respectivos, la interfaz esta compuesta por tarjetas donde
detalla cada proyecto como: imagen referencial, titulo, descripcion, duracion y un botén
de agregar avance del proyecto.

69




ooo saP <>
E 0G EMPLEADC - NOMBRE DEL SISTEMA Nombrel »‘-p:Hu_‘Ll| | Cerrar
g Label 1
X Label Leutten | — | Label [ eutten |
L cloel Laboel Label
@ L abel L cboel L clzel
Label | mertee ) Label [ | Label T
Lokel Lboel Label
g L oivel L ool Labzel
=Y Label el Label S Label T
Loboet Label Lobel
Laizel Label L cioe
Figura 55: Maqueta acerca de la pantalla de empleado
o= =y - : -
= T EMPLEADO - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Carlos Quispe T Cerrar sesién

LETRO ANXIETY

LISTA DE PROYECTOS PENDIENTES

Agregar avance

CONSTRUCCION CON ACRILICO Y

ANXIETY LUCES LED, ILUMINACION

BRILLANTE Y UNIFORME PARA UN
IMPACTO VISUAL.

2023-02-08-2023-01-30

Figura 56: Interfaz de empleado

2.5.6.15 Interfaz de agregar avance

Al iniciar el proceso de agregar un avance en un proyecto previamente seleccionado, se

despliega una interfaz donde se visualiza las actividades, en donde al seleccionar una de

ellas se despliegan las tareas pendientes, en el que al seleccionar una tarea en especifico

para agregar su avance, muestra una nueva ventana constituida por un cuadro de archivo

que permite agregar varias imagenes, la escala de estado del avance, un cuatro de texto

en el cual corresponde al ingreso de una descripcion y dos botones con la funcionalidad

de cancelar y guardar.
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Figura 57: Maqueta acerca de la pantalla de agregar avance

AGREGAR AVANCE

Seleccione una o varias imagenes™
[ Elegir archivos | 2 archivos

Ingrese estado de su avance”

Inicio Pendiente Completo Entregade

Descripcion®

ejm. Letrero pintado

%

Figura 58: Interfaz de agregar avance

2.5.7 Diccionario de datos

Es una herramienta esencial, el cual proporciona una vision detallada de la estructura de
relaciones, descripciones de los esquemas e informacion sobre los datos almacenados en
la base de datos[67]. De igual forma es una coleccion organizada de definiciones de todos
los elementos presentes en un Diagrama de Flujo de Datos, como funcién principal es
proporcionar una vision detallada de cada término con el objetivo de que los usuarios

puedan consultar esta informacién y resolver cualquier ambigliedad o incertidumbre que
puedan encontrar [68].
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ESTRUCTURA TB_ACCESO
INFORMACION DE LA TABLA
Nombre: tb_acceso Fecha_llde. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena la relacién del menu con el rol de usuario.
Namero de 4
columnas:
o = = v
35 e = >
Campo o o S| 28l ¢¢g Descripcion
2= < J.=| © O
o H | Oal OL
acc_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
menu_id integer | 11 - v | identity
rol_id integer | 11 - v | identity
acc_estado varchar 1 - - | Guarda el estado del acceso.
Relaciones: tb_menuy tb_rol

Tabla 14: Diccionario de datos - tabla acceso

Se cred un diccionario de datos para cada tabla en la base de datos, tal como se presenta

en el (Anexo 4).
2.6 ESTUDIO DE FACTIBILIDAD

2.6.1 Factibilidad técnica
El sistema web se encuentra desarrollado en un entorno de desarrollo a partir de cddigo
libre y uso de librerias que no presenta ningun costo, debido al uso de herramientas de

software libre, en virtud de lo cual es factible de forma técnica.

Hardware
COMPONENTE CANTIDAD ESPECIFICACION
AMD Ryzen 3 3200U 2.60
Laptop (ordenador
. 1 GHz, 16 GB RAM, 500 GB
portatil)
SSD, 1TB HDD

Tabla 15: Recurso técnico de hardware
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Software

COMPONENTE

Visual Studio Code

MySQL

PhpMyAdmin

Angular

Node.js

Librerias construidas en JS

JWT

Diagram.net

Tabla 16: Recurso técnico de software

2.6.2 Factibilidad operativa

El sistema web fue desarrollado con el propésito de que todos los tipos de usuarios

(administrador y empleado), tenga un soporte tecnoldgico en su area laboral acerca de la

gestion de proyectos aplicado en el modelo de negocio de la empresa, brindando la

sistematizacion de sus procesos de planificacion y control de los proyectos efectuados,

ademas de la recepcion de requerimientos, de manera que provee una optimizacion del

tiempo. El usuario con privilegios de administrador cuentacon la opcién de que por medio

de los datos almacenadas y procesamiento, de tal manera que provea informacion

relevante que ayuden en la toma de decisiones.

2.6.3 Factibilidad econdmica

Los recursos empleados

en el desarrollo del sistema web tienen los siguientes

presupuestos:
Software
COMPONENTE CANTIDAD COSTO $

Visual Studio Code 1 $0.00
PhpMyAdmin con los
servicios: MySQL, PHP 1 $0.00
8.1.6 y Apache 2.4.46
Angular 1 $0.00

73



Node.js 1 $0.00
Librerias construidas en JS 5 $0.00
JWT 1 $0.00
Diagram.net 1 $0.00

TOTAL $0.00

Tabla 17: Factibilidad econdmica — Software

Como anteriormente se menciond, el uso de las herramientas para desarrollo del sistema

web, fueron en su totalidad software libre, por ende, el valor de la factibilidad econémica

referente al software es $ 0.00 dolares americanos.

Hardware
COMPONENTE | CANTIDAD | ESPECIFICACION | SUBTOTAL | TOTAL
AMD Ryzen 3
Laptop
3200U 2.60 GHz, 16
(ordenador 1 $ 800.00 $ 800.00
o GB RAM, 500 GB
portatil)
SSD, 1TB HDD
TOTAL $800.00

Tabla 18: Factibilidad econémica - Hardware

Es importante mencionar que el hardware utilizado para el desarrollo del sistema web, ya

estaba disponible en el momento de la elaboracion, ya que el autor del proyecto es el

propietario del equipo.

Recurso Humano

COMPONENTE| COSTO/ | CANTIDAD | TIEMPO | COSTO/| TOTAL
MES DIA
Analista $ 800,00 1 45 dias $40,00 | $2.000,0
Disefiador $ 800,00 1 45 dias $30,00 | $1.300,0
Programador $ 800,00 1 160 dias | $40,00 | $6.400,0
Documentador $ 800,00 1 60 dias | $30,00 | $1.800,0
TOTAL $11.500,0

Tabla 19: Factibilidad econdmica - Recurso Humano
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Actividades consideradas por parte del recurso humano en el desarrollo del sistema web

seran efectuadas por parte del autor del proyecto, por ende, el valor del recurso humano

es de $0.00 dolares americanos.

Gastos Varios

COMPONENTE | COSTO | CANTIDAD | TIEMPO | SUBTOTAL | TOTAL
SUMINISTROS DE OFICINA
Cuaderno
o $1,80 2 4 meses $3,60
universitario
Esferos $0,50 3 4 meses $1,50
- $6,85
Lapiz $1,00 1 4 meses $1,00
Borrador de
$0,50 1 4 meses $0,50
goma
Sacapuntas $0,25 1 4 meses $0,25
SERVICIOS BASICOS
Energia eléctrica $10,00 1 6 meses $60,0
$ 280,0
Internet $ 25,00 1 4 meses $100,0
Transporte $ 30,00 1 4 meses $120,0
OTROS
- - $90,0
Bio seguridad $ 15,00 1 6 meses $90,0
TOTAL $ 376,85

Tabla 20: Factibilidad econémica - Gastos varios

Costo final para el desarrollo del sistema web:

DESCRIPCION VALOR
Hardware $ 650,0
Software $0,0
Recursos Humanos $ 11.500,0
Gastos Varios $ 376,85
TOTAL $12.526,85

Tabla 21: Factibilidad econémica - Costo total
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En virtud de que el valor total del hardware es de $ 650,0 y el costo de recurso humano
esde $ 11.500,0 seran excluidos del costo final del proyecto ya que seran efectuados por

el autor del proyecto, por lo tanto, el valor final del sistema es de $ 376,85.

Desde el punto de vista técnico, operativo y financiero el proyecto es viable para el tipo

de negocio al cual esta dirigida.

Costo aproximado de implementacion

DESCRIPCION FUNCION PLAN VALOR

Servicio de hosting,

Dominio, correo

electronico, Hosting de
HostingEcuador certificado SSL, plan $172.84
alojamiento web y empresarial

servicio de base de
datos por un afo.
TOTAL $172.84

Tabla 22: Costo aproximado de implementacion

La estimacién del costo acerca de la implementacion y puesta a disposicion de la
aplicacion web es el monto aproximado de $172.84 el primer afio, sin embargo, el valor
de hosting es més acorde por el tipo de sistema web [69].

2.7 RESULTADOS

2.7.1 Pruebas

Cualquier software desarrollado debe ser probado, ya sea para aceptacion, analisis de
efectos globales o para revisar puntos especificos como seguridad y rendimiento, con el
objetivo de localizar falencias y resolver problemas en el menor tiempo posible, para
llevar a cabo lo mencionado anteriormente, se realizaron las siguientes pruebas.

PRUEBA N° 1: INGRESO AL SISTEMA

Objetivo Verificar el ingreso correcto al sistema segun el nombre de

usuario y contrasefia establecido.
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Descripcion Se comprobara la validacion de credenciales al ingresar al

sistema web.

Roles Administrador y Empleado

Escenario N° 1: Ingreso correcto

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de credenciales, usuario y

contrasefia.

El sistema verifica si las credenciales
son validas.
El sistema redirige a la interfaz
principal en funcion de los privilegios
del usuario.
Al iniciar sesién muestra un mensaje

de “Bienvenido — Sesion iniciada”.

Escenario N° 2: 1

ngreso incorrecto

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de credenciales, usuario y

contrasefia.

El sistema restablecera los cuadros de
ingreso a las credenciales y muestra
el mensaje de “El nombre de usuario

0 contrasefa es incorrecto”.

Resu

Itados

Conclusién

Evaluacion

e El sistema web verifica y permite el
ingreso al interfaz principal si las

credenciales son correctas.

Vv Exitoso
Fallido

Tabla 23: Prueba N° 1 - Ingreso al sistema

PRUEBA N° 2: RECUPERACION DE CONTRASENA

Objetivo Restablecer la contrasefia en el caso que la clave de acceso

actual no la recuerde.

Descripcion El proceso de recuperacion se lo realiza mediante el correo

electronico registrado del usuario.

Roles Administrador y Empleado
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Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de usuario y ndmero de
identificacion.

e Codigo temporal de verificacion.

o Al realizar clic sobre “;Olvidaste la
contrasefia?” el sistema verifica si las
credenciales ingresadas son validas y
muestra un mensaje de “Codigo de
verificacion enviado a su correo”.

El

electrénico al usuario con el codigo

sistema web envia un correo

de verificacion.

Al ingresar el codigo de verificacion,
comprueba el sistema si es valido y
muestra una interfaz con dos cuadros
de texto para ingresar la nueva

contrasena.

Escenario N° 2: Ingreso de datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de usuario y numero de
identificacion.

e Codigo temporal de verificacion.

Si las credenciales ingresadas, son
errbneas, muestra un mensaje de
“credenciales incorrectas” y no
permite continuar con el proceso.

Si

incorrecto, muestra el mensaje de

el cddigo de verificacion es

“codigo de verificacion incorrecto” y

no permite continuar con el proceso.

Resu

Itados

Conclusion

Evaluacion

e Elsistema web permite que el usuario
cambie su contrasefia por medio de

un procedimiento seguro.

Vv EXitoso
Fallido

Tabla 24: Prueba N° 2 - Recuperacion de contrasefias
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PRUEBA N° 3: REGISTRO DE USUARIO

Objetivo Verificar el correcto registro de los datos de los usuarios.

Descripcion Los datos del formulario deben estar correctos y completos,

con la finalidad de registrar un nuevo usuario.

Roles Administrador y Empleado

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de nombres,

apellidos,

cédula, correo electronico, fecha de

nacimiento, género, rol de usuario y

namero de teléfono.

e El sistema validara el formulario que
todos los datos ingresados se han
correctos,  para  posteriormente
guardarlos en la base de datos.

e Muestra una alerta con el mensaje

“Usuario guardado con éxito”.

Escenario N° 2: Ingreso de datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de nombres,

apellidos,

cédula, correo electronico, fecha de

nacimiento, género, rol de usuario y

namero de teléfono.

e Si alguno de los campos contiene
datos erréneos, se muestra el borde
de color rojo.

¢ Si el campo de cédula no cumple los
parametros de verificacion,
restablece el cuadro de texto y
muestra un mensaje de “NUmero de
cédula es incorrecto”.

e Si el usuario cuenta con una cedula
que esta registrada, muestra un
mensaje de “El usuario ya fue

registrado anteriormente”.

Resu

Itados

Conclusién

Evaluacion
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e El sistema web realiza las

validaciones  correspondientes y

posibilita el registro de usuarios.

Vv Exitoso
Fallido

Tabla 25: Prueba N° 3 - Registro de usuario

PRUEBA N° 4: REGISTRO DE CLIENTE

Objetivo Verificar el correcto registro de los datos de los clientes.
Descripcion Comprobar y verificar el registro de los clientes
Roles Cliente

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de nombres, apellidos,
cédula/RUC, nombre comercial,
correo electronico, fecha de

nacimiento, género, tipo de cliente,

namero de teléfono.

e FEl

formulario que se han correctos, para

sistema validara los datos del
posteriormente guardarlos en la base
de datos.

e Muestra una alerta con el mensaje

“Cliente guardado con éxito”.

Escenario N° 2: Ingreso de datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de nombres, apellidos,
cédula/RUC, nombre comercial,
correo electronico, fecha de

nacimiento, género, tipo de cliente,

numero de teléfono.

e Si alguno de los campos contiene

datos erroneos, se muestra el borde
de color rojo.

¢ Si el campo de cédula no cumple los
de

restablece el cuadro de texto y

parametros verificacion,
muestra un mensaje de “NUmero de
cédula es incorrecto”.

e Sij el cliente cuenta con una cédula o

RUC y nombre comercial que esta

registrada, muestra un mensaje de “El
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cliente ya fue registrado
anteriormente”.
Resultados
Conclusion Evaluacién
e El sistema web realiza las )
o _ v Exitoso
validaciones correspondientes para el _
) Fallido
correcto ingreso de datos.

Tabla 26: Prueba N°

4 - Registro de cliente

PRUEBA N°5: ACTUALIZAR O ELIMINAR USUARIO

Objetivo Comprobar los procesos de modificar y eliminar en registros
de usuarios.

Descripcion Actualiza o elimina registros de usuarios.

Roles Administrador y Empleado

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

Ingreso de nombres, apellidos, correo
electronico, fecha de nacimiento,
género, rol de usuario y numero de
teléfono.

Clic en el botén eliminar o modificar.

Clic en confirmar.

e Si alguno de los campos contiene
datos erroneos, se muestra el borde
de color rojo.

e Muestra una alerta con el mensaje
“Usuario editado con éxito”.

e Sien el mensaje de confirmacion de
eliminaciéon es afirmativa muestra
una alerta con el mensaje de “Usuario

eliminado con éxito”,

Escenario N° 2: Ingreso de datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

Ingreso de nombres, apellidos, correo
electrénico, fecha de nacimiento,
género, rol de usuario y nimero de

teléfono.

e Si alguno de los campos contiene
datos erroneos, se muestra el borde

de color rojo.
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e Clic en el botdn eliminar o modificar.

e Clic en confirmar.

e Muestra una alerta con el mensaje
“No existieron cambios”, en el caso
de guardar sin ninguna modificacion.

e Si la de

actualizacién no se puede efectuar

accion eliminar o

muestra un mensaje de “jUps! Algo

sali6 mal...”.
Resultados
Conclusién Evaluacion
e Los cambios realizados en el proceso )
o L Vv Exitoso
de modificacion o eliminacion son
Fallido

actualizados en la base de datos

Tabla 27: Prueba N° 5 - Actualizar o eliminar usuario

PRUEBA N° 6: ACTUALIZAR O ELIMINAR CLIENTE

Objetivo Verificar el proceso de actualizar o eliminar registros de
clientes.

Descripcion Eliminar o modificar clientes.

Roles Administrador.

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de nombres, apellidos,
nombre comercial, correo electrénico,
fecha de nacimiento, género, tipo de
cliente, nimero de teléfono.

e Clic en el botén eliminar o modificar.

e Clic en confirmar.

e Si alguno de los campos contiene
datos erroneos, se muestra el borde
de color rojo.

e Muestra una alerta con el mensaje
“Cliente editado con éxito”.

e Sien el mensaje de confirmacion de
eliminacion es afirmativa, muestra
una alerta con el mensaje de “Cliente

eliminado con éxito”,

Escenario N° 2: Ingreso de datos incorrectos
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Datos de entrada

Datos de salida

Ingreso de nombres, apellidos,
nombre comercial, correo electrénico,
fecha de nacimiento, género, tipo de

cliente, nimero de teléfono.

e Si alguno de los campos contiene
datos erréneos, se muestra el borde
de color rojo.

Muestra una alerta con el mensaje
“No existieron cambios”, en el caso

de guardar sin ninguna modificacion.

e Clic en el boton, eliminar o _ . o
. e Si la accibn de eliminar o
modificar. o
) ) actualizacion no se puede efectuar
e Clic en confirmar. '
muestra un mensaje de “jUps! Algo
sali6 mal...”.
Resultados
Conclusion Evaluacion
e El sistema actualizara con los datos
registrados el registro seleccionado y | v/ EXitoso
eliminara en el caso de haber Fallido
confirmado.
Tabla 28: Prueba N° 6 - Eliminar o actualizar cliente
PRUEBA N° 7: REGISTRO DE RECURSO
Objetivo Comprobar el ingreso datos en el registro de recursos.
Descripcion Registrar un nuevo recurso Yy verificar parametros de ingreso.
Roles Administrador.

Escenario N° 1: Registro de recurso correcto

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de categoria, nombre de
recurso, marca, modelo, nimero de
serie, precio unitario, stock.

e Clic en el boton agregar imagen.

e Clic

documentacion.

en el boton  agregar

e Si alguno de los campos contiene
datos erroneos, se muestra el borde
de color rojo.

e Se abre un modal con la opcién de

seleccionar y

una imagen su

previsualizacion.
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e Se abre un modal con un formulario
respecto al documento de validacion.
e Muestra un mensaje de “Recurso

guardado con éexito”.

Escenario N° 2: Adjuntar imagen incorrecta

Datos de entrada

Datos de salida

e Clic en el boton agregar imagen.

e Clic en el boton seleccionar.

e Si el

permanecera en deshabilitado el

archivo no es valido
boton de guardar.
e Muestra un mensaje de “Archivo no

admitido”.

Escenario N° 3: Adjuntar documento incorrecto

Datos de entrada

Datos de salida

e Clic en el Dboton agregar
documentacion.

e Clic en el boton seleccionar.

e Si el archivo no es valido
permanecera deshabilitado el botén
de guardar.

e Muestra un mensaje de “Archivo no

admitido”.

Escenario N° 3: Datos de registro de documentacion correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e RUC, nombre de la empresa, correo
electronico, operadora, tipo de
teléfono y namero de teléfono.

e Seleccionar proveedor.

e Clic en habilitar para ingresar

proveedor.

e Se habilita el boton de agregar
documentacion.

e Muestra una alerta de confirmacion
para agregar la documentacion al

recurso.

Escenario N° 3: Datos de registro de documentacién incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

e RUC, nombre de la empresa, correo
electronico, operadora, tipo de

teléfono y namero de teléfono.

o Si los datosregistrados son validos se

habilita el boton de agregar

documentacion.
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e Seleccionar proveedor.

e Clic en habilitar para ingresar

proveedor.

e Siel RUC o el nombre de la empresa
se encuentran registrados, muestra un
mensaje de “Proveedor ya se

encuentra registrado”.

Muestra una alerta de confirmacion

para agregar la documentacion al

recurso.

Escenario N° 4: Registro de recurso incorrecto

Datos de entrada

Datos de salida

e Ingreso de categoria, nombre de
recurso, marca, modelo, numero de
serie, precio unitario, stock.

e Clic en el boton agregar imagen.

e Clic

documentacion.

en el boton  agregar

Si alguno de los campos contiene
datos erroneos, se muestra el borde
de color rojo y deshabilitado el boton
de guardar.

Muestra un mensaje de “Agregue la
documentacion primero”.

Muestra un mensaje de “Agregue una
imagen primero”.

Si el recurso con el nimero de serie 0
nombre se encuentra agregado,
muestra un mensaje de “Nombre de
recurso ya registrado y numero de
serie ya registrado” respectivamente.
Siel proceso deguardadono se puede
efectuar muestra un mensaje “jUps!

Algo sali6 mal...”.

Resu

Itados

Conclusion

Evaluacion

El

correcto de los datos para guardar un

sistema permite el registro

NUEvVo recurso.

Vv Exitoso
Fallido

Tabla 29: Prueba N° 7 - Registro de recurso
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PRUEBA N° 8: REGISTRO DE PEDIDO

Objetivo Verificar el registro de datos del pedido.
Descripcion Ingreso y descarte de pedido.
Roles Administrador.

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

Seleccionar cliente.

Clic en el boton, seleccionar boceto.
Ingreso de dimensiones (alto por
ancho), cddigode pintura, material de

base, iluminacién, direccion vy total.

e Muestra una alerta de confirmacion
para guardar el pedido.
de

“Requerimiento guardado con éxito”.

e Muestra un mensaje

Escenario N° 2: Ingreso de datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

Seleccionar cliente.

Clic en el boton, seleccionar boceto.
Ingreso de dimensiones (alto por
ancho), cddigode pintura, material de

base, iluminacion, direccion vy total.

Si la informacion de los cuadros de

ingresos es incorrecta, muestra todo
el borde del campo de color rojo y

deshabilitado el boton de guardar.

Muestra un mensaje de “Archivo no

admitido”, en imagenes con un

formato distinto a los admitidos.

Muestra un mensaje de “Problemas al

guardar el requerimiento”.

Cuando no se puede efectuar el
proceso de guardar muestra el

mensaje de “jUps! Algo salio mal...”.

Escenario N° 3: D

escartar un pedido

Datos de entrada

Datos de salida

e Clic en el boton de cancelar pedido.

e Muestra un mensaje de confirmacion
para descartar el pedido.

e En la situacion de no efectuarse el

proceso de descartar un pedido
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muestra el mensaje de “Advertencia
ningln cambio”.

e Si ocurre un error inesperado
problema por el servidor muestra un
mensaje de “jUps! Algo sali6 mal...”.

e Muestra un mensaje de “Pedido

cancelado con éxito”.

Resu

Itados

Conclusién

Evaluacion

e EI sistema web permite agregar y

descartar un pedido.

v Exitoso

Fallido

Tabla 30: Prueba N° 8 - Registro de pedido

PRUEBA N°9: REGISTRO DE PROYECTO

Objetivo Registrar correctamente los datos de un proyecto.
Descripcion Ingreso y registro de proyecto.
Roles Administrador.

Escenario N° 1: Registro de proyecto con datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e Seleccionar pedido.
e Ingreso de fecha de inicio, fecha de
fin, titulo, descripcion, presupuesto y

actividades.

e Muestra una alerta de confirmacion si
se desea iniciar el proyecto.
e Muestra un mensaje de “Proyecto

iniciado con éxito”.

Escenario N° 2: Registro de proyecto con datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

e Seleccionar pedido.

e Ingreso de fecha de inicio, fecha de
fin, titulo, descripcion, presupuesto y
actividades.

e Si alguno de los campos contiene
datos erroneos, se muestra el borde
de color rojo y se deshabilita el boton
de iniciar.

e Si la fecha de fin es menor que la

fecha inicial, muestra un mensaje de
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“La fecha de fin no puede ser menor
a la de inicio” y se restablece el
campo de texto.

Muestra un mensaje de “Titulo de
proyecto existente”, en la situacion
de que el titulo ya se encuentre
registrado.

Si no se encuentra seleccionado un
pedido muestra un mensaje de
“Seleccione un pedido de la parte
izquierda primero”, ademas de un
mensaje de informacion “Si no
encuentra ningun pedido, debe
agregarlo primero”.

Si el formulario de proyecto cuenta
con campos erroneos, en el momento
de agregar actividades muestra un
mensaje de “Rellene el formulario
primero”.

Si no se agreg6 al menos una
actividad, muestra un mensaje de
“Agregue al menos una actividad”.
Si el proceso de iniciar un proyecto
no se puede efectuar, muestra un

mensaje “jUps! Algo sali6 mal...”.

Escenario N° 3: Registro de actividades con datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e Clic en agregar actividades
e Ingreso de fecha de inicio, fecha de

fin, titulo, descripcion y tareas.

e Muestra una alerta de confirmacion si

e Muestra un mensaje de “Agregado

se desea agregar la actividad.

con éxito - Actividad: (titulo de la

actividad)”.
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e Muestra una alerta de confirmacion si

se desea agregar otra actividad.

Escenario N° 4: Registro de actividades con datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

e Clic en agregar actividades
e Ingreso de fecha de inicio, fecha de

fin, titulo, descripcion y tareas.

e En el momento de seleccionar otra
fecha de inicializacion, después de
seleccionar la fecha de finalizacion
no acorde a la validacion, muestra un
mensaje de “Lafecha de fin no puede
ser menor a la de inicio” y se
restablece el campo de la fecha.

e Si

actividad

el formulario de registro de

contiene con campos

erroneos, en el momento de agregar

tareas muestra un mensaje de
“Rellene el formulario primero”.

e Si la actividad ya fue agregada,
muestra un mensaje de “Actividad ya
fue agregada - Actividad: (titulo de la

actividad)”.

Escenario N° 5: Registro de tareas con datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

e Clic en agregar tareas.
e Ingreso de fecha de inicio, fecha de
fin, titulo, descripcién, empleados y

recursos.

e Al momento de guardar muestra una
alerta de confirmacion si se desea
agregar la tarea.

e Muestra un mensaje de “Tarea

agregada con éxito - Tarea: (titulo de

la tarea)”.

e Muestra una alerta de confirmacion si

se desea agregar otra tarea.

Escenario N° 6: Registro de tareas con datos incorrectos
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Datos de entrada

Datos de salida

Clic en agregar tareas.
Ingreso de fecha de inicio, fecha de
fin, titulo, descripcién, empleados y

recursos.

o Alelegir unafechade inicio diferente
después de haber seleccionado la
fecha de fin, sin correlacionar en la
validacion, muestra un mensaje de
“La fecha de fin no puede ser menor
a la de inicio” y se restablece el
campo de la fecha.

Si la tarea ya fue agregada, muestra
un mensaje de “Tarea ya fue agregada

- Tarea: (titulo de la tarea)”.

Escenario N° 7: Asignacién de empl

eados Yy recursos con datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida

Clic en agregar personal y recursos.

Seleccionar personal y recursos.

e En el momento de seleccionar

personal muestra un mensaje de
“Empleado agregado con éxito —
Empleado con numero de cédula:
(nimero de cédula del empleado)”.

Muestra la cantidad de empleados y
recursos asignados en la parte inferior

del recuadro.

Escenario N° 8: Asignacién de empleados con datos incorrectos

Datos de entrada

Datos de salida

e Clic en agregar personal.

e Seleccionar personal.

e En el momento de ingresar un
empleado que se encuentra en mas de
un proyecto muestra una alerta de
confirmacion con el mensaje de “El
empleado se encuentra en (cantidad
de proyectos) proyectos, ¢Esta seguro

de que desea agregarlo/a?”.
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e Si el empleado ya fue agregado,
muestra un mensaje de “Empleado ya
fue agregado - Empleado con nimero

de cédula: (nimero de cédula)”.

Escenario N° 9: Descartar empleados y recursos

Datos de entrada Datos de salida

e Enel proceso de descartar empleados

muestra en un modal la lista de

e Clic en el boton, visualizar personal empleados asignados, en el momento

agregado de descartar muestra un mensaje de
e Clic en agregar recurso. “Empleado eliminado de la lista con
e Seleccionar personal y recurso. €xito”.

e En descartar recursos, solamente se

desmarca la seleccion.

Escenario N° 10: Descartar tarea

Datos de entrada Datos de salida

e Enel proceso de descartar empleados

e Clic enel botén, ver tareas agregadas. muestra en un modal de la lista de
e Seleccionar tarea. tareas agregadas, en el momento de
e Clic en el boton, quitar tarea. descartar muestra un mensaje de

“Eliminado de la lista con éxito”.

Escenario N° 11: Descartar actividad

Datos de entrada Datos de salida

e Para efectuar el proceso de descartar

e Clic en el botén, ver informacion de una actividad muestra en un modal de

actividades. la lista de actividadesagregadas, en el

e Seleccionar actividad. instante de descartar muestra un

e Clic en el boton, quitar activad. mensaje de “Eliminado dela lista con
éxito”.

Escenario N° 11: Descartar proyecto

Datos de entrada Datos de salida
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e Redirige al inicio del médulo de
e Clic en el botdn, cancelar. proyectos restableciendo el
formulario.
Resultados
Conclusion Evaluacion
e EI sistema web permite agregar y / Exitoso
modificar antes de guardar todos sus )
parametros. Fallido
Tabla 31: Prueba N° 9 - Registro de proyecto
PRUEBA N° 10: GENERAR REPORTES
Objetivo Comprobar la capacidad de acceder y generar los datos
requeridos en los reportes existentes.
Descripcion Los reportes en funcion de la informacion de recursos y
proyectos.
Roles Administrador.

Escenario N° 1: Obtencion de reportes que no necesitan datos de entrada

Datos de entrada

Datos de salida

Clic en el boton, “Reporte General”,

“Reporte  Descriptivo”, “Reporte
Empleados en Proyectos” y “Reporte
Prescriptivo por Proyecto”.

Clic en descargar documento PDF.

e Se obtiene y almacena el archivo del

reporte el ordenador.

Escenario N° 2: Obtencion de reportes que necesitan datos de entrada

Datos de entrada

Datos de salida

Clic en el boton, “Reporte Mensual”
y “Reporte Prescriptivo”.
Seleccionar mes y afio.

Seleccionar recursos.

Clic en generar.

Clic en descargar documento PDF.

e Se habilita la opcién de descarga de
reporte después de generar el reporte.
e Se obtiene y almacena el archivo del

reporte el ordenador.
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Resultados

Conclusién Evaluacion

e El sistema web permite generar

reportes por mes, en base de la )
P P Vv EXitoso

seleccion de recursos o autoalimenté _
o Fallido
y con la posibilidad de descargar el

archivo PDF.

Tabla 32: Prueba N° 10 — Generar reportes

2.7.2 Resultados finales
El proyecto del sistema de web para la gestién de proyectos de la empresa H&H

Publicidad y Disefio 3D dio los siguientes resultados:

e Mediante de las técnicas de recoleccion de informacién, se logré determinar los
requerimientos funcionales y no funcionales, con la finalidad de la elaboracion de
los médulos del sistema web.

e La funcionalidad del cronograma implementada en el sistema web permite al
usuario con privilegios de administrador visualizar la distribucion de actividades
y tiempo del proyecto seleccionado.

e La distribucion de tiempo dentro de las actividades y tareas de un proyecto
permitié al gerente de la empresa tener un control exhaustivo de los avances
proporcionado por los empleados.

e La utilizacion de un esquema de base de datos relacional permite la
implementacion de una estructura de almacenamiento de informacion que facilita
la generacion de reportes y el uso de datos dentro del sistema.

e La funcionalidad de seleccion implementada en el sistema permite al usuario
generar hasta seis tipos diferentes de reportes estadisticos, los cuales pueden ser
seleccionados y personalizados segln las necesidades especificas del directivo,
proporcionando una mayor flexibilidad y eficiencia en la toma de decisiones.

e La interfaz de recursos permite el registro y actualizacién de recursos que
posteriormente seran designados para la elaboracion de actividadesy tareas de un

proyecto en ejecucion.
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e Elmddulo de pedidos permite generar un proyecto de forma previa que servira de
guia al administrador al momento de revisar los requisitos que presenta el trabajo
en espera, determinando si es viable o no para eventualmente iniciarlo.

e Los modulos del sistema web fueron disefiados con el objetivo de mejorar la
gestion de proyectos y planificacién de los procesos que realiza la empresa,

mediante la implementacion de interfaces, optimizacion de tiempo y una mayor
disponibilidad de la informacion requerida

2.7.3 Resultado de Variables
TEP: Tiempo de elaboracién de la planificacion de proyectos.

Proceso antes del sistema web: 2 - 3 dias.
Proceso despues del sistema web: 5 — 7 minutos.
Mejora: 2 dias aproximadamente.

Los resultados previamente presentados indican una reduccion significativa en el tiempo
requerido para efectuar la planificacion de proyectos. De igual forma se observa una
mejora de dos dias en la elaboracion de las planificaciones haciendo uso de la aplicacion
web, la cual fue medida en la oficina secundaria de la empresa localizada en Capaes en

comparacion con el tiempo previo sin el uso del aplicativo web.
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CONCLUSIONES

Es importante destacar que, mediante la implementacion de técnicas de
recoleccion de informacion realizadas al gerente de la empresa se establecieron
los requerimientos funcionales y no funcionales tomando en consideracion el
proceso de verificacion de las cualidades y funcionalidades que se requieren con
el fin dedesarrollar el sistema web. Se especificaron estas caracteristicas de forma
escrita como cualquier acuerdo bilateral entre dos entidades para ser posible su
comprobacion de manera estructurada y facil para su lectura, asi como también
para su comprension.

La incorporacion del cronograma como funcion establecida en el modulo de
proyectos permitié la visualizacion de la informacién relevante del requerimiento
con sus respectivas actividades y tareas vinculadas a través del diagrama Gantt,
esta integracion se realizd6 mediante el servicio web con PHP (version 8.1.6) que
permitié la comunicacion mediante el protocolo HTTP y sus métodos con
TypeScript (version 4.7.2) el cual se basa en ECMAScript 2020, los datos mas
relevantes obtenidos de los servicios son filtrados para posteriormente asignarlos
a una interfaz, esta se encargara de transformar los datos que no son entendibles
para TypeScript y los almacenard en un objeto dentro de una estructura, que a su
vez serd mostrado por un componente de Angular (cronograma) y la libreria
Google Chart.

Los reportes basados en el analisis descriptivo y prescriptivo son generados
mediante el procesamiento del servicio web en conjunto con la arquitectura
Modelo-Vista-Controlador, el modelo obtiene los datos necesarios para elaborar
los informes que son posteriormente enviados al controlador que filtra'y convierte
los datos relevantes para su interpretacion por parte de PHP. Los resultados
obtenidos a través de la representacion en Angular y de los reportes generados
permitié reunir toda la informacion del sistema para evaluar las diversas
alternativas que tiene la empresa en el proceso de la toma de decisiones.

Se desarroll6 un sistema web mediante la utilizacion del framework Angular
(version 14), el cual permite desarrollar aplicaciones web multiplataformas
basandose en un enfoque de componentes individuales con la estructura SPA

(Single Page Application) lo cual significa plataformas web de una sola pagina,
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ademas proporciono la integracion concreta con librerias como: jsPDF, Chartjs,
file-saver, entre otras, permitiendo la optimizacion y productividad en la
planificacion y ejecucion de procesos, como se puede apreciar en la generacion
de reportes obteniendo informacion correcta con la finalidad de cumplir objetivos

y plazos en proyectos.

RECOMENDACIONES

Para futuras ampliaciones en la funcionalidad o nuevos servicios se sugiere
efectuar marcos de trabajo con el fin de recopilar informacion actualizada y
necesaria con el objetivo de estructurar los diversos cambios en los procesos o
politicas de negocio, se recomienda empezar definiendo los algoritmos o métodos
de programacion que requieran la gestion de informacion con la base de datosen
los controladores y modelos del servicio web, por otra parte la interacciéon del
usuario se desarrolla siguiendo la jerarquia de modularizacion establecida en
Angular esto permitird optimizar el tiempo en la implementacion y versatilidad en
los entornos de desarrollo que son: PHP como también TypeScript.

Si se requiere la utilizacion del componente utilizado con el fin de visualizar el
cronograma en otro mddulo, se sugiere analizar los parametros de la interfaz
definida con el lenguaje de programacion TypeScript que proporciona una
estructura empleada en el envio y recepcion de informacién al componente,
considerando si se efectGa actualizaciones en la interfaz se deba renovar las
importaciones y propiedades en los componentes involucrados.

Debido a que los reportes mediante el analisis descriptivo y prescriptivo
proporcionan un panorama acerca de actividades como también adquisicion de
recursos respectivamente se sugiere complementar adjuntando los informes
restantes que conforman el mddulo de reportes para obtener una perspectiva
concreta con respecto a los procesos efectuados, por otra parte se recomienda
disponer una serie cantidad de registros almacenados en el sistema web
permitiendo de esa manera generar reportes mas precisos.

Si afuturose deseaincorporar nuevas funcionalidadesa los modulos establecidos,
se sugiere actualizar el framework Angular a su version mas reciente para acceder

a nuevas funciones, caracteristicas, correcciones de vulnerabilidades, entre otras.
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Impidiendo incompatibilidades con respecto a dependencia y librerias como
también otras tecnologias, por otra parte, se recomienda de igual forma actualizar
las bibliotecas utilizadas evitando problemas de compatibilidad con el ambiente
en el cual se emplean.

Se recomienda para futuras actualizaciones en los procesos del sistema web y
crecimiento de la empresa, el implementar una arquitectura de microservicios lo
que resulta en un mejor rendimiento y una mejor capacidad de respuesta ante los
cambios y las demandas del mercado, incorporando nuevos modulos como la
facturacion electrdnica, cotizaciones y chatbot segun se requiera.
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ANEXOS



ANEXO 1: Formato de entrevista realizada al gerente de la empresa H&H

Publicidad y Disefio 3D.

Entrevista dirigida para el gerente de la empresa H&H Publicidad y Disefio

Objetivo: Recolectar informacion sobre procesos y gestion que se efectian en la

empresa H&H Publicidad y Disefio 3D

Ambito laboral

1. ¢Cual es la historia de su negocio?

¢Cudles son los servicios que ofrece?

¢Qué medidas se optan al momento de realizar un servicio?

¢Como es el proceso del servicio principal y de los secundarios?

¢Cudles son las actividades que se tardan mas en ser finalizadas?

o g M LN

¢Como es el proceso de adquisicion de recursos?

7. ¢COmo es el proceso de instalacion?

Ambito de gestion

8. ¢Que sabe usted acerca de la gestion de proyectos?

9. ¢Como planifica la ejecucién de los proyectos?

10. ;Como es el control de las etapas en cada elaboracion?

11. ;Como es el proceso de distribucion de empleados?

12. ;Qué medidas se toman en cuenta para evitar retrasos en la finalizacion?

Ambito tecnoldgico

13. ;Sabe cudles son los beneficios de un sistema informatico?

14. ;Cbémo es el proceso de almacenamiento de datos de una peticion de servicio?

15. ¢ Qué tipos de conectividad tienen disponible?

16. ¢ Qué pensaria usted acerca de adquirir un sistema web para sistematizar sus

servicios que ofrece?

ANEXO 1: Formato de entrevista
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ANEXO 2: Formato de la ficha de observacion.

Ficha de
observacion N°:

Nombre de la
empresa:

H&H Publicidad y Disefio 3D

Fecha de
observacion:

04 al 15 abril

Duracion:

10 dias

Tipo de
observacion:

Participativa

Proceso:

Nota:

Firma del
observador

Guagalango Morillo Jilman Esteban

ANEXO 2: Formato de la ficha de observacion
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ANEXO 3: Arbol de problemas
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ANEXO 3: Arbol de problemas
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ANEXO 4: Diccionario de datos

ESTRUCTURA TB_ACTIVIDAD

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_actividad Fecha},de. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los datos de actividades del proyecto.
Namero de 2
columnas:
a8 o o= <
) e | . @
Campo oo | E|2E 25 Descripcion
= s | Eg| 8 <
o (o Ogal OL
act_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
pro_id integer | 11 - v | identity
act_actividad varchar | 80 - - | Guardael titulo de la actividad.
. Guarda la descripcion de la
act_descripcion | varchar | 150 - e ctividad.
date i i | Guarda la fecha inicial de la
act_fechainicio actividad.
act_fechafin date i i _ | Guarda la fecha de finalizacion
de la actividad.
Guardad el estado de la
act_estado varchar 1 - | actividad.
Relaciones: tb_proyecto

ESTRUCTURA TB_AVANCE

INFORMACION DE LA TABLA

Fecha de
Nombre: tb avance L 2022/07/08
- creacion:
Descripcion: Almacena los datos de los avances de las tareas.
Numero de 5
columnas:
) S = ©
© ‘S o 8| o = i
Campo S 9 = = E|l 2 Descripcion
i (o] -_ _—
FS | - |Og|lOoe
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ava_id integer | 11 v - | identity, auto_increment

tar_id integer | 11 - v | identity

Guarda la descripcion referente

ava_descripcion | varchar | 150 - -
- al avance.

. Guarda el porcentaje de avance
ava_porcentaje float - - =

realizado.
datetim Guarda la fecha y hora en la
ava_fecha - - - .
- e cual se realizo el avance.
ava_estado varchar | 1 - - | Guardad el estado del avance.
Relaciones: th_tarea

ESTRUCTURA TB_AVA IMG

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_ava_img Fecha},d(a. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena la relacién de imagenes de los avances.
NuUmero de 3
columnas:
@ 18 = o
© (<]
Campo o o S| 28l ¢¢g Descripcion
2% S JS.=| 8 o
o | Oal OL
avaimg_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
ava_id integer | 11 - v | identity
img_id integer | 11 - v | identity
Relaciones: th_avance

ESTRUCTURA TB_CANTON

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_canton Feche_llde 2022/07/08
- creacion:
o, Almacena los nombres de los cantones de las provincias del
Descripcion:
Ecuador.
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Numero de 4
columnas:
@ 18 = @
© (<5}
Campo o o S| 28 ¢¢g Descripcion
ST s | BLl 85
o H | Oal OL
cant_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
prov_id integer | 11 - v | identity
cant_codigo varchar | 10 - - | Guarda el cddigo de cantén.
cant_nombre varchar | 80 - - | Guarda el nombre del canton.
Relaciones: tb_provincia

ESTRUCTURA TB_DOCUMENTACION

INFORMACION DE LA TABLA

. Fech
Nombre: tb_documentacion e a_l,de. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: g\lmacena los datos de la documentacion sobre la adquisicion
e recursos.
Namero de 7
columnas:
) = = ©
S C ] bes)
Campo oo | E|SE 25 Descripcion
2= S J.=| 8 O
o ~ Oga|l OL
doc_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
rec_id integer | 11 - v | identity
per_id integer | 11 - v | identity
doc_documento | varchar | 100 - ||l aonlie el
documento.
doc_subtotal float 150 i i Guarqlg el subtotal del recurso
adquirido.
doc_impuesto float - - - | Guarda el impuesto agregado.
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doc_preciofinal

float

Guarda el precio total.

Relaciones:

tb_recurso y th_persona

ESTRUCTURA TB_DIRECCION

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_direccion Fecha_llde. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena las direcciones de los requerimientos.
Namero de 5
columnas:
) S = ©
S C S be)
Campo oo | E|2E 25 Descripcion
28 ] SS.=E| 8O
o (o Ogal OL
dir_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
ped_id integer | 11 - v | identity
par_id integer | 11 - v | identity
dir_calle varaier || se ) _ | Guarda las calles referenciales

del pedido.

dir_referencia

varchar | 150

Guarda las referencias del
lugar en el cual se encuentra
ubicado el requerimiento.

Relaciones:

tb_pedido y th_parroquia

ESTRUCTURA TB_HISTORIAL

INFORMACION DE LA TABLA

. Fecha de
Nombre: tb historial . 2022/07
ombre b_historia creacion 022/07/08
. Almacena el historial sobre el inicio de sesién acerca de
Descripcion: .
usuarios.
Numero de 3
columnas:
o —
3 S | 05| o8 L
Campo o o c > el 25 Descripcion
2= S SJ.=( © O
o — Oal o8
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his_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
usu_id integer | 11 - v | identity
his_fecha datetim |, i _ | Guarda la fecha y hora de
e inicio de sesion.
Relaciones: th_usuario

ESTRUCTURA TB_IMAGEN

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: th_imagen Fecha de 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los nombres de las imagenes del sistema.
Numero de 3
columnas:
& 18 'z @
© [«5)
Campo o o S| 28l ¢¢g Descripcion
2% S JS.=| 8 o
o — Ogal OL
img_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
. Guarda el nombre de la
img_foto varchar | 150 - " | imagen.
img_estado varchar 1 - - | Guarda el estado de la imagen.
Relaciones: -

ESTRUCTURA TB_MARCA

INFORMACION DE LA TABLA

Fecha de
Nombre: tb_marca creacion: 2022/07/08
Descripcion: Almacena los nombres de las marcas de recursos.
Numero de 3
columnas:
L S | .5 , 8
Campo o o E | Sgl 25 Descripcion
2= < JS.=| 8 o
o (o Oaol OL
mar_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
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Guarda el nombre de las
mar_mar varchar - -
ar_marca archa 50 marcas.
mar_estado varchar | 1 - - | Guarda el estado de la marca.
Relaciones: -

ESTRUCTURA TB_MENU

INFORMACION DE LA TABLA

Fecha de
Nombre: tb_menu L 2022/07/08
- creacion:
Descripcion: Almacena los items del menu de usuarios.
Numero de 5
columnas:
B | S| g8 of
Campo o o = ZE| 25 Descripcioén
25 s | S5 8%
o — Oal OL
menu_id integer | 11 v - identity, auto_increment
menu_icono varchar | 50 - - | Guarda el icono de menu.
menu_nombre varchar | 50 - | Guarda el nombre del menu.
. Guarda el nombre de pagina o
menu_pagina varchar | 50 - .
- ruta del menu.
menu_estado varchar | 1 - | Guarda el estado del mend.

Relaciones:

ESTRUCTURA TB_MODELO

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_modelo Fecha_\,de. 2022/07/08
creacion:

Descripcion: Almacena los modelos de las marcas.

Namero de 4

columnas:
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) = = ©
© 'S v 8| o2 i is
Campo S 9 = >E|l 23 Descripcion
25 8.=| © O
ES | £ |ogloée
mod _id integer | 11 v - identity, auto_increment
mar _id integer | 11 - v | identity
mod_modelo varchar | 50 - - | Guarda el nombre del modelo.
mod_estado varchar 1 - - | Guarda el estado de la modelo.
Relaciones: tb_marca

ESTRUCTURA TB_OPERADORA

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_operadora Fecha},d(e. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena las operadoras telefonicas.
Numero de 3
columnas:
) S = ©
S C ] be)
Campo S o 8 > g =5 Descripcion
- — = -_— —
ES | £ |og o0&
op_id integer | 11 v - identity, auto_increment
ob nombre varchar | 50 i | Guarda el nombre de la
P- operadora.
ob estado varchar | 1 i _ | Guarda el estado de la
P operadora.
Relaciones: -

ESTRUCTURA TB_PARROQUIA

INFORMACION DE LA TABLA

) i Fecha de
Nombre: tb_parroquia creacion: 2022/07/08
Descripcion: Almacena las parroquias de los cantones.
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Numero de

) 4
columnas:
@ 18 = @
© (<5}
Campo o o S| 28 ¢¢g Descripcion
ST s | BLl 85
o H | Oal OL
par_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
cant_id integer | 11 - v | identity
par_codigo varchar | 10 - - Guarda_el codigo de la
parroquia.
Guarda el nombre de la
par_nombre varchar | 50 - - .
parroquia.
Relaciones: tb_canton

ESTRUCTURA TB_PEDIDO

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: th_pedido Fecha de 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena las parroquias de los cantones.
Namero de
; 12
columnas:
W = = v
S e = >
Campo o o S| 28 ¢¢g Descripcion
2 5 s | S| 8%
o H | Oal OL
ped_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
per_id integer | 11 - v | identity
ped_boceto varchar | 100 i _ | Guarda _eI nombre Sje la imagen
referencial del pedido.
ped_altura float - - - | Guarda la altura del pedido.
ped_ancho float - - - | Guarda el ancho del pedido.
ed_iluminacion | varchar 1 - e e
bed_ iluminacion.
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ped_color varchar | 20 - - | Guarda el codigo de color.
ped_instalacion | varchar | 1 - - _Guarda_s:| 3¢ requiere
instalacion.
ped_subtotal float - - - | Guarda el subtotal del pedido.
. float i i | Guarda el impuesto aplicado al
pea_ pedido.
ped_total float - - - | Guarda el total del pedido.
ped_estado varchar | 1 - - | Guarda el estado del pedido.
Relaciones: tb_persona

ESTRUCTURA TB PED_REC

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_ped_rec Fecha_\,de. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena las referencias del recurso en el pedido
NuUmero de 3
columnas:
3 €| .5 .8
Campo o o g | 22| &5 Descripcion
2= < JS.=| 8 o
o | Oal OL
pedrec _id integer | 11 v - | identity, auto_increment
ped_id integer | 11 - v | identity
rec_id integer | 11 - v | identity
Relaciones: tb_pedido y tb_recurso

ESTRUCTURA TB_PERSONA

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_persona FeChe.l,dEf 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los datos de las personas.
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Numero de

columnas: 11
© = = o
© (<5}
Campo S o g > = =5 Descripcién
— = == "= —_—
FS | £ |ogloée
per_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
tiper_id integer | 11 - v | identity
per_nombre varchar | 80 i | Guarda el nombre de la
- persona.
per_apellido varchar | 80 i _ | Guarda el apellido de la
- persona.
per_cedula varchar | 13 - - | Guarda el numero de cedula.
per_razonsocial | varchar | 100 > .| Guarda el nombre de la razon
social.
er COrreo varchar | 200 ) | Guarda el correo electronico de
Per_ la persona.
per_fechanaci date - - - | Guarda la fecha de nacimiento.
per_sexo varchar | 20 - | Guarda el sexo de la persona.
per_contribuyente | varchar 5 - - | Guardael tipo de contribuyente
per_estado varchar | 1 - | Guarda el estado de la persona.
Relaciones: th_tipo_persona

ESTRUCTURA TB_PROVINCIA

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: th_provincia Fecha de 2022/07/08
creacion:

Descripcion: Almacena las provincias de Ecuador

Namero de 3

columnas:

118



) = = ©
© 'S v 8| o2 i is
Campo S 9 = >E|l 23 Descripcion
= < S .= © C
FS | - |O0g|0&
prov_id integer | 11 v - identity, auto_increment
. Guarda el codigo de la
prov_codigo varchar | 10 - - . g
provincia.
prov_nombre | varchar | 50 - .| Guarda el nombre de la

provincia.

Relaciones:

ESTRUCTURA TB_PROYECTO

INFORMACION DE LA TABLA

) Fecha de
Nombre: tb_proyecto creacion: 2022/07/08
Descripcion: Almacena los datos de proyectos.
Numero de 10
columnas:
© = = @
S C S bes)
Campo o o S| 28l ¢g Descripcion
R = < SJ.=| © O
o (o Oal O&L
pro_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
ped_id integer | 11 - v | identity
pro_titulo varchar | 80 - - | Guarda el titulo del proyecto.
pro_descripcion | varchar | 150 5 _ | Guarda la descripcion del
proyecto.
L Guarda la fecha de
pro_fechainicio date - - - T
inicializacion.
pro_fechafin date - - - Quar_da I.a, el el
finalizacion.
. datetim Guarda la fecha y hora que se
pro_fechacierre - - -
e cerra el proyecto
Guarda el presupuesto del
pro_presupuesto float oroyecto
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i i | Guarda el valor agregado al
pro_valor float oroyecto.
pro_estado varchar 1 - - | Guarda el estado del proyecto.
Relaciones: tb_pedido

ESTRUCTURA TB_PROYECTO _HISTORIAL

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_proyecto_histori | Fecha de 2022/07/08
) al creacion:
Descripcion: Almacena los datos de proyectos y acciones realizadas.
Namero de 5
columnas:
W = = v
35 e = >
Campo o o S| 28 ¢¢g Descripcién
2 5 s | S| 8%
o H | Oal OL
ph_id integer | 11 v - identity, auto_increment
ph_mensaje varchar | 50 i | Guarda un mensaje 0 motivo
en la accion.
h accion varchar | 50 ) | Guarda accidn realizada en el
ph_ proyecto.
datetim Guarda la fecha y hora de la
ph_fecha - - - iy
€ accion.
Guarda el nombre del usuario
ph_usuario varchar | 30 - - | bajo el cual se realizo la
accion.
oh_liquidacion float i i | Guarda la liquidacion del
proyecto.
Relaciones: -

ESTRUCTURA TB_PRO _PH

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_pro_ph Fecha_\,de. 2022/07/08
creacion:
L Almacena los datos de referencia de proyectos con historial de
Descripcion:
proyectos.
Numero de 3
columnas:
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) = = ©
= S | 08| o @ i
Campo o o = > el =25 Descripcion
25 g | 8l 8 c
o — Ogal OL
pph_id integer | 11 v - identity, auto_increment
pro_id integer | 11 - v | identity
ph_id integer | 11 - v | identity
Relaciones: tb_proyecto y tb_proyecto_historial

ESTRUCTURA TB_RECURSO

INFORMACION DE LA TABLA

) Fecha de
Nombre: th_recurso creacion: 2022/07/08
Descripcion: Almacena los datos de recursos.
Numero de 8
columnas:
© = = @
S C S bes)
Campo o o S| 28l ¢g Descripcion
R = < SJ.=| © O
o (o Oal O&L
rec_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
tiprec_id integer | 11 - v | identity
mod_id integer | 11 - v | identity
rec_recurso varchar | 60 - - | Guarda el nombre del recurso.
. Guarda el numero de serie del
rec_numeroserie | varchar | 60 - -
— recurso.
rec_precio float - - - | Guarda el precio del recurso.
rec_stock integer | 11 - - | Guarda el stock del recurso.
rec_estado varchar 1 - - | Guarda el estado del recurso.
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Relaciones:

tb_tipo_recurso

ESTRUCTURA TB_REC_IMG

INFORMACION DE LA TABLA

. . Fecha de
Nombre: tb_rec_img creacion 2022/07/08
Descripcion: Almacena los datos de referencia de recursos con imagenes.
Numero de 3
columnas:
o
D) e 'z @
© [«5)
Campo o o g | 28| &g Descripcion
2= S S.=( 8 O
o | Oal OL
recimg_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
rec_id integer | 11 - v | identity
img_id integer | 11 - v | identity
Relaciones: th_recurso y th_imagen

ESTRUCTURA TB_ROL

INFORMACION DE LA TABLA

Fech
Nombre: th_rol echa de 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los datos de los roles de usuarios.
NUamero de 3
columnas:
o —
S S | 08| o8 .
Campo o o c >l 55 Descripcion
25 IS O,
o H | Oal OL
rol_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
rol_nombre varchar | 30 - - | Guarda el nombre del rol.
rol_estado varchar 1 - - | Guarda el estado del rol.
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Relaciones:

ESTRUCTURA TB_TAREA

INFORMACION DE LA TABLA

. Fecha de
Nombre: th_tarea creacion 2022/07/08
Descripcion: Almacena los datos de tareas de actividades.
Numero de 7
columnas:
o
[<B) = e [40]
© [«5)
Campo o o g | 28| &g Descripcion
2= < JS.=| 8 o
o — Og|l OL
tar_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
act_id integer | 11 - v | identity
tar_tarea varchar | 80 - - | Guarda el titulo de la tarea.
tar_descripcion | varchar | 150 > .| Guarda la descripeion de la
tarea.
o Guarda la fecha inicial de la
tar_fechainicio date - - | tarea.
tar fechafin date i i | Guarda la fecha de finalizacion
- de la tarea.
tar_estado varchar 1 - - | Guardad el estado de la tarea.
Relaciones: th_actividad

ESTRUCTURA TB_TAR_PER

INFORMACION DE LA TABLA

Fecha de
Nombre: tb_tar_per creacion: 2022/07/08
Descripcion: Almacena los datos de la relacion de empleados y tareas
Numero de 4
columnas:
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) = = ©
© 'S v 8| o2 i is
Campo o o = > el =25 Descripcion
25 g | 8l 8 c
o — Ogal OL
tarper _id integer | 11 v - identity, auto_increment
per_id integer | 11 - v | identity
tar_id varchar | 11 - v | identity
Guarda el estado de los
tarper_estado varchar 1 - -
empleados en la tarea.

Relaciones:

tb_personay th_tarea

ESTRUCTURA TB_TAR_REC

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre:

tb_tar _rec

Fecha de
creacion:

2022/07/08

Descripcion:

Almacena los datos de la relacion de recursos y tareas

NuUmero de

. 4
columnas:
) S = ©
S C e be)
Campo oo | E | SE 25 Descripcion
2= S J.=| 8 O
o H | Oal O&
trc_id integer | 11 v - identity, auto_increment
rec_id integer | 11 - v | identity
tar_id varchar | 11 - v | identity
Guarda el estado de los
(7 (SR VI | L i " | recursos en la tarea.
Relaciones: tb_recurso y th_tarea

ESTRUCTURA TB_TELEFONO

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre:

tb_telefono

Fecha de
creacion:

2022/07/08
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Descripcion: Almacena los datos de teléfonos.
Namero de 5
columnas:
) S fu ©
S C e be)
Campo oo | E|SE 25 Descripcion
25 s | 8Sg| 8 <
o ~ Ogal OL
tel_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
ope_id integer | 11 - v | identity
tiptel_id integer | 11 - v | identity
per_id integer | 11 - v | identity
tel_numero varchar | 10 - - | Guarda el numero de teléfono.
tel _estado varchar 1 - - | Guarda el estado del teléfono.
Relaciones: tb_recurso y th_tarea

ESTRUCTURA TB_TIPO PERSONA

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_tipo_persona Fechg,de. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los datos de las categorias de personas.
Numero de 3
columnas:
) 18 = ©
© [«5)
Campo S g e > £ S5 Descripcion
= © © —_ T = =
o — Og|l OL
tiper_id integer | 11 v - | identity, auto_increment

Guarda el nombre del tipo de

tiper_nombre varchar | 20 = " | persona.

Guarda el estado del tipo de

tiper_estado varchar 1 - -
persona.

Relaciones: -
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ESTRUCTURA TB_TIPO_RECURSO

INFORMACION DE LA TABLA

. Fech
Nombre: tb_tipo_recurso & ?,de_ 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los datos de las categorias de recursos.
NUamero de 3
columnas:
D 18 'z ©
© [«5)
Campo o o S| 28 ¢¢g Descripcion
2= ] J.=| 8 O
o — Ogal OL
tiprec_id integer | 11 v - | identity, auto_increment

Guarda el nombre del tipo de

tiprec_nombre varchar | 20 - -
recurso.

Guarda el estado del tipo de

tiprec_estado varchar 1 - -
— recurso.

Relaciones: -

ESTRUCTURA TB_TIPO TELEFONO

INFORMACION DE LA TABLA

Fecha de

Nombre: tb_tipo_telefono . 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los datos de las categorias de teléfonos.
Numero de 3
columnas:
3 €| .5 o8
Campo o o c | SEl S5 Descripcion
25 s | Sg| 8 <
o H | Oal OL
tiptel_id integer | 11 v - identity, auto_increment

Guarda el nombre del tipo de

tiptel_nombre varchar | 20 - - )
teléfono.

Guarda el estado del tipo de

tiptel_estado varchar | 1 - | teléfono.

Relaciones: -
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ESTRUCTURA TB_USUARIO

INFORMACION DE LA TABLA

Nombre: tb_usuario Fecha_llde. 2022/07/08
creacion:
Descripcion: Almacena los datos de usuarios.
Numero de 5
columnas:
) = = ©
3 e = >
Campo o o S| 28 ¢¢ Descripcion
2 5 s | S| 8%
o H | Oal OL
usu_id integer | 11 v - | identity, auto_increment
rol_id integer | 11 - v | identity
per_id integer | 11 - v | identity
usu_nombre varchar | 30 - - | Guarda el nombre de usuario.
usu clave varchar | 250 i _ | Guarda la clave cifrada del
- usuario
usu_estado varchar 1 - - | Guarda el estado del usuario
Relaciones: tb_rol y tb_persona
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ANEXO 5: Manual de usuario: Administrador / Empleado

INICIO SESION

Interfaz que permite a los usuarios administrado y empleado la opcion de acceder al

sistema mediante sus credenciales previamente establecidas.

YY¥)
—_—
& Mel 2

. \\ Bienvenido

[Nombre de usuario

— A

' PUBLICIDAD Y

DISENO 3D [Comraseﬁa

-~ N

¢ Olvidaste la contrasefia?

Ingreso de nombre de usuario.
Ingreso de contrasefia o clave.

Boton de inicio de sesion.

> L0 Ddp e

Opcion de recuperacion de contrasefias, permite a los usuarios recuperar su

contrasefia en el caso de no poder efectuarse el proceso comunicarse con el
administrador para actualizar sus credenciales.

Alerta que se muestra en el caso de credenciales incorrectas

e El nombre de usuario o contrasefia %
es incorrecio.

RECUPERACION DE CONTRASENA

En la situacién deolvido de contrasefia o clave, mediante el correo electronico del usuario

registrado se envia un codigo temporal.
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Recuperacion de contrasena

1.
2
Ingrese las siguientes credenciales 3
4

Nombre de usuario®

Cancelar Recuperar

1. Codigo temporal.

Al comprobar que los datos ingresados son
correctos se realiza el proceso de envio del

codigo temporal al correo electrénico del
usuario registrado.

1.
Codigo enviado 9
Enviamos un correo electrénico 3

con tu codigo temporal.
Ingrésalo abajo para
restablecer tu contrasefia.

Ingreso de nombre de usuario.
Ingreso del numero de cedula.

Botdn de cancelar el proceso.
Botdn de recuperar contrasefia.

correo electrénico.

CcODIGO ENVIADO
«” Cddigo de verificacion enviado a su

Adriana, ha solicitado restablecer su
contrasefia

Mo podemos simplemente enviarle su antigua contrazefia. Se ha
generado para usted una clave temporal para restablecer su
contrasefia. Para restablecer su codigo de acceso, ingrese la clave a

continuacion en el sistema SGP y =iga las instrucciones.

Botdn de cancelar proceso.

Botdn de recuperar contrasefia.

minutos de validez.

Notificacion de envié de cddigo temporal al

Cuadro de entrada para el codigo temporal.

Nota: El cddigo de temporal cuenta con cinco
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Cadigo temporal enviado al correo.
Nueva contrasefia
Confirmacion de la contrasefa

Botdn cancelar proceso

a > w0 N F

Boton de recuperar que efectia los
cambios.

Una vez que se realiza clic en el boton de
recuperar se procesard la actualizacion y al
cerrarse la ventana emergente se habra efectuado
la recuperacion.

Restablecer contrasena

(Contrasefia*

N

(Confirmar contrasefia*

DASHBOARD
B = ] ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS

Q @ Jilman Guagalango = Cerrar sesion

Home

= | |

Recursos

INFORMACION DE PROYECTOS

Pedidos /

Proyectos

Proyectos Iniciados
I Froyectos Cancelados
I Froyectos Terminades

Reportes I Proyecios Eliminados

S EFE®)roe

Ajustes

INFORMACION DE RECURSOS \

Recursos Utilizados
N Recursos No utilizades
M Recursos Generales

CONEXIONES DE USUARIOS 0

NEXIONES DE USUARIOS
Nombre Usuario Uttima conexidn
Jiiman Guagalango 1727632489 FEBO7, 2023~ 1547:14P. M.

admin FEB 07,2023 - 154313 P. M.

0401395042 FEB 07, 2023 - 15:43:01 P. M.

1. Informacién general
acerca de usuarios,
clientes,  proyectos vy

recursos registrados en el

sistema.

2. Informacion sobre los proyectos y recurso representados en el grafico tipo

pastel y dona.

3. Mend lateral con los accesos del usuario administrador.
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4. Lista de conexion de los usuarios al sistema.

INTERFAZ DE PERSONAS

Interfaz que permite la gestion de la informacion de usuarios y clientes respectivamente.

-

= -1  ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jimen Guagalango G Cerrar sesion

USUARIOS

I Usuarios activos Usuarios inactivos ]_a
[ S ]_a

@
A
@
-
al
e

Cédula Nombres Apellidos Emall

17 Abdon Geova Intriago Giler - zil.com

o7 Adela Maria Blacio Tinoco il com

00 Adelita Alexandra Lino Suarez G il com n
1111111 Admin Admin admin@admin n n
17 Adolfo Williams Arguello Morales G o cilcom n n
o Adriana Valeria Chamorro Escobar G o :il.com n n
1: Aqustin Arturo Villavicencio | oor G ;i o Y Y

Pestarias de personas activas e inactivas.
Barra de blsqueda.

Botdn de agregar nuevo.

Boton de mostrar informacion.

Boton de editar informacion.

S T A

Boton de eliminar informacién.

Nota: La barra de busqueda permite buscar por nombre, apellido y nimero de cédula.

REGISTRO DE NUEVO USUARIO

Al realizar clic en el boton de agregar nuevo se despliega una ventana flotante o modal

que permite el ingreso de informacion con la finalidad de registrar un nuevo usuario.
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NUEVO USUARIO

Nombres™® Género™ Habilitar para ingresar credenciales
manualmente
ejm. Jose Roberto Masculino Femenino

Por defecto se registrara el nimero de cédula
para sus credenciales respectivamente

Apellidos* Seleccione rol de usuario®

. Agregar credenciales
ejm. Robles Sarmiento ~ [ areg ]

Cédula® Agregar numsro de teléfono*
Cedula extranjera 2

em. 1777777777

Correo electronico™

ejm. ejemplo@ejemplo.com

Fecha de nacimiento™

e °

é 6 Cancelar

Formulario de registro de usuario.

Opcion para ingreso de numero de cédula extranjera.
Botdn de visualizar nimeros de teléfonos agregados.
Botdn de agregar niumero de teléfono.

Opcion para ingresar credenciales personalizadas.

Botdn de cancelar proceso.

N o a k~ w NP

Botdn de guardar usuario.

Nota: Al agregar o visualizar nameros de teléfono se muestra en ventanas emergentes,
ademas del ingreso de credenciales personalizadas en el nombre del cuadro de ingreso se
encuentra informacion acerca de caracteres permitidos.

AGREGAR/EDITAR RECURSO

La interfaz de recursos como las de personas comparten el mismo patrén de disefio por
lo que las opciones y funciones de los botones son iguales, no obstante, los formularios
cambian con respecto a la interfaz que se acceda debido a lo cual tomar en consideracion.

Por otra parte, al realiza clic en agregar nuevo se despliega una ventana emergen o modal
que permite el registro de nuevos recursos.
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eleccione una categoria®

Nombre del recurso”
ejm. Martillo
Seleccione una marca™

Seleccione un modelo*

Numero de serie”

Wmoomma

AGREGAR RECURSO \
Stock*

Precio unitario*

ejm. 100.34 ejm. 15

Imagen*

Documentacion®

2

a > D

Botdn que guarda el recurso.

Formulario para un nuevo registro.
Boton para seleccionar una imagen referencial
Botdn para agregar documentacion-

Boton que permite cancelar el proceso.

Nota: El botdn de agregar una imagen referencial despliega una ventana flotante o modal

que permite seleccionar una imagen del ordenador.

AGREGAR DOCUMENTACION EN EL FORMULARIO DE AGREGAR

RECURSO

Al realizar clic en el botdn agregar documentacion se muestra una ventana emergente que

permite el registro y adjuntar un archivo en formato PDF del comprobante que permite

validar la adquisicion.

1. Botén de seleccionar

Q_ Buscar proveedor proveedor.
2. Opcion que habilita la opcion

de ingresar proveedor.

[ Habilitar para ingresar proveedor]—a
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Al realzar clic en el boton buscar
proveedor se despliega una ventana

emergente que permite seleccionar un
proveedor ya registrado previamente.

1. Botdn de cerrar ventana.

2. Barra de busqueda.

3. Boton borrar contenido de la
barra de basqueda.

4. Tabla de seleccion.
Lista de proveedores.

®

BUSCAR PROVEEDOR

E

x

0

1

.

~
PROVEEDOR
None
J/
/Super Hierro Mejia \
-
IMega Centro Gavilanes
Maximetales S.a
Ferreteria El Ahorro
Qegaacerosclis Sa j

®

1. Botdn de agregar seleccion.

Maximetales
Sa

PROVEEDOR 1
AN

Agregar seleccion

B

Al Seleccionar el proveedor se mostrar el nombre del proveedor en la parte inferior del

boton buscar proveedor.

Nota: Para seleccionar un proveedor se puede visualizar en la tabla de seleccion para

luego realizar clic en el boton agregar seleccion para asignar el proveedor. Por otra parte,

en la lista de proveedores solo muestra las seis primeras coincidencias por lo que para una

mayor exactitud escribir el nombre lo mas completo o el inicio del nombre correcto.

AGREGAR DOCUMENTACION

@D Habilitar para ingresar proveedor

N\ .
/G@t:uone una operadora®

ﬂﬂ

Cédula exlranjera
ejm. 1777777777001
Nombre de la empresa®
ejm. example S.A

Correo electrénico®

@ﬂ. ejemplo@ejemplo.com

ﬁ\

Seleccione el tipo teléfono™

Numero de teléfono™

ejm. 099999999

[Preuo 10.00

warit)' $

Stock: 2 ]

~

/gbtota\*

)

]

]

v [ 20.00
IVA*
v [ 12
Total”
[ 22 40
Seleccione el documento*
J

)

°

Qeleccionararchivo Ningun_..o seley
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Opcion para habilitar el ingreso de un nuevo proveedor.
Formulario de agregar documentacion.

Opcion que habilita para el ingreso de RUC extranjero.
Informacion acerca del precio unitario y stock establecido.
Botdn gque permite adjuntar archivos con extension PDF.

Boton de cancelar el proceso.

N o g k~ w NP

Botdn que permite guardar la documentacion.

Nota: Al finalizar el proceso de registro de documentacion se muestra una alerta de

confirmacion para finalmente agregar la documentacion al recurso.

Al agregar la documentacion se cierra el modal o ventana emergente y se deshabilita de

forma automatica y se muestra un icono de confirmacion al lado del boton para finalmente
realizar clic en guardar para guardar el recurso.

EDITAR RECURSO

En la interfaz principal de recursos al realizar clic se muestra una ventana emergente con
la informacion del recuso para realizar su posterior actualizacién, compartiendo el mismo
patron de disefio de las anteriores interfaces por lo que las interacciones con los botones

y ciertas caracteristicas son similares, como se visualiza a continuacion la interfaz de
editar un recurso seleccionado.

EDITAR RECURSOS

Seleccione una categoria®
Precio unitario®

MATERIAL DE BASE v
[ 79.00
Nombre del recurso*
Tol ] Actualizar imagen™
Seleccione una marca® ﬂ
TOL ~

Seleccione un modelo™

TOL v "

Numero de serie”

ASD123

Cancelar Guardar
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RECEPCION DE PEDIDOS

Interfaz que provee un formulario para el registro de nuevos requerimientos, iniciando
por seleccionar un cliente y terminando con dar un clic en el boton guardar.

Total
130.50 $
DIMENSIONES.

Altura®
e

CARACTERISTICAS

INFORMACION DEL CLIENTE

Buscar cliente*

Cédigo de pintura®

Ancho*

Material*

I 5895w

] ACRILICO

DISERD OTROS

Seleccione bocg lluminacitn®

3

Mombre de imagen:

1234 jpg

ano si

DIRECCION
Provincia

SANTA ELENA

Cantén®
SANTA ELENA
Paroquia*

SANTA ELENA

Instalacion®
NO @S

Calle®

* Cancefar

v Guardar

- I Calle 40

Referencia®

v Lacal alfrente del cybercafe adelca

Formulario de recepcién de pedidos.

Botdn de seleccionar cliente.

Botdn que cancela el proceso.

o~ w D

Botdn guardar.

Boton de agregar imagen referencial (boceto del pedido).

Nota: El formulario por defecto se encentrard deshabilitado hasta que se agregue un

cliente es donde se habilitara para ingresar todos.

Aleta de confirmacion y notificacion al guardar el requerimiento.

r -
GUARDAR REQUERIMIENTO
¢ Esta seguro que desea guardar el requerimiento?
Guardar requerimiento
IS o |

V Requerimiento guardado con éxito.
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Posteriormente se visualiza en la pestaria de requerimientos los pedidos en espera.

Requerimiento: 1

Clignte: Juan Oliverio |zurieta Bayas
Material base: Acrilico

MLLLELUESEERY \Mostrar informacion

1. Boton mostrar informacion.

2. Boton descartar requerimiento.

Al realizar clic en el boton mostrar informacion se despliega una ventana emergente

donde se muestra toda la informacion del requerimiento.

INFORMACION DEL REQUERIMIENTO
MATERIAL BASE REQUERIMIENTO DIRECCION 1
Recurso: Acrilico Dimenciones: 2m x 6m Provincia: Santa Elena
CLIENTE Cadigo de color: 589SW Canton: Santa Elena
cedula- (D lluminacién: No Parroquia: Santa Elena
Nombres: Juan Oliverio Instalacion: Si Calle: Calle 40
Apellidos: |zurieta Bayas Total: 1305 § Referencia: Local alfrente del
cybercafe adelca.

1. Boton de cerrar ventana.

CREAR UN PROYECTO

Pagina que muestra la lista completa de los proyectos iniciados que ademas permite
visualizar los proyectos cancelados y terminados, de igual forma la opcién de crear un
nuevo proyecto, por otra parte, cada proyecto cuenta con una serie de opciones que
permiten controlar y gestionar los proyectos.
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1«-.'

ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS @ Jiman Guagalango = Cerrar sesién

]

- el 2.

GESTION DE PROYECTOS

]—a [ €2 Proyectos cancelados  C° Proyectos terminados €3 Nuevo proyecto

© o O

[ Buscar proyecto

Opciones ~

LETRO ANXIETY

Construccion con acrilico y luces LED, lluminacion brillante y
uniforme para un impacto visual

G EPFPEDQDrDOER

Barra de blsqueda.
Botdn de visualizar proyectos cancelados.
Botdn de visualizar proyectos terminados.

Boton crear nuevo proyecto.

o &~ w0 N

Lista de proyectos iniciados.

Al realizar clic en el botén de nuevo proyecto, el sistema web redirige a la pagina del

formulario de registro en el cual se selecciona un requerimiento de la lista de espera y se
completa el registro para posteriormente guardar el proyecto.

ADMINISTRADOR - SISTEMA GEST|ON DE PROYECTOS @ Jilman Guagalango > Cerrar sesion

&

& NUEVO DE PROEYECTO

B TRABAJOS PENDIENTES

° X R

— Requerimiento - 1

ﬁ | Cliente: Alicia Elizabeth Zambrano

Santos

i Material base: Tol a Fecha de inicio® Fecha de fin*
- MM/DD/AAAA @ MM/DD/AAAA .
nIl Titulo* Presupuesto®

ejm. Letreo A1 ejm. 800.00
Descripcion® Actividades™
ejm. Letrero con pintura verde 3 @ =] 4

Namero de actividades agregadas: o

k +  Numero de tareas agregadas: 0 /

1. Lista de requerimientos en espera.

2. Formulario de nuevo proyecto.
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Boton de visualizar actividades.

3.

4. Boton de agregar actividades.
5. Botdn de cancelar proceso.

6.

Botdn de guardar e iniciar proyecto.

Nota: Al completar el formulario se habilita la opcién de registrar actividades.

Ejemplo de un formulario de registro completo para un proyecto que nos brinda una
vision de los datos registrados.

x Cancelar v Iniciar

Requerimiento : 1
Cliente: alicia Elizabeth Zambrano Santos

Material base: To

Fecha de inicio* Fecha de fin*

77272023 @ 23/2/2023 @
Titulo™* Presupuesto®

Letrero Lowepro 120.90
Descripcion® Actividades™

Construccion de letrero publicitario con n ﬂ

ilumincacion y disefio establecido por el logotipo. .
Numero de actividades agregadas: 0

) Numero de tareas agregadas: 0

AGREGAR UNA ACTIVIDAD

Al realizar clic en el boton de agregar actividades se muestra una ventana emergente con

un formulario en el cual permite registrar actividades con sus tareas vinculadas.
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AGREGAR ACTIVIDAD

/Actividad* Fecha de inicio* Fecha de fin* \
Armado de letras [ 1212023 @ [ 91212023 @

Descripcion®

[ . ) Tareas:
Seleccion de material de la

bodega para posteriormente 2
emplear el corte |

Ndamero de tareas: 0 ?
N /

o o

Formulario de registro de actividades.

Botdn de visualizar tareas registradas.

1

2

3. Boton de agregar tareas.

4. Botdn de cancelar el proceso.
5

Botdn de guardar actividad.

AGREGAR UNA TAREA

Cuando se realiza clic en agregar tarea se despliega un ventana emergente o modal que
permite el registro de una nueva tarea, en donde podemos definir lapso de duracion,

asignar empleados y recursos.

AGREGAR TAREA

ﬁarea’ Fecha de inicio™ Fecha de fin™

[ Marcado de tiras ] [ 7/2/12023 ‘@ 9/2/2023 @

Descripcién®

Personal Recursos
Seleccion y marcado para trazar una
maqueta que servira de guia en el corte 1 a2 2
Cantidad agregada: 0 Cantidad agregada: 0 ¢
\ . /

© o3

1. Botdn de visualizar personal asignado.

2. Botdn de asignar empleados.
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3. Botdn de asignar recursos.
4. Botdn de cancelar el proceso.

5. Botdn de guardar la tarea.

ASIGNAR EMPLEADOS

Inicia con la busqueda de un empleado por medio de su nombre, apellido y nimero de
cédula el cual muestra una lista de posibles coincidencias dependiendo el criterio

ingresado, seleccionando al empleado con un clic sobre su nombre y en el boton agregar
seleccion.

Q BUSCAR EVPLEADO 5
C J0 O ®

(m =
Cédula Nombres Apellidos
Nane Nane Nane
. J
ﬁ- - Adolfo Williams - Arguello Morales \

Seleccionar
o4 - ~driana Valeria - Chamorro Escobar -

0D - chnny ismael - Zuloaga Sanchez
oD - ~noel Humberio - Leon Coronel
7¢I - Abdon Geova - Intriago Giler

Q_ - Adela Maria - Blacio Tinoco /

Cédula Nombres Apellidos 6-
o Johnny Ismael Zuloaga Sanchez Fo— Selecci(')n

Barra de blsqueda.

Botdn de vaciar contenido.

Tabla de informacion del empleado seleccionado.
Lista de coincidencias.

Boton cerrar modal o ventana emergente.

© o k~ w NP

Botdn que asigna el empleado a la tarea.

Notificacion el cual muestra que el empleado fue agregado a la tarea.
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ABREGADO CON EXITO
V Empleado con nimero de cédula:

(18

ASIGNAR RECURSOS

o AGREGAR RECURSOS

Tol

\

/HERRAMIENTAS
MATERIAL DE BASE

Tol

MATERIALES

\-

®

w Se visualiza al realizar clic en el

boton agregar/quitar recursos
desplegando un modal que
permite realizar bdsqueda de
recursos Yy seleccionarlos con

clic.

1. Barra de busqueda.

2. Lista de recursos.
3. Botdn de cerrar ventana.

Nota: Todos los recursos seleccionados seran agregados de igual forma, los recursos

desmarcados no se registraran.

Se puede registrar una serie cantidad de actividades del mismo modo diversas tareas

vinculadas. A continuacion, se muestra las alertas y notificaciones que se muestran al

efectuarse el guardado de las diversas actividades, tareas y proyectos.

O

¢ Esta seguro que desea guardar?

Cancelar Guardar tarea

v

AGREGADO CON EXITO
Tarea: Marcado De Tiras
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AGREGAR NUEVO

¢Desea agregar ofra tarea?

Agregar ofra tarea Cancelar Guardar tarea

AGREGAR NUEVO

m m m ¢ Desea agregar otra actividad?

Actividad: Armado de letras m :

v PROYECTO INICIADO

Proyecto iniciado con éxito

Cancelar Iniciar proyecto

A continuacion, se muestra un proyecto y sus seis opciones:

o= Progreso del proyecto

—
& Cronograma

LETRERO LOWEPRO @ Informacion

Construccion de letrero publicitarioeutbiuc— 7, Editar proyecto
establecido por el logotipo.

T2 Cancelar proyecto

2 Terminar proyecto

Boton de progreso del proyecto.
Botdn de cronograma.

Botdn de informacion de proyecto.
Botdn de editar proyecto.

Boton de cancelar proyecto.

© 0~ 0w NP

Botdn de terminar proyecto.

Nota: Opciones disponibles para el usuario administrador.
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GENERAR REPORTES

Interfaz que permite generar reportes que permite obtener un panorama del sistema
dependiendo el tipo de reporte seleccionado, ademas de descargarlos en formato PDF.

REPORTE EN BASE DEL ANALISIS DESCRIPTIVO

A A —
—#fr-] ADMINISTRADOR - SISTEMA GESTION DE PROYECTOS e O

El reporte de andlisis histérico para
6 REPORTE ANALISIS DESCRIPTIVO e_ ﬁ::.mm F\:lhqms: o

necesita un cierto ndmero de
proyectos registrados, debidoa lo
Actividad cual el reporte puede contener
inconsistencias en el proceso de
generarlo.

'ARMADO DE LETRAS ARMADO DE LETRAS

Mayor tiempo de ejecucion: Menor tiempo de ejecucion:

a Dias: 2 horas: 12 minutos: 0 Dias: 2 horas: 12 minutos:0

Tarea

MARCADO DE TIRAS MARCADO DE TIRAS
Mayor tiempo de ejecucion: Menor tiempo de ejecucién:
Dias: 2 horas: 0 minutos: 0 Dias: 2 horas: 0 minutos:0

Actividad mas frecuente

Tarea més frecuente Tarea més frecuente

Armado de letras Marcado De Tiras Seleccion de laminas

Tiempo de ejecucion:

Tiempo de ejecucion: Tiempo de gjecucion:

Dias: 2 horas: 12 minutos: 0

Dias: 2 horas: 0 minutos: 0 Dias: 2 horas: 0 minutos: 0

1. Informacion acerca la mayor o menor actividad y tarea respectivamente.
2. Informacion sobre la

=

actividad y tarea mas ARLE

frecuente.

3. Botdn de descargar

reporte.

4. Notificacion sobre las

indicaciones del reporte.

5. Previsualizacion del

reporte que se genera al

descargar.

6. Boton que permite regresar a la interfaz principal de reportes.
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REPORTE EN BASE DEL ANALISIS PRESCRIPTIVO

Para generar el reporte primero se selecciona los recursos que Se requiera para
posteriormente realizar clic en el boton generar.

? REPORTE ANALISIS PRESCRIPTIVO

[ Buscar recurso ] ?

@RSOS \

MATERIAL DE BASE

Acrilico

B 1ol

MATERIALES

\_

Tubo Cuadrado Galvanizado

Tubo Cuadrado Negro

e COMPARATIVA RECURSOS CON PRECIO DE PROVEEDORES
- %lmeta\es sa [ megaacerosolis s a [ super hierro mejia
90
79 PRODUCTOS
80 PRODUCTO  PROVEEDOR  PRECIO
70 .
60
- 00 5236
é 50
S 4
30
20
10
0 0
0
Acrilico Tol
Recursos
RECURSOS CON EL MEJOR PRECIO a
PRECIO MAS BAJO PRECIO MAS BAJO
ACRILICO TOL
PROVEEDOR: Maximetales S.a PROVEEDOR: Super Hierro Mejia
PRECIO: 60 § PRECIO: 52 36 §

1. Barra de busqueda de recursos.
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Lista de recursos.

Boton de generar reporte.
Botdn de descargar reporte.
Gréfica referencial del reporte.

Representacion del reporte en formato PDF.

N o b~ w N

Respuesta de la grafica del reporte.

REPORTE DE EMPLEADOS EN PROYECTOS

Mediante la seleccion de uno o varios empleados permite la visualizacion en que

proyectos se encuentran y la informacion adicional que detalla todos los datos

< Regresar a REPORTE EMPLEADOS EN PROYECTOS
[Eus:m Cédula/Nombres/Apellidos ] a a
Cédula Nombres Apellidos Email
(-] ] Carlos Luciano Quispe Bawtista Ol o
[ ) Dora Viima Alvarado Cedefio O ;i o
] Doris Sibila Romero Jaramille . com
u Edilma Elizabeth Zapata Nogales —@;maﬂcmw
(] Fanny Margoth Cordova Fuertes G i o
k [ ] Francia Raquel Tafur Bustos G o j
EMPLEADO N* 1 INFORMACION
Cédula [ ] N° PROYECTOS 1
Nombres Carlos Lucianc N* ACTIVIDADES 1
Apellidos Quispe Bautista N* TAREAS 1
Email _@gma\lcnm
\"Jermés informacién

[ Ver mas informacion 5

o

PROYECTON" 1

Proyecto Descripcién Fecha de Iniclo

Letro ANXIETY Construccion con acrilico y luces LED, 2023-01-30 2023-02-08
lluminacidn brillante y uniforme para un
impacto visual

ACTIVIDADES
Actividad Descripcién Fecha de inicio Fecha de fin
Armado de letras Disefio de letras en funcion del disefio 2023-01-30 2023-01-31

inicial

# TAREA DESCRIPCION FECHA DE INICIO FECHA DE FIN

1 SELECCION DE LAMINAS seleccion de laminas 2023-01-30 2023-01-31
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T nen

Pyt

— — 0 1.Barra de busqueda de empleados.

FEmmmem———— | 2.Lista de empleados.

3.Informacion  relevante de los
proyectos involucrados.

4.Boton de descargar reporte en
formato PDF.

5.0pcién que habilita la informacién

detallada de los proyectos.

6. Informacion detallada de los proyectos involucrados.

7. Representacion del reporte en formato PDF.

REPORTE DESCRIPTIVO POR PROYECTO

Mismo patron de disefio del anterior reporte debido a lo cual se inicia de la misma forma
con una variacion que se selecciona un proyecto.

a REPORTE DESCRIPTIVO POR PROYECTO

[ Buscar per titullo de proyecto ]

(-] Letrero Lowepro Construccién De Letrero Publicitario Con 2023-02-07 2023-02-23
llumincacidn ¥ Disefio Establecido Por El Logotipe.

Letro ANXIETY Construccién Con Acrilico ¥ Luces Led, lluminacién 2023-01-30 2023-02-08
Brillante ¥ Uniforme Para Un Impacto Visual
( PROYECTON® 1
Proyecto Descripcién Fecha de inicio Fecha de fin
Letrero Lowepro Construccidn de letrero publicitario con ilumincaciény 2023-02-07 2023-02-23
\ disefio establecide por el logotipo.

@D Ver mas informacion e

Actividad
ARMADO DE LETRAS ARMADO DE LETRAS
Mayor tiempo de ejecucidn: Menor tiempo de ejecucion;
Dias: 2 horas: 12 minutos: 0 Dias: 2 horas: 12 minutos:0
Tarea
MARCADO DE TIRAS MARCADO DETIRAS
Mayor tiempo de ejecucidn: Menor tiempo de ejecucion;
Dias: 2 horas: 0 minutos: 0 Dias: 2 horas: 0 minutos:0
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REPORTE MEDIANTE ANALISIS DESCRIPTIVO POR PROVECTO.
CRITERIO

INFORMACION DEL PROYECTO hciicad o

CRITERIO

Fechn de mico

Fecha de i

ARMADO DE LETRAS,
i

ARMADO DE LETRAS.

La
o
i

MARCADO DE TIRAS e una taa e

e reguere um

MARCADO DE TIRAS

ACTIVIDADES

carTERI0

ACTIVIDAD  TIEMPO (DissHaras/Minstos)

Actvidad o rayor powin  Amadode s 24,125, Omin

Informacion detalla del reporte.

7. Representacion en formato PDF del reporte.

REPORTE GENERAL

1. Barra de busqueda de
proyectos.

2. Lista de proyectos.

3. Botdén de

descarga del

reporte.

4. Informacion relevante del
reporte.

5. Opcion que habilita para ver

toda la informacién.

REPORTE GENERAL

=8

PROYECTOS

-

\_

RECURSOS

PROYECTOS v
RECURSOS v
EMPLEADOS v
PROYECTOS a ~
PROYECTOS INICIADOS ~
# Thulo Descripcién Inicio Fin Prosupuesto
1 Letro Anxiety construccién con acrilico y luces led, iluminacion brillante y uniforme para un impacto visual 2023-01-30 2023-02-08 $120
2 Letrero Lowepro construccién de letrero publicitario con ilumincacién y disefio establecido por el logotipo 2023-02-07 2023-02-23 $1209
PROYECTOS CANCELADQS ~
PROYECTOS TERMINADOS ~
PROYECTOS ELIMINADO v
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° — 1. Boton de descarga del reporte.

2. Gréficos representativos de la informacion
S del reporte.
3. Informacion detallada del reporte.

4. Representacion en formato PDF del reporte.

HH... HH... Nota: El reporte se genera de manera automatica

e | = en segundo plano por lo que solo es necesario

analizar la informacion y posteriormente

descargar si se lo requiere.

REPORTE MENSUAL

« Regresar REPORTE MENSUAL
0 ¢

eleccione el mes” Seleccione el afo™ e_[:
EFebrero ~ ] [ 2023 v]

ARMADO DE LETRAS seleccion de material de la bodega para posteriormente emplear el corte. 2023-02-07 2023-02-09

TAREAS
TAREA DESCRIPCION FECHA DE INICIO FECHA DE FIN

MARCADO DE TIRAS seleccion y marcado para trazar una magueta que servira de guia en el corte. 2023-02-07 2023-02-08

1. Opcion de los diferentes meses.

2. Opciones de los diversos afios.

3. Boton generar reporte.

4. Informacion relevante del proyecto.

5. Botdn de descarga para el reporte.

6. Representacion en formato PDF del reporte.

Reporte que mediante el mes y afio permite obtener
informacion sobre las actividades y tares.
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e
INTERFAZ DE EMPLEADO

Interfaz que permite obtener la informacion de los proyectos involucrados dependiendo
el usuario que inicia sesion ademas de permite realizar avances de las tareas asignadas.

=S
o - ’,l
=] ‘p'

EMPLEADO - SISTEMA GEST|ON DE PROYECTOS @ Carlos Quispe B Cerrar sesién

LISTA DE PROYECTOS PENDIENTES

LETRO ANXIETY Agregar avance P

CONSTRUCCION CON ACRILICO Y
ANXIETY LUCES LED, ILUMINACION
BRILLANTE Y UNIFORME PARA UN
IMPACTO VISUAL.

2023-02-08-2023-01-30

1. Lista de proyectos en el cual dependiendo el usuario se encuentra involucrado.

2. Boton que permite realizar avances.

Nota: Si no existe ningun proyecto eso quiere decir que no esta asignado a ningun

proyecto que a su vez no se encuentra en una tarea.

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________________|]
REGISTRO DE UN AVANCE

Al realizar clic en el botdn de registrar avance de un proyecto previamente elegido se
redirige a una pagina en donde se muestra la lista completa de actividades pertenecientes
al proyecto para posteriormente seleccionar una actividad para visualizar la lista de tareas

vinculadas y elegir una para su avance respectivo.

PROYECTO LETRO ANXIETY
[ p— ] ..

ARMADO DE LETRAS

1. Lista de actividades.

é é 2. Lista de tareas.
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AGREGAR AVANCE

_—
a (Seleccione una o varias Imagenes” ]

{ Elegir archivos | 2 archivos
\

ﬁgrese estado de su avance®

a Inicio Pendiente Completo Entregado

.
Descripcién®

e_ ejm. Letrero pintado.

o ©
5 | Cancelar

o o ~ w NP

Lista de imagenes seleccionadas.

Formulario de un nuevo avance.

Escala de avance.

Botdn que permite seleccionar imagenes referentes al avance.
Botdn el cual cancela el proceso.

Botdn que permite guardar el avance.

Finalmente realizando clic en el botén aceptar para guardar el avance, por otra parte, se

muestra la informacion sobre la escala de avance.

‘ Escala de avance

Tipo Contexto
Inici Permite iniciar un avance con el 25% de progreso y solo se puede realizar
ieto una Unica vez.
Opcién que permite agregar una serie cantidad de avances con el
Pendiente
porcentaje de progreso en 50% y se puede utilizar mas de una vez.
Permite completar la tarea, pero ain no entregarla eso quiere decir que se
Completo | pueda efectuar un avance mas con el porcentaje de progreso del 75% y
solo se puede emplear una Unica vez previo a la entrega.
Con el porcentaje de progreso 100% se entrega el ultimo avance de la
Entregado tarea y solo se puede seleccionar una Unica vez.
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ANEXO 6: Certificado antiplagio

UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA

La Libertad, 14 de febrero de 2023

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

001-TUTOR AGAV - 2023

En calidad de tutor del trabajo Proyecto de Unidad de Integracion
Curricular “SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE PROYECTOS DE LA
EMPRESA H&H PUBLICIDAD Y DISENO 3D UTILIZANDO
HERRAMIENTAS DE SOFTWARE LIBRE.", elaborado por el estudiante
GUAGALANGO MORILLO JILMAN ESTEBAN, de la carrera de Tecnologias
de la Informacion de la Facultad de Sistema y Telecomunicaciones de la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion del titulo de
Ingeniero en Tecnologias de Informacion, me permito declarar que una vez
analizado en el sistema antiplagio COMPILATIO, luego de haber cumplido los
requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra
con 4% de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a emitir el presente

informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,
N

'“ \ :_"'. I;'ﬁ" i J

ANDHADE VERA ALICIA GERMANIA

C.1: 0923515663
DOCENTE TUTOR
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UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA
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