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RESUMEN

El proyecto de investigacion tiene como proposito principal orientar evaluaciones del
aprendizaje en entornos virtuales, de tal forma este admite a la contribucion al
aprendizaje en los estudiantes del sexto grado de la Escuela de Educacion Béasica

Trece de Abril del cantén La Libertad.

Este proyecto se encamina en una orientacion de investigacion cuantitativa, por medio
de un trabajo de campo, la recoleccién de los datos se los consiguié a través de
técnicas principales, como entrevistas, encuesta y ficha de observacion. Con este
proyecto se espera contribuir con una nueva forma de evaluar el aprendizaje, dejando
atrés la ensefianza tradicional, por lo tanto, se planea para un futuro una linea de
investigacion sobre la innovacién tecnoldgica, usar las plataformas digitales en el aula

de clase.

Los instrumentos fueron aprobados por los expertos en el area de educacion basica
y especializado en ciencias naturales, con esto; se determina que la profesora y
estudiantes tienen conocimientos de las diferentes plataformas virtuales y que la
adaptacion fue rapida y efectiva para evaluar y retroalimentar un contenido, en la
actualidad utilizan las diferentes herramientas tecnolOogicas para efectuar sus

actividades de refuerzo y consolidar el aprendizaje.

Palabras claves: evaluacion, virtualidad, entorno, aprendizaje.
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ABSTRACT

The main purpose of the research project is to guide evaluations of learning in virtual
environments in such a way that it admits the contribution to learning in the sixth-grade

students of the Trece de Abril School of Basic Education of the Canton of La Libertad.

This project is directed towards a quantitative research orientation through field work.
Data collection was obtained through main techniques, such as interviews, surveys
and an observation sheet. With this project, it is expected to contribute with a new way
of evaluating learning and leaving traditional teaching behind. Therefore, a line of
research on technological innovation is planned for the future by using digital platforms

in the classroom.

The instruments were approved by experts in the area of basic education and the
specialists in natural sciences. With this, it is determined that the teacher and students
have knowledge of the different virtual platforms and that the adaptation was fast and
effective to evaluate and provide feedback on content. Currently they use different

technological tools to carry out their reinforcement activities and consolidate learning.

Keywords: evaluation, virtuality, environment, learning.



INTRODUCCION

El proyecto de investigacion estéa direccionada a la evaluacién y aprendizaje utilizando
la tecnologia en el aula de clases, pues, actualmente la educacion se encuentra
globalizada mediante redes que transmiten informacién alrededor del mundo a causa
de esto existen las plataformas virtuales didacticas, las evaluaciones en el aprendizaje
intervienen en las necesidades de los docentes y estudiantes ancladas en la
asignatura de ciencias naturales una de las mas importantes que para muchos es un
reto ensefar y aprender. Por lo tanto, es importante destacar los puntos importantes
dentro de esta investigacién, ya que se encuentra dividida en cinco partes que

mencionaremos a continuacion:

En nuestro primer capitulo como es de conocimiento se hace referencia a los
problemas en los contextos macro, meso, micro curricular que dan un aporte
importante a la formulacion y planteamiento del problema donde salen preguntas y
aspectos relevantes con nuestro tema de investigacion, ademas de sus objetivos,

justificacion, contribuyen a un desarrollo del tema.

De la misma manera en el segundo capitulo describimos diferentes teorias que
orientan a nuestro tema de investigacion y al desarrollo de nuestras variables tanto
como la independiente y dependiente asi mismo determinar conceptos claros,
actividades o aportaciones de varios autores para comprender mas nuestro tema en

estudio.



El tercer capitulo comprende la metodologia de la investigacion para ver si es
aplicable y factible para nuestra poblacion en estudio también para conocer las
técnicas e instrumentos que seran aplicado a los estudiantes y docente constando

también de su cuadro de operacionalizacién de las variables.

Siguiendo la secuencia tenemos el cuarto capitulo que netamente se enfoca en la
tabulacion y muestreo minucioso del trabajo de investigacion de la escuela para el

analisis e interpretacion correspondiente.

Y como punto final el quinto capitulo manifiesta el cumplimiento de objetivos
planteados, junto a las conclusiones a las que ha llegado el investigador y las

recomendaciones generales que surgen ante la problematica



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del Problema

Las evaluaciones del aprendizaje en ambientes virtuales de ensefianza pueden
producir diferentes impactos en los estudiantes y profesores dependiendo de los
factores como medios pedagodgicos, la solidez de la formacion obtenida con
anterioridad, los habitos y disciplinas educativa, la pertinencia de los contenidos, las
didacticas virtuales de ensefianza para que cuando sean aplicables en el entorno no

haya dificultad de asimilarlos.

Para, J Cabero (2021), Estas circunstancias hacen compleja la visualizacion de los
efectos en el aprendizaje y sus resultados en el desarrollo de habilidades esperadas
y de logros de competencias. Por eso, es necesario definir, a partir de diagndsticos
precisos y de investigaciones puntuales, los criterios, las metodologias e instrumentos
necesarios para una sélida y pertinente evaluacion de los distintos componentes de

un entorno virtual al momento de evaluar.

Para que el entorno virtual sea adecuado a los estudiantes del sexto grado, debe
contemplar ciertos puntos importante, como lograr un aprendizaje significativo en
cada clase, considerar los recursos tecnoldgicos adecuados para acceder a una
evaluacion digital, que la estructura y el contenido de la evaluacién o clase virtual
ofrezcan un valor formativo o autbnomo, que se realicen aprendizajes significativos y
gue sea un ambiente dinamico, motivacional y asi lograr satisfactoriamente una

ensefianza para los estudiantes y docentes del area.

En la actualidad las evaluaciones virtual u online en todo el mundo es una de las
opcion mas viable para acceder a un buen aprendizaje y lograr un estilo de ensefianza
diferente (Zubieta, 2018). Estas modalidades educativas apoyadas en tecnologia de
informacion han permitido diversificar la cobertura educativa de muchas instituciones
educativas publicas y privadas, no solo en el nivel superior, también en el nivel de

bachillerato y basica elemental.

Cada vez son mas los profesores que prefieren incursionar en estos ambientes de de

evaluacion de aprendizaje debido a las bondades que proveen como son la flexibilidad



de horarios que facilitan la organizacion del tiempo del estudiante, estas son ventajas
gue la hacen una opcion viable a las aspiraciones de actualizacion profesional. Sin
embargo, la calidad de estas modalidades ha sido motivo de constante
cuestionamientos. Rodriguez (2019). Por lo cual, manifiesta que el tema de la
evaluacion de los aprendizajes es una necesidad urgente de la que no podemos
desvincularnos si hablamos de una sociedad capacitada o preparada en la tecnologia
y desarrollar en los estudiantes la resolucion de problemas que demandan soluciones

en el salon de clases.

Los entornos virtuales de las practicas de evaluacion de aprendizajes ocupan un lugar
especial en la agenda de organismos internacionales encargados de desarrollar y
promover estrategias enfocadas a mejorar los sistemas de evaluacion que acrediten

la calidad de las competencias de los estudiantes.

En nuestro medio como la provincia de Santa Elena las tecnologias de la informacién
y la comunicacion juegan un papel importante en los entornos virtuales de aprendizaje
sean estas en colegio o escuelas, puesto que permiten que los estudiantes tengan un
papel mas dinamico y participativo en sus actividades educativas y que estas
estrategias de evaluacion, sirvan como una fuente de conocimiento que ayudan a la

construccion de un buen aprendizaje.

Este tipo de evaluacion virtual ayuda al conocimiento y desarrollo de habilidades en
los del sexto grado, incluso para las estudiantes que cuenten con alguna situacion
de discapacidad, pues si las tecnologias evolucionan al ritmo de la sociedad; debe
también trascender a las necesidades, y que, en lugar de aumentar las diferencias

sociales existentes, se convierta en un elemento de igualdad mutuo.

La educacion y evaluacion virtual facilita la conduccion de los implicitos que se
persigue se relaciona y esta asociada por las técnica de la indagacion y la informacion;
las TIC que facilitan instrumentos de ensefianza mas estimulantes y motivadoras que
las tradicionales. Este paradigma de educacion ha sido manipulada por alumnos y
docntes, igualmente por su uso diario ha tomado gran importancia en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.



1.2 Formulacion del problema

1.2.1 Pregunta principal

¢, Cudles son los aspectos principales que posee la evaluacion del aprendizaje en
entornos virtuales practicada en la asignatura de ciencias en los nifios del sexto grado
de la Escuela Trece de Abril del Cantén La Libertad, provincia de Santa Elena, afio

20237

1.2.2 Preguntas secundarias

e ;/COmMo evaluar a los estudiantes del sexto grado por medio de entornos
virtuales para identificar su aprendizaje y conocimiento?

e ;/COomo se beneficia el aprendizaje dentro del salén de clases aplicando
evaluaciones digitales a los estudiantes de la escuela Trece de Abril?

e ¢Qué incidencia tienen las evaluaciones virtuales aplicandolas en el area de

ciencias en los alumnos del grado sexto de Educacion Béasica?

1.3 Objetivos de la Investigacion
1.3.1 Objetivo General
1.3 Objetivos de la Investigacion

1.3.1 Objetivo General

Determinar las caracteristicas de una evaluacion de aprendizaje en entornos virtuales
aplicada en la asignatura Ciencias Naturales a los educandos del grado sexto de la

Escuela “Trece de Abril”, del Cantén La Libertad provincia de Santa Elena.

1.3.2 Objetivos Especificos

-Informar a los docentes que estrategias motivadoras, dinamicas deben utilizar para

mejorar las evaluaciones de aprendizaje en entornos virtuales dentro del salon clase.

-Diagnosticar que beneficios aportan las evaluaciones virtuales en el transcurso de la

educacion y aprendizaje en los escolares del grado sexto de institucion.

-Reconocer la importancia de las evaluaciones virtuales en area de Ciencias

Naturales para los estudiantes del sexto grado.



1.4 Justificacion

En el desarrollo del presente estudio investigativo se procedié con la busqueda de
fuentes tedricas basadas en libros, articulos cientificos, tesis de grado, revistas,
conforme a las dos variables planteadas en relacién con evaluacion de aprendizaje
evaluaciones en entornos virtuales para un buen aprendizaje en los estudiantes de

sexto grado.

Por eso es importante nuestro tema de investigacion ya que de esta manera
aportaremos a la calidad educativa no solo con contenidos tradicionales sino
implementando la tecnologia como nuestro primer aliado a la educaciéon, ademas de
aplicar la tecnologia en el salon de clases, debemos plantear contextos pedagdgicos
donde los alumnos obtengan un aprender a participar e intervenir en nuevos espacios
telematicos los cuales estos requieren de estilo, forma, color, tipo de letra, graficos,
interactividad, el contenido, las estrategias de evaluacion, las actividades, el plan de
mejoras, en forma general la estructura de los entornos virtuales de ensefianza
aprendizaje deben ser revisados, evaluados, trasformados, reconstruidos si son

necesarios para un mejor servicio en el proceso educativo.

De la misma forma al aplicar evaluaciones virtuales para lograr un aprendizaje en un
sistema ordinario de educacién estamos dando soluciones proximas a mejorar la
ensefianza en los estudiantes con la participacion dinamica y flexible dentro del salon
de clases y esto hace que se recoja y analiza la forma de simbolizacibn o una
valoracion donde dice si lo que se esta haciendo es correcto o necesita crear
estrategias para corregir las debilidades encontradas, para ello se utilizara la
herramienta de evaluacion de plataformas virtuales, en las cuales a nosotros como
docente nos permitird tener las debilidades que debemos fortalecer a través de
estrategias adaptables que conlleve motivacion, un disefio y presentacion,
accesibilidad, reusabilidad y cumplimiento de estandares de la calidad educativa;
cabe destacar que existen herramientas o programas que facilitan tener un buen

entorno de aprendizaje en el salon de clases que son faciles de acceder.



Este aporte practico utilizando evaluaciones virtuales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje se espera plantear y crear una evaluacion adecuada, cuyo objetivo es
lograr la calidad del acompafiamiento didactico del curso. Tal es el caso cuando se
les requiere a los docentes de cursos que implementen entornos virtuales, que
incluyan en su proceso de ensefianza técnicas de evaluacion, examenes, lecciones y
otros similares, incluyendo aquellos casos donde esto supone sacrificar la coherencia
entre objetivos y resultados esperados o cuando se espera que los estudiantes
alcancen habilidades de pensamiento de alto nivel, enfoca en todas las areas de
estudio. (Dorrego, 2018).

Para superar esa limitacion al disefiar la evaluacion on-line deben considerarse las
caracteristicas del aprendizaje derivadas de sus fundamentos: constructivista, basado
en recursos, colaborativo y basado en problemas de la vida cotidiana para que los

estudiantes logren creen su criterio propio.

La evaluacion virtual en entornos de aprendizaje, desde la perspectiva segun
(Barbera, 2019) envuelve la informacién de juicios de valoracién, de los métodos y
consecuencias, de las restituciones que ejecuta el profesor sobre la elaboraciéon del
alumno. Sin embargo, a partir de estos ambientes, los alumnos logran explicar y
participar sus elaboraciones con los maestros, creando eventos y ocasiones en la

reconstruccién de un aprendizaje.

Esto converge con (Barbera, 2019) donde la evaluacion no es solo una consideracion
de la herramienta, los protagonistas son las evidencias recolectadas, la comunicacion,
la interaccion y la retroalimentacion, incluyendo la consideracion de que la

herramienta puede actuar como facilitadora para tratar o asimilar.

Alcances y limitacién

El transcendencia de este trabajo de investigacion es identificar la importancia de las
de evaluaciones de aprendizajes en entornos virtuales que utilizan los docentes para
promover un aprendizaje significativo y un pensamiento critico reflexivo en el area de
Ciencias Naturales en el sexto afio de educacién basica, de tal manera que ayuden
a que el trabajo docente oriente sus practicas formativas a los estudiantes ya sea

dentro y fuera del aula en las diferentes actividades escolares, ademas tiene como



objetivo a concientizar a toda la comunidad educativa en investigar, conocer y
promover diferentes formas de llevar a cabo el proceso docente y potenciar diferentes

formas de hacer las cosas mediante la virtualidad.

Limitaciones

Unas de las limitaciones que podemos encontrar en nuestro proyecto de investigacion
es la falta de herramientas tecnoldgicas para el acceso libre a clases y los
instrumentos, recursos pedagogicos acorde al plan de estudio donde la herramienta

primordial sera la tecnologia al momento de un nuevo aprendizaje o evaluacion.

Ademas de no encontrar docentes capacitados para entornos virtuales en el area de
ciencias naturales al momento de aplicar una evaluacion o de impartir clases
mediante plataformas que amplien el conocimiento en los estudiantes. Y también que
la institucién no provea los recursos e instrumentos para aplicar las evaluaciones

virtuales dentro fuera del salén de clases.

1.6 Delimitacion
Universo de estudio: Educacion Basica Elemental

Unidad de estudio: Escuela de Educacion Basica “Trece de Abril”, perteneciente al

cantén La Libertad de la provincia de Santa Elena.

Objeto de estudio: Evaluaciones en la ensefianza cotidiana mediante recursos

virtuales de aprendizaje.

Sujeto de estudio: Estudiantes del sexto grado de la Escuela de Educacion Bésica
“Trece de Abril”.

Delimitacion temporal: Periodo lectivo 2022-2023

Enfoque de investigacidon: Cuantitativo



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

Actualmente en la escuela de Educacion Basica “Trece de Abril” no existe
investigacion acerca de las evaluaciones del aprendizaje en entornos virtuales que el
docente pueda aplicar para reforzar aprendizajes significativos en la asignatura de
Ciencias Naturales, sin embargo, se indican investigaciones nacionales e
internacionales basados en el tema de investigacion enfocados en las diferentes
areas de la educacion, por ende, se ha requerido realizar investigaciones referentes

al tema de investigacion.

2.1.1 Antecedentes internacionales

En el trabajo de investigacion de Hernandez Xiomara y Quintero Sizia en el afio 2018
titulado “Implementacion de las TIC como estrategias metodolégicas innovadoras
para fortalecer la ensefianza del pensamiento l6gico en el area de ciencias naturales
en los nifios del quinto grado de educacién basica de la institucion educativa
ambientalista Cartagena de Indias” se tratd de implementar métodos de la
investigacion y la comunicacion para mejorar la ensefianza y aprendizaje para nifios,
seleccionando 10 estudiantes como modelo, probandolos e iniciando el proceso de

diagnéstico.

Lo relevante de esta investigacion son los resultados obtenidos muestran limitaciones
debido a que docentes y estudiantes no han aplicado estrategias basadas en la
practica y aplicacion. La introduccion de mas inteligencias en las instituciones
educativas es positiva ya que la armonia pedagodgica docente poco a poco capta la
atencion de estudiantes y docentes interesados en seguir aplicando estas

evaluaciones virtuales.
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Las tecnologias de la informacién y la comunicacion pueden hacer un gran aporte al
aprendizaje en ciencias naturales en los nifios, con esta sugerencia se puede conocer
mas sobre el pensamiento tedrico y practico para su desarrollo en los nifios, cabe
recordar que es muy importante realizar actividades relacionadas para formar a los
docentes. Se pueden desarrollar varios aspectos entre los estudiantes, como la
socializacién, el aprendizaje, los antecedentes, la madurez y la eficacia en tener un

mejor rendimiento académico.

Analizando el trabajo de “Las tics como recursos para el desarrollo de la teoria con la
practica en los alumnos del noveno grado de la escuela. La Paz” Henao Gloria y
Avendafno Rubén (2016), pag. 27, donde tiene como objetivo identificar estrategias y
métodos didacticos que puedan incorporarse al aula utilizando recursos TIC que
ayuden a desarrollar el aprendizaje de experimentacion de los alumnos de IE La Paz.
Presenta un contenido diferente a las etapa existente de los estudiantes en
habilidades basicas, como todo el pensamiento cientifico, las posibles causas del bajo

rendimiento y como la tecnologia afecta el desarrollo cognitivo de los estudiantes.

Los estudiantes logran un progreso significativo en el proceso de practicidad para
resolver problemas mediante la aplicacion de diversas soluciones, como el método
Polya, la secuencia de pasos para resolver algunos cambios naturales. Se exploré las
herramientas de ensefianza que ayudan a desarrollar el pensamiento reflexivo de los
estudiantes permitiéndoles resolver problemas usando como Scratch y DFD. Durante
el proceso de formacion, se observo como los estudiantes resuelven problemas de
forma natural cuando se enfrentan a un problema. Los métodos aplicados en la
investigacion fue cuantitativa en el que se aplico técnicas hipotéticos entre ellos
histérico, I6gico, analitico y el método razonado e inductivo, para obtener el analisis y
a su vez fundamentar el disefio de la estrategia a utilizar, finalmente los autores
concluyen que se necesita de fundamentos tedricos para la elaboracion de la
estrategia didactica integradora para la implementacién en el area de ciencias

naturales.

El trabajo de investigacion de Barboza (2018) realizado en Peru, titulado “Uso de
entornos virtuales en la gestion del aprendizaje matematico en estudiantes del sexto
°““A” IE “ACP” Comercio”, estableci6 a modo del justo habitual que determina la

implementacion de recursos virtuales mejoré la gestion del aprendizaje matematico



11

en los estudiantes antes mencionados, se baso en un disefio pre experimental, y se
tomo en cuenta una poblacion de 20 estudiantes entre 15 y 16 afios, dejando como
principal resultado que el uso de medios audiovisuales ayudd a mejorar
significativamente el aprendizaje matemético de los estudiantes, y una de las
conclusiones fue que el uso de los recursos audiovisuales como una estrategia,
permitié la familiarizacion del software GeoGebra y los estudiantes. Esta investigacion
muy importante y sera de mucho beneficio debido a que para el desarrollo de la misma
se tomo en cuenta la asignatura de matematicas, misma materia que es parte esencial

de este actual trabajo, por ende, es un antecedente a tomar en cuenta.

2.1.2 Antecedentes nacionales

Segun, Vera (2016) realiz6 el estudio denominado “Tics en la Ensefianza del Medio
Natural y Social a Alumnos de Tercer Grado, Escuela Primaria Victor Emilio Estrada
Fiscal, Playas, Departamento del Guayas, Ciclo Escolar 2015-2016”, cuyo objetivo
general es realizar una serie de actividades mediante el uso de las TIC El software
interactta con los estudiantes de tercer grado, para que su aprendizaje sea mas
significativo. El estudio planted la cuestion de que debido a que la docente no utilizaba
herramientas tecnoldgicas en el aula para mejorar el aprendizaje de sus alumnos, sus
lecciones eran monotonas y los alumnos se cansaban con facilidad. La investigacion
del proyecto se centra en cdmo los estudiantes de tercer grado utilizan métodos TIC
para ayudarlos a comprender sus desventajas en el entorno fisico y social. Se realizan
propuestas para la realizacion de actividades practicas utilizando recursos técnicos
en ambientes adecuados, en aulas de informatica, con el fin de conseguir buenos

resultados y alcanzar los objetivos anhelados.

También, Marin (2020) aporta con su escrito “Uso de las TICS en el proceso
ensefianza aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales en estudiantes del 5to
grado E.G.B”, cuyo obijetivo fue incentivar el uso de los recursos tecnolégicos, ya que
actualmente se debe buscar satisfacer la necesidad de capacitacién y actualizaciéon
en manejo de recursos tecnoldgicos, por lo que el resultado de este estudio expresa
una gama de recursos que deben utilizar los docentes para el proceso de ensefianza

aprendizaje, siendo una propuesta que abarca la linea de innovacion en la educacion.
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Por otro lado, el autor Macias y Monserrate (2017) titulado “La influencia de los
recursos de aprendizaje en la calidad del aprendizaje significativo de los estudiantes
universitarios en las disciplinas de lengua vy literatura” se ubica en la Universidad de
Guayaquil. En cuarto grado, el objetivo es investigar la importancia de los recursos de
aprendizaje en el aprendizaje significativo, utilizando la investigacién bibliografica
basada en la investigacion de campo y el analisis estadistico 15, recopilando la
informacion necesaria, asi como utilizando métodos mixtos, ya que realiza nuestra
investigacion en el proceso de aprendizaje del alumno, ensefianza aplicada para r
obtener recursos o datos cuantitativos y cualitativos y el problema resultante es la
practica docente con los alumnos donde se evidencia su incapacidad para desarrollar
sus propias ideas. Contenido comun critico debido a la falta de estrategias de
aprendizaje y recursos de aprendizaje. El publicista perfecciona que la ensefianza
habitual no cumple con los objetivos planteados, por eso considera que la guia
didactica mejorara la calidad de aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de

Ciencias Naturales.

2.1.3 Antecedentes locales

En la provincia de Santa Elena, Malavé (2021) desarrollo un trabajo de investigacion
con el tema “Recursos Tecnologicos y el aprendizaje de las sistematizaciones
primordiales de mateméaticas para los alumnos del grado cuarto en la educacién
virtual”, con el objetivo general de analizar el aporte de los videos educativos en el
aprendizaje de las operaciones fundamentales de matematicas en los estudiantes de
cuarto grado, se aplicé encuestas para una poblacion que estuvo constituida por un
total de 30 individuos incluyendo a la docente y los estudiantes; en los resultados se
establecioé que la totalidad de los estudiantes manifestaron que es beneficioso para
ellos beneficioso la intervencién de los videos durante la ejecucién de las clases de
matematicas y la principal conclusién fue que los videos educativos tienen un aporte

muy beneficios para el aprendizaje de las operaciones basicas de las matematicas

Y, por ultimo, pero no menos importante el antecedente de la investigacion
desarrollada el afio 2021 por Malavé contribuye de mucho para esta actual

indagacion, ya que se realiz6 en un contexto similar en la provincia de Santa Elena y
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ademas se tomo6 en cuenta la asignhatura principal de este estudio como es las

matematicas.
2.2 Bases tedricas

2.2.1. Aprendizaje

El aprendizaje es la adquisicion de nuevas conductas de un ser vivo a partir de
experiencias previas, con el fin de conseguir una mejor adaptacién al medio fisico y
social en el que se desenvuelve. Algunos lo conciben como un cambio relativamente
permanente de la conducta, que tiene lugar como resultado de la practica. Lo que se
aprende es conservado por el organismo en forma mas o menos permanente y esta

disponible para entrar en accion cuando la ocasion lo requiera.

El aprendizaje humano esté relacionado con la educacion y el desarrollo personal
donde debe estar orientado adecuadamente y es 6ptimo cuando el individuo esta
motivado. El estudio sobre cdmo aprender interesa a la neuropsicologia, la psicologia
educacional y la antropologia, aquella que recoge las peculiaridades propias de cada
etapa del desarrollo humano. Concibe sus planteamientos teéricos, metodolégicos y
didacticos para cada una de ellas. Dentro de ella se enmarcan, por ejemplo la

pedagogia y la andragogia, la educacion de nifios y adultos respectivamente
2.2.3. Evaluacion

La evaluacion es hoy quiza uno de los temas con mayor protagonismo del dmbito
educativo, y no porque se trate de un tema nuevo en absoluto, sino porque
administradores, educadores, padres, alumnos y toda la sociedad en su conjunto, son
mas conscientes que nunca de la importancia y las repercusiones del hecho de
evaluar o de ser evaluado. Existe quiza una mayor consciencia de la necesidad de
alcanzar determinadas cotas de calidad educativa, de aprovechar adecuadamente los
recursos, el tiempo y los esfuerzos y, por otra parte, el nivel de competencia entre los

individuos y las instituciones también es mayor.
Tipos de evaluacion

Esta clasificacion atiende a diferentes criterios. Por tanto, se emplean uno u otro en

funcion del propésito de la evaluacion, a los impulsores o ejecutores de la misma, a
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cada situaciéon concreta, a los recursos con los que contemos, a los destinatarios del

informe evaluador y a otros factores.

Funcion formativa: la evaluacion se utiliza preferentemente como estrategia de
mejora y para ajustar sobre la marcha, los procesos educativos de cara a conseguir
las metas u objetivos previstos. Es la mas apropiada para la evaluacion de procesos,
aunque también es formativa la evaluacién de productos educativos, siempre que sus
resultados se empleen para la mejor de los mismos. Suele identificarse con la

evaluacién continua.

Funcién sumativa: suele aplicarse mas en la evaluacion de productos, es decir, de
procesos terminados, con realizaciones precisas y valorables. Con la evaluacion no
se pretende modificar, ajustar o mejorar el objeto de la evaluacion, sino simplemente
determinar su valia, en funcién del empleo que se desea hacer del mismo

posteriormente.

2.2.4. Evaluacion del aprendizaje

Las herramientas de evaluacion son métodos de medicion y recopilacion de datos
que tienen diferentes formatos segun el tipo de evaluacion. Hay muchos tipos de
herramientas para registrar los conocimientos, habilidades y destrezas de los
estudiantes, cada una con ventajas y desventajas. Es responsabilidad del docente y
de la institucion educativa elegir el método mas adecuado para el proceso de
evaluacion, teniendo en cuenta el modelo educativo utilizado, las normas

institucionales y las circunstancias especiales de la escuela.

» Evaluaciones cifradas (de respuesta construida o de seleccion):
Investigaciones, preguntas directas de respuesta corta, examenes de opcion multiple,

relacion de columnas, disertaciones, reportes.

» Evaluaciones de conocimientos: Examenes verbales, examenes practicos

con casos, examen clinico objetivo estructurado
* Analisis: Reporte del profesor, listas de cotejo, rubricas.

* Portafolios y otros registros del desempefio: Libretas de registro, portafolios,

registros de procedimientos.
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» Autoevaluacion y evaluacién por pares: Reporte del educando, reporte de los

compafieros.

Cada uno de estos métodos tiene ventajas y desventajas, caracteristicas
psicométricas, unas de las recomendaciones para su ejecucion. Es responsabilidad
de los docentes y responsables de la evaluacion en las unidades educativas, disefiar,
seleccionar, implementar y acumular evidencia de validez de los instrumentos mas
apropiados para evaluar el aprendizaje de los estudiantes, de acuerdo con el curriculo

y las peculiaridades del contenido especifico.

2.2.5. Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion

Para, Avila (2018) sefiala que las TIC son un “conjunto de herramientas, soportes y
canales perfeccionados y sostenidos por los métodos (comunicacion telegrafica,
computacion, eventos, ordenadores e red de internet) que permiten la adquisicion,
produccién, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones”. En tal sentido, Ayala y Gonzales (2015) mencionan que las TIC son
“‘un término que contempla toda forma de tecnologia usada para: crear, almacenar,
intercambiar y procesar informacién de varias formas” (p.28). Este autor resalta que
las TIC pueden presentarse de distintas formas tales como imagenes, sonidos y datos
con la finalidad de mejorar el estilo de vida de quienes las usan. Estas herramientas
y recursos han evolucionado con relacion al desarrollo del internet en tres etapas,
segun Belloch (2012): Web 1.0: Se fundamenta en la humanidad de la investigacion,
los medios de entretenimiento y el consumo pasivo (medios tradicionales, radio,
television, correo electronico). Las paginas web son estaticas y requieren poca
intervencion del usuario. Web 2.0: basada en la sociedad del conocimiento, los
contenidos autogenerados, los medios de entretenimiento y el consumo activo. En
esta etapa, las paginas web se caracterizan por su dinamismo e interaccion. Algunas
de las herramientas desarrolladas permiten: Crear redes sociales que forman
comunidades donde los usuarios pueden publicar sus opiniones, fotos y comunicarse

con otros miembros de la comunidad.
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2.2.6. Desafio de las técnicas evaluativas

Dentro del nivel de tarea de las técnicas de evaluacion, se han elegido dos
perspectivas en cuanto al nivel de tarea cognitiva y el nivel de asimilacion que los
estudiantes pueden desarrollar aplicando diferentes técnicas de evaluacion. La
primera posicion se centra en la taxonomia de Bloom. Es, segun Fowler (2020), una
de las clasificaciones mas reconocidas de las habilidades cognitivas en educacion,
sustentada en un marco teérico en el que cada etapa se refleja en los resultados de
aprendizaje obtenidos en el proceso educativo. Los dominios dentro de esta
taxonomia se dividen en tres dominios. El primero se enfoca en el dominio cognitivo,
el segundo en el dominio emocional y el tercero en el dominio psicomotor del

estudiante.

2.2.7. Los entornos virtuales en la educacién

Hoy en dia, las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon han hecho posible
conectarnos entre nosotros a través de redes. Esta etapa de desarrollo tendra una
gran influencia en la organizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje. Adaptar
el entorno de aprendizaje y utilizar el plan de estudios adecuado es un desafio sin
precedentes. Es fundamental comprender las limitaciones y riesgos que las TIC
representan para la educacion y reflexionar sobre los nuevos paradigmas sociales
creados por esta tecnologia y sus impactos. Se ha demostrado que el uso de las TIC
en el aula aumenta la motivacion de los estudiantes y muestra mas interés en su
campo de estudio. Permite el uso de nuevos recursos educativos y métodos de
aprendizaje actualizados, una colaboracibn mas activa de los estudiantes y la
adquisicién de conocimientos técnicos al mismo tiempo. Para (Alcibar et al., 2019) el
sistema educativo no puede quedarse de brazos cruzados ante los cambios que se
estan produciendo en la era digital. Primero se integran a la sociedad ya la vida de
las personas, luego se integran a los centros educativos. Las Tl no son solo una
herramienta tecnolégica en la educacion, sino también una de las habilidades basicas

gue deben desarrollarse en el proceso de ensefianza.
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Medios audiovisuales: contenidos que combina imagenes en movimiento con sonido,
como el cine o la television. Medios informaticos: llamados asi porque son medios
digitales ricos en informacion que permiten la integracion de recursos a nivel de
hardware y software (computadora y sistema operativo). Medios de
telecomunicaciones: Son recursos que permiten la comunicacion remota, los mas

famosos son los que tenemos: correo electrénico, videoconferencia, chat, foros.

2.2.8. Aula Virtual

Las aulas virtuales son espacios disponibles en la web en la que se desarrollan
actividades de aprendizaje en la que docentes y estudiantes se encuentran para
relacionarse, comunicarse, evaluar lo aprendido, en ellas. (Suarez, 2016, pag. 32) El
aula virtual debe ser un mecanismo de ayuda al estudiante de tener toda su
informacion de la materia, refuerzos académicos, tareas, etc. Los cuales permitan al
estudiante generar su propio conocimiento, estas aulas estan interconectadas con
sus compafieros que puedan compartir conocimientos, refuerzos, dialogos entre ellos

y asi formar un conocimiento o un estudio colaborativo.

El uso del aula virtual, es de gran importancia en la actualidad para poderse comunicar
con el docente, y esta aula siempre esta al alcance del estudiante y en la misma
contiene 24 material de clase, documentos anexos los cuales le ayuda al estudiante
con el refuerzo de la materia. Las aulas virtuales nos dan algunas ventajas a los
estudiantes para que su aprendizaje sea exitoso, que son las siguientes: El estudiante
puede ingresar al aula virtual en cualquier momento, sin importar el lugar en que se
encuentre. El aula virtual le permite al estudiante, intercambio de ideas y experiencias

con su docente o compairieros.

2.2.9. Evaluacién en entornos virtuales

La valoracién en entornos virtuales implica un proceso sisteméatico que impulsa a los
docentes a revisar los modelos pedagdgicos que sustentan sus actividades de
instruccion. Es necesario elegir estrategias y herramientas operativas para verificar el

desarrollo de los estudiantes y el progreso real. La identificacion de indicadores para
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medir el rendimiento académico o las habilidades desarrolladas por los estudiantes
debe ser consistente con determinar el ajuste y correlaciéon ideal entre las metas o

habilidades que la disciplina busca alcanzar y las actividades propuestas para ellas.

La estimacion se entiende como un proceso sistematico, planificado, dinamico y
flexible que permite la evaluacién, el seguimiento incesante del proceso de
aprendizaje y del progreso del alumno, comparando lo esperado con lo realmente
logrado y asegurando asi la toma de decisiones oportunas Decisiones de aprendizaje.
Para lograr los resultados de aprendizaje deseados. Rodriguez (2018). Establece que
en un sentido general, la evaluacién se entiende como un proceso sistematico de
recopilacion, analisis e interpretacion de informacion valida y confiable que nos
permite tomar decisiones a favor de mejoras en el objeto de nuestra evaluacién en
comparacion con una referencia o estandar, se espera que la evaluaciéon se utilice
COmMO un proceso continuo y sistematico que promueva la construccion activa del
aprendizaje contextualizado y demuestre el desarrollo de los conocimientos,

habilidades y actitudes de los alumnos.

2.2.10. Aprendizaje en ciencias naturales
Definicion

Existen diversos procesos de aprendizajes, pero cada uno tiene un beneficio
especifico para el desarrollo integral de los estudiantes, el proceso de aprendizaje
mas importante es el significativo que segun Moreira (2017) es el proceso de adquirir
conocimientos nuevos con comprension, criticidad, significado y posibilidades de
utilizar ese aprendizaje en argumentaciones y explicaciones de situaciones
problematicas, incluso situaciones nuevas”. Es decir que este tipo de aprendizaje
permite contrastar informacién previa con el nuevo contenido para buscar soluciones

involucrando distintas capacidades cognitivas del ser humano.

Uno de los maximos exponentes pedagogos de la historia David Ausubel (2002)
citado por Garcés, Montaluisa, & Salas (2018) menciona que: establece que “Se
entiende por evaluacion en el sentido de que la ilustracion significativa es un asunto

cognoscitivo que desenvuelve diferentes ciencias para que se incorporen a la
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estructura cognitiva del aprendiz, conocimientos que solo pueden adquirirse si el
contenido es significativo, lo que lo distingue de los anteriores. , convenientemente la
participacion y organizacion de la indagacion nueva con la prexistente. Es decir que
para que exista un aprendizaje de caracter significativo es esencial conectar el
conocimiento nuevo a la informacion basica y clara para que se acoplen y formen un
contenido mas solido y relevante. Por otra parte, Ruiz (2016) es el proceso por medio
del cual el ser humano adquiere conocimientos, aptitudes, habilidades, destrezas y
actitudes para afrontar las circunstancias ambientales de la vida, obteniendo un
cambio de manera de ser e incorporando metas. El aprendizaje significativo es muy
esencial para el desarrollo integral del ser humano para su participacion activa en la

comunidad.

2.2.11. Importancia de las ciencias naturales

En la actualidad en la que vivimos, los acelerados cambios que nos plantea la ciencia
y la tecnologia, nos convocan a las docentes, trabajar con maestros para crear
espacios de aprendizaje donde el conocimiento de las materias cientificas se pueda
combinar de manera relevante, practica y social mientras se resuelven problemas del
mundo real. Por ello, es nuestro deber brindar a los nifios y jovenes una educacion
cientifica que les capacite para ser ciudadanos responsables en un mundo
interdependiente y globalizado, conscientes de su confianza en si mismos y en los
demas. Es decir, formar personas de mente abierta, conscientes de las condiciones
gue los unen como seres humanos, conscientes de su responsabilidad compartida de

proteger el planeta y contribuir a la creacién de un mundo excelente y mas tranquilo.

Por ello, es importante ver la ciencia como un conjunto de estructuras cientificas con
caracter temporal e histérico, por lo que es importante considerar que la verdad no
estd dada, esta en constante construccion y resignacion. Como dijo Thomas Kuhn
(1971): "La verdad cientifica debe entenderse como un conjunto temporal de
paradigmas que pueden ser reevaluados y reemplazados por nuevos paradigmas".
Por eso dejamos de hablar de leyes universales, sino de hipoétesis Utiles para
aumentar el conocimiento. Por lo tanto, existe la necesidad de dejar espacio para que

los estudiantes aprendan de forma independiente, para que puedan reconocer la
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relacion entre el dominio del conocimiento y el mundo que les rodea y asi adaptarse

a nuevos contextos.

2.2.12. Ventajas del aprendizaje en ciencias naturales

Todas las asignaturas proporcionan beneficios para el desarrollo cognitivo e
intelectual pero un aprendizaje significativo es (til para toda la vida, segun Cruz (2016)
citado por Giler, Duran, Moreira, & Del Castillo (2021), las ventajas de un proceso de

adquisiciéon de conocimiento de caracter significativo en ciencias naturales son:
Se logra que los discentes no sientan miedo por el estudio del contenido nuevo.
Se logra una motivacién mayor para el proceso de estudio.

Los profesores pueden aplicar el trabajo individualizado, direccionado a las
capacidades de aprendizaje de cada alumno.

Contribuye al desarrollo de las competencias y habilidades cientificas.

Se logra relacionar la informacién de la materia con fenbmenos y procesos de la
cotidianidad, lo que ayuda a la comprension y potabiliza las manifestaciones de los
contenidos de la naturaleza con su realidad objetiva. Estas ventajas antes
mencionadas denotan que el aprendizaje significativo en la asignatura de ciencias
naturales y su practicidad es esencial porque permite que el infante desarrolle
integralmente sus habilidades, capacidades y competencias relacionando los saberes

tedricos y el contenido practico.

2.2.13. Alcances de una evaluacion virtual

Sin duda, las dimensiones anteriormente sefialadas van a permitir comprender e
interpretar mejor lo que significa y supone la evaluacion de los aprendizajes en
general y de los entornos virtuales de ensefianza en particular. Asi, el compromiso
con el cambio, la necesidad de investigar, las dificultades que encierra la puesta a
punto de los medios para que funcionen y las relaciones entre lo tecnoldgico y lo
educativo, son una realidad que estd nos brinda un alance en todo el quehacer

profesional docente.
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Por otra parte, unida a la perspectiva general anteriormente mencionada, se presenta
ahora otra mas concreta, que ineludiblemente esta vinculada con cualquier escenario
de evaluacion y que esta en la base necesaria para tomar las decisiones adecuadas
sobre para qué evaluar, qué evaluar, como, cuando, con qué hacerlo y cémo
comunicar los resultados. Sin duda, los retos que se plantean cuando hablamos de la
evaluacion de los aprendizajes de los alumnos en entornos virtuales son claros y, en
si, constituyen espacios para la reflexion y la investigacion, ademés de ser ambitos
para tomar decisiones que tienen que ver con los resultados académicos del

alumnado.



2.2.14. Matriz de Operacionalizacion de las variables

Tabla 1 Variables

22

- UNIDAD DE
VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS IN;'IE'SICIJ:\;:S\?T%S i
OBSERVACION
L Me siento comodo
“Los recursos Motivacion realizando  una
tecnolégicos  son o evaluacion en un
herramientas  que | Socializacion Experimentacia medio digital.
permiten crear, | estudiantil xperimentacion
reproducir y
compartir un Estudiantes vy
contenido 0
mensajes visuales y docentes de sexto
sonoros que Encuesta

fortalecen el
proceso de

grado en el area
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Evaluaciones

virtuales

aprendizaje, siendo
vital ejecutar
adecuadamente vy
usar los recursos
necesarios para que
puedan ser
percibidos en un
mismo tiempo por
los sentidos de la
vista y oido del
educando”

(Feican, Garcia, &
Erazo, 2021)

Tecnologia

Integracion

Aplicacién

Transformacion

Me siento
contento cuando
el docente
permite utilizar la
tecnologia como
material de apoyo
en el salén de
clases.

Aula virtual

Innovacioén

Adaptacion

Me gustaria que
el docente aplique
simuladores
virtuales de
evaluacion en la
asignatura de
Ciencias
Naturales.
Considero que las
evaluaciones
virtuales me
motivan para el
aprendizaje.

Aplicacion

Me gustaria que
el docente me
ensefie los pasos
para realizar
evaluaciones
virtuales.

Entrevista

Cuestionario

de

naturales.

ciencias
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Entornos
virtuales
ciencias
naturales

en

Un aprendizaje
especifico es un
proceso humano activo
e individual que implica
la combinacion de
nueva informacién con

el conocimiento
existente.
preexistentes del

discente; por ello se
debe considerar el
material de apoyo
potencialmente
significativo”. (Garcés,
Montaluisa, & Salas,
2018)

Generalidades

Beneficios

Ventajas

Considero que es
necesario que mi
profesor utilice una
herramienta  virtual
para aprender de
manera mas divertida
y rapida

Habilidades

Destrezas

Tengo problemas
para resolver las
evaluaciones
virtuales.

Con la aplicacion de
entornos virtuales
creo que las clases
seran mas
participativas.

Estrategias

Simulador

Importancia

Creo que el uso de las
evaluaciones virtuales
me ayudara a mejorar
mi rendimiento
académico.

Problemas de
aprendizajes

Dificultad para
atender

Me gustaria que mi
docente utilice
frecuentemente las
evaluaciones virtuales
para retroalimentar
los contenidos y el
aprendizaje.

Encuesta

Entrevista

Cuestionario

Estudiantes y
docentes de sexto
grado en el 4rea de

ciencias naturales.

Elaborado por: Gilda Sinche y Narda Tamayo.



2.2.11 Sistematizacion de las variables

2.2.12 Variable independiente - Evaluaciones virtuales

Si bien es cierto llevamos evaluando a los estudiantes de una manera rigurosa que tenian
aprenderse de memoria y sistematizada los contenidos aprendidos, esto daba como
resultado baja calificaciones poco interés en aprender o mas aun un lograr un
aprendizaje significativo, ademas que los alumnos se rezagaban en sus contenido por
falta de motivacion o estrategias. La valoracion de una evaluacion debe ser un proceso
participativo en el que los estudiantes reconozcan y reflexionen sobre sus errores para
interiorizar y practicar sus conocimientos. tanto en su vida personal como profesional, Es
parte esencial de los proceso de ensefianza aprendizaje que se lleva a cabo a través del
internet o herramienta virtuales como plataformas o trabajos caracterizados por una
separacion fisica entre profesor y estudiante, mediante, la comunicacién para lograr la
interaccion evaluativa y didactica continuada en los establecimientos educativos en
beneficio de los estudiantes y en las actividades presentadas por los docentes en el area

de ciencias naturales.

2.2.13 Variable dependiente - Entornos virtuales en ciencias naturales

Cuando hablamos del area de Ciencias Naturales tomamos en consideracion la teoria
con la préctica, los experimentos forman parte del aprender a hacer construyendo una
ensefianza para la vida que podemos poner en uso cada vez que sea hecesario, el
desenvolvimiento y agilidad para realizar un trabajo dentro del salén de clase. La variable
ayudara al aprendizaje de manera virtual conlleva a la modificacion, relativamente,
intacta en la habilidad o en la capacidad de los alumnos, pasado como consecuencia de
su diligencia y que no se atribuye, simplemente, al proceso de crecimiento y de
asimilacion del aprendizaje mediante evaluaciones faciles y aplicables para el entorno
que los rodea, descubriendo nuevas alternativas para lograr un aprendizaje teérico y

practico.
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2.2.14. Hipotesis

El manejo de las evaluaciones virtuales en el aprendizaje permite resultados favorables
dentro del fortalecimiento del pensamiento cientifico en los estudiantes de del grado

sexto de la Escuela Trece de Abril.

CAPITULO IlI

MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque investigativo

Los diversos enfoques investigativos descubren, de manera general, los
requerimientos presentados en el transcurso del proceso de aprendizaje basado en

lineamientos conceptuales manejables en el ambito escolar.

(Morales, 2012) expresa que la investigacion cualitativa es la que:

Cualitativa, nos permite generar valores educativos en los estudiantes,
es decir, se pretende hacer conciencia en ellos para despertar el
interés por aprender algo nuevo en el transcurso del interaprendizaje
escolar en toda su amplitud debido a que el eje fundamental del
proceso educativo y su potencial a través de esta formaremos
estudiantes con la capacidad de responsabilidad. (pgl2).

Con todos estos aportes investigativos manejados por los diversos lineamientos
educativos, surge la solucion de la problematica con la basqueda de alternativas de
cambio que faciliten el manejo de recursos y herramientas digitales como evaluaciones

virtuales.

(Pérez, 2014) expresa que la investigacion cuantitativa es la que:
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Cuantitativo, entra en juego al momento en que se trabaja en grupo
porgue nos permite obtener informacion real en cuanto al déficit que
hay en los estudiantes con respecto al proceso de ensefanza
aprendizaje basado en parametros fundamentales que surjan de las
necesidades individuales y grupales.( pg43).

3.2 Disefio de lainvestigacion

El modelo de estudio se considera trabajo experimental, por lo tanto, los métodos
utilizados para recopilar y analizar variables en una encuesta son aplicables. Este estudio
estd enfocado a los recursos de la aplicacion de entornos de aprendizaje a través

evaluaciones virtuales.

3.3 Tipos de investigaciéon

Investigacion Descriptiva

Se usa el tipo descriptivo ya que de acuerdo Bernal (2010) menciona que este tipo de
investigaciones narran, identifican, reseflan o muestran situaciones, hechos, rasgos,
caracteristicos de un objeto de estudio, o se disefian modelos, guias, prototipos,
producto, pero no se dan explicaciones o razones de las situaciones por lo tanto con este
tipo se obtendrdn respuestas adecuadas para satisfacer y cumplir los objetivos

planteados.
Investigacion experimental

La investigacion experimental es aquella que obtiene datos a través de la
experimentacion y los compara con variables constantes, a fin de determinar las causas
y/o los efectos de los fendmenos en estudio. También suele llamarse método cientifico
experimental. También es un tipo de investigacion cuantitativa que se basa en un
protocolo de control, la presencia de variables, la manipulacién de dichas variables y la

observacioén de resultados cuantificables.

De acuerdo a sus propositos se usa cuando no se dispone de informacién documental
para explicar el objeto de estudio o cuando la informacion disponible debe verificarse.
También se acude a ella cuando el tiempo es determinante para comprender la relacion

de causa y efecto en un fenGmeno.
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Tiene aplicacion en las ciencias naturales, en las ciencias aplicadas y en determinadas

ciencias sociales, como la psicologia, la educacion y la sociologia, entre otras.

Investigacion exploratoria

La investigacion exploratoria se utiliza para estudiar temas pobremente definidos.
Produce resultados concluyentes porque tiene un enfoque teérico fundamentado que
permite a los investigadores recopilar informacion relevante y desarrollar investigaciones

mas profundas sobre el tema.

Para, Zuliani (2010): La investigacion exploratoria permite realizar buenos
procesos de investigacion con el objetivo de lograr resultados o proclamar
la sintesis de mejores resultados. Este proceso le permite al investigador
comprender completamente el resultado del objetivo del tratamiento y
describir los aspectos relevantes del proceso de ensefianza y aprendizaje.
(p. 485).

Este tipo de investigacion exploratoria pretende realizar un acercamiento a los recursos
técnicos didacticos y su impacto en el desarrollo del aprendizaje, y es de destacar que la
investigacion pretende dar respuesta a una serie de problematicas que enfrentan los
estudiantes. Es un modelo de extraccion de informacion cientifica que identifica las

dificultades encontradas en diversos procesos de ensefianza y aprendizaje.

Investigacion de campo

La indagacion de campo se refiere al proceso de obtencion de datos Utiles para el trabajo
exploratorio de un area bajo investigacion. Segun Jiménez y Suarez (2014), es un
“estudio sistemético de los inconvenientes reales, encaminado a describirlos,
comprender su naturaleza, interpretarlos y describir las razones y efectos de su
ocurrencia. (pag. 2). En este estudio, los datos se pueden recopilar de la poblacion de
estudio a través de técnicas de investigacion como encuestas. y entrevista dirigidas a la

docente y los estudiantes de la institucion.
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3.4 Poblaciéon

Poblacién para Sampieri, Collado y Lucio (2014), es un “conjunto de todos los casos que
concuerdan con determinadas especificaciones”. Por lo tanto, la poblacién de la
investigacion esta constituida por 84 estudiantes del sexto grado paralelo “A” y “B” de la
jornada matutina y una docente que imparte la asignatura de Ciencias Naturales en
ambos paralelos de la escuela de Educacion Basica “Trece de Abril”. Ademas, segun
Yépez y Andino (2000), indican que “es el conjunto agregado del numero de elementos,
con caracteristicas comunes, en espacio y tiempo determinando sobre los cuales se
puede realizar observaciones” (p. 118).
Tabla 2 poblacion

POBLACION
N° POBLACION CANTIDAD PORCENTAJE
1 DOCENTE 1 2%
2 ESTUDIANTES 84 98%
TOTAL 85 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Gréafico 1 Poblacién

ml

u2

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Muestra

Al igual que la poblacién, la muestra también es vital para desarrollar de forma exitosa la
investigacion, de acuerdo con Diaz (2017) la muestra puede estar definida como un
subgrupo de la poblacidon o universo en estudio, por ser un nimero minoritario se

considerd usar la técnica de poblacion muestra, es decir los instrumentos se aplicaron
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respectivamente al sexto grado donde hay 1 docente especialista en el &rea de Ciencias

Naturales y 42 estudiantes del paralelo “A” de la escuela “Trece de Abril”.

Tabla 3 Muestra

‘ MUESTRA
1 DOCENTE 1 2%
2  ESTUDIANTES 42 98%
TOTAL 43 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Grafico 2

H 1 DOCENTE
B 2 ESTUDIANTES

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

3.5 Técnicas e instrumentos

Para realizar la investigacion se realizdé una encuesta que contiene preguntas abiertas
de opcidon mudltiple, siendo esta la técnica mas empleada en las investigaciones
cuantitativas, cuya finalidad es obtener respuestas reales y objetivas que permitan

obtener soporte al tema de investigacion.
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3.5.1 Encuesta

Con esta técnica de recoleccion de datos da a lugar a establecer contacto con las
unidades de observacién por medio de los cuestionarios previamente establecidos, para
ello se optd por la encuesta personal” (Bernal, 2006). Se realiz6 la encuesta luego de la
validacién de criterio de expertos, aplicando a un grupo de 42 estudiantes del sexto

grado, y a la docente que imparte clases en este grado en el area de Ciencias Naturales.

3.5.2 Entrevista

Es destacada como una técnica de beneficio dentro de las indagaciones cualitativas para
lograr resultados o datos esperados, pero se sabe precisar como un conversatorio que
tiene un fin desigual por el hecho de dialogar, por eso es importante efectuar la entrevista
a la docente especializados en el area de Ciencias Naturales MSc. Gina Touma Cusme

docente titular de la institucion.

3.5.3 Observacion

“‘Es la técnica de observacidon basica sobre las que se sustentan las demas, ya que
establece la relacién basica entre el sujeto que observa y el que es observado. Es el
conocimiento ordenado y sistematico de procesos especificos, fendmenos o
caracteristicas con un determinado, aspectos mas demostrativos” (Bernal, 2006).
Durante todo el proceso de investigacion, la observacién es una accion fundamental para

recolectar detalles en su totalidad.

3.5.4 Técnica e interpretacion de lainformacién

El procesamiento de datos e informacion se desarrollo a través de las siguientes

técnicas:

e Ordenamiento

e Caodificacion

e Tabulacion de datos

e Elaboracién de tablas

e Interpretacién de tablas y gréficos

e Emisién de resultados
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e Formulacion de resultados

Procedimiento

Este proyecto de investigacion inicié con una exhaustiva y minuciosa revision de diversas
fuentes de informacion y documentacion relacionadas con los recursos de evaluaciones
virtuales y el aprendizaje significativo en el area de Ciencias Naturales. Por lo que se
establecié un proceso de andlisis critico comparando antiguos estudios con grados de

similitud en la fundamentacioén tedrica.

Después de esto, se expresaron los inconvenientes, teniendo en cuenta informacion del
macro, meso y micro del problema a estudiar. Posteriormente se redactaron loa diversos
componentes que integran el primer y segundo capitulo; consecutivamente se determiné
la muestra del estudio y se elabor6 un borrador de la encuesta y entrevista los cuales se

perfeccionaron con los criterios de los expertos en validez del contenido.

Luego se aplico la encuesta a la poblacién que tomamos como muestra conformada por
los 42 estudiantes y una docente de la escuela “Trece de Abril’. Se tabularon los datos
obtenidos redactando el tercer capitulo en todos sus componentes y se efectuo el
proceso de andlisis de cada uno de los resultados adquiridos. Seguidamente se
establecieron discusiones con base a la fundamentacion tedricas y antecedes, para

concluir con las respectivas conclusiones y recomendaciones.

Validacion

El proceso de validacion de contenido del instrumento de recoleccion de informacion
especificamente la encuesta se logré mediante la revision por parte de tres expertos,
para lo cual se eligié6 a uno del area de Ciencias Naturales de la institucion “Trece de
Abril, la sugerencia e ideas de los especialista de la universidad Estatal Peninsula de
Santa Elena, se determiné que el cuestionario no debia modificarse porque estaba
acorde al criterio de los estudiantes del sexto grado, ademas se pudo evidenciar que la
encuesta tiene como unico proposito de incentivar y motivar el rendimiento académico
a traves de evaluaciones virtuales dentro del salon de clases para que sean participativa
y significativas. Con la colaboracion de los 42 estudiantes se validé datos y tabular de
manera correcta cada pregunta. Se utilizdé la confiabilidad de las herramientas de

recopilacion de informacioén mediante de la técnica de Crombach. ( alfa)
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__K [ XS
K -1 SZ

Donde:

K: El nimero de items

Si2: Sumatoria de la varianza de los items
St2: Varianza de la suma de los items

a: Coeficiente de Alfa de Crombach

10 [1 10,03
=70 -1 28,49

10
a=~ [1-035]

a=1,11[0,65]

a= 072

En este caso, la confiabilidad se dio por un Coeficiente alfa Crombach mayor a 0,7 y

menor a 0,8 por lo que se considera aceptable en 0,72.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
4.1 Analisis de encuestas a estudiantes
Los datos a considerar en el estudio son de 42 contestaciones de los alumnos del
grado sexto paralelo “A”, los cuales reconocieron a la averiguacion.

Pregunta 1: ¢ Me siento comodo realizando una evaluacion en un medio digital?

Tabla 4 Medio digital

36 86%
9%

5%
0%
42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abiril.
Elaborado por: Gilda y Narda

Gréafico 3 Evaluaciéon en medios virtuales

M Siempre
M Casi siempre
Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Andlisis e interpretaciéon de resultados: El 86% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre se siente cémodos realizando
evaluaciones en medios digitales ya que tiene una nueva manera de aprender, mientras
gue el 9% indica que casi siempre realiza evaluaciones virtuales sin temor, pero el 5%
de los estudiantes manifestaron que alguna vez sintieron temor al realzar evaluaciones
por medios virtuales en el area de ciencias naturales.

Por esta razén, los resultados obtenidos determinan que la mayoria de los estudiantes
se sienten contentos al realizar una evaluacion virtual. Por ende, la evaluacion digital,

segun (Castro 2020). “Nuevas exigencias y cambios de rutinas han sido una oportunidad
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para iniciativas de efectividad escolar basadas en nuevas formas de trabajar que
requieren comodidad, responsabilidad individual y colectiva en funcion a objetivos y
prioridades compartidas.”. Esto promovera un nuevo estilo de evaluar y aprender

diariamente.

Pregunta 2: ¢ Me siento contento cuando el docente permite utilizar la tecnologia como
material de apoyo en el salén de clases?
Tabla 5 Apoyo en el salon de clases

90%
5%

5%
0%
42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Gréafico 4 Tecnologia como material de apoyo

B Siempre
B Casi siempre
Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Analisis e interpretacidon de resultados: El 90% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre se siente se siente contento cuando el
profesor permite el uso de la tecnologia en clases porque estan en un mundo cambiante
y esto le ayudara a desenvolverse en su medio educativo, mientras que el 5% indica que
casi siempre utilizan la tecnologia dentro del sal6n de clases, pero el 5% de los
estudiantes manifestaron que alguna vez se sienten contento utilizando herramientas

virtuales en el salén de clases.
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Por ello, los resultados evidencian que los profesores si utilizan la tecnologia en el salén
de clases. De tal manera Davila (2020), opina que la ensefianza virtual es eficaz
asegurandose que la calidad de los profesores de la localidad se vea comprometida por
un cambio y uso de estrategias utilizando la tecnologia adaptable a los contenidos
académicos y por préacticas eficaces en el aula. Los medios virtuales se cristianizan en
la primordial herramienta de apoyo para los educadores y alumnos, intrinsecamente del

salon de clases, con intencidn de vigorizar la convivencia y aprendizaje.

Pregunta 3: ¢Me gustaria que el docente aplique simuladores virtuales de evaluacién
en la asignatura de Ciencias Naturales?
Tabla 6 Simuladores virtuales

98%
2%

5%
0%
100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Gréafico 5 Asignatura de ciencias naturales

W Siempre
M Casi siempre
Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Analisis e interpretacidon de resultados: El 98% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre le gustarian que apliquen simuladores
virtuales dejar los aspectos tradicionales que marcaron muchas épocas para asi estar
inmersos con la tecnologia, mientras que el 2% indica que casi siempre utilizan la
tecnologia dentro del salon de clases para evaluar el area de ciencias naturales utilizando

herramientas virtuales en el salén de clases.
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Teniendo una aprobacion mayoritaria es esencial utilizar simuladores virtuales. Segun,
(Patricia Gutiérrez, 2021) Los simuladores virtuales constituyen una gran herramienta
para el proceso de aprendizaje de los educandos, pero pueden ser significativos como
ambientes de aprendizaje, si se utiliza en actividades experimentales de la asignatura de
Ciencias Naturales para complementar los conceptos teéricos y lograr con esto la

apropiacién del conocimiento en los temas mas relevantes de dicha asignatura.

Pregunta 4: ¢ Considero que las evaluaciones virtuales me motivan para el aprendizaje?

Tabla 7 Aprendizaje

93%
5%

2%
0%
42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Grafico 6 Motivan el aprendizaje

M Siempre
B Casi siempre
Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Analisis e interpretaciéon de resultados: El 93% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre las evaluaciones virtuales motivan el
aprendizaje ya que se sienten motivados utilizando aparatos electronicos, mientras que
el 5% indica que casi siempre hay motivacidbn para aprender, pero el 2% de los
estudiantes manifestaron que alguna vez se sienten que aprenden a través de
evaluaciones virtuales pero algan temor no ponian en practicas esta habilidades.

Para, Aguilar Gordon, F. (2020). Un aprendizaje presencial con el aprendizaje virtual es

diferente en los tiempos actuales motivan y mejoran la ensefianza en todas sus etapas
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de todo lo que venimos apuntando sobre un tema especifico, de esta manera los
estudiantes tendran una participacion activa para mejorar su rendimiento académico en
el saldn de clases.

Pregunta 5: ¢Me gustaria que el docente me ensefie los pasos para realizar
evaluaciones virtuales?

Tabla 8 Docente guia

40 95%
5%

0 0%
0 0%
42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Gréafico 7 Pasos para evaluaciones virtuales

W Siempre
W Casi siempre
Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Andlisis e interpretacion de resultados: El 95% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre le gustarian que el docente guie e
proceso de evaluar virtualmente siguiendo los respectivos pasos, ademas de ser los
docentes los que guian el aprendizaje deben ser lideres manejando los entornos virtuales
mientras que el 5% indica que casi siempre le gustarian que las evaluaciones tenga
pasos a seguir para resolver evaluaciones virtuales dentro del salén de clases y asi lograr

un par dialectico entre docente y estudiante.
De tal manera, se reflexiona que constantemente los alumnos requieren alguna

plataforma para tener una evaluaciéon motivadora y participativa con el docente. La

evaluacion es un proceso complejo orientado a recoger evidencias respecto al
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aprendizaje de los estudiantes de manera sistemética para emitir juicios en el
mejoramiento tanto de la ensefianza como el aprendizaje. (Mateo, 2020). Porque los
alumnos son capaces de adquirir conocimientos a largo plazo con la ayuda de los

profesores y esto se consigue mediante una educacion participativa y eficiente.

Pregunta 6: ¢ Considero que es necesario que mi profesor utilice una herramienta virtual

para aprender de manera mas divertida y rapida?
Tabla 9 Herramientas

38 91%
7%

2%
0%
42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Grafico 10 Aprender de manera virtual

M Siempre
M Casi siempre
 Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Andlisis e interpretaciéon de resultados: El 91% de los estudiantes encuestados del

sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre el profesor debe utilizar herramientas
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virtuales para aprender de manera divertida y rapida con el fin de buscar siempre nuevas
estrategias, mientras que el 7% indica que casi siempre el profesor debe utilizar
herramientas virtuales para aprender, pero el 2% de los estudiantes manifestaron que

alguna vez les ensefien de manera divertida y rapida.

Segun, Castillo (2020). Acerca de las aplicaciones virtuales inventadas para apoyar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes de primaria y secundaria. Tomando como

referencia el area de ciencias naturales dentro del salén clases.

Pregunta 7: ¢ Tengo problemas para resolver las evaluaciones virtuales?

Tabla 10 Problemas virtuales

Indicadores Participantes Porcentaje

Siempre 0 0%
Casi 1 2%
siempre
Alguna vez 1 2%
Nunca 39 96%
Total 42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Grafico 9 Evaluacion virtual

2%
3%
Casi siempre

Alguna vez

Nunca

W Siempre

b

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Andlisis e interpretacion de resultados: El 96% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que nunca presento problemas para realizar
evaluaciones virtuales porque no es complicado manejar aparatos electronicos por su

autonomia y praxis al momento de aplicarlas, mientras que el 2% indica que alguna vez
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presentaron problemas para resolver evaluaciones, pero el 2% de los estudiantes
manifestaron que casi siempre tuvieron problemas para realizar evaluaciones virtuales
dentro del salén de clases.

En este contexto la evaluacién se convierte en un elemento esencial para recoger
informacion pertinente durante el proceso educativo donde los actores educativos se
involucran para reflexionar sobre sus avances o dificultades que puedan tener los

estudiantes y ver su mejora continua (Deroncele, 2020).

Pregunta 8: ¢Con la aplicacion de entornos virtuales creo que las clases seran mas

participativas?

Tabla 11 Aplicacion de entornos virtuales

100%
0%

0%
0%
100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Grafico 10 Clases participativas

M Siempre
M Casi siempre
m Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Analisis e interpretacion de resultados: El 100% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan siempre seran las clases participativas aplicando

herramientas tecnoldgicas como son las evaluaciones virtuales para aprender en el area
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de ciencias naturales y con ello lograran desarrollar un aprendizaje significativo

relacionando la teoria con la practica.

Animismo, las respuestas indagadas manifiestan la gran parte de los estudiantes se

siente que las clases son mas participativas realizando evaluaciones virtuales.
Segun, (Lipman 2019). Estas evaluaciones virtuales hacen que el profesor y los alumnos

dejan de ser intermediarios pasivos entre la teoria y la practica, para convertirse en
aprendices criticos y participativos, desde el dominio de las habilidades hasta la
renovacion critica del conocimiento y la participacion en el desarrollo especifico de su

aprendizaje

Pregunta 9: ¢Creo que el uso de las evaluaciones virtuales me ayudara a mejorar mi

rendimiento académico?

Tabla 12 Uso de evaluaciones

37 88%
7%

5%
0%
42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Grafico 10 Rendimiento académico

M Siempre
B Casi siempre
Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Analisis e interpretacion de resultados: El 88% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre el uso de las evaluaciones virtuales

ayudan a mejorar el rendimiento académico asi elevado el espiritu de estudio y
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motivacional para que todos logren el aprendizaje requerido, mientras que el 7% indica
gue casi siempre son necesarias las evaluaciones virtuales para poder aprender en el
salon de clases, pero el 5% de los estudiantes manifestaron que alguna es importante
el uso de las evaluaciones virtuales para mejorar el rendimiento académico del salon de

clases.

Animismo, las respuestas indagadas manifiestan la gran de los estudiantes se siente el
uso de evaluaciones virtuales en las clases. Un espacio de ensefianza y aprendizaje es
el lugar donde se realiza el conjunto de procesos de ensefianza y aprendizaje dirigidos
a la adquisicion de una o varias competencias para mejorar su rendimiento intelectual.
(Salgado 2017). Por ende, aplicar el uso de la tecnologia en nuestra estudiante hara que

el rendimiento académico supere muchas expectativas del mismo.

Pregunta 10: (Me gustaria que mi docente utilice frecuentemente las evaluaciones

virtuales para retroalimentar los contenidos y el aprendizaje?

Tabla 13 Docente

40 95%
5%

0 0%
0 0%
42 100%

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.

Gréfico 12 Retroalimentar aprendizaje

W Siempre
M Casi siempre
Alguna vez

Nunca

Fuente: Escuela Trece de Abril.
Elaborado por: Gilda y Narda.
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Analisis e interpretacion de resultados: El 95% de los estudiantes encuestados del
sexto grado paralelo “A” manifiestan que siempre es importante retroalimentar el
aprendizaje mediante evaluaciones virtuales para reforzar contenido y aprendizaje ya
gue por este medio también se logra la autonomia de criterios, mientras que el 5% indica
gue casi siempre es necesario reforzar contenido y aprendizaje mediante evaluaciones
virtuales en el area de ciencias naturales dentro del salén de clases para lograr un
aprendizaje para | vida o resolucién de problemas.

De tal manera segun los resultados obtenidos para retroalimentar una clase es primordial
utilizar recursos tecnolégicos y asi mejorar el aprendizaje. La evaluaciéon es un proceso
gue responde a las necesidades de los estudiantes, es continua, es decir, la evaluacion
virtual es circulo virtuoso fomentado por el proceso de retroalimentacion a medida que
los estudiantes construyen y refuerzan la ensefianza (Rodriguez, 2019). De esta manera
conocemos que las evaluaciones virtuales no solo es obtener una ponderacion, sino

también a la retroalimentacién de una clase que pudieron entender.

4.3 Analisis entrevista docente

Se empled la entrevista a un docente del area de Ciencias Naturales a la MSc. Gina
Touma Cusme, de tal manera expreso su opinion referente a la evaluacion del
aprendizaje en entornos virtuales dentro del salén de clases a los estudiantes de sexto

grado, para lograr analizar los resultados eficaces.

Pregunta 1. ¢Tiene conocimiento si la evaluacion virtual es aplicable en la

institucion?

Respuesta: Si, porque el panorama digital tiene una gran demanda en estos dias. Por
lo tanto, para permanecer a la vanguardia del panorama educativo, necesitamos las
herramientas tecnoldgicas para llevar a cabo nuestras clases, y nuestros estudiantes

deben estar preparados para el mundo préximo.

Andlisis e interpretacion de resultados: La respuesta de la profesora entrevistada
demostraron la necesidad de aplicar la investigacién. Porque ambos apuntan a la
necesidad de que los alumnos utilicen los recursos didacticos técnicos en el aula para
adquirir nuevos conocimientos e integrar los aprendizajes. Diaz (2018) sugiere que la

tecnologia es una de las herramientas que trae beneficios al intelecto de los educandos.
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Pregunta 2: ¢ Considera que las evaluaciones virtuales proporcionan beneficios en

el aprendizaje?

Respuesta: Siconsideramos que las evaluaciones virtuales seran un punto fuerte para
el aprendizaje no tendriamos que demorar en aplicarlas ya que si de conocimiento y
mejoras se trata los estudiantes y nosotros como docentes debemos buscar las mejores

estrategias 0 herramientas para llegar a cada uno de ellos.

Andlisis e interpretacion de resultados: La maestra expresan que las evaluaciones
son un eje primordial para desarrollar el aprendizaje donde deben utilizar recursos
tecnoldgicos, ante lo que menciona Morocho y Paida (2021) En cuanto a los medios
didacticos técnicos, no existen coincidencias, ya que los autores indican una influencia

positiva en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Pregunta 3: ¢ Utiliza recursos digitales para evaluar su area?

Respuesta: Desde que el mundo cambio a base de la tecnologia nosotros como seres
humanos debemos estar a la par de ella, de tal manera implementar recursos digitales
en el area de Ciencias Naturales no sera cosa de otro mundo, ya que nos ayudara a

lograr un aprendizaje significativo.

Andlisis e interpretacion de resultados: La docente afirman que no tienen un
conocimiento problema en evaluar con recursos digitales en el area de ciencia naturales
gue la han utilizado siempre como no cuentan con internet, los estudiantes también
cuentan con dispositivos electronicos para trabajar en el aula, pero Castillo (2020) dice
gue las aplicaciones de aprendizaje virtual se pueden utilizar tanto dentro como fuera del
aula como recursos innovadores para la ciencia. ldeas hechas posibles por la teoria y la

practica.

Pregunta 4: .Es posible que con laimplementacion de evaluaciones virtuales logre

competencias significativas de aprendizaje en sus estudiantes?

Respuesta: Como ya mencioné anteriormente las evaluaciones virtuales llevaran a que

el estudiante logre a desarrollar habilidades reflexivas y que genere su propio
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conocimiento ademas de recibir una ponderacion el estudiante podra retroalimentar su

contenido.

Andlisis e interpretacion de resultados: La docente expresan que estan de acuerdo
con el uso e implementacion de las evaluaciones virtuales y lograr competencias
significativas en el estudiante dentro del aula de clases, esto esta en linea con la posicion
de Navarrete (2018), quien afirma que los docentes deben partir de nuevas propuestas
pedagogicas que se ajusten a sus necesidades, ya que los estudiantes pueden adquirir

conocimientos a largo plazo a través de medios tecnoldgicos que presenta el alumnado.

Pregunta 5: ¢ Participaria activamente de procesos académicos, donde se efectien

evaluaciones virtuales para ponderar el aprendizaje?

Respuesta: Claro que si, estar actualizado es parte de mi metodologia no por
preparacion propia sino por ver que mis estudiantes tengan las mejores estrategias y

recursos y logren aprender no para el momento sino para la vida.

Analisis e interpretacidén de resultados: En cuanto a la aplicacion de evaluaciones
virtuales para ponderar el aprendizaje la docente mencionan que si participa en este
proceso por sus estudiantes, su objetivo es coordinar los conocimientos de los alumnos,
por lo que lo abordan de forma positiva, pero sin dejar atras los medios técnicos. De
acuerdo con esta respuesta, Rodriguez (2021) alude a que los recursos técnicos son un

elemento fundamental, pues ayudan a construir el conocimiento. y para la vida.

Pregunta 6: ¢Estaria dispuesto a colaborar en la aplicacion de evaluaciones

virtuales en la institucion?

Respuesta: Si, evaluar de manera diferente y significativa es parte del siglo XXI y mas

si es en beneficio de mi institucién Trece de Abril.

Andlisis e interpretacion de resultados: La docente indican que estaria dispuesto a
colaborar en la aplicacion de evaluaciones virtuales en la institucion de acuerdo a los
métodos de ensefianza que empleen, ademas consideran que es importante que los
estudiantes se comprometan con los recursos técnicos. Porque a través de estos
métodos no solo desarrollas el pensamiento I6gico sino también el pensamiento critico.

Esto concuerda con Bustamante (2015), quien sefala que el pensamiento tedrico-
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practico es un proceso de manipulacion de la mente. el de la abstraccion y de

categorizacion que se obtienen desde la censo-percepcion.

Pregunta 7: ¢(Cree Ud. que se debe implementar una guia que esté a disposicion

de los docentes para fomentar entornos virtuales en el salén de clases?

Respuesta: La implementacién de una guia o plan de estudio para nosotros los decente

es un aporte mas a la educacion de nuestros educandos.

Andlisis e interpretacion de resultados: La profesora expresa que no han tenido
problemas con las tecnologias, no obstante, requieren adiestramientos para obtener un
juicio mas profundo acerca de las nuevas herramientas tecnoldgicas, sin embargo
Gomez (2019) destaca acerca del uso las TIC, como procedimiento optimizador de

nuevas proformas del conocimiento.

Pregunta 8: ¢Cree conveniente que una guia pedagoOgica asociada a las
evaluaciones virtuales contribuiria en el desempefio profesional de los docentes

del area?

Respuesta: Los docentes debemos estar preparados para todo ambito, pero si tenemos
de donde guiarnos o sacar respuesta que no conozcamos seria de gran ayuda para todos

los docentes del area de Ciencias Naturales.

Andlisis e interpretacion de resultados: La docente expresan que Si es conveniente
asociar una guia para mejorar el desempefio de los colegas ya que ienen los recursos
técnicos que suelen utilizar en su educacion cientifica porque estas herramientas ayudan
a los estudiantes a acceder al conocimiento de forma rapida y sencilla. Por otro lado,
Guerrero (2018) afirma que diferentes tipos de recursos son beneficiosos en el ambito

educativo por ende deben ser empleados.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La presente investigacion llevada a efecto dentro de la escuela de Educacion Bésica
“Trece de Abril”, con el propésito de analizar la evaluacién de aprendizajes en entornos
virtuales por parte de la docente para consolidar los aprendizajes en cuanto al area de
Ciencias Naturales del sexto grado de educacion elemental, a través del proceso
investigativo que refleja los siguientes resultados, una vez realizado el andlisis de la

informacion conseguida.

Cumplimientos de objetivos

Cumplimiento de objetivo general

El objetivo primordial se cumplié al analizar el uso de evaluacion del aprendizaje en
entornos virtuales por parte de la docente de sexto grado en las asignatura de Ciencias
Naturales que estan principiando a utilizar las herramientas virtuales como estrategias
motivadoras para estimular el interés de los estudiantes para desarrollar una praxis
sencilla y diferente, cabe recalcar que durante las encuestas planteadas los estudiantes

han despertado el interés por ser evaluados por medios digitales sin temor a equivocarse.

Cumplimiento de objetivos especificos

De la misma manera se dio el cumplimiento con la aplicacion de los instrumentos, luego
se procedio a efectuar el andlisis y discusion de los resultados, en conclusion se deduce
gue los objetivos especificos fueron cumplidos, para evaluar en entornos virtuales dentro
del salén de clases, fomentar un ambiente apropiado para el aprendizaje mediante
motivacion, dinamicas para los estudiantes, diagnosticando que el proceso de
ensefianza aprendizaje puede ser llevado por medio de herramientas tecnolégicas, al
final se reconocié la importancia de las evaluaciones virtuales en el area de Ciencias
Naturales son recursos que ayudan a mejorar el rendimiento académico y de

aprendizaje.

Conclusiones
En el tiempo de la de investigacion se manifiesta que los instrumentos trabajados en los
alumnos y profesora, se lograron obtener y considerar o descifrar con la finalidad de

saber que evaluar aprendizajes por medio de entornos de aprendizaje es de gran ayuda
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para fortalecer su practicidad con la teoria a los estudiantes de sexto grado, sin embargo
es necesario tomar en consideracidon que estos recursos no solo sirven para evaluar sino
también para retroalimentar una clases que no haya sido entendida o recibida por
cualquier circunstancia ademas esto hara que los educando tenga una participaciéon
colectiva y divertida.

La docente de area utiliza la virtualidad para desarrollar sus clases en el salon como
contenido nuevo o conocer el rendimiento académico de sus estudiantes de manera
activa y participativa, ademas adiciona que considera importante el empleo de entornos
virtuales como estrategias criticas para contribuir al mejoramiento del aprendizaje,
encajando esta estrategia como una metodologia de aprendizaje constructivista, la cual

considera adecuada para ensefar contenidos de ciencias naturales.

El desenvolviendo de los estudiantes del sexto grado son positivos frente al tema de
investigacion, cabe mencionar que con la implementacién de entornos de aprendizaje
mediante la tecnologia despertara, motivara y guiara de la manera mas rapiday eficiente
a desarrollar habilidades cognitivas también fortalece el aprendizaje pues es una
plataforma o recurso que invita al estudiante no solamente al realizarlo en clases sino a
continuar con su aprendizaje autonomo y sobre todo con la motivacion para aprender y

fomentar sus conocimientos a su entorno educativo.

Recomendaciones

Proponer a los docentes utilizar estrategias motivadoras, dinamicas para mejorar las
evaluaciones de aprendizaje en entornos virtuales dentro del salén clase con el objetivo
de adquirir nuevos conocimientos, métodos didacticos y recursos técnicos. De tal manera
estas estrategias son fundamentales para la educacion actual porque brindan una base
tangible para desarrollar el pensamiento critico, mejorar el aprendizaje a través de
entornos virtuales y permitir que los estudiantes adquieran habilidades y competencias

gue les serviran a lo largo de su educacion.

Los ambientes de aprendizaje habilitados por la tecnologia brindan nuevas posibilidades

al contexto de la educacion. La adaptacion de estas técnicas contribuye al proceso de
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ensefianza de las ciencias, fomenta la motivacién y la interaccion entre docentes y
alumnos, y hace que las lecciones sean mas interactivas. y dinamicas. Se deben
establecer horarios para la toma de evaluaciones y aplicaciones digitales destinadas al
area de estudio, esto debe efectuarse en la institucion asi se garantiza que los
estudiantes tomaran conciencia sobre sus clases y desarrollen la autonomia en su diario

Vvivir.

Guiar al grupo de sexto grado en sus actividades practicas, para identificar a los
estudiantes que a veces se le dificulta la resolucién de las evaluaciones virtuales, con el
fin de brindar refuerzo o ayuda oportuna, de manera que se cumpla con los objetivos
planteados. Es importante que el docente indague diferentes maneras de innovar sus
clases, la ensefianza y el aprendizaje, aun observando que el mundo esta rodeado de
tecnologias, es por esto que se sugiere que; al realizar las planificaciones curriculares
tome en cuenta la gama de plataformas virtuales al omento de evaluar que existen en el

internet.
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7. Juicios del expentn
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