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Resumen

Este estudio refleja los efectos de la implementacion de herramientas digitales del aprendizaje de
los estudiantes del tercero afio de educacion basica paralelo A especificamente en el area de
Lengua y Literatura. El estudio tuvo como propdsito conocer la importancia del uso de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de lengua y
literatura de la unidad educativa Continente Americano, ubicado en la provincia de Santa Elena,
canton la Libertad. Para lo cual se realiz6 una investigacion mixta de caracter cuantitativo y
cualitativo con na muestra de 31 participantes, la metodologia usada fue descriptiva lo cual
permitio caracterizar aspectos de las variables seleccionadas para la investigacion. Este estudio
se apoyo en la técnica de encuesta aplicada a los estudiantes; asi mismo se cont6 con la ayuda de
la entrevista la misma que fue aplicada a la docente tutora de los nifios de tercer grado de basica,
gracias a los resultados se confirmo la necesidad de implementar el uso de estas herramientas
como fuente de apoyo para el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de lengua y literatura
de esa manera los estudiantes se sentirdn mas motivados a la adquisicion de nuevos

conocimientos.

Palabras Claves: Herramientas digitales, Proceso de ensefianza aprendizaje, Lengua y literatura.
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Introduccion

La integracién de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién) en el
curriculo de lengua y literatura es necesaria por sus caracteristicas en la sociedad actual, donde se
utiliza el software para despertar el interés por el aprendizaje y la aplicacion en el aula,
haciéndolo activo. una experiencia donde los estudiantes interactian mientras aprenden, jugando,
explorando, probando por si mismos, aprovechando al méximo el tema que se esté estudiando.
Sin embargo, el universo de las nuevas tecnologias es tan amplio que a veces resulta dificil

definir su relacion con la ensefanza.

Se debe resaltar que, para poder ingresar el uso de las tecnologias en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, se debe el apoyo de toda la red de educacion desde el estado y el
curriculo que se establece para los nifios de tercero de béasica, los directivos académicos,
docentes, padres de familia y comunidad estudiantil, pues al utilizar estas herramientas se
fomenta el trabajo colaborativo y se motiva a los estudiantes a desarrollar el interés por aprender

de manera dinamica.

Los recursos digitales estan al alcance de todos, potenciando el aprendizaje en el aula 'y
actuando como ayudas didacticas para el docente, donde su uso construye, cambia y enriquece el
conocimiento, por lo que el docente debe estar a la vanguardia de la tecnologia, el problema es,
¢Cual es el uso de las aplicaciones digitales que faciliten el proceso de ensefianza — aprendizaje?,
la razdn es que el docente no incluye en el disefio el uso adecuado de las técnicas pedagdgicas en
la direccion de las lecciones, por lo que los estudiantes no se sienten motivados pues aun en la
actualidad siguen con la pedagogia tradicional, y si existe el uso de estas herramientas en el aula

de clases no le dan el uso adecuado para ensefiar un proposito especifico.

Es por ello que el siguiente proyecto de investigacion se dividié en cinco capitulos, los

cuales se mencionan a continuacion.

En el capitulo | se engloba el planteamiento del problema, la formulacion y
sistematizacion del problema en donde se estipulo la pregunta base para la investigacion, asi
mismo dentro de este capitulo se han establecido los objetivos del estudio, la justificacion, la

delimitacion y los alcances de la investigacion
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En el capitulo 11 se centrd en las bases de le investigacidn se tomaron temas importantes
para la estructuracién de la misma, dentro de este capitulo se encuentran temas como las
herramientas digitales, proceso de ensefianza aprendizaje, importancia del uso de estas
herramientas para fomentar el aprendizaje en el area de lengua y literatura y entre otros temas de
interés, asi mismo se cuenta con el marco legal el cual se basa a las leyes en las que se establecid

el presente trabajo investigativo y la identificacion de las variables

En el Capitulo 11 encontramos los enfoques investigativos de la investigacion, el tipo de
investigacion, la poblacion y muestra, las técnicas de recoleccidn que se usaron para llegar al

fondo de la investigacion.

En el capitulo IV en este capitulo se demuestra el estudio de las preguntas y respuestas,

las cuales brindan informacidn esencial para sustentar los objetivos de la investigacion

En el Capitulo V se muestra la relacion entre la informacion encontrada y los objetivos
del estudio, los cuales son la base fundamental para el éxito de la investigacion; también indica
informacion inédita y esencial para futuras investigaciones relacionadas con el tema de

investigacion.
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Capitulo |

El Problema

1.1 Planteamiento del problema

En la actualidad, entre los desafios en educacion se encuentra cumplir con las demandas
del siglo XXI, lo que significa el uso seguro de la tecnologia en la educacién para promover la
creacion de conocimiento, habilidades digitales y habilidades avanzadas. Al respecto, la
UNESCO (2017) llama la atencion sobre las ventajas que ofrecen las herramientas digitales en el
campo de la pedagogia y llama la atencion sobre los siguientes aspectos: uso adecuado de la

tecnologia, habilidades informaticas, desarrollo del pensamiento critico y la creatividad.

En la comunidad internacional, nacional y local, obligan a buscar cambios en el sistema
educativo de manera flexible y de facil acceso, es decir, donde la tecnologia sea un factor
importante en el aprendizaje presencial o virtual, para enfrentar estos desafios, las instituciones
educativas deben revisar sus referentes actuales y promover experiencias relevantes e
innovadoras en los procesos de ensefianza y aprendizaje para que los estudiantes puedan alcanzar

Sus metas.

La revolucion tecnoldgica es irreversible, no hay zona en el mundo donde no afecte y de
la que se beneficiaran todos los sectores de la sociedad. Se alienta a los estados miembros a
desarrollar politicas que integren la tecnologia y los planes de estudios en las escuelas. Las
tecnologias avanzan paso a paso en todos los campos, especialmente en la educacion, afectan

gran parte de la vida y el aprendizaje cuando estas no son integradas de la mejor manera.

De acuerdo a lo anterior, Camargo y Amorin (2020) afirman que la planificacion de
recursos para el logro de metas educativas en diversos campos del saber incide
significativamente en el proceso cognitivo de los estudiantes, pues despiertan el interés por
aprender, promueven el autoaprendizaje. y motivacion para estudiar en grupo; y produce un

mayor beneficio al conocimiento al utilizar herramientas digitales.
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En Ecuador, con las nuevas reformas y la construccién de unidades de aprendizaje para el
nuevo milenio, los recursos informaticos que brindan deben ser utilizados para crear
conocimiento y avanzar hacia el logro, e integrar la tecnologia con el aprendizaje para desarrollar
las habilidades de los estudiantes e intercambiar habilidades y aprendizajes, contribuyendo con

éxito a la acumulacion de conocimientos individuales y grupales

Aunando a lo anterior, el MINEDUC sefiala en su programa educativo 2017-2021 la
necesidad de adecuar los recursos educativos digitales en diversos campos del conocimiento y
sefialando que para ingresar a la sociedad de la informacion con la ayuda de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, es necesario promover practicas pedagogicas con enfoque
digital, para que las practicas de ensefianza y los procesos de aprendizaje sean innovadores, lo
que fortaleceria el desarrollo y competencia de estudiantes y docentes (Ministerio de Educacion,
2021).

Por lo tanto, se puede decir que el uso de las aplicaciones digitales educativas son
diferentes herramientas funcionales que promueven el aprendizaje significativo de los
estudiantes mediante la aplicacion de diferentes métodos que a su vez estimulan el pensamiento
cientifico, investigativo, analitico y creativo, a los que los estudiantes tienen acceso sin fin a

fuentes de informacion donde el docente debe actuar como iniciador a partir de la informacion.

De acuerdo a la administradora de la Unidad educativa “Continente Americano”
manifiesta que la institucion educativa no cuenta con espacio interactivos para hacer uso de las
herramientas y aplicaciones tecnologicas al realizar una investigacion en el momento, pues
también declara que los docentes no estan capacitados a utilizar las herramienta digitales como
pedagdgica en los educandos, por ello se ha planteado el siguiente tema investigativo el cual

pretende responder las siguientes preguntas:
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1.2 Formulacidn y sistematizacion del problema

1.2.1 Pregunta principal

¢Cudl es el uso de las aplicaciones digitales que faciliten el proceso de ensefianza -
aprendizaje en la asignatura de lengua y literatura en los estudiantes de tercer grado de la Escuela

de Educacion Basica “Continente Americano”?

1.2.2 Preguntas secundarias

¢ Cuales son los fundamentos tedricos relacionados al uso de las aplicaciones digitales
que permitan mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de lengua y literatura

de los estudiantes de tercer grado de la Escuela de Educacion Basica “Continente Americano’?

¢Cual es el nivel de uso de las aplicaciones digitales por parte de docente y estudiante que
permitird el mejoramiento del proceso ensefianza-aprendizaje de lengua y literatura de los

estudiantes de tercer grado de la Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”?

¢ Cuales son las aplicaciones digitales mas idoneas para mejorar el proceso ensefianza -
aprendizaje en la asignatura lengua y literatura de los estudiantes de tercer grado de la Escuela de

Educacion Basica “Continente Americano”?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Identificar el uso de las aplicaciones digitales para mejorar el proceso de ensefianza -

aprendizaje en la asignatura de lengua y literatura en los estudiantes de tercer grado de la Escuela

de Educacion Basica “Continente Americano”.
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1.3.2 Objetivos especificos

e Establecer los fundamentos tedricos relacionados al uso de las aplicaciones digitales que
permitan mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de lengua y
literatura de los estudiantes de tercer grado de la Escuela de Educacidn Béasica
“Continente Americano”

o Identificar el nivel de uso de las aplicaciones digitales por parte de docente y estudiante
que permitira el mejoramiento del proceso ensefianza. aprendizaje de lengua vy literatura.

e Seleccionar las aplicaciones digitales mas idoneas para mejorar el proceso ensefianza -

aprendizaje en la asignatura lengua y literatura.

1.4 Justificacion

Actualmente, los docentes deben crear un ambiente diferente en su planificacion e incluir
herramientas mas colaborativas que ofrezcan mejores condiciones para este mundo mas
competitivo. Cabe sefialar que, para la mayoria de las personas, obtener informacién instantanea
es facil gracias a Internet y a las paginas que nos permiten buscar resultados con solo un clic,
pero lo mas importante es saber usar la informacion correctamente, para resolver problemas
reales dentro del aula de clases. El uso de estas aplicaciones es factible porque todos los
estudiantes cuentan con un teléfono, computadora o tableta, lo que permite su uso en la clase
para que puedan aprender y tener un contexto dinamico e interactivo logrando asi un aprendizaje

significativo.

Cuando un docente utiliza todas las innumerables herramientas, muchas de las cuales son
gratuitas, funcionan como estrategias en su aula de clases, se mantiene una posicion positiva en
el desempefio de las actividades del aula y esto hace que la investigacidn sea importante porque
estimula el aprendizaje autdnomo de los nifios y nifias al estar totalmente comprometidos con la
tecnologia, al verlos utilizar estos dispositivos constantemente en sus hogares nace la necesidad
irreversible de utilizar las herramientas tecnoldgicas en las escuelas y utilizarlas con el objetivo

de promover y enriquecer este aprendizaje digital.
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En este sentido, el uso pedagdgico de herramientas digitales de aprendizaje en el area de
lengua y literatura y el rol del docente en la era digital juegan un papel importante en el
desarrollo de aprendizajes dindmicos e interactivos, que promueven la comprension de temas
complejas para las cuales se realizan estudios tedricos y analisis practicos de factores
relacionados con propuestas innovadoras, que promueven cambios en la ensefianza y el

aprendizaje.

Es asi que esta investigacion presenta cambios positivos en el aprendizaje en el area de
las lengua v literatura, en el desarrollo de las habilidades técnicas de los estudiantes utilizando
diversas herramientas digitales: de presentacion, creacidn, evaluacion, aprendizaje dinamico,

interactivo y facil de usar para estudiantes desde cualquier computadora o dispositivo de Internet.

Por lo tanto, el presente estudio tiene como finalidad beneficiar a los estudiantes de tercer
grado de la Unidad educativa “Continente Americano” incrementando la adquisicion de
conocimientos de alumno a alumno y docente, lo que favorece la interaccion, disminuye la
desinhibicion y aumenta el intercambio de conocimientos.

1.5 Delimitacion Del Problema

Campo: Educacion

Area: Tecnoldgico

Aspecto: Lengua y literatura

Lugar: Escuela de Educacion Bésica “Continente Americano”
Limite temporal: Octubre a febrero 2023

Tipo de investigacion: Investigacion Descriptiva

Poblacién: (60)
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Las TICs y Proceso De Ensefianza-Aprendizaje

Tema: Aplicaciones digitales educativas para mejorar la interaccion en el area de lengua y

literatura de tercer grado de la Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”

1.6 ldea a defender

La implementacion de aplicaciones digitales mejorara el proceso de ensefianza-aprendizaje
de laasignatura de lengua y literatura de los estudiantes de tercer grado en la Escuela de Educacién

Basica “Continente Americano”
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Capitulo 11

Marco Teodrico

2.1 Antecedentes de la investigacion

Actualmente nos encontramos ante una sociedad de la informacion que se encuentra en
constante cambio, esta sociedad se caracteriza por la adopcidén generalizada de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion lo cual se va relacionando con nuestra vida diaria.
La importancia del uso de las nuevas tecnologias como herramienta de aprendizaje ha sido
estudiada durante décadas, estas herramientas despiertan el interés de los estudiantes al momento
de su interaccion lo cual ayuda en el proceso de ensefianza especialmente en el area de lenguaje y

literatura, por lo cual se ha toma varias investigaciones con relacion al tema expuesto.

A nivel internacional encontramos el trabajo investigativo de Cascales & Carrillo (2020)
con el tema “Desarrollo del lenguaje y el uso de las tic en escuelas infantiles: percepcion de los
docentes” el mismo que tiene la finalidad de conocer las opiniones de los docente en cuanto al uso
de los recursos tecnolégicos para el desarrollo del lenguaje dentro de las aulas de clases, para lo
cual trabajaron con una muestra de educadores que laboran en centros educativos, sus hallazgos
investigativos llegaron a la conclusion que los docentes han manifestado que el implemento de

estas herramientas es de gran uso para el desarrollo del lenguaje.

Por otra parte, Cortes (2016) en su tesis titulada “Practicas innovadoras de integracién
educativa de TIC que posibilitan el desarrollo profesional docente. Un estudio en Instituciones de
niveles basica y media de la ciudad de Bogota (Col)” el autor elaboré el método mixto, pero con
una orientacion cualitativa y con la muestra en la cual indica que se realiz6 con 432 instituciones
educativas; dando como resultados un mapeo de las instituciones que promueven las practica de
las TIC, que aproxima las buenas experiencias de las instituciones, practicas, qué en trayectoria
han llevado el uso de las tecnologias con los diversos dispositivos de trabajo, han hecho para la

formacién de docentes TIC talleres y cursos.
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Enfatiza la importancia de integrar las tecnologias en el ambito educativo para beneficio
de los estudiantes, asi promover un aprendizaje dindmico, los docentes tienen la plena
responsabilidad de estar en constante capacitacion para poder tener los conocimientos necesarios
para el correcto uso de estas herramientas digitales y de esa manera poder trabajar en sus aulas de

clases.

A nivel nacional con relacion al contexto ecuatoriano es necesario analizar a los autores
Zumba & Alajo (2021) con su trabajo investigativo “Las tic como herramienta en el proceso de
aprendizaje en los estudiantes del 7° afio de la Unidad Educativa Toacaso canton Latacunga” el
cual tuvo como finalidad la resolucion de problemas con respecto al uso de las tics para mejor el
proceso de ensefianza aprendizaje, con el objetivo de implementar estrategias con el uso de las tics
como una herramienta de ensefianza, especialmente para su estudio se centraron en el area de
ciencias naturales de los estudiantes de séptimo afio, su investigacién fue de tipo mixto con

instrumentos de recoleccion de datos como la encuesta, entrevista.

El aporte de la investigacidon antes mencionada se adecua a las necesidades de la
investigacion, pues permite identificar trabajos a corto, mediano y largo plazo para lograr una
adecuada y efectiva integracion de la tecnologia en los procesos de aprendizaje como parte de su

fortalecimiento.

Cabe recalcar que en las instituciones hay variedades de caracteristicas negativas o
positivas al momento de integrar las TIC, ademas, deben de garantizar los estandares de calidad
para una ensefian reveladora por ello Heras & Alcivar (2018) con su tesis “Las tic y su incidencia
en las habilidades lectoras en los estudiantes del 7mo. Afio de la unidad educativa buque del
pacifico” les permitio a las autoras demostrar que los estudiantes de dicha institucion tienen
carencias en las habilidades lectoras, por lo cual elaboraron una propuesta de solucion con la
finalidad de incentivar a la comunidad educativa incluido los padres de familia a interesarse de
una manera amena en el uso de las tic en el proceso de aprendizaje y refuerzo en las habilidades
lectoras.
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A nivel provincial, en Santa Elena se han encontrado varias investigaciones de mucha
relevancia como por ejemplo el trabajo de Calvachi (2021) titulado “Estrategia lectora interactiva
para desarrollar la comprension autbnoma de textos literarios en estudiantes de sexto grado
aplicando tics, afio 2020”dicha investigacion tuvo el enfoque de analizar el nivel de comprension
lectora que tenian los estudiantes de dicha institucion con la finalidad de implementar estrategias
mediante el uso de la tecnologia para un mejor desempefio académico y que estas logren captar
la atencion de los estudiantes, despertando su curiosidad por un nuevo método de aprendizaje, lo

cual permite al ser humano ser mas autbnomos.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion juegan un papel muy importante en
el desarrollo del conocimiento, lo cual es de gran beneficio tanto para el estudiante como para el
docente, por ello Alfonso (2022) en su investigacion “Herramientas digitales para la lecto—
escritura de los estudiantes de tercer grado de la E.E.B. “Francisco de Miranda”, afio 2021”
concluyo que existen varios factores que influyen en el desarrollo de la competencia lectora de
los nifios del tercer grado y los fundamentos tedricos de las herramientas digitales y la
lectoescritura; por ello es necesario crear una guia didactica utilizando la herramienta digitales,
para este caso investigativo se propuso la utilizacion de la plataforma Canva para promover las

habilidades de lectura de los nifios segun los niveles de desarrollo.

Después de analizar las diferentes tesis, estudiadas en los &mbitos educativos en varios
lugares de dominio internacional, nacional y local sobre las aplicaciones digitales educativas en
el proceso de aprendizaje se pudo evidenciar que existen varios problemas y poco conocimiento
en el uso de las herramientas tecnoldgicas, como la escases de docentes e infraestructuras de
varias instituciones educativas fiscales, fiscomisionales o particulares para poder dictar las clases
en las diferentes asignaturas aplicando los nuevos aprendizajes actualizados que el sistema

educativa demanda.
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2.2 Bases Teoricas

2.2.1 Entornos digitales

En la actualidad se estan produciendo muchos cambios en las estructuras sociales, los
métodos de comunicacién y el uso de nuevos recursos y herramientas digitales, que han afectado
significativamente a varios ambitos sociales, entre los que destaca el sector educativo ( Naciones
Unidas, 2021). Por lo tanto, el cambio en este campo proporciond una amplia gama de recursos
que ofrecen directamente nuevas oportunidades para mejorar los procesos educativos; Sin
embargo, se debe considerar que no es una tarea facil debido a las varias dificultadas que se

encuentran en el &mbito educativo.

Se necesitan nuevas habilidades para que todos puedan desarrollarse de manera
independiente en la sociedad actual, estas habilidades incluyen, por ejemplo, interactuar con un
menu o sistema de seleccion, navegar documentos de hipertexto sin perderse, comprender
multiples informaciones encontradas, usar el correo electrénico y comunicarse, practicar el
pensamiento critico frente a una avalancha de imagenes y el autorreflexién. Por tanto un entorno
virtual de aprendizaje son canales de comunicacién en donde la ensefianza y el aprendizaje se da

mediante una gestion ya establecida del aprendizaje (Montenegro & Fernandez, 2017).

La naturaleza de las unidades educativas modernas esta determinada por el uso de
herramientas y recursos digitales en la ensefianza y el aprendizaje, esto requiere un proceso
integrado que fomente el aprendizaje independiente y requiere el desarrollo de una cultura que
valore la aplicacion critica del conocimiento. Este problema ha dado lugar a numerosos estudios
sobre el uso de entornos virtuales apoyados en el uso generalizado de las aplicaciones digitales
para apoyar la docencia presencial (Varguillas & Bravo, 2020).

2.2.2 Aplicaciones digitales educativas

Se entiende que las herramientas digitales usadas en el aprendizaje ayudan en el
desarrolla de las actividades en el proceso de ensefianza aprendizaje, pues estas pueden ser

trabajadas mediante la red de internet. Al respecto, Delgado (2017) sugiere que las herramientas
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digitales son programas o sistemas de informacidn accesibles a través de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion a través de computadoras, tabletas electronicas y/o dispositivos

moviles tecnologia

En este sentido, estos programas se integran a la practica docente para brindar educacion
en la era digital, varios autores argumentan que estos sistemas pueden destinarse generalmente a
diferentes usos y que en el aula se adaptan para el aprendizaje, ofreciendo a los docentes formas

versatiles de disefiar materiales y actividades (de Pablos & Ballesta, 2018).

El autor también afirma que las herramientas digitales son programas comerciales o
gratuitos que se integran en el aula escolar y crean nuevas formas de trabajo e intercambio de
informacion que requieren un uso pedagdégico (de Pablos & Ballesta, 2018). El aprendizaje de los

estudiantes esta respaldado por la introduccién de herramientas de aprendizaje digital.

2.2.3 Ventajas de las herramientas digitales educativas

El uso pedagdgico de las herramientas digitales de aprendizaje trae grandes avances a la
ensefianza-aprendizaje, las herramientas digitales tienen funcionalidades multimedia porque
permiten la integracion de componentes como fotos, videos, musica, animaciones que permiten
la participacion activa a través de Internet. Al respecto, Lépez (2016) afirma que las ventajas de

las herramientas digitales de aprendizaje son:

e Fomenta la colaboracion porque permite a los estudiantes intercambiar ideas, trabajar con
documentos comunes, resolver problemas y tomar decisiones.

e Promover el aprendizaje colaborativo: permitir que los estudiantes compartan pantallas,
lluvia de ideas, mapas conceptuales, discusion, etc.

e Permitir el seguimiento del progreso individual y grupal: herramientas que brindan
informacion sobre el acceso y el tiempo dedicado a actividades académicas en linea
facilitan la metacognicion.

e Creacion de funciones de evaluacion y autoevaluacion para conocer el nivel de logroy

retroalimentar los conocimientos y asi fortalecerlos en el tiempo.



27

e Acceso a material de estudio: bases de datos en linea, simulaciones, a través del cual el

estudiante puede estudiar de manera individual y flexible.

2.2.4 Papel de las aplicaciones digitales en el aprendizaje

La tecnologia ha provocado cambios en diversos &mbitos de la sociedad, entre ellos el
educativo. Al respecto, Mangisch M & Mangisch S (2020) considera que, durante los Ultimos
veinte afos, la tecnologia ha permitido el desarrollo de diversos dispositivos electronicos como
computadoras, telefonos moviles, tabletas, que permiten el acceso a la informacion desde

cualquier parte del mundo siempre y cuando exista una conexion a internet.

La sociedad actual implica entonces un escenario digital que presupone un sujeto y
productores de informacion, no s6lo consumidores de informacion. Por ello, es importante que el
uso de la tecnologia se integre en la practica docente, para que los estudiantes puedan desarrollar
habilidades que les permitan procesar la informacion en Internet, como buscar, seleccionar,

construir, etc.

En relacion a lo anterior, se puede decir que el uso de herramientas digitales de
aprendizaje apoya la ensefianza-aprendizaje, donde el docente y los estudiantes aprenden de
forma dindmica e interactiva y al mismo tiempo desarrollan su competitividad. utilizarlos para
diversas actividades académicas (Cruz R. E., 2019). Ademas, las herramientas digitales
promueven la educacion inclusiva al adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y desarrollar
las habilidades técnicas necesarias para enfrentar los desafios del camino escolar y personal.

Sin embargo, la introduccién de la tecnologia en el espacio educativo debe planificarse
de tal manera que promueva las habilidades de resolucion de problemas, el pensamiento critico

y, con ello, la innovacion y el aprendizaje significativo (Cruz & Hernandez, 2021).

Por lo tanto, la integracion de la tecnologia en el aula apoya el desarrollo de una
ensefianza-aprendizaje dinamica e inclusiva, que facilita la comprensién de problemas complejos
y la gestidn de los estudiantes en el aprendizaje; aspectos que contribuyen a un proceso

educativo transformador que se adapte a las exigencias del siglo XXI.
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2.2.5 Aprendizaje

El aprendizaje es una parte importante del proceso de desarrollo de los estudiantes, lo que
permite que la tecnologia mejore la experiencia cognitiva de los estudiantes. En otras palabras, el
aprendizaje es un proceso que promueve el desarrollo de habilidades, destrezas y competencias

que puede ocurrir solo 0 en grupo, en cuyo caso el aprendizaje grupal es méas enriquecedor.

Para Vera (2016) en sus trabajos de investigacion descriptiva menciona lo siguiente: El
aprendizaje, aparece en el contexto pedag6gico como proceso en el cual el educando, con la
direccion directa o indirecta de su guia, y en una situacion didactica especialmente estructurada,
desenvuelve las habilidades, los habitos y las capacidades que le permiten apropiarse
creativamente de la cultura, le ayuda a generar y emplear conocimientos por si mismo gracias a

los métodos que usan.

Segun el autor se enfoca en el proceso de apropiacion que se van formando he incluso
también los sentimientos, los intereses, los motivos de conducta, los valores, es decir, se

desenvuelven de manera simultanea he equitativa con la personalidad.

Por lo tanto, el educando estudia mediante el sistema de ensayo y error, convirtiendo al
docente como un facilitador del aprendizaje, encaminandolo a su formacion académica,
intelectual, fomentando los valores, direccionando el estilo de aprendizaje que resulte mejor para
el efectivo aprendizaje del estudiante, formando desde temprana edad su personalidad, gustos y

preferencias.

La naturaleza del aprendizaje en un ambiente de aprendizaje requiere una propuesta de
aprendizaje donde la creatividad y la imaginacion de los estudiantes dominen las actividades
grupales y donde la educacion debe estar acorde con el contexto globalizado, donde el
aprendizaje se convierta en un proceso que posibilite la participacién activa en el desarrollo y la

toma de decisiones en una sociedad globalizadora (Vera, 2016).
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2.2.6 Las herramientas digitales en el aprendizaje de lenguay literatura

Las herramientas de aprendizaje digital se estdn convirtiendo en herramientas de
aprendizaje que promueven el aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura (Vélez &
Delgado, 2023). Es por eso que se hace énfasis a la importancia de la aplicacion de las
herramientas digitales pues da sentido al contexto de aprendizaje, cuyos recursos materiales
existentes, tales como: simulaciones, entre otras cosas, laboratorios virtuales, visualizaciones
introducen el pasado y lo nuevo, combinando conocimientos en un entorno de aprendizaje

motivador y colaborativo.

De igual manera, Padilla (2021) afirma que la inclusion creativa por parte del docente de
herramientas tecnoldgicas en el curriculo de ciencias permite que los estudiantes participen
activamente en el aprendizaje y se interesen por dirige la formacion para lograr objetivos

constructivos.

2.2.7 Funcion del docente en la era Digital

La educacidn se encuentra inmersa en una sociedad tecnolégica, que trae nuevos desafios
a la ensefianza, que requieren de la armonia de la tecnologia y la pedagogia para orientar el
aprendizaje de las nuevas generaciones. En referencia a lo anterior, Cascales & Carrillo (2020)
afirman que, en la era digital, la forma de aprender y ensefiar ha cambiado, el educador toma el
rol de organizador, creador, guia y facilitador, quien crea una comunicacién horizontal y
promueve el desarrollo. habilidades digitales y aprender a aprender en los estudiantes a través del

uso adecuado de la tecnologia.

En otras palabras, en una sociedad llena de tecnologia, es necesario promover la ecologia
de aprendizaje de los aprendices, que les permita ganar influencia, donde se visibilice el lado
formativo de la tecnologia y, por un lado, donde las Herramientas Web 2.0 permitan. la creacion
de Entornos Personales de Aprendizaje (PLE), que permite la organizacion de recursos digitales

que promueven la educacion de los estudiantes para una vida digital.
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Esto significa que el docente se familiariza con las herramientas actuales de la era digital
y asi orientar adecuadamente a los estudiantes en el aprendizaje, y estos a su vez desarrollan

habilidades que les permiten tener éxito también en otros niveles (Vifals & Cuenca, 2016).

2.2.8 Estrategias didacticas para la educacion

Las estrategias didacticas del siglo XXI deben darle al estudiante la oportunidad de
responder a las demandas de la sociedad, la armonia de la metodologia activa y la tecnologia
optimiza el ambiente de aprendizaje porque permite combinar diferentes métodos de aprendizaje,
tales como: Método del Caso, Aula Invertida, Aprendizaje entre Pares, Aprendizaje Basado en
Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, aprendizaje en equipo, aprendizaje basado en
juegos, cuyas estrategias de aprendizaje (Olivar & Daza, 2022). Por eso se recalca la importancia
de poder desarrollar nuevas formas para que los estudiantes puedan adquirir nuevos

conocimientos mediante estrategias interactivas de aprendizaje.

La interaccion de la educacion y la tecnologia exige la aplicacion de postulados
pedagdgicos, que promuevan el proceso educativo, que dirija la gestion de los estudiantes en su
aprendizaje; y desarrollar su independencia y autoeducacion para enfrentar los desafios de la
sociedad digital. Olivar & Daza (2022) opinan que estos nuevas maneras que tienen para lograr
la adquisicion de aprendizaje en la era digital favorecen los diferentes enfoques de educacion
como el constructivista y conexionista, los cuales se han ido adaptando a la época digital en la

educacion.

2.2.9 Herramientas digitales para la educacion

Hay varias herramientas de aprendizaje digital que un maestro puede usar de forma
gratuita para mejorar el aprendizaje de los estudiantes y a las que se puede acceder a través de un
enlace desde cualquier dispositivo o computadora con un navegador, por ello Padilla (2021)
manifiesta que en la educacion se puede incrementar el uso de las siguientes herramientas y

plataformas digitales:
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e Canva: es una plataforma en la que encontramos diversas planillas de diferentes usos
como infografias, todo tipo de mapas, hacer editar e integrar videos y entro otras
utilidades necesarias en la educacion.

e Genially: herramienta de apoyo pues permite crear cualquier tipo de contenido animado
como presentaciones infografias entre otros, y dentro de esta plataforma encontramos
diversas tematicas para utilizar en el &mbito educativo.

e Edpuzzle: esta herramienta permite la edicion de videos con el fin de que puedan ser
usados en lecciones interactivas, les permite afladir comentarios, voz, y se adapta a la
manera en la que los estudiantes van aprendiendo.

e Playposit: Aplicacion que permite la integracion de preguntas, audios, a través de videos,
de esta manera el docente puede saber las falencias de dicho tema estudiado de sus
estudiantes y asi realizar refuerzo académico.

e Voky: gracias a sus fondos y avatares personalizados favorece la comprension y
participacion de los estudiantes en la clase que se esta impartiendo.

e Educima: con esta herramienta se puede crear rompecabezas, rompecabezas,
crucigramas, sopa de letras y demaés, de tal manera que desarrollan actividades ludicas
para el aprendizaje

e Coogle: ayuda en la creacidon de mapas mentales y se puede incorporar imagenes.

e Mentimeter: es una plataforma en tiempo real que permite elaborar diapositivas,
cuestionarios, entre otros.

e Jamboard: esta herramienta fomenta la colaboracion y participacion de los estudiantes de
manera instantanea pues la informacion que se coloca en dicha plataforma se almacena

en la nube lo que facilita el aprendizaje.

Tabla 1 Aplicaciones digitales de uso educativo

Aplicaciones Funcionalidad Aplicabilidad

Mundo primaria Esta plataforma esta llena de contenido 7 afios
educativo. su contenido incluye juegos

didacticos, referencias a los temas mas




importantes de esta etapa, peliculas
explicativas de diversos temas y
preguntas de evaluacion de

conocimientos.

El tren del alfabeto
de Lola

5 juegos, disponibles en muchos idiomas,
ensefian a los nifios a reconocer y leer las
letras del alfabeto. El juego se vuelve mas
dificil a medida que avanza el tren, y los

mas pequefios tambien aprenden palabras

sencillas.

2 a 7 afos

Thinkrolls

Son juegos de estrategia disefiados para
desarrollar las habilidades cognitivas, de
memoria y l6gicas de los nifios, estimular
la curiosidad de los nifios y fomentar su

creatividad y pensamiento lateral.

3 a 8 afios

Pupitre

Trata sobre los nuevos conceptos que
aparecen en matematicas, lenguaje,
ciencias, inglés y estética en el primer
afo de la escuela primaria. Todo esto se
presenta en una interfaz sencilla con un
simulador de texturas que fomenta la
expresion artistica de los usuarios mas

jévenes y adultos.

6 a 8 afios

Cokitos juegos

educativos

Descubre juegos educativos que te

ayudan a repasar material, mejorar tus

De 2 afios en

adelante
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habilidades digitales y mejorar tu
aprendizaje en casa y en la escuela.

Leo con Grin

Una de las habilidades méas importantes
para ensefiar en preescolar y primaria es
la lectura, porque es la base de todo lo
que aprendes. Los pequefios en la escuela

y algunas areas de la vida adulta

2 a 8 afios

MyABCK:it:

aprender a leer

Ofrece una variedad de juegos y
actividades para practicar palabras,
comprender y crear oraciones, y pistas de

video y audio.

3 a7 afos

Fuente: Macias & Acufia (2022).

2.2.10 Recursos para el aula de clases
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El crecimiento de la web ha llevado a que el software social sea una herramienta préctica

gue poco a poco se integra a las dindmicas desarrolladas por los docentes en el aula (Pinilla,
2020), al igual que las redes sociales como Facebook. , Twitter y YouTube ofrecen a los
usuarios multiples formas de comunicarse y compartir informacién no solo con amigos y
familiares, sino también con personas con las que tienen algo en comun, por lo que esta

combinacién educativa complementa la ensefianza y el aprendizaje. Puedes promover

discusiones grupales, crear grupos privados relacionados sobre un tema y desarrollar actividades

personales:

e En Facebook se pueden fomentar discusiones grupales, crear grupos privados

relacionados con el tema y desarrollar actividades personalizadas

e Con YouTube puedes retransmitir en directo casi
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e Ademas de crear tutoriales compartidos, publicarlos en YouTube para todo el mundo o
para un grupo muy selecto del aula.

e En Instagram, puedes crear historias con preguntas sobre temas tratados en clase, vincular
temas con hashtags o palabras clave.

e Albumes de fotos de Instagram de algunas actividades de aprendizaje.

e Juega rompecabezas en Twitter y crea mensajes cortos con pistas para que el alumno
encuentre el rompecabezas de acuerdo con las instrucciones dadas.

e Crear un tablero colaborativo en Pinterest para trabajar en un proyecto en grupo y
conectar conceptos ensefiados en el salon de clases (Macias & Acufia, 2022).

2.3 Bases Legales

Segun la Constitucion Nacional del Ecuador (2018) nos menciona en los articulos del

estado:

Seccidn cuarta (Presupuesto General del Estado)

Art. 298.-Se establecen pre asignaciones presupuestarias destinadas a los gobiernos
autonomos descentralizados, al sector salud, al sector educacion, a la educacion superior; y a la
investigacion, ciencia, tecnologia e innovacién en los términos previstos en la ley. Las
transferencias correspondientes a pre asignaciones seran predecibles y automaticas. Se prohibe

crear otras pre asignaciones presupuestarias (Constitucion Del Ecuador, 2018).
Art. 347.-Sera responsabilidad del Estado:

8. Se incluye la tecnologia de la informacién y la comunicacion en el proceso de
aprendizaje y se promueve el vinculo entre la ensefianza y las actividades productivas o sociales
(Constitucion Del Ecuador, 2018).

Seccion octava Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales
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Art. 385.-El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales, en
el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas y la soberania, tendra como
finalidad: 1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnoldgicos. 2.
Recuperar, fortalecer y potenciar los saberes ancestrales. 3. Desarrollamos tecnologias e
innovaciones que aumentan la produccion nacional, aumentan la eficiencia y la productividad,
mejoran la calidad de vida y promueven la realizacion de un buen vivir (Constitucion Del
Ecuador, 2018).

Art. 80.-El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos los
niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el manejo sustentable
de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas de la poblacién. Garantizara la
libertad de las actividades cientificas y tecnoldgicas y la proteccion legal de sus resultados, asi

como el conocimiento ancestral colectivo (Constitucion Del Ecuador, 2018).

Los articulos antes mencionados nos dan un ente sala de la importancia que tiene el
Estado sobre las politicas de Educacion y bienestar, asi como la intervencion del acceso a las
TICS, (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién) dentro del proceso educativo, es
decir, de videos, television, computadoras, internet, aulas virtuales, otras alternativas, para
apoyar la ensefianza y el aprendizaje, en procesos tales como el aprendizaje colaborativo
como una simbiosis para apoyar a las tecndlogas enfocadas en Lengua y Literatura.



2.4 Operacionalizacion de variables

Tabla 2 Operacionalizacion de variables
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Variables Definicién Conceptual Dimensiones Items Técnicas e
Instrumentos
Independiente | Aplicaciones | Son programas preinstalados o basados en | Desarrollo de ¢Utiliza Encuestas
digitales la web que permiten su uso en diversas conocimientos herramientas
funciones, en la interaccion que desarrolla digitales para
conocimientos, habilidades y destrezas solo fortalecer algun
0 en grupo, y cComo recursos de apoyo y Recursos de apoyo tema de alguna
enriquecimiento del programa educativo. asignatura? Entrevista
¢Cree que
utilizando
Dependiente | Proceso de El proceso de ensefianza-aprendizaje esta Comunicacion h_er_ramlentas
Ensefianza - | disefiado como un sistema de comunicacion digitales en sus

aprendizaje

consciente que incluye la implementacién
de estrategias pedagogicas que promuevan
el aprendizaje, pues este es comunicativa,
porque el docente organiza, expresa,
socializa y ofrece contenidos socio-
histdrico-cientificos a los estudiantes.

Estrategias
pedagdgicas.

clases que
estimulara a los
estudiantes que
sean creativos al
realizar las tareas?
¢Usted cree que
utilizando ambiente
interactivo que
contiene textos,
audio, video,
animacion visual,
etc., estimulara el
interés en Lengua y
literatura?
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¢Utiliza  medios
para que los
estudiantes
participen
activamente en
clases?
¢Considera
necesario que sus
estudiantes trabajen
en equipo y que
dentro de estos se
proporcionen
ayuda?

¢ Como docente
estimula a sus
estudiantes
interactuar entre
pares?

¢Usted cree que los
estudiantes
obtienen un mejor
desempefio al
trabajar en
plataformas
digitales?
¢Considera que el
proceso de
ensefianza -
aprendizaje esta
relacionado con la
interaccion y uso de

Entrevista

Encuesta
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aplicaciones
digitales?




39

Capitulo 111

Marco Metodoldgico

3.1 Enfoque de la investigacion

Este estudio se enfoca en el método cualitativo, debido a que se busca la comprension del
problema entre los estudiantes de tercer grado en la asignatura de lengua y literatura, pues
permite comprender todo lo que los rodea, interpretar el problema educativo y formar
valoraciones conceptuales a través de las encuestas y entrevista a la comunidad donde ocurren
los hechos y fenémenos para conocer la realidad de nuestra unidad educativa con respecto al
tema investigativo, utilizando herramientas como las encuestas y las fichas de observacién se
logro presentar el analisis de las decisiones tomadas en forma estadistica y sacar una conclusion
a partir de los datos recolectados , ademas de la busqueda de las posibles causas y explicacion
que conducen a la investigacion, se encuentran en las posibles caracteristicas del estudio, la
participacion y una actividad més amplia donde el investigador puede interactuar con las

preguntas mientras estudia el ambiente en el que se rodea.

3.2 Tipos de investigacion

El estudio de investigacion tiene como tema Aplicaciones digitales educativas para
mejorar la interaccion en el area de lengua y literatura de tercer grado de la Escuela de
Educacion Basica “Continente Americano” con fuente de investigacion descriptiva y

exploratoria, y la precision de las variables de investigacion.

Los trabajos de investigacion descriptivos se basan en hechos de la realidad y su
caracteristica principal es presentar la interpretacién correcta, en cuanto a la investigacion
descriptiva, su objetivo principal es descubrir las caracteristicas basicas de conjuntos
homogéneos de fendmenos utilizando criterios sistematicos que revelan su estructura o

comportamiento.
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Es asi como se obtienen notas que describen la realidad investigada, lo que determina
una forma concisa y detallada en que el investigador puede realizar sus objetivos de aprendizaje,
esto significa que el plan de investigacion describe claramente los pasos a seguir para alcanzar
los objetivos planteados. Antes de elegir un disefio de investigacion, es importante que los

objetivos de la investigacion sean claros.

Los estudios exploratorios nos ayudan a familiarizarnos con los fendmenos desconocidos,
y asi a darnos una manera correcta de abordar la investigacion. Para asegurar que estos estudios
no se conviertan en una pérdida de tiempo y recursos, es fundamental abordarlos con una
revision completa de la literatura, marcan la pauta para estudios posteriores y se caracterizan por
una metodologia mas flexible, son mas amplios y dispersos, implican mas riesgos y requieren

paciencia, serenidad y receptividad por parte del investigador.

Por tanto, podemos decir que esta investigacion es exploratoria pues se pretende
comprender como la intervencion con aplicaciones digitales dentro del aula juega un aporte

fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de lengua y literatura.
3.2.1 Nivel de investigacion

Niveles de investigacion que aportan mas informacion sobre los datos utilizados para

nuestra poblacion
e Bibliografica

Para algunos criterios basados en conceptos, las opiniones de diferentes autores y sus
opiniones de fuentes como libros, revistas, teorias, criterios, periddicos, Internet, manuales,
temas de interés y otras publicaciones indexadas que tienen relacién con las variables que

describimos, las cuales apoyar nuestra investigacion en este proyecto.
e Campo:

Por contacto directo entre el investigador y lo investigado, en el mismo lugar donde
ocurre el fendmeno, es decir en la Unidad Educativa “Continente Americano”, para nifios y nifias

de tercer grado de educacidn basica.
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e Aplica:

En la obtencion de informacidn con herramientas sobre las razones del uso limitado de la
tecnologia en el aula, que generan una falta de uso de herramientas digitales para mejorar la

colaboracion y desarrollar una prediccion general en el campo estudiado

3.3 Poblacion y Muestra

3.3.1 Poblacion

La poblacion del estudio del caso se tomd a consideracion a los docentes tutores
pertenecientes a la unidad educativa “Continente Americano” correspondiente al tercer grado de

educacion basica y se aplico las técnicas de recoleccion de datos.

Tabla 1 Datos tomados de la unidad educativa “Continente Americano”

Tabla 3 Poblacién de estudio

Poblacion Cantidad
Docentes 2
Estudiantes 3ero A 30
Estudiantes 3ero B 28
Total 60

Fuente: Informacidn de la unidad educativa “Continente Americano”

Elaboracién Propia
3.3.2 Muestra

La muestra extraida de la Unidad Educativa “Continente americano” corresponde al
tercer grado de educacion basica paralelo A mas la docente tutora, resultando 31 participantes

aplicando las técnicas de recoleccion de datos.
3.4 Técnicas e Instrumento

En la recoleccion de datos se utiliza la poblacion, recursos humanos del sector poblacion

para obtener la confiabilidad de los datos.
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3.4.1 Técnicas
Encuesta

Es una herramienta de investigacidn que consiste en recopilar informacién de los
encuestados mediante el uso de cuestionarios predisefiados para obtener informacion precisa. La
técnica de la encuesta es muy utilizada como procedimiento de investigacion, ya que permite la
recoleccion y procesamiento rapido y eficiente de datos, basada en el disefio de cuestionario a los

estudiantes de tercer grado de educacidn basica.

Entrevista

La observacion es una técnica de investigacion basica en la que otros confian porque crea
una relacion basica entre el observador y lo observado. Es un conocimiento l6gico y sistematico
de ciertos procesos, fendmenos o propiedades de una manera mas demostrativa, la observacion
es la actividad principal para recopilar detalles en su conjunto durante el proceso de

investigacion.

3.4.2 Instrumento

Cuestionario

La encuesta es principalmente un instrumento de investigacion utilizado en el desarrollo
de las investigaciones, cuya caracteristica es una serie de preguntas sobre una 0 mas variables
medibles, el encuestado da informacion escrita sobre si mismo o sobre un tema determinado. La
encuesta sera aplicada a los estudiantes de tercero de educacion bésica de la unidad educativa,
“Continente Americano”, la cual constara de 7 preguntas, con escala de valoracion Likert y 4

criterios de respuestas.

Ficha de entrevista

La entrevista es una técnica muy Util en la investigacion cualitativa para recolectar datos;

se define como una conversacion con un propdsito especifico distinto del mero acto de hablar, la
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entrevista se aplicara a la docente tutora de tercer afio de educacién basica de la unidad educativa
“Continente Americano” con la finalidad de conocer si hace uso de las aplicaciones digitales
para el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de lengua y literatura, la misma contara de

10 preguntas.
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Capitulo IV

Analisis y Discusion de los Resultados

4.1 Resultados obtenidos de la encuesta a los estudiantes

Pregunta 1: ;Con que frecuencia hace uso de las herramientas tecnoldgicas?

Tabla 4 Uso de herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 15 50%
Frecuentemente 12 40%
Algunas veces 2 7%

Nunca 1 3%

Total 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cérdova Limones

Gréfico 1 Uso de herramientas tecnolégicas

M Siempre
M Frecuentemente
 Algunas veces

Nunca

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

De acuerdo a la pregunta 1 que hace referencia al uso de las herramientas tecnoldgicas de
los nifios de tercero de bésica se obtuvo los siguientes resultados dando el 50% como siempre de

la poblacidn estudiada que hace uso de las herramientas, el 40% manifestd que su uso es
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frecuentemente, el 7% hace uso algunas veces, mientras que el 3% no hace uso de estas
herramientas.

Pregunta 2: ;Usa power point, internet u otro programa de computadora para realizar
alguna tarea de lenguay literatura?

Tabla 5 Uso de programa para realizar tareas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 20 67%
Frecuentemente 5 16%
Algunas veces 5 17%
Nunca 0 0%

Total 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Gréfico 2 Uso de programa para realizar tareas

M Siempre
M Frecuentemente
 Algunas veces

Nunca

Fuente: Escuela de Educacion Bésica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones
Es evidente que la mayor parte de los encuestados 67% respondieron afirmativamente

que siempre utilizan power point, internet u otro programa para realizar alguna tarea de lengua y
literatura, asi mismo el 17% respondid algunas veces y el 16% frecuentemente, incluso en la
alternativa Nunca el porcentaje de resultados fue 0%, el cual representa que los estudiantes

conocen como integrar estos programas en su desarrollo educativo.
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Pregunta 3: ¢ Cree usted que se puede adquirir nuevos aprendizajes al realizar una tarea

utilizando algun programa de computadora para la asignatura lengua y literatura?

Tabla 6 Adquirir nuevos aprendizajes por medio de programas digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 18 60%
Frecuentemente 7 23%
Algunas veces 5 17%
Nunca 0 0%

Total 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Gréfico 3 Adquirir nuevos aprendizajes por medio de programas digitales

M Siempre
M Frecuentemente
m Algunas veces

Nunca

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Analizando los datos obtenidos en esta pregunta, el resultado refleja que la mayor parte
de los encuestados estan de acuerdo a que siempre pueden adquirir nuevos aprendizajes en la
asignatura de lengua y literatura utilizando algun programa de computadora, tal y como indica el
60% de la representacion grafica. Asi mismo el 23% corresponde a que frecuentemente se puede
adquirir nuevos aprendizajes, el 17% indica las respuestas de que algunas veces se pueden
adquirir nuevos aprendizajes y el 0% perteneciente a la alternativa nunca demuestra que ningun



estudiante estd en contra del uso de algin programa de computadora en la construccion de su

aprendizaje.

Pregunta 4: ¢Si se utilizara programas digitales que faciliten la compresion de la

asignatura de lengua y literatura te sentirias mas motivado?

Tabla 7 Motivacion a través de programas digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 25 83%
Frecuentemente 3 10%
Algunas veces 1 3%

Nunca 1 4%

Total 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Grafico 4 Motivacion a traves de programas digitales

M Siempre
M Frecuentemente
m Algunas veces

Nunca

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”

Elaborado por: Jessica Cordova Limones

En base a el grafico y la pregunta 4 se demuestra con notoriedad que los programas

digitales pueden facilitar la comprension de lengua y literatura, ya que la mayor parte de la
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poblacion el 83% respondi6 siempre el que demuestra que los programas digitales motivan a los
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estudiantes a aprender, El 10% corresponde a las respuestas de que se sentirian frecuentemente

motivados, el 4% pertenece a Nunca, y el 3% a Algunas veces motivado.
Pregunta 5: ¢ Tu profesor(a) en su proceso de ensefianza aprendizaje utiliza herramientas

power point, internet u otros programas para impartir su clase?

Tabla 8 Uso de herramientas tecnoldgicas en clases

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Frecuentemente 9 30%
Algunas veces 21 70%
Nunca 0 0%

Total 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Gréfico 5 Uso de herramientas tecnoldgicas en clases

M Siempre
B Frecuentemente
W Algunas veces

Nunca

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Como se puede observar en la gréfica el 70% de los encuestados respondieron que su
profesor (a) solo algunas veces utiliza herramientas como power point, internet u otros
programas en sus clases y el 30% que frecuentemente, lo cual refuerza la necesidad de la
presente investigacion que es la importancia del uso constante de las aplicaciones digitales para

mejorar la interaccion en el area de lengua y literatura.
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Pregunta 6: ¢Crees que utilizando ambiente interactivo que contiene textos, audio, video,

animacion, efecto visual, graficos y fotos estimulara el interés en lengua y literatura?

Tabla 9 Un ambiente interactivo estimula el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 16 54%
Frecuentemente 7 23%
Algunas veces 7 23%
Nunca 0 0%

Total 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Gréfico 6 Un ambiente interactivo estimula el aprendizaje

B Siempre
M Frecuentemente
H Algunas veces

Nunca

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Esta pregunta aporta a las aspiraciones de la investigacion, por cuanto sefiala el interés
que podrian llegar a tener los estudiantes en las clases de lengua vy literatura al utilizar textos,
audio, video, animacion, efecto visual, graficos y fotos en un ambiente interactivo. Y en efecto,
el 54% que corresponde a siempre da a entender que es de suma importancia el uso de estas
herramientas en su aprendizaje, Ademas, también un 23% ha opinado que frecuentemente y
algunas veces es importante el hacer uso de ellas, Y un 0% que pertenece a nunca, lo que refleja
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que es fundamental el uso de estas herramientas en la educacion de los estudiantes de tercer

grado.

Pregunta 7: ¢ Crees que la utilizacion de un CD interactivo con la recopilacion de

programas educativos ayude a ser mas productivo en tus tareas de lengua y literatura?

Tabla 10 Ayuda un CD interactivo en el area de lengua y literatura

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 14 47%
Frecuentemente 12 40%
Algunas veces 3 10%
Nunca 1 3%

Total 30 100%

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

Gréfico 7 Ayuda un CD interactivo en el area de lengua y literatura

M Siempre
B Frecuentemente
H Algunas veces

Nunca

Fuente: Escuela de Educacion Basica “Continente Americano”
Elaborado por: Jessica Cordova Limones

De acuerdo al resultado de la pregunta 7 el 47% de la poblacion esta de acuerdo en que
siempre la utilizacién del CD puede a ayudar en la productividad de sus tareas, el 40% menciona
que frecuentemente encuentran que su uso sea productivo, el 10% indica que algunas veces

puede ser productivo y el 3% que nunca es productivo. Se tiene en cuenta que hay una
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aprobacidn acerca de los CD, aunque no sea del cien por ciento este puede asegurar el éxito
adecuado para la realizacion de las tareas, ya que los CD proveen una amplia informacion

interactiva para los estudiantes.

4.2 Analisis de la entrevista a la docente
Entrevista dirigida a la tutora docente de los estudiantes de tercer afio de basica de la

Unidad Educativa “Continente Americano”

1. ¢Tiene conocimiento y manejo de las aplicaciones digitales que existen para el

desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje en el &rea de lengua y literatura?

Si tengo conocimiento de las aplicaciones digitales sin embargo no sé cémo manejarlas o
implementarlas en el desarrollo de ensefianza aprendizaje especificamente en el area de

lenguay literatura.

2. ¢Utiliza herramientas digitales para fortalecer algin tema de alguna asignatura?
Rara vez utilizo las herramientas digitales dentro del aula de clases por motivo de que es
necesario una buena red de internet para que resulte el aprendizaje, punto que suele fallar en
la institucion, no obstante, en las tareas para casa si indico a los estudiantes que hagan uso de
ellas.

3. ¢Cree que utilizando herramientas digitales en sus clases estimulara a los estudiantes
que sean creativos al realizar las tareas?

Si, completamente de acuerdo ya que los estudiantes de hoy en dia estan muy relacionados
con la tecnologia y se encuentran rodeados de diversas herramientas digitales el cual facilita
el acceso de informacion y abre paso a la creatividad.

4. ¢Usted cree que utilizando ambiente interactivo que contiene textos, audio, video,
animacion visual, etc., estimulara el interés en Lengua y literatura?

Si, siempre y cuando haya un balance en el uso y cuidado de estas herramientas ya que
podrian ser distractores para los estudiantes, en cambio si se crea un correcto ambiente
interactivo seria perfecto adecuar las clases para lograr un mayor interés.

5. ¢Utiliza medios para que los estudiantes participen activamente en clases?

No mucho, pero algunas veces utilizo videos y en base a eso realizo preguntas a los

estudiantes lo que hace que la clase se mantenga activa.
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6. ¢Cree usted que es importante que los estudiantes ayuden a sus compafieros para
fomentar el proceso de ensefianza aprendizaje?
Totalmente, mas que todo porque estan en una edad donde relacionarse con otros es
fundamental para que se retroalimente el conocimiento aprendido de una mejor manera.

7. ¢Como docente como cree usted que estimula a sus estudiantes interactuar entre
pares?
Genero confianza para que los estudiantes puedan expresarse y a la vez realizo preguntas
claves que orienten el dialogo entre pares.

8. ¢Usted cree que los estudiantes obtienen un mejor desempenio al trabajar en
plataformas digitales?
Si, ya que las plataformas digitales ayudan a que el trabajo sea mas flexible y se pueda
acceder a los contenidos de manera mas didactica lo que daria como resultado un mejor
desempefio por parte de los estudiantes.

9. ¢Considera que el proceso de ensefianza -aprendizaje esta relacionado con la
interaccion y uso de aplicaciones digitales?
Puede ser, ya que el uso de aplicaciones digitales da acceso a fuentes de informacion de
calidad el cual podria ayudar a que se optimice el proceso educativo.

10. ¢Cree usted que los estudiantes pueden adquirir nuevos conocimientos utilizando
herramientas digitales especificamente en el area de lengua y literatura?
Si, ya que en el area de lengua y literatura se necesita desarrollar las habilidades linguisticas
del estudiante y las herramientas digitales aportarian en gran manera a la adquisicién de

nuevos conocimientos.
Andlisis e interpretacion

De acuerdo a la entrevista realizada a la docente se pudo obtener el siguiente analisis en
base a la contestacion de la misma en la cual la docente manifiesta que si tiene conocimiento de
las herramientas digitales, pero se le complica el implementarlas en el proceso de ensefianza
aprendizaje especificamente en el area de lengua vy literatura, cabe recalcar que pese a ese
inconveniente la docente tiene la predisposicion de aplicar y aprender sobre el uso de estas
tecnologias con el fin de ayudar a sus estudiantes en la adquisicion de los nuevos conocimientos

de una manera mas interactiva y motivadora para cada una de los alumnos.
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Capitulo V

Conclusion y Recomendacion

Conclusiones

Las practicas pedagogicas tradicionales aun se pueden ver en el siglo XXI, profesores y
estudiantes invertidos en desarrollar nuevas habilidades, porque trabajar en conjunto significa
responsabilidad y derechos en un grupo o comunidad, por lo que el uso de herramientas digitales
en la ensefianza es muy importante en los procesos de aprendizaje en todas las materias y mas
aun en el area de lengua y literatura, para consolidar esto, el docente debe utilizar diversos
recursos interactivos, actualmente existen varios programas educativos, de facil comprension y

en su mayoria gratuitos.

Como respuesta al objetivo general se pudo verificar el nivel de uso de las aplicaciones
digitales que permitieron facilitar el proceso de ensefianza - aprendizaje en la asignatura de
lengua y literatura en los estudiantes de tercer grado como se pudo comprobar en las distintas
respuestas que se recolectaron en la aplicacion de los instrumentos donde se evidencio que la

mitad de los estudiantes utilizan con frecuencia las aplicaciones digitales.

Todos los objetivos especificos se cumplieron de manera satisfactoria desde la revision
de los fundamentos tedricos, identificacion del uso de los docentes y estudiantes; se identifico las
aplicaciones digitales mas idéneas para mejorar el proceso ensefianza -aprendizaje en la

asignatura lengua y literatura.

Hay muchas herramientas digitales diferentes disponibles en Internet y compartidas a
través de enlaces, pero es importante que se seleccionen de manera inclusiva para que todos los

estudiantes puedan acceder con un dispositivo de internet.

Por lo tanto, como mediador de informacion, el docente debe conectar la tecnologia y la
pedagogia y dar uso pedagdgico a las herramientas y técnicas de acuerdo con el objetivo
educativo y los objetivos de aprendizaje, el docente debe fomentar la participacion y la
implementacion de las practicas y las habilidades de cada miembro, por lo tanto, que las
discusiones sean lo més efectivas posible. Todos los integrantes tienen su parte de
responsabilidad en la ejecucion de las actividades grupales pues el uso de herramientas

tecnologicas es un incentivo en el aula que promueve el constructivismo y el aprendizaje social,
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por lo que los estudiantes manifestaron en la encuentra que si la docente hace mayor uso de estas
aplicaciones digitales ellos se sentirian mas motivados en el proceso de aprendizaje, pues

tendrian una ensefanza interactiva.

Finalmente, al comparar las investigaciones; como resultado, se entendio que las
herramientas digitales de aprendizaje favoreceran el aprendizaje de los nifios que cursan el
Tercer grado de educacion basica del paralelo A, donde los estudiantes mejoraran su promedio

cuantitativo y cualitativo en relacion a las actividades de aprendizaje.

Recomendaciones
De acuerdo a las conclusiones antes mencionadas se mencionan las siguientes

recomendaciones:

e Los estudiantes logran la mayoria de sus habilidades a traves de la colaboracion, por lo
que necesitan una guia para usar la herramienta digital para tareas de lenguay literatura y
para completar el trabajo escolar, ya que en esta era de la tecnologia, el docente necesita
actualizar sus habilidades digitales, pues cada cierto tiempo aparecen nuevos materiales
didacticos sobre lengua vy literatura, que pueden ser utilizados tanto antes, durante y
después de la leccion.

e Se debe establecer un programa con plan de desarrollo de la institucion a través de una
aplicacion permanente y un comité de evaluacion continua, donde se garantizaré que
todos docentes y estudiantes tengan acceso a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion dentro de las aulas de clases.

e Los estudiantes necesitan una guia para saber como hacer uso de estas herramientas
digitales mas utilizadas en tareas de lengua y literatura.

e Enrelacion a los padres de familia también se les debe redes de técnicas de apoyo en el
manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, porque al participar en
actividades educativas, se involucran en la ensefianza-aprendizaje de sus hijos.

e El docente a incluir videos motivacionales, imégenes, sonidos en la leccién, utilizando
los recursos digitales para mejorar el aprendizaje de los estudiantes a través del

aprendizaje interactivo.
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Se debe mantener actualizados a los docentes en el uso de plataformas educativas para
crear y proponer nuevas estrategias pedagagicas, teniendo en cuenta los aspectos
necesarios en relacion al desarrollo de las tecnologias de la informacidén y comunicacion
(TIC).
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ANexos

Anexo 1 Encuesta realizada a estudiantes

Encuesta dirigida a los estudiantes de tercero de basica de la Unidad Educativa
“Continente Americano”

Objetivo: Analizar la situacion actual en el uso de una herramienta digital para el
aprendizaje por parte de los estudiantes de Tercero de basica de la Unidad Educativa Continente
Americano de la provincia de Santa Elena, canton Libertad.

Instrucciones: Lea las siguientes preguntas y subraye o encierra la respuesta que usted
considere.

1. ¢Con que frecuencia hace uso de las herramientas tecnologicas?

Siempre
Frecuentemente
Algunas veces
Nuca
2. ¢Usa power point, internet u otro programa de computadora para realizar

alguna tarea de lenguay literatura?

Siempre
Frecuentemente
Algunas veces
Nuca
3. ¢Cree usted que se puede adquirir nuevos aprendizajes al realizar una tarea

utilizando algun programa de computadora para la asignatura lengua y
literatura?

Siempre
Frecuentemente
Algunas veces
Nuca
4. ¢Sise utilizara programas digitales que faciliten la compresion de la asignatura

de lengua y literatura te sentirias mas motivado?
Siempre

Frecuentemente
Algunas veces
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Nunca
¢ Tu profesor(a) en su proceso de ensefianza aprendizaje utiliza herramientas

power point, internet u otros programas para impartir su clase?

Siempre

Frecuentemente

Algunas veces

Nunca

¢, Crees que utilizando ambiente interactivo que contiene textos, audio, video,

animacion, efecto visual, graficos y fotos estimulara el interés en lengua y
literatura?

Siempre

Frecuentemente

Algunas veces

Nunca

¢, Crees que la utilizacién de un CD interactivo con la recopilacién de programas

educativos ayude a ser mas productivo en tus tareas de lengua y literatura?

Siempre
Frecuentemente
Algunas veces
Nuca
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Anexo 2 Entrevista realizada a docente

Entrevista dirigida a la tutora docente de los estudiantes de tercer afio de béasica de la

Unidad Educativa “Continente Americano”

Objetivo: Analizar la situacion actual en el uso de una herramienta digital para el

aprendizaje por parte de los estudiantes de Tercero de basica de la Unidad Educativa Continente
Americano de la provincia de Santa Elena, cantdn Libertad.

1.

¢ Tiene conocimiento y manejo de las aplicaciones digitales que existen para el

desarrollo del proceso de ense4fianza aprendizaje en el area de lengua y literatura?

¢Utiliza herramientas digitales para fortalecer algin tema de alguna asignatura?

¢ Cree que utilizando herramientas digitales en sus clases estimulara a los

estudiantes que sean creativos al realizar las tareas?

¢ Usted cree que utilizando ambiente interactivo que contiene textos, audio, video,

animacion visual, etc., estimulard el interés en Lenguay literatura?

¢Utiliza medios para que los estudiantes participen activamente en clases?

¢, Cree usted que es importante que los estudiantes ayuden a sus compafieros para

fomentar el proceso de ensefianza aprendizaje?
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7. ¢Cbomo docente como cree usted que estimula a sus estudiantes interactuar entre

pares?

8. ¢Usted cree que los estudiantes obtienen un mejor desempefio al trabajar en

plataformas digitales?

9. ¢Considera que el proceso de ensefianza -aprendizaje esta relacionado con la

interaccion y uso de aplicaciones digitales?

10. ¢Cree usted que los estudiantes pueden adquirir nuevos conocimientos utilizando

herramientas digitales especificamente en el area de lengua y literatura?

Gracias por su colaboracion
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