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RESUMEN
En este estudio se considera que los juegos didacticos se convierten en una
herramienta indispensable para la mejora del lenguaje, dandole apoyo a los nifios con
actividades ludicas en el proceso de trasmision del lenguaje; su objetivo general es
cémo influye los juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje del nivel inicial 2 de
4 a 5 afios. Por lo consiguiente esta investigacion se sustenta en los principales
autores como Jean Piaget, Jonh Locke, Vygotsky. Noam Chomsky (1940) expreso
que el juego y el desarrollo del lenguaje es la participacion constante que tienen los
infantes al comentar sus deseos de entretenerse en grupo, relacionarse con
individuos de su misma edad y diferente género y organizar secuencias de las
dindmicas para lograr una actuacion continuada utilizando el lenguaje oral. Los
métodos utilizados en esta exploracion cientifica, incluyen un disefio cualitativo
basado en revision bibliografica o documental con enfoque descriptivo, de igual
manera, los instrumentos son: entrevista semiestructurada dirigida a las maestras y la
observacion. Para analizar los datos se utilizo el programa ATLAS. Ti version 9 el
cual es un software que facilita el analisis que se complemente con la investigacion
con el afan de fomentar la verificabilidad de las categorias y subcategorias.
Conclusion, que la socializacion es parte importante del desarrollo del nifio y la
inclusion parental juega un rol trascendental, mas, se debe agregar, que no se ha
alcanzado la mejora holistica del progreso del nifio en muchas areas por la ausencia

de los padres de familia en las actividades pedagdgicas ludicas.

Palabras clave: juegos didacticos, desarrollo del lenguaje, aprendizaje, Educacion

Inicial.
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INTRODUCCION

Incluir a los nifios dentro de la clase siempre es una tarea dificil, y las
habilidades de aprendizaje de los educandos son tan débiles que los métodos de
ensefianza tradicionales se han tornado arcaicos. Al mismo tiempo, la responsabilidad
de cumplir con las actividades para que desde pequefios los nifios desarrollen el
lenguaje es de vital importancia para avalar que ellos aprovechen al maximo su
practica de aprendizaje y se mantengan inspirados.
En consecuencia, se centraliza en el area de educacion inicial de nifios de 4 a 5 afios
de edad con un paradigma interpretativo, existen varias estrategias que los docentes
pueden elegir para desarrollar la comprensién auditiva, el habla, la lecturay la
escritura. Los juegos didacticos del lenguaje son una disyuntiva para que los maestros
tengan un programa de acciones divertidas, es decir, programar actividades e
instrucciones, metas y elementos ludicos. Por lo demas, los nifios juegan mientras
mantienen la interaccion entre ellos. Sin duda, estan relacionados con la ensefianza y
el aprendizaje, en resumen, el lenguaje contribuye la base del éxito académico y
solida para el desarrollo del lenguaje ayudando a los nifios a convertirse en buenos
lectores y comunicadores. Por lo tanto, las destrezas promueven la confianza en si
mismo Yy el bienestar general de los nifios.
Cuando se plantea la situacion estudiada se relaciona con la realidad especifica en la
que el eje central de la actual indagacidn se enuncia esencialmente en la pregunta
¢De qué manera influye los juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje nivel
inicial 2 con edades de 4 a 5 afios? Naciendo desde el entorno el objeto de estudio
que tiene que ver con la realidad Unica que es a incidencia entre las actividades de
indole ludica y el desarrollo del lenguaje oral con el fin de la comunicacion
incorporando también la creatividad que fomenta la estimulacion del lenguaje,
conectandose con las areas social y cognitiva. Para esto se expone como objetivo:
pregunta principal y secundaria, objetivos de la investigacion, general y especificos,
la contextualizacidn del objeto de exploracion sostenida en la importancia que tiene
la misma dentro de la investigacion. De esta manera, nacen los planeamientos o
momentos y referentes tedricos que se sustentan en investigaciones bibliogréaficas y

documentales recopiladas a partir de articulos cientificos y académicos, un enfoque o
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momento metodoldgico que describe el tipo de investigacion cualitativa junto con la
poblacién y muestra en la que se basa la descripcion de los medios y por Gltimo el
analisis de datos y las reflexiones que dan aporte y sustentacion a la investigacion.
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CAPITULO |
SITUACION OBJETO DE INVESTIGACION
Primer momento situacion problematica

El juego contribuye al desarrollo de los nifios y es la base para que todos los
infantes adquieran habilidades lingiisticas y es parte esencial del
desarrollo temprano, el curriculo y la metodologia. Ademas de ser reconocido
como una herramienta de aprendizaje, el juego didactico se describe como
un escenario en el que los nifios pueden demostrar sus propias habilidades
de aprendizaje y ayudar a mejorar el aprendizaje de los deméas (Wool, 2019) El Alto
mando de la Organizacion de las Naciones Unidas para los Derechos Humanos
acentua la jerarquia que tienen los juegos didacticos-pedagdgicos con el fin de
mejorar el lenguaje en nifios y nifas.

Por otra parte, se analiza la comparacion con el estudio (Naeyc, 2021) que
expresa que un juego didactico en el desarrollo del habla, es
elemento indispensable de un programa preescolar de calidad, adecuado al
desarrollo de cada nifio. Segun la Asociacion Nacional para la Educacion de la
Primera Infancia, las personas de diversos origenes socioeconémicos, culturales y
linglisticos pueden desarrollar sus facultades cognitivas, fisicas, sociales,
emocionales, y morales. EIl juego debe ser fomentado intencionalmente por
instructores calificados que tengan la habilidad de observar a los nifios y comprender
como el juego mejora el desarrollo de ideas y habilidades desde que inician los
periodos de iniciacion para garantizar estas ventajas. Mientras tanto, Kontos (2020)
se encuentran entre los autores cuyos trabajos sugiere que los nifios en la
escuela desarrollen su propio conocimiento y pongan énfasis en incorporar juegos
apropiados en la ensefianza, teniendo lugar en un ambiente de aprendizaje adecuado
ideal para nifios pequefos.

En la actualidad los nifios no han logrado desarrollar su lenguaje debido a
problemas orales-motores, esto sucede cuando existen problemas cerebrales
responsables en la produccion del habla, asi como alteraciones en la lengua y el
paladar. Otra de las causas es que tienen el frenillo corto, el cual no le permite

realizar los movimientos de la lengua, no coordine los labios y la mandibula para
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pronunciar los sonidos del habla, esto hace que los nifios con estos problemas no
puedan desarrollar su lenguaje a su debido tiempo y necesitan que por medio de
juegos didacticos puedan aplicar técnicas y estrategias para estimular su lenguaje. Si
el nifio tiene problemas con el desarrollo de su lenguaje, va a tener dificultad para
desarrollar su vocabulario para pronunciar palabras en un correcto orden.

Las investigaciones han demostrado que cuando las actividades
de aprendizaje adecuadas se combinan con el entorno de aprendizaje adecuado, los
nifios obtienen mejores resultados academicos mantiene que, en Finlandia, Reino
Unido, Estados Unidos, los juegos didacticos para nifios pasan por varias etapas y
niveles de dificultad. Ademas, la investigacion de (Mokena, 2008) especificando las
caracteristicas comunes de los juegos adecuados para los nifios pequefios de la clase
son activos, aventureros, comunicativos, divertidos, atractivos,
simbadlicos e interactivos.
Contextualizacion de la situacion objeto de investigacion.

La investigacion dio lugar en la institucion educativa “Hacia Nuevos
Horizontes” en donde mediante la observacion de las practicas pre-profesionales se
ha detectado la situacion objeto a investigar donde lugar en los docentes que han
reducido el uso del desarrollo del lenguaje en los infantes de 4 a 5 afios, los infantes
presentan dificultades en pronunciacion de vocales (a, e, i, 0, u). A si mismo, existen
algunos principios importantes que se deben seguir para facilitar un ambiente de
aprendizaje basado en el juego didactico, que incluye proporcionar un entorno
seguro, supervision adecuada y maestros calificados culturalmente sensibles que
comprendan los fundamentos de la educacion de la primera infancia.

De manera similar, el maestro presenta ciertos conceptos que se tratan en la
materia bisemanal de comprension y expresion del lenguaje de manera superficial

utilizando videos e iméagenes.

El curriculo de educacidn inicial en su eje de expresion y comunicacion del
ambito de compresion y expresion del lenguaje es decir que tiene la capacidad de
comprender los diferentes elementos del lenguaje hablado, como el significado de las
palabras y cdmo se juntan las palabras, las vocales o consonantes. La comprension

del lenguaje es uno de los pilares de la comprension lectora.
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En torno a este eje se consolidan procesos para desarrollar la capacidad
comunicativa y expresiva de los nifios, empleando las manifestaciones de diversos
lenguajes y lenguas, como medios de exteriorizacion de sus pensamientos, actitudes,
experiencias y emociones que les permitan relacionarse e interactuar positivamente
con los demas (MINEDUC, 2014, p.20)

Finalmente, al realizar las actividades el docente contribuiria al desarrollo de
los nifios y nifias a través del juego, enmarcado internamente una correcta aplicacién
de las estrategias de manera ordenada y planificada dentro del centro educativo, sin
embargo, no esté atado a la aplicacion tnica y exclusiva del profesorado, sino que se
trata de dar a conocer la importancia de conseguir unos objetivos integrales con la
ayuda de toda la comunidad educativa, a su vez que seran los padres y representantes
los llamados a inmiscuirse para potenciar las técnicas aprendidas y centralizarse en
las actividades que fortalezcan el desarrollo del lenguaje, para lograr la concrecion de
objetivos, entre el entorno de desarrollo y el estudiante, puesto que fortalece su

autoestima, confianza y desarrollo de su temperamento.

Inquietudes de las investigadoras

Pregunta principal

¢Como influye los juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje en los nifios
de 4 a 5 afios?
Preguntas secundarias

¢Cudles son las posturas tedricas del desarrollo del lenguaje, mediante el uso
de los juegos didacticos?

¢Cudl es la realidad del uso de los juegos didacticos en el desarrollo del
lenguaje en los nifios?

¢Cudl es el resultado de la utilizacion de los juegos didacticos en el desarrollo

del lenguaje?
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Obijetivos de la investigacion
Objetivo general

Determinar la influencia de los juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje
en los nifios del nivel inicial 2 de 4 a 5 afios.
Obijetivos especificos

Describir las posturas tedricas del desarrollo del lenguaje, mediante el uso de
los juegos didacticos en los nifios.

Diagnosticar la realidad del uso de los juegos didacticos en el desarrollo del
lenguaje.

Analizar los resultados de la utilizacion de los juegos didacticos en el
desarrollo del lenguaje.

Motivaciones del origen del estudio.

Los juegos didacticos como método para el desarrollo del lenguaje, surgen de
la problemética encontrada en la escuela “Hacia nuevos horizontes” donde se
evidencio falencias en el desarrollo del lenguaje de los nifios y nifias del Inicial 2.

El presente trabajo de investigacion resulta imprescindible porque permiten a los
estudiantes adquirir conocimientos, destrezas y habilidades al participar en dichos
juegos.

Los juegos didacticos tienen una calidad practica, a través de los juegos los
profesores guian a los nifios a realizar y resolver tareas mentales, lo que desarrollara
el interés de los alumnos por aprender nueva informacion. Por esta razon, se
considera que existen variedad de habilidades que los estudiantes pueden
desarrollar en un juego, como pensamiento critico, creatividad, trabajo en equipo.

El estudio se describe en el método y la teoria, que es la implementacion del
juego didéacticos, asi como un método de ensefianza para los infantes, dando
resultados importantes en la educacion basica, por lo que el propietario posee las
reglas lideres para desarrollar. Procedimientos apropiados para mejorar el desarrollo
del lenguaje en los recién nacidos e incluso los docentes deben tener
los conocimientos adecuados e implementar juegos didacticos para brindar a los
magistrales materiales para el desarrollo de las palabras de los infantes. Deben

incluir juegos didacticos dentro de la programacion de actividades diarias que
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elaboran los magistrales los cuales se basan en el curriculo de Educacion Inicial
2014.
Alcances, Delimitacién y Limitaciones

Campo: Educativo

Area: Juego didactico

Aspecto: Desarrollo del lenguaje

Delimitacion espacial: Escuela de Educacion Basica “Hacia Nuevos
Horizontes™ perteneciente a la comunidad Valdivia, en la Parroquia Manglaralto,
localizada en Santa Elena,

Delimitacion temporal: Periodo lectivo 2022-2023, modalidad presencial.

Delimitacion poblacional: La poblacidn de estudio que intervino en esta
investigacion esta conformada por estudiantes de Educacion Inicial de 4 a 5 afios de
edad.
Premisa

Es posible el desarrollo del lenguaje de los nifios de Inicial 2 de 4 a 5 afios

mediante el uso del juego didactico.
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CAPITULO II
ABORDAJE O MOMENTO TEORICO
Estudios relacionados con la temética.

La revisidn sistematica de la literatura se realizé con una busqueda meticulosa
de varias investigaciones y proyectos de titulacion seleccionados a nivel
Internacional, Nacional y Local, considerando los enfoques y abordajes referenciales,
relacionados a las categorias establecidas en la tematica: “Desarrollo del lenguaje y
juegos didacticos”. A continuacion, se mencionan los estudios que permitiran

respaldar la informacion con bases sélidas en este proceso.

En la investigacion propuesta en el Articulo, Titulado “Desarrollo de la
Conciencia Fonoldgica en el inicio del proceso de aprendizaje de la lectura” realizado
por Alarcon et al., (2020) mencionan que para ampliar el conocimiento alfabético se
debe manipular la segmentacion del Lenguaje Oral en sus tres dimensiones: léxicas,
silabicas y fonémicas, que estas se adquieren a diferentes edades y se vuelven cada
vez mas complejas a medida que los nifios crecen.

Por otro lado, Castro (2018), en su proyecto de titulacion, denominado
“Desarrollo del lenguaje y los juegos didacticos en inicial 2”’indica que es importante
disefiar y aplicar estrategias de aprendizaje para potenciar el desarrollo del lenguaje,
la misma que permitiran ejercitar la habilidad metalinguistica y para que el nifio
aprenda asociar entre las grafemas y fonemas, todo esto llevo a concluir que los nifios
al iniciar el proceso lector tienen que ser de una manera dindmica y divertida

Los primeros trabajos de Luther (1546), Montessori (1912), Piaget
(1950) citados por Kontos (2022) argumentaron que los nifios en la escuela acumulan
conocimientos por si mismos y enfatizaron la integracion de actividades. El juego es
adecuado para ensefiar y aprender. se lleva a cabo en un ambiente de
aprendizaje apropiado, ideal para nifios pequefios. Las investigaciones han
demostrado que cuando el juego educativo proporcionado se combina con el entorno
de aprendizaje adecuado, los nifios adquieren mejores resultados de aprendizaje
(Kananu, 2020). Cabe resaltar que, en la mayoria de los paises de Inglaterra,

Espafia, ensefiar a los nifios a jugar implica varias etapas y niveles

de dificultad. Ademas, la investigacién (Mokena, 2020) identifica claramente las
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caracteristicas comunes del juego apropiado para el salén de clases
para nifios pequefios, tales como: activo, aventurero, comunicativo, ludico,
cautivador, imaginario e interactivo.

Finalmente, otros estudios (Manstura, 2008) reafirmé que el juego didactico
se enfatiza las cualidades inherentes de los pequefios y que el aprendizaje a través del
juego es el método méas conveniente en el curriculo de la primera infancia. El
principal medio a través del cual los nifios adquieren el lenguaje, las ideas y la
conciencia del mundo es a través de las actividades aventureras y creativas que ellos
mismos ensefian. Para fomentar el aprendizaje a través del juego, los maestros usan el
poder de exhibir ideas, intereses y talentos. grupos pequefios y tiempo en circulo
(Elkin, 2018).

En Ecuador, en la ciudad de Cuenca, Aucapifia y Collahuazo (2014) en su
trabajo de Titulacion “Juegos didacticos para un mejor aprendizaje significativo”,
esta basado en la fundamentacion constructivista de Piaget, Ausubel y Vygotsky
quienes aportan gue los nifios pueden construir su propio conocimiento. El trabajo
realizado es pertinente para el estudio actual, porque especifica g permite al nifio
adquirir una comprension lectora adecuada y facilita a que sea clara, fluida y precisa

a través de la manipulacion de las unidades.

Referentes Teoricos

Juego

Definicion del juego como menciona Rios (2013) “El juego representa una
forma espontanea de acercamiento del nifio con su entorno. Con la implementacion
del juego al momento del proceso de ensefianza y aprendizaje, los nifios exploran,

experimentan e interactuan con su medio”.

El juego contribuye al desarrollo de los nifios y es la base para que todos los
infantes adquieran habilidades linguisticas y es parte esencial del desarrollo integral
del nifio. Ademas de ser reconocido como una herramienta de aprendizaje, el juego
didactico se describe como un escenario en el que los nifios pueden mostrar sus
propias habilidades de aprendizaje y ayudar a perfeccionar el aprendizaje de
los demas (Wool, 2018).
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Se puede acentuar que, los juegos generan conocimiento y garantizan el
desarrollo tanto de su imaginacion, expresion, creatividad, el gusto y las relaciones
interpersonales en las actividades académicas. “El juego es considerado un motor de
aprendizaje, no solo actia como herramienta de produccion, sino que permite estar al
margen de aciertos y equivocaciones, por tanto, su origen es fundamental como
también una necesidad esencial” (Mota, 2018). De acuerdo con Gallardo (2018) “El
juego para el ser humano constituye una actividad vital e imprescindible para su
desarrollo, pues contribuye significativamente en el crecimiento fisico, cognitivo,
afectivo, social y moral desde su infancia; potencia motivacion, emociones,
imaginacion y por supuesto la creatividad”. Es importante mencionar que, toda
persona en el proceso de aprendizaje juega, beneficia su lenguaje, la comunicacion y
la socializacion, da origen a la interaccion con sus compafieros, facilitando la
colaboracion en actividades grupales, aumenta la atencion y la memoria, aviva la
curiosidad y provoca el regocijo, la autoestima y el crecimiento personal, afina su

personalidad, el ego, vivencias y pensamientos.
Caracteristicas de los juegos didacticos.

Se debe tener en cuenta que los juegos didacticos varian en su funcion de la
edad del nifio, ya que el juego es el método de ensefianza que se emplea para
fomentar las habilidades cognitivas y sociales. Los nifios aprenden mejor si sienten
inquietud y diversion. Unas de las caracteristicas generales de los juegos didacticos
son: debe ser adecuado a la edad que tiene el nifio, el juego debe ser sencillo y facil
de manejar, las instrucciones deben ser comprensibles para el infante, asi como
también es importante que sea de buena resistencia y tamafio correcto, para que el
nifio obtenga los beneficios requeridos.

Beneficios de los juegos didacticos.

Existen algunos beneficios de los juegos didacticos.

Preparan al nifio para el éxito y el fracaso.
Estimulan la memoria y la concentracion.
Desarrollan sus habilidades sociales.

Fomentan las capacidades motoras.
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Mejora la autoestima.

Potencian la creatividad, responsabilidad y la perseverancia.
Fomentan la observacion y motivacion.

Juego didéctico: desarrollo de habilidades linguisticas.

El juego didactico es la representacion més relevante a través de la cual los
educandos aprenden. La ensefianza y el aprendizaje establecidos en los juegos
didacticos promueven habilidades sociales efectivas en ellos. Asimismo, forma parte
de la conducta de los infantes integrado en la vida diaria, seguida del aprendizaje
temprano preescolar y extraescolar. El juego es significativo para el desarrollo
saludable del cerebro. (Shonkoff y Philips, 2021) instaura que todo infante tiene
derecho a una siesta, a la distraccion, a participar en juegos y actividades entretenidas
apropiadas a su edad y a participar y ser libre en la vida cultural y artistica.

Desde el punto de vista tedrico se toma la postura Abreu et al., (2017) que
cree que la actividad principal de un nifio en edad preescolar es un juego didactico.
Cuando el joven juega el juego, su memoria, imaginacion, pensamiento, emociones,
voluntad y caracter estan todos desarrollados. En otras palabras, los juegos
educativos fomentan el establecimiento del interés cognitivo, asi como el desarrollo
de habilidades linglisticas, demandas cognitivas y rasgos intelectuales, morales y
volitivos. Los nifios tienen varias oportunidades de poner en practica todo su
aprendizaje, e incluso su desarrollo fisico, social, emocional, intelectual y del
lenguaje.

Los infantes estan naturalmente motivados para estudiar porque se involucran
en cosas que les interesan. Estas narrativas orales y las habilidades de lenguaje oral
sirven como base para la comprension de lectura y la capacidad de escribir con
claridad.

De manera similar, el juego ayuda a los nifios a mejorar sus habilidades
linglisticas al incluir aspectos cognitivos y socialmente atractivos que se sabe que lo
hacen. Maria Montessori (1940) citado (Olmedo, 2019) destaco que el juego es un
trabajo de los nifios, ya que con frecuencia refleja aspectos de la realidad mediante el
desarrollo de las habilidades linglisticas. Los infantes se comunican para divertirse,

conectarse con otros y planificar actividades para divertirse durante mucho tiempo
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mediante el uso del lenguaje. EI rendimiento linglistico se refiere a la capacidad de
un alumno para comprender, utilizar el lenguaje, emplear una amplia variedad de
terminologia y ser entendido por otros que usan el lengu

aje. Aprender un idioma requiere hablar y escribir de manera productiva, asi
como habilidades receptivas (escuchar y leer).

Es crucial enfatizar que primero se deben dominar las habilidades receptivas.
La lectura se convierte en el logro mas preciado de un nifio en la escuela. Mediante
un plan de estudios que presenta materiales de juego, actividades, experiencias y
conceptos interesantes, asi como mediante el fomento de un entorno interior y
exterior, esta actividad promueve el desarrollo del lenguaje (Shonkoff y Philips,
2021).

Sobre el trabajo principal de incluir diferentes formas de diversion al tratar
con recien nacidos, uno podria estar convencido de que cuando juegan, entienden con
mayor precision el contenido del programa y realizan tareas complicadas. El uso de
juegos didacticos mejora la eficiencia del proceso de ensefianza y fomenta la
memoria y el crecimiento cognitivo de los nifios, lo que tiene un impacto
significativo en el desarrollo mental del infante (Aliza & Rahaty, 2018)

De hecho, los factores que apoyan el desarrollo de una personalidad
plenamente valorada se incluyen en la descripcion de los juegos didacticos y de
desarrollo, incluida la armonia de los elementos cognoscitivos y emocionales, las
actividades externas e internas y la actividad colectiva e individual de los infantes.
Cuando realizo juegos pedagogicos, hago un esfuerzo para asegurar que se cumplan
todos estos requisitos, especificamente que cada juego introduzca al nifio a nuevas
emociones, habilidades y experiencias de comunicacién al mismo tiempo que
fomente la actividad individual y grupal teniendo en cuenta la progresion necesaria
de etapas desde los juegos mas basicos y accesibles para cada nifio hasta los mas

desafiantes.

El papel de los docentes en los juegos didacticos: desarrollo del lenguaje.
El experto debe estar debidamente calificado y haber alcanzado un grado
particular de educacion pertinente al trabajo para garantizar una ensefianza excelente.

La efectividad de cualquier programa de alfabetizacion estd muy influenciada por el
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desempefio del maestro en esa area. Todo educador debe comprender la importancia
del juego en el curriculo de los nifios pequefios. Lamentablemente, el personal
docente a veces pasa por alto la oportunidad que ofrecen los juegos para el desarrollo
y el aprendizaje de los nifios. Los maestros pueden adquirir conocimientos sobre las
relaciones sociales, las habilidades cognitivas y verbales, las habilidades fisicas y el
desarrollo emocional de los nifios observandolos en clase (Sorokina, 2017)

El papel del competente es elegir ejercicios y configurar el espacio de
aprendizaje de una manera que fomente un entorno rico en lenguaje. El entorno
seguro facilitaré el desarrollo de las habilidades orales, auditivas y del habla, lo que
permitird a los nifios utilizar libremente los juguetes. De acuerdo con Ziegler (2020),
aquellos que son competentes y bien entrenados para monitorear a los jovenes deben
alentar intencionalmente el juego y comprender como ayuda a adquirir temas al

infante (Smolentseva, 2019)

El instructor es responsable de planificar juegos, libros y otros recursos que
promuevan el aprendizaje del idioma para su uso en las rutinas diarias en interiores y
exteriores. El experto debe crear un entorno que promueva la experimentacion y el
uso del lenguaje. Es importante utilizar este lenguaje para mejorar su capacidad de
razonar. Esto es posible a través de conexiones y conceptos l0gicos, que deben darse
en el contexto adecuado. A través de interacciones con objetos y personas, incluidos
comparieros y adultos, durante el juego y las actividades diarias, los nifios aprenden
(Ziegler, 2020)

Un horario diario para el instructor es necesario para proporcionar el marco
fundamental para cada dia. Los nifios pueden sentirse seguros gracias a la constancia,
que les da seguridad y libertad para explorar su entorno. La agenda diaria de la
experta exige que vigile de cerca las personalidades y acciones de los nifios. Para
seguir el progreso del estudiante, el instructor debe mantener registros concisos y
precisos de los intereses, habilidades y caracteristicas emocionales de cada
estudiante. Algunos expertos en actividades de juego sostienen que la direccion de
los instructores o el conocimiento directo de fines y objetivos de aprendizaje

particulares es necesaria para ayudar a los nifios pequefios a adquirir la cantidad
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creciente de conocimientos y habilidades que necesitan a través del juego (Goffins y
Wilson, 2003).

Desde esta perspectiva, los instructores pueden alentar la inclusion del juego
educativo en el plan de estudios de varias maneras (Goffins y Wilson, 2003) Estas
responsabilidades incluyen ofrecer juguetes, promover el juego de alta calidad,
establecer espacios de juego, ejemplificar el juego y exponer a los nifios a nuevas

posibilidades de juego.

Los maestros pueden identificar y proporcionar accesorios de juego
(accesorios de ropa) durante la planificacion y preparacién. También pueden
seleccionar cdmo encajan las horas de juego en las rutinas y los horarios cotidianos
en la escuela y en la comunidad. clase. Los instructores de los programas sirven
como facilitadores que deben exponer a los nifios a una variedad de situaciones para
promover su desarrollo general. Para comprender los talentos y requisitos de los

nifios y mantenerse al dia con su ritmo de crecimiento, deben observar a los jovenes.

El juego didactico: desarrollo del lenguaje.

Los juegos didacticos ayudan al perfeccionamiento de la destreza de hablar en
nifios. Por ello, es preciso conocer la clasificacion de los diversos juegos didacticos
que coexisten para el desarrollo del lenguaje de los estudiantes. Los juegos didacticos
son ejercicios para reconstruir a los nifios segun las reglas que les dicen hay
ganadores y perdedores, pero a la vez son dindmicos y
muy divertidos, y su finalidad es ensefar a los nifios.

En efecto, el uso de juegos didacticos permite a los nifios estimular
el aprendizaje de una manera sencilla y amena ya que les permite mejorar sus
resultados de aprendizaje, por lo tanto, los juegos son la herramienta que los docentes
deben utilizar para mantener la atencion en el aula y mas alla. EIl lenguaje hablado es
una herramienta educativa importante para los bebés. En el primer periodo, a partir
de los primeros meses, se forma la formacion y el desarrollo del habla.

El vocabulario es una intrusion general que reconoce y enfatiza su caracteristica
comunicativa: hablamos para ser comunicados. Sin embargo, cuando se habla del

desarrollo del habla, se suele enfatizar que, durante el primer periodo del aprendizaje
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del nifio, cuando se ejerce la funcién dialogal, el entorno familiar y el alumno
trabajan juntos para la misma. Estos dos momentos normales estan relacionados
con las competiciones que contribuyen a la existencia del juego, para interactuar
entre adultos y nifios, desde el valor de la interaccion emocional, que el nifio puede
comunicar y mostrar la forma exacta.

Por lo tanto, esto le permite ser conocido como un juego, porque es
importante para su desarrollo de aprendizaje, en el que pueden mejorar la
comunicacion: aprenda a recordar canciones, palabras y proyectos de gramatica, a
continuacion opciones: rompecabezas, hace que los nifios creen descripciones
completas de héroes, asi como hagan preguntas o digan una oracion completa
suficiente para explicar las caracteristicas de los personajes y la forma en que
decimos, la historia o0 tambiéen se alienta a la historia en la que consideran el concepto
de su investigacion a conocer a los nifios con estas grandes herramientas para crear.
Dialogo de su desarrollo del lenguaje.

Tipos de juegos didacticos

Puzzles

Los rompecabezas son una buena eleccion para que el nifio idee mapas conceptuales
trabaje la logica. Este tipo de juego suele incorporar piezas grandes si se dirige a una
edad temprana. Mientras que, a mayor edad, mas pequefias seran las piezas y mas
fichas tendréa el juego para dotarlo de mas complejidad. Existen varios tipos

de puzzles tales como: los numéricos (sudokus), el tangram, los mecanicos o los

tetris, en el ambito digital.
Juegos de memoria

Memorizar canciones, repetir palabras, imitar sonidos o jugar a las cartas son
propuestas para ejercitar la memoria en la infancia. Gracias a ello, las habilidades
visuales o auditivas se potencian. Este tipo de juego se emplea a partir de los cinco o
seis afios. En este &mbito, el Memotest es uno de los juegos de memoria mas

populares.

Sopas de letras
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Con este juego didactico, el nifio se familiariza con el mundo de las letras y se
trabajan las habilidades del lenguaje y de la comunicacion. Por lo tanto, las sopas de
letras o los crucigramas son una buena alternativa para trabajar el léxico y mejorar la

ortografia jugando.
Juegos con bloques

Los juegos con bloques potencian la psicomotricidad fina y ayudan a desarrollar la
vision espacial. Estos juegos también sirven para potenciar la agilidad mental y

fomentar la creatividad en los méas pequefios.
Adivinanzas

Los juegos de adivinanzas son otra opcion para estimular la l6gica, la agilidad y la
reflexion. Se trata de un divertido juego ayuda a los nifios a centrar su atencioén y a

desarrollarse intelectualmente.

Existen varios tipos de adivinanzas. Las de respuesta directa, la adivinanza con letras

0 con nUmeros.

En definitiva, es importante que la ensefianza del nifio no solo se centre en el estudio
y la pura memorizacion de conceptos. Siempre se aprende y se entiende mejor algo
cuando nos interesa. En la infancia, el juego es un motor para sumar aprendizaje sin
que ello suponga un esfuerzo. Como ves, los juegos didacticos son una de las mejores

alternativas para potenciar el desarrollo en la infancia. jAprender jugando es la clave!
Desarrollo del lenguaje oral

Segun Gutiérrez et, al (2021) “cuando el niflo comienza a hablar, juega con el
lenguaje, forma los sonidos o palabras, habla con los labios juntos o con la boca
abierta, pronuncia palabras al reves, todo esto esta ayudando a la adquisicion del
lenguaje oral” A su vez, este requiere también de motivacion e interaccion para
relacionarse con las demas personas, pero sobre todo es indispensable conocer que el

juego v el lenguaje van siempre de la mano.

“El lenguaje oral es parte de un complejo sistema comunicativo que se

desarrolla entre los seres humanos” (Calderon, 2004). Dicho proceso comienza desde
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las primeras semanas de un bebé recién nacido, al mirar rostros, sonrisas, entre otros
gestos y al escuchar las interpretaciones linguisticas dadas por el adulto, el dominio
del mismo describe la capacidad en el desarrollo de la comunicacion de manera
afectiva y asi entender el lenguaje en distintos entornos, esta habilidad es la clave del

aprendizaje y la competencia social del infante.

Como menciona Diaz (2009) “el desarrollo del lenguaje oral es un aspecto
fundamental en el crecimiento del pequefio, sobre todo, en nifios de 3 a 4 afios,
debido que cumple una funcién no solamente de comunicacién, sino también de
socializacion, del pensamiento y autocontrol de la conducta propia”. Es decir, aquella
que nos distingue de los animales y nos humaniza, desde la nifiez cumple una funcion
importante de no solamente comunicar, sino también de socializar con su entorno.
Para Vega (2011) “El lenguaje oral cobra especial relevancia, ya que es la principal
herramienta que los nifios preescolares emplean para expresar y modificar sus ideas
acerca de la realidad, el cual permitird expresar sus ideas, pensamientos y emociones
con el medio que lo rodea”. Es comunicativo y social, dicho mensaje puede ser
transmitido de manera personal o por tecnologia, depende también del nivel de
relacion personal, determinando la fluidez de comunicacién, entonacion, tono de voz

y expresion.
Teoria linguistica de Chomsky

La adquisicion del lenguaje se interpreta como el proceso inicial de fijacion
de parametros en ciertas formas permitidas, tal como, la colocacién de los parametros
determina la adquisicién de uno u otro idioma. Al respecto, para Chomsky (1999)
citado por Birchenall y Miiller (2014) consideran que es primordial “demostrar que la
aparente riqueza y diversidad de los fendmenos linguisticos es ilusoria y
epifenoménica, ya que es el resultado de la interaccion de los parametros fijados bajo
condiciones levemente variables” (p. 19). Su teoria considera al lenguaje como un
6rgano mental, siendo una habilidad innata que instruye a los nifios para estudiar la
lengua que escuchan y extraen las reglas linguisticas con las cuales son capaces de

establecer nuevas frases que no se han manifestado anteriormente.
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Teoria sociocultural de Vygotsky

Para Vygotsky (1984) citado por Sanchez et, al (2020) el juego es el escenario
practico mediante el cual el nifio se desarrolla de manera social, afectiva e intelectual,
comprometidos con las dimensiones cognitivas superiores como: la inteligencia, el
lenguaje, el pensamiento, la memoria, la percepcion, la atencion, entre otras.
Mediante el juego, el nifio siempre se comporta por encima de su propia edad,
cuando el adulto ayuda al nifio a tomar los roles en el juego, se amplia su zona de
desarrollo proximo. Vygotsky considera que, en la edad inicial, el juego es el camino
mas fundamental de todo el desarrollo cultural, donde se resalta el juego simbélico.
Teoria Cognitiva.

La teoria cognitiva, plantea que el avance y obtencién de la lengua es
producto del proceso de las estructuras cognitivas, que se construye en base a
la interaccion de los humanos con el medio. Piaget, ensefia que los infantes actian
como pequefios cientificos, que tratan de relacionar ante el mundo exterior. Manejan
su propio método y forma de objetividad, las cuales siguen esquemas normalizados
del desarrollo, que se presenta acorde van obteniendo la prudencia, de igual forma ganan
conocimiento al momento de realizar contacto con el entorno. Se forman
representaciones mentales, de esta manera el nifio capta y se desarrolla, de tal
forma que se da una interaccion dual. (Aurélia, 2008, pag. 1).

Teoria Innatista (Noam Chomsky)

Dentro de esta teoria, es necesario recalcar que el ser humano nace con la
caracteristica especial para el lenguaje, dicho de otra forma, el lenguaje no se
asimila por la reproduccion, sino mas bien se adquiere por relacionarse directamente
con él, por medio de las interacciones sociales de tipo comunicativas, ademas que el
ser humano posee un procesador lingdistico innato.

Noam Chomsky, propone una teoria para entender la adquisicion,
comprension y obtencién del lenguaje hablado, en donde se plantea, el fendmeno que
se produce en el infante cuando se establece una relacion entre madre e hijo por
medio del lenguaje materno, el mismo que se obtiene de forma innata a partir de
principios inconscientes, naturales, en donde se propone que el Gnico componente

exclusivamente humano del lenguaje es de proceso natural generativo. (Miller, 2014)
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Importancia del desarrollo del lenguaje

La base para las actividades de lectoescritura de los alumnos a medida que se
integran y avanzan en el salon de clases es el desarrollo del lenguaje. Cuando los
nifios interactdan con sus comparieros y maestros en el salon de clases y durante toda
su vida a medida que maduran y se convierten en adultos, el idioma es esencial para
todas las facetas de su educacién. El desarrollo de las habilidades linguisticas de cada
nifio es esencial y crucial para su éxito futuro, tanto como seres sociales como en su
blsqueda de una educacion (Broncher y Joyes, 2019).

Al dar a los estudiantes acceso al plan de estudios completo y sentar una base
sOlida para otras materias como lectura y escritura, Language Skills ayuda en muchos
aspectos del desarrollo de un nifio. (Mendoza Vargas et al., 2019) testifica que son
clave los siguientes elementos:

Apoyar las habilidades de comunicacidn, iniciar habilidades sociales y formar
amistades, construyendo confianza y autoestima, apoyando el desarrollo emocional y
conductual, la conexidon entre el desarrollo del lenguaje y la alfabetizacion, que ayuda
a los nifos pequefos a dar sentido a su entorno.

Sin duda, la alfabetizacion y el desarrollo del lenguaje de un nifio estan entrelazados.
La alfabetizacion temprana y el desarrollo del lenguaje en nifios en edad preescolar
estan fuertemente entrelazados.

Antes de aprender a leer palabras y reconocer simbolos, es fundamental que
los nifios recién nacidos adquieran los conocimientos necesarios para comprender el
funcionamiento del lenguaje. A medida que se desarrollan sus habilidades
linglisticas y alfabéticas, los nifios aprenden que el idioma tiene patrones y que las
insignias tienen significado. En efecto, lograr el éxito en la lectura posterior depende
en gran medida del desarrollo del lenguaje (Galeano, 2018).

Estrategias para apoyar el desarrollo del lenguaje

Es desarrollo del lenguaje de los infantes es crucial. Se puede implementar a
través de charlas de rutina y actividades practicas, los padres y maestros deben
brindarles a los nifios la oportunidad de hablar y escuchar (Sorokina, 2017) Es
importante dar un ejemplo positivo a los estudiantes siempre que sea posible, ya que

aprenden mejor observando e imitando a los adultos (Smolentseva, 2019)
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La buena experiencia incluye: obtener la atencion de un infante y hacer
contacto visual (ubicarse al nivel del nifio si es necesario) conversando con
tranquilidad, empleando un lenguaje simple y propio para la edad, repetir lo que el
nifio ha dicho, repetir oraciones a los infantes, ampliando lo que han dicho.

Describa lo que esta ocurriendo y lo que estan haciendo los bebés. Mientras las
personas hablan, preste mucha atencion a lo que dicen y espere pacientemente para
permitirles responder y ordenar sus pensamientos. Para comunicar su mensaje, use
expresiones faciales, tono de voz y gestos. ampliar el vocabulario y mejorar la
conciencia fonoldgica.

Léale a su hijo y discuta cuentos, personajes y otros temas para ayudarlo a
entenderlos.

Proporcione una atmosfera rica en lenguaje, juegue juegos de adivinanzas,
fomente el juego de simulacion, mire rimas y haga juegos de roles con titeres.
Aprenda a hablar y escuchar en una variedad de contextos, muestre y diga cuando los
nifios pueden usar juguetes u otras cosas y hablar sobre ellos, y hacer juegos de
palabras. Los nifios tienen una gran oportunidad de practicar hablar y escuchar
durante la hora del circulo.

Los juegos de palabras, las bromas que son adecuadas para los nifios de su edad,
las rimas y los acertijos pueden usarse para aumentar el vocabulario de los nifios y, al
mismo tiempo, fomentar la creatividad y el buen humor.

El desarrollo normal del lenguaje
El beneficio del habla y del lenguaje consta principalmente de cuatro partes:

Aprender a pronunciar los sonidos del habla y conocer las reglas que rigen
qué secuencias de sonidos se usan en un idioma se conocen como fonética y
fonologia.

Semantica: desarrollar vocabulario y comprender la relacion entre ideas y
palabras; por ejemplo, ;a qué tipo de hombre se refiere papa? ¢Quizas un tipo
barbudo en general? o solo un tipo en particular?

Las reglas sobre como establecer palabras en oraciones (por ejemplo, un

verbo suele ser el segundo en lugar del Gltimo) y cémo ajustar elementos como el
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tiempo, la voz o el nimero se conocen como sintaxis y morfologia; Por ejemplo, ¢se
pluraliza ovejas como ovejas?

El aprendizaje de las convenciones sociales para el uso del lenguaje como, por
ejemplo, como ajustar su expresion a la persona con la que esta hablando, turnarse
para hablar y permanecer en el tema, se conoce como pragmatica. EI aprendizaje de
la comunicacién no verbal, como el uso de gestos, expresiones faciales y tonos de
voz en combinacion con palabras, también forma parte de esto (Kuhl, 2017)

Caracteristicas del desarrollo del lenguaje.

Sus oraciones comienzan a ser cada vez mas claras, incluso comienza a dar

detalles.

Puede comunicarse sin mayor problema tanto con nifios de su edad como con

personas adultas.

Es capaz de narrar cuentos, historias o vivencias sin brincar en la linea del tiempo

y con plena coherencia.

La capacidad de pronunciar correctamente algunos sonidos ha aumentado

rapidamente, con excepcion de algunos. (g, f, s, r, I, ch).
Entienden conceptos espaciales.
Describe como hacer las cosas.

Enumera elementos que pertenecen una categoria.
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CAPITULO Il
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

La ontologia contemporanea encuentra una de sus desviaciones metodoldgicas
en la filosofia de Hursserl. La idea de fenomenologia como titulo de una nueva y
renovada posicion del pensamiento filoséfico, llena de radicalidad y originalidad en
su lenguaje, es la base de los enfoques contemporaneos, y la mas importante en
ontologia. La fenomenologia dot6 al pensamiento filos6fico en general y al
pensamiento ontoldgico en particular de una nueva perspectiva desde la que abordar
no solo los problemas tradicionales si no también la fiabilidad junto con la seguridad
que hace falta, cuestion requerida en una época caracterizada por la complejidad
cientifica y la incongruencia del pensamiento filosofico.

Desde la epistemologia, o la relacion entre el sujeto que quiere saber y lo que
se necesita saber, si el mundo real o el mundo puede ser conocido y con qué certeza
(Aliaga, s.f.), nos obliga a reconstruir una serie de fundamentos, acercandose a el
hecho inicial. La epistemologia en la investigacion cualitativa se ocupa aspectos
relacionados al interaccionismo, constructivismo y las tendencias holisticas e
integradas.

Poblacién y Muestra

La poblacion esta determinada por nifios y profesores de la institucion privada
“Hacia Nuevos Horizontes” de la comunidad de Valdivia, Parroquia Manglaralto,
Provincia de Santa Elena en el afio 2022 con un total de 17 estudiantes y 2 docentes
de los cursos (A-B).

El modelo que se manejé en esta funcion del muestreo no aleatorio o no
probabilistico, es menor a 100 participantes, con los estudiantes del segundo nivel
inicial, curso (A) con un total de 17 estudiantes legalmente matriculados.

Tabla 1
NUamero de estudiantes del curso (A-B) Nivel Inicial 2

Orden Curso Estudiantes Total, de

estudiantes

1 A Nifios 11
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Nifias 6

Total 17 17

Nota: Extraido de la Escuela de Educacion Basica Hacia Nuevos Horizontes

De la misma manera, se trabajé con los docentes del nivel inicial 2, paralelos
A'y B que tienen nombramiento en la institucion educativa. A continuacion, se
presentan en la tabla:
Tabla 2
Numero de docentes del curso (A-B) Nivel Inicial 2

Orden Curso Total de docentes
1 A 1
2 B 1

Total 2

Nota: Extraido de la Institucion Privada Basica Hacia Nuevos Horizontes
El prototipo seleccionado se efectud con los discernimientos que existen
dentro de la institucion privada “Hacia Nuevos Horizontes” de la comunidad de
Valdivia, Parroquia Manglaralto, Provincia de Santa Elena en el afio 2022 los
participantes claves fueron las dos docentes y un total de 17 estudiantes de 4- 5 afios,

entre ellos 11 nifios y 6 nifas.

Naturaleza o paradigma de investigacion

La naturaleza de la investigacion es sistematica el paradigma es una relacion
de varios filésofos es asi que la ontologia es una rama de la filosofia que se centra de
las teorias que hacemos para creer gque algo tiene sentido o es real, o la naturaleza o
esencia misma del fendmeno social que estamos inquiriendo (Scotland, 2015). Es el
estudio filosofico de la naturaleza de la efectividad o realidad, del ser o del devenir,
asi como de las categorias basicas de las cosas que existen y sus relaciones.
Inspecciona su sistema de creencias subyacente como investigador, sobre la
naturaleza del ser y la existencia. Tiene que ver con las hipotesis que hacemos para

creer que algo tiene sentido o es real, o la naturaleza o esencia misma del anémalo
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social que estamos investigando. Te ayuda a conceptualizar la forma y la naturaleza
de la realidad y lo que crees que se puede saber sobre esa realidad.

Este estudio descriptivo no proporciona respuestas sobre por qué o cuéles son
las causas de un determinado fendmeno. La investigacion aleatoria cuasi-
experimental es la mejor manera de obtener las respuestas a este tipo de problemas.
Sin embargo, la informacion de los estudios descriptivos se puede utilizar para ver
como se correlacionan las diferentes variables entre si. Los resultados de los analisis
correlacionales podrian ayudar a separar los factores que podrian ser cruciales para
comprender un fenémeno de aquellos que no lo son, aun cuando no proporcionen
prueba de causalidad. Por lo tanto, la investigacidn descriptiva se usa con frecuencia
para desarrollar hipétesis que requieren pruebas utilizando disefios mas exactos
(Creswell, 2013).

Pero, una serie de actos materiales interpretativos que hacen visible el
universo conforman la indagacion cualitativa. Con el uso de notas de campo,
entrevistas, discusiones, fotografias, grabaciones y notas privadas, estas técnicas
convierten el mundo real en una coleccion de representaciones. Si bien la indagacion
cualitativa implica un ajuste interpretativo, los investigadores que utilizan este
enfoque tienen como objetivo comprender los fendmenos desde la perspectiva del
significado que los individuos les atribuyen (Denzin y Lincoln, 2018).

Metodologia es la palabra ampliada que se utiliza para referirse al disefio
de investigacion, métodos, enfoques y procedimientos utilizados en una
investigacion que esta bien planificada para descubrir algo (Keeves, 2010) la
recopilacion de datos, los participantes, los instrumentos utilizados y el analisis

de datos son partes del amplio campo de la metodologia.

En suma, la metodologia enuncia la l6gica y el flujo de los procesos
sistematicos seguidos en la elaboracion de un proyecto de investigacion, con el
fin de obtener conocimiento sobre un problema de investigacion. Incluye
suposiciones hechas, limitaciones encontradas y como fueron mitigadas o
minimizadas. Se centra en cémo llegan a conocer el mundo o adquirir

conocimiento sobre una parte de él (Moreno, 2020)
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La cogida de datos por medio de la entrevista fue aplicada a los docentes del
segundo nivel inicial, y con un andlisis para conocer sobre los juegos didacticos en el

desarrollo del lenguaje de los estudiantes.

Meétodo y sus fases
Inductivo-deductivo: Se efectud este medio, con la finalidad de definir el contexto
investigativo partiendo de lo general a lo particular. Para proporcionar un
procedimiento a la problematica objeto de estudio se los describiran a continuacion:
a) En la primera etapa que correspondi6 al diagnostico, se realizé la observacion
semanal en la institucion privada “Hacia Nuevos Horizontes” de la comunidad de
Valdivia, Parroquia Manglaralto de manera presencial. Para recolectar informacion
acerca de la tematica.

b) La segunda etapa correspondio a la busqueda y revision documental sobre los
juegos didacticos y desarrollo del lenguaje en la posibilidad investigacion que den
una sustentacion, investigacion bibliografica, la colaboracion de los docentes y
estudiantes en la institucion para la recoleccion de datos e interpretacion.

c) La tercera etapa radicé de la interpretacion de los hallazgos desde la
investigacion cualitativa. En esta fase se determind la confiablidad de los
descubrimientos para determinar la necesidad de la elaboracion de contenidos para el
desarrollo del lenguaje atreves de los juegos didacticos.

Técnica de recoleccion de la informacion.

Técnica de observacion
Instrumento: Ficha de Observacion

Para Campos y Martinez (2012) “la observacion es un procedimiento para
recoger datos e informacion, incluyendo el uso de sensaciones y l6gica para analisis
mas detallado de los hechos y realidades que contribuyen al objeto de estudio”. La
investigacion por observacion se define como la seleccidn de informacion de un
prototipo de personajes a través de sus contestaciones e interrogaciones (Check y
Schutt, 2012). El instrumento se establecio 3 de criterio general y 5 de cada categoria

(juegos didéacticos y desarrollo del lenguaje), se manejé un nivel tipo Likert de 5
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puntos, las valoraciones fueron: Totalmente en desacuerdo = 1, En desacuerdo = 2,
Neutral = 3, De acuerdo = 4, Totalmente de acuerdo = 5.

Técnica: Entrevista

Instrumento: Ficha de entrevista

Una conversacion o interaccién entre un solicitante y un posible empleador se
conoce como entrevista. Es un método de contratacion destinado a evaluar su
personalidad, cualidades de carécter y conocimiento del tema, al mismo tiempo que
ayuda a un empleador a comprender sus talentos. En esta entrevista formal, el
empleador sondea al candidato para obtener informacion (Carr, 1994).

La guia de conversacion se formé en 15 interrogaciones abiertas, el
levantamiento de la entrevista se ejecutd presencialmente a los dos profesores de los
grados Ay B, los interrogatorios estaban direccionados para obtener informacion
sobre las variables del estudio.

Categorizacion y Triangulacion

Un enfoque neutral de la evaluacién incluye la recopilacion de pruebas del
aprendizaje mediante la observacion de los juegos didacticos en el perfeccionamiento
del lenguaje de los estudiantes mientras demuestran sus habilidades y su
participacion recopilacion de trabajos escritos y otros productos de aprendizaje para

lo cual se utilizé el programa de Atlas Ti.9 para la interpretacion de los resultados.

Tabla 3
Categorizacion
Categorias Subcategorias
Conceptualizacién Aprendizaje activo
Desarrollo del Caracteristicas Colaboracion vy estrategia,
lenguaje comunicacién
Beneficios Comprension
Importancia Habilidades verbales
Definicion Creatividad
Elementos Retencion de informacion
Juegos didacticos Desarrollo Habilidades comunicativas
Estimulacién Destreza individual y
colectiva

Importancia Pensamiento critico y

estratégico

Nota. Datos obtenidos del software Atlas. Ti 9
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La triangulacién es un anlisis de datos que permite contrastar informacién
recolectada. Cisterna (2005) define que “la triangulacion de la informacion es un acto
que se realiza una vez que ha concluido el trabajo de recopilacion de la informacion”.
Esto quiere decir, que es un instrumento enriquecedor que permite dar un rigor
cientifico direccionado al objeto de estudio y facilita la interpretacion desde
cualquiera de los estamentos, es una estrategia de investigacion que puede ayudarlo a
mejorar la validez y credibilidad de sus hallazgos.

FIGURA 1

Triangulacion

Juego didactico

Desarrollo del lenguaje

IN'(I;F;UMEI_\I,'I'OS CONTEXTO
Esterva_cl[on Docentes
ntrevista Nifios de Inicial 2

Nota. La figura representa las tres fuentes de datos utilizadas en el trabajo investigativo
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS

Reflexiones criticas

En el siguiente apartado se detallan los resultados obtenidos de la aplicacion
de los instrumentos de recoleccidn de datos, de acuerdo con las categorias empleadas
en la investigacion “Desarrollo del lenguaje y Juegos didacticos”. Donde se aplico
dos entrevistas a las docentes del Nivel Inicial 2 de la Escuela de Educacion Bésica
“Nuevos Horizontes”. Para el analisis de los instrumentos se utilizd el software Atlas
Ti 9, en el que se realizé la codificacion de la informacion a través de redes
semanticas y nubes de palabras, la tabla de frecuencias de palabras las cuales son
analizadas y redactadas a continuacion.
Andlisis de la entrevista

Analisis de red semantica

Con respecto a la primera entrevista, se procedio a realizar la siguiente red semantica:
Figura 2.

Red semantica de la primera entrevista.

oo &ncia con $ Una pt\w edad de Destn:zas individualesy | se potencia con
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I Estimulo del aprendizaje .m Cotabexadbary e (8%
&Y

se potencia con

Retencion de informacion

pmer cia con ) 7
| Nietdeaearao |

Nota: Extraido de Atlas Ti. 9

Asi, la principal ventaja alineada de los juegos didacticos se encuentra

enfatizada
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Con respecto al pensamiento critico y estratégico que desarrollan los nifios,
esto, a traves de la obtencidn de destrezas individuales y colectivas donde el
desarrollo del nivel y su ensefianza tradicional se complementa mediante habilidades
verbales, mentales y linglisticas. Otro de los elementos que resalta en esta red
semantica es la creatividad, ya que, al estimularse un aprendizaje activo en los nifios,
no solo se incentivan acciones como la colaboracion y estrategia, sino que, el
desenvolvimiento de los nifios se encuentra alineado a su nivel de desarrollo
contemplado por el empleo de juegos didacticos mediante contenidos especificos,
promoviendo asi, ventajas como la retencion de informacién y estimulando su
aprendizaje a lo largo de su infancia.

Nube de palabras

Figura 3.
Nube de palabras de la primera entrevista
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Nota: Extraido de Atlas Ti. 9
La figura anterior denota que los juegos didacticos son una excelente forma
de ayudar a los nifios a desarrollar habilidades que les ayudaran a través de la vida.
Estos juegos ayudan a los nifios a pensar de diversas maneras y desarrollar

habilidades de pensamiento critico. Estos juegos también les ayudan a desarrollar
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habilidades sociales, como la toma de decisiones, la solucion de problemas y la
habilidad de trabajo en equipo.

Los juegos didacticos también son una forma divertida de aprender. Los nifios
disfrutan jugando, y al mismo tiempo, estan aprendiendo habilidades importantes.
Estos juegos son una excelente manera de mantener a los nifios entretenidos y les

ayudan a desarrollar habilidades que les serviran de por vida.

A continuacién, se muestra la tabla de frecuencias de las palabras:
Figura 4.
Tabla de frecuencias de la primera entrevista.

Palabra ILargo lCcnteo '{% |ENTF!EVISTA 1 [%

juegos v 41 6,17 41 6,17
ninos 5 21 3,16 21 3,16
didacticos 10 19 2,86 19 2,86
habilidades 11 14 2,11 14 2,11
desarrollar 1 7 1,05 7 1,05
conceptos g 5 0,75 5 0,75
También 7 4 0,60 4 0,60
utilizar 8 4 0,60 4 0,60
vocabulario 11 4 0,60 4 0,60
con 3 3 0,45 3 0,45
creatividad 11 3 0,45 3 0,45
destrezas 9 3 0,45 3 0,45
empleados 9 3 0,45 3 0,45
ensenar 7 3 0,45 3 0,45
equipo 6 3 0,45 3 0,45

Nota: Extraido de Atlas Ti. 9
En la frecuencia de palabras, los juegos didacticos fomentan un concepto que
beneficia las nociones de los nifios pequefios relacionadas con el vocabulario, el
desarrollo del lenguaje y el reconocimiento de patrones, utilizandolos de una manera
significativa en la que los nifios se convierten en el eje principal. Aun teniendo en
cuenta lo anterior, aln existen ciertas caracteristicas que los jévenes no parecen estar
aprovechando, ya sea porque los juegos que se utilizan son insuficientes para

entrenarlos o porque la tematica en la que estan ambientados es inadecuada. Los
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nifios pueden jugar una variedad de juegos educativos, por lo que es fundamental
elegir los que sean adecuados para su edad y grado de habilidad.

Sin embargo, los profesores deben considerar una variedad de criterios al
elegir qué juego emplear en una determinada clase y cuéles serian méas practicos y
efectivos con sus alumnos. De manera similar, primero deben tener en cuenta la
dificultad del juego para que coincida con el dominio del idioma de sus alumnos.
También deben seleccionar un juego que se ajuste al plan de estudios o al tema de la
clase, y deben inspirar a los nifios para que practiquen su uso.

Figura 5.

Desarrollo del lenguaje

magico, or
canciones,
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Nota: Extraido de Atlas Ti. 9

De acuerdo a la categoria del desarrollo del lenguaje oral, la docente comentd
que es indispensable trabajar el lenguaje con actividades que sean fundamental en la
edad preescolar, es por ello que utiliza el juego y otros ejercicios para mejorar su
desarrollo debido a que algunos estudiantes presentaban poca fluidez al expresarse y
un reducido vocabulario el cual no era considerado para su edad, este guarda relacion
con el lenguaje oral cobra especial relevancia, puesto que es la principal herramienta
que los nifios preescolares emplean para comunicarse y modificar sus ideas acerca de
la realidad el cual permitira expresar sus ideas, pensamientos y emociones con todo

Su entorno.
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A su vez dentro de sus planificaciones utilizar: los juegos didacticos en
canciones, rimas, cartillas, juego de roles, y resalté que el juego es entretenido no
solo desarrolla habilidades sociales permitiendo que los nifios se expresen con los
demads, sino que aprenden nuevas palabras al relacionarse con sus compafieros y
desarrollan la fluidez de su lenguaje de manera natural con su uso constante.
Andlisis segundo entrevista

Andlisis de red seméantica

Con respecto a la segunda entrevista, se procedio a realizar la siguiente red
semantica:
Figura 5.
Red semantica de la segunda entrevista.
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Nota: Extraido de Atlas Ti. 9
Los juegos didacticos se fundamentan en tres pilares fundamentales: el

pensamiento critico, el vinculo familiar y la estrategia. Estos tres puntos se explican
de la siguiente manera:

El pensamiento critico esta formado por tres propiedades: habilidades
linglisticas, habilidades sociales y habilidades analiticas, donde, el eje fundamental
corresponde al conocimiento tedrico practico que potencian los nifios gracias al

desarrollo de los juegos didacticos.
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Con respecto al vinculo familiar, al involucrar a los padres en el proceso de
aprendizaje de los nifios, los juegos didacticos pueden mejorar la comunicacion entre
padres e hijos, lo que resulta en relaciones mas positivas y una familia mas unida.

En cuanto a la estrategia, esta se logra desarrollar en los nifios gracias a la capacidad
cognitiva que adquieren al momento de ejecutar determinados juegos didacticos en
momentos dados, los cuales, potencian los conceptos educativos que pueden adquirir
dentro del aula, asi como los niveles de habilidades de los que son participes mientras
se desenvuelven en sus respectivas actividades.

Nube de palabras

Figura 6
Nube de palabras de la segunda entrevista.
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Nota: Extraido de Atlas Ti. 9

El grafico anterior muestra la importancia de los juegos didacticos para los
nifios, pues, su utilizacion para mejorar la estrategia de los nifios puede ser una
herramienta eficaz para ayudarles a desarrollar habilidades importantes para su
desarrollo intelectual. Estos juegos les ayudan a desarrollar habilidades tales como la
capacidad de razonamiento, el aprendizaje de conceptos, la comprension de
problemas, la memoria, el pensamiento l6gico vy la planificacion estratégica. Los
juegos didacticos también pueden ayudar a los nifios a desarrollar habilidades
sociales y mejorar su habilidad para tomar decisiones. Estos juegos pueden ser una

forma divertida de mejorar la estrategia de los nifios.
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A continuacion, se muestra la tabla de frecuencias correspondiente a la segunda
entrevista:

Figura 7.
Tabla de frecuencias de la segunda entrevista.

E Palabra [Largo lConteo '|°.’"o IENTREVISTAE |% I
| juegos 6 RS - RS 8,64
Q_ | nifios 5 20 5,70 29 5,70
—— | didacticos 10 19 3,73 19 3,73
| habilidades 11 8 1,57 8 1,57
Cémo 4 6 1,18 6 1,18
desarrollar 1 ) 1,18 ) 1,18
Estos 5 b 1,18 6 1,18
conceptos g 5 0,98 5 0,98
Cuales 6 5 0,98 5 0,98
habilidad 9 5 0,98 5 0,98
utilizar 8 5 0,98 5 0,98
juego 5 4 0,79 4 0,79
destrezas g 3 0,59 3 0,59
empleados g 3 0,59 3 0,59
entender 8 3 0,59 3 0,59
equipo 6 3 0,59 3 0,59
Esto 4 3 0,59 3 0,59
excelente 9 3 0,59 3 0,59
frases 6 3 0,59 3 0,59
5 2 3 0,59 3 0,59
variedad 8 3 0,59 3 0,59

Nota: Extraido de Atlas Ti. 9

Discusion de resultados

De acuerdo con la entrevista a los maestros que se llevo a cabo, el objetivo de
los juegos educativos utilizados es ayudar a los nifios a aprender sobre ciertos temas,
desarrollar conceptos, reforzar su progreso, comprender un evento historico o cultural
y ayudarlos a desarrollar una habilidad a medida que se vuelven mas viejo.

El juego y el aprendizaje a través de juegos didacticos son dos variables que
ayudan al desarrollo del lenguaje hablado en los nifios porque el aprendizaje
experiencial se alimenta de actividades que tienen un cierto grado de implicacion que

les da la posibilidad de reflexionar sobre sus propias experiencias. De acuerdo con la
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edad, los juegos se eligen en funcion de las cualidades de los nifios, por lo que no hay
peligro. Ademas, algunos criterios de seleccion incluyen: tener una meta, reglas y
restricciones y, lo mas importante, que cada nifio acepte las reglas. Como resultado,
normalmente se eligen juegos creados para ensefiar a los nifios sobre temas
particulares para un talento particular.

La pregunta 5 de la entrevista permite demostrar que en los juegos didacticos
concretos que se emplean para instruir habilidades linguisticas prevalecen tres
tematicas: juegos de construccion, libros con imagenes y canciones con movimiento.
De esta manera, se potencia un aprendizaje dindmico con movimientos orientados a:

Aumentar la velocidad de las respuestas.

Fomentar el trabajo en equipo

Estimular la imaginacion, el enfoque y la memoria visual.

Mejorar el liderazgo y estrategia.

Analisis critico

Ademas de lo dicho anteriormente, en la entrevista se deja claro que la
musica, es un elemento significativo ya que a los jovenes les gusta cantar y sobresale
dentro de los juegos didacticos empleados.

Ademas de ser utilizados en el salon de clases, los juegos educativos también
se pueden usar en el hogar para ayudar a los nifios pequefios a desarrollar sus
habilidades lingisticas y recibir comentarios de los miembros de la familia, segun
los maestros que fueron interrogados. Las entrevistas realizadas demuestran que los
juegos didacticos posibilitan un pensamiento critico y estratégico donde aparecen
elementos como los vinculos familiares y las capacidades analiticas que los nifios
aprenden mientras se desenvuelven. Por otra parte, el lenguaje oral de los nifios,
gracias a los juegos didacticos, brinda un estimulo hacia la comprension de los
conceptos. Esto ayuda a los nifios a desarrollar habilidades de comunicacion y hablar
con mas fluidez. Ademas, los juegos didacticos les permiten aprender a compartir,
socializar, cooperar y trabajar en equipo con otros nifios. Esto les ayuda a desarrollar
sus habilidades de lenguaje y aumenta su confianza en si mismos.

Los juegos didacticos son un medio excelente para estimular el habla oral de

los nifios. Estos juegos no solo ayudan a los nifios a desarrollar habilidades
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linguisticas, sino que también les permiten aprender conceptos basicos del lenguaje.
Por ejemplo, los juegos de palabras como cuestionarios, cuestionarios y
rompecabezas pueden ayudar a los nifios a desarrollar su vocabulario. Los juegos de
conversacion, como los juegos de rol, también son muy Utiles para mejorar sus
habilidades de comunicacién. Finalmente, los juegos de alfabetizacién como los
juegos de memoria, los crucigramas y los rompecabezas de silabas ayudan a los nifios
a mejorar sus habilidades de lectura y escritura.

Aporte del investigador (casuistica)

La categoria 1 y 2 son el resultado del desarrollo del lenguaje infantil a través
del juego, construido en el uso estratégico con un método ordenado y planeado en el
centro educativo, pero no estan relacionados con el uso y la exclusion del maestro,
pero es probable que sea como es probable importante es lograr objetivos integrales
de cooperacion para toda la comunidad educativa para que los representantes sean
Ilamados a las llamadas. Desglosar los beneficios del enfoque basado en eventos es
esencial. El desarrollo del lenguaje tiene como objetivo lograr las metas del pais,
entre el entorno de desarrollo y los nifios, porque fortalece sus valores, la confianza
en si mismo y el desarrollo de la personalidad.

De acuerdo con los resultados, los docentes utilizan continuamente juegos
disfuncionales y eliminan disfunciones para estimular el desarrollo del habla, la
socializacion, el reconocimiento de conceptos para aumentar la fluidez de los
jovenes.

Al pronunciar palabras en una conversacion. Los maestros deben mejorar la
planificacion, incluidos los eventos que ayudan a desarrollar la creatividad, la
imaginacion, el vocabulario y la liquidez, utilizando juegos educativos apropiados
para la edad. Siga las actividades que contribuyen a adquirir habilidades de
comunicacion, enriquecer su experiencia y mejorar el proceso de aprendizaje.

Por su parte, las instituciones educativas deben organizar capacitaciones a los
padres sobre la importancia de los juegos educativos y los beneficios que aportan los

juegos para el desarrollo y la educacion de los nifios en el hogar.
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Reflexiones Finales

Los nifios pueden aprender nuevas palabras y mejorar su pronunciacién con el
uso de juegos didacticos. Puede practicar el uso de varias formas de frases con su
ayuda. Ademas, los juegos educativos pueden proporcionar un entorno agradable y
atractivo que aliente a los nifios a practicar el habla y, por lo tanto, desarrollen y
perfeccionen sus habilidades de comunicacién. Los datos pueden analizarse para
llegar a la conclusién de que los juegos educativos son cruciales para el desarrollo del
habla de los nifios. Es importante que los juegos les den a los nifios la oportunidad de
practicar sus habilidades para hablar de una manera divertida y atractiva, un proceso
que también depende de los maestros y los padres.

Al incluir juegos que requieren comunicacion y cooperacion, los nifios
pueden desarrollar habilidades para hablar, a manera de terminologia linguistica y
habla. Asimismo, los juegos educativos también ayudan a los nifios a desarrollar
habilidades auditivas inclusive a estimular a los alumnos a valorar la informacion
conseguida a través de diferentes actividades, lo que les permite probar sus
habilidades de pensamiento. Se permiten medidas para verificar que el impacto de los
juegos didacticos en el desarrollo del habla de un nifio puede variar segun el infante y
el juego particular que juega.

Sin embargo, consiguen ayudar a perfeccionar las habilidades de habla de un
infante al darle la oportunidad de practicar el uso y la comprensién de nuevas frases
con sus compafieros. Los juegos didacticos que piden a los nifios que expliquen sus
pensamientos o razonen en voz alta también pueden contribuir al desarrollo de las
habilidades orales, donde la mdsica es un elemento importante al prestar atencion.

Finalmente, se puede afirmar que los metodologias y técnicas utilizadas para
valorar el progreso del habla a través del juego didactico variaran segun el juego en
particular y los objetivos de la evaluacion. Sin embargo, algunas formas que se
pueden usar para evaluar este rasgo incluyen observar y grabar el juego de su
hijo, analizar el uso del lenguaje de su nifio durante el juego y realizar evaluaciones
del lenguaje antes y después de jugar. Por lo tanto, los juegos educativos se crean no
solo para recrear a los estudiantes sino también para instruirse y desarrollar sus
habilidades.
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TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

PERIODO ACADEMICO 2022 -2

SEMESTRE OCTAVO

ACTIVIDADES

NOVIEMBRE 2023

DICIEMBRE 2023

ENERO 2023

FEBRERO 2023

1

2 3 4 1 2 3

4

2

3 4 1 2

3

4

1.Recepcidn de aceptacion del docente tutor

X

2.Elaboracién del capitulo I: EL PROBLEMA

X X

3. Elaboracion del capitulo 2: MARCO TEORICO

X X X X

4. Elaboracién del capitulo 21: MARCO
METODOLOGICO

5.Elaboracion del Capitulo 1V: DISCUSION DE LOS
RESULTADOS

6.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.Convocatoria de entrega del trabajo de integracién
curricular

8. Designacion docentes especialistas

9.Revision del Proyecto de investigacion.

10. Recepcion de los trabajos de titulacion con las
correcciones

11.Sustentacion del Proyecto de Investigacion

12.Ceremonia de incorporacion

MSc. Ana Maria Uribe Veintimilla

Dra. Janeth Leticia Mora Zapater

_ Ha.qrc. bmt
Srta. IvViayra ae 1a Cruza |1 omaila

DIRECTORA DE CARRERA

DOCENTE TUTOR

ESTUDIANTE
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Anexo B
Entrevista

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Tema: Los juegos didacticos en el desarrollo del lenguaje de los nifios del
nivel inicial 2 de 4 a 5 afios.

Instrucciones:

e Lee detenidamente cada pregunta
e Responder cada interrogante

¢Cudles son algunas caracteristicas comunes de los juegos didacticos que pueden ayudar a los
nifios a mejorar el lenguaje?
¢Qué variedad de diferentes tipos de juegos se emplean para los nifios?
¢Cuales son las caracteristicas clave de los juegos didacticos que los convierten en
herramientas de aprendizaje eficaces para los nifios?
¢Cuales son algunas ventajas de utilizar juegos didacticos con nifios?
¢Cuales son algunos tipos de juegos especificos que se pueden usar para ensefiar habilidades
linglisticas?
¢Cuales son algunos consejos para usar los juegos didacticos de manera efectiva con los
nifios?
¢Como se eligen los juegos didacticos adecuados para los nifios?
¢Qué hace que los juegos didacticos empleados sean mas efectivos que otros juegos?
¢ Como pueden utilizarse los juegos didacticos empleados en el hogar?

¢ Qué conceptos pueden aprender los nifios a través de juegos didacticos?

. ¢Como los juegos empleados mejoran la creatividad en los nifios?
. ¢De gué manera se incentivan destrezas individuales y colectivas?
. ¢Como se pueden utilizar los juegos didacticos para complementar otras actividades de

aprendizaje?

. ¢COmo se pueden utilizar los juegos didacticos para promover el aprendizaje activo?
. ¢COmo se pueden utilizar los juegos didacticos para ensefiar areas de contenido?
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Anexo C: Validacion de experto la entrevista

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
FICHA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Datos del experto

Nombres y apellidos: Edwin Sadl Tomala de la A
Profesion: Docente

Cargo: Docente

Direccidn de correo: 24H00139@educacion.gob.ec

Datos generales del estudiante

Nombres y apellidos: Mayra Katerine De La Cruz Tomala
Formacion en curso: Tercer Nivel
Titulo a obtener: Licenciada en Educacion Inicial

Datos sobre la investigacion

Los juegos didacticos en el desarrollo del
lenguaje de los nifios del nivel inicial 2 de 4 a

Tema de la investigacion ~
5 afnos

Determinar la relacion existente entre los
juegos didacticos y el desarrollo del lenguaje

Objetivo general de la investigacion oral de los nifios del nivel inicial 2de4 a5

afos
Informantes Docentes
Contestar las preguntas durante el proceso de
Funcion de los informantes ensefianza de los estudiantes del nivel inicial
2
Categoria Juegos didacticos
Categoria Desarrollo del lenguaje
Instrumento de recogida de informacién Entrevista

Instrucciones:
e Leer detenidamente el instrumento
¢ Evaluar el instrumento en el siguiente cuadro.

Para evaluar cada pregunta, debera marcar con una X en los casilleros de acuerdo con los
criterios establecidos.

e En caso de existir recomendaciones u observaciones, rellenar el cuadro ultimo.
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Pregantas

Pertinencia Claridad

Adecuacidn

Aplicabilidad

Ohservacian

51 HO 5l HO

i

HO

il

Ho

L

i Cudles son Zlzunas caractensticas
comnmes de los juegps didacticos
que pueder ayudar 2 los mifios 2
mejorar el lenznaje?

X X

X

e variedad de difersmtes tipas
de jueEos 2 emplean para los
nifios?

;Coales son las  caractensticas
clave da los juegos didacticos que
los convierten en herramientas de
aprendizaje eficace: para los nimios?

JCudler zon alzmas vemmjas de
ufilizar  juezn:  didactico: con
nifios’

Lh

,:,Cuj].ez. 500 alzumas tipos de jueEns
especificos que 2 puadsn uzar para
enzefiar habilidades lingisticas?

;Cnales son alpunos Consg)s para
usar los juego: didactcos de
manera sfectiva con los nifios?

jComo e eligen los juegos
didacticos  adecuzdo: para loz
mifips”

JQue hace que los  juegos
didacticos empleador seam mas
efsciivos gue otros uegos’

o

3 Coro pueden wrilizarss los juegos
didacticos emplzados en el hogar?

1a.

Que conceptos pueden aprendr
los pifies 2 waver de juegos
didacticos?

1L

JComo loz juege:  empleados
mejoran la creatividad en Los nimos?

;De que marera se mcentivan
desirezas mdividuales y colectiva:?

13

jComo 52 poeden uiilizar los
Juszn: didacticos par2
complementar ofras actividades de
aprendizaje”

14

JComo sz poeden wilizar los
Juezo: didacticos para promover el
aprendizaje active?

jComo sz poeden uiilizar los
Juegos didacticos para enmsefiar
arsa: de comtenida?

Evaluadn por:

Apellidos v Mombres: De La A Tomal2 Edwin Szul

Cadula de identidad- 0821175328

i

ikl
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
PERIODO ACADEMICO 2022-2

La Libertad, 19 de febrero del 2023

CERTIFICADO SISTEMA ANTI PLAGIO

En calidad de tutora del Trabajo de Integracion Curricular denominado, “LOS JUEGOS
DIDACTICOS EN EL DESARROLLO DEL LENGUAJE DE LOS NINOS DEL
NIVEL INICIAL 2 DE 4 A 5 ANOS” elaborado por la estudiante DE LA CRUZ
TOMALA MAYRA KATERINE de la Carrera de Educacion Inicial, de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me permito
declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio COMPILATIO, luego de haber
cumplido los requerimientos exigidos de valoracion, el presente trabajo de investigacion,
se encuentra con 7% de la valoracion permitida, por consiguiente, se procede a emitir el

informe.

Dra. Janeth Leticia Mora Zapater
C.1: 0908974371
DOCENTE TUTORA
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