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RESUMEN

La presente investigacion, tuvo como proposito determinar la influencia del juego de
roles en el desarrollo de la identidad en nifios de 4 a 5 afios del Sub-Nivel Inicial 2 de la
Unidad Educativa “Particular Bilingiie Jefferson”. EIl abordaje metodologico propuesto
adopta un enfoque cualitativo, en el marco del paradigma constructivista, de alcance
descriptivo, tomando como método de investigacion el fenomenoldgico hermenéutico.
Para el levantamiento de la informacién los instrumentos empleados fueron la entrevista
y ficha de observacién. Por medio de la ficha de observacién dirigida a 15 nifios y con la
entrevista realizada a 1 docente se pudo contrastar que los juegos de roles son muy
significativos e importantes para el desarrollo de la identidad en los nifios de 4 a 5 afios,
ya que a través del juego los nifios logran aprender a convivir con los demas dentro de
un espacio determinado, respetando e integrando a cada compariero de juego. Es asi que,
con los estudios realizados de acuerdo a las categorias de la investigacion, se pudo
obtener una mejor recoleccion de informacion. De esta manera para enriquecer nuestra
investigacion se realizo el analisis de datos por medio del Software ATLAS. Tl 23, con
sus estructuras de red semantica y nube de palabras , llegando a la conclusion en donde
se demuestra que el juego de roles influye positivamente en el desarrollo de la identidad
de los nifios , siendo factible la ejecucion continua de este tipo de juego favoreciendo
un aporte significativo en el desarrollo de la identidad en los nifios puesto que el juego
es la esencia de los nifios y nifias y asumiendo roles realistas, convirtiéndose en una

eficaz herramienta para las actividades diarias y el desarrollo social.

Palabras claves: Juego de roles, desarrollo de la identidad, nifios,significativos.



INTRODUCCION

La estructura del presente trabajo investigativo se conforma de cuatro capitulos que
describen el proceso de estudio en cada una de sus fases, los cuales seran explicados a
continuacion. Capitulo I: Denominado primer momento situacion problematica, en €l se
detallan las situaciones problémicas relacionadas al tema, y a su vez se mencionan las
inquietudes del investigador, los objetivos, los cuales permiten dar solucidon al problema
de estudio, y finalmente, una descripcion teorica de los principales elementos

referenciales que sustentan la investigacion.

Capitulo 11: En este apartado se introduce el segundo momento de la investigacion,
donde se mencionan los aportes teéricos relevantes vinculados a las categorias de
estudio que son juegos de roles y desarrollo de la identidad, desde referentes propuestos
por autores internacionales sefialando al nivel macro, nacionales correspondientes al

nivel meso y local propios del nivel micro.

Capitulo I11: Dentro de este capitulo corresponde al abordaje o marco metodolégico,
donde se describe el tipo, el alcance, el método de investigacion, y se detalla la
poblacion de estudio, la muestra a trabajar y las técnicas de recoleccion e interpretacion
de la informacidén que se utilizaron durante el proyecto de investigacion.

Finalmente, en el Capitulo IV de la investigacion: Se presentan los hallazgos, que

constituye el analisis y discusién de los resultados que se obtuvieron de la aplicacion de

los instrumentos, reflexiones criticas, aportes del investigador y reflexiones finales.



CAPITULO |
SITUACION OBJETO DE INVESTIGACION

Primer momento situacion problemética

Hoy en dia, el juego ocupa un lugar importante en el mundo. A través de esto, el nifio
aprende sobre el mundo que lo rodea, sin embargo, podemos decir que el juego es una

actividad espontanea y placentera, durante la cual crea y modifica la realidad.

El juego se convierte en la principal herramienta del nifio para desarrollarse y
aprender a comprender mejor sus capacidades y limitaciones. Ademas, el nifio integra
todos los aspectos de su personalidad como sus emociones, decepciones, alegrias,
miedos y deseos y asi puede definir su propia identidad, pero al mismo tiempo puede
aprender a controla su cuerpo desarrollando nuevas habilidades que aumentaran su

confianza y autoestima.

Se considera que el juego es de gran utilidad para el desarrollo de la identidad, de las
personas y se va construyendo en los primeros afios de vida, empieza cuando el nifio
toma conciencia de si mismo como una persona diferente a quienes lo rodean, e intenta

definirse a si mismo.

Por consiguiente la identidad viene a ser un proceso integral que posee un nifio, y
que es indispensable para la formacion de su propia personalidad, puesto que le
permite identificarse como un ser Unico, cuyos rasgos personales, le ayudaran a ser un
individuo capaz de aprender a relacionarse con el resto de personas que le rodean, de
esta manera va a poder desenvolverse en el medio en el cual esta implicito; permitiendo

que estos elementos aporten al proceso de atencidn y desarrollo, involucrando al



pequefio en actividades de su entorno y que garantizaran seguridad integral de afecto y

emociones.

En la actualidad existen numerosos problemas para desarrollar la identidad del nifio
desde su corta edad, donde se evidencian algunos problemas en el desarrollo y

fortalecimiento de la identidad del nifio en las edades tempranas.

Es asi como se pudo evidenciar mediante la observacion, en el cual se convirtié en
el campo de accion para estudiar el problema, se evidencio la ausencia de nifios en el
aula de clases, por la falta de interés de los padres en no mandar a sus hijos a clases, es
asi que el nifio al faltar a clases se verd afectado en cuanto su bienestar, seguridad y
desarrollo, puesto que es importante que el nifio esté relacionado con los juegos o
actividades que la docente implementa en el aula de clases, donde la docente
manifestaba que la ausencia de estos nifios son los que tienen mas problemas en cuanto

a desarrollar sus habilidades, pensamientos , su desarrollo emocional, social y cognitivo

El nifio al faltar a clases y pasar mas tiempo en casa va a traer varias consecuencias o
al momento que vuelva a integrarse al aula de clases siendo uno de estos problemas que
menciona (Rodriguez, 2018) algunos de estos problemas tienen que ver con la baja
autoestima, no asume responsabilidades, desmotivacion, poca energia, se frustra con
facilidad, no se siente capaz de lograr lo que se propone y tiene un bajo nivel de

inteligencia emocional.

Es por ello que, es importante que el nifio no deje de asistir a clases ya que los nifios
van desarrollando su identidad a través de los juegos o actividades que la docente
implementa en el aula de clases, permitiendo la interaccion entre pares, logrando que

cada nifio exprese sus sentimientos, emociones y pensamientos, tomando como ejemplo



lo que realizan sus demas compafieros, docentes, o 1o que observa a su alrededor,

favoreciendo asi también su creatividad e imaginacion.

Contextualizacion de la investigacion del objeto de estudio.

El desarrollo de la investigacion se efectu6 en la Unidad Educativa Particular
“Bilinglie Jefferson” ubicada en el Cantdn Salinas provincia de Santa Elena, en el
periodo académico 2022 — 2023 contando con 15 nifios y nifias en el area de Educacion
Inicial. Este establecimiento educativo comprende 3 niveles de ensefianza, Educacion
Inicial, secundaria y bachillerato, el estudio se lleva a cabo con los nifios del subnivel 2

con edades de 4 a 5 afios.

Las variables que se van a trabajar son el juego de roles y el desarrollo de la identidad
para esto se van a trabajar con autores que nutran en esta investigacion por tanto se
tomaran las teorias de Vygotsky a través del modelo constructivista historico cultural y
dentro del desarrollo de la identidad, la Teoria de Erik Erikson y el modelo de los
estados de identidad en cuanto a su desarrollo evolutivo y la Teoria del desarrollo de la

identidad de James Marcia en sus estados de identidad.
Inquietudes del investigador

Pregunta principal

¢De qué manera influye el juego de roles en el desarrollo de la identidad en nifios de 4 a

5 afos?



Preguntas secundarias

¢Cudles son los referentes tedricos del juego de roles que influyen en el desarrollo de la

identidad?

¢De qué manera los docentes implementan el juego de roles y como influye en el

desarrollo de la identidad en nifios de 4 a 5 afios?

¢Como contribuye el juego de roles en el desarrollo de la identidad en nifios de 4 a 5

afos?

Propositos u objetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar si el juego de roles influye en el desarrollo de la identidad en los nifios y

nifias de 4 a 5 afos.
Objetivos especificos

Indagar los referentes tedricos del juego de rol que influyen en el desarrollo de la

identidad en nifios y nifias de 4 a 5 afios.

Describir los juegos de roles que implementa la docente para el desarrollo de la

identidad de los nifios de 4 a 5 afios.

Determinar la contribucién del juego de roles al desarrollo de la identidad de los nifios

de 4 a 5 afios.



Motivaciones del origen del estudio

La investigacién se enfoca en aportar con informacidn al &mbito educativo, la
Importancia que tiene los juegos de roles en el desarrollo de la identidad en los nifios de
4 a 5 afios, debido a que desde la primera infancia se debe fortalecer la identidad de los
nifios. De igual forma se puede precisar que, el estudio resulta interesante al ser un
proceso que ayuda al desarrollo de la identidad desde edades tempranas mediante los

juegos de roles.

El abordaje de la investigacion surgid a partir de la necesidad de exponer cémo el
juego de roles influye en el desarrollo de la identidad en los nifios de 4 a 5 afios.
Ademas, seguln la revision de literatura son pocas las investigaciones sobre la
contribucion de los juegos de roles en el desarrollo de la identidad, buscando asi,
analizar la importancia de la implementacion de los juegos de roles que permitan al nifio

mejorar el proceso de su identidad

Es importante conocer la utilidad del juego de roles en el desarrollo de la identidad
porque, este permite tomar sus propias decisiones y ser responsables de las mismas; al
igual que la adquisicion de los habitos y habilidades que se van ejerciendo desde muy
pequefios a través de las interacciones sociales acorde a sus edades y entorno

sociocultural.

Finalmente, la investigacion servira como soporte para futuros trabajos investigativos
relacionados a la tematica sobre los Juegos de roles en el desarrollo de la Identidad en
nifios de 4 a 5 afos proporcionando informacion confiable que sea de utilidad para toda

la comunidad educativa.



CAPITULO 11

ABORDAJE O MOMENTO TEORICO

Estudios relacionados con la temética

En la actualidad se busca dar a conocer la importancia del juego en el desarrollo de la
identidad de los nifios. A continuacion, se realiz6 una busqueda minuciosa de las
diversas investigaciones de proyectos de titulacion, seleccionados a nivel nacional e

internacional en torno al campo de educacion inicial.

A nivel Internacional

Guevara y Saavedra (2018) en su trabajo de investigacion titulada “juego de roles”
para desarrollar el proceso de socializacion, en el Area de Personal Social, en los nifios
de 5 afios, de la Institucion Educativa Inicial N° 328, del distrito y provincia de Cutervo,
Regidn Cajamarca, sefialan que el juego de roles es una forma particular de actividad de
los nifios que surge en el curso del desarrollo histdrico de la sociedad y cuyo contenido

esencial es la actividad del adulto, sus acciones y relaciones personales.

La particularidad del juego de roles, de ser una forma de reflejo creador de la
realidad, donde el nifio tiene la posibilidad de actuar con independencia y de manera
convencional atribuirse a si mismo y a los objetos, cualidades que no le son inherentes,
convierte al juego de roles en una fuente inagotable de transformaciones de la realidad
que reflejan, y por eso constituye una via para el desarrollo de la creatividad en la etapa

preescolar.

Gomez (2019) en su trabajo de grado titulado “juego de roles como alternativa
pedagogica para la regulacion de emociones en los nifios de 3 afios” menciona que el

juego de roles permite entrar como una estrategia eficaz dentro las actividades



pedagdgicas permitiendo alternativas pedagdgicas que aportes al desarrollo de
estrategias direccionadas a la necesidad de los nifios y nifias, es importante como a
través de este tipo de juego permite que el nifio se involucre dentro de su rol y a través
del este permita desarrollar su habilidad al momento de interactuar y regular sus

emociones que entrelazan mediante la actitud que refleja en el momento.

Calvo y Molina (2019) en su trabajo de titulacion “Juego de roles en la autonomia de
nifios del ciclo 11” mencionan que el juego de roles se basa en la espontaneidad y
libertad que tiene una persona para representar a distintos agentes en la sociedad.
Consiste en imitar personajes de la vida cotidiana para que, a través de la experiencia de
representacion, se pueda adoptar habilidades que permitan un mejor desenvolvimiento
en la sociedad. Por ende, facilita que se cree un vinculo con la educacion, ya que

permite interiorizar précticas y conceptos basicos para vivir en armonia.

Por lo tanto, es una representacion libre basada en la caracterizacion de determinados
personajes. Cada participante si bien imita un rol ya conocido y archivado en sus

experiencias previas expresa sus propios sentimientos y emociones.

A nivel Nacional

Lanchimba y Quilumba (2022) en su trabajo de Titulacion “Identificar la
importancia del juego para el desarrollo de la autonomia de los nifios y nifias de 4 a 5
afios de edad, durante el afio 2021 tuvo como resultado el poder afirmar el juego al ser
utilizado como estrategia pedagogica se convierte en una herramienta sencilla, facil y
practica de aplicar en actividades cotidianas orientadas a desarrollar la autonomia de

manera espontanea en la infancia, puesto que, se da inicio al desarrollo de la identidad,
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la autoestima, los valores, ser independientes, autosuficientes y en la adquisicion de

habitos sobre todo en su proceso de ensefianza - aprendizaje.

Ledn (2014) en su trabajo de investigacion titulado “El juego de roles y su relacion
con la autoestima de las nifias y nifios de primer grado de educacion general bésica de
la escuela “LAURO DAMERVAL AYORA N°1” de la ciudad de Loja menciona que el
juego de roles es una forma particular de actividad de los nifios que surge en el curso del
desarrollo histérico de la sociedad y cuyo contenido esencial es la actividad del adulto,
sus acciones y relaciones personales. Se considera una actividad fundamental en la etapa
infantil, porque los pequefios resuelven en este juego una contradiccion propia de su
edad y quieren ser como los adultos y hacer todo lo que estos hacen, aun cuando sus

posibilidades reales no se lo permiten.

En estos juegos los nifios adoptan roles cuyas acciones y las relaciones que
establecen entre ellos contienen las experiencias que han adquirido, sus vivencias, las

impresiones que tienen de la sociedad en que viven.

De este modo, Méndez (2018) en su trabajo de investigacion « Desarrollo de la
identidad y autonomia através de juegos estimulando lo personal y lo social de los
nifios y nifias” sefiala que el juego constituye un elemento béasico en la vida de un nifio,
que ademas de divertido resulta necesario para su desarrollo, debido a que a través de él
aprenden a conocer su vida, no siendo un rasgo predominante dentro de la infancia sino
siendo un factor basico, convirtiéndose en un deseo de satisfacer, porque le permitira ser
espontaneo y creativo, dandoles la libertad a salir de la zona de confort a través de
nuevas experiencias, permitiéndoles tener una actitud ante la vida, construyendo su ser

en el mundo, su modo de estar , ya que a través del juego esta la libertad.
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Referentes teoricos
Definicion del juego

Etimologicamente, la palabra “juego” procede de dos vocablos del latin: "iocus —i”,
que significa broma, chanza, gracia, chiste, y “ladus, —i", que significa juego, diversion.
Generalmente, el juego esta asociado con la diversion, la recreacion fisica, el placer y la
alegria (Diaz H. , 2008).

El juego una actividad ludica, recreativa y placentera, donde los nifios y nifias juegan
para divertirse, explorar los materiales y los objetos; experimentar y aprehender la
realidad; comprender y poner en practica sus descubrimientos; y aprender a participar, a

relacionarse con los demas y a desenvolverse en el mundo en el que viven.

Viciana (2018) menciona que el juego es un modo de interactuar con la realidad,
determinado por los factores internos de quien juega con una actividad intrinsecamente
placentera, y no por los factores externos de la realidad externa; es la mejor manera que
tienen los nifios para aprender, desarrollar la creatividad y fomentar el desarrollo
socioemocional; es una forma de ejercitar las capacidades y habilidades que permitiran

al nifio desarrollarse.

Para (Carmona, M. y Villanueva C., 2006) sefialan que el juego es un modo de
interactuar con la realidad, determinado por los factores internos (actitud del propio
jugador ante la realidad) de quien juega con una actividad intrinsecamente placentera, y

no por los factores externos de la realidad externa.

El juego no es sélo una posibilidad de autoexpresion para los nifios, sino también de

autodescubrimiento, exploracion y experimentacidn con sensaciones, movimientos,
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relaciones, a través de las cuales llegan a conocerse a si mismos y a formar conceptos

sobre el mundo.

El autor Claparéde (1983) citado por (Navarro, 2002) sefiala que el juego es el
instrumento mas Util para movilizar al nifio, en lo que podria considerarse como escuela
activa. En su teoria sobre el juego, defiende que el juego persigue fines ficticios, los
cuales vienen a dar satisfaccion a las tendencias profundas cuando las circunstancias
naturales dificultan las aspiraciones de nuestra intimidad, y sostiene que éste es una
actitud abierta a la ficcion, que puede ser modificable a partir de situarse en el “como

si”, y que lo que verdaderamente caracteriza el juego es la funcién simbdlica.

Por tanto, el juego induce al nifio a querer aprender diversidad de formas, a través de
la imaginacion, fomentando a idealizar un nuevo conocimiento, es asi que es juego es
muy importante en el desarrollo de la personalidad del nifio ya que a través del juego el
nifio pierde su miedo a poder desenvolverse en el entorno que se encuentre y asi el
pudiendo poder expresarse de una manera libremente sin miedos y sentirse intimidado

por las demas personas.

Categoria: Juego de roles
El juego de roles es una estrategia que permite que los estudiantes asuman y
representen roles en el contexto de situaciones reales o realistas propias del mundo

académico o profesional.

Martin (1992) citado por Gonzales y Valdivia (2017) mencionan que el juego de
roles es una forma de llevar la realidad al aula. Si bien en un juego de roles los
estudiantes deben ajustarse a reglas, tienen libertad para actuar y tomar decisiones, de

acuerdo con como interpretan las creencias, actitudes y valores del personaje que
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representan. A diferencia de otro tipo de simulaciones y dramatizaciones, en el juego de

roles se establecen las condiciones y reglas, pero no existe un guion predeterminado.

El juego de roles es una estrategia en la que se simula una situacion de la vida real,
para llevarla a cabo, se debe adoptar el papel de un personaje especifico y recrear una
situacion particular, a fin de imaginar la forma de actuar y las decisiones que tomaria

cada personaje para luego recrearlas en cada uno de los casos.

La teoria de Vygotsky (1933) citado por Acosta (2018) considera que, en el juego,
los pensamientos del nifio funcionan un escalén mas alla de las actividades serias,
aquellas que estan regidas por formalidades, y que los juegos infantiles son verdaderas
areas de desarrollo préximo. Considera que en el juego se unen las dos lineas de
desarrollo por €l propuestas: la natural y la sociohistérica. Asimismo, el juego de rol
tiene un sentido funcional practico, previamente sustentado por diferentes tedricos del
aprendizaje, en este caso, por Lev Semionovich Vygotsky y sus tedricas relativas al

juego como estrategia educativa.

Finalmente, desde la postura de Semionovich Vygotsky el juego es una actividad
fundamental para el desarrollo y el aprendizaje de los nifios como estrategia de
aprendizaje aparece entonces varias veces en la educacion. A través de esto, los
estudiantes expresan, amplian y analizan sus experiencias y, por lo tanto, dan sentido al
mundo. De la mano con esto, los nifios se sienten comprometidos y motivados a
participar activamente y seguir aprendiendo y practicando actividades fisicas y

mentales.
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Importancia de los juegos de roles
Si para Semionovich Vygotsky el juego es una zona préxima de desarrollo inmediato,

la importancia del juego vendria a cumplir un proceso necesario para el aprendizaje.

Esta funcién de aprendizaje y socializacion, implica en su adiestramiento un
elemento indispensable en el desarrollo evolutivo de los nifios, que a través de este
poderosa elemento se puede percibir el reconocimiento del entorno fisico y social

mediante manifestaciones lidicas.

Siguiendo la misma linea de la importancia del juego Garaigordobil (2018)
argumenta que el juego en el desarrollo infantil, promueve los aprendizajes y fomenta la
interaccion entre padres e hijos. También menciona que el juego ofrece multiples

posibilidades para abordar los contenidos curriculares de Educacion Infantil.

En esta etapa educativa, el juego se utiliza como estrategia motivadora para el
aprendizaje de los temas de las areas curriculares que se imparten en el aula, existiendo
diversidades de herramienta, técnicas, métodos para que sean aplicados en los salones

clase.

En su teoria del juego para Chateau (1958) citado por Gallardo (2018) sostiene que
el nifio se desarrolla por el juego, sefiala que el gozo obtenido en el juego es un gozo
moral. Ademas, el juego desempefia en el nifio un rol modelado e imitado por el adulto,
dice que juego tiene su fin en si mismo, haciendo una afirmacion del Yo. Estima que la
seriedad es una de las caracteristicas esenciales del juego infantil. Afirmando que en el
juego el nifio muestra su inteligencia, su voluntad, su caracter dominador; en una

palabra, su personalidad.
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Al ser el juego un concepto definible desde diversos autores mencionados acerca del
tema del juego, la mayor parte de las formulaciones de orientacidn psicoldgica,
pedagdgica y didactica coinciden en describirlo como un medio importante para iniciar a
las nifias y a los nifios de edad preescolar en el proceso de construccion del

conocimiento y su identidad personal. (Rivera, 2009)

Teoria sociocultural de Vygotsky
El modelo de la escuela soviética fue descrito originalmente por Vygotsky en el afio

(1933) y desarrollado por sus discipulos Elkonin en (1980).

De acuerdo como menciona el psicologo Vygotsky (1982) el define que el juego es
un proceso de sustitucion; es la realizacion imaginaria, ilusoria, de deseos irrealizables;
sefiala que la imaginacion constituye esa nueva formacién que falta en la conciencia del
nifio en la primera infancia, y que representa una forma especificamente humana de la

actividad de la conciencia.

Vygotsky cree que en el juego el nifio crea una situacion ficticia y una estructura
sentido cosa, en la que el aspecto semantico, el significado de la palabra, el significado
del objeto es dominante, determina su conducta; subraya que el nifio no simboliza en el
juego, sino que desea, satisface el deseo, hace pasar a través de la emocion las categorias
fundamentales de la realidad; y sostiene que un caracter esencial del juego es la regla,

transformada en afecto. (Ortega, 1991)

Categoria: Desarrollo de la identidad
Los infantes construyen su identidad en funcion del contexto del cual forman parte y
de las personas con las que interactian de manera cotidiana, la construccion de identidad

esta ligada a la educacion, y el ejemplo que se pueda recibir en su entorno. Por lo que las
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faltas de estos aspectos podrian denotar inconvenientes en el desarrollo de identidad,
mucho mas si hablamos de identidad infantil ya que el nifio puede sentirse confundido y

conllevar aspectos negativos en el desarrollo personal. (Sanchez, 2018)

Cuando los nifios comienzan a moverse, investigar y hacer las cosas ellos mismos,
en tanto los padres favorecen estas actividades, los nifios comienzan a desarrollar un
sentido de independencia o autonomia esto les permite tener mayor conocimiento acerca

de si mismos, de sus capacidades, habilidades e incluso limitaciones.

Es vital que los nifios trabajen sobre su autonomia e identidad, pero de una forma
natural sin que sea forzada, esto precisamente generara una motivacién positiva en su

sery ayudara a que los aspectos personales formen parte integral del nifio.

Identidad

La identidad constituye una serie de caracteristicas que permiten definir a una
persona a la diferencia de los otros y le permite formar una personalidad propia. El autor
Navarrete (2015) sefiala que, la identidad se construye en los primeros afios de vida,
siendo esta ésta la parte fundamental ya que se constituye la base para futuros

cambios.

La identidad agrupa amplias caracteristicas de cada persona, percibe y las toma
haciéndolas suyas, sin embargo, es probable que la identidad vaya cambiando conforme
el paso de los afios, la misma no tiene una caracteristica constante y estatica, pero se
apoya firmemente bajo una base estable que toma como definitivas las caracteristicas
mas representativas.

Torres (2015) menciona que, la identidad en un rasgo Unico de la persona, se

conforma a partir de actitudes, valores, pensamientos, ideales, formas de
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comportamiento que diferencian a una persona de otra. Se desarrolla desde lo primero y
se va definiendo con mayor claridad conforme se atraviesan las diferentes etapas de
crecimiento y desarrollo de los individuos. Desde los 6 meses el nifio comienza a tener

conciencia respecto a su individualidad como ser humano.

Erickson (1959) citado por (Schmeck, 2013) , describe la identidad como un
principio organizador fundamental que se desarrolla constantemente a lo largo de la vida
y proporciona una sensacién de continuidad en el si mismo y en la interaccion con otros,
asi como un marco para diferenciar entre el yo y los demas, que permite al individuo

funcionar de manera auténoma.

Ajuriaguerra en el afio (1973) citado por Torras (1994) define la identidad como el
conjunto de caracteristicas que diferencian a un individuo de otro. Menciona que esta
definicion incluye, como se ve tanto caracteristicas y rasgos observables de una
persona., también menciona que la identidad es la articulacion dinamica y evolutiva de
las identificaciones del individuo a lo largo de su vida. Tiene por tanto que ver con la
forma como se integran los objetos internos y con sus funciones, se puede decir que la
identidad es el conjunto de rasgos propios de un individuo o de una colectividad que los

caracterizan frente a los demas.

Teoria de Erik Erikson y la teoria de la identidad del yo

Sabemos que el desarrollo de la identidad se entiende como un proceso complejo
que se realiza mediante la interaccidn con otros, es por ello que Erick Erikson en su
teoria sefiala que la formacion de la identidad emplea un proceso de reflexion y
observacion simultaneas que tiene lugar en todos los niveles del funcionamiento mental

y donde el individuo se juzga asi mismo a partir de lo que percibe como la manera en
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que los otros lo juzgan , es decir juzga la manera en que los otros lo juzgan aél, alaluz
del modo en que percibe en comparacion con los otros y en relacion con tipos que han

Ilegado a ser importantes para él. (Mata, 2011)

La identidad representa la percepcion de la mismidad y continuidad de la propia
existencia en el tiempo y en el espacio, asi como percibir el hecho de que otros
reconocen esa mismidad, entonces podemos considerar cinco puntos importantes sobre

la identidad las cuales son los siguientes:

1. Laidentidad se construye en la intencién con otros.

2. Laidentidad es una definicion socialmente construida del ser.

3. En la definicion son centrales la mismidad o sentido del ser, la continuidad
espaciotemporal y el reconocimiento por otros de la existencia.

4. La identidad es un fendmeno eminentemente subjetivo que contiene un fuerte
componente emocional

5. La formacién de la identidad es un proceso de reconocimiento y valoracion de la

propia individualidad, teniéndose asi una relacion estrecha con la autoestima.

Para Erik Erikson la basqueda de la identidad se desarrolla durante la etapa de la
adolescencia, dandose cambios significativos en toda la persona, especialmente en el

yo, en tal busqueda el adolescente se encuentra atrapado en un problema de identidad.

Ahora bien, el yo hace referencia al sentido consciente de uno mismo que
desarrollamos a través de la interaccion social, a los Erikson le [lama identidad del yo,
es decir la identidad del yo esta constantemente cambio , hunca es estatica siempre es
dinamica, esto es debido a las nuevas experiencias e informacion que vamos

adquiriendo a través de nuestra interaccion diaria con los demas.
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Por lo cual Erik Erikson postula que es de vital importancia la existencia de una
teoria del desarrollo humano que intente aproximarse a los fendbmenos pariendo de las
cuestiones desde donde y hacia donde se desarrollan , asi como de plantear las
exigencias de las psiquis por fases teniéndose asi un armonioso desarrollo , y a la vez
propone los elementos de la crisis que devienen cuando tales exigencias no se cumplen
y es cuando surge su teoria de la identidad personal en la cual plasma sus ideas sobre
el desarrollo humano conformandolo en estadios o etapas del desarrollo de la identidad

0 comunmente conocido el ciclo epigenético.

Teoria del desarrollo de la identidad de James Marcia

James Marcia propuso un enfoque para evaluar el desarrollo de la identidad. En su
enfoque, los adolescentes hacen preguntas sobre su exploracién y compromiso con los
temas relacionados con la ocupacidn, la politica, la religion y el comportamiento sexual.
Los estudios que evaltan cémo los adolescentes pasan por las etapas de Marcia
muestran que, aunque la mayoria de los adolescentes finalmente logran desarrollar una
identidad estable, el camino no siempre es facil y hay muchas rutas que se pueden
tomar. Algunos adolescentes simplemente pueden adoptar las creencias de sus padres o
el primer papel que se les ofrece, tal vez a expensas de buscar otras posibilidades mas
prometedoras (estado de ejecucion hipotecaria). Otros adolescentes pueden pasar afios
intentando diferentes identidades posibles (estado de moratoria) antes de finalmente

elegir una.

Marcia identifico cuatro estados de identidad que representan las cuatro

combinaciones posibles de la dimensién de compromiso y exploracion.
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Estado de identidad

El estado de difusion de identidad

El individuo no tiene compromisos firmes con respecto a los temas en cuestion y no
estd avanzando hacia ellos. Aquellos que persisten en esta identidad pueden ir a la
deriva sin rumbo con poca conexién con quienes los rodean o tener poco sentido de

proposito en la vida.

El estado de Identity-Foreclosure

El individuo no se ha involucrado en ningun experimento de identidad y ha
establecido una identidad basada en las elecciones o valores de los demas. Algunos
padres pueden tomar estas decisiones por sus hijos y no otorgan al adolescente la
oportunidad de tomar sus propias decisiones. En otros casos, los adolescentes pueden
identificarse fuertemente con los padres y otras personas en su vida y desean seguir sus

pasos.

El estado de Identity-Moratorium

El individuo esta explorando varias opciones, pero ain no se ha comprometido
claramente con ninguna de ellas. Este puede ser un periodo de ansiedad y tensién
emocional, ya que el adolescente experimenta con diferentes roles y explora varias

creencias. Nada es seguro y hay muchas preguntas, pero pocas respuestas.

El estado de logro de identidad
El individuo ha alcanzado una identidad coherente y comprometida basada en
decisiones personales. Este es un proceso largo y a menudo no se logra al final de la

adolescencia.
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CAPITULO 111

ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontologica y epistemoldgica del método

La metodologia de este trabajo de investigacion se encamind bajo el enfoque
cualitativo; de modo que su utilizacion permite comprender y analizar la problematica
propuesta, siendo esta flexible y abierta. De acuerdo a Sampieri (2014) citado por
(Martinez, 2020) menciona que, en una investigacion bajo el enfoque cualitativo, se
pretende describir, comprender e interpretar los fenémenos, a través de las percepciones
y significados producidos por las experiencias de los participantes, para que el
investigador se forme creencias propias sobre el fendmeno estudiado. Por lo cual facilita
el acercamiento a las diferentes expresiones, practicas y relaciones institucionales que se
originan al interior del establecimiento educativo siendo inmerso el personal docente, y
nifios del area de Educacion Inicial, de manera que, el disefio se ajusta a las condiciones

del escenario o ambiente de estudio.

El disefio de la investigacion es fenomenoldgico hermenéutico, porgque busca
conocer, describir y explicar los significados que proporcionan los individuos basados
en su experiencia, con respecto a un determinado fenémeno, intenta ver la realidad
desde la perspectiva de €l o los sujetos investigados. Segun Rodriguez (1996) citado por
(Nufiez, 2020) sefiala que la fenomenologia busca conocer los significados que los
individuos dan a su experiencia, lo importante es aprender el proceso de interpretacion,
por el que la gente define su mundo y actlia en consecuencia. El desarrollo del método
fenomenoldgico debe reconocerse diversas posturas metodol6gicas que surgen como

aproximacion del repensar del investigador para extraer una significacion de los
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fendmenos estudiados desde su profundidad hasta la superficialidad, avalados por la

informacién acumulada a lo largo del proceso investigativo.

Por ello, la recoleccion de los datos esté orientada a proveer de un mayor
entendimiento de los significados y experiencias de las personas y no se inicia con
instrumentos preestablecidos, sino que el investigador comienza a aprender por
observacion y descripciones de los participantes y concibe formas para registrar los

datos que se van refinando conforme avanza la investigacion.

Es asi que esta investigacion es de tipo documental dado que para la construccion del
marco tedrico fue fundamental la revision de varias fuentes informativas tales como
revistas cientificas, libros, tesis, articulos entre otros. Segun Alfonso (1995) citado por
(Morales, 2003) menciona gue la investigacién documental es un procedimiento
cientifico, un proceso sistematico de indagacién, recoleccion, organizacion, analisis e
interpretacion de informacion o datos en torno a un determinado tema.

Por otro lado, la investigacion se considera de alcance descriptivo porque busca
exponer las caracteristicas y hechos observados con mayor precision, ademas de que
existe un corpus bibliogréafico amplio en cuanto a las categorias de estudio. Para Tamayo
(1994) citado por (Guevara, 2020) expresa que la investigacion cientifica como
“registro, analisis e interpretacion de la naturaleza actual y la composicion o procesos de
los fendmenos. El enfoque se hace sobre conclusiones dominantes o sobre como una

persona, grupo o cosa se conduce o funciona en el presente.
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Poblacion

En este trabajo investigativo se considerd la siguiente poblacion: estudiantes del area
de Educacion Inicial subnivel 2 pertenecientes a la Unidad Educativa “Bilingiie

Jefferson” con 1 educadora del nivel inicial y 16 nifios con edades de 4 a 5 afos.

Tabla 1.
Poblacién
ITEM DESCRIPCION POBLACION
1 Nifias y nifios 15
2 Docentes 1
Poblacion total: 16

Nota. Datos tomados de la Unidad Educativa Bilingte Jefferson

Muestra

La muestra es una herramienta fundamental que permite conocer el comportamiento
de una poblacion infinita a partir de un subconjunto obteniendo mayor precision en los
resultados, en esta investigacion la muestra seran todos los estudiantes de Educacion
Inicial del subnivel 2, de manera que son un total de 15 nifios siendo una cantidad

aceptable para su analisis, incluida la docente.

Naturaleza o paradigma de la investigacion

El paradigma en el que se sustenta el presente proyecto de investigacion, se
denomina constructivista, debido a que el alumno va construyendo su propio
conocimiento a través de todas las herramientas que se le facilitan para ello, siempre
buscando que logre aprender de manera significativa. Para Honebein (1996) citado por
Ordofiez (2020) menciona que el constructivismo es una teoria que sostiene que un
individuo adquiere conocimientos y entiende las cosas mediante el contraste entre sus

experiencias e ideas, es decir, el sujeto de aprendizaje se apropia del conocimiento
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siempre y cuando realice acciones que le permitan comparar situaciones nuevas con las
que ya poseia.

Métodos y sus fases

Metodo bibliogréafico:

Para la investigacion se utilizo el método bibliogréfico puesto que, este se sirve de
documentacidn, y revision literaria, sobre las cuales se construyen los trabajos de
caracter cientificos como tesis, monografias, ensayos y articulos. el método de
investigacion bibliogréfica es el conjunto de técnicas y estrategias que se emplean para
localizar, identificar y acceder a aquellos documentos que contienen la informacion

pertinente para la investigacion.
Meétodo inductivo:

El método utilizado en esta investigacion, fue el método inductivo porque este
método nos permite establecer conclusiones, en vista que, permite generarlas en base de
la informacion veridica recopilada por la ficha de observacion, por otro lado (Abreu,
2014) Mediante este método se observa, estudia y conoce las caracteristicas genéricas o
comunes que se reflejan en un conjunto de realidades para elaborar una propuesta o ley

cientifica de indole general.
Técnicas de recoleccion de la informacién

En el desarrollo de esta investigacion se utilizaron dos técnicas para la obtencion de
datos, con el fin de facilitar la informacion para llegar al objetivo planteado en la
investigacion, entre las cuales se aplicaron como instrumentos: la entrevista y la ficha de
observacion, favoreciendo al investigador en la basqueda de informacion sobre el tema

expuesto.



25

Entrevista

La entrevista es una técnica de gran utilidad en la investigacion cualitativa para
recabar datos; se define como una conversacion que se propone un fin determinado
distinto al simple hecho de conversar. Es un instrumento técnico que adopta la forma de

un dialogo coloquial. (Diaz L. , 2013)

Se utilizo la técnica de la entrevista estructurada, para el levantamiento de la
informacion herramienta estuvo constituida por 9 preguntas abiertas, dirigida a una
docente del Inicial subnivel 2, con la finalidad de obtener informacion de criterios que
respalden el trabajo investigativo del juego de roles en el desarrollo de la identidad de

nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Bilingiie Jefferson”.

Observacion

Para (Castellanos, 2017) la técnica de observacion es una técnica de investigacion
gue consiste en observar personas, fendmenos, hechos, casos, objetos, acciones,
situaciones, etc., con el fin de obtener determinada informacion necesaria para una
investigacion.

Se aplico la técnica de la observacidn, este instrumento fue direccionado a los
estudiantes del subnivel 2. Se realizé una ficha de observacion, de acuerdo al &mbito y
las destrezas del curriculo de educacion inicial en base a nuestras variables de estudio,
para conocer de manera mas precisa la problematica planteada, permitiéndonos
vincularnos con los sujetos de andlisis, por lo tanto, evidenciar las actividades

relacionada con el juego de roles y la identidad del nifio.

A su vez se empled el software Atlas ti, como un elemento para el analisis e

interpretacion de los datos obtenidos. De esta manera y mediante la observacion
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realizada en el aula de clase se pudo ingresar la informacion mas relevante con codigos
determinados, a su vez se utilizo la nube de palabras para facilitar la interpretacion de
analisis que se deriva de la contribucion del juego de roles en el desarrollo de la
identidad después de la aplicacion de esta actividad.
Categorizacion y triangulacion

Los datos se obtuvieron del marco teorico con las categorias planteadas en la
indagacion, juego de roles y la identidad, vinculado al objetivo de la investigacion, para
dar paso a la interpretacion de los hallazgos mediante el software Atlas Ti, realizando la
codificacion mediante la red semantica que reduce la informacion de los conceptos

relevantes con validez tedrica.

Para poder llegar a la parte de técnica de interpretacidn se trabajo en una
triangulacion y categorizacion de las variables. EI programa con el que se fue
describiendo las variables se utilizd el programa Atlas Ti, el cual nos permitié codificar
las variables, las dimensionamos, las etiquetamos y logramos colocar unos codigos que
nos permitié poder ir viendo como se van dimensionando estas variables en categorias y
los constructos que son los conceptos de las variables los cuales nos permite llegar a
poder armar lo que se llama la categorizacion de las variables.

Tabla 2.
Categorias Juego de roles y desarrollo del lenguaje oral

Categorias — subcategorias

Juego de roles Identidad

Definicion del juego Desarrollo de la identidad

Juego de roles Identidad

Importancia de los juegos de roles Teoria de Erik Erikson

Teoria sociocultural de Vygotsky Teoria del desarrollo de la identidad

Nota : Elaborado por las autoras de la investigacién
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Entrevista semiestructurada para un estamento

Categoria

Subcategoria

Juego de
roles

Identidad

El juego

Uso del juego en el aula

Motivacion — iniciativa

Beneficio

Tipo

Habilidades

Rol del docente

De acuerdo con su criterio, ;Qué entiende usted
por juego y que diferencia considera en relacion
a los juegos de roles?

En su experiencia, ¢Con qué frecuencia debe de

ser utilizado en el aula escolar el juego como
recurso de aprendizaje?
Usted considera que los juegos de roles motivan a
sus estudiantes durante el desarrollo de las
actividades académicas, como evidencia en su
planificacion.
Si usted ha aplicado juego de roles en el aula de
clases. ¢(Qué beneficios le ha brindado esta
actividad?; si no ha aplicado juego de roles
¢Cuales han sido las causas de no utilizar estas
técnicas?

En su experiencia laboral ;Qué tipos de juego
emplea usted, que favorezcan el desarrollo de la
identidad del nifio?
¢Considera indispensable trabajar el desarrollo de
la identidad a temprana edad?

Si utilizamos juego de roles considera que se
generan nuevas habilidades en los nifios de 4 a 5
anos.

¢Cuél es el rol que cumple el docente al
desarrollar la identidad en los nifios?

¢Considera usted que los padres de familia en los
hogares deben realizar actividades de juego de
roles para desarrollar la identidad en los nifios de
4 a5 afos?

Nota: Elaborado por las autoras de la investigacion
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Triangulacion

Para llegar a la triangulacion se tomd las variables que son juego de roles e identidad,
asi mismo se tomaron la argumentacion del analisis de los instrumentos los cuales son
entrevista y ficha de observacion, esto seran los elementos para imprescindible que junto

para poder resolver nuestra interrogante principal.

Figura 1.

Triangulacion
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS

Reflexiones criticas

En este apartado se detallan los resultados obtenidos de la informacidn recopilada
acerca de los instrumentos aplicados, primero se aplicé una ficha de observacion a nifios
del nivel inicial que comprenden de 4-5 afios pertenecientes a la Unidad Educativa
Bilinglie Jefferson , asi mismo se emple0 la técnica de la entrevista dirigida a la docente
del aula de Educacion Inicial subnivel 2. Para llevar a cabo el analisis e interpretacion de
las entrevistas y la ficha de observacién de los resultados obtenidos, se utilizo el
software Atlas Ti.9 en las cuales se obtuvieron las nubes de palabray red conceptuales

relacionada a las categorias y subcategorias presentadas en esta investigacion.
Analisis de la ficha de observacion

En la siguiente se presenta una nube de palabras que se obtuvo al aplicar la ficha de
observacion en el cual se ven reflejadas las categorias que son el juego de roles y la
identidad. Una de las mejores formas de ensefiar a los nifios es haciendo uso de los
juegos en el aula de clase, para esto, y muchas veces vemos que los nifios que se enojan
con facilidad o son muy timidos tienen dificultad para relacionarse con sus compafieros,
lo que facilita el juego es la integracion con los comparieros, de manera que cuando se
encuentran en esta situacion pueden actuar con decision, porque saben que tienen
oportunidades para hacer frente a sus vidas, principalmente habilidades de
comunicacion (escuchar y hablar), que son esenciales para construir una identidad

personal.
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Por otro lado, se pudo evidenciar gracias a los dias de observacion, la docente si va
construyendo la identidad de los nifios por medio de los juegos de roles, ella menciona
que el juego es el factor importante y por eso se debe ejecutar siempre en el aula de
clase, ademas se pudo evidenciar que los nifios son muy atentos, algunos nifios adn se le
dificulta reconocer algunos datos de su identidad como nombres completos, edad,
nombres de familiares cercanos o reconociéndose como parte importante, nosotras le
preguntamos a la docente porque surgia aquello y la docente nos explicaba que los
nifios en ocasiones faltan mucho y van quedando algunos vacios en ellos y es por eso
que en el aula de clase algunos nifios estan mas adelantados que otros, por tal motivo la
docente mencionaba que para poder llegar a una solucion iban a tener una reunién con
los padres de familia para hablar sobre el tema de las faltas y poder llegar a un acuerdo,
si los nifios siguen faltando la docente les enviara las actividades que realizan en el aula
de clase para que el padre pueda realizarla con el nifio y poder enviar las respectivas
evidencia, también seria un factor importante que el padre de familia se involucré en el

aprendizaje del nifio.

La docente realizd algunas actividades entre ellas fue el arbol genealdgico, ella le
preguntaba acerca de cada fotografia y los nifios respondia los nombres de sus
familiares, y a que se dedicaban, algunos nifios no realizaron la actividad por motivo de
que no habian llevado el material para trabajar en clase en este caso eran las fotografias,
asimismo realizo una actividad con la tela cambrela formo una casita donde iba
colocando una foto de los estudiantes, a continuacion, les preguntaba quién sera el,
todos mencionaban el nombre del nifio de la fotografia, les preguntaba los rasgos fisico

y el sexo si es femenino o masculino.
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A la hora de realizar las actividades como participar en juegos grupales siguiendo
reglas por la docente y asumiendo roles que permitan mantener un ambiente armonico
con sus pares, algunos nifios lo realizaron muy bien, la docente les daba las indicaciones
y los nifios captaban, ademas se pudo observar gue los nifios no se empujaban,
tampoco gritaban, ellos primero escuchaban las indicaciones, el problema que existia es
sobre la convivencia algunos no se llevaban muy bien , al momento de agruparse

algunos nifios eran excluidos.

Por Gltimo, también se pudo observar que no todos los nifios demostraban actitudes
de solidaridad ante situaciones de necesidad de sus comparieros y adultos de su entorno,
esto se pudo vivenciar cuando la maestra les indicaba que tenian que ir a ver su libro de
arte, fueron ordenadamente, en este caso algunos comparieritos si ayudaban a buscar el
libro de los demas, pero otros nifios solo se dedicaban a buscar su libro, y sus materiales

de clase no los compartian.

Figura 2.

Nube de palabras Ficha de observacion

oportunidades
pr hablar ial
reflejadas ESenclales oncyentran

haciendo
relacionarse comunicacion

e NIAOS 5050 o

rincipalmente frente

construir

vemos
roles facilidad

~~compaferos---

siguiente escuchar
enoja

" identidad ...
observacion ™

Nota: Extraido de Atlas Ti
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Analisis de red conceptual: “El juego de roles y el desarrollo de la identidad”

entrevista

En la siguiente red conceptual con respecto a la entrevista para el concerniente
analisis, se lo trabajo con el software Atlas ti.23, en el que se realizé la codificacion de
las categorias y las subcategorias del mismo de modo que, para el desarrollo de la
identidad es necesaria la aplicacion de juegos de roles en la edad preescolar, por lo que
trae consigo varios aspectos positivos en la ensefianza, por cuanto al ser realizada por
los propios nifios y dirigido adecuadamente por la docente, tiene como fin lograr o
desarrollar en ellos, cualquier otro tipo de actividad, ya que los infantes pueden
satisfacer su principal necesidad de trato y de vida colectiva entre pares y adultos. A

continuacion, se presentan las figuras de la red semantica que reflejan a cada categoria.

Figura 3.

Red semantica: Entrevista docente 1- juego de roles

G.1 Juego de roles: G.1.4 T :

[ibertad para actuar y tomar dentidad: 623 Idenﬁd‘a'd. 621estiligadaala
6.1 Juego de roles: G.11 deciiones h. 623 educacion
Representen roles capacidades, habilidades.

s Identidad: 24 generars una
G1Juegoderoles: G§los | 61 Juego de roles 6.1 Juego de roles: G.12 motivacion positiva en su ser Identidad: G.2.5 ayudaré a que
estudiantes expresan, ampliany contexto de situaciones reales Jos aspectos personales formen
analizan sus experiencias perte integral dl o,
Identidad: G.22 les permite
G.1 Juego de roles: G.1.3 forma o
I de llevar la realidad al aula ::uner;n;y;rmmm Identidad: Glﬁfonstituyetma

61 Juego de roles: 15 serie de caracterisicas que

establecen [as condiciones y permiten definir a una persona a

reglas, pero no existe un guion la diferencia de los otros

predeterminado

Nota: Datos obtenido de la docente del subnivel inicial 2 de la unidad educativa
“particular bilingiie Jefferson”
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Analisis de red conceptual: Juegos de roles

En el siguiente andlisis de red seméntica con el cddigo principal juego de roles, la
respuesta de la docente del subnivel inicial 2, mencion6 que considera que los juegos
son Utiles para captar la atencion de los nifios y que hay que aplicarlos constantemente
en el aula de clase, debido a que ellos aprenden jugando; la docente indico que aplica
juegos al aire libre o dentro del aula, ya que a través de estos juegos le permiten al
nifio poder desarrollar sus diferentes habilidades, como la comunicacion, sus emociones,
su creatividad e imaginacion. tiene relacion con lo que menciona (Viciana, 2002) el
juego es la mejor manera que tienen los nifios para aprender, desarrollar la creatividad y
fomentar el desarrollo socioemocional; es una forma de ejercitar las capacidades y

habilidades que permitiran al nifio desarrollarse.

Por consiguiente, la docente acota que desde su experiencia ha observado que el
juego de roles le ha permitido tener una buena relacién con los nifios , también poder
reforzar temas de clases y ademas captar su atencion , sobre todo porque aprenden a
convivir con diferentes personalidades dentro del aula, asi como expresa (Gonzélez,
2021) el juego permite que los nifios se orienten hacia los significados de la actividad y
las relaciones humanas ,hacia los valores y dilemas morales, lo que posibilita el

desarrollo de la personalidad reflexiva hacia los demas y hacia si mismos.

Los juegos de roles que realizo6 la docente en el aula de clase son los siguientes jugar
a los disfraces, este juego le permite desarrollar su imaginacion, ademas el nifio
intentara copiar o imitar al personaje de su agrado, otro de los juegos de roles que se
ejecuto en el aula de clase fue el cuento viajero las familias de los nifios y nifias

construyen este cuento viajero a travées de fotos, imagenes o dibujos donde hablen sobre



el nifio luego llevan al centro educativo para que el nifio cuente a los comparieros la

historia creada.

Figura 4.

Red semantica: Entrevista docente — juego de roles
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habilidades, como la
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su creatividad e imaginacion.
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.....

Los nifios se orienten hacia los significados de la
actividad, relaciones humanas ,valores y dilemas
do el d llo de la d.

temas de clases y ademas morales,

Juego de roles le ha permitido
captar su atencion I

Nota: Datos obtenido de la docente del subnivel inicial 2 de la unidad educativa

“particular bilingiie Jefferson”

Anélisis de red conceptual: Desarrollo de la identidad

En cuanto la categoria del desarrollo de la identidad la docente expresé que es

importante trabajar la identidad de los nifios a tempranas edades, porque el nifio

empieza a tomar conciencia de si mismo como una persona diferente a quienes lo
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rodean, e intenta definirse a si mismo, asi como expresa (Torres, 2015) la identidad en

un rasgo Unico de la persona, que diferencian a una persona de otra. Se desarrolla desde

lo primero y se va definiendo con mayor claridad conforme se atraviesan las diferentes

etapas de crecimiento y desarrollo de los individuos. Ademas, la docente manifestaba

que para poder desarrollar la identidad de los nifios en el aula de clases ella aplicaba

actividades de narrar historias para poder reflexionar en las lecciones que nos extraen de
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ella o también realiza juegos que involucren a todos para que puedan fomentar sus

valores y asi ir desarrollando su identidad de cada uno de ellos.

Figura 5.

Entrevista docente - desarrollo de la identidad

K.1.1 Importante trabajar la
identidad de los nifios a

tempranas edades

K.1.2 El nifio empieza a tomar
conciencia de si mismo

e o I K.1.5 Realiza juegos que

Ol K1 Desarrollo de la identidad JO """"" involucren a todos para que
o— - o puedan fomentar sus valores

mismo.

I K.1.3 Intenta definirse a si

K.1.4 Para poder desarrollar la
identidad de los nifios en el
aula de clases ella aplicaba
actividades de narrar historias

Nota: Datos obtenido de la docente del subnivel inicial 2 de la unidad educativa
“particular bilingiie Jefferson”

Aportes del investigador (casuistica)

De acuerdo con la informacion obtenida a través de los instrumentos, como fue la
entrevista, ficha de observacion y fuentes teoricas se puede expresar que el juego de
roles influye significativamente en el desarrollo de la identidad, ademas el juego se
crea como un marco de referencia para el desarrollo social de los nifios y de hecho en
edad preescolar pueden ampliar su conocimiento social acumulado
durante mucho tiempo, es decir, todo lo que aprenden en casa y fuera de la
comunidad se refleja en la escuela.

No siempre es facil para ellos desenvolverse en sociedad, pues cada nifio tiene un
caracter, una experiencia y un conocimiento diferente, pero lo que quieren lograr a

través del juego es asociar todas estas cualidades para que puedan comenzar a formar su
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identidad personal, asi revelandose como seres unicos, dado que el juego es una
actividad liberadora, los nifios pueden actuar espontaneamente, siempre que hablemos

de juegos supervisados o de roles, los nifios tienen la libertad de ser quienes quieren ser.

A través de la entrevista, se puede afirmar que la docente, considera importante
desarrollar la identidad en los nifios a temprana edad, porque cada nifio necesita saber su
identidad, reconocerse, tomar conciencia de sus emociones, de lo que les causa
felicidad, miedo y tristeza, ademas de saber que cada estado de &nimo tiene un
nombre diferente, también aprenden a controlar estas emociones, comportamientos para
mostrar empatia por los demas y por ellos mismos. La autoestima juega un papel vital en

esta etapa del desarrollo.

Por consiguiente, la docente hace referencia que el juego de roles tiene un aporte
significativo en el desarrollo de la identidad en los nifios puesto que el juego es la
esencia de los nifios y nifias interactuando y asumiendo roles realistas, convirtiéndose en
una eficaz herramienta para las actividades diarias y el desarrollo social, ademas es
importante utilizar una variedad de estrategias y dinamicas, para asi promover el
desarrollo y la integracion social de los nifios, enfatizando siempre la individualidad y el

respeto por la diversidad de personalidades e intereses de 10s nifios.

Posteriormente se recomienda que los padres de familia en los hogares deben realizar
actividades de juego de roles para desarrollar la identidad en los nifios, por lo que juegan
un papel importante en la adquisicion de la identidad, desde la primera infancia son las
figuras que ayudan a configurar el mundo interior de sus hijos, a través de ella
se consolida su construccién de saberes sobre el mundo. Los docentes de primera

infancia tienen la oportunidad de mantener un contacto diario con las familias y reunirse
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con frecuencia, y asi tener la oportunidad de intervenir de manera integral en el

desarrollo individual y personal de los nifios.

Por ultimo, con relacion al tema como estrategia metodoldgica es necesario incluir el
juego de roles dentro de las planificaciones curriculares y en las aulas de clase puesto
que ademas de ser una herramienta eficaz, también sirve como estrategia de
aprendizaje, ayuda a los nifios y nifias a prosperar en una sociedad porque el
contenido es mas facil de interiorizar y al incluir al juego en la parte Iudica, los
estudiantes se sienten méas cautivados y el aprendizaje se vuelve mas significativo,
ademas Se deben desarrollar mas actividades para que los estudiantes puedan

expresarse libre y espontdneamente
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REFLEXIONES FINALES

En relacion al tema del trabajo investigativo “El juego de roles en el desarrollo de la
identidad en nifios de 4 a 5 afios” la revision bibliografica y la aplicacion de los
instrumentos facilitaron la determinacion de distintas posturas tedricas conduciendo a

las proximas reflexiones.

Se determina que el juego de roles influye positivamente en el desarrollo de la
Identidad en nifios de 4 a 5 afios, dado que, la ejecucion continua de este tipo de juego le
permite al infante a prepararse o desarrollar habilidades y estrategias de
desenvolvimiento social a partir de la experimentacién con su entorno, los nifios forman
sus propios conceptos sobre la realidad. Mientras exista mas interaccion entre pares el
aprendizaje sera mas fructifero, porque entre ellos se resuelven ciertos problemas para

poder jugar y se ponen en practica las normas de convivencia.

Mediante la revision bibliografica se constatd que existe una variedad de referentes
tedricos que consideran que el juego de roles es una actividad influyente en el desarrollo
de la identidad en los nifios y nifias que comprenden las edades de 4 a 5 afios. Lo cual

resulté oportuno para ampliar el conocimiento en relacion a las variables de estudio.

En definitiva, de acuerdo con los resultados obtenidos de la investigacion se puede
inferir que el juego de roles contribuye de manera significativa en el desarrollo de la
identidad en los nifios de 4 a 5 afios del subnivel 2 de la unidad educativa bilingte
Jefferson, ya que a traves del juego los nifios logran aprender a convivir con los demas

dentro de un espacio determinado, respetando e integrando a cada compafiero de juego.

Ademas, que tiene un aporte significativo en el desarrollo de la identidad en los

nifos puesto que el juego es la esencia de los nifios y nifias interactuando y asumiendo
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roles realistas, convirtiendose en una eficaz herramienta para las actividades diarias y el

desarrollo social.
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ACTIVIDADES

NOVIEMBRE
2022

DICIEMBRE
2022

ENERO
2023

FEBRERO
2023

MARZO
2023

MAYO
2023

112|3]| 4

11234

112|3|4

1. Recepcidn de aceptacion

del docente tutor y especialista

2. Tutoria de tesis primera

convocatoria

Carlota Ordofiez Villao, MSc.

3. Elaboracién del indice

3. Elaboracion del capitulo I:
PRIMER MOMENTO/
SITUACION
PROBLEMATICA

4. Situacion objeto de

investigacion

5. Contextualizacion de la

situacién objeto de
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investigacion

6. Inquietudes del investigador

7 propositos u objetivos de la

investigacion

8. Motivaciones del origen de

estudio

Tutorfa: revision del

planteamiento del problema

9. Elaboracion del capitulo I1:
MARCO TEORICO-
REFERENCIAL/ ABORDAJE
TEORICO SEGUNDO
MOMENTO

10. Estudios relacionados con la

tematica

11.Referentes tedricos

Tutoria: Revision del marco

teorico- referencial

12. Elaboracion del capitulo
I1l: ABORDAJE O
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MOMENTO
METODOLOGICO

13.Conceptualizacion ontoldgica

y epistemoldgica de método

14.Naturaleza o paradigma de

investigacion

15. Métodos y sus fases

16. Técnicas de recoleccién de

informacion

17. Categorizacion y

Triangulacion

Tutoria: Revisién Abordaje o

momento metodoldgica

18. Elaboracion del capitulo
IV: PRESENTACION DE
LOS HALLAZGOS
(ANALISIS Y DISCUSION
DE LOS RESULTADOS

19- Reflexiones criticas

20. Aportes del investigador
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21. REFLEXIONES FINALES

22. REFERENCIAS

X

23. ANEXOS

24. Tutoria: Revision sobre la
PRESENTACION DE LOS
HALLAZGOS (ANALISIS Y
DISCUSION DE LOS
RESULTADOS

25. Entrega del trabajo de

Integracién Curricular

26. Revision y aprobacion del

Proyecto de investigacion.

27. Recepcion de los trabajos de

titulacion con las correcciones

28.Sustentacion del Proyecto de

Investigacion

29. Proceso de Recuperacion -

entrega de trabajos de titulacion
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30. Proceso de Recuperacion -
Sustentacién del Proyecto de

Investigacion

31. Ceremonia de incorporacion
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Anexo 2

Solicitud para aplicacion de los instrumentos

Validacion de Instrumentos.

Nombres y apellidos: Pedro Gabriel Marcano Molano, MSc.

Profesion: Psicélogo - Docente

Cargo: Docente Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Direccion de correo: Pmarcano@upse.edu.ec

Guia para evaluar instrumento
ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA BILINGUE
JEFFERSON- AREA DE EDUCACION INICIAL

Indicadores Congruencia Pertinencia Claridad

S NO S| NG Si G
item 1 Y v -
item 2 7 v v
item 3 7 v v
item 4 7 v v
item 5 7 v v
item 6 Y, Y, v
item 7 v v, -
item 8 Y, Y, ~
item 9 7 Z -

Observaciones
El instrumento es adecuado, aunque sugiero revisar la literatura e incluir dos items adicionales
asociados a la variable Identidad. Incluir elementos que exploren el desarrollo de la identidad,

permitira realizar una discusion de datos mas interesante y relacionada con el objeto de estudio.
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“Entrevista dirigida a la docente” aplicaria si es una institucion unidocente. Debe ser mas especifico

(docente del sub novel Inicial 1, por ejemplo)

Evaluado por:

Apellidos y Nombres:

Pedro Marcano

Guia para evaluar instrumento
FICHA DE OBSERVACION
Lista de cotejo

Observaciones

Indicadores Congruencia | Pertinente Claridad
S NO Sl NO Sl NO
Ambito
Identidad y v v v
Autonomia
Ambito
Convivencia
v v v

Los items incluidos en la ficha
de observacion abordan el
objeto de  estudio, son
coherentes, claros y abordan el
fendbmeno de manera general.
Sin embargo, no hay ninguna
necesidad de realizar
observaciones especificas por
género. Son lo mismo y no
resulta conveniente presentar la
misma ficha por género.

Se recomienda que los criterios
de observacion incluyan algo
como “LOGRADO (dominado,
conseguido, etc.) - EN
PROCESO DE LOGRO — NO
LOGRADO”, por ejemplo, en
lugar de LO HICIERON — NO
LO HICIERON.
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Considere que una ficha
observacion como lista de
cotejo podria medir, intensidad,
frecuencia, actitudes; podria
sacarles mucho mas provecho a

sus instrumentos.

Evaluado por:

Apellidos y Nombres:

Pedro Marcano

Firma:

R

\
\ -
A
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA
BILINGUE JEFFERSON, AREA DE EDUCACION INICIAL

Datos informativos
Fecha de aplicacion:
Entrevistada:

Objetivo: Recopilar informacion necesaria de la docente acerca de los juegos de roles en
el desarrollo de la identidad en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, la informacion obtenida en

la entrevista sera esencial para la credibilidad del trabajo investigativo.

1.-De acuerdo con su criterio, ¢Qué entiende usted por juego y que diferencia considera

en relacion a los juegos de roles?

2.- En su experiencia, ¢Con qué frecuencia debe de ser utilizado en el aula escolar el juego

como recurso de aprendizaje?
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3.- Usted considera que los juegos de roles motivan a sus estudiantes durante el desarrollo
de las actividades académicas, como evidencia en su planificacion.

4..- Si usted ha aplicado juego de roles en el aula de clases. ¢ Qué beneficios le ha brindado
esta actividad?; si no ha aplicado juego de roles ¢Cuales han sido las causas de no utilizar

estas técnicas?

5.- En su experiencia laboral /Qué tipos de juego emplea usted, que favorezcan el

desarrollo de la identidad del nifio?
6.- ¢Considera indispensable trabajar el desarrollo de la identidad a temprana edad?

7. Si utilizamos juego de roles considera que se generan nuevas habilidades en los nifios
de 4 a5 afios.

8.- ¢Cual es el rol que cumple el docente al desarrollar la identidad en los nifios?

9.- ¢Considera usted que los padres de familia en los hogares deben realizar actividades

de juego de roles para desarrollar la identidad en los nifios de 4 a 5 afios?



FICHA DE OBSERVACION

Fecha:

Institucion: Unidad Educativa Bilingle Jefferson

Grupo: Nifios de inicial 2

Tema: Juego de roles en el desarrollo de la identidad
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Objetivo: Recopilar informacién confiable y validad acerca del estado real de los

juegos de roles y el desarrollo de la identidad en infantes de 4 a 5 afios.

Evaluador:

Observadores: Karen Jiménez — Barbara prado

NUmeros de nifios: 15
Edad: 4 — 5 anos

Nifnos: 6 Nifas: 9

Ambito Identidad y Autonomia

Destrezas

LOGRADO

EN PROCESO

NO
LOGRADO

Comunicar algunos datos de su
identidad como: nombres completos,
edad, nombres de familiares cercanos,
lugar donde vive

Identificar sus caracteristicas fisicas y
de las personas de su entorno como
parte del proceso de aceptaciéon de si
mismo y de respeto a los demas.
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Identificar y manifestar sus emocionales
y sentimientos, expresando las causas
de los mismos mediante el lenguaje

verbal.

Identificarse como miembro de una
familia reconociéendose como parte

importante de la misma.

Ambito Convivencia

Destrezas

LOGRADO

EN PROCESO

NO
LOGRADO

Participar juegos grupales siguiendo
las reglas y asumiendo roles que le
permitan mantener un ambiente
armonico con sus pares.

Respetar las diferencias individuales
que existe entre sus comparfieros
como: genero, diversidad cultural,
necesidades especiales, estructura
familiar, entre otros.

Demostrar preferencia de jugar la
mayor parte del tiempo con un amigo
estableciendo niveles de empatias
mas estables.

Demostrar actitudes de solidaridad
ante situaciones de necesidad de sus
comparieros y adultos de su entorno.

Asumir 'y respetar normas de
convivencia en el centro de
educacion inicial y en el hogar
acordadas con el adulto
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EVIDENCIAS FOTOGRAFCIAS
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Anexo 3

Tutorias de tesis

@ Zoom Reunién = u] X

% Barbara Prado merejildo L ' Karen Jiménez

o

= P Escribe aqui para buscar

C-mpgeo ABEQCEB o B
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Anexo 4
Solicitud para la aplicacion de instrumentos

SOLICITUD PARA LA APLICACION DE INSTRUMENTOS EN LA
UNIDAD EDUCATIVA “UNIDAD EDUCATIVA BILINGUE
JEFFERSON”

FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

OFICIO No. CEI-2023-058- AUV
La Libertad, 17 de enero dei 2023

Licenciada
Romina Herrera Pazmifio, MSc.
Rectora

Unidad Educativa “Jefferson”
En su despacho. —

Reciba un cordial saludo augurando éxitos en su gestién. en nombre de la
Carrera de Educacién Inicial, de la Facultad de Ciencias de la Educacién e
Idiomas, la presente tiene como proposito solicitar la autorizacion para la
aplicacion de los instrumentos (entrevista, ficha de observacién) del trabajo de
titulacion de las senoritas estudiantes: Jiménez Ortega Karen Susana y Prado
Merejildo Barbara Paulina, los que estaran dirigidos a los docentes y estudiantes
del subnivel 2, titulo del Proyecto. Juegos de roles en el desarrolio de la identidad
en nifos de 4 a 5 anos.

El aporte de la Institucion bajo su Direccién, sera pilar fundamental en la
formacién de los futuros Licenciados en Ciencias de Educacion Inicial.

Con la certeza de que la peticion tendra una favorable respuesta, expreso mi
sincero agradecimiento.

Atentamente,

/ e-o};ﬂ.

j" ; & A
9 ZJae Lﬁ /=" carezen e \

S P
Ed. Parv. Ana Maria Uribe VeintimillagMes = s 4 ag
DIRECTORA DE CARRERA 2, KisAlL R

o de sdl“

——

UP SE jrecefis/

£ @ w @ www.upse.edu.ec

Campus matriz. La Libertad - Santa Elena - ECUADOR
Cédigo Postal: 240204 - Teléfono: (04) 781 - 732
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Anexo 5

Evidencia de Urkund

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
Creacion: Ley No. 110 R.O. No0.366 (Suplemento) 1998-07-22

La Libertad, 15 de febrero de 2023
CERTIFICADO ANTIPLAGIO 01-TUTORA CROV-2023

En calidad de tutora del trabajo de titulacion denominado: “JUEGO DE ROLES EN
ELDESARROLLO DE LA IDENTIDAD EN NINOS DE 4 A 5 ANOS” Realizado
por el estudiante: JIMENEZ ORTEGA KAREN SUSANA y PRADO MEREJILDO
BARBARA PAULINA, estudiante de la Carrera de Educacion Inicial, de la Facultad de
Ciencias de la Educacion, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena. Me permito
declarar que una vez analizado a través del sistema COMPILACION MAGISTER
Ciencias de la Educacién e Idioma, luego de haber cumplido los requerimientos exigidos
de valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra con 5% de la valoracion

permitida, por consiguiente, se procede a emitir el presente informe.

Atentamente,

oA X
@Q’W\ D

Psc. Carlota Ordofiez Villao, MSc.
Cl: 0913113189
DOCENTE TUTORA
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